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RESUMEN

Durante el dltimo siglo, la poblacion mundial ha sido testigo de un conjunto
de cambios dramaticos en su tipico estilo de vida, los que le han permitido
mejorar su experiencia de vida, y al final el cumplir de mejor manera, el objetivo
gue se ha planteado como especie, la supervivencia. Nuestra inteligencia superior
se vuelve una ventaja evolutiva clara, esta nos ha permitido aprovechar de forma
exponencial cada recurso ofrecido por el planeta, algo que ninguna especie
anterior habria conseguido, pero es tal vez esta sobre explotacion sellada en
nosotros como nuestro tipico modelo mental la futura causante de nuestra
desaparicion como ha pasado con el 99.9% de las especies que han caminado
sobre la tierra. Parand es una filosofia que busca alterar dicha realidad, y el
presente proyecto es una iniciativa que persigue en su etapa inicial el automatizar
tareas fundamentales de la filosofia, para que de esta manera, su implementacién
a gran escala sea real con la construccion por parte de usuarios finales alrededor
del mundo de interfaces genéricas que interactlien con los componentes que se
encargan de la administracion de la logica de negocio. Los usuarios podrian ser
grupos ambientalistas como entidades gubernamentales, lo que permitird ampliar
la base de usuarios, piedra angular para garantizar el éxito de la ya mencionada
filosofia que persigue el objetivo ya dicho, empleando como herramienta el

cambio de paradigmas mentales.
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1. CAPITULO: INTRODUCCION

1.1. Tema

Disefio, construccién e implementacion del ndcleo de procesamiento de la
version automatizada de Parana, bajo un Modelo de Arquitectura Orientada a

Servicios.

1.2. Antecedentes

A partir de la era industrial, el género humano ha sufrido grandes trastornos
en su comportamiento tipico, fruto de invenciones que modificaron el estilo de
vida del ser humano promedio, se puede nombrar al automovil como el mayor
ejemplo, pero sin dejar a un lado hechos como la masificacion de la ganaderia
como fuente alimentaria y el modelo fabril que adoptaron cientos de centros de

produccion que a partir de ese momento se denominaron fabricas.

Estos hechos han enmarcado cientos de cambios radicales en el
comportamiento de varios modelos climaticos® en especial, cambios que en la
actualidad resultan visibles, la proximidad de eventos climatoldgicos relacionados
con la variacion en la temperatura de los océanos, El Nifio y La Nifia en las
costas del Ecuador, movimientos migratorios en especial de aves y peces en
busqueda de temperaturas aptas para sus procesos reproductivos, periodos de
actividad atipicamente alta de formacion de huracanes y tifones, entre otras

manifestaciones.

Un modelo climatico es un conjunto de ecuaciones que persiguen el describir el comportamiento del
mundo real y anticipar asi el comportamiento del clima en los préximos afios

1



Esto en esencia por el nuevo comportamiento de variables que antes no
influenciaban de manera notable estos modelos, para ser acordes con la presente
descripcion se puede considerar las emisiones de CO2 que se enmarcan en
niveles claramente superiores a los de siglos anteriores, pero todavia mas
preocupante es el aumento en la atmosfera de niveles gas metano, mayores a
los registrados en milenios, este es producido basicamente por el ganado vacuno
ya que es de origen biolégico en mayor dosis, en la tierra, y que resulta el

principal causante del efecto invernadero.

Todos estos fendmenos se han visto intensificados en especial en el ultimo
cuarto de siglo, lo que ha generado un comportamiento climatico que puede ser
definido entonces como anémalo. Es por esta razén que en la década pasada se
ha visto el aparecimiento de cientos de indicadores que sefialan de manera
diversa, los efectos negativos que tendrian sobre el normal desempefio de
modelos tan complejos como los climéticos, el mantener comportamientos
generalizados como los actuales, es més, estos indices resultan totalmente
insostenibles a mediano y largo plazo, proyecciones sobre mantenibilidad
alimentaria, constante incremento de la temperatura del mar, incremento de los
niveles del mismo, la constante expansion de zonas desérticas como el Sahara y

el Gobi, entre otros.

Estos nuevos valores de las variables qué consideran los modelos
climaticos se originan en los niveles actuales de consumo de recursos naturales
actuales y la utilizacién no administrada de los nuevas alternativas tecnologicas
como factores incidentes, en consecuencia se puede determinar que inclusive
parando el constante incremento de su uso y aprovechamiento, al dia de hoy, el

mundo no lograria satisfacer de manera efectiva las necesidades bésicas e

2



inclusive la supervivencia de todos sus habitantes en cortos periodos de tiempo
mucho menos a mediano y largo plazo. Entre los indicadores que guardan el
secreto del comportamiento de estos modelos en afios posteriores se encuentra
el footPrint?, que efectivamente es el encargado de medir la huella que se deja en
el planeta. Bajo esta Optica, muchos individuos y grupos de voluntariado han
adaptado filosofias que en teoria cambiarian el comportamiento humano tipico
para redefinir la afectacién a los ya tan mencionados modelos, entre estas se
encuentra Parana, cuyo objetivo es la reduccion de consumos de los grupos

humanos involucrados.

1.3. Justificacién e Importancia

Dadas las proyecciones de los modelos climaticos actuales, se puede
identificar claramente que los problemas medioambientales se originan de manera
sustancial por la manera deshabituada, libre de todo tipo de limitacion, del
consumo de recursos tanto renovables como no renovables, del miembro tipico
de la comunidad. El uso de filosofias que buscan el implantar paradigmas
mentales, se han convertido en el arma ideal para lidiar con esta problematica, es

aqui en donde Parana entra a la escena.

Parana tiene su origen en la conjugacion de una serie de principios
guaranies, que han sido orquestados por grupos estudiantiles de tono ecologista,
persiguiendo como objetivo el implantar un mejor relacionamiento del hombre con
el medio circundante reduciendo sus consumos. Los pilares en los que usa son

apenas cuatro:

? Indicador que sefiala la demanda del género humano sobre el ecosistema. Basado en la comparacion de la
demanda de un ser humano con la real capacidad ecolégica del planeta para regenerar los recursos
consumidos. Este representa el total de drea maritima y de terreno cultivable junto con su capacidad de
absorcién del dafio producido por el desgaste de los mismos

3



Arandu: Etimolégicamente viene de Sabiduria, y versa basicamente en el

aglutinamiento del conocimiento, es la agrupacion de la informacion.

Ikat: No tiene una traduccion exacta al espafiol, su significado mas
aproximado se puede identificar como el Conector Universal Entre Todas las
Personas, y eso es lo que persigue, la interrelacion, para la consecuciéon y

formacion de una sabiduria colectiva

M’boe: Ensefiar, es como el mostrar a los deméas no solo lo aprendido
sino también lo conseguido, ambos se integran con la ya mencionada sabiduria

colectiva

Kuaa: Conocer, visto desde una Optica pluralista fundamentada en el
respeto a los demas, es decir que no es sélo el identificar informacion de terceros,

sino el brindar mi informacién a terceros para que pueda recibir ayuda

Es por la interrelacibn de estos elementos que la filosofia recibe su
nombre, Parana quiere decir el Pariente del Mar, el mar es visto como un simil,
gue identifica no solo poder sino a toda la raza humana, en sintesis Parana es la
unién de los conocimientos y las ensefianzas de todos los individuos involucrados
para producir sabiduria colectiva, que al involucrar a los sujetos en su desarrollo
de una manera tan comprometida, siendo parte de sus propias vivencias,
establece la inmediata adopcién dentro de sus habitos de vida cotidianos,
generando un impacto real sobre si y el medio circundante consiguiendo asi
vencer la influencia del medio social, en nuestro presente caso enfocado sin

dudas a la reduccidon de consumos.



La implementacion del nucleo de procesamiento que embebera la logica
propia de la filosofia, sin dudas se convierte en el primer paso dado para la
masificacion del uso de la ya mencionada filosofia Parana, permitiendo que a
futuro cualquiera pueda desarrollar interfaces capaces de interactuar con el
presente proyecto, ocasionando una reaccién en cadena que permita la creacion
de nuevos instrumentos que busque la reduccion del amplio porcentaje de

consumos de productos suntuarios y nocivos para el medio ambiente.

El presente proyecto y de manera adicional, cobra relevancia tecnologica al
implementar una serie de algoritmos mateméaticos disefiados especificamente
para este motor con el fin estricto de evaluar el progreso individual de cada
usuario y no asi cantidades subjetivas que en realidad no sefialan el contexto del
progreso real de un individuo. Adicional a la presente implementacion del
algoritmo mencionado se plantea la utilizacion de herramientas de ultima
generacion, de cuyo uso este proyecto sera pionero e integrador a nivel nacional,
tecnologias tales como las Foundation de Microsoft *que resultan sumamente
viables para el actual proyecto adicional de la inédita integracion con el Bus de
Aqualogic?, algo nunca antes presentado en un proyecto de investigacion de la

ESPE.

En cuanto a su trascendencia politica, se puede sefialar la manera en la
gue encaja entre los objetivos nacionales, dado que resulta ser politica del
gobierno actual, definida por la Secretaria Nacional de Planificacion Senplades, la

disminucién del consumo eléctrico Nacional, ademas de otros aspectos como la

* Microsoft Foundation referido al conjunto de elementos y conocimientos base para la implantacion
tecnoldgica de un concepto todo bajo la utilizacion de herramientas Microsoft, ejemplos de esto son WCF,
WWEF, WPF, entre otros.

* Se refiere al BEA Agualogic Service Bus, que es un ESB que permite la interaccion entre servicios, ruteo de
relaciones, transformacién de data o mensajes y aplicacién de politicas
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concordancia con lo expuesto en la Constitucion vigente con respecto a derechos
basicos de acceso a recursos naturales como el agua por ejemplo., de todo
ciudadano ecuatoriano. Por estos motivos entre otros varios es que se sefiala la
total concordancia del presente proyecto con los objetivos nacionales y su

contribucion real y tangible al cumplimiento de los mismos.

En cuanto a la viabilidad, se debe de tomar en cuenta que se trabajara de
manera coordinada con los creadores de la filosofia aqui mencionada, ademés de
la interaccién con Secretarias Estatales a fines de manera directa, resultando
factible el contacto y la relacion entre el entre proveedor de informacion vy

nosotros.

1.4. Objetivos

1.4.1. Objetivo General

Disefiar, construir e Implementar el nucleo (core) de procesamiento de la
version automatizada de Parand, bajo un Modelo de Arquitectura Orientada a
Servicios, que permita el control, mediciébn y disminucién de los consumos de

recursos naturales de las personas promedio.

1.4.2. Objetivos Especificos

o Definir de manera consistente en qué versa la filosofia
“‘Parand”, estableciendo si esta repercute en la disminucién de los
consumos de las personas promedio, implantando un modelo de
aplicacion.

o Disefiar el nucleo de acuerdo a los principios que

rigen a SOA, obteniendo componentes de bajo nivel de



acoplamiento y alto de cohesion para asi propender a la integracion
en el uso de informacion de sistemas de terceros.

o Desarrollar los cuatro componentes elementales del
nacleo bajo el marco referencial de la filosofia alcanzando al final del
proceso un conjunto de servicios clasificados que permitan recopilar
los principales elementos y funciones de la misma.

o Implantar el ndcleo y exponer “Proxy Services®, los
mismos que deben permitir el libre acoplamiento con interfaces

desarrolladas o que puedan desarrollarse en el futuro.

1.5. Alcance

El alcance definido en para el proyecto actual resulta en la implementacién
de todo el nucleo central de procesamiento de los términos enmarcados dentro de
Parand , factibles de automatizacion, dentro de la ya mencionada filosofia, y la
publicacién bajo un modelo Arquitectdénico Orientado a Servicios (SOA), de
componentes consumibles por las interfaces que a futuro puedan implementarse
utilizando para esto tanto WCF® como el propio Bus de Integracién de Aqualo’gic
que sera el encargado de Distribuir toda interaccion entre los componentes
l6gicos y servicios tanto del ndcleo de Parand cdmo de terceros, con la

informacion entrantes de las interfaces, proceso conocido como Orquestacion.

Los Service Proxies que podran ser consumidos por las interfaces y que

embeberan toda la funcionalidad del ndcleo se pueden clasificar en 4 Grupos

> Un Proxy Service es el producto final de un ESB, es el servicio entregado por Bus tal que en su interior
contiene desde orquestacion hasta transformacion de data.

® Windows Communication Foundation, nueva plataforma de Microsoft para el manejo y construcci{on de
integraci{on SOA.

7 Augqalogic es la anterior linea de Bea Systems encargada de productos de linea SOA Middleware y BPM.
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base, estos comprenden los cuatro pilares de la filosofia y cumplen

responsabilidades y tareas a fines, estos son los siguientes:

Arandu

Se encarga de la administracion de todo el “conocimiento” e informacion
registrada sobre el nlcleo de procesamiento, contendra componentes basicos
para mantener relacion con interfaces de tipo Web 2.0 y redes sociales ademas
del registro de ciertos items que podran ser usados para calificar el

comportamiento de los usuarios.

Ilkatt

Estos serdn los servicios encargados de definir datos sumamente
puntuales bajo interaccibn directa con el usuario, ademas de entregar
informacion sumamente puntual sobre este en especifico, como valores
estadisticos que sefialan su desempefio dentro de los principios de la filosofia,
que podran servir para el desarrollo de pequefias interfaces de usuario que
sefalen el rendimiento del participante, como Gadgets o aplicaciones méviles sin
importar su plataforma, como podrian ser Android, Windows Mobile y tecnologias

propias de Apple.

Mboe

Estos servicios entregaran la data de usuarios seleccionados contrastada
con el de sus similares bajo parametros estrictamente definidos, como podran ser
sus vecinos e inclusive amigos, esto en base a su localizacion y los promedios

gue entregue el nlcleo en base a los algoritmos de calificacién ya mencionados.

Kuaa



Finalmente este grupo de Servicios se refieren de manera estricta a
aguellos que me permitiran recolectar y entregar data real sobre los consumos de
usuarios que lo autoricen, en base a estos es que efectivamente se obtendran
valores definitorios que me permitiran establecer el comportamiento de un

usuario.



2.  CAPITULO: MARCO TEORICO

2.1. Introduccién

Como ya se ha mencionado con anterioridad y de manera reiterada, la
crisis provocada por los altos niveles de consumo ha despertado el interes no solo

de instituciones de renombre

2.2. Situacion Actual con respecto a la Aplicaciéon de la

filosofia

Como ya se ha mencionado con anterioridad y de manera reiterada, la
crisis provocada por los altos niveles de consumo ha despertado el interés no solo
de instituciones de renombre y alcance mundial, sino también de grupos sociales

gue promueven el consumo responsable.

La filosofia fue disefiada como se explicara mas adelante por un grupo de
estudiantes universitarios, sin que su aplicacion haya sido registrada con
anterioridad en sistemas automatizados, por lo tanto incursiones en el mundo

informatico de la misma no se registran al momento.

Los creadores de la filosofia al dia de hoy practican y respetan sus
principios pero carecen de formas de difusion y utilizacion a gran escala, no
puede ser empleada como medio dada la no existencia de un vehiculo que se
constituya en el medio fehaciente para el empleo y adopcion masiva no solo de la

filosofia sino de su continua practica.

El poder digitalizar dichos mecanismos propios de la filosofia, en un motor
agil que registre niveles de cohesién sumamente altos permitird la utilizacién a
gran escala de estos, la construccion de interfaces acordes a las necesidades de
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las comunidades que adopten dichos principios seran ventanas que mantendran

concordancia con las politicas basicas trazadas por la presente filosofia.

2.3. Conceptos Basicos

Con la finalidad de brindar al lector del presente documento, la oportunidad
de comprender y analizar las caracteristicas de fondo y forma del presente
proyecto, asi como sus reales beneficios, se presenta a continuacién una
compilacién de términos que pueden resultar de una u otra manera confusos, los

mismos que se emplearan en capitulos posteriores.

2.4. Filosofiay Paradigma

Etimologicamente viene del latin “philosophia” que tiene como significado
literal el “amor a la sabiduria”. Su aplicabilidad a lo largo de los afnos posteriores a
su establecimiento por Platon y Pitdgoras ha cambiado, optando por tendencias
cada vez mas materializadas, es asi que se puede ver como la forma en la que un
problema es abordado en base a conocimientos obtenidos adquiridos luego de un
profundo analisis de este. En sintesis es una forma. Una manera un camino de
libre eleccion, de ver y enfrentar un obstaculo presentado o una cuestion en
especifico, entender un principio y valorar un aspecto trascendental en la
concepcion que mantenemos sobre un punto. Como ejemplo podemos citar a
Parand como una filosofia, ya que es la respuesta al analisis de un grave

problema medioambiental ya analizado anteriormente.

Paradigma en cambio etimolégicamente procede del griego “paradeigma”,
cuya significancia es “modelo”, y se refiere a un patrén predefinido bajo cualquier

forma epistemoldgica, en palabras sencillas es nada mas que una manera de
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realizar una tarea de forma tipica, un modelo esquematizante, se usa para
referirse a elementos u objetos que presenten similitudes. En el presente trabajo
investigativo su concepcion debe obligatoriamente pasar por campos psicolégicos
haciendo referencia pura al banco de acepciones ideoldgicas, pensamientos
generalizados y creencias que se incorporan a nuestra psique a tempranas
edades y q se aceptan como postulados falos o verdaderos sin necesidad de

ningun tipo de analisis ni validacion.

24.1. Indicadores Medioambientales

Un indicador no es mas que un instrumento, que permite el relacionar un
fendbmeno medible y evaluable que ademas permite el sefialar la existencia de
ciertos comportamientos o caracteristicas especificas, en el presenta caso de

estudio, estas se consideran solo en el campo medioambiental.

La Union Europea, en Gotemburgo en junio del 2001, en uno de los
principales congresos de analisis climatico del mundo moderno adopt6 un plan
estratégico para el desarrollo sostenible en el que incluyé una amplia lista de
indicadores medioambientales necesarios para el crecimiento sostenible, un
objetivo crucial del presente proyecto, entre ellos y como motivo de ejemplo

podemos sefalar a:

o Las emisiones de gases de efecto invernadero, emisiones por
habitante, por sector y por unidad de PIB,;

o El consumo energético segun el modo de transporte;

o Exposicion de poblaciones urbanas a la contaminacion

atmosférica;
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. Niveles de emisiones de contaminantes atmosféricos como el
diéxido de azufre;
o Sostenibilidad de la pesca artesanal y comercial de ciertas

especies;

Existen otras organizaciones sociales sin fines de lucro que utilizan otro
tipo de indicadores, ya que para estos el apoyo y la fuerza gubernamental son
esenciales, en el caso del presente trabajo en especifico, la utilizacion del
“footprint”, es la opcion viabilizada, ya que este indicador es usado ampliamente

por estas organizaciones.

2.4.2. Nucleo operacional

Consiste en un conjunto de paquetes de software destinados a cumplir y
administrar la informacion de los agentes fundamentales de negocio, en el se
realiza de manera integra la transformacién edicion y manejo de la data, para
luego exponerla de manera estandarizada para que pueda ser consumida por

interfaces adecuadas para el fin.

2.4.3. Interfaces Acoplables

Las interfaces acoplables son todos aquellos agentes disefiados vy
construidos con la finalidad de consumir los recursos de un repositorio de
informacion pre procesado de tal suerte que su intervencion sobre la logica del
negocio sea minima, delegando dichas funcionalidades al nucleo operacional, los
vinculos que establecen los puentes de comunicacion deben de ser

estandarizados.
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2.5. Filosofia Parana

2.5.1. Origenes

A finales del afio 2007 un grupo de estudiantes universitarios de varias
nacionalidades, principalmente estudiantes de la Escuela Politécnica del Ejército,
con la colaboracion de técnicos especializados, bajo el auspicio de esta Institucion
Educativa y de empresas como Microsoft Corp®. Motivados por los trastornos
climaticos ocurridos a partir del afio 2005, emprendieron en un analisis profundo
sobre las principales causas de estos hechos, y como poder enfrentarlos con

herramientas tan preciadas como el pensamiento, la imaginacion y la esperanza.

Su analisis arroj6 como resultado que medidas podian ser tomadas para
alterar dicha realidad alterando de manera positiva el medio ambiente
disminuyendo el nivel de consumo de recursos no renovables asi como de gran
impacto social, los mejores ejemplos son los combustibles de origen fosil y el

agua.

En este punto la primera disyuntiva aparece a la vista, siendo que si bien
existe una forma real de parar la continua alteracién de los modelos climaticos, el
analisis demostro que los seres humanos como individuos no se encuentran
preparados para alterar su modus vivendi tipico a pesar de que este puede causar

su desapariciéon en los préximos afios.

La implementacion de la soluciéon debia por tanto saltear esta vicisitud

surgida de manera tal que un marco de personas considerable reduzca

Microsoft corp. Es la primera productora de Software a nivel mundial en varios campos de la industria del
software, dominador de la misma durante el ultimo cuarto de siglo
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drasticamente sus consumos. Por tanto la alteracion del modelo mental tipico de

los individuos era la alternativa mas adecuada.

El siguiente escollo detectado se encontraba en las caracteristicas propias
de la sociedades de consumo, que son proclives a dar mayor importancia al
individuo antes que al grupo social, lo que genera un proceso de segmentacion
cada vez mas granular, lo que dificultaba nuevamente la vigencia de una

alternativa de solucién real.

Cuando el conjunto de dificultades se definié y la meta se fijo, el analisis
dio paso al disefio de alternativas que permitan sortear los problemas y disminuir
de manera significativa y representativa los consumos de las personas. El grupo
de trabajo ahora integrado con grupos juveniles como el Club Ecoldgico de la
Espe definid una serie de principios basicos que se debian aplicar para obtener el
ya citado resultado y los cotej6é con principios de la cultura Guarani, el segundo

pueblo nativo mas grande de Sudamérica, estos son:

Arandu: Sabiduria

Ikatu: Vinculo entre todas las personas

Mboe: Ensefar

Kuaa: Conocer

Estos pilares fundamentales fueron definidos como indispensables para
vencer las dificultades ya descritas. A continuacion el grupo definio que todos
estos deberian entrelazarse, para obtener resultados, a la unién de los principios

se la denomin6 Parand, cuyo significado en guarani implica Pariente del Mar.
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A la integracion de los principios y a la manera en la que estas interactuan,
una vez con un cuerpo bafiado de logica se la denominé filosofia. Esta en

resumen reza:

Cada individuo per se tiene conocimiento introspectivo, que viene a ser el
conocimiento elemental, basico, el conocimiento de si mismo (Kuaa), estos
conocimientos deben ser ensefiados (Mboe) para ser enriquecidos y al
interrelacionarlos con el de todos los demas individuos (lkatl), se puede generar
Sabiduria (Arandu). La implicacion de Paran& cobra vigencia al usar Mar como
una figura literaria que representa a toda la humanidad, por lo tanto la
denominacion de la presente sinergia se debe al producto de la misma,

movimientos de impacto global.

Si bien Parana como se dijo posee un significado etimoldgico real, que es
el nombrado, para el pueblo Guarani, al ser este su principal afluente
representaba su vida misma, lo que para la presente filosofia es completamente
plausible, la fuerza que tiene la sinergia puede cambiar el rumbo de la vida de

todos los involucrados, para todo el Mar de personas que habitan este globo azul.

Como se puede ver la filosofia resulta ser una herramienta para forjar
paradigmas mentales, se podria decir que editarlos, y por tanto puede ser
aplicado en cualquier ambito del pensamiento y comportamiento humano, en este
caso el grupo responsable de su disefio lo imaginG6 cambiando los esquemas
mentales de la sociedad de consumo para que esta busque el reducir sus

consumeos.
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2.5.2. Objetivos de la Filosofia

La filosofia guarda un conjunto de objetivos basicos y hasta ciertos puntos
elementales, estos deben de ser considerados y tenidos en cuenta ya que se
relacionan con los tres problemas basicos que han sido explicados anteriormente,

estos son:

o Provocar unidad de criterio y pensamiento entre todos sus
participantes.

o Forjar sociedades enfocadas a objetivos comunes.

o Excitar movimientos sociales que produzcan cambios
radicales en el comportamiento humano en masa (El grupo que identifico la
filosofia lo denomin6 generacion de sismas).

o Forjar nuevamente los paradigmas sociales que habitan en la
mente del ciudadano promedio para darles un enfoque renovado y
diferente acerca de su relacion con el entorno social tipico.

Componentes

Sus componentes ya han sido expuestos con anterioridad en el presente

documento y en repetidas ocasiones, a continuacion son enumerados:

Arandl: Conjunto de Conocimientos colectivos acumulados durante un

periodo de tiempo dado.

IkatU: Ente vinculante entre cada individuo miembro de la comunidad.

Mboe: La ensefianza impartida por miembros de la colectividad tanto de su
conocimiento introspectivo como del conjunto de conocimientos acumulados por

la comunidad.
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Kuaa: Clara referencia al conocimiento, comenzando por la unidad mas
elemental del mismo, este es el conocimiento introspectivo, visto con sinceridad y

franqueza.

2.5.3. Indicadores

El indicador sustancial bajo el cual se fij6 el modelo filoséfico es el
“footprint”, el mismo expresa niveles de consumo actuales versus futuros, en el
ambito medioambiental, segun la oOptica bajo la cual se aplique la filosofia, el
indicador sustancial debera de ser redefinido en funcién del area de impacto. En
base a este indicador se determina la efectividad del cambio de paradigma, ya
gue componentes de medicion social sobre el cambio paradigmatico de la mente

humana resulta indetectables.

Existen mediciones y consideraciones que se pueden realizar en base al
estado actual de niveles de consumo por ejemplo, para determinar el real impacto
en areas especificas, pero el sefialar y definir los indicadores que se pueden
obtener de la aplicacién de la filosofia adicional al sefialado y aquellos que
determinan el impacto deben de ser definidos a través de un proyecto de similar

envergadura que el presente.

2.6. Modelo SOA

2.6.1. Fundamentos de SOA

Durante décadas, cada area de soporte de IT ha encontrado dos Unicas
alternativas, como soluciones viables a cada problematica encontrada al momento
de automatizar sus procesos de negocio, el uso de componentes prefabricados,

como versiones de ERPs o CRMs comerciales, alimentando la industria del
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Software de Aplicacibn empaquetado, y potenciando empresas como SAP y
Oracle, dos de los principales proveedores de este tipo de producto, y como
segunda alternativa, en casos exclusivos en los que la légica del proceso de
negocio no podia o0 no resultaba adaptable a una aplicacion preconcebida, las
aplicaciones “custom-built” o0 a la medida eran la salida predilecta por parte de la

gerencia de IT.

La integracion del proceso de negocio, dado el mix de herramientas y
recursos utilizado tipicamente se realiza a nivel de la data existente en estas,
resultando en un proceso de complejidad alta, ya que el desarrollo de software
tradicional en lo que contempla a integracién ha sido mas bien rigido y no basado
en estandares, siendo este un traspié severo para IT al momento de dar soporte a

los procesos de negocio mas dindmicos.

Cuando se habla de instituciones de gran volumen, se puede encontrar un
ciclo continuo repetido y cimentado, en el que aplicaciones se desarrollan para
compartir y consolidar informacién de negocio, proveniente de una o mas fuentes
e inclusive otras aplicaciones; de manera sencilla se podria decir que la solucion
tipica para la integracion de la informacion es el desarrollo. Es por esto que los
proceso de consolidacion de data dentro de una organizacion conllevan de
manera tipica el desarrollo de componentes, su posterior ensamblado, conexiones
entre sistemas back-end, implementaciones de Workflows, finalmente el

desarrollo de nuevas interfaces de usuario, pruebas y finalmente debugging.

Para solventar lo que hasta este punto ha sido narrado, se disefiaron varias

metodologias de integracion, las tres principales son las siguientes:

. Point-to-Point,
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o EMB (Enterprise Message Bus) mencionado por algunas
empresas como Middleware, a esta también se lo como EAI (Enterprise
Application Integration), e

o Integracion de Procesos de Negocio.

2.6.2. Integracion Punto a Punto, EAly BPM

Se procedera al breve analisis de las ya nombradas metodologias de

integracion comenzando por la que dio origenes a los modelos posteriores:

Presentacion

Figura 2.5.1.1.1. (Descripcién de Modelo de Trabajo Ponit-to-Point)

La integracion Point-to-Point es aquella que, como sefiala la figura
2.5.1.1.1. busca el conseguir la integracion final de aplicativos utilizando como
medio APIs, por lo tanto no se usan estandares abiertos, generalmente terminan
convirtiéendose en acoplamientos sumamente rigido necesitando personal

altamente calificado aumentando los costos, como estas implementaciones
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dependen de la adaptacion, inclusive de la creacién de dichas APIs en ciertos

casos, esto redunda en un tiempo de respuesta poco efectivo.

Point-to-Point fue ampliamente adoptado por instituciones de toda indole,
inclusive se usa hasta la actualidad al ser una metodologia de facil adopcion
aunque, pero por su complejidad, altos costos y la grave dificultad que resulta en
redes de sistemas complejos el detectar y corregir anomalias, se implementaron

modelos que buscaban mejorar los pobres resultados de Point-to-Pint.

Se plantearon alternativas de solucion que pudieran ser consideradas
viables para resolver los problemas tipicos de Point-to-Point, a la conjuncion de
las alternativas planteadas, se las denomino EAI, estas se basaban en el
establecimiento de un bus de mensajeria intermedia, también denominado
“‘bréker” o middleware, en donde cada aplicacion que necesitase compartir

informacion empleaba APIs propietarias.

Fue entonces cuando se comprendié que esta aproximacion resolvia varios
problemas de comunicacion entre aplicaciones, asi que tomandolo como base, se
generaron una serie de mejoras funcionales, generando un modelo basado en
flujos de negocio, en donde el bus antes nombrado se acompafa y entremezcla
con un motor de flujo de negocio, como lo indica la figura 2.5.1.1.2, que sera
empleado como orquestador de los flujos de los procesos que pueden ejecutar

operaciones multi-transaccionales interactuando con varios sistemas.
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B
Presentacion

Figura 2.5.1.1.2 (Descripcién del Modelo de Trabajo con un Bus de Mensajeria
EAI)

Las tres respuestas a las necesidades planteadas, como se puede ver
requieren en la actualidad de la utilizacion en algunos casos de APIs propietarias,
o en su defecto de la utilizaciéon de tipos de dato que no resultan genéricos en
cada punto de enlace distinto. Adicionalmente en los dos ultimos revisados se
encuentra que las soluciones que se desarrollan se encuentran fuertemente
atadas al bus. Adicional la integracién entre estos sistemas resulta granular al ser
necesario el comprender el funcionamiento interno de todas las aplicaciones
integradas, adicional, las suites de BPM generalmente usadas, no permiten el

acoplar componentes de terceros limitando su usabilidad y rendimiento.
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2.6.2.1. Definiciones de SOA

SOA se plantea como un modelo que busca el superar las falencias de los

mecanismos de integracion tipicamente empleados, su definicion reza:

La Arquitectura Orientada a Servicios es una estrategia de IT que busca el
organizar las funciones discretas contenidas en aplicaciones empresariales en
servicios interoperables, basados en estandares que puedan ser combinadas y

usadas de manera rapida para satisfacer las necesidades del negocio.’

En su esencia por tanto se puede entrever la presencia de un amplio set de
patrones y buenas practicas que resultan en recomendaciones para conectarse a
servicios. Estos patrones sefialan un conjunto de pasos que permiten el
identificar a un servicio, para publicar y descubrir un servicio y finalmente para

conectarse a un servicio.

Generalmente componentes de Middleware tipicamente usados para la
comunicacion de aplicativos, como son RPC, CORBA componentes DCOM, los
mismos EJBs, pasando por RMI utilizan patrones muy similares, inclusive los
mismo en algunos casos, pero sus implementaciones presentan lo que se podria
describir como “debilidades”. SOA se diseiid cuando estas tecnologias se
encontraban en plena vigencia, es por estos motivos, que SOA trata de corregir

dichas “debilidades”.

Como puede evidenciarse, cada una de las plataformas tecnolOgicas
mencionadas al ser vistas de manera granular, se manejan de forma totalmente

aislada y diferente, las “funciones™ de los componentes RPC, o los "objetos” de los

’Bea Systems, Inc, “BEA Aqualogic Service Bus 3: Designing and Integrating Services for SOA Student
Guide”, Oracle University, pp 16, ed. 1.0
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componentes CORBA, la granularidad adecuada es inexistente en los “"Servicios”
de SOA, ya que en realidad un Servicio se adecua a las necesidades de sus
usuarios pudiendo ser, una funcién, un objeto, un conjunto de objetos, etc. Ya
que el modelo resulta adaptable a cualquier plataforma ya existente no obliga a
ningun sistema al uso de un nivel o tipo de granularidad especifico, es por esto
que la recomendacion de la utilizacion de estandares es tan repetitiva en el

modelo.

Como puede entenderse hasta el presente punto SOA busca no el
modificar la arquitectura actual de aplicaciones funcionales, sino permitir su
reutilizacion convirtiéndolas en servicios agiles. SOA no solo se encarga de
administrar dentro de las lineas de gobierno a las aplicaciones preexistentes y de
sistemas legacy, sino que también adapta y reutiliza la funcionalidad y data propia
de la infraestructura de IT como son la seguridad u busquedas indexadas,
permitiendo asi la reduccion del tiempo de desarrollo de nuevas aplicaciones

permitiéndoles el adicionar dichas funcionalidades.

2.6.2.2. Enterprise Service Bus

Como se ha revisado hasta el momento, se puede observar que la
necesidad basica del modelo es el intercambio de mensajes, a mayor niumero de
aplicaciones incluidas en el modelo, un mayor numero de mensajes se
necesitaran, los mismos deben de ser entregados de manera rapida y eficiente, el
modelo como ha sido planteado en la presente claramente busca ser una
alternativa “end-to-end” y por lo tanto, la velocidad de transmision de estos es

esencial.
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El motor de mensajeria usado de manera genérica por el modelo es el ESB
(Enterprise Service Bus), este se encuentra constituido por una serie de paquetes
de software. Es un componente del modelo, encargado de la coordinacion de la
mensajeria  proveyendo Niveles de Servicio o QoS (Quality of Service),
constituyéndose en la ruta o camino por el que tanto como la informacion como

las instrucciones circulan dentro del modelo.

En el momento en el que cualquier componente del modelo desea
interactuar con el Bus, este debe conectarse al mismo, entregarle el mensaje en
el formato correcto, esto debe de definirse de manera previa, entregandole tanto
la data como la metadata correspondiente para poder identificar el destinatario, el
ESB por tanto sera el encargado realizar todas las funciones que

correspondan para ubicarlo enviar el mensaje.

2.6.2.3. Modelo de domino para SOA

El modelo de Domino se refiere en términos genéricos al &mbito de accion
de SOA, explicandolo a detalle se puede decir, que durante los primeros afos de
vigente aplicacion de IT en las empresas en general, se pudo notar una severa
separacion entre las lineas y procesos de negocio y las Tecnologias de
Informacién hablando entre ambos solo en casos especificos y bajo necesidades
puntuales. Para mejorar la eficiencia evidentemente se necesitan reducir los ciclos
de comunicacion surgiendo la necesidad de alinearlos de una mejor forma, dadas
las necesidades actuales de reingenieria de procesos para obtener menores

ventanas de tiempo en su desempefio.

Si bien esta aproximacion entre IT y los procesos de negocio es la que de

manera original despliega la necesidad del surgimiento del modelo, el dominio, o
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ambito de este incluye en total 6 areas clave contando la ya relatada, todas

explicadas brevemente a continuacion:

Aproximacién entre IT y los Procesos de Negocio: SOA Provee un
ambiente consistente para enlazar y evaluar mediante procesos de medicion las

Tl y los procesos de negocio.

Arquitectura: Los ambientes de IT que se basan en estandares,
distribucion de carga, bajos niveles de acoplamiento y el mapeo de procesos de
negocio disefiados para responder e integrarse con cualquier cambio funcional a

cualquier nivel empresarial.

Construccion Modular: Una vez fijados los principios arquitecturales se
llega a maximizar el potencial para alcanzar el éxito a través de la reutilizacién de

componentes.

Aplicaciones y Proyectos: Categorizar y refactorizar funcionalidades
propias de los sistemas y aplicaciones varias dentro de la institucion para asi
estandarizar la forma en la que la que la funcionalidad es ofertada para asi evitar
la redundancia y promoviendo la consistencia en la ejecucion de procesos de

negocio.

Gobernanza: Interviene el modelo en la estructura organizacional y ejerce
autoridad estandarizando la entrega de requerimientos de Tl para asi asegurar la
cobertura de las necesidades de la institucion maximizando el uso de

funcionalidades existentes.
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Costos y Beneficios: La planeacion y ejecucion de implementaciones de
Tl para generar valor de manera sustentable que se encuentre solidamente

apalancada en inversion de Tl preexistentes.

2.6.3. Modelo de Arquitectura Referencial

Req. No \
Funcionales

Estandares

Servicios de Presentacion

Administracion

Aprovisionamiento

1

BAM

Directorios

Patrones

1

Figura 2.5.2.1 (Modelo de arquitectura referencial SOA)
La arquitectura busca el mantener separados a los usuarios de
funcionalidades empresariales de aquellos sistemas responsables de proveer
dichas funcionalidades, colocando infraestructura propia de servicios y entrega de

estos entre ambos.
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Como se puede observar en la figura 2.5.2.1 la separacion existente se

genera a través de la capa de servicios de Infraestructura.

Servicios de Infraestructura basados en estandares componen la
plataforma comdn de la que todos los demas tipos de servicios se desplegaran,
estos servicios de Infraestructura comunes, vigentes para todos a los que se
refiere son por lo general de tipo Qo0S, es decir condiciones de failover,
independencia, etc. EI ESB como ya se reviso es el encargado de proveer el ruteo
para todos los servicios ademas de transformacion de data de la misma manera
en la que un tipico broker en middleware lo haria. Los servicios de administracién

permiten la gestion eficiente de los mismos.

Servicios que por lo general deben de ser de uso comun a lo largo de toda
organizacién, como auditoria y logging pueden ser afiadidos a este esquema
siempre y cuando sean servicios empresariales que cubran a toda la

organizacion.

Finalmente cabe recalcar que conceptos como estos de infraestructura
comun para todas las aplicaciones lleva poco tiempo en el medio y se encuentra
en proceso de adopcion, pero es pieza fundamental para la construccién de una

institucion con orientacion a servicios.

El concepto “Layered Architectural Model” es la base del modelo de
referencia analizado y permite dividir las funciones basicas de una arquitectura

SOA en las capas que se sefialan en la figura 2.5.2.1.
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2.6.3.1. Capa de Servicios y Acceso a la Informacién

La presente capa representa a la funcionalidad que existe actualmente en
la institucion que aplicara el modelo, estos servicios no solo se crean sino que de
cierta forma se puede decir que son cosechados de aquellos recursos
preexistentes para ser desplegados en la ya mencionada infraestructura comun o
compartida de la arquitectura y asi poder cumplir con politicas institucionales de
QoS. Es aqui en donde se estandariza el acceso tanto a las funcionalidades
reusables como a la informacion misma de la empresa o instituciéon. Tanto la
informacion como las funcionalidades se deben de encapsular para que todo lo
gue consuma sus servicios no necesite conocimientos granulares de la

plataforma base de esta, ya sea funcionalidad o canal de acceso a la informacion.

La granularidad a este nivel es claramente visible al hablar del origen de
cada funcionalidad o canal, en especial cuando se comienza a referir a
aplicaciones que usan modelos de nivel empresarial, un claro ejemplo es JEE en
el que sus conectores y adaptadores de conexion deben seguir la especificacion

gue corresponde, en este caso J2CA.

Es por este motivo esencial que el aplicar correctamente los principios de
esta capa proveera a futuro de una base comun para el acceso a los recursos
empresariales propios de la institucion sobre la que se podra construir e integrar
servicio que brinden mayor valor agregado y permitan la integracion y facil
entendimiento con comunidades que sirven de apoyo en la construccion de

mejores modelos de software.
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2.6.3.2. Capa de Servicios de Negocio Compartidos

La presente capa representa el nucleo central de la funcionalidad del
negocio. Su principal diferencia con la capa anteriormente revisada subyace en
que esta ya opera sobre la informacibn que provee la capa anterior,
consolidandose como un servicio superior al no ser solo un proveedor de

informacion.

Cabe recalcar que en un modelo escalonado en capas como este, cada
capa encapsula sus procesos internos pasando a ser un proveedor de
informacion para capas superiores y un consumidor de informacion para capas
inferiores, por lo tanto el sentido de la presente diferenciacion radica en los
principios del modelo, al considerar que tanto las funcionalidades de los sistemas
legacy como la informacién propia de la empresa son la data primitiva del modelo,
estos gracias a los proceso de encapsulacion de la capa de Servicios y Acceso a
la Informacion no forman parte de la implementacion del modelo y por tanto toda
transformacién y proceso sobre la informacion que proveen viene a ser
considerada la primera en hacerse dentro del modelo. Este funcionamiento resulta

familiar al compararlo al Modelo TCP y sus dos primeras capas.

Siguiendo la naturaleza del modelo, esta capa tiene la propiedad de ser
compartida, es decir que ademas de ser desplegada sobre la infraestructura
comun, provee funcionalidad de negocio que resulta participativa y generalmente

usada como un servicio comun.
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2.6.3.3. Capa de Presentacion

Esta capa busca el escenificar a los componentes generales de
presentacion que usan las dos capas anteriormente vistas de forma colaborativa
o de manera independiente para interactia con recursos empresariales, un
ejemplo comun son los porlets. Un ejemplo sumamente tipico puede ser el de los
portlets que muestran la informacién del consumidor o cliente registrado en un

portal empresarial una vez que este se encuentra logoneado.

2.6.3.4. Capa de Integracion de Componentes de

Aplicacién

La presente es la encargada de orquestar los demas servicios Yy
funcionalidades provenientes de cualquiera de las capas anteriormente revisadas
para asi proporcionar aplicaciones con funcionalidades de nivel superior y utiles
para la institucion. Aqui se encontrara las funcionalidades del negocio que se
acoplan a lo que los técnicos en el negocio piensan que la tecnologia deberia
proporcionar. En breves palabras implementa l6gica de negocio de alto nivel y

multi escalonada.

Un ejemplo tipico puede ser el de un portal empresarial, u la creacién de un
proceso para crear Yy registrar productos. En este punto se puede hablar ya de
aplicaciones que al embeber procesos de negocio permiten que este sea
administrado y medido para asi mantenerlo sumamente apegado a la linea de

negocio.
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2.6.3.5. Capa de Servicios de Infraestructura

Contando con las diversas capas de servicios hasta aqui analizados y la
infraestructura comun sobre la que se despliegan estas, existe a la par un vasto
conjunto de requerimientos tecnoldgicos que deben de ser satisfechos para dar
cumplimiento real al modelo. Servicios de infraestructura comunes como el
empaquetamiento, despliegue, versionamiento y control de cambios deben seguir

estandares comunes para asi brindarle una mayor consistencia a la plataforma.

2.6.4. Ventajas de la Aplicacion y uso de SOA

Las ventajas se pueden observar con claridad a lo largo de los capitulos
anteriores, basicamente se ha separado las que generan un mayor impacto, sin
dudas los listados taxativos de los beneficios de SOA pueden ser inmensos pero
los que se han seleccionado son los que en una institucion que decida adoptarla

debiera considerar.

Reutilizacion de Componentes. El modelo permite el seleccionar de entre
todas las funcionalidades a las mayormente usadas en el dia a dia,
empaquetarlas usando estandares para emplearlo en futuras aplicaciones, una y
otra vez, pudiendo dotar a nuevas aplicaciones con las mejores caracteristicas de

las aplicaciones legacy.

Expansion e integracion con Clientes, Proveedores y Partners. El modelo
busca el establecer estandares, estos se consisten en un lenguaje comun, bajo el
cual todos pueden entenderse y comunicarse, SOA se convierte en el marco

adecuado, bajo el cual todos pueden comunicarse y entenderse.
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Enfoque en la Funcién, no en la forma de conseguirlo. Tal vez en la
balanza esta resulta ser la mayor ventaja de la aplicacion del modelo, ya que este
permite que los procesos de negocio se dediquen a pensar en los procesos de
negocio y no en la forma, SOA permite ocultar los medios tecnologicos y dar el
foco principal al negocio, la institucibn no se busca el definir alternativas
tecnolégicas ya que SOA se encuentra por detras brindando acceso a las
funcionalidades, en lugar de aquello esta se dedica a mejorar sus proceso de

negocio.

2.7. Metodologia extreme Programming (Programacién
Extrema)

2.7.1. Introduccién a extreme Programming

Generalmente, en el momento en el que un individuo aprende a desarrollar,
su principal actividad es la lectura, define posteriormente caracteristicas del
disefio, deduce la manera méas apropiada de hacerlo, intue algo de Orientacién a
Objetos y crea un poco de cédigo por si solo para ir cimentando conocimientos,

en periodos de tiempo regulados.

Los profesores que buscan orientarte, ademas de sugerir temas, te sefialan
la necesidad de tener practicas mas profesionales, como diagramar en UML la
estructura, aunque este codigo generado semana a semana se represente de

manera elemental y sencilla.

La sinergia que surge de estas combinaciones permite el analizar y
albergar en el interior del naciente desarrollador las mejores caracteristicas que le
han sido mostradas, estas van desde pruebas hasta versionamiento, al conjunto
de estas caracteristicas intrinsecas del desarrollador se las conoce como la
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nocion de la ingenieria de Software, que de manera rastica en la mente del

Desarrollador se forma e integra.

De forma comun se puede ver cdmo en las diferentes escuelas de
ingenieria de software como usan metaforas comparativas con la construcciéon de
edificios o la edificacidbn de puentes, ya que se puede asemejarlos sumamente
bien, en todos se tiene que inicialmente identificar las necesidades para
posteriormente generar un disefio que pueda satisfacer estas, un proceso de

construccion, finalmente probar su resistencia y demas.

La velocidad de entrega de resultados por tanto no solo dependera del
tamafo del proyecto sino de la estrategia que se use para acelerar los ciclos del
proceso, en esto consiste eXtreme Programming, en constituirse en una
estratagema de aceleracion de procesos, una metodologia acelerada, si el

término cabe.

2.7.2. Definicion y descripcion de extreme Programming

Los sefialados padres de XP  nombrados tipicamente son Ward
Cunningham, como su inventor, Kent Beck como su articulador y Ron Jeffries
como su mentalizador. Beck la disefio mientras trabajaba en Crhysler, él describe

a la metodologia de la siguiente manera:

“Liviana, eficiente, de bajo riesgo, flexible, predecible, cientifica, una

manera divertida de hacer Software” *°

A su vez Ron Jeffries fue compariero de Beck mientras este trabajaba en

Chrysler en el primer proyecto de gran envergadura en el que la metodologia fue

% Kent Beck, "Extreme Programming Explained: Embrace Change”, ed.2
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aplicada, adicionalmente pas6 por largos periodos de tiempo ensefiando los
principios de la metodologia. De los principios obtenidos entre Beck y Jeffries se

puede describir a eXtreme Programming como:

Una disciplina del desarrollo de Software que se basa en la simplicidad del
pensamiento del desarrollador, utilizando como medio la comunicacion y la
retroalimentacion pero sobre todo el valor de enfrentar los cambios dentro del
disefio, cuya forma de trabajo se fundamenta en el trabajo en equipo de todo el
grupo humano a través de practicas simplificadas, bajo las suficientes fuentes de
informaciéon como para que el equipo se ubique en el contexto y para acoplar el
conjunto de principios del desarrollo que se encuentren usando a su caso en

especifico.

Como se ha dicho entonces sus bases radican en la colaboracién tanto del
equipo de trabajo, entre si como la del usuario final, sus técnicas, practicas y

recomendaciones habitan en estos principios.

2.7.3. Introduccion al uso de extreme Programming

XP se encuentra disefiado y dividido en procesos sumamente cortos ya
gue estos sencillos de planear, sencillos de ejecutar, sencillos de evaluar pero
sobre todas estas caracteristicas la primordial es que estos procesos pequefios

son faciles de reversar.

Este enfoque permite mantener los principios ya revisados entro otros
presentes en la metodologia, es decir mantiene la simplicidad, retroalimentacion,

reduccion de riesgos, predictibilidad, entre otros.
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Para poder avanzar al siguiente proceso el anterior debe de estar
totalmente resuelto, lo que permite obtener como resulta, software que siempre es
capaz de mostrar resultados, efectivamente compila y cumple de manera sencilla
con los procesos planteados, lo que le permite el cumplir con los puntos

anteriormente revisados.

A lo largo de la practica laboral de un ingeniero de software, este puede
encontrar varios proyectos de software que terminan en litigios severos, ejecucion
de multas y demés inconvenientes de caracter legal que se presentan en el
modelo de trabajo adecuado a la realidad nacional y que al final terminan
generando tensiones en todo el grupo de trabajo. Dichos conflictos radican en la
grave dificultad de predecir el comportamiento de los esquemas de trabajo, sin
dudas generando incumplimiento de expectativas, y decepciones en el cliente. La
ventaja en frente de esta realidad que brinda XP es sin dudas que el cliente ya no
se encuentra al otro lado de la mesa, méas bien es parte integral del equipo de
desarrollo, vive con los desarrolladores los miles de problemas que pueden
presentarse, es el responsable de redirigir los esfuerzos y orientarlos al
cumplimiento de sus expectativas, en lugar de motivar una guerra den defensa de
puntos de contratos que al final no benefician a nadie, es mas el calendario de
entregas no puede retrasarse ya que el cliente se encuentra totalmente al tanto de

Su proceso.

Para finalizar la presente seccion, cabe el sugerir que todos los
desarrolladores poseen la misma responsabilidad y autoridad en cuanto a las
herramientas de software que se administren y la metodologia en si, quien
detecte un problema por lo tanto se encuentra facultado para resolverlo, quien se

encuentre desarrollando un modulo determinado es el responsable directo de su
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disefio y desarrollo, quien encuentre la forma de mejorar un proceso es el
responsable de implementarlo. Ya que no hay un proceso de disefio integro y
formal, cada par de desarrolladores, es el responsable del disefio de sus
procesos Yy tareas y por tanto la estructura final solo se puede obtener con el

producto final completamente desarrollado.

2.74. Caracteristicas de extreme Programming

La metodologia inicialmente nos permitia el identificar doce puntos de valor
gue subyacen y se alimentan de los valores anteriormente expuestos, tomando en
cuenta el hecho presente de su amplia utilizacion, y por respeto a sus principios
esta sigue evolucionando, creciendo y cambiando. Muchas de sus practicas han
sido refactorizadas para brindar mayor eficiencia, han modificado su enfoque, han
sido dividas, han sido trastornadas. A pesar de que cada punto actia por si solo,
su interrelacién permite la generaciéon de cierta sinergia que admite el producir un
producto de alta calidad. A continuacion se anotaran estas y aunque cada una es
capaz de autodescribirse se analizaran a detalle a posteriori y revisando los
cambios que esas han sufrido en la linea del tiempo, de manera adicional se
desea hacer notar que su compleja interrelacion es la que en realidad cobra

relevancia.

Las doce caracteristicas inicialmente identificadas eran:

1. La planeacion,

2. entregas pequefias,
3. metéfora,

4. disefio simplificado,
5. pruebas,
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6. re-edicion,

7. programacion en paralelo,
8. autoria colectiva del fuente,
9. integracion continua,

10. cuarenta horas a la semana,
11. usuarioinsitoy,

12. estandarizacion de codificacion.

Con los afos cuatro de estas caracteristicas han mutado, primero se
comenzara hablando de las pruebas, ya que estas se han dividido en dos
separadas, aquellas que realiza el cliente y aquellas que se realizan durante el
desarrollo. La re-ediciébn ha cambiado nombre, ahora hay que referirse a esta
como el mejoramiento del disefio para enfatizar el enfoque que le otorga al disefio
la metodologia. El término de cuarenta horas a la semana, ha sido reemplazado
por el de lapso adecuado, dado que en realidad el tiempo para el desarrollo no
puede ser encasillado de esta manera, puede ser mas e inclusive menos, todo
dependera del escenario de trabajo en el que se encuentra Finalmente el
concepto referido al usuario in sito ha sido modificado para que albergue no solo a
un cliente sino a todo el equipo de trabajo, este puede ir desde administrador

hasta el desarrollador junior integrado.

Al final de este proceso se han obtenido las trece caracteristicas
fundamentales para la implementacion de XP y como se anotd con anterioridad

agui constan especificadas a detalle:
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Todo el equipo (inicialmente identificado como cliente in sito): Xp
se basa en la disolucion de la barrera natural existente entre el cliente y el
equipo de desarrollo integrandolo, la vision ampliada de esta caracteristica,
criterio conlleva la busqueda de la integracion de cada miembro del mismo,

desde el desarrollador de menor estirpe hasta el gerente de proyecto.

Metafora: El equipo completo debe de expresarse acerca del sistema
o aplicacion en términos de una figura comun, una similar imagen mental que
abraque la funcionalidad global del sistema, esto les permite a todos
comunicar de mejor manera sus ideas, en especial entre miembros del
equipo de é&reas especializadas y disimiles, prestando una valiosa

colaboracion a la mantencion de la integridad del sistema.

Planeacion: Dentro de XP la planeacion permite definir el como del
siguiente paso en el continuo ir y venir de las entregas, basados en la
participacion directa del usuario, ya que a través de las historias de usuario
se define luego de cada entrega, que nuevos requerimientos se cumpliran en
la siguiente entrega, bajo la libre eleccién del cliente, en el marco tecnolégico

gue corresponda al momento.

Disefio simplificado: El nivel de complejidad del disefio de una
aplicacion debe de mantenerse tan simple como la presente nivel funcional lo
permita. El principio aqui es mantener el disefio incremental y si esta es la
meta este no debe abarcar mas de aquello que sefale la presente iteracion.
Como se vera en los siguientes parrafos, si el disefio de una funcionalidad se

volviese inmanejable siempre existe el refactorizacion.
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Entregas pequefias: Cada equipo de trabajo que emplee la
metodologia debe de liberar software probado y funcional, que cumpla con
las caracteristicas especificadas por el cliente de manera muy frecuente, por
sentido comun estas liberaciones son muy pequefias ya que se realizan por
iteracion, las mismas fluctan en periodos generalmente de dos semanas
como maximo. El resultado es analizado a profundidad por el usuario, que
luego de comprender el impacto sobre el sistema de la presente entrega
debera decidir los siguientes puntos a entregar por parte del equipo de

trabajo.

Pruebas por parte del cliente: Estas son aquellas pruebas que lleva
a cabo el cliente sobre las entregas de software que se realizan en cada
iteracion, en ellas el usuario busca el medir cuan apegadas se encuentran
estas liberaciones a las historias de usuario y son usada a posteriori por el
equipo de desarrollo para dar por cumplida una determinada historia de

usuario.

Programacion en paralelo: Técnica que consiste en colocar a dos
desarrolladores de similares caracteristicas técnicas a trabajar sobre un
Unico equipo, cada linea de cddigo en la medida de lo posible debe de ser
implementada de esta manera al trabajar con XP. Asi mientras un individuo
es el encargado de manejar el teclado, su compafero realiza tareas de
apoyo, gue consisten basicamente en corregir errores tipograficos y sugerir
mejoras al proceso, en cualquier instante ambos pueden intercambiar sus

lugares.
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Pruebas durante el desarrollo: Al momento en el que el
desarrollador se fija un meta dentro del desarrollo, la que debera ser
pequefia en envergadura, antes de iniciar el proceso de codificacion, debera
escribir las pruebas correspondientes que verificaran su comportamiento,
esto disminuye la incidencia de errores y por tanto su impacto final en la

eficiencia del proceso de desarrollo.

Mejoramiento del disefio: Si el equipo encuentra en cualquier
momento alguna falencia en el disefio, simplemente lo mejora, asi se puede
mantener un proceso de pulido incremental del cddigo. Al final de todo el
ciclo, que inicia con disefios bastante simples por lo general XP entrega
codigo con valiosas caracteristicas en cuanto a disefio, rendimiento y

eficiencia.

Autoria colectiva del fuente: El equipo como unidad es el que
posee la autoria sobre el software. Si bien cada pequefio componente y linea
de cdbdigo fue escrita en principio por un desarrollador, este hecho pierde
importancia y vigencia, al otorgarsele a cada miembro del equipo la facultad
de modificar cualquier seccion de cédigo el momento que desee y considere
va a significar una mejora al proceso, con esto no se desvirtla el uso de un
controlador de versionamiento, que resulta sumamente (til en casos
especificos, como al momento en el que varios grupos trabajan sobre un
mismo proceso, este item mas bien se refiere a que al final del proceso el
desarrollador piense que puede encontrar sus fuentes en el mismo estado en

el que los dejo la primera vez que los escribid.
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Integracion continua: A todo momento, sin considera su actual nivel
funcional, el sistema o aplicativo debera compilar, poder ejecutarse y
ademas pasar todas las pruebas descritas hasta el momento ya que este
también es un proceso continuo. Cada seccion de codigo agregada al
sistema deberd cumplir con los mismo criterios, y una vez terminada la
integracion nuevamente la aplicacion debe de poder compilar, ejecutarse y

pasar todas las pruebas hasta el momento descritas.

Lapso adecuado: La carga de trabajo existente debe de ser similar a
lo largo de cada iteracion. Extralimitaciones en el tiempo conducen al
desgaste, aumento de frecuencia en la ocurrencia de errores criticos, entre
otros. Mantener por tanto un lapso adecuado para realizar el trabajo permite
a los desarrolladores el crear software de mejor calidad en periodos de

tiempo cada vez menores.

Estandarizacion de codificacion: el resultado final no puede ni debe
verse como la amalgama de varios estilos de codificacion. El equipo
completo debe de aprender a adherirse a un conjunto de normas y
estandares completos y vigentes para cada miembro del equipo, los mismos

gue deberan de ser empleados por todos sus miembros, linea tras linea.

Estas que se acaban de revisar son las caracteristicas consideradas

comunes de XP, si bien a lo largo del tiempo cada proyecto conlleva necesidades

diferentes, esta en los lideres de estos el definir que caracteristicas de XP va a

emplear en cada etapa, segun su criterio y convencia el seleccionar los mas

adecuados, cabe recalcar que al final ninguna metodologia resulta pristina y que

esta debe de acomodarse a necesidades puntuales. A pesar de esto es de
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notable importancia el anotar que la sinergia que producen todos estos elementos
al trabajar juntos resulta altamente sorprendente y deberia de ser experimentada

antes de realizar cualquier tipo de edicion al proceso de XP.

2.7.5. Fases de extreme Programming
2.7.5.1. Planificacion dentro de extreme

Programming

La fase de planificacién nos permite establecer los principios basicos sobre
los que se trabajard a lo largo del proyecto. Esta entrega una serie de
procedimientos, algunos que al final se transforman en hitos que permiten

identificar de forma rapida las principales necesidades de los usuarios, estos son:

Historias de Usuarios: Su funcion resulta similar a la de los casos de uso
y su funcion principal es colaborar con data suficiente como para realizar
estimaciones, y tomar conciencia de los requerimientos del aplicativo,
reemplazando asi a grandes documentos de requerimientos que si bien permiten
la detallada deteccion de necesidades, demoran gran cantidad de tiempo en su
elaboracion. Cada historia debe de expresar la forma en la que las necesidades
del usuario son satisfechas, por lo tanto debe elaborarse por el mismo usuario.
Cabe aclarar que estas no consisten en meras descripciones de las interfaces de

usuario, ya que pueden abarcar inclusive procesos.

Planeacion de Entregas: Se refiere a una reunion en la que se define el
plan general de entregas, en esta se deben de llegar a acuerdos como las
frecuencias de las iteraciones, entre otros puntos de acuerdo sobre los puntos a
desarrollar. En esta los desarrolladores evalian el tiempo que puede tomar la

realizacion de una historia de usuario, esto bajo el criterio propio de los
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desarrolladores, definiendo asi que se implementara en la siguiente iteracion.
Esta reunion se puede realizar varias veces gracias a lo iterativo de la

metodologia.

Entregas Periddicas: El proyecto se divide en iteraciones cortas que van

de una a tres semanas de trabajo.

Planeacion de Iteraciones: en cada ocasion que una iteracién se dé por
iniciada se debera llevar a cabo una reunion en la que se fijen los puntos

comunes, metas y tiempos a alcanzar empleando principios como Spike.

2.75.2. Disefio dentro de extreme Programming

En la presente fase se debe de aterrizar los objetivos encontrados en las
historias de usuario en hechos concretos generando los esquemas base de la

aplicacion, diferenciandose al aplicar los siguientes parametros:

Simplicidad: Disefio simplificado, ya que lo que extreme Programming
busca es el reducir los tiempos de construccién, bajo la consideracion basica de
que el disefio mientras mas elemental, mas rapido puede ser desarrollado, si se
encuentran en ideas abstractas que busquen el reducir lineas de cdédigo, la
eleccion en este caso sera el simplemente repetirlas sin llegar a dichas

abstracciones.

Metafora: saber escoger una metafora adecuada al sistema, esta es en si
misma una idea general de lo que se quiere en la aplicacion con ciertas
caracteristicas especiales. Su cualidad preponderante es el poder demostrar el
disefio del sistema a personas que apenas toman conocimiento de la aplicacion,

sin la necesidad de explorar gran cantidad de documentacion técnica para

44



comprenderlo. Asi se puede conseguir que nuevo personal se involucre y

produzca de manera casi inmediata

Tarjetas CRC: Se deben de emplear las llamadas tarjetas CRC (Class,
Responsabilites, Collaboration). Su principal funcion es promover la colaboracion
al permitir que la gran parte de los equipos de desarrollo colaboren al disefio de
mejores aplicaciones. Cada tarjeta representa una clase especifica, en ella se
detallan sus principales funciones y las clases que interactian con ellas, se revisa
el proceso que las envuelve y su interaccién con el medio, esto permite pulir el

proceso y el flujo de informacion entre objetos.

Soluciones Spike: Para comprobar posibles rutas de disefio se deben de
generar pequefios programas para dar respuesta a problemas elementales y asi
detectar soluciones validas. Estas soluciones solo nos permiten el poner el
problema bajo la lupa de la exanimacion e ignora variables ambientales que

influencian de una u otra forma el comportamiento de la solucion

No Considerar Funcionalidades en etapas iniciales: Limitar la aparicion
de caracteristicas funcionales gque no tengan que ver con el funcionamiento
central del aplicativo es una fuente de tiempo sumamente fiable, ya que apenas el
10% de todas las consideraciones funcionales hechas en esta etapa terminan

plasmandose en el proyecto al final del mismo.

Constante Refactorizacion: Durante el proceso de software generalmente
acelerado que conlleva el emplear la presente metodologia, se encuentran a
desarrolladores que se sumergen dentro de su cédigo y pierden la orientacion y el
enfoque al momento en que dificultades comienzan a surgir, de manera constante

debe de evaluarse todo aquello que se encuentre demas, eliminarlos y pulirlo
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haciendo al codigo de facil lectura y acceso. Cada desarrollador debe de

asegurarse de que su codigo fue escrito tan solo una vez y en un solo lugar.

2.7.5.3. Desarrollo dentro de extreme Programming

La metodologia en este punto busca el esquematizar de la mejor manera
posible la serie de normas y proceso que el desarrollador debe llevar a cabo al
momento de comenzar la codificacion, entre estas y las recomendaciones,

principios e hitos:

Comunicacion Constante con el Cliente: En extreme Programming
resulta de vital importancia el tener al usuario siempre disponible, no solo para
llevar a cabo tareas de apoyo sino como parte del equipo de desarrollo ya que
todas las fases de la metodologia requieren de contacto directo con este. La
cercania con el cliente permite el entregar un producto acorde a sus necesidades,
establecido de la manera en la que el usuario lo definié en las Historias de etapas

anteriores y corrigiendo cualquier anomalia en el presente.

Codificar de acuerdo a Estandares: Previo a iniciar la codificacion se
deben de llegar a acuerdos sobre las normas de codificacion que se emplearan,
para que asi todo el equipo hable un mismo idioma, y el resultado pueda ser

racionalmente entendido.

Programacién en Paralelo: Todo el cédigo y mientras sea posible debe
de ser generado utilizando este método que consiste en el trabajo en equipo de
dos desarrolladores, uno es el encargado de proveer ideas e iniciativas, el otro
adicional a esto tiene la obligacion de tipear el contenido. Cabe aclarar que no se

trata de una especie de asesoria, sino mas bien de trabajo comunitario.
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Integracion Secuencial: Al momento esperado del fin de la codificacion en
una iteracion determinada llega la critica hora de aunar esfuerzos para unificar el
codigo, el problema que conlleva dicha actividad subyace en que pruebas de
integracion no se pueden realizar si la integracion al igual que el desarrollo se
realiza en paralelo, y aunque estas resulten consistentes con versiones anteriores
del proyecto, al ser la propiedad del codigo comunitaria, una variacion en el
mismo a cualquier momento puede ocasionar serios inconvenientes. Los grupos
de trabajo suelen para solucionarlo definir grupos dedicados Unicamente a la
integracion, o usar subversionamiento, pero ambas alternativas presentan
problemas sugiriendo el mantener la integracién en paralelo, es por esto que en
XP se sugiere en ese caso utilizar un principio ya mencionado en esta seccion, la
propiedad comunitaria del cédigo, que unida a la integracion secuencial, cada
grupo que quiera introducir nuevo cédigo debe el turnarse y realizar pruebas de
integracion, si todo va bien entonces pasa el siguiente grupo y asi de forma

subsiguiente.

Integracion Continua: Los desarrolladores divididos en pares deben de
actualizar el repositorio con nuevas secciones de codigo probadas
constantemente, en lo posible de hecho evitar el dejar pasar un solo dia con

cambios que reportar al repositorio.

Autoria colectiva Del Fuente: Este punto es sin dudas una vital
caracteristica de XP, de hecho su uso se encuentra fuertemente recomendado, ya
gue permite el flujo de nuevas ideas y revitaliza los procesos de refactorizacion,
sobre todo permite la resolucién de bugs agregando modelos de funcionalidad al

codigo existente.

47



2.7.5.4. Pruebas dentro de extreme Programming

El proceso de pruebas que se considera dentro de extreme Programming
tiene como caracteristica identificadora el ser sumamente extenso, pero no se
refiere a un lapso posterior al de la codificacion, en el que se dedican incesantes
horas a la verificacion de comportamientos, mas bien es un tema que pasa por la
certificacién de que cada linea de codigo integrada posee todas las caracteristicas
técnicas como para no filtrar ningun error relevante. Los puntos a considerar

dentro del periodo de pruebas son:

Pruebas Unitarias: Las pruebas unitarias se consisten en la base de XP
al tener que ser ejecutadas como requisito indispensable para la integracion. Se
recomienda el usar framework especializado para las mismas, adicionalmente de
validar con este tipo de pruebas toda clase y método perteneciente a la aplicacion
al momento de ser creadas y definidas, adicionalmente se recomienda el definir
casos de prueba de forma anterior a la codificacion, cabe recalcar que métodos
tipicos como los que componen propiedades y accesores se omiten por obvias
razones. Como nota adicional se puede decir que todo el codigo debe de pasar

las pruebas unitarias antes de que este pueda ser integrado.

Deteccién de Bugs: En el momento en el que el equipo detecte la
existencia de un bug en cualquier seccion de cédigo ya compilado e integrado,
recordando que la pertenencia del cédigo es universal a todo el grupo de trabajo,
se debe de proceder a crear un caso de prueba para el garantizar no solo que
este se solucione de manera satisfactoria sino que tal inconveniente no vuelva a
aparecer. El definir pruebas de aceptacion como se analizar4 en el siguiente

acapite, permitirad el graficar correctamente la problematica a los desarrolladores
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por parte de los usuarios y asi lograr dirigir el total de su esfuerzo a un punto en
especifico para lograr resultados. Adicionalmente en el caso de un fracaso los test
unitarios permitirian desde un inicio el tener un feedback inmediato de la

problemaética.

Pruebas de Aceptaciéon: Estas debe de ejecutarse de manera corriente,
nacen ademas de las historias de usuario. A partir de las historias seleccionadas
para la presente funcionalidad, se debe de considerar por parte del usuario todo
escenario que deba de ser evaluado, cabe recalcar que pruebas de aceptacion
definidas por el usuario no deben de tener ninguna limitante, su existencia
totalizada se remite Unicamente al criterio del usuario, y sus resultados deberan
de ser publicados, ya que el principal objetivo de extender las pruebas a este nivel
es precisamente el evitar a toda costa al tener que corregir errores en fases

terminales del proyecto.

2.8. Herramientas de Desarrollo y Disefio
2.8.1. Herramienta de Disefo: Microsoft Visio 2007,

Enterprise Architect 7.5, VizSequence 0.11

Estas herramientas permiten la rapida diagramacion de esquemas de UML
asi como disefios estructurales informaticos. Los tres resultan en herramientas
altamente Utiles para la generacion de diagramas técnicos con meétodos
contemporaneos actualizados de manera constante, con técnicas que incluyen
ingenieria reversa Yy mapeos sincronizados con proyectos de software bajo la

plataforma actual.

Cada una de las herramientas aqui mencionadas permite la especializacion
de la diagramacion y la segmentacion de tareas, es asi que Microsoft Office Visio
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2007 permite el trazar disefios estructurales, Enterprise Architect, nos permitira el
obtener diagramas de UML tipicos, apoyado por VizSequence, con el que se
obtendra diagramas provenientes de los Assemblys, esta combinacion, por la
metodologia de trabajo de eXtreme Programming resulta ideal para la obtencion

de los ya mencionados diagramas y disefios varios.

2.8.2. IDE: Visual Studio 2008

El galardonado como mejor IDE (Integrated Develpment Enviroment) del
mundo en la gala de Infoworld en el 2009, se constituye en la mejor alternativa
para el desarrollo de software bajo plataforma .Net, expandiendo sus
funcionalidades anteriores para incluir un completo soporte para SOA, desarrollo
sobre WPF (Windows Presentation Foundation) y Web 2.0, entre otras. Entre las
pieza mas importantes incluidas se encuentra su facil integracién con la DATA a
través de su soporte para LINQ, y su habilidad destacada de interactuar con
Silvelight, permite un rapido acceso a todos los posibles enfoques de una
aplicacion comercial end-to-end, ratificAndolo como una valiosa alternativa al

momento de enfocarse en el desarrollo.

Las versiones del IDE son varias en esta edicion, aqui se presenta un
listado de las mismas, ordenada por el soporte de cada una de ellas a
caracteristicas y recursos adicionales para el desarrollador, comenzando desde

sus versiones basicas a la mas completas:

e  Visual web Developer 2008 Express Edition,
e Visual Basic 2008 express Edition,
e  C# 2008 express Edition,

e  C++ 2008 express Edition,
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e  Visual Studio 2008 Standard Edition,

e  Visual Studio 2008 Professional Edition,

e  Visual Studio Team System 2008 Architecture Edition,
e Visual Studio Team System 2008 Database Edition,

e Visual Studio Team System 2008 Development Edition,
e  Visual Studio Team System 2008 Test Edition,

e Visual Studio Team System 2008 Team Suite.

Las diferentes ediciones y su contenido resulta sumamente extenso y un
tema de analisis posiblemente motivo de una investigacion de caracter mucho
mas profundo que el presente marco, pero en sintesis las versiones Express que
constan al principio de la lista y que resultan gratuitas brindan soporte a funciones
elementales del Framework y carecen de recursos como el soporte para
dispositivos moéviles e para LINQ, como ejemplo, la version Developer es la
primera por la que se paga un monto, y da soporte a todos los lenguajes
soportados por el framework, adicionalmente la version profesional, lleva las
caracteristicas del IDE a un nivel superior al ofrecer ciertas caracteristicas
especificas para la elaboracion de casos de prueba entre otros. Las versiones
Team en cambio son el conjunto completo de caracteristicas que puede ofrecer el
Visual Studio Foundation a un tema en especifico, mientras que la versién Team
Suite es el conjunto completo d todo el bagaje de herramientas provenientes de

VSF.

Como caracteristicas adicionales a las ya mencionadas hasta el momento
se puede agregar que el presente IDE ademas del soporte para todas las

plataformas Foundation de .Net y a los lenguajes entendidos por el compilador JIT
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(Just in Time), permite el compilar cada proyecto bajo cualquier version anterior
del framework de .Net permitiéndole al usuario el escoger el desde el inicio el

modelo arquitectonico.

2.8.3. ataforma: Microsoft .Net Framework Versién 3.5

Desde que el desarrollo de software se constituyd en una industria
lucrativa, los cambios sobre los paradigmas y su enfoque motivados por ingentes
capitales de inversibn han permitido un constante cambio en ellos, nuevas
visiones que se integran y mejoran la manera de administrar y ver el software,
junto con su desempefio y escalabilidad. Es por esto que al menos en periodos de
tiempo considerables, la magnitud del impacto del cambio es radical, esto puede
verse aproximadamente una vez por década, en el presente caso analizado,
Microsoft ha presentado variaciones fundamentales en el disefio de sus modelos
arquitectonicos para la entrega de aplicaciones a la medida en lapsos
equivalentes, el dltimo trastorno fundamental en su enfoque se presento
justamente al inicio de la década del 2000, la introduccion del framework y la
migracion de todo el soporte de la tecnologia de Microsoft al framework que tuvo
su primer release oficial en su version 1.0, continuo con su version estabilizada, la

1.14 y asi hasta la fecha en la que se cuenta ya con su version 4.0.
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Figura 2.7.3.1** (Transcurso de .Net a lo largo de la
historia)
Esta evolucion puede observarse claramente en la figura 2.7.3.1 tomada
del programa de aprendizaje de Microsoft Corp. En el mismo se puede divisar el
surgimiento de la plataforma como parte de un cambio de ciclo en la forma de ver

y usar paradigmas, como se mencioné anteriormente.

La motivacion para el cambio de enfoque al interior de Microsoft Corp.
Surge por la creciente necesidad de satisfaccion de nuevas demandas por parte
de los usuarios de internet y nuevas factores que se introdujeron en el juego a

principios de la década, entre ellos y por anotar algunos:

o Acceso a Internet en masificacion, surgiendo asi conexiones
de alta velocidad accesibles al publico en general.
o Equipos tecnoldgicos disefiados para la telecomunicacion,

como celulares y pocket PCs.

" Microsoft corp., “Programa Desarrollador cinco Estrellas: Introduccidn a Microsoft .NET”, diap. 6, MSDN
en Espafol
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o El aumento del poderio de x86 como arquitectura, y su comun
uso y adopcion.

o Inundacion de estandares sobre Internet, lo que permite
establecer enlaces de comunicacion estabilizados entre plataformas

disimiles.

La presente plataforma al ser la alternativa de Microsoft para estos afios
venideros se convierte en una plataforma de desarrollo y ejecucion. Desarrollo
porque contiene una serie de recursos y servicios que le permiten al
desarrollador el construir una variada suite de aplicaciones que abarcan
aspectos granulares en orientacion del software contemporanea. Ejecucion, ya
que proporciona a las aplicaciones de mecanismos y herramientas que
resultan eficientes y adecuadas para poder poner en marchas todo desarrollo

bajo la plataforma.

Para poder alcanzar dicho nivel de funcionalidad, el framework se
construy60 de manera modular, aqui se anotan algunos de sus principales

componentes genéricos:

e Un ambiente de ejecucién unificado al que también se lo
denomina “Runtime”, este es un conjunto de paquetes de software
encargados de mantener el ciclo de vida de la aplicacion completo, este
es el que se encarga de administrar su relacibn con el Sistema
operativo para que este no tenga que arreglarselas directamente con

este.
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e Serie de APIs que poseen funcionalidad que puede
considerarse bésica, y componentes para rehliso que tipicamente son
usadas, todos estos componentes vienen compilados y empaquetados.

e Compiladores y Linkers para una gran cantidad de lenguajes,
que le permiten al desarrollador escoger el mas acorde a sus
necesidades.

e Programas utilitarios que debieran permitir el simplificar el
desarrollo de aplicaciones.

e Documentacibn 'y guias basicas sobre el disefo
arquitectonico de la plataforma, junto con patrones y mejores practicas
que se recomiendan seguir en el desarrollo de aplicaciones con la

presente plataforma.

El framework de .Net, es la base de toda la linea .NET, convirtiéndose en
un elemento indispensable tanto para ejecutar como para desarrollar aplicaciones

bajo cualquier entorno.

La plataforma tiene tres variantes principales, cualquiera de estas en

cualquier version puede ser descargada de forma gratuita del Internet, estas son:

o .NET Framework Redistributable Package
o .NET Framework SDK
o .NET Compact Framework

En sintesis el framework toma el cédigo escrito en lenguajes de alto nivel,
lo pre-compila y lo transforma a un lenguaje comun basandose en una extensa
especificacién de lenguaje comun obteniendo como resultado el fuente en un
lenguaje intermedio, denominado MSIL (Microsoft Intermediate Lenguage), este
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codigo a su vez es interpretado por el entorno de ejecucibn comun para

finalmente obtener el resultado que se puede observar.

Los componentes tipicos del framework para su ejecucion Unica son los ya

nombrados, es decir:

o Lenguajes de Alto Nivel,

o Common Lenguage Specification (Especificacion de Lenguaje
Comun),

o Librerias de Clases de .NET en cualquiera de sus variaciones

dependiendo de la version del framework, y
o Common Lenguage Runtime (Entorno de Ejecucion

Comun).

La evolucion tecnolégica durante la década ha permitido la adecuacion del
framework .NET, que ha presentado de manera posterior a su salida en la versién
2.0 cambios fundamentales, agregando a los componentes actuales que han sido
escuetamente mencionados con anterioridad los siguientes componentes, eso a

partir de su version 3, y mejorados para su version 3.5:

° Windows Presentation Foundation,
° Windows Workflow Foundation,
° Windows Communication Foundation,

o Windows CardSpace

Cada una de las cuales se erige como una fuerte plataforma estructural

para soportar carga de trabajo sobre:

o Desarrollo de aplicaciones en 3D,
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o Disefio e implementacion de Workflows (Contendiente
principal del uso de BPM),

o soporte para el modelo arquitecténico SOA,

o consolidar el manejo de seguridad en aplicaciones, entre

otros.

Entre otras caracteristicas ahora soportadas por el framwork en su release

3.5, se encuentra el soporte a LINQ, entre otros.

2.8.4. Plataforma Para el Desarrollo de Web Services

Windows Communication Foundation

Este proyecto de Microsoft de nombre clave “Indigo”, que hoy por hoy es
una realidad en la industria, es la ultima tendencia disefiada por Microsoft Corp.
para la creacion y publicacion de aplicaciones distribuidas. En breves palabras es
un modelo de programacion unificado disefiado para la implementacion de

aplicaciones de arquitectura distribuida.

Con la globalizacion, como se ha visto anteriormente la necesidad de
comunicar aplicaciones de plataformas de diversas caracteristicas se volvié una
necesidad imperante. WCF fue concebido para asimilar dichas necesidades y

darles simplicidad a los procesos de desarrollo de soluciones distribuidas.

Su proceso de desarrollo como se mencioné es unificado, 1o que permite el
dar solucion a problemas complejos de una manera comun, evitando la repeticion

de proceso innecesaria.

La interoperabilidad mencionada que permite el trabajo entre plataformas

viene de la fortaleza en la que resulta el trabajar con SOAP, ya que administra asi
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XML. Se podria decir que es una evolucion de los Web Services tradicionales de

Microsoft, al utilizar los mismos estandares.

En cuanto al transporte de mensaje, WCF permite el definir un protocolo
neutral con formato de mensajes neutral, permitiendo escoger al gusto del
disefiador ambos, desde HTTP hasta TCP o cualquier mecanismo que resulte
escogido. El proveedor del transporte resulta indiferente al servicio. Esta
caracteristica fundamental de separar el cédigo del transporte le permite el
mantener las funciones de capas altamente separadas permitiendo asi una mejor
gobernanza, ademas de facilitar el trabajo del desarrollador, que no tendrd que
dedicarle horas al re-ensamblaje de la trama al cambiar de protocolo de

comunicacion.

La metodologia de trabajo de un WCF permite la separacion de tareas por
los asi llamados “contratos”, que son definiciones técnicas de aspectos
especificos relevantes al servicio, los mismos definen no solo las tareas basicas

del servicio sino otras caracteristicas funcionales, estos tipos de contratos son:

Data Contract: Permite el definir las estructuras de los datos
abstractos que manejard el servicio, es asi que si se tiene un dato
abstracto denominado persona, con atributos propios como nombre y edad,
estos deberan de estar definidos dentro del Data Contract para poder ser

tomados en cuenta.

Message Contract: Este a su vez permite el determinar el formato
del mensaje cuando se envia o se recibe, como ejemplo se puede anotar,
gue datos se esperan tanto en la cabecera como en el cuerpo en una

respuesta tipica.
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Service Contract: En el presente contrato se debe de fijar
exactamente lo que hace el servicio. En él se enumeran el conjunto de
acciones de este. Al grupo conformado por estas acciones propias del
servicio se las denomina operaciones del servicio. Como ejemplo se puede
anotar a un Service Contract denominado ObetnerPais el mismo realizaria
la tarea de la obtencion del pais de un usuario comun. Finalmente cabe el
mencionar que un servicio basado en WCF debe de tener por lo menos un

Service Contract para poder funcionar.

Policy & Binding: Es en este contract en el que precisamente se
define la manera en la que este se comunica con el mundo. Aqui se anotan
las especificaciones del transporte asi como requerimientos de seguridad y

confiabilidad, caracteristicas que le permiten el brindar QoS.

2.8.5. Servidor de Base de Datos: Microsoft SQL Server

2005

Motor de base de datos perteneciente a la casa Microsoft Corp. Con varios
afos en el mercado, posee una fuerte orientacion empresarial, convirtiéndose en
la alternativa predilecta de usuarios no Oracle siendo su principal rival en su linea

estrella de bases de datos.

El motor maneja una variacion de SQL conocida como Transact-SQL,
lenguaje implementado para la construccion de objetos dentro del motor, el

mismo que es usado de manera exclusiva dentro de ambientes Microsoft.

59



Su nivel de integracion con la plataforma nivel es nativo, a tal punto que un
motor de limitadas capacidades viene agregado a la instalacion de ciertas
versiones de Visual Studio a partir de su version 2005. Es la eleccion
estandarizada por defecto en construcciones atadas a la plataforma ya que
pueden aumentar el rendimiento de aplicacion de stack Microsoft de manera

significativa.

Entre sus caracteristicas repotenciadas y otras vistas en motores
empresariales comerciales y adoptados por el motor a partir de la version 2005 se

pueden enumerar:

o Soporte de Transacciones,

o Inclusién y Soporte a Objetos propios de la base,
o Entorno gréfico agil y de gran calidad,

o Administracion remota, entre otros.

Aungue existen ya versiones publicadas del motor muchos mas recientes
gran parte de usuarios consideran hoy en dia que la versibn 2005 resuelve
muchos de los problemas de sus antecesores y que no €S necesario un proceso
de migracion, Microsoft Corp. A su vez brinda programas de migracion acordes a
las necesidades de sus clientes, entendiendo que las caracteristicas de la ya
nombrada version proporcionan un nivel de integracion muy satisfactorio con los

componentes que generalmente usan estos motores.

La base en la actualidad cuenta ya con su tercer Service Pack, que son

conjuntos de actualizaciones que buscan corregir bugs registrados.

Las versiones de Microsoft SQL Server 2005 son:
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o SQL Server 2005 Developer Edition,
o SQL Server 2005 Compact Edition,

o SQL Server 2005 Express Edition,

o SQL Server 2005 Workgroup Edition,
o SQL Server 2005 Standard Edition, y

o SQL Server 2005 Enterprise Edition

Estas versiones se diferencian entre si por el nivel de prestacion, nimero
de usuarios, niveles de escalabilidad y accesibilidad, y niveles de administracién y

monitoreo, que separan a sus versiones Enterprise de las versiones Express.

2.8.6. Acceso a Informacion: Live Services y Fuentes de

Terceros

Live Services son una vasta gama de servicios provistos por Microsoft
Corp. Que permiten a los desarrolladores que los usen, el integrar la informacion
proveniente de las experiencias de casi 700 millones de clientes registrados en
todo el mundo de aplicaciones Windows Live con la que generan sus propias
aplicaciones, permitiendo asi el uso de un banco de datos considerable. Uno de
los ejemplos tipicos que se dan para representar a los servicios Live, es Live ID,
servicio de identificacion de usuarios, pionero en SSO (Single Sign On), sobre la
red, que permite con el administrar el acceso a una aplicacion genérica con
usuarios pertenecientes a Live ID como cuentahabientes de Hotmail que por
defecto se integran a Live ID. Otros ejemplos son Live Messenger para
mensajeria instantanea, entre otros que conforman un extenso framework de

servicios que permiten el compartir informacion entre usuarios.

61


http://www.microsoft.com/sqlserver/2005/en/us/developer.aspx
http://www.microsoft.com/sqlserver/2005/en/us/compact.aspx
http://www.microsoft.com/sqlserver/2005/en/us/express.aspx
http://www.microsoft.com/sqlserver/2005/en/us/workgroup.aspx
http://www.microsoft.com/sqlserver/2005/en/us/standard.aspx
http://www.microsoft.com/sqlserver/2005/en/us/enterprise.aspx

Estos servicios pueden ser integrados en modelos arquitectonicos SOA, de
hecho como toda fuente de terceros publicada bajo formatos estandarizados,
puede ser consumida por un motor de orquestacion o el formar parte de
cualquiera de las capas del modelo SOA, de hecho generalmente son sumamente

usadas y empleadas para el ensamblaje de porlets por ejemplo.

2.8.7. Servidor de  Aplicaciones, Web: Internet

Information Server 7

Internet Information Services, en version 7 es el servidor de aplicaciones
que se liberd junto con Windows Vista y Windows 2008 Server, es la ultima
version del ya conocido servidor Microsoft. Se encuentra construido sobre la base
de tres principios fundamentales que son la escalabilidad, la confiabilidad y la
seguridad, para poder conseguirlo Microsoft Corp. desarrollo las siguientes

caracteristicas:

o Seguridad: Arquitectura modular, personalizable, se puede
controlar el total de componentes que se instalan, es decir que solo
aguellos indispensables se integran, mientras que componentes de
seguridad como el URLScan vienen integrados.

o Capacidad de Ampliacion: Se ha definido una nueva API de
Win32 que permite dar soporte a componentes HttpModules, y permite
definir nuevos modulos o componentes para el IIS a través de la creacion
de aplicaciones ASP.NET

o Configuracion: Permite realizar configuraciones bajo XML,
que pueden ser distribuidas y delegables, asi otorgar privilegios de

administracion directamente al propietario de la aplicacion.
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o Administracion del Sistema: Renovacion sobre IS
Manager, actualmente existe acceso via linea de comandos, y permite
administracion remota a través de HTTP y HTTPS.

o Diagnostico: Se instalé una nueva API de diagndstico que

permite determinar y rastrear todo inconveniente de tipo modular.

2.8.8. Enterprise Service Bus: Aqualogic Service Bus 3

Aqualogic Service Bus es un ESB basado en configuraciones vy
administrado en base a politicas. Este a su vez provee una consola con
caracteristicas enriquecedoras para la administracion de servicio y configuracion
de politicas, asi como para el monitoreo de sistemas tareas operacionales. El
presente bus facilita la implementacion de arquitecturas de bajo nivel de
acoplamiento, permeabiliza el rehiso de servicios empresariales y centraliza la
administracion permitiendo la convivencia del concepto de gobernanza. La
consola del presente bus adicionalmente se encuentra disefiada para dar rapida
respuesta de manera efectiva a todos los requerimientos que puedan surgir en

ambientes orientados a servicios.

El ALSB puede realizar transportaciones de tipo mix-and-match lo que le

permite garantizar entregas de informacion en aplicaciones end-to-end.

Los protocolos que tipicamente soporta el ALSB para mensajeria son:

o HTTP (S),
o SOAP,
o JMS,

o File/FTP/POP/SMTP/IMAP,
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Tuxedo,
EJB,
DSPy

Native NQ

De manera adicional, se puede decir que los siguientes:

JMS con cabeceras ,

Emails (con o sin anexos),

MFL (Message format Language),
Texto,

SOAP (con o sin anexos) y

XML (con o sin anexos).

El presente bus permite:

Transparentar la ubicacion del servicio,
Ruteo dinamico,

Realizar Transformaciones,
Orquestacion de Servicios,
Enriquecimiento de Mensajes,
Administracion de Seguridad y

Uso de SLA (Service Level Agreements)
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2.8.9. Servidor de Integracién: Weblogic Server 10

Oracle WebLogic Server, es el Servidor de middleware del stack
tecnologico de Oracle ya que lo adquiri6 en el 2008 al comprar BEA Systems.
Viene distribuido de manera comercial en versiones Standard y Enterprise,
disefiado esencialmente para brindar alta disponibilidad en aplicaciones y
servicios, se encuentra dotado de excelentes herramientas de diagndéstico. La
diferencia basica entre las versiones comerciales se sitla en la posibilidad de usar
clustering, administracion multiple de dominios, y en varias herramientas de
diagndstico que pueden o no hacerse presentes. El clustering permite el migrar
entre servidores y manejo de failover entre estos, asegurando la continuidad de
procesos de negocio criticos. Las herramientas de diagnostico también referidas
aqui son las que permiten detectar funciones criticas en cuestiones como el uso
de memoria, permitiendo la deteccién temprana de las causas raices que originan

la problemética.

Al ser el servidor de middleware de Oracle, en el se despliegan la gran
mayoria de componentes que conforman su stack middleware junto con soporte
nativo para el despliegue de aplicaciones bajo framework Oracle, es asi como el
Bus de integracién de Aqualogic asi como todos los componentes BPM y SOA de

Aqualogic deben de colocarse en WebLogic como servidor de integracion.

En la actualidad WebLogic se encuentra en version 11G, con
levantamiento constante de nuevos realeses, la presente version estudiada es
aquella resultante de la fusion Oracle-Bea, denominada Version de Integracion,
esta es la primera emitida por ambas empresas en conjunto y permite el uso de

sus funcionalidades ya integradas con recursos Oracle.
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3.  CAPITULO: PLANIFICACION (ESPECIFICACION DE
REQUISITOS DE SOFTWARE PARA EL DESARROLLO DEL

NUCLEO OPERACIONAL DE PARANA)

3.1. Introduccién

El presente es un documento que busca el identificar y definir las
necesidades basicas a cubrir por parte del presente aplicativo, el nucleo
operacional de la versibn automatizada de Parana. Este documento ha sido
elaborado teniendo presente los principios filoséficos que el nudcleo desea
implementar asi como también las caracteristicas que los futuros constructores de
las interfaces de acceso desean obtener de los componentes de bajo
acoplamiento. Adicionalmente este documento se basa en los pilares de la etapa

de planificacion de la metodologia extreme Programming.

3.1.1. Propdésito

El objetivo claro del documento aqui presentado y de la etapa de
planificacion bajo la vision de extreme Programming es el de definir de la manera
mas clara y frontal, todas las funcionalidades y restricciones que el nucleo a
desarrollar presentara. El presente documento se elabora con el fin de orientar al
equipo de implementacién asi como a todos los futuros usuarios de los
componentes sobre el camino y el alcance real del presente ndcleo y asi definir lo
gue se debe esperar al momento de su conclusion. Posterior a su elaboracion, la
presente se constituird en la base misma sobre la cual todo el proyecto es

construido y planificado, incluyendo todas sus caracteristicas de relevancia tanto
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de hardware como de software, para constituirse en la directriz del proceso a

posteriori.

3.1.2. Alcance

El ndcleo operacional es una aplicacion construida bajo el modelo de
referencia arquitecténica SOA y como tal sigue sus principios y estandarizaciones
basicos. Adicionalmente la aplicacion persigue como meta el brindarle las
herramientas de procesamiento adecuadas a los desarrolladores que a posteriori
empleen el presente core, para ejercer al comun de las personas el controlar,
medir y disminuir el consumo de recursos provenientes de la naturaleza, tanto
renovables como no renovables; proveer de los medios adecuados para construir
y mantener una red social que involucre a cada usuario que participe y se registre
en el core; agilitar los proceso y principios de SOA con el uso de elementos de
bajo acoplamiento que permitan una escalabilidad real en ambos sentidos, tanto
de lado del usuario final como de los recursos y servicios que proveen de

informacion al usuario.

Con lo anteriormente expuesto se asegura la automatizaciéon de los

principales pilares dentro de Parana ya descritos con anterioridad.

3.1.3. Definiciones, Acrénimos y Abreviaturas

. XP.- eXtreme Programming.

o CRUD.- Siglas de Create, Update y Delete.
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3.1.4. Vision General

El documento a presentar consta de dos partes fundamentales, en la
primera constan elementos descriptivos que buscan el proporcionar detalles
geneéricos sobre las principales caracteristicas del presente desarrollo, en ella se
detalla de manera sucinta las caracteristicas funcionales del aplicativo; la segunda
y apegandose al modelo metodologico adquiere una forma y vision un tanto
diferente, al aplicar la relaciébn con el cliente que en este caso presente es
sumamente técnico, que es lo que la metodologia requiere con la aparicion y uso

de las historias de usuario.

3.2. Descripcion

3.2.1. Funciones Principales

Las siguientes son las funciones principales que el sistema debe reclutar
para resultar de utilidad practica para los implementadores de interfaces
genéricas segun reuniones mantenidas con los posibles desarrolladores de las

mismas:

o Creacion de usuarios por parte de las interfaces
genéricas.

o Debe contener accesores a la informacion
almacenada.

o Cuando un usuario es creado por primera vez este

debe de inscribirse en un mangrove de manera obligatoria, en el
caso de no registrarse se creara un mangrove con Su propio

nombre.
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o Las interfaces tendran el derecho de aumentar por su
cuenta el valor del promedio si ellos asi lo desearen y no utilizar el
algoritmo de evaluacion desarrollado.

o El puntaje tanto de la zona geografica asi como del
grupo social se debe de realizar en base a la calificacion de sus
individuos miembros.

o La informacion que se refiera y corresponda a un tipo
de consumo debe de ser accesible a todo momento para su analisis
por parte de las interfaces genéricas.

o Al momento de registrarse un nuevo puntaje para el
usuario los promedios tanto de su grupo social 0 mangrove como de

su zona geografica deberan de actualizarse.

3.2.2. Restricciones Generales

Luego de un profundo analisis de la visién y alcance del presente proyecto
en etapas iniciales, se definieron los siguientes puntos como restricciones basicas

y fundamentales, para su construccion y desarrollo.

o El proyecto presentado no incluird la administracion y
procesos de gobernanza tipicos en capas especificas del modelo, en
especial al momento del intercambio de mensajes Soap en el ESB, ya que
la envergadura del andlisis de tiempos de respuesta minimos
administracion de timeouts, niveles de conectividad, distribucién de carga
y excepciones y faltas a profundidad determinaria un proyecto posterior por

si solo, por tanto para estas instancias solo se considerara el ruteo en el
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bus, permitiendo asi en futuras etapas del proyecto anexar esas
caracteristicas con total facilidad.

o La forma de exposicion de todas las caracteristicas
funcionales como estandar usardn exclusivamente SOAP como protocolo
de comunicacion, la implementacion de colas bajo el uso de estandares
diferentes como JMS y otros no sera soportada en esta primera version.

o Solo se desarrollaran las caracteristicas enumeradas en las
historias de usuario, ya que estas cubren de manera global las
necesidades bésicas de los futuros desarrolladores de interfaces.

o La actualizacibn de cualquier punto del proceso de
procesamiento y administracion del core no debe de involucrar en etapas
posteriores del proceso cambios en los servicios expuestos y que son

consumidos por las interfaces genéricas.

3.2.3. Suposiciones y Dependencias

De manera adicional a lo aqui considerado se deben de anotar la serie de

suposiciones de las que parte el presente desarrollo, estas son:

Los constructores de interfaces genéricas son capaces de implementar

componentes que puedan intercambiar mensajeria SOAP, genérica.

Los servidores de los constructores genéricos de interfaces proporcionaran
los recursos de infraestructura que se necesiten para mantener los canales de
comunicaciones con sus interfaces y estas buscaran el disminuir su consumo de

ancho de banda en caso de ser disefiadas para dispositivos moviles.
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3.3. Requerimientos Especificos

3.3.1. Historias de Usuario

Las siguientes son las historias de usuario identificadas con cada uno de

los probables futuros constructores de interfaces genéricas en reuniones

sostenidas en la etapa de planificacion del presente proyecto:

Historia de Usuario

NUumero: 1 Nombre: Inserciéon de Usuarios

Usuario: Autor

Modificacion de Historia Numero: Iteracion Asignada: 1

Prioridad en Negocio: Alta

(Alta / Media / Baja)

Puntos Estimados:

Riesgo en Desarrollo: Medio

(Alto / Medio / Bajo)

Puntos Reales:

Descripcién: En el momento en el que la interfaz lo requiera podra generar un
nuevo usuario, el mismo que debera ser ingresado con sus datos basicos
necesarios:

Cddigo unico Identificante (Proveniente de Servicios Live)
Email

Nombres

Fecha de Inscripcién

Nick

Ubicacién

Con la opcion de enviar datos complementarios:

Fecha de Nacimiento
Direccién
Clasificacién
Fotografia

Estos datos deberan ser almacenados y el usuario debera ser activado, en caso de
gue los datos ingresados sean validos (La validacion comprende en verificar la
unicidad de la data como el email).
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Observaciones: En caso de abandonar el uso de servicios Live en un futuro las
interfaces podrén enviar un password si se necesitase.

Adicionalmente los datos que se ingresaron del usuario pueden ser modificados
con el tiempo, las interfaces deben de tener la posibilidad real de modificarlos

Tabla 3.3.1.1 (C. U. Insercion de Usuarios)

Historia de Usuario

NUmero: 2 Nombre: Identificacion de Usuarios

Usuario: Autor

Modificacion de Historia Numero: Iteracion Asignada: 1

Prioridad en Negocio: Alta
Puntos Estimados:
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en Desarrollo: Medio
Puntos Reales:
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Las interfaces deben de poder solicitar el identificar a los usuarios
registrados en el sistema bajo diferentes condiciones de ubicacidén
indiferentemente de la cantidad de usuarios que dichos pedidos retornen. El
patron de busqueda deberd devolver un usuario al buscarlo por su cédigo
identificante o su email, y en listas de datos genéricas al momento de buscarlas
por nombre, grupo social o ubicacion.

Observaciones: Las listas de usuarios que se devuelvan a las interfaces deben de
usar un formato estandarizado

Tabla 3.3.1.2 (C. U. Identificacion de Usuarios)
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Historia de Usuario

NUmero: 3 Nombre: Identificar Entorno de Usuario

Usuario: Autor

Modificacion de Historia Numero: Iteracion Asignada: 1

Prioridad en Negocio: Alta
Puntos Estimados:
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en Desarrollo: Medio
Puntos Reales:
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Las interfaces deben de poder obtener data del entorno que rodea al
usuario, es decir, su grupo social, invitaciones a grupos y su ubicacién geografica,
através de la data propia del usuario en caso de tenerla.

Observaciones: Las interfaces pueden solicitar cualquiera de la data de entorno a
través del coédigo identificante o de cualquier cddigo vinculado seglin sea
necesario

Tabla 3.3.1.3 (C. U. Identificar entorno de Usuario)
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Historia de Usuario

Numero: 4 Nombre: Insercion de Grupos Sociales

Usuario: Autor

Modificacion de Historia Numero: Iteracion Asignada:1

Prioridad en Negocio: Alta
Puntos Estimados:
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en Desarrollo: Medio
Puntos Reales:
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Las interfaces podran crear en cualquier momento un grupo social
(Mangrove), estos deberan de manera obligatoria estar atados a un usuario que
sera el creador del mismo, adicional deberd de constar con los siguientes
pardmetros de manera obligatoria:

e Cddigo Identificante
e Fechadeinscrpicién
e Nombre
Larelacién con sus usuarios se fijaran de manera posterior

Observaciones: El fundador puede en cualquier momento desvincularse en
cualguier momento del grupo social.

Tabla 3.3.1.4 (C. U. Insercién de Grupos Sociales)
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Historia de Usuario

Numero: 5 Nombre: Identificacién de Grupo Social

Usuario: Autor

Modificacion de Historia Numero: Iteracion Asignada: 1

Prioridad en Negocio: Alta
Puntos Estimados:
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en Desarrollo: Medio
Puntos Reales:
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: La interfaz debe de poder identificar a un Grupo Social (Mangrove), de
manera individual o colectiva utilizando listas genéricas para este fin, esto a través
del codigo identificante del grupo social, del usuario miembro, y en listas de data
genérica por sunombre y su promedio de calificacion basado en el algoritmo.

Observaciones: Las listas de grupos deberan ser devueltas a las interfaces en
formatos estandarizados.

Tabla 3.3.1.5 (C. U. Identificacion de Grupo Social)
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Historia de Usuario

NUmero: 6 Nombre: Identificacion de Consumos

Usuario: Autor

Modificacion de Historia Numero: Iteracion Asignada: 1

Prioridad en Negocio: Alta
Puntos Estimados:
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en Desarrollo: Medio
Puntos Reales:
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Las interfaces podran pedir en cualquier momento el conjunto de data
sobre un consumo en especifico, la peticion de debe de ser en base al codigo
identificante del consumo, ya que el usuario final no debe de interferir en el
proceso de trabajo con un consumo en especifico sino que la interfaz debe de
administrar dicha data, valores como gravedad y peso se deben de incluir en el
traspaso de la data.

Observaciones: El envio de la informacién debe de ser en formato estandar, y la
respuesta de igual manera.

La administracion de los consumos no debera de ser expuesta a través de
interfaces de acceso genéricas al representar el conjunto de data de reglas de
negocio.

Tabla 3.3.1.6 (C. U. Nombre: Identificacion de Consumos)
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Historia de Usuario

Numero: 7 Nombre: Identificacién de Zona Geogréfica

Usuario: Autor

Modificacion de Historia Numero: Iteracion Asignada: 2

Prioridad en Negocio: Alta
Puntos Estimados:
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en Desarrollo: Medio
Puntos Reales:
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Las interfaces genéricas deberan de poder recibir data referente a la
ubicacion geogréafica especifica, es decir, que segln la distribucién geogréfica
generaday escalable, las interfaces podran conocer de manera especifica los datos
de una ciudad, pais y zona delimitada por su cddigo identificante, y listas genéricas
a través del envio del nombre de cualquiera de estas. De manera adicional las
interfaces podran obtener lalista de ciudades en un pais, y zonas en una ciudad, y
el total de paises.

Observaciones: Tanto el envio como la recepcion de la data debe de ser en formato
estandarizado.

La administracion de las zonas geograficas no debe de ser expuestas a las
interfaces genéricas dado que estas encapsulan las reglas del negocio.

Tabla 3.3.1.7 (C. U. Nombre: Identificacion de Zona geografica)
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Historia de Usuario

NUmero: 8 Nombre: Insercion de Consumos de un Usuario

Usuario: Autor

Modificacion de Historia Numero: Iteracion Asignada: 2

Prioridad en Negocio: Alta
Puntos Estimados:
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en Desarrollo: Alto
Puntos Reales:
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Toda interfaz genérica como parte central del proceso deben de ser
capaces de calificar a un usuario, esta calificacién se realiza a través del ingreso de
un nuevo consumo de un usuario en especifico, este dato posteriormente permitira
el recalculo del valor de la calificacion de cada usuario, grupo social y zona
geografica.

Observaciones: La delimitacion de la zona geogréfica puede variar entre el pais,
ciudad y zona

Tabla 3.3.1.8 (C. U. Nombre: Insercion de Consumos de un Usuario)

78




Historia de Usuario

NUmero: 9 Nombre: Identificacion Pormenorizada de Datos de Usuario

Usuario: Autor

Modificacion de Historia Numero: Iteracion Asignada: 2

Prioridad en Negocio: Alta
Puntos Estimados:
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en Desarrollo: Bajo
Puntos Reales:
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Las interfaces genéricas que necesiten baja carga de transmisiéon de
data, deberan de constar salidas que les permitan obtener datos pormenorizados
del usuario, estos constaran con proveedores del puntaje del usuario, su nombre
entre otros.

Observaciones: Para la solicitud de la data, las interfaces genéricas deben de enviar
simplemente el cédigo identificante del usuario y duplicar salidas preexistentes en
otras historias de usuario segun dichos clientes las necesiten

Tabla 3.3.1.9 (C. U. Nombre: Identificaciébn Pormenorizada de Datos de Usuario)
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Historia de Usuario

Numero: 10 Nombre: Identificacion de Usuarios Para Clientes Livianos

Usuario: Autor

Modificacion de Historia Numero: Iteracion Asignada: 3

Prioridad en Negocio: Alta
Puntos Estimados:
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en Desarrollo: Alto
Puntos Reales:
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Los usuarios deberan de ser plenamente identificables para varios
tipos de clientes livianos, dicha localizacion se debe realizar en base a su
ubicacién geogréafica para la toma de datos, del listado de paises, de este la
obtencion de ciudades y de este la obtencion de usuarios es indispensable.
Adicionalmente de permitir el envio en formato XML de todo el conjunto de datos
de entorno y consumos relacionado con un usuario en especifico o conjunto de
estos

Observaciones: Se deben determinar accesores individuales para cada una de las
funciones relatadas con anterioridad

Tabla 3.3.1.10 (C. U. Nombre: Identificacion de Usuarios Para Clientes Livianos)

80




Historia de Usuario

NUmero: 11 Nombre: Identificacion de Consumos de Usuario

Usuario: Autor

Modificacion de Historia Numero: Iteracion Asignada: 3

Prioridad en Negocio: Alta
Puntos Estimados:
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en Desarrollo: Bajo
Puntos Reales:
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Cada usuario de una manera especifica debera tener determinado un
conjunto de consumos basicos y adicionales de los cuales dependerd su
calificacién, las interfaces genéricas deben de tener la posibilidad de acceder al
listado de dichos consumos para realizar sus evaluaciones respectivas

Observaciones: En etapas iniciales del proyecto todos los usuarios registraran
todos los consumaos registrados

Tabla 3.3.1.11 (C. U. Nombre: Identificacion de Consumos de Usuario)
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Historia de Usuario

Numero: 12 Nombre: Identificacién de consumos por su Tipo

Usuario: Autor

Modificacion de Historia Numero: Iteracion Asignada: 3

Prioridad en Negocio: Alta
Puntos Estimados:
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en Desarrollo: Bajo
Puntos Reales:
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Las interfaces genéricas deberan de poder obtener el listado de
consumos segun su tipo en especial en etapas iniciales del proyecto, ya que asi la
identificacion de la clasificacion de estos, que determina su peso, sera de gran
ayuda al momento de trabajar con clientes livianos para el registro de la data de
consumos reales dado que todos los usuarios estardn asociados a todos los
consumos.

Observaciones: Los tipos no deberan de ser administrables a través de las
interfaces genéricas.

Tabla 3.3.1.12 (C. U. Nombre: Identificacion de consumos por su Tipo)
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Historia de Usuario

Numero: 13 Nombre: Identificacién de Puntaje por Zonas

Usuario: Autor

Modificacion de Historia Numero: Iteracion Asignada: 4

Prioridad en Negocio: Alta
Puntos Estimados:
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en Desarrollo: Alto
Puntos Reales:
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Las interfaces genéricas podran acceder a datos calculados sobre
promedios de zonas geogréficas, dado que la data necesaria para realizar este
célculo en un punto ocupara un gran volumen de almacenamiento y su transmisién
resultainviable. Las interfaces podran acceder al promedio de un grupo de zonas o
de una zonaindividualizada a través del envio de su identificador Unico de zona.

Observaciones: En etapas iniciales del presente proyecto el Unico grupo de zonas al
que podran acceder las interfaces genéricas es todos, es decir el resumen de todas
las zonas.

Tabla 3.3.1.13 (C. U. Nombre: Identificacion de Puntaje por Zonas)

83




Historia de Usuario

Numero: 14 Nombre: Identificacién de Puntaje de Zona Por Usuario

Usuario: Autor

Modificacion de Historia Numero: Iteracion Asignada: 4

Prioridad en Negocio: Alta
Puntos Estimados:
(Alta / Media / Baja)

Riesgo en Desarrollo: Alto
Puntos Reales:
(Alto / Medio / Bajo)

Descripcion: Las interfaces genéricas deberan de poder identificar la calificacion del
grupo al que pertenece un usuario individualizado, para efectos de presentacion
como dato de entorno adicional y especial al ser este también un valor calculado.
Las interfaces deberan de enviar el identificador Unico del usuario

Observaciones: Este dato debe de estar disponible para cualquier simulador visual e
incluido en cualquier salida estdndar para datos calculados

Tabla 3.3.1.14 (C. U. Nombre: Identificacion de Puntaje de Zona Por Usuario)
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3.4. Plan de Entregas

Ya que se han determinado en instancias anteriores las historias de
usuario, que permiten el identificar las necesidades primordiales que se cubriran
con el nucleo, segun su complejidad se precedié a asignar periodos de tiempo
para su realizacion, esto como elemento primordial para la construccién del plan

de iteraciones.

El total contabilizado en la implementacién de cada una de las tareas de

usuario es de 48 dias laborables segun se puede apreciar en la ilustracion 3.4.1.

Nombre de tarea Duracion Comienzo Fin Pr octubre 2009 | noviemore 2009 | diciemore 2003
28] 1[4 ]7 [10[13[16[19][22]25]28]31] 3 [6 [ 9 [12[15]18[21]24[27[30] 3 [ 6 [ @ [12[15]18][21[24 2731
1 Historia de Usuario 1 1 dia jue 104109 jue 1001408 B
Zz Historia de Usuario 2 3 dias vie 10/2/0% mar 10/6/09 1
3 Historia de Usuario 3 2 dias mie 10/7/0% jue 10v8/08 2
4 Historia de Usuario 4 2 dias vie 10/9/09 lun 1012108 3
5 Historia de Usuario 5 4 dias mar 10/13/09 vie 10/16/09| 4
(] Historia de Usuario 6 3 dias lun 10/19/09 mig 10/21/09 5
7 Historia de Usuario 7 4 dias jue 10/22/09 mar 10/27/09| 6
8 Historia de Usuario & 5 dias mig 10/28/09 mar 11/3/08 7
9 Historia de Usuario 8 3 dias mié 11/4/09 vie 11/6/09 | &
10 Historia de Usuario 10 3 dias lun 11/9/0% mig 11/11/09| 9
11 Historia de Usuario 11 5 dias jue 1112/09 mig 1118008 10
12 Historia de Usuario 12 3 dias jue 111909 lun 11/23/08| 1°
13 Historia de Usuario 13 5 dias mar 11/24/0% lun 11/30/08 12
14 Historia de Usuario 14 5 dias mar 12109 lun 127108 12

llustracién 3.4.1 (Cronograma del Plan de Entregas)

3.5. Plan de lteraciones

En el proceso que se observo para la implementacion del presente nucleo,
se observaron en total 14 historias de usuario que agrupaban el total de las
necesidades registradas por los potenciales futuros constructores de interfaces
genéricas, estas, una vez evaluadas de manera objetiva se agruparon en 4
grupos segun criterios especificos, estos son su duracion y nivel de complejidad y
nivel de vinculacion. Este plan persigue como objetivo el agrupar en iteraciones
separadas aquellas historias que no representan altos niveles de complejidad de

aguellas que involucran la implementacion de caracteristicas fundamentales de la
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l6gica del negocio. A continuacion se relata la manera y consideraciones al

respecto:

En el plan de entregas presentado con antelacion constan los tiempos de
entrega de las historias de usuario 1, 2, 3, 4, 5y, 6 estas conforman la primera
iteracion, las mismas que en conjunto tomaron alrededor de 15 dias laborables

para su construccion.

La segunda iteracibn comprende las historias 7, 8, y 9, todas estas se
encuentran altamente compenetradas y contienen un nivel de complejidad

elevado, estéds tomaron en total 12 dias laborables en su implementacion.

La tercera iteracion que también involucra la implementacion de légica de
negocio esencial considerando las observaciones anteriores, e involucra las

historias de usuario 10, 11, y 12 con un total de 11 dias en su elaboracién.

La cuarta y Ultima iteracién se planificd bajo las premisas anteriormente
citadas, es decir agrupandolas por la complejidad que las embarga y su
correlacion, este ultimo punto es el elemento principal que orilld a utilizar como
recurso adicional el generarlas 2 historias de usuario, 13, y 14 en una nueva

iteracion, su tiempo total se registro en 10 dias laborables.
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14
15
16
17

Para su analisis se deja constancia de la ilustracion 3.5.1

Nombre de tarea

- Primera Iteracion
Historia de Usuario 1
Historia de Usuario 2
Histaria de Usuario 3
Histaria de Usuario &
Histaria de Usuario 5
Histaria de Usuario 6

- Segunda lteracion
Histaria de Usuario 7
Histaria de Usuario &
Histaria de Usuario &

- Tercera lteracion
Historia de Usuario 10
Histaria de Usuario 11
Histaria de Usuario 12

- Cuarta lteracion
Histaria de Usuario 13
Histaria de Usuario 14

llustracién 3.5.1 (Cronograma del Plan de Iteraciones)

Duracitn

15 dias
1 dia

3 dias
2 dias
2 dias
4 dias
3 dias
12 dias
4 dias
5 dias
3 dias
11 dias
3 dias
5 dias
3 dias
10 dias
5 dias
5 dias

Comienzo

jue 10/1/09
jue 10/1/09
vie 10/2/09
mié 10/7/09
vie 10/3/09

mar 10/13/09
lun 10/19/05

jue 10122109

jue 1012209
mié 10/28/09
mié 11/4/09
lun 11/3/09
lun 11/3/09
jue 111205
jue 11119109

mar 11/24/09

mar 1172409
mar 12/1/0%

Fin Pr

mié 1021109
jue 10/1/09
mar 10/8/09 2
jue 10/8/09 3
lun 10/12/09 4
vie 10/16/09 5

mié 10/21/09 |6
vie 11/6/09

mar 10/27/09
mar 11/3/09
vie 11/5/09 |1

lun 11723109

mié 11/11/09

mié 11/18/09
lun 11723109
lun 12/7109
lun 11/30/09 1%
lun 127109 17

= W -

| octubre 2009

| noviembre 2009

| diciembre 2009

28[ 1[4 |7 [10]13]16]19]22]25[28[21] 3 | 6 | 8 [12]15]18]21[24]27]30] 3 | 6 | 9 [12[15[18[21[24[27[3C

_

87




3.6. Iteraciones
3.6.1. Iteracion 1

3.6.1.1. Pruebas de Aceptacion

Numero: PA0OO1 \ Historia de Usuario: 1

Descripcién: Existen funciones para el ingreso de nuevos
usuarios a partir de sus datos individuales, por lo tanto se
desea medir su correcto desempefio

Condiciones de Ejecucion:
1. Eliminar la Data Previa en la Base de Datos
2. Construir una interfaz genérica para el ingreso de la
Data

Entrada:
1. Ingresar los siguientes usuarios
e Abdelrahaman Aly (001)
e Santiago Pesantez (002)
e Adrian Cevallos (003)

Resultado Esperado:
1. No debe de retornarse ninguna falta ni excepcion
2. Deben de aparecer tres registros con los nombres
mencionados en la base de datos

Evaluacion de la Prueba:
1. No se levant6 excepcion ni falta alguna
2. Los tres registros aparecieron en la base de datos

Tabla 3.6.1.1.1 (P.A. PAOO1)
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NUimero: PA002 Historia de Usuario: 2

Descripcién: La data almacenada del usuario se encuentra
expuesta de manera genérica para proporcionar listas y
usuarios individuales segun corresponda.

Condiciones de Ejecucion:
1. Eliminar la Data Previa en la Base de Datos
2. Construir una interfaz genérica para el ingreso de la
Data

Entrada:
1. Ingresar los siguientes usuarios

Abdelrahaman Aly (001)
Santiago Pesantez (002)
Adrian Cevallos (003)
Santiago Alvear (004)
Adrian Pesantez (005)

e Soledad Erazo (006)
2. Solicitar el Usuario de Cédigo 002
3. Solicitar el Usuario de Nombre Santiago

Resultado Esperado:
1. No debe de retornarse ninguna falta ni excepcion
2. Debe retornar a Abdelrahaman Aly
3. Debe Retornar una lista compuesta por dos usuarios,
002 y 004

Evaluacioén de la Prueba:
1. No se levant6 excepcion ni falta alguna
2. Se mostré el usuario Abderlahaman Aly
3. Se mostro la lista de 2 usuarios

Tabla 3.6.1.1.2 (P.A. PA002)
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Nimero: PAOO3 Historia de Usuario: 3

Descripcién: Al proporcionar acceso a la informacién de un
usuario, se debe de mostrar la data de su zona geogréfica y
grupo social de manera separada. Con la consideracién de
que cada usuario al momento de crearse genera un grupo
social con su nombre.

Condiciones de Ejecucion:
1. Eliminar la Data Previa en la Base de Datos
2. Construir una interfaz genérica para el ingreso de la
Data

Entrada:
1. Ingresar los siguientes usuarios
e Abdelrahaman Aly (001)
e Santiago Pesantez (002)
e Adrian Cevallos (003)
2. Ingresar Lista de Paises

e Colombia
e Peru
e Ecuador

3. Ingresar Lista de Ciudades Relacionadas Con los
paises que correspondan:

e Bogota
e Quito
e Lima

4. Ingresar una zona por ciudad y pais vinculado:

e Zonal (001)

e Zona2 (002)

e Zona3 (003)
Relacionar a Abdelrahaman Aly con la Zonal
Relacionar a Santiago Pesantez con la Zona2
Relacionar a Adrian Cevallos con la Zona3
Buscar el grupo social de Abdelrahaman Aly
Buscar el grupo social de Santiago Pesantez
10 Buscar el grupo social de Adrian Cevallos
11. Buscar la zona geografica de Abdelrahaman Aly
12. Buscar la zona geografica de Santiago Pesantez
13. Buscar la zona geogréfica de Adridn Cevallos

©oNO O

Resultado Esperado:

1. Retorno del grupo social de Abdelrahaman Aly
(Abdelrahaman Aly)

2. Retorno del grupo social de Santiago Pesantez
(Santiago Pesantez)

3. Retorno del grupo social de Adrian Cevallos
(Adrian Cevallos)

4. Retorno de la zona geografica de Abdelrahaman
Aly (Zonal)

5. Retorno de la zona geogréfica de Santiago
Pesantez (Zona2)

6. Retorno de la zona geografica de Adrian Cevallos
(Zona3l)

Evaluacién de la Prueba:
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No se levanté excepcion ni falta alguna

Retorn6 el grupo social de Abdelrahaman Aly

(Abdelrahaman Aly)

3. Retornd el grupo social de Santiago Pesantez
(Santiago Pesantez)

4. Retorné el grupo social de Adrian Cevallos (Adrian

N =

Cevallos)

5. Retornd la zona geografica de Abdelrahaman Aly
(Zonal)

6. Retornd la zona geografica de Santiago Pesantez
(Zona2)

7. Retornd la zona geografica de Adrian Cevallos
(Zona3l)

Tabla 3.6.1.1.3 (P.A. PA003)
Numero: PA004 Historia de Usuario: 4

Descripcién: Existen funciones para el ingreso de nuevos
grupos sociales a partir de sus datos individuales, por lo tanto
se desea medir su correcto desempeno

Condiciones de Ejecucion:
1. Eliminar la Data Previa en la Base de Datos
2. Construir una interfaz genérica para el ingreso de la
Data

Entrada:
1. Ingresar el Siguiente Grupo Social:
e MangroveOl

Resultado Esperado:
1. No debe de retornarse ninguna falta ni excepcion
2. Debe de aparecer un Mangrove con el nombre

MangroveO1

3. Debe de aparecer una invitacion al creador del
grupo

4. Debe de aparecer el autor relacionado con
MangroveOl

Evaluacioén de la Prueba:
1. No se levant6 excepcion ni falta alguna
2. Aparece un Mangrove con el nombre MangroveO1
3. Aparece una invitacion al creador del grupo
4. Aparece el autor relacionado con MangroveOl1

Tabla 3.6.1.1.4 (P.A. PA004)
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NUmero: PA0OO5 Historia de Usuario: 5

Descripcién: La data almacenada del grupo social se
encuentra expuesta de manera genérica para proporcionar
listas grupos sociales individuales segun corresponda.

Condiciones de Ejecucion:
1. Eliminar la Data Previa en la Base de Datos
2. Construir una interfaz genérica para el ingreso de la
Data

Entrada:

1. Ingresar los siguientes Grupos sociales
e Mangrove0O1 (001)
e Mangrove02 (002)
e Mangrove03 (003)
e Mangrove0l (004)

2. Solicitar el grupo social 001

3. Solicitar el grupo social de nombre Mangrove01

Resultado Esperado:
1. No debe de retornarse ninguna falta ni excepcion
2. Debe retornar un Unico registro Mangrove0O1l
3. Debe Retornar una lista compuesta por dos grupos
sociales, 001 y 004

Evaluacioén de la Prueba:
1. No se levant6 excepcion ni falta alguna
2. Se mostré el grupo social Mangrove01
3. Se mostro la lista de 2 grupos sociales

Tabla 3.6.1.1.5 (P.A. PA0OO5)
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NUimero: PAOO6 Historia de Usuario: 6

Descripcidn: Existen funciones para la exposicion de
consumos e identifcar un consumo, una porcion o todos.

Condiciones de Ejecucion:
1. Eliminar la Data Previa en la Base de Datos
3. Construir una interfaz genérica para el ingreso de la
Data

Entrada:
1. Ingresar los siguientes consumos de manera manual y
clasificarlos en un grupo 1:
e Electricidad (001)
e Agua (002)
2. Ingresar los siguientes consumes de manera manual y
clasificarlos en un grupo 2:
e Gas (003)
e Gasolina (004)
3. Solicitar el consumo de cédigo 001
4. Solicitar los consumos del grupo 2
5. Solicitar todos los consumos

Resultado Esperado:
1. No debe de retornarse ninguna falta ni excepcion
3. Debe de retornar un objeto de tipo consumo con
Electricidad (001)
4. Debe de retornar una lista con los consumos del grupo
2 que son:
e Gas (003)
e Gasolina (004)
5. Debe retornar una lista con los consumos del grupo 1
y 2:
e Electricidad (001)
e Agua (002)
e Gas (003)
e Gasolina (004)

Evaluacién de la Prueba:
1. No se levantd excepcion ni falta alguna
2. Retorno el objeto determinado
3. Retornd la lista de consumos determinada
4. Retorno los 4 consumos

Tabla 3.6.1.1.6 (P.A. PA0O06)
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3.6.1.2. Incidencias

Durante la ejecucién de las pruebas de aceptacion no se registraron
incidencias que ameriten una correccion en el disefio de la presente solucion,
todo lo contrario los resultados indican un comportamiento satisfactorio una vez

terminadas las pruebas de la presente iteracion.

3.6.2. Ilteracién 2

3.6.2.1. Pruebas de Aceptacion

Numero: PA0OO7 \ Historia de Usuario: 7

Descripcién: La data almacenada de la zona geografica se
encuentra expuesta de manera genérica para proporcionar
listas de paises, ciudades por pais, y zonas por ciudad
Condiciones de Ejecucion:
1. Eliminar la Data Previa en la Base de Datos
2. Construir una interfaz genérica para el ingreso de la
Data
Entrada:
1. Ingresar Lista de Paises
e Colombia (001)
e Ecuador (002)
e Peru (003)
2. Ingresar Lista de Ciudades Relacionadas Con los
paises que correspondan:
e Bogota (0001)
e Quito (0002)
e Guayaquil (0003)
e Sangolqui (0004)
e Lima (0005)
3. Ingresar una zona por ciudad y pais vinculado:
e Zonal (001)
e Zona2 (002)
e Zona3 (003)
e Zona4 (004)
e Zona5 (005)
Solicitarla zona de cédigo identificante 001
Solicitar la lista de ciudades pertenecientes al pais de
cédigo identificante 002
Solicitar la lista del total de paises
Solicitar la lista de zonas de la ciudad de cddigo

o &

No
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(0004)

Resultado Esperado:
1. No debe de retornarse ninguna falta ni excepcion
2. Debe de retornar la Zona001 con la data relacionada a
Bogota y Colombia
3. Debe retornar el total de ciudades que pertenecen al
Ecuador, estas son:
e Quito
e Guayaquil
e Sangolqui
4. Debe de retornar el total de todos los paises
ingresados es decir:
e Colombia
e Ecuador
e Perd
5. Debe retornar la lista de zonas de la ciudad de
Sangolqui compuesta de un Unico objeto

Evaluacién de la Prueba:
1. No retorné ninguna falta ni excepcion
2. Retorn6 la Zona001 con la data relacionada a Bogota
y Colombia
3. Retorno el total de ciudades que pertenecen al
Ecuador, estas son:
e Quito
e Guayaquil
e Sangolqui
4. Retorno el total de todos los paises ingresados es

decir:
e Colombia
e Ecuador
e Pert

5. Retornd la lista de zonas de la ciudad de Sangolqui
compuesta de un Unico objeto

Tabla 3.6.1.1.7 (P.A. PA0Q7)
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NUimero: PAOOS Historia de Usuario: 8

Descripcién: Existen funciones dedicadas a permitir el
ingreso de consumos de un determinado usuario, estas debe
de registrar dicha informacién de manera coherente

Condiciones de Ejecucion:
1. Eliminar la Data Previa en la Base de Datos
2. Construir una interfaz genérica para el ingreso de la
Data

Entrada:
1. Ingresar los siguientes consumos de manera manual y
clasificarlos en un grupo 1:
e Electricidad (001)
e Agua (002)
2. Ingresar los siguientes consumes de manera manual y
clasificarlos en un grupo 2:
e Gas (003)
e Gasolina (004)
3. Ingresar un usuario de nombre Abdelrahaman Aly
(001)
4. Ingresar un consumo de grupo 2 (004) de usuario 001

Resultado Esperado:
1. No debe de retornarse ninguna falta ni excepcion
e Debe de Registrar un consumo para el usuario
001 de gasolina

Evaluacion de la Prueba:
1. No se levant6 excepcion ni falta alguna
2. Se registré un consumo del usuario 001 en el
consumo 001

Tabla 3.6.1.1.8 (P.A. PA008)
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Nimero: PAO09 Historia de Usuario: 9

Descripcién: Existen funciones para el ingreso de nuevos
usuarios a partir de sus datos individuales, por lo tanto se
desea medir su correcto desempeiio

Condiciones de Ejecucion:
1. Eliminar la Data Previa en la Base de Datos
2. Construir una interfaz genérica para el ingreso de la
Data

Entrada:
1. Ingresar los siguientes usuarios
e Abdelrahaman Aly (001)
e Santiago Pesantez (002)
e Adrian Cevallos (003)
2. Solicitar el nombre de usuario 001
3. Solicitar puntaje usuario 003

Resultado Esperado:

No debe de retornarse ninguna falta ni excepcién
Debe de retornar Abdelrahaman Aly

Debe de retornar 0

No retornd ninguna falta ni excepcion
Retorn6 Abdelrahaman Aly
Retorné 0

WP WP

Tabla 3.6.1.1.9 (P.A. PA009)

3.6.2.2. Incidencias

En la presente iteracién y luego del respectivo analisis del comportamiento

durante las pruebas de aceptacion, el comportamiento abstracto de los siguientes

elementos fue modificado:

o El promedio en caso de no tener data sobre puntaje se
redefine a 0
o Se encontraron inconvenientes a la hora de generar la

vinculacion automatica de un usuario con un mangrove de su nombre lo

mismo que fue corregido para que la historia pudiese pasar la prueba de

aceptacion.
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o El analisis profundo sobre el ultimo caso se pudo realizar a
fondo gracias a la utilizaciéon de la opcion del envio detallado de data
seleccionado randomicamente ya que existian funciones adicionales que

realizaban tareas similares.

Luego de atender las presentes incidencias se procediéo a la siguiente

iteracion.
3.6.3. Iteracion 3
3.6.3.1. Pruebas de Aceptacion
Ndmero: PA010 Historia de Usuario: 10

Descripcién: La data almacenada de la zona geografica se
encuentra relacionada al usuario y debe de ser accesible
relacionandola con el usuario, adicional se debe de generar
un documento XML que contenga la informacién de
consumos de un usuario en una zona geografica determinada

Condiciones de Ejecucion:
1. Eliminar la Data Previa en la Base de Datos
2. Construir una interfaz genérica para el ingreso de la
Data

Entrada:
1. Ingresar Lista de Paises
e Colombia (001)
e Ecuador (002)
e Pert (003)
2. Ingresar Lista de Ciudades Relacionadas Con los
paises que correspondan:
e Bogota (0001)
e Quito (0002)
e Guayaquil (0003)
e Sangolqui (0004)
e Lima (0005)
3. Ingresar una zona por ciudad y pais vinculado:
e Zonal (001)
e Zona2 (002)
e Zona3 (003)
e Zona4 (004)
e Zonab (005)
4. Ingresar los siguientes usuarios
e Abdelrahaman Aly (001)
e Santiago Pesantez (002)
e Adrian Cevallos (003)
5. Vincular a usuario 001 con la zona 001
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Vincular a usuario 002 con la zona 002

Vincular a usuario 003 con la zona 003

Solicitar lista de usuarios por ciudad 0001

Solicitar la lista de consumos a registrar para la lista
de usuarios obtenida

©CoNO

Resultado Esperado:
1. No debe de retornarse ninguna falta ni excepcion
2. Debe de retornar a usuario 001
3. Debe de retornar un stream XML con todos los
consumos de tipo registrables del usuario 001, en
etapas iniciales son todos los existentes

Evaluacién de la Prueba:
1. No retorné ninguna falta ni excepcion
2. Retorn6 al usuario 001
3. Retorn6 una XML en el formato esperado

Tabla 3.6.1.1.10 (P.A. PA010)

Numero: PAO11 \ Historia de Usuario: 11

Descripcidn: Existen salidas genéricas para obtener el
listado de consumos por usuario, el cual en etapas iniciales
debera devolver el total de consumos

Condiciones de Ejecucion:
1. Eliminar la Data Previa en la Base de Datos
2. Construir una interfaz genérica para el ingreso de la
Data

Entrada:
1. Ingresar los siguientes consumos de manera manual y
clasificarlos en un grupo 1:
e Electricidad (001)
e Agua (002)
2. Ingresar los siguientes consumes de manera manual y
clasificarlos en un grupo 2:
e Gas (003)
e Gasolina (004)
3. Ingresar un usuario de nombre Abdelrahaman Aly
(001)
4. Solicitar la lista de consumos de usuario 001

Resultado Esperado:
1. Debe devolver el total de consumos registrados

Evaluacion de la Prueba:
1. No se levantd excepcion ni falta alguna
2. Devolvio el total de consumos registrados

Tabla 3.6.1.1.11 (P.A. PAO11)
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Nimero: PA012 Historia de Usuario: 12

Descripcidn: Existen salidas genéricas para obtener el
listado de consumos esta vez por su tipo y clasificacion

Condiciones de Ejecucion:
1. Eliminar la Data Previa en la Base de Datos
2. Construir una interfaz genérica para el ingreso de la
Data

Entrada:
1. Ingresar los siguientes consumos de manera manual y
clasificarlos en un grupo 1:
e Electricidad (001)
e Agua (002)
2. Ingresar los siguientes consumes de manera manual y
clasificarlos en un grupo 2:
e Gas (003)
e Gasolina (004)
3. Consultar los consumos de grupo 2

Resultado Esperado:
1. Debe devolver el total de consumos registrados en el
grupo 2, estos son:
e Gas (003)
e Gasolina (004)

Evaluacioén de la Prueba:
1. No se levant6 excepcion ni falta alguna
2. Devolvio el total de consumos registrados en el grupo
2 es decir:
e Gas (003)
e Gasolina (004)

Tabla 3.6.1.1.12 (P.A. PA012)
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3.6.3.2. Incidencias

La presente iteracion durante su proceso de evaluacion mediante el uso de

la herramienta de pruebas de aceptacion detecto las siguientes incidencias:

o Las pruebas sobre accesos dispares a grupos Yy
clasificaciones de consumos por usuarios al tratarse y encontrarse
disefiado para soportar a todos los usuarios dentro de todos los consumos
retorno los resultados esperados pero no se pueden realizar verificaciones
posteriores para cotejar dichos resultados con aquellos que se desearan en
etapas posteriores del proyecto.

o El documento XML de salida que fue probado en las pasadas
pruebas de aceptacion tuvo que ser corregido en varias ocasiones hasta
ser emitido en un formato estandarizado y comprensible esto segun los
propios interesados en la construccion de las interfaces genéricas, es por

tal virtud que se aprobd la salida en XML.

Luego de atender las presentes incidencias se procedid a la siguiente

iteracion.
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3.6.4. Iteracion 4

3.6.4.1. Pruebas de Aceptacion

Numero: PA013 \ Historia de Usuario: 13

Descripcién: El puntaje de la zona es definido en funcion de
los usuarios que pertenecen a la misma, del promedio de cada
uno de ellos.

Condiciones de Ejecucion:
1. Eliminar la Data Previa en la Base de Datos
2. Construir una interfaz genérica para el ingreso de la
Data

Entrada:
1. Ingresar la siguiente Lista de Paises:
e Colombia (001)
e Ecuador (002)
e Peru (003)
2. Ingresar Lista de Ciudades Relacionadas Con los
paises que correspondan:
e Bogota (0001)
e Quito (0002)
e Guayaquil (0003)
e Sangolqui (0004)
¢ Lima (0005)
3. Ingresar una zona por ciudad y pais vinculado:
e Zonal (001)
e Zona2 (002)
e Zona3 (003)
e Zona4 (004)
e Zonab (005)
4. Ingresar los siguientes usuarios
e Abdelrahaman Aly (001) con puntaje 100
e Santiago Pesantez (002) con puntaje 50
e Adrian Cevallos (003) con puntaje 30
Vincular a usuario 001 con la zona 001
Vincular a usuario 002 con la zona 001
Vincular a usuario 003 con la zona 003
Solicitar el puntaje de la zona geografica 001
. Solicitar el puntaje de todas las zonas geograficas

SR HO2RCL

Resultado Esperado:
1. No debe de retornarse ninguna falta ni excepcion
2. Debe de retornar 75 puntos
3. Debe de retornar 60 puntos

Evaluacion de la Prueba:
1. No retorn6 ninguna falta ni excepcion
2. Retorn6 75 puntos
3. Retorné 60 puntos

Tabla 3.6.1.1.13 (P.A. PA013)
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NUmero: PA014 Historia de Usuario: 14

Descripcién: Los grupos sociales también almacenan un
puntaje este puede ser obtenido a partir del cédigo
identificante que le pertence al usuario.

Condiciones de Ejecucion:
1. Eliminar la Data Previa en la Base de Datos
2. Construir una interfaz genérica para el ingreso de la
Data

Entrada:
1. Ingresar los siguientes Grupos sociales
e Mangrove0O1 (001)
e Mangrove02 (002)
e Mangrove03 (003)
e Mangrove0l (004)
2. Ingresar los siguientes usuarios
e Abdelrahaman Aly (001) con puntaje 100
e Santiago Pesantez (002) con puntaje 50
e Adrian Cevallos (003) con puntaje 30
Vincular a usuarios 001 y 002 con Mangrove01l
Vincular usuario 003 a Mangrove02
Solicitar el puntaje del grupo social del usuario 001
Solicitar el puntaje del grupo social del usuario 002
Solicitar el puntaje del grupo social del usuario 003

Nooapsw

Resultado Esperado:
1. No debe de retornarse ninguna falta ni excepcion
2. Debe retornar 75 puntos
3. Debe retornar 75 puntos
4. Debe retornar 30 puntos

Evaluacioén de la Prueba:
1. No se levant6 excepcion ni falta alguna
2. Retornd 75 puntos
3. Retornd 75 puntos
4. Retorn6 30 puntos

Tabla 3.6.1.1.14 (P.A. PA014)
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3.6.4.2. Incidencias

Las siguientes son las notas observatorias, resultado de las pruebas de
aceptacion que se llevaron a cabo sobre el presente aplicativo en la Ultima

iteracion registrada:

o Los presentes célculos que seran utilizados para
simulaciones de ambiente deberan ser ampliados de manera necesaria en
etapas posteriores al presente proyecto ya que en la actualidad es
imposible el definir mas alla de lo que hasta ahora se ha hecho las futuras
perspectivas de simulacion por parte de los constructores de interfaces
genéricas.

o El calculo para los valores se constato a mano resultando ser

similar al aplicar el algoritmo de calificacién en etapas iniciales.

3.7. Rotaciones

Las rotaciones resultan en un elemento de relevancia al hablar de eXtreme
programming y persiguen como objetivo como ya se ha revisado anteriormente el
refrescar los procesos de implementacion y sobre todo permitir a los

desarrolladores el mantener un conocimiento globalizado de la aplicacion.

Al tratarse de un proyecto elaborado por un solo recurso para su desarrollo,
esta tarea no pudo ser llevada a cabo, pero su espiritu se mantuvo a lo largo de

su desarrollo.
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3.8. Reuniones

A lo largo del proceso de desarrollo se mantuvieron constantes reuniones
informales de planificacion y analisis con los futuros usuarios del nucleo asi como
con usuarios finales de las interfaces genéricas que podrian desarrollarse para

establecer lineamientos generales.

De manera adicional, se llevaron a cabo reuniones semanales y en épocas
especificas del proyecto, durante el proceso de desarrollo, estas fueron diarias
con los posibles usuarios del core para definir niveles de importancia y prioridades

en las tareas a realizarse.
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4. CAPITULO: DISENO DEL NUCLEO OPERACIONAL DE PARANA

4.1. Metafora del Sistema

La metafora del sistema considerada es la que a continuacion se anota:

El nacleo de procesamiento de Paranad es un contenedor de ldgica de
negocios capaz de proveer de manera estandarizada informacion preprocesada,
calculada o accesada, a interfaces genéricas disefiadas para embeber la
funcionalidad que les brinda la serie de servicios que exponen el conjunto de
caracteristicas necesarias detectadas para automatizar las caracteristicas

principales de la filosofia.
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4.2. DISENO ARQUTICECTONICO DE LA APLICACION

4.2.1. Arquitectura Logica

ALSB (SP)

parana

=
(@)
-
(O
.
-
N
=
=
©
<

llustracién 4.2.1.1 (Arquitectura Légica de la Aplicacion)
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4.2.2. Arquitectura Fisica

§*‘§* i3333:

suario Browser

Clientes Del Nucleo de
Parana que consumen sus
Interfaces Genéricas

77

Otras Aplicaciones Distribuidas

3333
Clientes Livianos
Clientes Livianos
S «
S
ALSB 3.0 Servicios XML Externos (Live Services, etc)
Weblogic Server 10.0

Nucleo de Paranay su
Salida a Internet

Servicios XML Externos 1.1.$.7

(ar/s

Microsft SQL Server 2005
llustracion 4.2.2.1 (Diagrama de Arquitectura Fisica)
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4.3. Tarjetas CRC

Las siguientes son el total de tarjetas CRC definidas para la presente
aplicacion y que se convierten en las contenedoras de la légica de negocio, las
mismas se desarrollaron en las reuniones que se llevaron a cabo con los posibles

usuarios y se describen a continuacion:

CityManagerimpl

Super Clases: CityManager

Sub Clases: Ninguna

Descripcion: Contiene la funcionalidad base para la automatizacién de
toda accion relacionada con la administracion de las ciudades dentro
del ntcleo

Atributos:
Nombre Descripcion
Accesor a la data de la ciudad, con el se
cityDao trabajara para realizar tareas Crud
Responsabilidades:
Nombre Colaborador
Listar la ciudad por su
pais CityDao
Encontrar la ciudad por
su codigo identificante | CityDao
Listar Ciudades por su
nombre CityDao

Tabla 4.3.1 (C.R.C. CityManagerimpl)
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ConsumptionManagerimpl

Super Clases: ConsumptionManager

Sub Clases: Ninguna

Descripcion: Contiene la funcionalidad base para la automatizacion de
toda accion relacionada con la administracion de las consumos
dentro del nucleo

Atributos:

Nombre Descripcién

Accesor a la data del consumo, con el se
consumptionDao trabajara para realizar tareas Crud

Responsabilidades:

Nombre Colaborador
Obtener la data de un
consumo especifico ConsumptionDao
Obtener los consumos
por su tipo ConsumptionDao

Tabla 4.3.2 (C.R.C. ConsumptionManagerimpl)
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ConsumptionRegistrationManagerimpl

Super Clases: ConsumptionRegistrationManager

Sub Clases: Ninguna

Descripcion: Contiene la funcionalidad base para la automatizacion de
toda accion relacionada con el ingreso y registro de todo consumo
ocasionado por el usuario y recalculo de valores

Atributos:

Nombre

Descripcion

userConsumptionDao

Accesor ala data del consumo de un
usuario determinado, con el se trabajara
para realizar tareas Crud

consumptionDao

Accesor a la data de un consumo, con el se
trabajara para realizar tareas Crud

Accesor ala data de un grupo social
determinado, con el se trabajara para

mangroveDao realizar tareas Crud
Accesor ala data de un usuario
determinado, con el se trabajara para
userDao realizar tareas Crud

invitationDao

Accesor ala data de las invitaciones a
grupos sociales de los usuarios, con el se
trabajara para realizar tareas Crud

Accesor a la data de una zona determinada,

zoneDao con el se trabajara para realizar tareas Crud
Responsabilidades:
Nombre Colaborador

Insertar un consumo de
un usuario determinado
con datos predefinidos

UserConsumptionDao

Insertar un consumo de
un usuario en detalle
recalculando su

UserConsumptionDao, InvitationDao,

calificacion UserDao, MangroveDao, ZoneDao
Calcular la variacion de

una calificacion. Ninguna

Obtener el impacto de

una zona determinada ZoneDao

Tabla 4.3.3 (C.R.C. ConsumptionRegistrationManagerimpl)
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CountryManagerimpl

Super Clases: CountryManager

Sub Clases: Ninguna

Descripcion: Contiene la funcionalidad base para la automatizacién de
toda accion relacionada con la administracion de los paises dentro del
nucleo

Atributos:
Nombre Descripcion
Accesor a la data del pais, con el se
countryDao trabajara para realizar tareas Crud
Responsabilidades:
Nombre Colaborador
Listar el pais por su
nombre CountryDao
Encontrar el pais por su
codigo identificante CountryDao
Listar todos los paises | CountryDao

Tabla 4.3.4 (C.R.C. CountryManagerimpl)

InscriptionProcessManagerimpl

Super Clases: InscriptionProcessManager

Sub Clases: Ninguna

Descripcion: Contiene la funcionalidad base para la automatizacion de
toda accidn relacionada con el proceso de inscripciéon de usuarios
dentro del nacleo

Atributos:
Nombre Descripcion
Accesor a la data del usuario, con el se
userDao trabajara para realizar tareas Crud
Accesor a la data del mangrove, con el se
mangroveDao trabajara para realizar tareas Crud
Accesor aladatade lazona, con el se
zoneDao trabajara para realizar tareas Crud
Accesor a la data del pais, con el se
countryDao trabajara para realizar tareas Crud
Accesor a la data de lainvitacion de un
usuario, con el se trabajara para realizar
invitationDao tareas Crud
Responsabilidades:
Nombre Colaborador
UserDao, MangroveDao, ZoneDao,
Crear un nuevo usuario | CountryDao, InvitationDao

Tabla 4.3.5 (C.R.C. InscriptionProcessManagerimpl)
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MangroveCreationManagerimpl

Super Clases: MangroveCreationManager

Sub Clases: Ninguna

Descripcion: Contiene la funcionalidad base para la automatizacién de
toda accion relacionada con el proceso de inscripcion de nuevos
mangroves dentro del nlcleo

Atributos:
Nombre Descripcion
Accesor a la data del mangrove, con el se
mangroveDao trabajara para realizar tareas Crud
Accesor ala data de lainvitacion de un
usuario, con el se trabajara para realizar
invitationDao tareas Crud
Responsabilidades:
Nombre Colaborador
Crear un nuevo grupo
social MangroveDao, InvitationDao

Tabla 4.3.6 (C.R.C. MangroveCreationManagerimpl)

MangroveManagerimpl

Super Clases: MangroveManager

Sub Clases: Ninguna

Descripcion: Contiene la funcionalidad base para la automatizacion de
toda accion relacionada con la administracién de los grupos sociales
dentro del nacleo

Atributos:
Nombre Descripcion
Accesor ala data del grupo social
(Mangrove), con el se trabajara para realizar
mangroveDao tareas Crud
Responsabilidades:
Nombre Colaborador

Obtener la informacion
de un grupo social en
especifico MangroveDao

Listar grupos sociales
filtrados por su nombre | MangroveDao

Listar todos los grupos
sociales por su puntaje | MangroveDao

Tabla 4.3.7 (C.R.C. MangroveManagerimpl)
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MobileOperationManagerimpl

Super Clases: MobileOperationManager

Sub Clases: Ninguna

Descripcion: Contiene la funcionalidad base para la automatizacién de toda
accion relacionada con la comunicacidon con dispositivos méviles y

clientes livianos dentro del ntcleo

Atributos:

Nombre Descripcion
Accesor a la data del usuario, con el se
userDao trabajara para realizar tareas Crud
Accesor a la data de la ciudad, con el
cityDao se trabajara para realizar tareas Crud

consumptionDao

Accesor ala data del consumo, con el
se trabajara para realizar tareas Crud

countryDao

Accesor a la data del pais, con el se
trabajara para realizar tareas Crud

userConsumptionDao

Accesor ala data de los consumos de
un usuario, con el se trabajara para
realizar tareas Crud

consumptionRegistrationManager

Encargado del procesamiento de la
I6gica de negocio relacionada con el
registro de consumos del usuario

Responsabilidades:

Nombre

Colaborador

Listar los usuarios de una ciudad | UserDao
Listar todos los paises CountryDao
Listar todas las ciudades de un

pais CityDao

Fijar los consumos ingresados
remotamente en formato XML
bajo un XSD especifico

ConsumptionRegistrationManagerimpl,
UserConsumptionDao,
ConsumptionDao

Listar los consumos de un
usuario

ConsumptionDao,
UserConsumptionDao

Tabla 4.3.8 (C.R.C.

MobileOperationManagerimpl)
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ProfileManagerimpl

Super Clases: ProfileProcessManager

Sub Clases: Ninguna

Descripcion: Contiene la funcionalidad base para la automatizacion de
toda accion relacionada con el proceso de administracién del perfil de
un usuario dentro del nucleo

Atributos:

Nombre Descripcion
Accesor a la data del usuario, con el se

userDao trabajara para realizar tareas Crud
Accesor a la data del mangrove, con el se

mangroveDao trabajara para realizar tareas Crud

Accesor a la data de la zona, con el se

zoneDao trabajara para realizar tareas Crud

invitationDao

Accesor a la data de lainvitacion de un
usuario, con el se trabajara para realizar
tareas Crud

Responsabilidades:

Nombre

Colaborador

Actualizar la data de un
usuario en especifico,
incluyendo su grupo
social y zona actual

UserDao

Listar el total de
usuarios registrados en
un grupo social

UserDao, MangroveDao

Encontrar el total de
usuarios que
comparten el mismo

nombre UserDao
Crear un nuevo grupo

social MangroveDao
Obtener la data de una

zona en especifico ZoneDao

Obtener la data del
grupo social de un
usuario en especifico

UserDao, InvitationDao, MangroveDao

Obtener la data de un
usuario en especifico

UserDao

Tabla 4.3.9 (C.R.C. ProfileManagerimpl)
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SimulationManagerimpl

Super Clases: SimulationProcessManager

Sub Clases: Ninguna

Descripcion: Contiene la funcionalidad base para la automatizacion de
toda accion relacionada con todo proceso de simulaciéon y obtencién
de data calculada dentro del ndcleo

Atributos:
Nombre Descripcion
Accesor a la data de la zona, con el se
zoneDao trabajara para realizar tareas Crud
Responsabilidades:
Nombre Colaborador
Obtener todos los
puntos de una zona ZoneDao
Obtener el promedio de
todas las zonas ZoneDao
Obtener el promedio de
una zona através de la
identificacion de un
usuario vinculado a
esta ZoneDao

Tabla 4.3.10 (C.R.C. SimulationManagerimpl)
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4.4, Soluciones Puntuales

La presente arquitectura asi como el disefio en conjuncion contiene una
serie de soluciones especificas a puntos trascendentales para el buen trabajo del

conjunto de la aplicacion, entre ellas y las que se dispusieron son las siguientes:

o Usar el patron de facade para la exposicion final de servicios
gue interactien directamente con el bus lo que facilitara la construccion de
servicios proxy de bypass.

o Utilizar el patron Manager con interfaces para encapsular la
l6gica de negocio en las clases implementadas, asi se subdivide mejor
forma la aplicacion y se le da mayor integridad en la consulta y acceso a
cada funcionalidad del core en especifico.

o Emplear LINQ como lenguaje de acceso a data de objetos y
no solo para el acceso a la data relacional, asi la disminucion del volumen
de las lineas de codigo es sustancial sin aumentar necesariamente la
complejidad ciclomatica.

o Dado que las técnicas designadas para hacer el mapeo de la
data relacional a data de objetos almacena todo cambio real sobre los ya
mencionados objetos para reflejarlos en la base de datos, se debe de
implementar objetos DTO (Data Transfer Objects) para transformar toda la
data que la aplicacién requiera entre sus diferentes capas.

o Utilizar puertos de salida predefinidos por el Bus y tanto el IIS
7 como cualquier servidor dedicado concebido con el fin de albergar

servicios WCF.

117



o Utilizar endpoint bajo HTTPBasic en la configuracion de cada
WCF de salida ya que es recomendacion Microsoft el usarlos para mejorar
la confiabilidad en el envio de paqueteria SOAP.

o Crear un servidor dedica para asi no depender
exclusivamente de IS version 7 y que sea en realidad sumamente portable

el core aqui presentado.

4.5, Funcionalidad Minima

La funcionalidad minima deseada es aquella que se indica en la lista de
requerimientos mencionados adicionandose la correcta interaccion comprobada
con la légica y ruteo del ESB que se dispuso como herramienta de exhibicion final

de los servicios de proxy.
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5. CAPITULO: IMPLEMENTACION DEL NUCLEO OPERACIONAL
DE PARANA

5.1. Programacién en Parejas

La programacion en parejas es sin dudas uno de los pilares de la presente
metodologia empleada y persigue como claro objetivo el no permitir que los
desarrolladores cometan errores livianos tanto en el disefio como en la
implementacion de microsoluciones a problemas y adversidades encontradas en

el proceso de desarrollo de la aplicacion.

Lastimosamente al ser la presente desarrollada de manera integral por un
solo desarrollador, el proceso de programacion en parejas no se pudo aplicar,
pero su espiritu y sus objetivos se buscaron y obtuvieron a través de la revision y
refactorizacién continua permitiendo asi la reevaluacion de aquellos elementos
construidos y disefiados con anterioridad en etapas de disefio, mejorandolos

inclusive de manera continua.
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5.2.

Estandares de Codificacion

La siguiente es la matriz detallada del conjunto de estandares utilizados

para la construccion del ndcleo, todos se siguieron a detalle y se encuentran

clasificados en dos grupos, el primero contiene la especificacion de estandares de

nombres de objetos, la segunda el conjunto de nombres y estandares empleados

para el desarrollo dentro de dichos objetos como se podra observar a

continuacion:

Area

Standard

Observacion

Ejemplo

Namespace

Se debe de emplear notacion
Pascal, no se debe de usar
subguion. La raiz debera ser el
dominio de la aplicacion. Si
existen acrénimos en el nombre y
estos tienen 3 letras 0 mas se
debera de wusar notacion de
pascal.

Facilita la lectura del
cédigo al ser la manera
en la que la libreria de
clases del Framework
de .Net nhombra a sus
nameSpaces

Org.Parana.Bussi
nessEntities

Assemblies

En lo posible un assembly debe
de contener un solo nameSpace,
y debera de llevar el mismo
nombre que el nameSpace

Permite ademas de la
rapida lectura y su
acepcibn  con las
convenciones de .Net,
el poder de manera
eficaz identificar el
contenido del assembly

Org.Parana.Bussi
nessEntities.dll

Clases

Se debe de emplear notacion
Pascal, no se debe de usar
subguién. No iniciardn con un
sefalador de clase. No iniciaran
con | a menos que la siguiente
letra se encuentre en mindscula.
Las clases no deberan tener el
mismo nombre que el namespace
gque las contiene. No habra
abreviaciones en nombres vy
siempre se usaran sustantivos.

Facilita la lectura del
cadigo al ser la manera
en la que la libreria de
clases del Framework
de .Net nombra a sus
clases

CityDto,
MangroveDao,
TreeDto

Interfaces

Seguir los estandares fijados para
las clases, con el condicionante
de colocar una | al inicio para
identificarla

Esencialmente permite
el separar las clases
de las interfaces para
identificar plenamente
tipos de datos disimiles

ICtiyManager,
IConsumptionMan
ager

Tabla 5.2 (M.E. archivos)
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La siguiente tabla contiene especificaciones formales sobre el codigo

propiamente dicho:

Area

Standard

Observacioén

Ejemplo

Métodos

Se debe de emplear notacion
Pascal, no se debe de usar
subguién. Consideracion si existe
un handler. Evitar abreviaciones.
Usar verbos en los nombres

Facilita la lectura del
cbdigo al ser la manera
en la que la libreria de
clases del Framework
de .Net nombra a sus
métodos

public void
CreateNewUser(U
serDto userDto)

Propiedade
S

Se debe de emplear notacion
Pascal, no se debe de usar
subguiéon. No se deben usar
abreviaturas, sus miembros deben
de comenzar con minudscula

Facilita la lectura del
cbdigo al ser la manera
en la que la libreria de
clases del Framework
de .Net nombra a sus
propiedades

public
IdCity

string

Parametros

Se debe de emplear notacion
Pascal, no se debe de usar
subguién. No se deben usar
abreviaturas, deben de comenzar
con mindscula

Facilita la lectura del
cadigo al ser la manera
en la que la libreria de
clases del Framework
de .Net nombra a sus
parametros

ref string idCity

Variables
en Métodos

Se debe de emplear notacion
Pascal, no se debe de usar
subguién. No se deben usar
abreviaturas, deben de comenzar
con minuscula. Usar sustantivos.

Evita la colision de
nombres entre
atributos de las clases
y variables usadas en
sus métodos

string idCtiyAux;

Constantes

Escribirlas integramente en
mayusculas separandolas con
subguién. Se deben de usar
nombres claramente descriptivos

Aunque este estandar
contradice lo que
tipicamente  sefialan
los libros de
estandares de .Net la
practica cotidiana ha
demostrado mayor
utilidad en expresarlas
de esta forma

public const string
INVITATION_ACT
IVE_STATUS="A";

Tabla 5.2 (M.E. clases)
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5.3.

Modelo de Datos

Modelo Logico

PNA_USERCONSUMPTION

INPUTDATE

USERID

IDUSERCONSUMPTION
CONSUMPTION_VALUE float

IDCONSUMPTION

int

datetime
int <fki>
varchar(200) <fk2>

FK__PNA_USERC_\USERI__1367E606

FK__PNA_USERC

IDCON__1273C1CD

PNA_MANGROVE

IREFEF

IDMANGROVE int
STABLISHEDDATE datetime
DESCRIPTION text
NAMES varchar(20)
AVERAGE float

PNA_USER
USERID varchar(200)
BIRTHDAY datetime
EMAIL varchar(20)
INSCRIPTIONDATE datetime
LASTNAME varchar(30)
NAMES varchar(30)
POINTS int
PNA_CONSUMPTION |DZONE i
IDCONSUMPTION int PICTURE varchar(30)
NAMES varchar(20) ADDRESS varchar(30)
UNITS varchar(10) USERLOG varchar(15)
TYPE varchar(5) STATE varchar(50)
GRAVITY float TYPE varchar(2)
FK_PNA_USER_RE\*RENCE_PNA_INVI
PNA_ZONE PNA_INVITATION
IDZONE int IDINVITATION int
COUNTRY varchar(5) <fke> USERID varchar(200)
CITY varchar(5) <fki> IDMANGROVE int
TIMEZONE int DATE datetime
AVERAGE float STATUS char(1)
AREA varchar(50)
GRAVITY float

FK__PNA_ZONE_/CITRK _(7RA0EDINE__

UNTR__060DEAES

PNA_COUNTRY

PNA_CITY
IDCITY varchar(5) IDCOUNTRY
NAMES varchar(20) NAMES
DESCRIPTION text DESCRIPTION text

varchar(5)
varchar(20)

lIstracion 5.3.1 (Modelo Logico)
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Modelo SQL Server

PNA_USERCONSUMPTION
% IDUSERCONSUMPTION
CONSUMPTION_VALUE
INPUTDATE
IDCONSUMPTION
USERID

PNA_USER
% USERID
BIRTHDAY
EMAIL

INSCRIPTIONDATE

LASTNAME
NAMES
POINTS
IDZONE
PICTURE
ADDRESS
USERLOG
STATE
TYPE

PNA_INVITATION

% IDINVITATION

PNA_CONSUMPTION
% IDCONSUMPTION
NAMES
UNITS
TYPE
GRAVITY

®

USERID
IDMANGROVE
DATE
STATUS
8
¢

7 IDMANGROVE

DESCRIPTION
NAMES
AVERAGE

PNA_ZONE
@ IDZONE

COUNTRY
Ity
TIMEZONE
AVERAGE
AREA
GRAVITY

PNA_MANGROVE

STABLISHEDDATE

PNA_CITY
g IDCITY

NAMES
DESCRIPTION

PNA_COUNTRY

% IDCOUNTRY
NAMES
DESCRIPTION

lIstracion 5.3.2 (Modelo SQL Server)




5.4.

Modelo de Clases

ParanaSoft.Parana.BusinessEntities

JCity{}to ® JConsumptionDto E3 J'I:ountry[}to E3 i UserConsumpti... ®
Class Class Class. Class
= Campos = Campos = Campos = Campos
@ description @ gravity @ description & idConsumption
L',\‘ idCity g,\‘ idConsumpticn g," idCountry L‘,V 1dUserConsum...
2 name 4% name @ names @ inputDate
= Propiedades .;‘n" fype = Propiedades J’ userld
ﬁ Description ¢ units ? Description ¢ value
= IdCiyy Bl Propiedades B TdCountry = Propiedades
@ Mame @ Gravity ? Mames @ IdConsumption
- = IdCensumption = IdUserConsum...
= Name iy InputDate
= Type =P Userdd
= Units B value
o .
UserDto E3 ZoneDto B3 InvitationDto B3 f MangroveDto E3
Class Class Class Class
= Campos = Campos = Campos = Campos
¥ address 4¢ ares o7 date 4 average
;',V birthDay g,V average g,V idInvitation ;‘.V description
@ email o city ## idMangrove @ idMangrove
;',V idMangrove g," country g," status ;’,V name
@ idZone @ gravity @ userdd @ stablishedDate
L‘," inscriptionDate g," idZone 5 Propiedades &7 type
L',\‘ lastMame 4? timelone B Date = Propiedades
l“v name E‘Prupiedades ' Idlnvitation iy Average
L"v plassword B Ares Er IdMangrove = Description
L"v plc.ture o Average B Status =y IdMangrove
“'v points e City ' Userd ' Mame
g state B Country - P stablishedDate
"‘v type @ Gravity @ Type
"'v userld = IdZone -
¥ userleg ﬁ TimeZone
= propiedades e
@ Address
' BirthDay
2 Email
=y IdMangrove
& IdZone
= InscriptionDate
Z Lasthame
&' Name
' Password
ﬁ Picture
ﬁ Points
B State
= Type
ﬁ Userld
= UserlLeg

listracién 5.4.1 (M.C. ParanaSoft.Parana.BusinessEntities)
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ParanaSoft.Parana.DataAccessObjects

 CityDao @)

Class

= Campos
a2 db
= Métodos
2" BuildDto
2% BuildDioList
% FindCityByCou...
‘% FindCityByld

W FindCityByMame
. -

p =
CountryDao E3
Class

= Campos

¥ db
= Métodos
BuildDto
BuildDteoList
FindCountryByld
FindCountryBy...
GetAllCountries
GetCountries
GetCountry

¢ & & & 6%%

lIstracion 5.4.2 (M.C.

? Consum ptionDao @) ? InvitationDao @) ' ZoneDao @)
Class Class Class
= Campos = Campos = Campos
@ db ¥ db a2 db
= Métodos = Métodos = Métodos
&* BuildDto &*" BuildDtoList 4" BuildDto
2% BuildDioList 2% BuildLing 2% BuildDioList
&% BuildLing 2% BulidDto W GetAllZones
% FindConsumpti... % FindUserfctivel... W GethAllZoneshv..,
W FindConsumpti... W InserInvitaticn W GetRealGravity ..
% FindUserConsu... . ~ ¥ GetiZonedverag..
W InsertConsump... % LockForZone
W LocokforConsu... ‘% LookForZoneBy...
A ¥ UpdateZonefv...
. A
p - p - p -
MangroveDao & UserDao E3 UserConsumpti... E3
Class Class Class
= Campos = Campos = Campos
@ db ¥ db ¥ db
= Métodos = Métodos = Métodos
&% BuildDto &% BuildDto &% BuildDto
&% BuildDtolist 2% BuildDtolist 2% BuildDtolist
2% BuildLing 2% BuildLing 2% BuildLing
‘% FindByAverage % FindByCity % Consumpticns
% FindByMName % FindByMangrove W InsertlserCons...
W InsertMangrove ‘% FindByMName W UserConsumpit...
% LocokforMangro... W InsertlUser W UserConsumpit...
‘% RedefineAverage W LockForlUser W UserConsumpti...
A W Updatelser -
% Updatellserfve..,
. v
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ParanaSoft.Parana.Manager

i g @& )
InscriptionProce... '#
Interface

= piembros

g CreateNewUser
A

. —\
ProfileManager E3
Interface

= Miembros

o  CregteMangrove
FindByMName
GetUserMangrove
Getdone
ListUserByMangra...
LookForUser
UpdateUser

Rt

s

' ™)
CityManager E3

Interface

= Miembros
iy FindCityByCountry
W FindCityBid
g FindCityByName

Interface

= piembros

W getConsumptions...

' ™)
ConsumptionM ... &

p  Consumptioninfor..,

ConsumptionRe... &

Interface

= pMiembros
by GetZoneGravity

% InsertUserConsum...

i A
CountryManager &

Interface

= Miembros
by FindCountryByid
% FindCountryByNg...

W GetAllZonesPoints.,
W GetAveragerorloc.,
i GellonePoints

"

listracion 5.4.3 (M.C. ParanaSoft.Parana.Manager)
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b A b [nserUserConsum... i GetCountries
% < -
M angroveCreati... &
Interface f i ™)
MangroveMana... & M obileOperatio... &
Interface Interface
= Miembros
9 CreateNewinvitatl. = Miembros = Miembros
¥ CreateNewMangr... by ListMangroveByAv.. g GetCities
L &
W LisiMangrovegy... W GetCountries
u ™ &y Magrovelnformati.. iy GetUsers
SimulationMana... [ P @ GetUserse
TriEe etlisersConsumg..
i SetRemotingCom...
e o
= Miembros



ParanaSoft.Parana.Managerimplementation

) CigyManager

( CityManagerlmpl (%] |
Class

= Campos
&7 cityDac

= Métedos
“# FindCityByCou...
% FindCityById

) Inscri ptionProcessh

[ InscriptionProce... [ |

Class

= Campos
& countryDao
,_-7/ invitationDao
¥ mangroveDao
,ﬁ’ userDao
,J,V zoneDao

= Métedes

% FindCityByName

anager

W CreateMewllser

Q) ProfileManager

( ProfileManagerl... @ )

Class

=l Campos
_-7/ invitationDao
4* mangroveDac
_-7/ userDao
_-7/ zonelao

B Métodos

“w CreateMangrove
FindByMame
GetUserMangr...
Getione
ListUserByMan ...
LookForlser
UpdateUser

oo oL 4

O ConsumptionManager

[ ConsumptionM... (& |
Class

= Campos
4# consumptionDao
= Métodos

‘¥ ConsumptionIn...
‘9 getConsumptio..

\
o A

@ MangroveCreaticnManager

| MangroveCreati... (& |
Class

= Campos
5," invitaticnDao
#* mangroveDao
= Métodos
‘W CreateMewlnvit...
‘W CreateMNewMan ...

Yy . .
L SimulationManager

[ SimulationMana... [# |
Class

= Campos
L',V zonelDao
= Métodos

W GethAllZonesPoi..
‘9 GetAverageFor..
‘% GetZonePoints

O ConsumptionRegistrationManager Q CountryManager

( ConsumptionRe... [# |
Class

= Campos

consumptionDac

E-.(

J’ invitationDao

o mangroveDao
¥ userConsumpti...
j’ userDao

J’ zonelao

= Métodos
W GetZoneGravity
% IncertUszerCons..

% InserlJserConsu..

2* Variation [+ 1 5.
v

T
) MangroveManager

\
MangroveMana... (%
Class

= Campos
& mangroveDao
B Métodos

W ListMangroveB...
W ListMangroveB...

W Magrovelnform..,

.

( CountryManage... [#
Class

= Campos
#* countryDao
= Métodes
‘¥ FindCountryByld
‘% FindCountryBy...
‘W GetCountries

O MeokileCperationManager

[ MobileOperatio... (& |
Class

=l Campos
o cityDac
_',‘f censumpticnDac
4 consumptionRe..,
_',V countryDac
& userConsumpti..,
_',V userDac

= Métodos

W GetCities

¥ GetCountries

‘W Getlsers

% GetUsersConsu...

b

SetRemotingCo...

listracion 5.4.3 (M.C. ParanaSoft.Parana.Managerimplementation)
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ParanaSoft.Parana.Utils y ParanaSoft.Parana.Server

( Constants B3
Class

= Campos

COMSUMPTION_MOM_REVISED
COMSUMPTION_PERSOMAL_VERIFICATION
COMSUMPTION_REVISED
COMSUMPTION_SCOLUTION_VERIFICATION
COMSUMPTION_USER_VERIFICATION
EVALUATION_TIME
INVITATION_ACTIVE_STATUS
INVITATION_IMACTIVE_STATUS

EEEEEEE

listracién 5.4.3 (M.C. ParanaSoft.Parana.Utils y ParanaSoft.Parana.Server)
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ParanaSoft.Parana.WCFServices

O

(@]

(@]

(@]

| AranduService & [ KuaaService & [ IkatuService 63 | MboeService &
Class Class Class Class
B Campos B Campos B Campos B Campos
@ cityManager Fid consumptionManager . consumpticnRegistrationManager @ simulationManager
‘ﬁ’ consumptionManager #? mobileQperationManager #? profileManager = Métodos
‘ﬁ’ consumptionRegistrationManager = Métodos = Métodos @ AlZonesAverage
‘ﬁ.’ .coun.tr}f.Managar W GetCitiesFromCountry W Getlser % HelloWorld
b mscnptlonProcTassManager W GetConsumptionsByType W GetUserMName ¥ ZonePoints
@7 mangroveCrestionManager W GetCountries W GetlserScore ¥ ZonelserPoints
e \ !
‘5“_’ man.gro\.reManager W GetlserConsumption W GetZoneGravity - =
8¢ profileManager “w  GetlsersFromCity % HelloWorld
= Métodos % HelloWorld @ SetUserConsumption - . =
% Consumptionlnformation ‘% SetResultingXmlDocument LchEie .
} | ). Interface
% CreateMangrove - =i
¥ FindByName [ TAranduService 63 | IMboeService = B Métados
% FindCityByCountry Interface Interface § X
¥ FindCityByName v Getlser
) . W GetUserName
W FindCountryByMame = Métodos = Métodos seriame
y . % GetUserScore
W Getlity % Consumptioninformation W AllZonesAverage & GetZoneCravit
W GetCountries % FindByName & HelloWorld Y H-"s'v;r':; v
- eiloWorl
W GetCountry N FindCityByCountry % ZFonePoints § .
y W SetUserConsumption
¥ GetData % FndCityByName & ZonesUserPoints L
¥ GetlserMangrove ‘% FindCountryByName l 2
‘W GetZone N GetCity
W GetZoneGravity W GetCountries : )
) 3 ) | IKuaaService [E3
W InsertNewMangrove - otCoul
] g W GetCountry TrizET
¥ InsertMewlser 9 GetlserMangrove
% ListMangroveByAverage = 2t7one
* L g B:N g W GetZone = Métodos
: istMangroveByName Wy GetZonsGravit
- ! M anetranty @ GetCitiesFromountry
¥ ListUserByMangrove ‘W InsertNewMangrove . )
y W GetConsumptionsByType
% LockForlUser g InsertNewiiser
- : % GetCountries
¥ MagrovePresentation W ListMangroveByAverage y ; .
y . W GetUserConsumption
¥ SetlserConsumption % ListMangroveByName . .
@ UpdateUser i} X » W GetlUsersfromCity
L W ListUserByMangrove @ HelloWorld
% LookForUses
ooxrartiser W SetResultingXmiDocument
% MagrovePresentation \
W SetUserConsumption
%  UpdatelUser

lIstracion 5.4.3 (M.C. ParanaSoft.Parana.WCFServices)

129




Generacion de Proxy Services

5.5.

AranduServiceProxy
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MboeServiceProxy

IkatuServiceProxy

&=
rkamgl_ervice
A |___katuServiceBranch I
GetZoneGravity GetUserName GetUser GetUserScore setusercgfsump:ion Helloworld Default
EEN GetZoneGravityRoute ey GetUserNameRoute e GetUserRoute ey GetUserScoreRoite Jgg| SetUserConsumptionRoute E} HellowarldRoute
=) @ Routing a8 @ Routing B@ Routing =] Routing =) @ Routing B Routing
S
Request Action  Response Action Request Action ~ Response Action Request Action  Response Action Request Action  Response Action Request Action  Response Action RequestAction  Response Action
KuaaService
Bm\ KuaaServiceBranch
Helloworld GetUsersFromCity GetCountries GetCitiesFromCountry GetUserConsumption GetConsumptionsByType SetResultingxmiDocument Default
=] %‘ HelloworldRoute =] % GetUsersFromCityRoute =] % GetCountriesRoute E] % GetCitiesFromCountryRoute a % GetUserConsumptionRoute =] % GetConsumptionsByTypeRoute 2 % SetResultingXmiDocumentRoute
= p Routing Bl Routing =P Routing =] Routing cp Routing Ep Routing B4 Routing
= = = & & &
4 2% ' ' ' 3
Request Action  Response Action Request Action  Response Action Request Action  Response Action Request Action  Response Action Request Action  Response Action Request Action  Response Action Request Action  Response Action
MboeService
Bm MboeServiceBranch
AllZonesAverage ZoneUserPoints ZonePoints Default
= %i AllZonesAverageRoute = % ZoneUserPointsRoute = % ZonePointsRoute
@ Routing = @ Routing e p g | Routing
Request Action ~ Response Action Request Action ~ Response Action Request Action ~ Response Action

lIstracion 5.5.1 (M.C. Service Proxy)
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5.6. Diagrama de Mapeo de LINQ

)
PNA_CITY ®

PNA_INVITATION ®

=l Propiedades
725 paTy
F NAMES
% DESCRIPTION

PNA_COUNTRY

= Propiedades
7 257 IDCOUNTRY
= NAMES
% DESCRIPTION

»

| PNA_ZONE

=l Propiedades
7 25 IDZONE
% COUNTRY
% TIMEZONE
P AVERAGE

PNA_MANGROVE

=l Propiedades
7% IDMANGROVE
5 STABLISHEDDATE
% DESCRIPTION
= NAMES
5 AVERAGE

PNA_CONSUMPTION

= Propiedades
? 25 IDCONSUMPTION

132

= Propiedades
? 257 IDINVITATION
= USERID
% IDMANGROVE
= DATE
B STATUS

(0 )
PNA_USER @
= Propiedades
725 USERID
5 BIRTHDAY PNA_USERCONSUMPTION
B EMALL
57 INSCRIPTIONDATE &l Propiedades
B LASTNAME P ? 257 IDUSERCONSUMPTION
%9 NAMES CONSUMPTION_VALUE
% POINTS 5 INPUTDATE
%9 IDZONE 2 IDCONSUMPTION
2 PICTURE B USERID
% ADDRESS
7 USERLOG
B sTATE
55 TYPE

lIstracién 5.6.1 (M.C. mapping de LINQ)



5.7. Pruebas Unitarias

Las pruebas unitarias permiten a los desarrolladores el establecer el nivel de eficacia del
codigo implementado para asi poder garantizar su correcto funcionamiento de

acuerdo a lo establecido en etapas de disefio en cualquier proyecto.

Es asi como en el presente proyecto motivado esencialmente por la importancia de la
garantia del correcto funcionamiento de cada uno de los elementos que componen
la compleja légica de negocio, se llevaron a cabo diferentes pruebas unitarias segun
la necesidad surgida en cada caso. Estas pruebas se llevaron a cabo bajo la vista y
supervision del manejador de pruebas incluido en la version Professional de Visual
Studio 2008, que en este caso fue el IDE empleado, con la ayuda de varios Asserts

se creo un proyecto de pruebas denominado:

° ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest

El mismo se empleo para la ejecucion de pruebas sobre los métodos de las clases de
negocio. En el presente trabajo se incluye el cuadro de resultados final de las
pruebas incluidas en el ya mencionado proyecto (resumen de las principales), en el
gue se puede destacar que todas las funciones y métodos evaluados pasaron estas

sin ningun inconveniente.
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Re ado ombre de la Prueba Proyecto acio PO de Prueba DEera ombre de la ase

Pasada FindCityByCountryTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.4 | Prueba unitaria 0:00:00 | CityManagerIimplTest

Pasada FindCityByldTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.0 | Prueba unitaria 0:00:00 | CityManagerIimplTest

Pasada FindCityByNameTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.0 | Prueba unitaria 0:00:00 | CityManagerIlmplTest

Pasada ConsumptioninformationTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.1 | Prueba unitaria 0:00:00 | ConsumptionManagerimplTest
Pasada getConsumptionsByTypeTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.1 | Prueba unitaria 0:00:00 | ConsumptionManagerimplTest
Pasada GetZoneGravityTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.1 | Prueba unitaria 0:00:00 | ConsumptionRegistrationManagerimplTest
Pasada InsertUserConsumptionTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.0 | Prueba unitaria 0:00:00 | ConsumptionRegistrationManagerimplTest
Pasada FindCountryByldTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.0 | Prueba unitaria 0:00:00 | CountryManagerimplTest

Pasada FindCountryByNameTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.0 | Prueba unitaria 0:00:00 | CountryManagerimplTest

Pasada GetCountriesTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.0 | Prueba unitaria 0:00:00 | CountryManagerimplTest

Pasada ListMangroveByAverageTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.1 | Prueba unitaria 0:00:00 | MangroveManagerimplTest
Pasada ListMangroveByNameTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.0 | Prueba unitaria 0:00:00 | MangroveManagerimplTest
Pasada MagrovelnformationPresentationTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.0 | Prueba unitaria 0:00:00 | MangroveManagerimplTest
Pasada GetUsersConsumptionsTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.0 | Prueba unitaria 0:00:00 | MobileOperationManagerimplTest
Pasada GetUsersTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.1 | Prueba unitaria 0:00:00 | MobileOperationManagerimplTest
Pasada GetCountriesTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.0 | Prueba unitaria 0:00:00 | MobileOperationManagerimplTest
Pasada GetCitiesTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.0 | Prueba unitaria 0:00:00 | MobileOperationManagerimplTest
Pasada LookForUserTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.1 | Prueba unitaria 0:00:00 | ProfileManagerimplTest

Pasada ListUserByMangroveTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.1 | Prueba unitaria 0:00:00 | ProfileManagerimplTest

Pasada GetZoneTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.0 | Prueba unitaria 0:00:00 | ProfileManagerimplTest

Pasada GetUserMangroveTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.1 | Prueba unitaria 0:00:00 | ProfileManagerimplTest

Pasada FindByNameTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.1 | Prueba unitaria 0:00:00 | ProfileManagerimplTest

Pasada GetAverageForLocalUserTest ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.0 | Prueba unitaria 0:00:00 | SimulationManagerimplTest
Pasada GetAllZonesPointsAverageForLocalOperationsTest | ParanaSoft.Parana.ManagerimplTest 00:00.0 | Prueba unitaria 0:00:00 | SimulationManagerimplTest

Tabla 5.7.1. (Cuadro de Resultados Final de Pruebas Unitarias Ejecutadas)
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6. CAPITULO: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1. Conclusiones

Se implementd el ndcleo operacional de Parand conforme a los
requerimientos y peticiones plasmadas por los posibles futuros desarrolladores de

interfaces genéricas recolectadas en las historias de usuario

El marco tedrico resulté en una eficiente herramienta para comprender, aclarar
y exponer las principales tendencias y herramientas a utilizar en la implementacion

del presente proyecto.

La planificacion y disefio del presente proyecto se constituyeron en pilares
indispensables para la construccion de la presente aplicacion, permitiendo la correcta
interpretacion de las necesidades de los usuarios finales y brindandonos las
herramientas para proporcionar soluciones que proporcionen calidad de servicio

entre otros beneficios.

La metodologia al ser de caracter iterativo resuelve problemas de eficiencia de
codigo a través de la refactorizaciéon, acto que debe ser propiciado constantemente,
si la eficiencia en el rendimiento del codigo fuente es el objetivo a conseguir como en

la presente.

El conjunto de pruebas y evaluaciones realizadas durante la construcciéon del
software, en especial a través del uso y aplicacién de pruebas de aceptacién y

unitarias, permitié el detectar cualquier correccion y verificacion de la que fuese
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susceptible la aplicacion para poder brindarle un nivel de satisfaccion aceptable a los

futuros desarrolladores de interfaces genéricas.

El uso de herramientas orientadas al modelo arquitecténico empleado (SOA),
como es sin dudas el ESB de Aqualogic, permiten a los futuros usuarios del ndcleo el
aumentar su confianza en temas puntuales como escalabilidad de la aplicacion,
control de tiempos de respuesta, en fin, caracteristicas propias de QoS, obteniendo
criteria propia de gobernanza informatica para el nucleo de procesamiento lo que se

convierte en una garantia de eficacia y eficiencia pero sobre todo de alta fiabilidad.

El desarroll6 del presente nucleo en la actualidad ya es una alternativa real
para la colaboracion con el usuario final en el manejo y administraciéon de sus
recursos convirtiéndose en una fuerte alternativa informatica que soporta el cambio

de modelo de pensamiento, esto al ver los resultados de los sujetos de prueba.

Una aplicacién del presente tipo debe perseguir como objetivo claro la
automatizacion de procesos core de negocio y sus tareas de apoyo, centralizando el
procesamiento y esfuerzo en un solo punto, de una manera administrable cabe
recalcar, facilitando al conjunto de usuarios el crear sus propias interfaces, ya que de
esta manera, su uso , del nucleo, se vuelve mas generalizado, sin que esto le
implique al desarrollador de dichas interfaces una gran carga de trabajo, liberandolo

del peso de implementar l6gica de negocio altamente compleja.

La instruccion de los principios de la filosofia sobre la que descansa el

presente core asi como la de los componentes de las interfaces genéricas y
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su forma de uso debe de ser difundida entre los futuros usuarios para su

correcto uso.

LINQ posee severas limitaciones en cuanto a caracteristicas propias como la
carga de datos y la administracion de conexiones, por tales motivos debe de ser
monitoreado constantemente en el influjo de informacion y asi evitar caidas que

resulten relevantes.

La presente integracion de servicios WCF de fabricante Microsoft con el
Aqualogic Service Bus de fabricante Oracle — Bea, de componentes Java de
fabricante Sun, se consiste en prueba suficiente para aseverar que la interconexion
entre plataformas disimiles es completamente viable en el presente desarrollo
presentado y por tanto la integracion futura con diferentes servicios de diferentes

proveedores es mas que posible y probable.

Si es posible llevar a cabo proyectos de integracion de alto nivel, de
complejidad elevada, con tecnologia de vanguardia y técnicas y patrones
considerados como mejores practicas, por parte de estudiantes locales, a pesar de
las limitaciones que el medio pueda imponer, siempre y cuando el deseo y la
voluntad de cumplir no con las teorias que se pueden inculcar en un aula de estudio,
sino con alcanzar el ejemplo de aquellos que bien pueden llamarse profesores y

amigos de una voluntad férrea por alcanzar hitos nunca antes sospechados.
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6.2. Recomendaciones

Se recomienda a los usuarios del presente ndcleo tener en claro la serie de
funcionalidades expuestas por este, para que maximicen su desempefio y
disminuyan el tiempo de implementacion de toda interfaz genérica lo que va a
redundar sin dudas mejorar las prestaciones en las que estas se presenten a los
usuarios finales ya que menos tiempo en implementacion de légica redunda en un
mayor tiempo de dedicacion en caracteristicas finales de usuario como el Look &

Feel.

La no utilizacion de componentes open source que no sean de amplio uso y
ademas de contar con esquemas como el de subscripcidn para recibir soporte, esto
se debe a que cualquier elemento que se introduzca dentro de plataformas de
integracion como la presente debe de hacerse de forma tal en la que se garantice por
todos los medios asequibles el mantenimiento de los niveles de QoS y la no
existencia de posibles fallas generalizadas que determinen un detrimento en las
normales funciones del proyecto ya que es centralizado y una caida de este tipo
ocasionaria pérdidas que podrian llegar a ser en wun futuro cercano

inconmensurables.

El administrador, encargado de ampliar la funcionalidad e involucrar nuevos
servicios deberia de tener un amplio conocimiento del Bus de Aqualogic, asi como
de la presente aplicacion, ya que cualquier cambio de tipo plumbing debe de ser
realizado de forma transparente para el usuario final y las interface ya

implementadas no deben de sentir dicha variacién.
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El presente modelo Arquitecténico SOA plantea la division de funciones y
tareas por componentes por tanto es recomendable el separar del presente nucleo la
administracion de esquemas de seguridad, relegando la tarea a servicios como Live
ID antiguamente conocido como .Net Passport, que efectivamente cumplen con el
principio de separacion ya mencionado permitiendo asi la especializacion de los
recursos del nucleo en tareas centralizadas de procesos de negocio y no en tareas

de apoyo.

Las interfaces genéricas que se generen deben procurar su alto nivel de
cohesion con el usuario final ya que de esta manera se puede aseverar el
establecimiento de puentes de acceso para la masificacion del uso del nicleo, las
mismas que siempre debe en si mismas reptar los principios establecidas por la

filosofia.

Se recomienda el uso e integracién con servicios que represente el uso de
estandares como bibliotecas en OOXML, y el uso de feeds RSS para complementar

a las interfaces genéricas y brindar asi un servicio integral al usuario final.

Desarrollar nuevas etapas del proyecto que incluyan el conjunto de
necesidades que surgiran por parte de los desarrolladores de interfaces genéricas,
esto a ambos lados del Bus tanto de integracibn como de exposicion, en un sentido
integracion con empresas publicas como eléctrica y agua potable y sobre esta la
exposicion de servicios REST vy repositorios RSS, bibliotecas en linea bajo uso de

estandares, entre otros.
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Mantener un criterio open mind y confiar en que el camino que exponga la
creatividad siempre resulta viables para asi asegurar el desarrollo de futuras
versiones del nucleo que cumplan con el objetivo tacito del presente proyecto, el
asegurar nuestra supervivencia como especie, y como seres de pensamiento
trascendiendo a nuestros propios deseos para alcanzar metas mas nobles en

conjunto, siempre en aras del bien comun.
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ANEXOS

Anexo A: Diccionario de Datos

PNA_CITY

Dominio de ciudades soportadas para las zonas geograficas

Nombre de la Descripcion Clave Clave Tipo de Tamafio Presicion Escala Calculado Identidad
Columna Primaria  Fordnea Dato Numerica Numerica
IDCITY Identificador  unico Si No varchar 5 No No No No No
de Ciudades
NAMES Nombre descriptor No No varchar 20 No No Si No No
de la ciudad
registrada
DESCRIPTION Datos descriptivos e No No text 16 No No Si No No
informativos acerca
de la ciudad
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PNA_CONSUMPTION
Dominio de consumos, registro de todos los consumos

Descripcion Clave Clave Presicion Escala Nullable Calculado Identidad
Nombre de |Ia Primaria Foradnea Numerica Numerica
Columna
IDCONSUMPTION Identificador Si No int 4 10 No No No Si
unico de
Consumos
NAMES Nombres No No varchar 20 No No Si No No
Relacionados de
los consumos
UNITS Unidad de No No varchar 10 No No Si No No
Medida para
Evaluar a los
Consumos
TYPE Identifica datos No No varchar 5 No No Si No No
propios de la
clasificacién del
consumo
GRAVITY Almacena el No No float 8 53 No Si No No
peso del
consumo en el
calculo del
promedio
indicador
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PNA_COUNTRY
Almacena el dominio de paises registrados
Descripcion

Nombre de la
Columna

Clave
Primaria

Clave
Foranea

Presicion
Numerica

Tipo de
Dato

Escala Calculado Identidad

Numerica

IDCOUNTRY Identificador unico Si No varchar 5 No No No No No
de Paises

NAMES Almacena el No No varchar 20 No No Si No No
nombre descriptivo
del pais registrado

DESCRIPTION Guarda datos No No text 16 No No Si No No
informativos  con

respecto al pais
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PNA_INVITATION
Almacena el conjunto de invitaciones que un usuario tiene a un Mangrove en especifico

Descripcion Clave Clave Tipo de Tamaho Presicion Escala Nullable Calculado Identidad

Nombre de la Primaria Fordnea Dato Numerica Numerica

Columna

IDINVITATION Identificador unico Si No int 4 10 No No No Si
de las invitaciones
para usuarios

USERID Identificador del No Si varchar 200 No No Si No No
usuario al que le
perte

IDMANGROVE Identificador del No Si int 4 10 No Si No No

mangrove al que
ha sido invitado el

usuario

DATE Fecha en la que la No No datetime 8 23 3 Si No No
invitacion es
enviada

STATUS Establece si la No No char Si No No Si No No
invitacion se

encuentra activa

144



PNA_MANGROVE
Almacena el total de mangroves creados y registrados

Descripcion Clave Clave Tipo de Tamafo Presicion Escala Nullable Calculado Identidad
Nombre de Ia Primaria Foranea Dato Numerica Numerica
Columna
IDMANGROVE Identificador Si No int 4 10 No No No Si
unico de
Mangroves
STABLISHEDDATE Indica la fechaen No No datetime 8 23 3 Si No No
el que el
mangrove fue
establecido
DESCRIPTION Almacena la No No text 16 No No Si No No
descripcion  del
mangrove
establecida por
su creador
NAMES Almacena el No No varchar 20 No No Si No No
identificador del
mangrove
AVERAGE Almacena el No No float 8 53 No Si No No
promedio de
calificaciones del
mangrove, dato
calculado
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PNA_USER
Almacena a los usuarios registrados y sus datos de vinculacion conel ambiente de la base

Descripcion Clave Clave Tipo de Tamafo Presicion Escala Nullable Calculado Identidad

Nombre de |Ia Primaria Fordnea Dato Numerica Numerica

Columna

USERID Identificador Si No varchar 200 No No No No No
unico de
Usuarios

BIRTHDAY Fecha de No No datetime 8 23 3 Si No No
nacimiento del
usuario

EMAIL direccion de No No varchar 20 No No Si No No
correo
electronico
comporbado

INSCRIPTIONDATE Fecha de No No datetime 8 23 3 Si No No
registro en
Parana

LASTNAME Apellidos del No No varchar 30 No No Si No No
Usuario

NAMES Nombres del No No varchar 30 No No Si No No
usuario

POINTS almacena el No No int 4 10 No Si No No
total de puntos
de un usuario

IDZONE codigo No Si int 4 10 No Si No No

identificador de
la zona a la que
pertenece
actualmente el
usuario
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ADDRESS direccion de No varchar 30
domicilio actual
del usuario
registrado

indica si el varchar 50
usuario se

encuentra

activo o inactivo
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PNA_USERCONSUMPTION

IDUSERCONSUMPTION

Identificador
unico de un
consumo de
un usuario

CONSUMPTION_VALUE

Valor total
del consumo

No

No

float

53

No

Si

No

No

INPUTDATE

Fecha de
Registro del
consumo

No

No

datetime

23

Si

No

No

IDCONSUMPTION

Identificador
unico de
consumo

No

Si

int

10

No

Si

No

No

USERID

Identificador
unico de
usuario

No

Si

varchar

200

No

No

Si

No

No
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PNA_ZONE
Almacena el total de zonas geograficas registradas para usuarios organizadas por ciudad

Descripcion Clave Clave Tipo de Tamaio Presicion Escala Nullable Calculado Identidad
Nombre Primaria Fordanea Dato Numerica Numerica
de F]
Columna
IDZONE Identificador Si No int 4 10 No No No Si
unico de zonas
COUNTRY Pais en el que No Si varchar 5 No No Si No No
se encuentra
la zona
CITY ciudad en la No Si varchar 5 No No Si No No
que se
establece la
zona
TIMEZONE zona horaria No No int 4 10 No Si No No

en la que se
encuentra la

zona
AVERAGE Promedio de No No float 8 53 No Si No No
la zona,
cantidad
calculada
AREA Indica la No No varchar 50 No No Si No No
especificacion
de la zona
GRAVITY Factor de No No float 8 53 No Si No No

multiplicacion
de Ila zona
geografica
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Anexo B: Script de Creaciéon de Base de Datos

USE [master]
GO
/****** Object: Database [PARANA] Script Date: 02/07/2010 22:18:28

******/

CREATE DATABASE [PARANA] ON PRIMARY

( NAME = N'PARANA', FILENAME = N'C:\Base\PARANA.mdf' , SIZE = 3072KB ,
MAXSIZE = UNLIMITED, FILEGROWTH = 1024KB )
LOG ON
( NAME = N'PARANA log', FILENAME = N'C:\Base\PARANA log.ldf' , SIZE =

1024KB , MAXSIZE = 2048GB , FILEGROWTH = 10%)
COLLATE Modern Spanish CI AS
GO
EXEC dbo.sp dbcmptlevel @dbname=N'PARANA', @new cmptlevel=90
GO
IF (1 = FULLTEXTSERVICEPROPERTY ('IsFullTextInstalled'))
begin
EXEC [PARANA]. [dbo].[sp fulltext database] @action = 'disable'
end
GO
ALTER DATABASE [PARANA] SET ANSI NULL DEFAULT OFF
GO
ALTER DATABASE [PARANA] SET ANSI NULLS OFF
GO
ALTER DATABASE [PARANA] SET ANSI PADDING OFF
GO
ALTER DATABASE [PARANA] SET ANSI WARNINGS OFF
GO
ALTER DATABASE [PARANA] SET ARITHABORT OFF
GO
ALTER DATABASE [PARANA] SET AUTO CLOSE ON
GO
ALTER DATABASE [PARANA] SET AUTO CREATE STATISTICS ON
GO
ALTER DATABASE [PARANA] SET AUTO SHRINK OFF
GO
ALTER DATABASE [PARANA] SET AUTO UPDATE STATISTICS ON
GO
ALTER DATABASE [PARANA] SET CURSOR CLOSE ON COMMIT OFF
GO
ALTER DATABASE [PARANA] SET CURSOR DEFAULT GLOBAL
GO
ALTER DATABASE [PARANA] SET CONCAT NULL YIELDS NULL OFF
GO
ALTER DATABASE [PARANA] SET NUMERIC ROUNDABORT OFF
GO
ALTER DATABASE [PARANA] SET QUOTED IDENTIFIER OFF
GO
ALTER DATABASE [PARANA] SET RECURSIVE TRIGGERS OFF
GO
ALTER DATABASE [PARANA] SET DISABLE BROKER
GO
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ALTER
GO
ALTER
GO
ALTER
GO
ALTER
GO
ALTER
GO
ALTER
GO
ALTER
GO
ALTER
GO
ALTER
GO
ALTER

DATABASE

DATABASE

DATABASE

DATABASE

DATABASE

DATABASE

DATABASE

DATABASE

DATABASE

DATABASE

[PARANA]

[PARANA]

[PARANA]

[PARANA]

[PARANA]

[PARANA]

[PARANA]

[PARANA]

[ PARANA]

[PARANA]

--Creacion de Tablas

USE [PARANA]

GO

/*****x* Objeto:
comandos:

Table

SET ANSI NULLS ON

GO

SET QUOTED IDENTIFIER ON

GO

SET ANSTI PADDING ON

GO

CREATE TABLE

SET

SET

SET

SET

SET

SET

SET

SET

SET

SET

[dbo] .
02/07/2010 22:22:30 ****x*x/

[dbo] .
[IDCITY] [varchar] (5)
[NAMES] [varchar] (20)
[DESCRIPTION]

PRIMARY KEY CLUSTERED

(

[text]

AUTO_UPDATE STATISTICS ASYNC OFF
DATE CORRELATION OPTIMIZATION OFF
TRUSTWORTHY OFF

ALLOW_ SNAPSHOT ISOLATION OFF
PARAMETERIZATION SIMPLE

READ WRITE

RECOVERY FULL

MULTI USER

PAGE VERIFY CHECKSUM

DB CHAINING OFF

[PNA CITY] Fecha de la secuencia de

[PNA CITY] (

COLLATE Modern Spanish CI AS NOT NULL,
COLLATE Modern Spanish CI AS NULL,

COLLATE Modern Spanish CI AS NULL,

[IDCITY] ASC
JWITH (PAD INDEX = OFF, STATISTICS NORECOMPUTE = OFF, IGNORE DUP KEY =
OFF, ALLOW ROW LOCKS = ON, ALLOW PAGE LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY] TEXTIMAGE ON [PRIMARY]
GO

SET ANSI PADDING OFF

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description',
@value=N'Identificador unico de Ciudades'
@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',
@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA CITY',
@level2type=N'COLUMN',@level2name=N'IDCITY'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Nombre
descriptor de la ciudad registrada' ,
@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',
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@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA CITY',

@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'NAMES'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Datos
descriptivos e informativos acerca de la ciudad' ,

@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA CITY',

@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'DESCRIPTION'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Dominio

de ciudades soportadas para las zonas geograficas' ,
@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',
@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA CITY'

USE [PARANA]

GO

/x*FxxA Objeto: Table [dbo].[PNA CONSUMPTION] Fecha de la secuencia de

comandos: 02/07/2010 22:23:10 *x**xx*/

SET ANSI NULLS ON

GO

SET QUOTED IDENTIFIER ON

GO

SET ANSI PADDING ON

GO

CREATE TABLE [dbo].[PNA_CONSUMPTION](

IDCONSUMPTION] [int] IDENTITY (1,1) NOT NULL,

NAMES] [varchar] (20) COLLATE Modern Spanish CI AS NULL,

UNITS] [varchar] (10) COLLATE Modern Spanish CI AS NULL,

TYPE] [varchar] (5) COLLATE Modern Spanish CI AS NULL,
[GRAVITY] [float] NULL,

CONSTRAINT [PK__PNA_CONSUMPTION__OCBAE877] PRIMARY KEY CLUSTERED

(

— — — —

[IDCONSUMPTION] ASC
JWITH (PAD INDEX = OFF, STATISTICS NORECOMPUTE = OFF, IGNORE DUP KEY =
OFF, ALLOW ROW LOCKS = ON, ALLOW PAGE LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO

SET ANSI PADDING OFF

GO

EXEC sys.sp_ addextendedproperty @name=N'MS Description',
@value=N'Identificador unico de Consumos' ,
@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',
@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA CONSUMPTION',
@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'IDCONSUMPTION'

GO
EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Nombres
Relacionados de los consumos' , @levelOtype=N'SCHEMA',@levelOname=N'dbo',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA CONSUMPTION',

@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'NAMES'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Unidad de
Medida para Evaluar a los Consumos' ,

@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA CONSUMPTION',

@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'UNITS'
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GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description',
@value=N'Identifica datos propios de la clasificaci''on del consumo' ,
@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA CONSUMPTION',
@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'TYPE'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Almacena
el peso del consumo en el calculo del promedio indicador' ,
@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA CONSUMPTION',
@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'GRAVITY'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Dominio

de consumos, registro de todos los consumos' ,
@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',
@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA CONSUMPTION'

USE [PARANA]

GO

/***x*x% Objeto: Table [dbo].[PNA COUNTRY] Fecha de la secuencia de

comandos: 02/07/2010 22:23:35 ****x*x*x/

SET ANSI NULLS ON

GO

SET QUOTED IDENTIFIER ON

GO

SET ANSI PADDING ON

GO

CREATE TABLE [dbo].[PNA_COUNTRY](
[IDCOUNTRY] [varchar] (5) COLLATE Modern Spanish CI AS NOT NULL,
[NAMES] [varchar] (20) COLLATE Modern Spanish CI AS NULL,
[DESCRIPTION] [text] COLLATE Modern Spanish CI AS NULL,

PRIMARY KEY CLUSTERED

(
[IDCOUNTRY] ASC

JWITH (PAD INDEX = OFF, STATISTICS NORECOMPUTE = OFF, IGNORE DUP KEY =

OFF, ALLOW_ ROW LOCKS = ON, ALLOW PAGE LOCKS = ON) ON [PRIMARY]

) ON [PRIMARY] TEXTIMAGE ON [PRIMARY]

GO

SET ANSI PADDING OFF

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description',
@value=N'Identificador unico de Paises' ,

@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA COUNTRY',

@level2type=N'COLUMN', @levelZ2name=N'IDCOUNTRY'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Almacena
el nombre descriptivo del pais registrado' ,

@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA COUNTRY',

@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'NAMES'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Guarda
datos informativos con respecto al pais' ,
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@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA COUNTRY',

@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'DESCRIPTION'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Almacena

el dominio de paises registrados' ,
@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',
@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA COUNTRY'

USE [PARANA]
GO
/****Fx% Objeto: Table [dbo].[PNA INVITATION] Fecha de la secuencia de
comandos: 02/07/2010 22:24:08 ******x/
SET ANSI NULLS ON
GO
SET QUOTED IDENTIFIER ON
GO
SET ANSI PADDING ON
GO
CREATE TABLE [dbo].[PNA INVITATION] (
IDINVITATION] [int] IDENTITY (1,1) NOT NULL,
USERID] [varchar] (200) COLLATE Modern Spanish CI AS NULL,
IDMANGROVE] [int] NULL,
DATE] [datetime] NULL,
[STATUS] [char] (1) COLLATE Modern Spanish CI AS NULL,
CONSTRAINT [PK PNA INVITATION 1B0907CE] PRIMARY KEY CLUSTERED
(

— — — —

[IDINVITATION] ASC
JWITH (PAD INDEX = OFF, STATISTICS NORECOMPUTE = OFF, IGNORE DUP KEY =
OFF, ALLOW ROW LOCKS = ON, ALLOW PAGE LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO

SET ANSI PADDING OFF

GO

EXEC sys.sp_ addextendedproperty @name=N'MS Description',
@value=N'Identificador unico de las invitaciones para usuarios' ,
@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA INVITATION',
@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'IDINVITATION'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description',
@value=N'Identificador del usuario al que le perte' ,
@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA INVITATION',
@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'USERID'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description',
@value=N'Identificador del mangrove al que ha sido invitado el usuario' ,
@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA INVITATION',
@level2type=N'COLUMN', @level2name=N"'IDMANGROVE"

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Fecha en
la que la invitacion es enviada' ,

@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',
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@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA INVITATION',

@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'DATE'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Establece
si la invitacion se encuentra activa' ,

@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA INVITATION',

@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'STATUS'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Almacena
el conjunto de invitaciones gque un usuario tiene a un Mangrove en

especifico' , @levelOtype=N'SCHEMA',dlevelOname=N'dbo',
@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA INVITATION'
GO

ALTER TABLE [dbo].[PNA INVITATION] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK__PNA INVIT IDMAN 1CF15040] FOREIGN KEY ([IDMANGROVE])
REFERENCES [dbo] . [PNA MANGROVE] ([IDMANGROVE])

GO

ALTER TABLE [dbo].[PNA INVITATION] CHECK CONSTRAINT

[FK__PNA INVIT IDMAN 1CF15040]

GO

ALTER TABLE [dbo].[PNA INVITATION] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK__PNA INVIT USERI _1BFD2C07] FOREIGN KEY ([USERID])
REFERENCES [dbo].[PNA USER] ([USERID])

GO

ALTER TABLE [dbo].[PNA INVITATION] CHECK CONSTRAINT

[FK__PNA INVIT USERI__1BFD2C07]

USE [PARANA]
GO
[**FHEAL Objeto: Table [dbo].[PNA MANGROVE] Fecha de la secuencia de
comandos: 02/07/2010 22:24:31 *x****xx/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED IDENTIFIER ON
GO
SET ANSI_PADDING ON
GO
CREATE TABLE [dbo].[PNA_MANGROVE](
IDMANGROVE] [int] IDENTITY (1,1) NOT NULL,

STABLISHEDDATE] [datetime] NULL,
DESCRIPTION] [text] COLLATE Modern_Spanish_CI_AS NULL,
NAMES] [varchar] (20) COLLATE Modern Spanish CI AS NULL,

[AVERAGE] [float] NULL,
CONSTRAINT [PK__PNA_MANGROVE__7E6CC920] PRIMARY KEY CLUSTERED

(

— — — —

[IDMANGROVE] ASC
JWITH (PAD INDEX = OFF, STATISTICS NORECOMPUTE = OFF, IGNORE DUP KEY =
OFF, ALLOW_ ROW LOCKS = ON, ALLOW PAGE LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY] TEXTIMAGE ON [PRIMARY]

GO

SET ANSI PADDING OFF

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description',
@value=N'Identificador unico de Mangroves' ,
@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',
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@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA MANGROVE',

@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'IDMANGROVE"

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Indica la
fecha en el gue el mangrove fue establecido' ,

@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA MANGROVE',

@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'STABLISHEDDATE'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Almacena
la descripcion del mangrove establecida por su creador' ,
@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA MANGROVE',

@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'DESCRIPTION'

GO
EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Almacena
el identificador del mangrove' , @levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA MANGROVE',

@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'NAMES'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Almacena
el promedio de calificaciones del mangrove, dato calculado' ,
@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA MANGROVE',

@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'AVERAGE'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Almacena
el total de mangroves creados y registrados' ,

@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA MANGROVE'

USE [PARANA]

GO

/***x*xx% Objeto: Table [dbo].[PNA USER] Fecha de la secuencia de
comandos: 02/07/2010 22:24:57 ****x*%/

SET ANSI NULLS ON

GO

SET QUOTED IDENTIFIER ON

GO

SET ANSI PADDING ON

GO

CREATE TABLE [dbo].[PNA_USER](

USERID] [varchar] (200) COLLATE Modern Spanish CI AS NOT NULL,
BIRTHDAY] [datetime] NULL,

EMAIL] [varchar] (20) COLLATE Modern Spanish CI AS NULL,
INSCRIPTIONDATE] [datetime] NULL,

LASTNAME] [varchar] (30) COLLATE Modern Spanish CI AS NULL,
NAMES] [varchar] (30) COLLATE Modern Spanish CI AS NULL,

[ B M W B B B B B B B

POINTS] [int] NULL,

IDZONE] [int] NULL,

PICTURE] [varchar] (30) COLLATE Modern Spanish CI AS NULL,
ADDRESS] [varchar] (30) COLLATE Modern Spanish CI AS NULL,
USERLOG] [varchar] (15) COLLATE Modern Spanish CI AS NULL,
STATE] [varchar] (50) COLLATE Modern Spanish CI AS NULL,
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[TYPE] [varchar] (2) COLLATE Modern Spanish CI AS NULL,
CONSTRAINT [PK PNA USER 7C8480AE] PRIMARY KEY CLUSTERED
(
[USERID] ASC
JWITH (PAD INDEX = OFF, STATISTICS NORECOMPUTE = OFF, IGNORE DUP KEY =
OFF, ALLOW ROW LOCKS = ON, ALLOW PAGE LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO

SET ANSI PADDING OFF

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description',
@value=N'Identificador unico de Usuarios' ,
@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',
@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA USER',
@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'USERID'

GO
EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Fecha de
nacimiento del usuario' , @levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA USER',

@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'BIRTHDAY'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'direccion
de correo electronico comporbado' ,
@levelOtype=N'SCHEMA',@levelOname=N'dbo"',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA USER',

@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'EMAIL'

GO
EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Fecha de
registro en Parana' , @levelOtype=N'SCHEMA',(@levelOname=N'dbo',

@levelltype=N'TABLE',@levellname=N'PNA USER',
@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'INSCRIPTIONDATE'

GO
EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Apellidos
del Usuario' , @levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA USER',
@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'LASTNAME'

GO
EXEC sys.sp_ addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Nombres
del usuario' , @levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA USER',

@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'NAMES'

GO

EXEC sys.sp_addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'almacena
el total de puntos de un usuario' ,
@levelOtype=N'SCHEMA',@levelOname=N'dbo',
@levelltype=N'TABLE',@levellname=N'PNA USER',

@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'POINTS'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'codigo
identificador de la zona a la que pertenece actualmente el usuario' ,
@levelOtype=N'SCHEMA',@levelOname=N'dbo',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA USER',

@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'IDZONE"

GO
EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'foto del
usuario registrado' , @levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo',
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@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA USER',

@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'PICTURE'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'direccion
de domicilio actual del usuario registrado' ,

@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA USER',

@level2type=N'COLUMN', @levelZ2name=N'ADDRESS'

GO
EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'nombre a
mostrar del usuario registrado' , @levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA USER',

@level2type=N'COLUMN', @levelZ2name=N'USERLOG'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'indica si
el usuario se encuentra activo o inactivo' ,

@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA USER',

@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'STATE'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Indica el
tipo al que el usuario pertenece' ,
@levelOtype=N'SCHEMA',@levelOname=N'dbo"',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA USER',

@level2type=N'COLUMN', @levelZ2name=N'TYPE'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Almacena
a los usuarios registrados y sus datos de vinculacion conel ambiente de la

base' , Q@levelOtype=N'SCHEMA',@levelOname=N'dbo',
@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA USER'
GO

ALTER TABLE [dbo].[PNA USER] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK_PNA USER PNA ZONE] FOREIGN KEY ([IDZONE])

REFERENCES [dbo].[PNA ZONE] ([IDZONE])

GO

ALTER TABLE [dbo].[PNA USER] CHECK CONSTRAINT [FK PNA USER PNA ZONE]

USE [PARANA]

GO

/***x*xx% Objeto: Table [dbo].[PNA ZONE] Fecha de la secuencia de

comandos: 02/07/2010 22:25:49 *****x/

SET ANSI NULLS ON

GO

SET QUOTED IDENTIFIER ON

GO

SET ANSI PADDING ON

GO

CREATE TABLE [dbo].[PNA_ZONE](

IDZONE] [int] IDENTITY(1,1) NOT NULL,

COUNTRY] [varchar] (5) COLLATE Modern Spanish CI AS NULL,

CITY] [varchar] (5) COLLATE Modern Spanish CI AS NULL,

TIMEZONE] [int] NULL,

AVERAGE] [float] NULL,

AREA] [varchar] (50) COLLATE Modern Spanish CI AS NULL,
[GRAVITY] [float] NULL,

CONSTRAINT [PK PNA ZONE 0519C6AF] PRIMARY KEY CLUSTERED

(

— — — — —
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[IDZONE] ASC
JWITH (PAD INDEX = OFF, STATISTICS NORECOMPUTE = OFF, IGNORE DUP KEY =
OFF, ALLOW ROW LOCKS = ON, ALLOW PAGE LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO

SET ANSI PADDING OFF

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description',
@value=N'Identificador unico de zonas' ,
@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',
@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA ZONE',
@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'IDZONE'

GO
EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Pais en
el que se encuentra la zona' , @levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo',

@levelltype=N'TABLE',@levellname=N'PNA ZONE',
@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'COUNTRY'

GO
EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'ciudad en
la que se establece la zona' , @levelOtype=N'SCHEMA',@levelOname=N'dbo',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA ZONE',

@level2type=N'COLUMN', @levelZ2name=N'CITY'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'zona
horaria en la gque se encuentra la zona' ,

@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA ZONE',

@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'TIMEZONE"

GO
EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Promedio
de la zona, cantidad calculada' , @levelOtype=N'SCHEMA',@dlevelOname=N'dbo',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA ZONE',
@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'AVERAGE'

GO
EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Indica la
especificacion de la zona' , @levelOtype=N'SCHEMA',@levelOname=N'dbo',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA ZONE',

@level2type=N'COLUMN', @levelZ2name=N'AREA'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Factor de
multiplicacion de la zona geografica' ,

@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA ZONE',

@level2type=N'COLUMN', @levelZ2name=N'GRAVITY'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Almacena
el total de zonas geograficas registradas para usuarios organizadas por

ciudad' , @levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo',
@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA ZONE'
GO

ALTER TABLE [dbo].[PNA ZONE] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK__PNA ZONE CITY 07020F21] FOREIGN KEY ([CITY])
REFERENCES [dbo].[PNA CITY] ([IDCITY])

GO

ALTER TABLE [dbo].[PNA ZONE] CHECK CONSTRAINT

[FK__PNA ZONE_CITY 07020F21]
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GO

ALTER TABLE [dbo].[PNA ZONE] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK__PNA ZONE__COUNTR__060DEAE8] FOREIGN KEY ([COUNTRY])
REFERENCES [dbo].[PNA COUNTRY] ([IDCOUNTRY])

GO

ALTER TABLE [dbo].[PNA ZONE] CHECK CONSTRAINT

[FK__PNA ZONE COUNTR _060DEAES]

USE [PARANA]
GO
/**x*kx% Objeto: Table [dbo].[PNA USERCONSUMPTION] Fecha de la secuencia
de comandos: 02/07/2010 22:26:30 ***x*x*x%/
SET ANSI_NULLS ON
GO
SET QUOTED_IDENTIFIER ON
GO
SET ANSI_PADDING ON
GO
CREATE TABLE [dbo].[PNA_USERCONSUMPTION](
IDUSERCONSUMPTION] [int] IDENTITY (1,1) NOT NULL,
CONSUMPTION_VALUE] [float] NULL,
INPUTDATE] [datetime] NULL,
IDCONSUMPTION] [int] NULL,
[USERID] [varchar] (200) COLLATE Modern Spanish CI AS NULL,
CONSTRAINT [PK__PNA_USERCONSUMPT__l17F9D94] PRIMARY KEY CLUSTERED
(

[
[
[
[

[IDUSERCONSUMPTION] ASC
JWITH (PAD INDEX = OFF, STATISTICS NORECOMPUTE = OFF, IGNORE DUP KEY =
OFF, ALLOW ROW LOCKS = ON, ALLOW PAGE LOCKS = ON) ON [PRIMARY]
) ON [PRIMARY]

GO

SET ANSI_PADDING OFF

GO

EXEC sys.sp_ addextendedproperty @name=N'MS Description',
@value=N'Identificador unico de un consumo de un usuario' ,
@levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo"',
@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA USERCONSUMPTION',
@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'IDUSERCONSUMPTION'

GO
EXEC sys.sp_addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Valor
total del consumo' , @levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA USERCONSUMPTION',
@level2type=N'COLUMN', @levelZ2name=N'CONSUMPTION VALUE'

GO
EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Fecha de
Registro del consumo' , @levelOtype=N'SCHEMA', @levelOname=N'dbo',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA USERCONSUMPTION',
@level2type=N'COLUMN', @levelZ2name=N'INPUTDATE"

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description',
@value=N'Identificador unico de consumo' ,
@levelOtype=N'SCHEMA',@levelOname=N'dbo',
@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA USERCONSUMPTION',
@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'IDCONSUMPTION'

GO
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EXEC sys.sp_ addextendedproperty @name=N'MS Description',
@value=N'Identificador unico de usuario' ,
@levelOtype=N'SCHEMA',Q@levelOname=N'dbo',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA USERCONSUMPTION',
@level2type=N'COLUMN', @level2name=N'USERID'

GO

EXEC sys.sp addextendedproperty @name=N'MS Description', @value=N'Almacena
la lista de consumos realizados por un usuario en especifico' ,
@levelOtype=N'SCHEMA',Q@levelOname=N'dbo',

@levelltype=N'TABLE', @levellname=N'PNA USERCONSUMPTION'

GO

ALTER TABLE [dbo].[PNA USERCONSUMPTION] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK__PNA_USERC__IDCON__1273C1CD] FOREIGN KEY ([IDCONSUMPTION])
REFERENCES [dbo] . [PNA CONSUMPTION] ([IDCONSUMPTION])

GO

ALTER TABLE [dbo].[PNA USERCONSUMPTION] CHECK CONSTRAINT

[FK__ PNA USERC__IDCON 1273C1CD]

GO

ALTER TABLE [dbo].[PNA USERCONSUMPTION] WITH CHECK ADD CONSTRAINT
[FK__PNA USERC__USERI 1367E606] FOREIGN KEY ([USERID])

REFERENCES [dbo].[PNA USER] ([USERID])

GO

ALTER TABLE [dbo].[PNA USERCONSUMPTION] CHECK CONSTRAINT

[FK__PNA USERC__USERI__1367E606]
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Anexo C: Manual Despliegue de Proxy Services sobre Aqualogic

Service Bus 3

| Manual Despliegue de Proxy Services sobre Aqualogic Service Bus 3 |

Informacion General

Proyecto: | Disefio, construccion e implementacion del
ndcleo de procesamiento de la version
automatizada de Parana, bajo un Modelo de
Arguitectura Orientada a Servicios

Version: | 1.0
Documentos | Volumenes del presente trabajo de Investigacién
Relacionados:

Control de Cambios
Fecha Autor Version Observaciones
27 - 01 -2010 AAL. 1.0 Creacion inicial del
documento.
Resumen

Este documento muestra en detalle el conjunto de procedimientos a seguir para el
despliegue de los componentes de3 la aplicacién pertenecientes a la capa de integracion
sobre el ya mencionado Bus, siendo esta forma no restrictiva al existir otros métodos
que podrian ser empleados para conseguir el fin ya sefialado.
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Prerrequisitos

1. Instalar Weblogic server en versiones 10.x

2. Instalar el Aqualogic Service Bus en versiones 3.x

3. Instalar Bea Workspace Studio en version 1.x

4. Configurar Bea Worspace Studio para que tenga acceso al Servidor en

donde se encuentre instalado el ALSB.

Procedimiento

1. Iniciar una instancia de BEA Workspace Studio del menu tal como se

ve en la imagen:

«2 Applications 0 Ba ﬁ . @ 15:28 ﬁ

“hea BEA Workspace Studio
] (@ start ALSB Domain
| £* stop ALSB Domain

(@ start Services Domain
=

£ Stop Services Domain

=
[

Ea

World-wide Educatioh Services

F= (@ [startWebLogic.sh] | [Aqualogic Service Bus -... @ [ALSB : Proxy Service Testi...
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2. Seleccionar el proyecto sel que se ha planteado el publicar los

servicios de integracion, cabe recalcar que debe ser el proyecto contenedor de

tipo ALSB y no el proyecto de configuracion de LASB que resulta genérico a todas

las aplicaciones desplegadas.

0‘3 Applications i I JGE v

IE 15:28 B

OOOBl

60 Aqualogic Service Bus - MboeService. proxy - BEA WorkSpace Studio
Fle Edit [Navigate Search Project Bun Window Help

s N P j P
N |- | & |G| |F |86 o= -8 é

[ | & AquaLegic... >

Fi Project Explorer %
b & MboeServicePack
+ B2 ParanaService
b & paranaSoftcP

=R E][B KuaaService proxy ‘BlkatuSemce‘pmxy (E MboeService proxy 32 . *7 =g

r

=

MboeService

ﬂm MboeServicet
AllZonesAverage ZoneUserPoints
= % AllZonesAverageRoute = % ZonelserPointsRoute
]

@ Routing Iﬂ@ Routing

i

Rennast Artinn _ Rasnansa Arfinn Renuact Artinn__ Rasnanea LZ|

& Design Pal... 2 =g

[Show Al -]

5 ALSB Message ... -]
[== Nodes

% Conditional Branch
(¢ Operational Branch
i Pipeline Pair

% Route

& Stage

|& Error Handler

Z Route Actions
+ = Communication
[+~ Flow Control
 Stage Actions
(= Communication
[+/(.= Flow Control

B outline 32

GERE

=

| | 0|

Hi= ge Proces, ..

Ganeral‘Transpurt ‘ HWPlOparatiuanu\icyl SecuntylMsssage Fl[lWJ— [#IL= Reporting =
P = MboeService
ALSB Cunﬁguratiuns‘ References (EI Properties £2 Semers‘ Pmblams| Cunsuls| ¥ =B
Advanced ParanaService
Property |Va|us
< Info
derived false
editable true
last modified 1/11/10 12:25 PM
linked false Ad

& ParanaService

&M o [startwebLogic.sh]

mAquachic Service Bus - M... [0 [ALSE : Proxy Service Testi...

164

[ e [




[ — -]

3.

Seleccionar el componente de tipo proxy que se desea desplegar en

el servidor, que como cabe sefialar ya debi6 de haber sido configurado en BEA

Workspace Studio,

* == Applications 0 E u

gy 1529 [’
eo Aqualogic Service Bus - AranduService. proxy - BEA WorkSpace Studio 006ee
Fle Edit MNavigate Search Project RBun Window Help |
[ e |ve|e|o|g b 8 oo 9 |o-E8e

[ Project Explorer 22 0% ¥ =0

randuService.p

b & MboeServicePack
= & paranaService
~ = business services
3 AranduwcfService biz
3 lkatuwcfService biz
3 kuaawcfService biz
3 MboeWcfService biz
¥ [ proxy services

i

3 lkatuService proxy
23 KuaaService proxy
#3 MboeService.proxy
b = wsdls
b & paranaSoftcP

®

5= outline 52

[y | @Aqualegic... *

3 IkatuService.proxy

|B MboeService.proxy

.

@5 Design Pal,.. 2 =0

™=

AranduService

[show Al ]|

5, ALSB Message ... -]
[=I= Nodes

1% Conditional Branch
| Operational Branch

FindCityByCountry

E‘ % FindCityByCountryRoute

Routing

A=)
=

Magrovel

MangrovePresentationRe

v

I

Routing

Presentation

Wi Pipeline Pair
% Route
@ Stage
| Error Handler

5 Route Actions
L= Communication
(= Flow Control
1 Stage Actions
L Communication
(= Flow Control

[& = = o1 -

b = AranduService

-

General‘TranEport ‘ HTFP|Operat|cn|Pohcy| Security | Message Flow

[=-Message Proces...
(= Reporting

3

ALSB Conﬂguratmns‘ References (ﬁ Properties 2

@ Service

MNo properties.

Semers‘ Prnblem5| Con50|e|

[startWebLogic.sh] @ Agualogic Service Bus - A... @ [ALSB : Proxy Service Testi...
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4. Abrir el menu contextual, en el cual consta la opcién de “Run As”.

* = Applications 0

IE 15:30 B

eo Aqualogic Service Bus - AranduService. proxy - BEA WorkSpace Studio 00ee
Ele Edit [Navigate Search Project Bun Window Help
s N . -
|0 o |# @@ @8 |8 8 co o | Ba 7 [ Aquatogic.n »
[t5 Project Explorer 2% o G ¥ T O|%3Arandusenvice.proxy %2 13 IkatuService. proxy |B MboeService.proxy #z = O | € Design Pal... 2 =0

b & MboeServicePack B

N |sh All
= @ paranaSenvice b=} ow LI

~ = business services AranduService 2, ALSB Message ... [
3 Aranduwcfservice biz T == Nodes
2 lkatuwcfService.biz | Conditional Branch

3 kuaawcfService biz ! (e Operational Branch

| Pipeline Pair
3 MboeWcfService biz @ é |% Route
¥ L= proxy services FindCityByCountry MagrovePresentation & Stage

AranduService.proj| | Error Handler
New 3

3 lkatuService proxy 5 Route Actions

Open F3 DI' FindCityByCountryRoute E\—/ MangrovePresentationRe .
B KuaaService proxy OpenW\tb N % % L= Communication
3 MboeService.proxy| | = Flow Control
i=| Coy Ctrl+C =
b = wsdls A i 3 Routing 3 Routing (& stage Actions
& Copy Qualified Name (= Communication
b & paranasoftcP = el OTIMUNIEAION |
() Baste Cerl+v =l |.= Flow Control
nTOuthne = K Delete Delete N = = = ALl (= Message Proces...
- Build Path ' ‘Transpnrt ‘ HTFP|Operat|on|Pnhcy| Security | Message Flow L= Reporting =l
b 2 AranduService Refactor Shift+Alt+T »
Import D nfigurations References [ Properties 2 5emers‘Pmb|ams|Cunsu|E| ¥ =08
- 4 . - .
Export *led AranduService,proxy - ParanaService/proxy services
& | Refresh FS
Sl Property |Va|ue
walidate < Info
Bun A 3
Belu; . ' derived false
;eam » editable true
Compare With > last modified 1/12/10 6:11 PM
Replace With Y linked false =]
%2 AranduSenvice.proxy - Parg ~ Aqualogic Service Bus 4 J
Source 3

B o [startWebLogic.s| Properties Alt+Enter [Toxy Service Testi.., “--- ﬁ
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5. Seleccionar “Run As” para posteriormente oprimir la opcién "Run on

Server”

'g Applications 0 [

FE-' IE 15:30 B

20 Aqualogic Service Bus - AranduService. proxy - BEA WorkSpace Studio 006ee
Fle Edit Navigate Search Project Bun Window Help
= N - -
J L J%'JQ EJLd'J@JE’J%' E MR W'Jfﬁ'ﬁ@ i | @ Aqualogic... >
[?5 project Explorer 52 = 5 ¥ T O| % AranduService.proxy 52 . E3 lkatuService.proxy |E MboeService.proxy Pz = O | &y DesignPal.. 52~ =08

b # MboeServicePack =]

~ & ParanaService b= IShcw All LI

¥ = business services AranduService & ALSB Message ... (=]
3 AranduwcfSenvice.biz T == Nodes

13 katuwcfService.biz 1% Conditional Branch

3 kuaawefs bi - {h |2 Operational Branch
aaWclservice.biz

Wi Pipeline Pair

£3 MboeWwcfService biz # |% Route
¥ (& proxy services FindCityByCountry MagrovePresentation & Stage dl
E . . New 4
lkatuService .proxy § i
: Open F3 | = FindCityByCountryRoute e MangrovePresentationRc [iyRoute Actions |
E KuaaService.proxy OpenW\th o % % L= Communication
2 MbosSsrvice proxy| = (= Flow Control
b = wsdls i5] Copy Ctri+c 3 T 3 BETEE ;. Stage Actions
b & paranasoftcP & Copy Qualified Name E@ ‘:@ B Conmunication
(| Baste Ctrl+v -l (= Flow Control
— i Delete Delete = = = AL' = ge Proces...
o= Outline 23 guild Path b . = [ rvyr——
= ‘Transpurt ‘ HTFPlOparatmanuhcyl Security |Message Flow L= Reporting =l
b 24 AranduService Refactor Shift+Alt+T »
[ R nfigurations References| = Properties 2 Sewers‘Prublems|Cunsule| ¥ =0
. Q . - .
Export Y led AranduService.proxy - ParanaService/proxy services
2 Refresh F5
& Retl —‘ Property |Va|ue
walidate \of.
& LR on e EIARRR| .
Debug As 3
T » @ Run... true
Compare With 3 last modified 1/12/10 6:11 PM
Replace With > linked false =
#3 AranduService proxy - Parg Aqualogic Service Bus L J
Source 3
I~ ] [startWebLogic.s Properties Alt+Enter [roxy Service Testi... “--- @
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6. Abrir una ventana de explorador en cualquier equipo que pueda tenga
acceso al Servidor de Aqualogic, para proceder a ingresar a la consola de

administracion del bus que para el presente caso ocupard la URL:

http://192.168.63.128:7061/sbconsole

|/~ ALSB : Dashboard - SLA Alerts - Windows Internet Explorer

(sl | htp://182.168 631287061 /sbconsole/sbconsole.portall

pb=true windowlabel=

gation&_state=normal v | B | 4| % [ &7 Live Search -
=

% % Windows Live  www.hotmail.com B -+ WhatsNew Profile Mail Photos

Calendar MSN  Share | [ ~ [ v af 2 abdelrahaman v [
i Favorites | 515 (@ Suggested Sites v & Get More Add-ons ~

»

{@ ALSE : Dashboard - SLA Alerts - v [ @ v Page~ Safety~ Tools~ @+

Change Center Welcome, weblogic Connected to : alshDomain iy Home = WLS Console | Logout | Help | AskBea |

8 View Changes

8 View All Sessions SLA Alerts Pipeline Alerts Service Health Server Health

e e > SLA Alerts (30 mins)

Monitoring
No Alerts in the current Alert History duration
‘ Dashboard |

@Y Services With Most Alerts

m

No Services to display.

Configuration
Smart Search

Global Settings <> Alert History (30 mins)

Extended Alert History
User Preferences

i} Ttems 0-0 of 0
Reporting Timestamp ~ Alert Name Alert Severi Service Service Type Action
DR No Alerts to display. L4
Items 0-0 of 0
O Top
——— S
Done € Internet | Protected Mode: On da v W100% -
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7. Seleccionarla opcion de exploracion del proyecto, en donde
apareceran todos las aplicaciones contenedoras que han sido desplegadas en el

servidor.

ALSB : Projects - Windows Internet Explorer

o
R = | htp://192.168.63.128:7061/sbconsole/sbconsole. portal?_nfpb=trued_pagel abel=Projects ViewProjectsBtselmodule=projExplSummaryiselsubmor + | B [ 42 | x [l 87 Live Search -

% % Windows Live  www.hotmail.com B + | What'sNew Profile Mail Photos Calendar MSN  Share \g v @ v oag ‘ * abdelrahaman +

i Favorites | ol (@ Suggested Sites = ] Get More Add-ons ~

‘@ALSE:PmJe:ts ‘_‘ i~ v [ #m v Pagew Safety~ Tools~v @v

Projms_ Wame & — =
g'lel‘st:‘SrerwcePack defaut ale iy 20 W
B~ ParanaService MboeServicePack ale g 2 W
ParanaService ale o om
Ttems 1-3 of 3 M| 41 k| B

m

@ Copyright 2008, BEA Systems _

Dane_ & Internet | Protected Mode: On v H100% v

169



8. Explorar en el arbol hasta localizar los servicios tipo proxy publicados.

/= ALSE : ParanaService/proxy services - Windows Intemet Explorer

Gl = | hitp://192.168.63128:7061 /sbconsole/shconsole.portal?_nfpb=trues!_windowLabel=ProjectsPortletétProjectsPortlet_actionOverride=%2Fprojects% v | B | 43 | x [l &7 Live Search -
=
% £ Windows Live  www.hotmail.com B ~ | WhatsNew Profile Mail Photos Calendar MSN  Share ‘ B B v oay ‘ 2 abdelrahaman v |
i Faverites | o (@ Suggested Sites v 2] Get More Add-ons +
‘EALSB:ParanaSeNic:FprmwseNics ‘ ‘ Mo v [ = v Pagev Safetyr Toolsv @+ >
T T
(- MboeServicePack | o
B~ ParanaSenvice > Enter New Folder Name:
- business services
- proxy services D‘ Items 0-0 of 0 | H ‘ 4 | L ‘ L |
wsdls |“ . ‘ Options
Mo Folders to display.
tems000f0 |14 4]0 0]
E; Resources
P> Create Resource:| Select Resource Type
B| Trems 14 of 4 |.ﬂ|ﬂ‘1|[>‘0.|
| | name & Resource Type Actions Options
O EAmnduSemca Proxy Service LI < | afe é‘f os m
[ | g hetusenice Proxy Service FII O | ale @ BN @ 7
[ | #g KuzaService Proxy Service P o ale ‘ﬁ e m
. MboeService i A 5 oe
- Project Explorer 0| & Proxy Service 2 %A ale G B @
| tems14of4 [1a] < 2w [#]
o Top
®© Copyright 2008, BEA Systems _
. & Internet | Protected Mode: On v R10% -
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9. Oprimir la opcién de “Test” para asi validar su correcto funcionamiento.

lg ALSE : Proxy Service Testing -
—

Execute | Reset | Close
%+ Test Configuration
Direct Call:
Include Tracing:
[] Request Document
I
Form | XML
SOAP Header:  |<soap:Header xmins:soap="http://schemas.xmlsoap.org/soap/envelope/"= -
<[soap:Header> |
* Payload: | || Browse...
<par:ConsumptionInformation xmins:par="parana.org.ec"> =

<!--Optional:-->
< par:consumptionDto
xmins:parl="http://schemas.datacontract.org/2004/07/ParanaSoft.Farana.BusinessEntities">

<!--Optional:—->
<parl:Gravity>1.051732E7</parl:Gravity>
<!--Optional:—>
<parl:IdConsumption=3</parl:IdConsumption>
<!--Optional:—>
<parl:Name>string=</parl:Name>
<!--Optional:—>
<parl:Type=string</parl:Type>
<!--Optional:—>

<parl:Units>string</parl:Units>
I </par:consumptionDto>
i <[par:ConsumptionInformation=>
e Internet | Protected Mode: On 3 v H100% ~

Anexo D: Manual de Creacién de Interfaces Genéricas
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Manual de Creacion de Interfaces Genéricas

Informaciéon General

Proyecto: Disefio, construccion e implementacion del
ndcleo de procesamiento de la version
automatizada de Parand, bajo un Modelo de
Arquitectura Orientada a Servicios

Version: 1.0
Documentos Volumenes del presente trabajo de Investigacién

Relacionados:

Control de Cambios

Fecha Autor Version Observacio
nes
27-01- AAt. 1.0 Creacion
2010 inicial del
documento.
Resumen

Este documento muestra en detalle el procedimiento para la creacién de un

cliente de los componentes del nucleo, bajo tecnologia Microsoft utilizando para el

presente fin al Servicio Kuaa, un componente esencial del nicleo colocado sobre ALSB,

y la creacion de una aplicacion de consola, con la respectiva verificacion de la

interconexion existente entre ambos
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Prerrequisitos

5. InstalarVisual Studio 2008

6. Instalar el y configurar el Nicleo de Procesamiento de Parana

7. Instalar Bea Workspace Studio en version 1.x

8. Configurar Bea Worspace Studio para que tenga acceso al Servidor en

donde se encuentre instalado el ALSB.

Procedimiento

1. Abrir Visual Studio 2008 como administrador segin se muestra en la

grafica

Archivo Editar Ver Modeling Herramientas VMware Prueba Ventsna Ayuda
HE RS RA= A" - R eI R R RN -l e - - | e B
H XY I N A N

3| Explorador deservidores  + & X | Pagina de in + x| Explorador de soluciones - Ix
Y IEIRENRS. | | % -
5 =
Csl - [} Conexiones de datos soft %
Bl o dommaeen iy sual Studio 2008
z - [, dawn'sqlexpress.
o | = 54 Servidores
S| o o Ertic sy iy Guanel3
=
a
B | Optimizacién del procesamiento de dimensiones en S5IS il
(Al ParanaSoft Parana.WciServices Miércoles, 9 de diciembre de 2009 19:01:01 -0800 - En un almacén de datos,
(EAParanaSoft Parana Ut es muy comiin tener que tratar con mas de una dimensién, a menudo =
originadas desde varias fuentes de datos, y posiblemente todas ellas
& ParanaSoft.Parana.Managermpl .
cambiando constantemente en el tiempo, Las necesidades del negocio
{fParanaSoft.Parana.Manager hacen que muchas veces se quieran guardar todos los cambios que ha
A ParanaSoft Parana.DataAccessO... habido para consultas histéricas
Azure Services Platform
Abrir: Proyecto... Tue, 03 Nov 2009 00:51:00 GMT - En este nueve Webcast, David Salgado
Crear: Proyecto... Bermejo, Developer Evangelist, nos habla sobre Azure Services Platform. L
David nos hace una intreduccitn a Azure Service Platform, donde nos habla =
sobre Io que esy como desarrollar para la nueva plataforma de Microsoft en Lista de errores - Ix
Introduccion Ia nube. Para todos aquellos que todavia no sepais lo que es la nube, os -
R | o o Despe Biseme] Conee
Lo nuevo en Visual C2 VSTS 2010. Herramientas de Diseiio y Arquitectura D Archive Linea Colur]
Crear la primera aplicacién Tue, 03 Nov 2009 16:16:00 GMT - César de la Torre, Architect Advisor de la
Como.? Divisicn de Desarrolladores y Plataforma de Microsoft Ibérica, nos habla
A . sobre las novedades que incorpera el nueve Visual Studio 2010 para los
prender Visual C# 8 .
arquitectos de software.  César presenta de forma practica algunas de
Descargar contenido adicional estas novedades, desde el soporte integrado para UML 2.1, pasando por la
Foros de MSDN arquitectura por capas y terminando con el nueve Architecture Explorer,
Centro para desarrolladores de Visu... SketchFlow en Microsoft Expression Blend 3
Ampliar Visual Studio Miércoles, 3 de diciembre de 2009 12:06:01 -0800 - Una de las novedades mads
interesantes de Blend 3 es Sketch Flow que nos permitira crear prototipos de
las aplicaciones que vamos a realizar, Esta gran utilidad permitira no sélo
crear un prototipo para que los clientes finales den su aprobacién, o
- - - simplemente para que &l equipo conozca el story board general, disefios,
Titulares de Visual Studio estructuracion de los elementos dentro de las pantallas, etc. b
Microsoft SDL team releases two Silverlight fuera del navegador Z 0] 3
. - . security verification tools as FREE [ 1] < |3 Lists de ermores [3Propicdades |
Listo
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2. Crear un Nuevo proyecto de tipo consola compilado bajo cualquier

Framewrok, ya que la plataforma resulta indiferente, en la presente se empleara la

version 3.5 del Framework, siendo que para la presente prueba se realizard una

conexion con el componente Kuaa del nacleo, la aplicacion llevara el nombre de

ConxionKuaa.

MNuevo proyecto

Tipos de proyecto:

Plantillas:

A=

MET Framewaorl

k35 ~|@([E

a Visual C#
Windows
Web

Smart Device
Office

Base de datos

Prueba

Reporting

WCF

Workflow
» Otros lenguajes
» Otros tipos de proyectos
+ Proyectos de prueba

Plantillas instaladas de Visual Studio
.Z“ﬂAplicacic’-n de Windows Forms
[ Aplicacian WPF

.:-gﬂplicacién de consola

ESewicio de Windows
Mis plantillas

2 Buscar plantillas en linea...

&# Biblioteca de controles personalizados ...

(¥ Biblioteca de clases
[’2# Aplicacién de explorador WPF
[¥|Biblioteca de controles de usu

[ Proyecto vacio

EBiinoteca de controles de Windows Fo..

ario de ..

Proyecto para crear una aplicacidn de linea de comandos, (NET Framework 3.5)

Nombre: ConexionKuaa

MNembre de la solucidn: ConexionKuaa

Ubicacion: ChilUsers\Acdel\Documents\Visual Studio 2008'Projects

Crear directoric para la solucién

- Examinar...

[ Aceptar

|| cancelar |
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3. A continuacion al proyecto generado por defecto se le debera agregar
una nueva referencia web, oprimiendo un clic sobre la opcion referencias y
referencias web después, a continuacion en pantalla se debera desplegar la pantalla

que se muestra

W

-
Agregar referencia de servicio @lﬁ

Para ver una lista de servicios disponibles en un servidor especifico, escriba una direccion URL de servicio y
haga clic en Ir. Para buscar servicios disponibles, haga clic en Detectar,

Direccion:

) | (et

Servicios: Operaciones:

Espacio de nombres:

ServiceReferencel

Aceptar l ’ Cancelar
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4. Se debe verficiar el acceso al Componente, esto se debe de
realizar a través de cualquier browser, accediendo al wsdl, si el resultado de
digitar la URL que para el presente caso es:
http://192.168.63.128:7061/ParanaService/KuaaService/?wsdl,  sefiala el
contenido que se muestra, entonces no existe ningun inconveniente ni
impedimento para generar la interfaz desde el presente equipo, caso contrario

debera verificar problemas de conexion.

fj http://192.168.63.128:7061/ParanaService/KuaaService/Twsdl - Windows Intemet Explorer

% % Windows Live  Bing B~ What's New Profile  Mail Photes Calendar MSM  Share B r B o b3 abdelrahaman ]

<y Favorites | 55 (@& Suggested Sites = & Get More Add-ons ~

55| | @ ALSE: View Message Flow | @ hitp//19216863.1287... % | fii ~ B v & @ v Page~ Sofety~ Tools~ @~

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
- «=s0:definitions name="KuaaService" targetNamespace="http://tempuri.org/" xmins:s0="http://schemas.xmlsoap.org/wsdl/" xmins:s1="parana.org.ec"
xmins:s2="http://schemas.xmlsoap.org/wsdl/soap/" xmins:s3="http:/ /tempuri.org/">
«s0:import location="http://192.168.63.128:7061/ParanaService/KuaaService/?WSDL% 2FParanaService%2Fwsdls% 2Fkuaa+service%2FWSDL_996291221"
namespace="parana.org.ec’ />
<s0:types />
- «s0:binding name="BasicHttpBinding_IKuaaService" type="s1:IKuaaService">
<s2:binding style="document" transport="http:/fschemas.xmlsoap.org/soap/http" />
- <s0:operation name="HelloWorld">
<s2:operation soapAction="parana.org.ec/IKuaaService/HelloWorld" style="document" /=
- <s0:input:
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
— =s0:outputs=
«52:body use="literal" /> L
</s0:output>
</s0:operation>
- <s0:operation name="GetCountries">
«<s2:operation soapAction="parana.org.ec/IKuaaService/GetCountries" style="document" />
- «s0:inputs
<52:body use="literal" />
</s0:input>
— =s0:outputs=
<52:body use="literal" />
«/s0:output>
</s0:operation>
- <s0:operation name="GetCitiesFromCountry">
«<s2:operation soapAction="parana.org.ec/IKuaaService/GetCitiesFromCountry" style="document" />
- «s0:input>
<52:body use="literal" />
</s0:input>
— =s0:outputs=
<s2:body use="literal" />
</s0:outputs i
& Intemet | Protected Mode: On v R100% -

m

Done
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http://192.168.63.128:7061/ParanaService/KuaaService/?wsdl

5. Se debe completer la pantalla en Visual Studio con los datos que se
muestran en el grafico, los mismos que sefialan la direccion de acceso del
Componente, de manera adicional se debe de observar el nombre al final,
KuaaService, que sera el que usaré finalmente la referencia. Al final debe de hacer

clic en Aceptar.

fi 7
Agregar referencia de servicio @'-‘:—hj

haga clic en Ir. Para buscar servicios disponibles, haga clic en Detectar.

Para ver una lista de servicios disponibles en un servidor especifico, escriba una direccion URL de servicio y

Direccion:
http://192.168.63.128:7061//ParanaService/KuaaService/ wsdl «| 1 ||| Detectar
Servicios: Operaciones:

RO %] KuaaService

Seleccione un contrato de servicio para ver sus operaciones.

1 servicios encontrados en la direccién hitp://192.168,63.128:7061//ParanaService/KuaaService/Twsdl',

Espacio de nombres:

KuaaService

Aceptar l ’ Cancelar
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6.

Se debe de adicionar en la clase Program.cs en la funcién Main el

cbdigo necesario para la invocaciéon hasta que la clase se vea como consta en la

siguiente imagen.

‘ﬁ ConexionKuaa - Microsoft Visual Studio (Administrador)

Archivo Editar Ver Refactorizar Modeling Proyecte Generar Depurar Datos Hemamientas VMware Prueba Ventana Ayuda

A-w- Sl s B9

=
EE

" . B[
by 4 :

B S G R dech = | &I

+ Any CPU
TR I R

- @ -

v | AR E Bl

Listo_

13| Eplorador de senvidores ~ & X pigin de nicie” Program.cs*| + % [Explorador de soluciones - Solucién ‘Con... = & X
3 = : R} % ConexionKuaa.Program v 3% Main(string[] args) JREEAE AR
g =- @ C_unexinnes de datos Dusing Syscem: |54 Solucién 'ConexionKuaa' (1 proyecta) =
o - [l dawn\sqlexpress.PARAN, - :# ConexionKuaa
g i dawn:g:‘asresspRUEEA using System.Collections.Generic: -le j bropetics
3 - . using System.Ling;
5 = 54 Servidores Lusing System.Texc: - | References
2 & 3 DAWN -3 System
5
& [ namespace ConexionKuaa -3 System.Core
— { +3 System.Data E
J_j class Program -3 System.Data DataSetExtensions
1 -3 System.Runtime. Serialization
= static void Main(string[] args) E <3 System.ServiceMedel
€ -3 System.Xml
try -3 System.Xml.Ling
t B [ Service References i
System.Co ine ("Buscando establecer conexion con Kuaa:"); @ KusaService
KuaaService e kuaaLocalService; 4 ann.confin -
kuaaLocalSe new KuaaService.¥uaas Lista de errores L0 x
, System.Con .WriteLine (kuaalocalServic A |Qu Ermm‘ |J§U advertenclas‘ |\i)ﬂ pov—
cateh (Exception ex) D Archive Linea Colur]
{
System.Co .WriteLine ("No se pudo Establecer la Conexion por:");
Syatem.Co .WriteLine (ex.Message):
H
Consols.ReadKey (srus) ;|
r }
r }
S
<] . b
T [E I v % Lista de errores |5 Propiedades |
Lin 24 Col 35 Car35 INS

Para una mayor apreciacion el cédigo colocado en la clase Program, en la funcién Main,
para la creacion de la interfaz es el siguiente:

static void Main(string[] args)

{
try
{

System.Console.WriteLine("Buscando establecer conexion con Kuaa:");
KuaaService.lKuaaService kuaalocalService;
kuaalocalService = new KuaaService.KuaaServiceClient();
System.Console.WriteLine(kuaaLocalService.Helloworld());
Console.ReadKey(true);

}

catch (Exception ex)

{

System.Console.WriteLine("No se pudo Establecer la Conexion por:");
System.Console.WriteLine(ex.Message);
Console.ReadKey(true);

}
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El presente codigo permitira el utilizar la opcion del componente HelloWorld disefiada
para pruebas de conectividad, la misma que debera devolver la leyenda “Hello Kuaa”, en
caso de existir conectividad, caso contrario se otendrd una excepcion la misma que es

contralada y ademas muestra el mensaje proveniente del error.

7. Se debe de ejecutar el aplicativo el mismo que de manera inicial
intentara establecer la conexion con el servidor Weblogic que contiene el despliegue

de los componentes como se puede observar:

r A

B file:///Ci/Users/Acdel/Documents/Visual Studic 2008/Projects/ConexionKuaa/ConexionkKuaa/bin/De... |5|E|i_]

Buzcando esztahlecer conexion con Kuaa:
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8. Luego de unos breves segundos con la variacidn del desempefio
propio del aplicativo, se obtendra la respuesta deseada como se expone en la

pantalla siguiente:

-

B file://C:/Users/Acdel/Documents/Visual Studic 2008/Projects/Conexionkuaa/Conexionkuaa/bin/De... |E|E|i_]

Buscando estabhlecer conexion con Kuaa:
Hello Kuaa

Comprobacion

9. Para verificar que efectivamente la respuesta aqui presentada
provenga del ALSB se debe proceder a detener el servidor de Aqualogic, esto se
puede hacer bajo diferentes métodos, pero para la presente demostracion se lo hara
a través de la consola de Bea WorkStudio, por lo tanto se debe de abrir el mismo
como se muestra en el gréafico (notar que este procedimiento se realiza sobre el

servidor linux):
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b~ Applications 0 E u

€0

l@ 21:38 ["

Aqualogic Service Bus - AranduService.proxy - BEA WorkSpace Studio

Fle Edit [Navigate Search Project Bun Window Help

oeeel

I Jarjse|e|e|s e s oo | @a

¥ | & AquaLegic...

[ Project Explorer 22
b & MboeServicePack
= & paranaService

~ = business services

¥ [ proxy services

b = wsdls
b & paranasoftcP

‘%, ¥ = O)||#a Aranduservice.proxy

3 IkatuService.proxy

3 AranduwcfService biz
3 lkatuwcfService biz
3 kuaawcfService biz
3 MboeWcfService biz

H KuaaService proxy
£3 MboeService proxy

AranduService proxy

3 lkatuService proxy

|E MboeService.proxy #z =0

@5 Design Pal,.. 2 =0

(2=

AranduService

=

FindCityByCountry
E‘ % FindCityByCountryRoute

®

Routing

n -

v

MagrovePresentation

I

MangrovePresentationRe

Routing

5= outline 32

Ee -0 I

b = AranduService

-

=

=l

General‘TranEport ‘ HTFP|Operat|cn|Pohcy| Security | Message Flow

[Show Al Rl

5, ALSB Message ... -]
[=I= Nodes

1% Conditional Branch
(& Operational Branch
Wi Pipeline Pair

% Route

@ Stage

& Error Handler

ZRoute Al

(= Flow Control
i Stage Actions

Message Proces...
Reporting ~

ions

Communication

Communication
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10.

En la vifieta de “Servers”, se debe desplegar el menu contextual del

servidor deseado, en el constan todas las posibles acciones a realizar sobre el

servidor, entre ellas el detenerlo
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11.

cual Bea WorkStudio debe de mostrarse segun el presente grafico:
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12.

Luego de unos instants el servidor finalmente se dentendra por si solo

mostrando su estatus en la misma vifieta en la que unos momentos antes sefialaba

su proceso de para , segun se puede ver en la siguiente grafica:
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13. Una vez mas se levanta el proyecto de evaluacion, que comenzara a
rastrear al Componente como se muestra en la pantalla, operacion que no tendra

éxito.

.

B file:///C:/Users/Acdel/Documents/Visual Studic 2008/Projects/Conexionkuaa/Conexionkuaa/bin/De... |5|E|i_]

Buscando estabhlecer conexion con Kuaa:
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14. Luego de unos instantes en pantalla se mostrara en lugar de la
leyenda esperada un mensaje de error ocasionado por la conexién fallida de la
aplicacion y el componente, comprobando de esta manera la colaboracién existente

entre la presente aplicacion de pruebay el ALSB, tal como se muestra en la pantalla.

-

BN file:///C:/Users/Acdel/Documents/Visual Studio 2008/Projects/ConexionKuaa/Conexionkuaa/bin/De... |5|E|i_]

Buzcando estahlecer conexion con Kuaa:

Mo =e pudo Establecer la Conexion por:
There was no endpoint listening at http:srsrsstudentum.local:7A61-FParanaServiceKua

aService that could accept the message. This is often caused by an incorrect add
reszs or SOAP action. See InnerException, if present,. for more details.
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ANEXO E: WSDLs de Salida de Proxy Services

AranduService

URL: http://192.168.63.128:7061/ParanaService/AranduService/?wsdl
<?xml version="1.0" encoding="utf 8" ?>
<sO:definitions name="AranduService"
targetNamespace="http://tempuri.org/"
xmlns:s0="http://schemas.xmlsoap.org/wsdl/" xmlns:sl="parana.org.ec"
xmlns:s2="http://schemas.xmlsoap.org/wsdl/soap/"
xmlns:s3="http://tempuri.org/">
<s0:import
location="http://192.168.63.128:7061/ParanaService/AranduService/?WSDL%2FPa
ranaServices2Fwsdls%2Farandutservices2FWSDL 1906947983"
namespace="parana.org.ec" />
<s0:types />
<s0:binding name="BasicHttpBinding IAranduService"
type="sl:IAranduService">
<s2:binding style="document"
transport="http://schemas.xmlsoap.org/soap/http" />
<sO:operation name="InsertNewUser">
<s2:operation soapAction="parana.org.ec/IAranduService/InsertNewUser"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<s0O:operation name="LookForUser">
<s2:operation soapAction="parana.org.ec/IAranduService/LookForUser"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="ListUserByMangrove">
<s2:operation
soapAction="parana.org.ec/IAranduService/ListUserByMangrove"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="FindByName">
<s2:operation soapAction="parana.org.ec/IAranduService/FindByName"
style="document" />
<s0:input>
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<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="UpdateUser">
<s2:operation soapAction="parana.org.ec/IAranduService/UpdateUser"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="GetUserMangrove'">
<s2:operation
soapAction="parana.org.ec/IAranduService/GetUserMangrove" style="document"
/>
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<s0O:operation name="GetZone">
<s2:operation soapAction="parana.org.ec/IAranduService/GetZone"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0O:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<s0O:operation name="MagrovePresentation">
<s2:operation
soapAction="parana.org.ec/IAranduService/MagrovePresentation"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0O:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="ListMangroveByName">
<s2:operation
soapAction="parana.org.ec/IAranduService/ListMangroveByName"
style="document" />
<sO:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
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</s0:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="ListMangroveByAverage'">
<s2:operation
soapAction="parana.org.ec/IAranduService/ListMangroveByAverage"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="InsertNewMangrove'">
<s2:operation
soapAction="parana.org.ec/IAranduService/InsertNewMangrove"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="ConsumptionInformation">
<s2:operation
soapAction="parana.org.ec/IAranduService/ConsumptionInformation"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0O:output>
</s0O:operation>
<sO:operation name="FindCityByName">
<s2:operation
soapAction="parana.org.ec/IAranduService/FindCityByName" style="document"
/>
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0O:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="GetCity">
<s2:operation soapAction="parana.org.ec/IAranduService/GetCity"
style="document" />
<sO:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0O:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="FindCityByCountry">
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<s2:operation
soapAction="parana.org.ec/IAranduService/FindCityByCountry"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="FindCountryByName">
<s2:operation
soapAction="parana.org.ec/IAranduService/FindCountryByName"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="GetCountry">
<s2:operation soapAction="parana.org.ec/IAranduService/GetCountry"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="GetCountries">
<s2:operation soapAction="parana.org.ec/IAranduService/GetCountries"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0O:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="SetUserConsumption">
<s2:operation
soapAction="parana.org.ec/IAranduService/SetUserConsumption"
style="document" />
<s0:input>
<s2?2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="GetZoneGravity">
<s2:operation
soapAction="parana.org.ec/IAranduService/GetZoneGravity" style="document"
/>

<s0:input>
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<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
</s0:binding>
<sO:service name="AranduService">
<sO:port binding="s3:BasicHttpBinding IAranduService"
name="BasicHttpBinding IAranduService">
<s2:address
location="http://studentvm.local:7061/ParanaService/AranduService" />
</s0:port>
</s0:service>
</s0:definitions>

IkatuService

URL:
http://192.168.63.128:7061//ParanaService/proxy_services/IkatuService/?wsdl

<?xml version="1.0" encoding="utf 8" ?>
<s0O:definitions name="IkatuService" targetNamespace="http://tempuri.org/"
xmlns:s0="http://schemas.xmlsoap.org/wsdl/" xmlns:sl="parana.org.ec"
xmlns:s2="http://schemas.xmlsoap.org/wsdl/soap/"
xmlns:s3="http://tempuri.org/">
<sO:import
location="http://192.168.63.128:7061//ParanaService/proxy services/IkatuSer
vice/?WSDL%2FParanaService%$2Fwsdls%$2Fikatu+service%$2FWSDL 1346332800"
namespace="parana.org.ec" />
<sO:types />
<s0:binding name="BasicHttpBinding IIkatuService"
type="sl:ITkatuService">
<s2:binding style="document"
transport="http://schemas.xmlsoap.org/soap/http" />
<s0O:operation name="HelloWorld">
<s2:operation soapAction="parana.org.ec/IIkatuService/HelloWorld"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="GetUserScore">
<s2:operation soapAction="parana.org.ec/IIkatuService/GetUserScore"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="GetUserName">
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http://192.168.63.128:7061/ParanaService/proxy_services/IkatuService/?wsdl

<s2:operation soapAction="parana.org.ec/IIlkatuService/GetUserName"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="GetUser">
<s2:operation soapAction="parana.org.ec/IIkatuService/GetUser"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="SetUserConsumption">
<s2:operation
soapAction="parana.org.ec/IIlkatuService/SetUserConsumption"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="GetZoneGravity">
<s2:operation soapAction="parana.org.ec/IIlkatuService/GetZoneGravity"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0O:output>
</s0O:operation>
</s0:binding>
<sO:service name="IkatuService">
<s0O:port binding="s3:BasicHttpBinding IIkatuService"
name="BasicHttpBinding ITkatuService">
<sZ2:address
location="http://studentvm.local:7061/ParanaService/proxy services/IkatuSer
vice" />
</s0:port>
</s0:service>
</s0:definitions>
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KuaaService

URL: http://192.168.63.128:7061/ParanaService/KuaaService/?wsdl
<?xml version="1.0" encoding="utf 8" ?>
<s0O:definitions name="KuaaService" targetNamespace="http://tempuri.org/"
xmlns:s0="http://schemas.xmlsoap.org/wsdl/" xmlns:sl="parana.org.ec"
xmlns:s2="http://schemas.xmlsocap.org/wsdl/soap/"
xmlns:s3="http://tempuri.org/">
<sO:import
location="http://192.168.63.128:7061/ParanaService/KuaaService/?WSDL%2FPara
naService%2Fwsdls%2Fkuaatservice%2FWSDL 996291221"
namespace="parana.org.ec" />
<sO:types />
<s0:binding name="BasicHttpBinding IKuaaService"
type="sl:IKuaaService">
<s2:binding style="document"
transport="http://schemas.xmlsoap.org/soap/http" />
<sO:operation name="HelloWorld">
<s2:operation soapAction="parana.org.ec/IKuaaService/HelloWorld"
style="document" />
<s0O:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="GetCountries">
<s2:operation soapAction="parana.org.ec/IKuaaService/GetCountries"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0O:output>
</s0O:operation>
<sO:operation name="GetCitiesFromCountry">
<s2:operation
soapAction="parana.org.ec/IKuaaService/GetCitiesFromCountry"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0O:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="GetUsersFromCity">
<s2:operation
soapAction="parana.org.ec/IKuaaService/GetUsersFromCity" style="document"
/>
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>

193



<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="GetUserConsumption">
<s2:operation
soapAction="parana.org.ec/IKuaaService/GetUserConsumption" style="document"
/>
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="SetResultingXmlDocument">
<s2:operation
soapAction="parana.org.ec/IKuaaService/SetResultingXmlDocument"
style="document" />
<s0O:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="GetConsumptionsByType">
<s2:operation
soapAction="parana.org.ec/IKuaaService/GetConsumptionsByType"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0O:output>
</s0:operation>
</s0:binding>
<s0:service name="KuaaService">
<sO:port binding="s3:BasicHttpBinding IKuaaService"
name="BasicHttpBinding IKuaaService">
<s2:address
location="http://studentvm.local:7061/ParanaService/KuaaService" />
</s0O:port>
</s0:service>
</s0:definitions>
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MboeService

URL:
http://192.168.63.128:7061//ParanaService/proxy services/MboeService/?wsdl
<?xml version="1.0" encoding="utf 8" ?>
<sO:definitions name="MboeService" targetNamespace="http://tempuri.org/"
xmlns:s0="http://schemas.xmlsocap.org/wsdl/" xmlns:sl="parana.org.ec"
xmlns:s2="http://schemas.xmlsoap.org/wsdl/soap/"
xmlns:s3="http://tempuri.org/">
<sO:import
location="http://192.168.63.128:7061//ParanaService/proxy services/MboeServ
ice/?WSDL%2FParanaService$2Fwsdls$2Fmboe+service%2FWSDL 1973001077"
namespace="parana.org.ec" />
<sO:types />
<s0:binding name="BasicHttpBinding IMboeService"
type="sl:IMboeService">
<s2:binding style="document"
transport="http://schemas.xmlsoap.org/soap/http" />
<sO:operation name="ZonePoints">
<s2:operation soapAction="parana.org.ec/IMboeService/ZonePoints"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0:output>
</s0:operation>
<s0O:operation name="AllZonesAverage">
<s2:operation soapAction="parana.org.ec/IMboeService/AllZonesAverage"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0O:output>
</s0:operation>
<sO:operation name="ZoneUserPoints">
<s2:operation soapAction="parana.org.ec/IMboeService/ZoneUserPoints"
style="document" />
<s0:input>
<s2:body use="literal" />
</s0:input>
<sO:output>
<s2:body use="literal" />
</s0O:output>
</s0:operation>
</s0:binding>
<sO:service name="MboeService">
<sO:port binding="s3:BasicHttpBinding IMboeService"
name="BasicHttpBinding IMboeService">
<s2:address
location="http://studentvm.local:7061/ParanaService/proxy services/MboeServ
ice" />
</s0:port>
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</sO:service>
</s0:definitions>

ANEXO F: Establecimiento Archivos de Administracién y Configuracién

Archivo de configuracién del Servidor Local:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<configuration>
<system.web>
<compilation debug="true" />
</system.web>
<!-- Al implementar el proyecto de la biblioteca de servicios, el
contenido del archivo de configuracién se debe agregar al archivo
app.config del host. La configuracién del sistema no admite archivos de
configuracién en las bibliotecas. -->
<system.serviceModel>
<services>
<service
behaviorConfiguration="ParanaSoft.Parana.WcfServices.AranduServiceBehavior"
name="ParanaSoft.Parana.WcfServices.AranduService">
<endpoint address="" binding="basicHttpBinding"
contract="ParanaSoft.Parana.WcfServices.IAranduService">
<identity>
<dns value="DAWN" />
</identity>
</endpoint>
<host>
<baseAddresses>
<add
baseAddress="http://192.168.63.1:8081/ParanaSoft/Parana/WcfServices/Arandus
ervice/" />
</baseAddresses>
</host>
</service>
<service
behaviorConfiguration="ParanaSoft.Parana.WcfServices.IkatuBehavior"
name="ParanaSoft.Parana.WcfServices.IkatuService">
<endpoint address="" binding="basicHttpBinding"
contract="ParanaSoft.Parana.WcfServices.ITkatuService">
<identity>
<dns value="DAWN" />
</identity>
</endpoint>
<host>
<baseAddresses>
<add
baseAddress="http://192.168.63.1:8081/ParanaSoft/Parana/WcfServices/IkatuSe
rvice/" />
</baseAddresses>
</host>
</service>
<service
behaviorConfiguration="ParanaSoft.Parana.WcfServices.KuaaBehavior"
name="ParanaSoft.Parana.WcfServices.KuaaService">
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<endpoint address="" binding="basicHttpBinding"
contract="ParanaSoft.Parana.WcfServices.IKuaaService">
<identity>
<dns value="DAWN" />
</identity>
</endpoint>
<host>
<baseAddresses>
<add
baseAddress="http://192.168.63.1:8081/ParanaSoft/Parana/WcfServices/KuaaSer
vice/" />
</baseAddresses>
</host>
</service>
<service
behaviorConfiguration="ParanaSoft.Parana.WcfServices.MboeBehavior"
name="ParanaSoft.Parana.WcfServices.MboeService">
<endpoint address="" binding="wsHttpBinding"
contract="ParanaSoft.Parana.WcfServices.IMboeService">
<identity>
<dns wvalue="DAWN" />
</identity>
</endpoint>
<host>
<baseAddresses>
<add
baseAddress="http://192.168.63.1:8081/ParanaSoft/Parana/WcfServices/MboeSer
vice/" />
</baseAddresses>
</host>
</service>
</services>
<behaviors>
<serviceBehaviors>
<behavior
name="ParanaSoft.Parana.WcfServices.AranduServiceBehavior">
<serviceMetadata httpGetEnabled="true" />
<serviceDebug includeExceptionDetailInFaults="true" />
</behavior>
<behavior name="ParanaSoft.Parana.WcfServices.IkatuBehavior">
<serviceMetadata httpGetEnabled="true" />
<serviceDebug includeExceptionDetailInFaults="true" />
</behavior>
<behavior name="ParanaSoft.Parana.WcfServices.KuaaBehavior">
<serviceMetadata httpGetEnabled="true" />
<serviceDebug includeExceptionDetailInFaults="true" />
</behavior>
<pbehavior name="ParanaSoft.Parana.WcfServices.MboeBehavior">
<serviceMetadata httpGetEnabled="true" />
<serviceDebug includeExceptionDetailInFaults="true" />
</behavior>
</serviceBehaviors>
</behaviors>
</system.serviceModel>
</configuration>
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Archivo de configuracion de servicios WCF

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<configuration>
<system.web>
<compilation debug="true" />
</system.web>
<!-- Al implementar el proyecto de la biblioteca de servicios, el
contenido del archivo de configuracidén se debe agregar al archivo
app.config del host. La configuracién del sistema no admite archivos de
configuracién en las bibliotecas. -->
<system.serviceModel>
<services>
<service
behaviorConfiguration="ParanaSoft.Parana.WcfServices.AranduServiceBehavior"
name="ParanaSoft.Parana.WcfServices.AranduService">
<endpoint address="" binding="basicHttpBinding"
contract="ParanaSoft.Parana.WcfServices.IAranduService">
<identity>
<dns value="DAWN" />
</identity>
</endpoint>
<host>
<baseAddresses>
<add
baseAddress="http://192.168.63.1:8080/ParanaSoft/Parana/WcfServices/Arandus
ervice/" />
</baseAddresses>
</host>
</service>
<service
behaviorConfiguration="ParanaSoft.Parana.WcfServices.IkatuBehavior"
name="ParanaSoft.Parana.WcfServices.IkatuService">
<endpoint address="" binding="basicHttpBinding"
contract="ParanaSoft.Parana.WcfServices.IIkatuService">
<identity>
<dns value="DAWN" />
</identity>
</endpoint>
<host>
<baseAddresses>
<add
baseAddress="http://192.168.63.1:8080/ParanaSoft/Parana/WcfServices/IkatuSe
rvice/" />
</baseAddresses>
</host>
</service>
<service
behaviorConfiguration="ParanaSoft.Parana.WcfServices.KuaaBehavior"
name="ParanaSoft.Parana.WcfServices.KuaaService">

<endpoint address="" binding="basicHttpBinding"
contract="ParanaSoft.Parana.WcfServices.IKuaaService">
<identity>
<dns wvalue="DAWN" />
</identity>
</endpoint>

198



<host>
<baseAddresses>
<add
baseAddress="http://192.168.63.1:8080/ParanaSoft/Parana/WcfServices/KuaaSer
vice/" />
</baseAddresses>
</host>
</service>
<service
behaviorConfiguration="ParanaSoft.Parana.WcfServices.MboeBehavior"
name="ParanaSoft.Parana.WcfServices.MboeService">
<endpoint address="" binding="basicHttpBinding"
contract="ParanaSoft.Parana.WcfServices.IMboeService">
<identity>
<dns value="DAWN" />
</identity>
</endpoint>
<host>
<baseAddresses>
<add
baseAddress="http://192.168.63.1:8080/ParanaSoft/Parana/WcfServices/MboeSer
vice/" />
</baseAddresses>
</host>
</service>
</services>
<behaviors>
<serviceBehaviors>
<behavior
name="ParanaSoft.Parana.WcfServices.AranduServiceBehavior">
<serviceMetadata httpGetEnabled="true" />
<serviceDebug includeExceptionDetailInFaults="true" />
</behavior>
<behavior name="ParanaSoft.Parana.WcfServices.IkatuBehavior">
<serviceMetadata httpGetEnabled="true" />
<serviceDebug includeExceptionDetailInFaults="true" />
</behavior>
<behavior name="ParanaSoft.Parana.WcfServices.KuaaBehavior">
<serviceMetadata httpGetEnabled="true" />
<serviceDebug includeExceptionDetailInFaults="true" />
</behavior>
<behavior name="ParanaSoft.Parana.WcfServices.MboeBehavior">
<serviceMetadata httpGetEnabled="true" />
<serviceDebug includeExceptionDetailInFaults="true" />
</behavior>
</serviceBehaviors>
</behaviors>
</system.serviceModel>
</configuration>
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Archivo de configuracién de Conexion de LINQ

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<configuration>
<configSections>
</configSections>
<connectionStrings>
<add
name="ParanaSoft.Parana.LingObjects.Properties.Settings.PARANAConnectionStr
ing"
connectionString="Data Source=DAWN\SQLEXPRESS;Initial
Catalog=PARANA;Persist Security Info=True;User ID=sa;Password=master"
providerName="System.Data.SglClient" />
</connectionStrings>
</configuration>
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GLOSARIO

JEE.- Java Enterprise Edition, edicion empresarial del ya conocido framework
de desarrollo, que contiene una serie de convenciones sobre mejores practicas al
momento de la implementacién de soluciones de este tipo. Actualmente se encuentra
en su version 6, con implementaciones sobre Glassfish, aunque la version

comercialmente viable es la 5.

J2CA.- J2EE Connector architecture, es el patrén arquitecténico, componente
de JEE, que busca el estandarizar la construccién de conectores entre diversas

plataformas con JEE.

Modelo TCP.- Se consiste en la base misma del Internet, posibilita la

interconexidon de equipos computacionales en un modelo distribuido en capas.

Corp.- Siglas de corporacion.

XP.- Siglas de Extreme Programming

UML.- Siglas de Unified Modeling Language, resulta en el lenguaje de
modelo de software por excelencia, este comprende una gran variedad de elementos
graficos que permiten su facil acoplamiento a las principales metodologias de disefio

empleadas en la actualidad.

ALSB.- Siglas de Aqualogic Service Bus que para el presente trabajo se

referira de manera exclusive a su version 3
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MFL.- Siglas de Message Format Language, es un lenguaje propietario de
Bea ahora parte del suite de Oracle, empleado en el ALSB, el mismo es el

responsible de la migracion de data binario a data tipado

IDE.- Siglas de Integrated Development Enviroment, que resulta en software
dedicado para la utilizacion de frameworks de Desarrollo de Software, en el presente
proyecto la refencia se orienta al trato de Visual Studio, dedicado a trabajar con .Net

Framework y a Eclipse, dedicado al trabajo con JEE.

SOA.- Siglas de Service Oriented Architecture, es un modelo arquitectdnico
gque define el uso de servicios para satisfacer las necesidades de software

empresarial.

WPF.- Siglas de Windows Presentation Foundation, es la base de lo que hoy
se conoce como Aero y conforma gran parte del Nuevo API de interfaz de Microsoft

que reemplaza a Win32.

LINQ.- Siglas de Language Integrated Query, es una caracteristica integrada
en el Framework de .Net a a partir de su version 3, el que permite el insertar querys

de tipo SQL directamente en el cddigo de sus lenguajes administrados

VSF.- Siglas de Visual Studio Foundation, encarga del desarrollo de dicho

IDE.

Just In Time.- Nombre que toma el proceso de interpretacion del codigo en la
Java Virtual Machine, también es el nombre del interprete de .Net Framework que

traslada el c’dogio administrado a lenguaje intermedio.
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ASP.- Siglas de Active Server Pages,es una tecnologia propietaria de
Microsoft Corp. La misma permite ejecutar paginas web de manera dinamica del lado

del servidor.

HTTP.- Siglas de HyperText Transfer Protocol, que consiste en el protocolo de
comunicacién usado en cada transacci6, siendo esencialmente un protocolo sin

estado y sumamente liviano.

HTTPS.- Siglas de HTTP Secure, la version encriptada del protocolo HTTP,

ampliamente usado en la actualidad sobre la Web.

SDK.- Siglas de Software Development Kit, y viene a constituirse al conjunto
de recursos provistos por un framework para el desarrollo de aplicaciones sobre el

mismo.

SSO.- Siglas de Secure Socket Layer, es un protocol de conexion segura que

persigue la encriptacion de la informacion.

CRUD.- Siglase de Create, Read, Update and Delete, el término por lo general
es empleado para referirse al conjunto decuatro operaciones basicas que se pueden

realizar a través de SQL.

API.- Siglas de Application Development Interface, es un conjunto de
recursos para la implementacién de caracteristicas especificas dentro de un paquete

de software.
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Point-to-Point.- Siglas de Punto a Punto, nombre que se le da al tipo de
conexién por su caracteristica intrinsica de construir un anico canal entre los dos

puntos a conectar.

EAIl.- Siglas de Enterprise Application Integration, es el nombre que se le
brinda a las iniciativas de conexion de aplicaciones empresariales que no resultan
punto a punto dentro de una misma institucion a traves de paquetes de software,

algunos sostienen que SOA es una implementacion del presente paradigma.

EJB.- Siglas de Enterprise Java Bean, y se refiere a la implementacion de lo
redactado en JEE sobre la implementacion de la provision de objetos provenientes

del Servidor.

RPC.- Siglas de Remote Procedure Call, es un protocolo que permite la
ejecucion remota de codigo proveniente de otra aplicacion sin tener que preocuparse

por la mantencion de la conexion entre ambos

CORBA.- Siglas de Common Object Request Broker Architecture, que definen
un modelo y conjunto de APIs para el desarrollo de aplicaciones distribuidas con

acceso remoto a métodos de una manera estandarizada.

IT.- Siglas de Information Technologies, se refiere al conjunto de

herramientas que se permiten el tratamiento y transporte de data.

204



BIBLIOGRAFIA

e Stoecker, Matthew A. Microsoft .NET Framework 3.5 — Windows Presentation
Foundation (MCTS EXAM 70 - 502). Microsoft Press, 2008

e Jhonson, Bruce. Microsoft .NET Framework 3.5 — Windows Communication
Foundation (MCTS EXAM 70 - 503). Microsoft Press, 2008

e Steinberg, Daniel H. Extreme Programming Engineering: Hands on Approach.
Pearson Education, Inc, 2004

e Barabasi Albert-Laszl6. Linked. First Plume Printing, Penguin Group. 2003

e Hurwitz, Judith. Service Oriented Architecture for Dummies.Wiley Oublishing,
Inc. 2006

e Oracle University. BEA Aqualogic Service Bus 3: Design & integrate Services
for SOA (Student Guide). Oracle University. 2008

e Oracle University. BEA Agualogic Service Bus 3: Design & integrate Services
for SOA (Practice Guide). Oracle University. 2008

e Oracle University. Oracle BPEL Process Manager: Services Orchestation
(Student Guide - Volume 1). Oracle University. 2008

e Delgado Landazuri Franklin, otros. Analisis, Disefio, construccion y puesta

en marcha del sistema de informacién académica para la Unidad Educativa

Liceo del Valle a través de la Web. Dpto. De Ciencias de la Computacion,

ESPE. 2008

WIKIMEDIA FOUNDATION, INC., Information Technology Infrastructure

Library

http://es.wikipedia.org/ en Enero del 2010

205


http://wikimediafoundation.org/wiki/Portada
http://es.wikipedia.org/wiki/Information_Technology_Infrastructure_Library

e Wells Done, eXtreme programming
http://www.extremeprogramming.org/rules.html en 2009

e lIrrtated Vowel, Estandares en .Net
http://www.irritatedvowel.com/Programming/Standards.aspx en a;02009

e MSDN, consultas variadas sobre tecnologia .net
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/yyaad03b(VS.71).aspx en afio 2009
http://social.msdn.microsoft.com/Forums/en-US/wcf/thread/90716451-fd29-

4917-a5ca-f7f3bcaa96¢c9 en afio 2009

206


http://www.extremeprogramming.org/rules.html%20en%202009
http://www.irritatedvowel.com/Programming/Standards.aspx%20en%20%20a;o2009
http://msdn.microsoft.com/en-us/library/yyaad03b(VS.71).aspx
http://social.msdn.microsoft.com/Forums/en-US/wcf/thread/90716451-fd29-4917-a5ca-f7f3bcaa96c9
http://social.msdn.microsoft.com/Forums/en-US/wcf/thread/90716451-fd29-4917-a5ca-f7f3bcaa96c9

