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Introducción
Un inicio al proyecto



Introducción

La empresa “POINTI” ubicada en la ciudad de

Guayaquil dedicada a la venta de accesorios

personales tales como gorras, relojes etc. Necesita

adquirir un aplicativo web y móvil debido al interés de

seguir expandiéndose y ganando mercado por medios

digitales. Es por esta razón que se ha visto necesario

la implementación de un aplicativo web y móvil híbrido

para generar ventas por catálogos, servicios de

comercialización online.



Situación actual



Importancia del proyecto

El uso de las aplicaciones web serán una  

herramienta muy importante para 

mejorar  el uso de la información para que 

la empresa POINTI pueda implementar 

diferentes  servicios que pueda proveer a 

sus clientes



Objetivo general

Desarrollar e implementar una aplicación

web y móvil híbrida e-commerce mediante

herramientas open source para la oferta y

venta en línea de productos de la empresa

"POINTI", ubicada en la ciudad de

Guayaquil.



Objetivos específicos

Investigar las diferentes herramientas que pueden ser

utilizadas para el correcto desarrollo del aplicativo web y

móvil

Diseñar y ejecutar encuestas a personal de la empresa

para determinar los requisitos del aplicativo web y móvil.

Desarrollar una aplicación web y móvil E-Commerce para

la gestión de ventas.

Crear una API utilizando la Base de Datos seleccionada,

empleando estándares de creación de APIs.



Alcance
Los límites del proyecto



Empresa "POINTI"

Clientes Propietario Empleados



Tecnologías a utilizar



Requerimientos
Lo que debe cumplir el proyecto



Especificación de requerimientos

● Falta de accesibilidad al comprador desde dispositivos móviles.

● Problemas en sus ventas.

● No disponer de una suficiente comercialización en el mercado laboral.

● Disponer de un refuerzo y capacitación del manejo del programa.

● Atraer más clientes a través de la publicidad generada por la app.

● Facilitar una mejor estrategia de negocio y de marketing.



Análisis y diseño del sistema



Aplicación de la metodología



Aplicación de la metodología



Pruebas



Pruebas



Pruebas



Pruebas



Conclusiones
El resultado final



Conclusiones 
● Se puede determinar que un aplicativo móvil permite al usuario administrar todo el inventario del

almacén y gestionar todos los procesos que se involucran en el mismo.

● Se puede establecer que al momento se manejan todos los procesos manualmente siendo este tipo

de gestión un proceso lento y con un impacto económico negativo.

● Se pudo determinar que es necesario el desarrollo de la aplicación web y móvil para el mejoramiento

de la gestión de productos en el establecimiento.



Recomendaciones

● Darse un tiempo de planificación para mantenimiento y corrección o aumento de

características.

● El uso de la aplicación móvil y web para gestionar todo el inventario y no utilizar

procesos manuales ya que podría crear un conflicto en las interacciones.

● El administrador del aplicativo móvil y web debe socializar todo el funcionamiento de

los aplicativos a todos los miembros del establecimiento.
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