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Introducción
Un inicio al proyecto



Introducción

Según la investigación desarrollada en el ámbito educativo se logro crear 

una aplicación móvil compatible con dispositivos Android y iOS, que 

permita estimular el aprendizaje y la enseñanza del estudiante al 

momento de manipular el dispositivo móvil a través de niveles complejos 

y estos puedan ser desarrollados durante su formación académica 

mediante los objetivos que nos planteamos al inicio del proyecto y se 

adapte a un futuro a otra entidades educativas. 



Ámbito escolar. 



Importancia del proyecto

El uso de las aplicaciones móviles será

una herramienta muy importante para 

mejorar el aprendizaje de la Unidad 

Educativa “19 de Septiembre”, para que se 

realice un mejor conocimiento a los 

alumnos designados. 



Objetivo general

Desarrollar un aplicativo móvil híbrido “Basic Learning 

School” para reforzar actividades lúdicas en los niños de 

inicial I y II de la Unidad Educativa “19 de septiembre”

ubicada en la ciudad de Salcedo.



Objetivos específicos

- Investigar el estado del arte de las aplicaciones 

móviles lúdicas actuales y su arquitectura de software.

- Diseñar encuestas a docentes, psicólogos, padres de 

Familia para determinar los requisitos del aplicativo 

móvil.

- Desarrollar el aplicativo móvil hibrido.



Alcance
Los límites del proyecto



Unidad Educativa “ 19 de Septiembre”

Alumnos Maestros Padres de Familia.



Tecnologías utilizadas



Requerimientos
Lo que debe cumplir el proyecto



Especificación de requerimientos.

Se realizo una reunión con la presencia de las maestras designadas en los
cursos que vamos a realizar la ejecución de la aplicación, de igual manera con
la máxima autoridad que es el Rector de la Unidad Educativa “ 19 de
Septiembre”.

En la reunión se trato sobre lo que se va a desarrollar en la aplicación, las
materias a tratar y las limitaciones que se va a tener, se obtuvo un dialogo en el
cual se comento como ayudara la aplicación al aprendizaje de los niños al
momento de su implementación.



Se realizó un estudio para poder

comparar las aplicaciones ya existentes

que cumplen con las funciones

requeridas para el desarrollo de nuestro

aplicativo.

Análisis y diseño del sistema



Aplicación de la metodología



Herramientas



Pruebas



Pruebas



Pruebas



Conclusiones
El resultado final



Recomendaciones

• El desarrollo de la aplicación móvil para alumnos. 

• El uso de la aplicación móvil por los docentes para la 
mejora en la gestión de notas.

• La Institución debe socializar y promover. 



Gracias por su atención
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