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Introduccion

Un inicio al proyecto
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Introduccion

Segun la investigacion desarrollada en el mbito educativo se logro crear
una aplicacion movil compatible con dispositivos Android y iOS, que
permita estimular el aprendizaje y la ensefianza del estudiante al
momento de manipular el dispositivo movil a través de niveles complejos
y estos puedan ser desarrollados durante su formacion académica
mediante los objetivos que nos planteamos al inicio del proyecto y se
adapte a un futuro a otra entidades educativas.
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Importancia del proyecto

El uso de las aplicaciones moviles sera
una herramienta muy importante para
mejorar el aprendizaje de la Unidad
Educativa “19 de Septiembre”, para que se
realice un mejor conocimiento a los
alumnos designados.
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Objetivo general

Desarrollar un aplicativo moévil hibrido “Basic Learning
School” para reforzar actividades ludicas en los nifios de
inicial | y Il de la Unidad Educativa “19 de septiembre”
ubicada en la ciudad de Salcedo.
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Objetivos especificos

- Investigar el estado del arte de las aplicaciones
moviles ludicas actuales y su arquitectura de software.

- Disefar encuestas a docentes, psicélogos, padres de
Familia para determinar los requisitos del aplicativo
movil.

- Desarrollar el aplicativo mévil hibrido.
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Alcance

Los limites del proyecto
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Unidad Educativa “ 19 de Septiembre”

Alumnos Maestros Padres de Familia.
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Tecnologias utilizadas
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Requerimientos e

Lo que debe cumplir el proyecto
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Especificacion de requerimientos.

Se realizo una reunion con la presencia de las maestras designadas en los
cursos que vamos a realizar la ejecucion de la aplicacion, de igual manera con
la maxima autoridad que es el Rector de la Unidad Educativa “ 19 de
Septiembre”.

En la reunion se trato sobre lo que se va a desarrollar en la aplicacion, las
materias a tratar y las limitaciones que se va a tener, se obtuvo un dialogo en el
cual se comento como ayudara la aplicacion al aprendizaje de los nifos al
momento de su implementacion.
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Analisis y disefio del sistema

Se realizO un estudio para poder
comparar las aplicaciones ya existentes
gque cumplen con las funciones
requeridas para el desarrollo de nuestro

aplicativo.
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FASE PROCESO RESPOMNSABLE FECHA DE INICIO| FECHA FIMN DURACION STATUS PROCESO
T OMSTTOCTTION O TTOMOgranta y merranmnmentas o
gestion de la monografia. Jinson Astudillo 24/10/2022 26/10/2022 2 Dias 1009 100%
Desarrcllo del primer capitulo parte tedrica. tvan Coque 26/10/2022 30/10/2022 4 dias 100% 1002
Coordinacién con el Rector de la institucién Jinson Astudillo 31/10/2022 2/11/2022 2 dias 100% 100%
PLANIFICACION |, o arronio del segundo capitulo parte tedrica. wan Coque 2/11/2022 6/11/2022 4 dias 100% 100%
G < ¥
no funcionales de la Aplicacion Movil de Jinson Astudillo 7/11/2022 8/11/2022 1 dia
Administrativo de Unidades, parte Back end. 1003 10026
Planteamiento de la Metodologia XP para el
desarrollo de la Aplicacion Movil de Jinson Astudillo 9/11/2022 11/11,/2022 2 dias
administrativo de unidades, parte Back end. 100% 10025
Disefio de la pagina la APl Rest para la utilizaciaon .
de los Servicios desde Front end. van Coque 11/11/2022 13/11/2022 2 dias A100% 100%5
Planteamiento de la Metodologia Scrum para el .
desarrollo Iwan Cogue 147112022 16/11/2022 2 dias 100% 100%
Entrevisia de requerimientos del aplicativo,
elaboracion de documentacion, primer sprint del Jinson Astudillo 141172022 16/11/2022 2 dias
proyecto técnico 100% 100%
EJECUCION Instalacion y configuracion del entorno de i
desarrollo de APIs con NodeJ S, EXxpress e hvan Cogue 16/11/2022 20/11/2022 4 dias
instalacion de Postman. 100% 1002
Desarrollo de la_metodologia SCRUM, APl Rest lvan Coque 21/11/2022 23/11/2022 2 dias 100% 100%
Especificacién y Construccion de requerimientos Jinson Astudillo 30/11/2022 2/12/2022 3 dias
funcionales y no funcionales de la Aplicacion
Movwil de "UE 19 de Septiembre™ parte FromtEnd. 100%% 10025
Pruebas de APl Rest. wan Cogue 3/12/2022 5/12/2022 2 dias 100% 100%
Planteamiento de la Metodologia Scrum para el
desarrollo de la Aplicacion Mowvil de Ivan Cogue 5/12/2022 6/12,/2022 1 dia
Administrativo de Unidades, parte Front end. 100% 1002
MONITOREO Disefio de la Aplicacion mowil. Ivan Cogue 6/12/2022 8/12/2022 2 dia 100% 10025
Control de costos dentro de la aplicacidn. Jinson Astudillo 8/12,/2022 9/12,/2022 1 dia 100 10026
Instalacion y configuracion del entorno de
desarrollo de frontend de aplicaciones mdaviles, Ivan Cogue 10122022 30/12/2022 20 dias
con el framework React Native. 100% 1002
Prueba de funcionamiento de aplicativos Jinson Astudillo 31/12/2022 15/1/2023 15 dias 1003 10026
CIERRE Cierre del proyecto del aplicativo. Jinson Astudillo 16/1/2023 29/1/2023 13 dias 100% 100%
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Herramientas

o
MongoDB
Application Driver

MongoDB
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Basic Learning School
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Pruebas

Ordena las vocales
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Conclusiones

El resultado final
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Recomendaciones

* El desarrollo de la aplicacion movil para alumnos.

* Eluso de la aplicacion movil por los docentes para la

mejora en la gestion de notas.

* La Institucion debe socializar y promover.
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Gracias por su atencion
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