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Problema

» Costo previsible o |
conocido J

Analisis

Diseno
Implementacion
Pruebas

2 Representa el 80% donde se
° » oculta gran cantidad de
S problemas.
Referencia % Mantenimiento
Lientz y Swanson (1980) 60 %
Rock-Evans y Hales (1990) 67 %
Frazer (1992) 80 %
Pigoski (1997) 75 %
Pressman (2002) 60 %
Sommerville (2002) 65-75 %
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Aplicar la metodologia de desarrollo basado en pruebas y la
técnica de integracion continua tendiente a mejorar la
calidad externa y productividad del software durante la
etapa de mantenimiento, tomando como caso de estudio el
desarrollo de una aplicacion web.
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; Objetivos

OBJETIVO 1 OBJETIVO 2 OBJETIVO 3

Realizar una revigion
sistemdtica de literatura
relacionada con la integracion
continua de cistemas

Validar la metodologia y
técnica de desarrollo utilizadas
en el caso de estudio para
determinar gu efectividad en la
etapa de mantenimiento del
software.

Aplicar la metodologia de
deearrollo basado en pruebas y
la técnica de integracion

continua para incrementar la
funcionalidad de un aplicativo
web existente.

informéaticos para conocer
metodologiag y técnicas que
me joran la calidad del
decarrollo de software.
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: Estado del Arte
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* HIPOTESIS

Las estrategias de integracion continua y
desarrollo basado en pruebas mejora la calidad
externa y la productividad en la etapa de
mantenimiento de software.
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Metodologia
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s Metodologia

MODELOS DE DESARROLLO BASADO ENTDD Y CI

Test-Driven development B
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METODOLOGIA Disefio
SCRUM

DIVIDIR TAREAS
TRABAJO EN EQUIPO { —

COMUNICACION

USUARIO EFECTIVA
Clarificar Escribir test
requisitos
Disefiar GUI Herramienta
informes
Fomulario de Pruebas de
busqueda integracion,
debug,
refactorizacién
Implementar
lista usuarios
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SPRINT BACKLOG Disefio
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Diseno
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20 Disefio

METODO DE DESARROLLO PARA
ANALISIS DE RESULTADO
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Desarrollador 1

SPRINT 1

TRADICIONAL
Libros
(" Hu1e )
Docente:

Quiero: Ingresar en el sistema
la informacion del libro

¥

Docente:
Quiero: Modificar en el sistema
la informacién del libro

¥

Docente:
Quiero: Eliminar en el sistema
la informacion del libro

( HU17

/-

[ HU18

SPRINT 2

TDDyCl

Evaluar Congresos

'/H us
Coordinador de Investigacién :
Quiero: Evaluar la informacion
de congreso ingresada por el
docente

\ 4

/HU6 N

Coordinador de Investigacion :
Quiero: Modificar la decision
de evaluacion de la
informacién de congreso
\ ingresada por el docente

~

J

SPRINT 1

TDDy Cl

Congresos

rd
[ HU19
Docente:
Quiero: Ingresar en el sistema
la informacion del Congreso.

\ 4

-
[ HU20
Docente:
Quiero: Modificar en el sistema
la informacién del Congreso.

L 4

Docente:
Quiero: Eliminar en el sistema
la informacién del Congreso.

" HU21

Desarrollador 2

SPRINT 2

TRADICIONAL

Evaluar Libros

/" HU11 ™

Coordinador de Investigacion :
Quiero: Evaluar la informacidn
de libro ingresada por el
docente

.

/HU12 ™\

Coordinador de Investigacion :
Quiero: Modificar la decision
de evaluacion de la
informacion de libro ingresada
por el docente

- //




22

/'  TAREA

FEATURE || —— — 2
\ . :

TAREA 8 |
FEATURE2 || — TAR[A5

TAREA 6

Antecedentes Problema Objetivos ESt::It(; ! Alcance Metodologia Solucion Validacion Conclusiones Recomendaciones



PARTICIONES DOE Solucién
EQUIVALENCIA

CLASES DE
EQUIVALENCIA VALIDAS

HISTORIA DE USUARIO TIPO DE DATO

CLASES DE
EQUIVALENCIA
INVALIDAS

v
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* PE CAPITULO DE LIBROS Solucién

Clases de equivalencia invalidas

Historia de Tipo de Dato Clases de equivalencia valida
Usuario
HU19 Cddigo IES Ingreso de 1 - 6 caracteres Ingreso de letras
Ingreso no mayor a 6 caracteres
Ingreso de numeros Cadena nula
Ingreso de valores negativos
Tipo de Congreso Escoger opcién Multidisciplinario Cadena nula
Escoger opcion Transdisciplinario
Escoger opcion Omnidisciplinario
Medio de publicacion Escoger opcidon Memoria Cadena nula
Escoger opcion Capitulo de Libro
Escoger opcion Revista
Escoger opcidn Otro (Ingreso de letras)
Cddigo de publicacion Ingreso de niimeros cadena nula
DOI Ingreso de letras Ingreso no mayor a 30 caracteres

ingreso de caracteres especiales ". / :" Ingreso de caracteres especiales, excepto ". / :"
Ingreso de numeros
Caracteres especiales
Inareso no mavor a 300 caracteres
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DISENO DE CASOS DE Solucidn
PRUEBA

Casos de prueba Congresos VS Libros

CP Escenario de caso de prueba Escenario de caso de prueba
Congreso Libros
CP1 Valic

crz  vaila ESCENARIOS DE CASOS
OE PRUEBA

invalidos
CP4 Validacion de Actualizar congreso y Libros con datos invalidos en los
campos no estaticos

CP5 Validaciéon de Actualizar Congreso y Libros con todos los campos
vacios
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“* CASOS DE PRUEBA

Historia #Caso Escenario del
de de Caso de Precondiciéon
Usuario Prueba prueba

HU19 HU191

U191 Validacion de Tener una
Actualizar planificacion
congreso con creada.
datos validos Planificacion
aprobada por el
director de
HU191 Departamento.
HU191
Antecedentes Problema Objetivos B

arte

Accion

Hacer clic en el
campo codigo IES
e ingresar una
cadena de
caracteres valida

Hacer clic en el
campo Tipo de

Congreso y
escoger una de
las opciones

existentes en el
sistema.

Hacer clic en el
campo Medio de
Publicacion y
escoger unas de
las opciones
existentes en el
sistema.

Hacer clic en el
campo codigo de
publicacion DOI e
ingresar el valor
requerido

Alcance Metodologia

Multidisciplinari

https://doi.org/1
0.1109/CIMPS.
2018.8625625

Solucidn

Resultado
esperado

Se visualiza el
texto ingresado
correctamente

Se visualiza el
texto escogido en
el campo

Se visualiza el
texto escogido en
el campo

Se visualiza el
texto escogido en
el campo

Validacion Conclusiones

Resultado
Obtenido

Texto
visualizado
correctamente

Texto
visualizado
correctamente

Texto
visualizado
correctamente

Texto
visualizado
correctamente

Recomendaciones



) Solucion
COMPARACION DE CASOS DE

PRUEBA

Desarrollador 1 Desarrollador 2
1 |
SPRINT 1 SPRINT 2 SPRINT 1 SPRINT 2
TDDyCl TRADICIONAL TRADICIONAL TDDyCl
Libros Evaluar Congresos Congresos Evaluar Libros
I

Libros Vs Congresos

Evaluar Libros Vs Evaluar Congresos
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RESULTADOS Solucion

A A B Bas A S YY1 T JF YW ™

MEDICION CALIDAD EXTERNA

Método Tradicional Método TDD y Ci
Casos de prueba Ejecutados | Acertados | Resultado | Casos de prueba | Ejecutados | Acertados | Resultado
CP Congresos 5 i 0,40 CP Libros 5 3 0,60
CP Evaluar Congresos 5 4 0,80 CP Evaluar Libros 5 5 1,00
CP Capitulo de Libro 5 2 0,40 CP Publicaciones 5 3 0,50
CP Evaluar Publicaciones 5 3 0,50 CP Evaluar 5 5 1,00
Capitulo de libro
Total 2,10/5 Total 3,10/5
Sprint 1
Sprint 2
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Solucion

PROODUCTIVIDAD

DIAGRAMA BURNDOWN CHART

¢ 3 %

Puntos realmente obtenidos
por HU

Numero de dias por HU Puntos esperados por HU
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Antecedentes
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BURNDOWN CHART SPRINT 1

Solucién

BURNODOWN CHART SPRINT 2
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Amenazas a Validez

EXPERIENCIA
DOMINIO© F

Refactor

OO
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Make it pass
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Amenazas a Validez

HISTORIA DE USUARIO

HISTORIA DE USUARIO
Casos de > Casos de
Prueba 1 Prueba 2
SIMILARES
y N
ESCENARIOS
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Conclusiones

No existen suficientes estudios que prueben que realmente TDD mejora
la productividad y calidad externa del software, los experimentos que se
han encontrado han tenido resultados ambiguos y no muestran con
certeza las posibles mejoras que podrian obtenerse al aplicar esta
técnica.

Los resultados que se han encontrado en los estudios que aplican ClI,
han sido favorables en cuanto a la mejora de la productividad en el
desarrollo de Software, ya que es una técnica que hace uso de
herramientas que permiten actualizar de forma automatica los sistemas

Mientras mas extenso es un sistema, mas compleja resulta la
integracién entre los equipos de desarrollo, aplicando la técnica de
Integracion Continua notamos que se minimiza esta problematica,
dandonos como resultado un sistema actualizado en tiempo real y con
una mejor productividad en la etapa de mantenimiento.
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Conclusiones

Al aplicar Test Driven Development notamos que mejora la calidad del
software, pero se requiere dominar el uso de esta técnica para obtener
los resultados esperados, de lo contrario puede representar incremento
en el uso de recursos y retrasos en tiempos de entrega.

En los resultados de las pruebas de caja negra aplicadas a nuestro
estudio, se obtuvo un mayor puntaje en las historias de usuario
desarrolladas con la combinacién de técnicas TDD y CI, frente a las
realizadas con el método tradicional.

Realizando una comparativa entre el sprint uno y dos de nuestro
Burndown Chart, comprobamos que en el Sprint dos, con dominio en
TDD y ClI, tenemos una mejor productividad y cumplimientos en tiempos
de entrega, mientras que en el Sprint uno no cumplimos con los
objetivos establecidos, ya que no contdbamos con los conocimientos
necesarios en estas técnicas.
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Recomendaciones

Mientras mas grande sea el sistema informatico, mas dificil es organizar
la integracion de codigo de los distintos desarrolladores que participan
en el proyecto, por esta razon, una opcion viable es incluir técnicas y
metodologias de desarrollo agil que nos permitira ahorrar tiempo y
recursos que pueden ser destinados a otras areas

Se debe tomar en cuenta el factor tiempo que supone el aprendizaje de
TDD y CI cuando se lo implementa por primera vez en un proyecto, ya
gue si no se lo incluye en los tiempos de desarrollo de un Sprint puede
llegar a generar retrasos en su entrega.

En la actualidad la demanda tecnologica nos obliga a obtener
excelentes resultados en un corto tiempo, por esta razén se recomienda
aplicar al menos una técnica o metodologia en nuestros sistemas para
lograr cumplir con los objetivos propuestos por los usuarios y de esta
manera ser competitivos en el mundo laboral.
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