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Objetivo General

Analizar y disenar objetos virtuales de aprendizaje,
mediante el uso de herramientas tecnologicas, para
ayudar y mejorar la enseflanza y formacion académica
de estudiantes con necesidades educativas especiales

en las asignaturas impartidas en una institucion de
educacion superior.
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Objetivos Especificos

Recopilar informacion
tecnica de los temas que se
Incluiran en los recursos
complementarios y
contenidos academicos.

Disefiar y crear contenido
acadéemico para los temas
del syllabus de la materia de
Fundamentos de
Programacion modalidad en
linea.

Evaluar el uso de
herramientas de TIC's como
recursos complementarios
en el proceso de ensenanza
a estudiantes con
discapacidad auditiva.

Analizar propuestas de
evaluacion para estudiantes
con necesidades educativas

especiales en las
plataformas virtuales.
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3. DESARROLLO

3.2. Analisis de herramientas
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3. DESARROLLO

3.1. Analisis de herramientas
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3. DESARROLLO

3.3. Resultado de analisis de herramientas

Caracteristicas Adobe Captivate Exelearning EducaPlay TOTAL
Adecuacién Funcional 16,19 18,10 12,62 20,00
Eficiencia de Desempeiio 15,00 15,00 9,50 15,00
Compatibilidad 7,50 10,00 5,00 10,00
Usabilidad 13,67 18,33 13,67 20,00
Fiabilidad 4,00 3,00 3,00 5,00
Seguridad 3,50 3,50 3,50 5,00
Mantenibilidad 6,00 15,00 2,00 15,00
Portabilidad 7,15 8,75 6,25 10,00
TOTAL 73,01 91,68 55,54 100,00
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3. DESARROLLO

3.4. Metodologia ISDOA
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3. DESARROLLO

3.4.1. Analisis y comprension del problema

Reunion con expertos ]
Obtencion de
requerimientos

Levantamiento de requerimientos ]
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3. DESARROLLO

3.4.1. Ingenieria de requisitos

Interoperabilidad
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3. DESARROLLO

3.4.1. Casos de uso

Iniciar sesidon

Rendir evaluacion de
diagnostico

Q Interactuar con los
A contenidos
Estudiante
| Resolver actividades
planteadas <<include=>

Realizar
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3. DESARROLLO

3.4.1. Casos de uso
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3. DESARROLLO

3.4.1. Casos de uso
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3. DESARROLLO

3.3.4. Diseno De Interfaz Abstracta
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3. DESARROLLO

3.3.4. Diseino De Interfaz Abstracta

Estrurtara
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Arraglos unidimensionales, tambsén llamados vectores, son un conjunto de ubicaciones en
memoria relacionadas entre s! ya que todas son del mismo tpo y estan guardadas con ol
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3. DESARROLLO

3.3.4. Diseino De Interfaz Abstracta

Fetractirs
& Tone & Arwophs Ui En pseudocddigo los datos del vecior se empiozan a almacenar desde el indice uno, pero
L1 Defirscdn e mvaghin. on un lenguaje de progr 4n, los datos se almacenan desde el indice cero
(58 o wrwpos
&3 Bucaiuion En la sigulente imagen se presenta un areglo (vector) de datos de tipo int (eneros)
14 Incimhncion y Awgraciin 5 3 ¢ J £
03 Lturn y Excrtern lamado Ameglo. Este glo consta de 10 Cualg pusde ser
16t | referenciado con e nombre del vecior seguido de fa posicion en particular que se desea
87 Beron 2
referenciar expresada antre corchetes. El primer elemento de un vecior es & elemento cero
[rem——" (0). Entonces, el primer slemento del vector Arreglo se conoce como Amreglof0). el segundo
Atoshacia como Arregiol1), y en genaral, un elemento de orden o del Ameglo sa conoce como Ameglo
[n-1}. Donde n (numero de elementos). Los nombres de los areglos undimansionales o
vectoras cumplen con las mi reglas de s domas nombres de varables.
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3. DESARROLLO

3.4.5. Implementacion

Texto

En la siguiente imagen se puede apreciar la forma de llamar a las librerias en C++

¥ “librerias.cpp - Code:Blocks 17.12
File Edit View Search Project Build Debug For

Starthere X “libreriascpp x

LT U R S

™

using namespace std;

Figura 1. Liamada a las Nbrerias, Fuente: Auforia propia

En estas lineas de codigos podemos observare como Hamamos a las librerias tomando en

cuenta que debe ir al principio de nuestro codigo seguido de la linea del using namespace que

nos ayuda a crear un espacio de nombre
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3. DESARROLLO

3.4.5. Implementacion

Coleccion finlta: N

se pueden /r
m como Coleccidn bomup'm'v‘a Tods

una coleccion === " wAmOtipo

& 20wWT00N

fstream

Flujos hacla -desde ficheros
que permiten la
manipulacion de archivos
1AN0 PAra leer COMNO escnibir

s alios
rowroon
> 2 -
—
o .

Vicdeos

Explicacion:

Se debe plantear todas las variabies a usar: los lleradores | y | y la matriz a la cual se le asigna

un tamafo
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3. DESARROLLO

3.4.5. Implementacién A@ﬁﬁWﬁ@]@@]@@
L Interactivas

Instrucciones

La sigulente actividad s con ¢ fin de evaluar fos conogimientos obtenidos
- Para iniciar debe completar & palabra que corresponda a las preguntas planteadas a continuacion

1 Hombre de la iblotecn que permite [ manpuianon de archivos desde & programar, tantn er como escribir an ofos
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3. DESARROLLO

oglas de la Informacion
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3. DESARROLLO

Eatructurs
Tera t AmR A ey ey
L1 Defescim O 2N 5 - L E >
S e — 81. Definicién de arreglos
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Transcripcién

Un arregio, también conocidos como armay, es un conjunio de valores que estin relacionados por un nombre en
comdn. (Que se almacenen bajo un mismo nombre)

"Esto también se puede definir como una coleccidn finita, homogénea y ordenada de slementos.” (Programacidn
Basica VB, 2019)

Coleccion finita: Se determina el nimero de slementos que formaran parte de un ameglio
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4, RESULTADOS
4.1 EVALUACION DE CALIDAD

PARAMETROS EVALUADOS

Pedagogicos y didacticos Comunicacion

Organizativos Técnicos

Calidad de la informacion




4, RESULTADOS

4.1 EVALUACION DE CALIDAD
4.1.1 PEDAGOGICOS Y DIDACTICOS.

PREGUNTA RESULTADO

En qué medida el objeto virtual de aprendizaje utilizado facilita el aprendizaje  El 85% respondié muy
significativo?. En la escala del 1 al 3 siendo 1 poco satisfactorio y 3 muy satisfactorio y 0% respondié
satisfactorio poco satisfactorio.

Al navegar por el objeto virtual de aprendizaje resulta facil encontrar los temas EI 100% respondié que si.
y actividades a desarrollar sin necesidad de pedir instrucciones al docente o
algun tipo de ayuda técnica con la navegacion dentro del OVA.

Se justifica el uso del recurso en la ensefianza del tema del OVA utilizado. El 100% respondi6 que si.
Los contenidos del OVA son congruentes con el syllabus de la asignatura? El 100% respondié que si.

Se destaca los contenidos de mayor relevancia, incluyen resumenes y El 80% respondié que si.
ejercicios al final de cada tema?

Incluye ejercicios con respuesta para autoevaluacion? El 80% respondié que si.

Son adecuadas las guias didacticas que presenta en cada tema y sub-tema El 60% respondié que las

del objeto virtual de aprendizaje?. guias didacticas son bastante

adecuadas y 0% respondié
poco adecuado.
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4. RESULTADOS
4.1 EVALUACION DE CALIDAD
4.1.2 COMUNICACION.

PREGUNTA

Hay instrucciones de ayuda para dudas/problemas a nivel pedagdgico o de
contenido.

El OVA permite diferentes sentidos de navegacion.

El sistema de navegacion permite al usuario estar siempre orientado y tener
control.

Los recursos mostrados en el OVA( texto, sonido, videos e imagenes) son
adecuados al tema presentado y se muestran con claridad y una resolucion
pertinente?

RESULTADO
El 100% respondié que si.

El 90% respondié que si.

El 100% respondié que si.

El 100% respondié que si.
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4, RESULTADOS

4.1 EVALUACION DE CALIDAD
4.1.3 ORGANIZATIVOS.

PREGUNTA RESULTADO

La organizacién de los contenidos es clara y logica de acuerdo a la tematica.  El 75% respondié que es muy
(indice, titulos de secciones, subtitulos, menu, parrafos, actividades clara y solo el 25% respondi6
propuestas, graficos).? que es medianamente clara.

Es sencillo buscar contenido especifico dentro del contenido del objeto virtual  ElI 100% respondié que si.
de aprendizaje?

Se justifica el uso del recurso en la ensefianza del tema del OVA utilizado. El 90% respondio que si.
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4, RESULTADOS

4.1 EVALUACION DE CALIDAD
4.1.4 TECNICOS

PREGUNTA RESULTADO

Los conocimientos técnicos para su uso no poseen un nivel alto? El 95% respondio que si.
Las imagenes, videos y los mapas graficos tienen textos alternativos? El 100% respondié que si.
Los videos y los sonidos tienen subtitulos o versiones textuales? El 100% respondi6 que si.
El disefio grafico es relacionado/adecuado al contenido? El 85% respondio que si.
Los efectos visuales no distraen del contenido? El 80% respondio que si.
En general existe sincronismo entre los recursos que presenta? El 100% respondié que si.
Presenta mensajes de errores o informacion en el momento oportuno( El 100% respondié que si.

ejemplo: al rendir una actividad interactiva, se muestra la respuesta correcta
en caso de haber seleccionado la incorrecta)?

UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS

INNOAVACIAN SABA LA PYCZFLFPNEIA

ESP



4, RESULTADOS

4.1 EVALUACION DE CALIDAD
4.1.5 CALIDAD DE LA INFORMACION

PREGUNTA RESULTADO

Hay informacion sobre el autor del material (nombre, informacion de contacto, EI 100% respondi6 que si.
informacion biografica, etc.) ?

Ofrece indicaciones sobre la manera de constatar la veracidad de su El 100% respondi6 que si.
contenido(Existe bibliografia extra sobre los contenidos plasmados en cada
tema)?

El propésito de la informacion que se presenta esta claro(informar, persuadir,  EIl 100% respondi6 que si.
expresar una opinién, etc.) ?

Ofrece indicaciones sobre la manera de constatar la veracidad de su El 100% respondi6 que si.
contenido?
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4, RESULTADOS
4.2 EVALUACION DE LA CURVA DE APRENDIZAJE

PREGUNTA RESULTADO

En una escala del 1 al 10, siendo 1 poco util y 10 muy util, scuan  Un 50% respondio la escala de 4, el
util fue el primer OVA para la comprension del tema “Arreglos 20% la escala de 3y 5, y apenas un
Unidimensionales™? 10% respondio la escala de 6.

Con la revision del primer OVA, ¢ se pudo comprender al 100% el  El 100% respondié que no
tema de “Inicializacion y Asignacion”?

Los contenidos multimedia presentes en el segundo OVA, El 100% respondié que si
sirvieron como herramientas para comprender el tema “Definicion
de arreglos unidimensionales”?

Con la revision del segundo OVA, ¢ se pudo comprender al 100%  ElI 100% respondié que si
el tema de “Inicializacién y Asignacion”?

En una escala del 1 al 10, siendo 1 muy malo y 10 muy bueno, Un 50% respondio6 la escala de 9, el
califique el contenido presentado en el segundo OVA (multimedia) 40% la escala de 10, y apenas un 10%
respondio la escala de 8.

¢ Considera que el uso del segundo OVA ayuda a la comprension  El 100% respondi6 que si
del tema propuesto, a comparacion del primer OVA?

UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS
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4, RESULTADOS
4,2 EVALUACION DE LA CURVA DE APRENDIZAJE

PREGUNTA Y RESULTADO

¢ Qué es lo que mas destacaria del contenido presentado en el segundo OVA?

7. ;Que es lo que mas destacaria del contenido presentado en el segundo OVA? @ Copiar

10 respuestas

Videos ammados 6 (60 %)

Ejemplos del codigo en video 10 (100 %)
Autoevaluaciones rapidas 4 (40 %)
Imagenes del codigo 5 (50 %)

Videos subtiiuiados
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4, RESULTADOS
4,2 EVALUACION DE LA CURVA DE APRENDIZAJE

PREGUNTA Y RESULTADO

¢ Qué es lo que agregaria al contenido presentado en el segundo OVA?

8. ;Que es lo que agregaria al contenido presentado en el segundo OVA? LD Copiar

10 respuestas

Mas videos interactives 880 %)

Més videos subtitulados

Traducciones en lenguaje de
sefias
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5. CONCLUSIONES

e Se detallé el contenido necesario para brindar un aprendizaje de calidad para
todos los estudiantes universitarios que reciban la asignatura de Fundamentos
de Programacion, sin discriminar algun tipo de discapacidad auditiva.

e La herramienta mas factible a ser usada fue exelLearning, por ser una
herramienta completa que permite desarrollar los respectivos OVAs con una
estructura y un formato destacable para brindar una ensefianza de calidad, y

ademas se la escogié por ser Open Source.
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5. CONCLUSIONES

e Se disefaron los objetos virtuales académicos, empleando la herramienta
exeLearning y una profunda investigacion, priorizando la ensefianza a
estudiantes con problemas auditivos, agregando contenido multimedia e
interactivo, buscando conseguir la comprension total del estudiante sobre el
tema tratado.

e Se propuso evaluaciones en cada OVA, pensando en exigir la revision y estudio
de los temas expuestos a los estudiantes con necesidades educativas
especiales, para asi mejorar el aprendizaje y reforzar las falencias que se

presenten en los resultados de cada evaluacion.
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