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OBJETIVOS




Comparar funcionalidad de frameworks de desarrollo
web, mediante el presente experimento, con el proposito
de establecer un marco de trabajo para la comparacion
de estos mediante metricas de percepcion de aprendiza,
web vitals para medir el rendimiento y buenas practicas.

Objetivo general
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Objetivos especificos

Q X
{ '/
Elaborar una busqueda al Determinar la validez del Evaluar e interpretar los
estado del arte actual. experimento propuesto. resultados del
experimento.
Disefar un experimento Implementar el experimento
para comparar que se realizo en la fase de
rendimiento. diseno.
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Preparacion
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Preparacion
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Ejecucion

* Qué tan ficil cree que es usar el framework ensefiado?

No sé nada Soy experto

1 2 3 4 5

RECENT SEARCHES
* Qué tan dificil le fue aprender las bases del framework ensefiado?
Muy dificil Muy facil

Comida In Quito 1 2 3 4 5

Try In Test
* ¢Qué tan facil cree que le seria crear una aplicacién del framework ensefiado?
Chez Jerome Shibumi In Muy difcil Muy il

1 2 3 4 5
A 426 ®© — A132 € ——

* ¢Qué tan posible es que vuelva a usar del framework ensefiado en futuros proyectos?
Nada posible Muy posible
1 2 3 4 5

" (Qué tan posible es que continte investigando sobre del framework ensefiado?

Nada posible Muy posible
1 2 3 4 5
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Procesamiento de datos

Participantes totales Datos recolectados Analisis de datos

5 recolecciones por curso:

39 sujetos experimentales: Limpieza de datos
« Encuesta pre experimento

arrera cUreo AT  Encuesta post ler

Analisis estadistico

Presentacion de resultados

Software Desarrollo Web ;
entrenamiento
Avanzado
Soft D llo Web o
SRIENE | o || PESEIEIOUE - Encuesta post 2do
Avanzado ]
Tl (En 851 Desarrollo de entrenamiento
inea) o Aplicaciones 18 « Aplicaciones desarrolladas
Web
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RESULTADOS DEL EXPERIMENTO




Criterios de evaluacion usados

Rendimiento del desarrollador Percepcion de Aprendizaje Rendimiento de aplicaciones

« LCP (Largest Contentful
Paint)

Pre entrenamiento
o Fcom = Tttl :
Riey—fw = C * a7 . Post entrenamiento

exi * lusd

* FID (First Input Delay)

Post Experimento _
» Best Practices

Donde:

* F son las funciones.
* Teseltiempo.

* Ceslacompletitud.
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Rendimiento del desarrollador

Rendimiento de framework por curso
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Percepcion del aprendizaje

Diferencia pre y post clases de conocimientos basicos

HTML, CSS, JS QL | ————
Rendimiento Q2 | —.
Front-end Q3 |y
Frameworks Q4 | —
Vue.js 05 [—
React oy
REST Q7 T ——
CRUD Q8 |
Imp Rendimiento Q) I
Rendimiento-lenguaje Q10 s
Uso herramientas escritura Q11 |,
Uso herramientas rendimiento Q.12 | —
0 1 ) ;

mEmpezo con React ®Empezo con Vue
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Percepcion del aprendizaje

Facilidad de uso Facilidad de aprendizaje
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Percepcion del aprendizaje

Volver a usar el framework Investigar el framework
5,000 5,000
4,455
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Rendimiento de las aplicaciones

Performance Best Practices
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Rendimiento de las aplicaciones

FID (First Input Delay)

LCP (Largest Contentful Paint)

React
React
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VALIDACION DEL FRAMEWORK DE COMPARACION




Validez de los resultados

Per VUE FID Vue LCP Vue CLS Vue FID React LCP React CLS React BP React

0,128 0,184 0,246 0,379 0,243 0,185 0,100 0,189 0,358 0,213

Kolmogorov-

Smirnov Z

Nivel de
0,200 0,035 <,001 <,001 <,001 0,124 ,0200 0,027 <,001 0,006
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES




Conclusiones

| o~ L Location \ Q
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Person

Product O

Se encontro varios estudios Se demostro la validez del Se definio un framework
previos que fueron de experimento usando varios para comparar distintas
utilidad para el experimento criterios tecnologias web.

Se logré implementar
exitosamente el experimento
y obtener resultados

significantes. B
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Se disefo el experimento en
base a guias mencionadas
minimizando amenazas.
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Recomendaciones

Se deberia realiza un Considerar una Se recomienda variar
experimento mas comparacion usando mas la metodologia de

amplio. variables independientegl analisis estadistico.

Se recomienda variar Se recomienda que los

la metodologia de Instructores trabajen
analisis estadistico en conjunto.
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Graclas por su
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