
FECHA ÚLTIMA REVISIÓN: 03/05/2017 CÓDIGO: SGC.DI.260 VERSIÓN: 1.0

AUTORES:

ROMERO OLMOS, ROMEL ISRAELY

RIVERA VALLE, CARLOS ANDRES

DIRECTOR:

ING. LÓPEZ OTAÑEZ, EDGAR RUBÉN

TRABAJO DE INTEGRACIÓN CURRICULAR PREVIO A LA OBTENCIÓN DEL TÍTULO

DE INGENIERO EN SOFTWARE

TEMA: 

DESARROLLO DE UN SISTEMA WEB DE FACTURACIÓN ELECTRÓNICA PARA LA EMPRESA CORPORACIÓN WOLF 

S.A. APLICANDO EL ENFOQUE DEVOPS MEDIANTE LA IMPLEMENTACIÓN DE UN PIPELINE DE INTEGRACIÓN Y 

ENTREGA CONTINUA CI/CD.

LATACUNGA OCTUBRE, 2023

DEPARTAMENTO DE CIENCIAS DE LA COMPUTACIÓN

CARRERA DE INGENIERÍA DE SOFTWARE



Agenda del día





Facturación electrónica en el ecuador



Problema

Software "Datil": Beneficios y limitaciones actuales

Obligatoriedad del SRI: Cómo la empresa necesita 

adaptarse a la nueva normativa.

Necesidad del sistema propio: Las carencias del 

software actual y cómo un sistema personalizado 

podría resolver estas limitaciones.



Planteamiento de la solución

Api facturacion->servicios websri-> documentos



•Desarrollo de un sistema web de facturación electrónica propio .

•Automatización y agilización del proceso de emisión de facturas 

y documentos requeridos por el SRI.

Enfoque



Objetivo General

Crear un sistema web para facturación electrónica y gestión 

de clientes/productos, utilizando tecnologías avanzadas y 

enfoque DevOps en la nube.



Objetivos Específicos

Implementar un sistema web de punto de venta que consuma una API 

para la emisión de documentos electrónicos requeridos por el SRI.

La creación de un pipeline para automatizar la integración y 

entrega continua





Documentos electrónicos

• Facturas
• Retenciones
• Guía de remisión
• Nota de Crédito 
• Nota de Débito



Herramientas de desarrollo 



Lenguajes y frameworks





Elaboración propia

Metodología Scrum



Historias de usuario



Historias de usuario



Arquitectura limpia



Arquitectura física



Despliegue





Sprint 1: Inicio de sesión y registro



Sprint 1: Inicio de sesión y registro



Sprint 1: Inicio de sesión y registro



Sprint 2: Facturación y Guía de remisión



Sprint 2: Facturación y Guía de remisión



Sprint 3: Retención, Nota de Crédito y Débito



Sprint 3: Retención, Nota de Crédito y Débito



Sprint 3: Retención, Nota de Crédito y Débito



Sprint 4: Configuración de la empresa



Sprint 4: Configuración de la empresa



Sprint 4: Configuración de la empresa



Implementación del pipeline CI/CD



Resultados finales de la comparación del despliegue



Evaluación diferencial de costo

• Comparativa: Facturación Electrónica Externa vs. Facturación Propia.

• Externa: Cuota anual $340, Cuota mensual $28.33, 1200 

Documentos.

• Propia: Cuota anual $0, Cuota mensual $0, Documentos ilimitados, 

Costo de hosting desde $20 mensuales.

• Ahorro potencial: $340 anualmente.

• Ingresos proyectados: : Cuota anual $300 por entidad, 1300 documentos.

• Rentabilidad proyectada: $650  (considerando ingresos de 3  

empresas un total de $900 y costos de hosting $250).





Conclusiones

•La implementación del sistema de facturación electrónica ha demostrado ser un factor decisivo en la 

mejora de los procesos de comercialización y en la gestión eficiente de los documentos electrónicos 

requeridos por el SRI. 

•Al trabajar con un enfoque DevOps mediante la implementación del pipeline CI/CD se ha demostrado 

la importancia de automatizar la entrega de software, agilizando la colaboración entre equipos y 

garantizando actualizaciones constantes y confiables.

•Al implementar las validaciones del lado del cliente y la retroalimentación visual para los usuarios 

conseguimos que la aplicación sea más segura. 



Recomendaciones

• Es recomendable mantener las APIs constantemente actualizadas con los cambios legales y fiscales 

emitidos por el Servicio de Rentas Internas (SRI). 

• Se recomienda la capacitación continua en los usuarios finales y de mantenimiento para asegurar 

que todos estén al tanto de actualizaciones y características del sistema.

• Se recomienda la utilización del repositorio y la práctica de trabajar con ramas separadas para cada 

actualización, esto para lograr un ambiente de desarrollo aislado donde los cambios pueden ser 

probados y verificados sin afectar la versión principal.



Gracias por su 
atención


