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Alcance 01

Este proyecto crea un metaverso para
relacionarlo con los resultados de la
Escala de Conners, usada para detectar
el TDA en ninos de 9 a 12 anos. Esto
sugiere que el Metaverso podria ser
una herramienta Util en la deteccion del

TDA
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Marco Teorico
TDA

El Trastorno por Déficit de Atencion
(TDA) afecta el desarrollo infantil,
generando dificultades en atencion,
memoria, lenguaje y socializacion.




Marco Teorico

Escala de Conners

Es una herramienta de evaluacion
disenada para medir el
comportamiento y la atencion de
ninos y adolescentes. Su objetivo
principal es ayudar a psicologos,
médicos, pediatras y psiquiatras a
identificar la necesidad de
intervencion temprana en ninos

Conners (2009)




Marco Teorico

Metaverso

0

Los metaversos son entornos virtuales que
fomentan la imaginacion a través de
avatares, mejorando la educacion. La realidad
virtual atrae a estudiantes, permitiendo un
aprendizaje activo y enfoque en temas

especificos.




Marco Teorico
Mozilla Hubs con Spoke

Plataformas para crear y experimentar
entornos virtuales en linea. Mozilla Hubs
permite interacciones sociales en espacios
virtuales compartidos. Spoke, parte de Hubs,
facilita la creacion de entornos 3D
personalizados.




0 Marco Teérico

Correlacion de Pearson
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Marco Teorico

Teoria de Colores

Los colores impactan emociones y
preferencias en ninos. La vivacidad y
luminosidad atraen; el uso de colores oscuros
puede reflejar estados emocionales
simbolicamente.




Desarrollo 0 3
Elaboracion escenario

Definicion de la Tarea de Fncuestas de

Conceptualizacion
P Y Atencion Selectiva Objetos

Diseno
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Creacion del Escenario Instrucciones para la
Base en Spoke Inmersion
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Desarrollo
Elaboracion escenario

Conceptualizacion y Diseno
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Atencion Selectiva en
Entorno Virtual

Colaboracion

institucion externay

confidencial
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Desarrollo

Elaboracion escenario

Definicion de la Tarea de Atencidn Selectiva

Fundamentos del
Juego

M

Conceptualizacion del
Juego
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Desarrollo

Elaboracion escenario

Encuestas de Objetos

Bicicleta
Lisgos

Balkon de futbol
Caontral
Maquiliaje
Cama

Conajo
Carmg

Lo
Lapiop
Cehlar

Seleccion de Objetos
Que objetos son los que més te llaman la atencién? Escoger al menos 3
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Desarrollo
Elaboracion escenario

Creacion del Escenario Base en Spoke

/Creacién del Entorno

Virtual

Orht/ScIectl [MMB] Pan | [RMB] Fly

Distracciones Visuales \
y Auditivas Uso de Objetos




Desarrollo
Elaboracion escenario

Creacion del Escenario Base en Spoke

ﬂreaci()n del Entorno Distracciones . \
Visuales y Auditivas Uso de Objetos

Virtual




Desarrollo
Elaboracion escenario

Creacion del Escenario Base en Spoke

4 N

Distracciones Visuales
y Auditivas Uso de Objetos

Creacion del Entorno
Virtual




Desarrollo
Elaboracion escenario

Instrucciones para la Inmersion

=

Un moderador supervisara el
preceso y proporcionara los
instrumentos & instrucciones
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fiempo para observar y

Regreso a ver
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una vez? Si dgl tiempo P memorizar las
imagenes.
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Los objetos se
St ordenaran de izquierda a
derecha

El moderador le
recordara al jugador

T

A
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Desarrollo

Analisis de pacientes

| Colaboracion Confidencial

S —— | p——— En respeto al acuerdo de

—; | confidencialidad, la institucion
colaboradora no se nombra, pero su
contribucion fue vital para la

: y investigacion.

Recopilacion de Datos

Se obtuvieron datos sélidos de un centro
especializado en TDA a través de la
Escala de Conners.
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Poblacién Desarrollo 0 3

Correlacion de Pearson

Muestra

Se usd como método analitico.
Una muestra selecta permitio
relacionar variables del
entorno virtual y juego con
resultados de la Escala de
Conners. Esta correlacion
inicial dio un dato valioso para
investigar en el metaverso. La
muestra reducida ofrecio una
primera idea de como se
comparan ambas variables.




Resultados

Escala de Conners

PuntuaciOn en Escala De Conners (Y)

25
20 P Puntuaciones revelan
- /\"""/‘ \ comportamientos
S~—— relacionados con el TDA en la
15 mayoria de participantes.
/ Mayoria en categorias "Poco” y
"Bastante,” subrayando
10 relevancia en el contexto de la
investigacion.
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Resultados

Inmersion en el Metaverso

CORRELACION
Resultados del Metaverso
indican variabilidad en la 25
organizacion de objetos.
Diferencias individuales 20
reflejan complejidad y
singularidad de la atenciony
organizacion espacial. 15
( # Objetos Ordenados ) 10
1-— * 30
9
5
Coeficiente de Correlacion (r) -1
0
Estadistico (t) 1 SASIES N B TR S A %,55 %,\'\ %,{L %,{’.) %,\b‘
F PP FF P FF PP @
& &f & &L & & &L & &L & & & & &
Grados de libertad (df) 12 O O O T O O O O O R R R R R
B o oF o o oF o o ot & & & & &
QT Q7 RF RF Q7 QF QF R R T QP Q¥ QP QP
Probabilidad acumulativa 0,3 . .
bilateral (p) ——Puntuacion en el Metaverso (X) Objetos ordenados
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Resultados

Comparativa

=P ntuacion en el Metaverso (X)

=P ntuacion en Escala De Conners (Y)

25
20 El analisis revelo correlacion sélida
entre Escala de Connersy
15 puntuaciones del Metaverso. Relacion
sugiere posibilidad prometedora del
10 Metaverso en la deteccion del TDA.
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0 Resultados

Video



http://drive.google.com/file/d/1iVFs15p0gyvpJStno4ZZoYu56vYcCujr/view
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