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• PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El turismo recreativo en coches de madera
hace referencia a la tradicional carrera de
los mismos, donde se mezcla tradición y
adrenalina, se presenta como una opción
popular y cultural dentro de la provincia que
puede impulsar el turismo recreativo.

La provincia de Tungurahua posee una rica
cultura, con gran potencial turístico, se
practica turismo recreativo y de aventura
gracias al tipo de topografía montañosa los
turistas pueden disfrutar de las distintas
actividades,

A pesar de ser una provincia rica en cultura
algunas tradiciones, como las carreras en
coches de madera, no generan la
popularidad necesaria para los turistas.

No se ha podido implementar a los coches
de madera como una actividad turística
recreativa, sin embargo cuenta con un
potencial para serla que permite fomentar el
turismo interno de provincia.

Formulación del problema:

¿Es viable llevar a cabo la implementación de los 
coches de madera como una actividad recreativa 

popular en la provincia de Tungurahua?



Árbol de problemas



Justificación e importancia 

Se buscará que una actividad como son los coches de madera 
sean parte también de fomentar el turismo interno de la provincia 
de Tungurahua.

Para fomentar el turismo popular recreativo de la provincia de 
Tungurahua.

Mediante un programa que fomente el turismo interno de la 
provincia de Tungurahua con la tradición y popularidad de los 
coches de madera.

En la ciudad Baños de Agua Santa, vía Runtun

¿Por 

qué?

¿Para 

qué?

¿Cómo?

¿Dónde?



Objetivos

Aplicar 
métodos de 

investigación y 
análisis de la 

situación actual 
de la Provincia.

Proponer un programa 
de fomento del turismo 
interno en Tungurahua 
a través de los coches 

de madera. 

Establecer el 
marco teórico y 
conceptual que 
sustentan las 
variables de 

investigación.

Implementar la propuesta de 

Coches de Madera como una 

actividad recreativa popular 

para fomentar el turismo 

interno en la Provincia de 

Tungurahua.



• Variable dependiente             Variable independiente 

Variables de estudio 

Coches de Madera Turismo recreativo

(Parra, 2009)

(Mantilla, 2003)

(Caisapanta,2014)

(Mora, 2015)

(Guerrero & Moreno, 

2014)

(ISEC,2021)



OCIO Y TIEMPO 
LIBRE 

TURISMO 
RECREATIVO

TURISMO 

TURISMO 
INTERNO

-Ocio

-Tiempo libre

-Diferencias

Turismo como factor de 

Desarrollo

-Turismo en Tungurahua

MARCO TEÓRICO



Expresan un sinfín de 

emociones. 

Genera que salgan de 

la rutina y tengan una 

convivencia.

Sin olvidar la tradición y 

lo popular.

Variable dependiente: 

Coches de Madera

Coches de 
Madera en 

Tungurahua

Principales 
Competencias

Origen en el 
Ecuador

Juegos 
Populares 

Jorge Aguilar 

Veintimilla

Año 1973

Quito

Pujilí

Pimampiro

Ambato

Baños de 

Agua Santa

Cultura y 
tradición



Categorías: Coches de Madera

Llantas de 
madera

Llantas de aire

Fuerza libre Prototipos

• Estructura 

de madera

• Llantas de 

aire rin 8 o 

menos

• 100 km/h

• Estructura 

de madera

• Llantas de 

madera 

recubiertas 

con caucho

• 45 km/h

• Estructura 

de metal

• Llantas de 

aire rin 8 o 

mas 

• 100 km/h

• Estructura 

de madera 

o metal

• Llantas rin 9 

en adelante

• 100 km/h



Enfoque de 

la investigación 

Tipo de 

investigación 

Población y

muestra

Técnicas e instrumentos 

de investigación 

Cualitativo Cuantitativo

Investigación 

bibliográfica 

Compilación de 

datos numéricos

Según su alcance Según su diseño 

-Descriptiva   

-Relacional            

-Documental.

-De campo.

Población Muestra 

-Baños-Ambato

𝟒𝟏𝟕. 𝟏𝟏𝟓
n =

N𝑧2𝑝 𝑞

N − 1 𝑒2 + 𝑧2𝑝 𝑞
n= 210

Entrevistas Encuestas 

5 personas Total de la muestra 



57%

43% Si

No

¿Usted realiza turismo recreativo?

¿Usted se movilizaría fuera de su ciudad para 

participar en la actividad de coches de madera?

85%

15%

Si

No



Adaptación de coches de madera como una actividad recreativa 

popular para fomentar el turismo interno en la provincia de 

Tungurahua

PROPUESTA DEL 

PROGRAMA
FOMENTANDO EL TURISMO 

EN RUEDAS Y TRADICIÓN

Objetivo 
General

Objetivo 
específico  

1

Objetivo 
específico 

2

Diseñar un programa que fomente 

el turismo interno de la provincia 

de Tungurahua mediante la 

tradición y popularidad de los 

coches de madera.
Aplicar el programa a 

través del diseño 

metodológico de un 

producto turístico que 

permita presentar a los 

coches de madera como 

una experiencia 

recreativa.

Incentivar a las operadoras 

turísticas a la práctica de 

los coches de madera como 

una experiencia turístico-

recreativa.



Datos informativos

Ubicación

• Provincia de Tungurahua, Baños de Agua Santa, Comunidad Santa 
Rosa de Runtún.

Justificación

• El programa resulta beneficioso, ya que su principal objetivo es integrar la 
actividad recreativa y popular de coches de madera en la promoción del 
turismo local en la provincia de Tungurahua. 

• Se llevará a cabo un exhaustivo estudio de campo para identificar lugares 
adecuados.

• Se considerará la creación e infraestructura del coche de madera.

Viabilidad 
técnica

• Recurso Técnico

• Recurso Humano

• Recurso Material



El programa se compone por medio del método de 

indagación, sintético, mediante actividades programadas para 

la creación del coche de madera y su adaptación al turismo 

recreativo. 

Metodología:

Programa

Planeación

• Diseñar el 
programa.

• Elaboración y 
construcción del 
coche de madera 
popular.

• Estudiar y 
determinar rutas 

• Crear itinerarios Full 
day y part-time 
como un producto 
turístico.

Socialización

• Presentar y explicar 
el objetivo del 
programa.

• Marketing: 
Elaboración de 
material publicitario.

• Finalización y 
presentación del 
coche de madera.

Ejecución

• En esta fase se 
lleva a cabo la 
práctica del 
programa con los 
visitantes y 
anfitriones.

F

A

S

E

S

Control y 
evaluación

• Se realiza la 
evaluación durante 
y después de la 
ejecución del 
programa a través 
de la experiencia 
brindada con una 
encuesta de 
satisfacción.



Actividad 1: Planeación & Socialización

Elaboración del coche de madera



Resultado final



Actividad 2: Planeación & Socialización

Rutas e Itinerarios

VÍA 
RUNTÚN

CTC 
PONDOA

• Paisajes 

espectaculares.

• El recorrido ofrece 

relajación, tranquilidad, 

conexión con la 

naturaleza.

• Disfrute de cada uno 

de los atractivos 

turísticos.

• El lugar ofrece distintas 

actividades culturales, 

gastronómicas y de 

aventura. 

• Apreciar vistas 

maravillosas y 

conectarse con la 

naturaleza.

• Experiencia de lo 

tradicional popular.



Estudio de la micro localización de los dos tramos

1

Proximidad a la demanda 
turística

2

Cercanía a los atractivos 
turísticos

3

Vías de acceso

4

Seguridad

5

Disponibilidad de transporte

6

Servicios complementarios 
turísticos

7

Servicios públicos diversos

8

Competencia

9

Vecindad

10

Actividad "Coches de Madera" 
visible

11

Disponibilidad de agua y energía

Ponderación

9,09%

CTC 

PONDOA

VÍA 

RUNTÚN

7,45

8,64



APLICACIÓN METODOLÓGICA PARA EL PRODUCTO TURÍSTICO

Fase 1

Fase 2

Oferta 

Demanda 

Etapa 1:

Etapa 2:

Etapa 3:

Etapa 4:

Muestra-210

Baños y Ambato

Visita de atractivos a lo largo de la 

vía Runtun en el coche de madera

Paso 1:Generación y selección de ideas

Paso 2: Actividades a realizar

Paso 3: Definición y prueba del concepto 

de producto

Identificación de atractivos y recursos 

Producto turístico
• Itinerarios

• Costos 

• Actividades

Estudios de 

viabilidad 

• Ambiental 

• Legal 

• Social

• Económico Financiero

Experiencia 

Integrada



Identificación de atractivos y recursos 







CÁLCULO DE COSTOS 

COSTOS 

FIJOS 
COSTOS 

VARIABLES

• Transporte Turístico.

• Transporte para el 

coche.

• Guía 

• Box Lunch

• Suvenir

• Almuerzo

• Entrada a los atractivos y 

actividades del itinerario

Imprevisto:  12%                            Margen de utilidad: 25% Numero de Pax: 2

PUNTO DE EQUILIBRIO

𝑪𝑹

=
CF + CV + Imprevisto 12%

Pax

𝑪𝑹 =
80 + 46 + 0,12

2

𝑪𝑹 = 63,06

Utilidad

𝐔 = CR ∗ 25%

𝐔 = 63,06 ∗ 25%

𝐔 = 15,76

V/P

𝑽

𝑷
= 𝐶𝑅 + 𝑈

𝑽

𝑷
= 63,06 + 15,76

𝑽

𝑷
= 78.82



Actividad 3: Ejecución

Publicidad y Marketing



Considerando que el 

valor a pagar es por 

toda la ruta completa, 

y para dos personas, 

incluido todo será de: 





Actividad 4: Ejecución, control y evaluación 

Ejecución del programa 



Actividad 5: Control y evaluación 

Encuesta 

de Satisfacción 

Análisis de 
satisfacción

Al evaluar las 
encuestas de 
satisfacción 

arrojaron 
resultados 
positivos.

Hubo una alta 
calidad en la 

presentación del 
producto, eficacia 

del mismo y 
satisfacción de 

los participantes.

Es información 
valiosa para 

poder indicar las 
áreas de 

fortalezas y éxito

Identificar 
practicas no 

definidas y toma 
de decisiones 

para mantener y 
mejorar la calidad 

del programa. 



Conclusiones

A lo largo de este proceso, se ha logrado construir 
una base sólida y fundamentada que proporciona la 
estructura necesaria para dos fines, comprender y 

abordar los temas planteados dentro de las variables 
clave de la investigación para desarrollar el 

programa. 

Este enfoque metódico contribuyo a la creación de 
datos confiables y relevantes, lo que aporto para la 

toma de decisiones dentro del programa. 

La implementación del programa fue mediante la 
elaboración metodológica de un producto turístico 
que lo primordial es destacar el uso del coche de 
madera como una experiencia recreativa en una 

iniciativa estratégica



Es esencial utilizar y examinar fuentes de información confiables 
correspondientes a artículos científicos, libros, repositorios, revistas 

científicas para la creación del marco teórico

Es fundamental tener en cuenta el equipamiento de seguridad, 
tanto como para los participantes como para la seguridad vial 
planteado en el programa, con el fin de preservar el bienestar 

de las personas.

Se recomienda utilizar esta investigación y programa de fomento de 
turismo en coches de madera como punto de referencia para 

investigaciones futuras en áreas con similitud en la provincia o 
distintos lugares del país

Recomendaciones
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