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Resumen
En la contemporaneidad de la fuerza terrestre, en sus distintas unidades, surge una problematica donde
las operaciones militares se ven afectadas por la inoportuna informacién requerida en la toma de
decisiones para las diferentes operaciones militares, se ha realizado un andlisis de los principales factores
a considerar para la toma de decisiones en las distintas operaciones militares. Por tal razén el objetivo
general de este trabajo de integracidn curricular es desarrollar un médulo de programacion para el
Sistema de Estudio Basico de Operaciones Psicoldgicas (EBOS) en el Sistema Integrado de la Fuerza
Terrestre (SIFTE), que tiene como propdsito conocer los factores discriminantes en las operaciones
militares de cada sector. Este trabajo cuenta con un médulo de programacion donde se ingresa
informacion obtenida por cada unidad militar de acuerdo con sus jurisdicciones tomando en cuenta
cinco aspectos clave; geografico, econdmico, politico, psicosocial y militar, con esta informacion se
generardn reportes detallados de la informacidn recopilada. Con el médulo realizado se logré dar apoyo
al registro de las operaciones psicoldgicas que se da en cada unidad, que permitird dar apoyo a las
operaciones militares que seran guia para su funcionamiento, aplicacion y futuras actualizaciones del
mddulo.

Palabras clave: operaciones psicolégicas, mdédulo de programacion, estado psicoldgico.
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Abstract
In the contemporaneity of the land force, in its different units, a problem arises where the military
operations are affected by the inopportune information required in the decision making for the different
military operations, an analysis of the main factors to consider for the decision making in the different
military operations has been carried out. For this reason, the general objective of this curricular
integration work is to develop a programming module for the Basic Study System of Psychological
Operations (EBOS) in the Integrated System of the Terrestrial Force (SIFTE), whose purpose is to know
the discriminating factors in the military operations of each sector. This work has a programming
module where information obtained by each military unit is entered according to their jurisdictions
taking into account five key aspects; geographical, economic, political, psychosocial and military, with
this information detailed reports of the information collected will be generated. With the module we
were able to support the registration of psychological operations in each unit, which will support the
military operations that will be a guide for its operation, application and future updates of the module.

Key words: psychological operations, programming module, psychological status.
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Capitulo |
Problematizacion

Tema

Desarrollo de un médulo de programacién para el Sistema de Estudio Basico de Operaciones
Psicoldgicas (EBOS) en el Sistema Integrado de la Fuerza Terrestre (SIFTE), ubicada en las instalaciones
Direccién de Tecnologias de Informacién y Comunicaciones (DTIC).
Antecedentes

La direccidn de Tecnologias de Informacidon y Comunicaciones DTIC esta ubicada en Quito, en las
instalaciones de la comandancia general del ejército que presta sus servicios para la optimizacion de los
servicios tanto en intranet como internet manteniendo en correcto funcionamiento todos los servicios
disponibles para el eficiente cumplimiento de las operaciones (Comandacia General del Ejercito, 2006).

La investigacion de Sotomayor Cordova (2020) sobre el trabajo de empleo de la compaiiia opsic
y su relacién con el ejército del Peru, habla sobre el estudio de operaciones psicoldgicas que realizan una
investigacion minuciosa de campo donde se registra la mas completa informacién de una determinada
zona, sus habitantes y de toda persona circundante, toda esta informacion debe permitir entender su
comportamiento y trabajar como base para el planeamiento y la ejecuciéon de las operaciones. El
reporte que se registre debe ser en esencia cualitativo y descriptivo generando informacidn clave para
tiempos de paz y guerra, asi como para generar estrategias preventivas y de consolidacion. Tiene como
fin gozar de informacidn fehaciente que ejerce de base para distintos analisis, apreciacion de
operaciones y de inteligencia.

La investigacién de Sanchez Acosta (2021) sobre conducta social y su relacién con la teoria de la
mente en adolescentes de 12 a 19 afios, habla sobre el comportamiento social que se define como el
conjunto de conductas y acciones que estan dirigidas hacia el entorno social en el que un individuo se

encuentra inmerso. Este fendmeno se desarrolla a través de la observacion y analisis de las actuaciones
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y comportamientos de las personas en diferentes situaciones sociales. En este contexto, la interacciény
adaptacion del individuo a su entorno social influyen de manera significativa en la configuracién de su
comportamiento social, abarcando desde las normas culturales hasta las dindmicas especificas de las
relaciones interpersonales.

El impacto en las operaciones psicoldgicas en los sectores de responsabilidad las unidades
militares de la fuerza terrestre han generado informacion clave en distintas areas: politico, geografico,
militar, econdmico y psicosocial. Su funcidn abarca desde la evaluacidn de la situacidn politica y militar
hasta el analisis de factores econdmicos y psicolégicos en una regidn especifica. Este enfoque
multidimensional permite a la fuerza terrestre obtener una comprensién completa del entorno
operativo, facilitando la toma de decisiones estratégicas informadas.

En efecto, se puede constatar la importancia de manejar el impacto psicolégico generado en la

jurisdiccion de las unidades militares por parte de los investigadores militares.

Planteamiento del Problema

El problema se centra en la carencia de un médulo de programacion para integrar
eficientemente el Sistema de Estudio Basico de Operaciones Psicoldgicas (EBOS) en el Sistema Integrado
de la Fuerza Terrestre (SIFTE), que opera bajo la Direccion de Tecnologias de Informacién y
Comunicaciones (DTIC). Actualmente, la falta de un mdédulo dedicado para el EBOS en el SIFTE limita su
capacidad de recopilacién y andlisis de datos, afectando la toma de decisiones estratégicas en el ambito
militar. El desarrollo de este mddulo busca superar estas limitaciones, mejorando la eficiencia y la
capacidad de respuesta del sistema, contribuyendo asi a una gestién mas efectiva de las operaciones
psicolégicas.

La carencia de un mddulo de programacion especifico para el EBOS en el SIFTE ha generado
dificultades en la recopilacion y analisis de datos, comprometiendo la capacidad del sistema para

proporcionar informacion crucial y efectiva; en distintas paginas web se puede encontrar informacion
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relacionada pero muchas veces las fuentes de informacidn no son confiables y pueden proporcionar
informacion errénea.

La recopilacidn de informacidn real y actualizada permite a los comandantes de las diferentes
unidades crear planes destinados a las operaciones de dmbito interno garantizando el cumplimiento de
la misién, al no contar con un médulo de programacion para el Sistema de Estudio Basico de
Operaciones Psicoldgicas (EBOS) las estrategias militares se verian afectadas por no contar con
informacion crucial para su empleo en las distintas operaciones.

Este proyecto pretende desarrollar un médulo que supere estas limitaciones, mejorando la
eficiencia operativa y permitiendo una integracién mas efectiva de las operaciones psicoldgicas,
facilitando asi la toma de decisiones estratégicas fundamentadas.

Justificacién

Para la Direccion de Tecnologias de Informacion y Comunicaciones (DTIC) de la Fuerza Terrestre y
el Sistema de Estudio Basico de Operaciones Psicoldgicas (EBOS), es muy importante contar con un
madulo para el estudio basico de operaciones psicoldgicas porque permite conocer las operaciones
psicoldgicas en los sectores de responsabilidad de las unidades militares.

El médulo de programacion estara integrado en el Sistema Integrado de la Fuerza Terrestre
(SIFTE), lo cual permitira el acceso libre a través de internet a todos los digitadores responsables de
recopilas dicha informacion de las diferentes unidades responsables de recopilas dicha informacién.

Los beneficiaros de este médulo de programacion serdn todas las unidades de la Fuerza
Terrestre a nivel nacional y directamente los comandantes de los diferentes comandos operacionales
guienes son los que planifican las operaciones con base en la informacién obtenida por los responsables

de adquirirla.
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Objetivos

Objetivo General

Desarrollar un médulo de programacién para el Sistema de Estudio Basico de operaciones
psicolégicas (EBOS) en el Sistema Integrado de la Fuerza Terrestre (SIFTE), ubicado en las instalaciones
Direccién de Tecnologias de Informacién y Comunicaciones (DTIC).

Objetivos Especificos

e Realizar la especificacién de requisitos de software con la finalidad de proporcionar informacion
detallada y estructurada que abarque aspectos fundamentales para el sistema.

e Desarrollar el médulo empleando herramientas avanzadas de programacién como: Intelli), para
llevar a cabo la implementacidn de funcionalidades especificas, Oracle 19¢c para la gestidn de base de
datos y el lenguaje de programacion Java; haciendo hincapié en la eficacia y robustez del cédigo
resultante.

e Realizar pruebas funcionales exhaustivas del médulo para identificar posibles errores de manera
precisa y verificar el correcto funcionamiento de las funciones empleadas.

Alcance

El alcance de este trabajo de investigacion se centra en la integracién del médulo de
programacion en el Sistema Integrado de la Fuerza Terrestre (SIFTE). Para lograr este objetivo, se llevara
a cabo una exhaustiva investigacidn técnica que abarcara la revisidon detallada de todas las caracteristicas
técnicas del servidor vinculado al sistema.

Posteriormente, se llevaran a cabo pruebas practicas con el personal que actla como usuarios
del sistema. Estas pruebas tienen como propésito demostrar la eficiencia del médulo de programacién
en el entorno planificado. La participacion del personal permitira validar la funcionalidad del médulo en
situaciones de uso real, asegurando asi su adecuado desempefo y su alineacion con los requisitos y

expectativas de los usuarios finales.
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Para ello se realizara una investigacién tanto tedrica como practica con el fin de garantizar el
empleo efectivo del médulo en las operaciones militares de ambito interno permitiendo a los
comandantes instruir a sus tropas sobre la situacion actual en base a las operaciones psicoldgicas de su

sector de responsabilidad.
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Capitulo Il
Marco Tedrico

Generalidades

En este capitulo se detalla los contenidos tedricos vinculados a la programacion de un maodulo
de programacion para el estudio de operaciones psicolégicas y todos los requerimientos técnicos
enfocados a la implementacion de un médulo de programacion para el sistema EBOS. En la Figura 1 se
muestran las categorias tedricas que respaldan este trabajo, para una descripcién adecuada del marco
tedrico es importante considerar las categorias tedricas existentes y relacionadas al tema.
Figural

Categorias tedricas

CATEGORIAS
TEORICAS

Nota. En la figura se muestra el contenido tedrico general.
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Aplicacion Web

Una aplicaciéon web generalmente es un software que se ejecuta a través de un navegador web,
para las empresas es una herramienta necesaria para prestar servicios de manera remota, asi como para
comunicarse con sus clientes cuando requieran atencién sin dejar de lado la seguridad de la informacion.
Las funciones y herramientas que desempena un aplicativo web es acceder a estructuras complejas sin la
necesidad de instalas programas en el ordenador (AWS, 2023).

Las aplicaciones web funcionan en internet, en otras palabras, son datos procesados y
almacenados en la nube tomando en cuenta que toda esta informacion es almacenada en grandes
servidores de internet enviando informacion temporal que permanece en el dispositivo dependiendo de
los requerimientos del usuario, en cualquier lugar es accesible con tener conexién a internet y

generalmente poseer un usuario y contraseia (GCFGlobal, 2023).

Metodologia SCRUM

Se enfoca en abordar proyectos de manera rapida y eficiente mediante la implementacion de
acciones colaborativas y una comunicacion efectiva entre los miembros del equipo, se divide el proyecto
en sprints, es decir, en partes mas pequefias, para facilitar su abordaje y alcanzar los resultados
deseados. Los sprints se completan uno tras otro hasta lograr el objetivo final del proyecto (ilimit, 2022).

Es un marco de trabajo agil que permite abordar problemas complejos de manera adaptable y
eficiente que ayuda a los equipos a colaborar y realizar un trabajo de alto impacto, proporcionando un
plan de valores, roles y pautas. En Scrum se trabaja con equipos pequefos y multidisciplinarios en ciclos
iterativos centrados en el cliente, creando un producto de forma incremental (martins, 2023). Enla

figura 2 se muestra la metodologia scrum y sus principales fases.
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Figura 2

Metodologia Scrum

Fases de la Metodologia Scrum

- B

REVISION DEL
SPRINT

Se realiza una

RETROSPECTIVA DEL e oado al
SPRINT cliente o al

equipo.

El equipo
reflexiona sobre

lo que salié bien,
lo (]lle podria
mejorarse y
cémo hacerlo en
el préximo sprint.

Nota. En la figura se detalla el ciclo de las fases de la metodologia scrum.

Fases

Para Ilimit (2022) la metodologia scrum esta dividida en cinco pasos los cuales se describen a
continuacioén:

Fase 1. Planificacion del Sprint. Es la etapa inicial de SCRUM en la que se especifican las tareas
asignadas a cada miembro del equipo de trabajo y el tiempo necesario para completarlas.

Fase 2. Desarrollo del Sprint. Estas reuniones son diarias y breves que los equipos de trabajo
llevan a cabo para evaluar el progreso del trabajo realizado, planificar las tareas del dia y discutir los
problemas que se han presentado o que se anticipa que se presentaran.

Fase 3. Revision del Sprint. Es un proceso en el cual el Product Owner revisa las tareas y su
progreso para evaluar el tiempo y esfuerzo invertido en cada una, y para solucionar cualquier problema

encontrado durante el camino.
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Fase 4. Retrospectiva del Sprint. Las reuniones en las que también participa el cliente y se
muestran los resultados obtenidos. La presencia del cliente es esencial para obtener un feedback real y
de calidad, asi como para establecer una relacién mas cercana y productiva.

Fase 5. Preparacion del Backlog del Producto. Es una reunion al final del proyecto donde se
analiza lo ocurrido durante el sprint. Se revisan los aspectos positivos y negativos, asi como las
dificultades encontradas. El objetivo es aprender de la experiencia para mejorar en futuros proyectos.
Java

Es un lenguaje de programacién desarrollada por Sun Microsystems en 1995. Para muchas
empresas se ha convertido en una parte esencial porque es una plataforma digital confiable donde se
elaboraran diferentes proyectos que hoy en dia son grandes proyectos exitosos (Java, 2024).

Para Coppola (2023) las principales caracteristicas de java permiten satisfacer las necesidades de
los usuarios y estas son:

Simplicidad. Es un lenguaje simple de utilizar gracias a su sintaxis como por ejemplo sus
operadores son simples de usar y aplicar.

Portabilidad. Java no es exclusivo de una Unica plataforma esto quiere decir que pueden escribir
el codigo una sola vez y correrlo en diferentes dispositivos, equipos o sistemas operativos.

Dirigido a Objetos. En Java todo es considerado un objeto, cada elemento en el cédigo tiene un
comportamiento y afiade una estructura al lenguaje, permitiendo aplicar diferentes implementaciones a
todos los objetos, las clases son las plantillas utilizadas para dar nombre a los objetos, las instancias
hacen referencia a estas plantillas para ejecutar el programa y la herencia permite utilizar el cddigo de
una clase en otras clases que heredan sus funciones y atributos.

Ejecucion en Dos Pasos. Java funciona mediante la compilacion e interpretacion paralela
durante el proceso de ejecucion de érdenes, esto permite al cédigo ser utilizado en diversos sistemas

operativos ya que pueden ser interpretados en cada uno de ellos.
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Seguridad. Ofrece un alto nivel de seguridad por la ejecucién en dos pasos, entendiendo que el
codigo debe pasar por los dos procesos dando a entender que es mas complicado que personas
maliciosas puedan modificar dicho cddigo.

Dinamismo. El diseio de java permite realizar cambios y adaptarse sin perjudicar su velocidad y
la optimizacién de memoria.

Independencia: Al ser uno de los lenguajes con mayor independencia es facil integrar a un
equipo ofreciendo una experiencia simple y destacada por su rendimiento.

Java EE

Java EE es una plataforma de desarrollo de aplicaciones empresariales basada en Java SE.
Proporciona infraestructura y reglas para la gestién de la légica empresarial y la presentacién de
aplicaciones. Java EE es portable, escalable y compatible con la integracién existente. También simplifica
el desarrollo de aplicaciones empresariales al ofrecer servicios estdndar como gestién de transacciones,
seguridad y acceso a bases de datos. Los componentes de aplicaciones Java EE son alojados y
gestionados por un modelo de contenedor en servidores Java EE. (IBM, 2021).

Java EE ofrece a los desarrolladores un conjunto de herramientas y patrones de disefio que les
permiten crear aplicaciones escalables, capaces de ajustarse a las necesidades especificas en cualquier
momento. Estas aplicaciones pueden manejar un mayor volumen de trafico o de usuarios concurrentes
sin comprometer el rendimiento, gracias a caracteristicas como la gestidén de transacciones distribuidas y
la escalabilidad horizontal que ofrece Java EE (Vailos, 2023).

JPA. Es una especificacidon que simplifica la correlacidn relacional de objetos en aplicaciones Java
mediante el uso de anotaciones o XML. Esto permite a los desarrolladores centrarse en el disefio de
objetos y logica de negocio, sin tener que preocuparse por los detalles de persistencia en la base de

datos (IBM, 2023).
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CDI. Es un mecanismo que resuelve las dependencias entre servicios en una aplicacion JEE,
proporciona una forma typesafe de inyectar componentes, permitiendo seleccionar la implementacion
en tiempo de despliegue, CDI simplifica el manejo de dependencias y brinda flexibilidad a los
desarrolladores (Sanchez Suarez , 2013).

Java SE 17

Para Chander (2021) Java Standard Edition 17 esta disponible desde septiembre de 2021, Oracle
ha lanzado JDK 17, una versidn LTS que recibird actualizaciones de rendimiento, estabilidad y seguridad
durante al menos 8 afios. Este es el segundo LTS bajo la cadencia de lanzamiento anunciada en 2018.
Con respecto a los términos de licencia, se han introducido nuevos términos que permiten a las
empresas utilizar Oracle JDK 17, incluyendo parches trimestrales de rendimiento, estabilidad y
seguridad, sin costo durante al menos los préximos tres afios.

Ademas, los suscriptores de Java SE obtienen acceso al soporte Java SE de Oracle y a funciones
comerciales adicionales como GraalVM Enterprise, Java Management Service y Advanced Management
Console. Estas actualizaciones y funciones brindan a los desarrolladores y empresas una mayor

flexibilidad y opciones para utilizar la plataforma Java.

Kit de Desarrollo de Java (JDK)

Es un software disefiado para desarrolladores de Java, proporcionando herramientas y recursos
necesarios para la creacién de aplicaciones. Incluye el intérprete de Java, clases Java y herramientas de
desarrollo Java (JDT), como el compilador, depurador, desensamblador, visor de applets, generador de
archivos de apéndice y generador de documentacion. Con el JDK, los desarrolladores pueden escribir
aplicaciones una vez y ejecutarlas en cualquier maquina virtual Java, lo que permite la portabilidad de las
aplicaciones sin necesidad de modificar o recompilar el cédigo fuente. Los archivos de clase Java son

compatibles con cualquier maquina virtual Java estdndar (IBM, 2021).
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Servidor Web

Es un equipo informatico disefiado para almacenar suministrar y distribuir informacién se basan
en el modelo cliente servidor, el cliente puede ser un ordenador con aplicaciones que necesita
informacion que proporciona un servidor por tal razén el servidor ofrecera informacién que requiera el
cliente (Technology, 2019).
Nivel Software

Para De Souza (2019) a nivel de software el servidor web cuenta con las siguientes
caracteristicas:

Sistema Operativo. Se encarga de que el hardware funcione y logre interactuar con los servicios
que corre el sistema.

Sistemas de Archivos. Es una guia légica que permite que el sistema pueda ubicar, ordenary
filtrar datos en el disco duro, con el fin de modificar o eliminar.

Software Servidor HTTP. Son los diferentes tipos de servidores web especializados en transmitir
el contenido via web como Apache, Nginx, IIS, Caddy, etc.

Virtual Hosting. Permite que bajo el mismo web server e IP se alojen en varios sitios web
distinto.

Despacho de Ficheros Estaticos. Los ficheros estaticos brindan soporte para alojar y despachar
archivos como: JPG, GIF, PNG, BMP, CSS, TXT, HTML, Javascript, MP3 y MP4.

Despacho de Ficheros Dinamicos. Los ficheros dindmicos funcionan para informacién en PHP,
ASP, Python, Ruby y GO

Monitoreo de Red y Limites. Permite monitorear el transito de red, paquetes que entrany
salen, asi como servicios de sistema y uso de hardware como: uso del Almacenamiento, consumo de

RAM, porcentaje de ocupacién del CPU, velocidad de la red, rendimiento de escritura y lectura en disco.
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Sistema de Seguridad. El sistema de seguridad de un servidor debe: imponer limites de acceso
por direccidn IP, denegar o permitirles acceso a ciertos archivos o URLs, solicitar usuario y contrasefia
para autenticacién basica HTTP, realizar un filtrado de peticiones inseguras, dar soporte para despachar

informacion cifrada con certificados de seguridad SSL via HTTPS.

Nivel Hardware

A nivel de hardware seguin De Souza (2019) cuenta con las siguientes caracteristicas:

Rack y Gabinete. Elrack se refiere al lugar donde se alojan los servidores fisicamente y el
gabinete es el armazdn que sostiene los componentes de hardware de una computadora.

CPU. Es el centro de procesamiento de datos del servidor desde donde se realizan todos los
calculos légicos y matematicos para que el usuario pueda manipular y acceder a los datos como necesita.

Memoria RAM. Se utiliza para almacenar informacién y datos de forma temporal dependiendo
de la demanda del usuario a través del sistema operativo.

Unidades de Almacenamiento. El almacenamiento de servidores web se hace en discos duros,
los cuales permiten almacenar la informacidn del sistema operativo, los servicios de sistema, y en ultima
instancia los datos cargados por el usuario.

Puerto de Red. El ancho de banda es el que te permite tener un volumen suficiente para
transmitir informacion de ida y vuelta hacia y desde tu servidor web.

Spring Boot

Es un framework de desarrollo de aplicaciones en Java que permite crear aplicaciones
autocontenidas de manera eficiente y rapida. Una de las principales ventajas de Spring Boot es que
simplifica la configuracién y el despliegue de la aplicacion, permitiendo al equipo de desarrollo centrarse
en la légica de negocio y las funcionalidades especificas en lugar de preocuparse por la configuraciény la

infraestructura subyacente (Alto, 2022).
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Backend

También conocido como "el lado del servidor", se refiere a la parte invisible de una aplicacién
web o sitio web. Es esencial para el funcionamiento de la aplicaciéon, pero no es visible para el usuario
final. En el Backend se configuran todos los aspectos légicos de una pdgina web o aplicacién. Esto
incluye la logica, el almacenamiento de datos y las funciones de seguridad necesarias para que la
aplicaciéon funcione correctamente y sea confiable (Arizbé, 2023).

El backend es la parte del sistema que se encarga de gestionar y procesar la légica de negocio,
asi como de manejar y almacenar los datos. Es responsable de interactuar con el servidor, acceder a
bases de datos, manejar la seguridad y autenticacidn, y gestionar la légica de la aplicacidon. El backend se
encarga de procesar las solicitudes del usuario y proporcionar la informacién o funcionalidad requerida.
En resumen, el backend es la parte "oculta" de un sitio web o aplicacidon web que permite que todo
funcione correctamente (Garcia de Zufiiga , 2023).

Interfaz de Programacion de Aplicaciones (API)

Es un conjunto de definiciones y protocolos que permiten que dos aplicaciones de software se
comuniquen entre si, es como una especificacion formal que establece cdmo un mddulo de software se
conecta e interactda con otro para cumplir una funcion especifica, una APl puede tener una o varias
funciones y actuar como un conjunto completo de herramientas, al enviar una solicitud a una API con
una estructura especifica, esta estructura determinara la respuesta del servicio o software al que se
envia la solicitud (Fernandez, 2019).

API REST. Una API REST es una APl que cumple con los principios de disefio del estilo de
arquitectura REST. También se le conoce como API RESTful, estas API ofrecen flexibilidad y libertad a los
desarrolladores, lo que las hace ideales para conectar componentes y aplicaciones en una arquitectura

de microservicios. ES una forma de comunicaciéon entre sistemas de informacion que utiliza el protocolo
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HTTP para obtener datos o realizar operaciones en diferentes formatos como XML o JSON. (Coppola,
2022).
Intelli) IDEA

Intelli) IDEA ofrece uno de los editores de cddigo mds potentes del sector. Su indexacidn inicial
permite una comprensién precisa del cddigo, lo que resulta en la deteccion de errores sobre la marcha y
sugerencias de finalizacién de cédigo inteligentes. La herramienta también ofrece refactorizacion segura,
navegacion rapida por el cédigo y una amplia variedad de caracteristicas adicionales para mejorar la
productividad de los desarrolladores (KeepCoding, 2022). Para Marc Bolufer (2023) las ventajas mas
relevantes de intelli) IDEA son:

Productividad. Mejora la productividad de los desarrolladores al proporcionar herramientas
como el autocompletado inteligente, la deteccion de errores en tiempo real y las sugerencias
contextuales. Estas caracteristicas ayudan a los desarrolladores a escribir cédigo de manera mas eficiente
y rapida, reduciendo errores y optimizando el proceso de desarrollo.

Interfaz Intuitiva. La interfaz de Intelli) IDEA es intuitiva y facil de usar, lo que facilita el
desarrollo de aplicaciones. Los paneles personalizables, las vistas previas en vivo y la navegacién sencilla
mejoran la comodidad y la eficiencia del desarrollo. La herramienta ofrece una variedad de
caracteristicas adicionales que mejoran la experiencia del usuario y permiten una mayor personalizacion
de la interfaz.

Soporte para Diferentes lenguajes. Ofrece un amplio soporte para una variedad de lenguajes de
programacion populares, lo que permite a los desarrolladores trabajar en proyectos diversos sin tener
gue cambiar constantemente de herramienta. El soporte avanzado para cada lenguaje, la capacidad de
agregar plugins y extensiones, y las actualizaciones regulares de la herramienta aseguran que los
desarrolladores tengan las herramientas necesarias para escribir cddigo de manera eficiente en

diferentes entornos y proyectos.



32

Integracidn con Otras Herramientas. Se integra sin problemas con herramientas populares de
desarrollo como Git, Maven y Gradle, lo que facilita la colaboracidn en equipo y la gestidén de proyectos.
La integracion con estas herramientas y otras ofrece una experiencia de desarrollo fluida y eficiente,
permitiendo a los desarrolladores utilizar sus herramientas favoritas sin problemas y aumentar su
productividad.

Para Marc Bolufer (2023) desventajas mas relevantes de intelli) IDEA son:

Costo. Ofrece una version Community Edition gratuita y una versién Ultimate Edition de pago
con funcionalidades mas avanzadas. La versidn gratuita es ideal para desarrolladores individuales y
proyectos de cédigo abierto, mientras que la versidn de pago estd dirigida a equipos de desarrollo
profesionales y empresas. Los costos y las opciones de licencia pueden variar, por lo que se recomienda
visitar el sitio web de Intelli) IDEA para obtener informacion actualizada.

Requerimientos de Hardware. Requiere un hardware adecuado para garantizar un rendimiento
O6ptimo. Si bien hay requisitos minimos, se recomienda tener un hardware mas potente para una
experiencia de desarrollo fluida y mejorada. Si estds utilizando una computadora mds antigua o con
especificaciones mads bajas, es posible que experimentes un rendimiento inferior y es posible que debas
considerar optimizar la configuracion de la herramienta o actualizar tu hardware.

Curva de Aprendizaje. Puede tener una curva de aprendizaje pronunciada debido a su amplio
conjunto de caracteristicas y funcionalidades avanzadas. Sin embargo, la herramienta proporciona
documentacién completa, asistencia en linea, capacitacidn y una interfaz intuitiva para ayudar a los
usuarios principiantes a superar esta curva de aprendizaje. La practica continua y la experiencia son
fundamentales para dominar completamente la herramienta y aprovechar al maximo su potencial.
Maven

Es una herramienta poderosa para administrar proyectos, compilar cédigo e incluso documentar

proyectos, es de codigo abierto y gratuita, aunque se puede utilizar con varios lenguajes de
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programacion (C#, Ruby, Scala, entre otros), es principalmente utilizada en proyectos Java. Es muy
comun en el desarrollo de proyectos Java y es utilizada por defecto en frameworks como Spring y Spring
Boot, determindndolo como una herramienta versatil y ampliamente utilizada en el mundo del

desarrollo de software (Alarcén, 2022).

Frontend
El frontend es la parte visible y accesible de un programa, sitio web o dispositivo. En el ambito
del diseno y desarrollo web, se trata de las tecnologias que se ejecutan en el navegador y se encargan de

la interaccidn con los usuarios (De Souza, 2020).

Angular 17

Es una versién del framework que trae mejoras significativas en el rendimiento, nuevas
caracteristicas y una mejor integracién con las herramientas modernas de desarrollo web. Estas mejoras
ayudan a los desarrolladores a construir aplicaciones web mas eficientes, rapidas y escalables (Gongora,
2023).

Angular Material. Es la biblioteca oficial de componentes de Angular. Proporciona una amplia
coleccion de interfaz de usuario y se mantiene actualizada con las ultimas funciones y cambios en la API
de Angular. Ademas, ofrece compatibilidad integrada con la accesibilidad al generar marcas que
permiten la navegacién con teclado y se adaptan a tecnologias de asistencia, como los lectores de
pantalla (Ravoof, 2023).

HTML

Es un lenguaje utilizado para estructurar y organizar el contenido de la web, con el uso de
etiquetas, HTML permite definir diferentes elementos en una pagina como encabezados, parrafos,
enlaces, imagenes y formularios. Estas etiquetas le dan significado a la informacion y proporcionan la

base estructural para el contenido web (Bautista Garcia, 2021).
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CSSs

Es un lenguaje utilizado para dar formato y disefiar visualmente las paginas web escritas en html,
su funcién principal es proporcionar estructura y estilo al sitio, CSS funciona mediante la creacién de
reglas de estilo que determinan cémo se deben mostrar los elementos HTML en términos de disefio,
color, tamafio, fuente, entre otros aspectos visuales permitiendo mantener la consistencia y facilitar el
mantenimiento del disefio en todas las paginas de un sitio web (Bautista Garcia, 2021).
Base de Datos

Una base de datos en informatica es un sistema organizado y estructurado para guardar,
administrar y obtener informacién de manera eficiente. Consiste en un conjunto de datos relacionados
gue se guardan en una estructura definida para facilitar su acceso y gestion. Las bases de datos son
ampliamente utilizadas en distintas aplicaciones, desde simples sistemas de almacenamiento hasta
complejas soluciones empresariales con diferentes objetivos (GoDaddy, 2023).
Oracle Database 19C

Oracle Database es una base de datos relacional que se utiliza en el entorno informatico
empresarial. Permite almacenar y representar los datos de manera organizada, utilizando un modelo de
base de datos relacional. Oracle Database ofrece flexibilidad en la eleccidn del entorno y se destaca por
su capacidad para organizar y presentar datos de manera intuitiva y eficiente (ionos, 2022).

Las nuevas caracteristicas que presenta segun Jeffrey (2019) Oracle Database 19c son:

Indexacidon Automatica. La funcién de indexacién automatica en Oracle Database utiliza
algoritmos de aprendizaje automatico para crear y ajustar los indices de manera éptima. Esto mejora el
rendimiento de las consultas y ahorra costos al proporcionar planes de acceso eficientes para el conjunto
de datos. La indexacién automatica permite una gestién mas eficiente de los indices y se adapta a los

patrones de consulta para lograr resultados éptimos.
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Redireccionamiento DML de Active Data Guard. El redireccionamiento DML de Active Data
Guard en Oracle Database 19c permite aprovechar mejor la base de datos en espera al utilizarla para
ejecutar operaciones de modificacién de datos (DML). Esto optimiza el rendimiento de la base de datos y
ayuda a obtener mas valor de la infraestructura existente.

Tablas Hibridas Particionadas. Las tablas particionadas hibridas en Oracle Database 19c ayudan
a los clientes a manejar los volimenes de datos en crecimiento y cumplir con las regulaciones de
retencidn de datos. Estas tablas permiten gestionar las particiones dentro de la base de datos y en
almacenes de datos de bajo costo, optimizando el almacenamiento y el rendimiento de manera

eficiente.

Direccidn de Tecnologias de la Informacion y Comunicaciones (DTIC)

Se encarga de gestionar y dirigir las tecnologias de la informacién y las comunicaciones en el
ambito militar. Esto incluye el desarrollo, implementacion y mantenimiento de sistemas de informacion,
redes de comunicacion, seguridad cibernética, y otros aspectos relacionados con la tecnologiay la

comunicacion dentro de las fuerzas armadas.

Sistema Integrado del Ejército Ecuatoriano (SIFTE)

Es un sistema desarrollado por el Ejército del Ecuador para integrar y coordinar diversas areas
operativas, logisticas, administrativas e de inteligencia. El objetivo principal del SIFTE es mejorar la
eficiencia y la efectividad de las operaciones militares, asi como fortalecer la capacidad de respuesta del

Ejército en diferentes situaciones (Erazo, 2019).

Sistema Estudios Basicos de Operaciones Psicoldgicas (EBOS)
El Sistema de Estudios Basicos de Operaciones Sicoldgicas, es un sistema orientado al ingreso y
consulta de informacién por la Web. Ha sido desarrollado con la finalidad de ofrecer informacién

detallada de los perfiles sicolégicos de regiones y poblaciones en el Ecuador.
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Figura 3

Arquitectura del sistema EBOS.
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Nota. La figura muestra la de la arquitectura desde el punto de Vista del usuario del sistema EBOS.
Tomado de (Comandacia General del Ejercito, 2006).

Uno de los objetivos del sistema es proveer a los usuarios una herramienta que permita el
almacenamiento de informacidn de caracter geografico, econdmico, politico, psico-social y militar,
mismos que les provea de niveles de seguridad apropiados para mantener la confiabilidad de la
informacion, ademas La informacién que se ingrese a través del sistema permitira generar datos reales y
actualizados que sirva para la toma de decisiones al mando (Erazo, 2019). Este sistema se centra en la
obtencidn de informacidn principalmente en los ambitos:

Caracter Geografico. La gestion geografica implica registrar los limites, la flora, la fauna, la
orografia, la hidrografia, y otros aspectos relacionados.

Caracter Econédmico. La gestidn econdmica implica registrar las principales fuentes de ingreso
de cada sector, identificando sus diferentes fuentes como, la ganaderia, agricultura y comercio en
general para conocer sus puntos vulnerables que afectarian su economia.

Caracter Politico. La gestion politica implica registrar movimientos politicos, el gobierno civil, la

seguridad publica, y llevar a cabo un proceso de apreciacién general del factor politico. Esto incluye
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evaluar la capacidad del gobierno local para mantener el orden, las capacidades de conduccién, la
estabilidad politica, la tensidn politica (naturaleza y valor), y otros aspectos relacionados.

Caracter Psico-social. La gestion psico-social implica registrar aspectos demograficos, aspectos
socioldgicos, aspectos culturales y religiosos, aspectos de servicios bdsicos y medios de comunicacion
social, y llevar a cabo un proceso de apreciacion general del factor psico-social.

Caracter Militar. La gestidon militar implica registrar las capacidades militares por provincia y las
acciones psicoldgicas llevadas a cabo. Esto implica evaluar y mantener un registro de las capacidades
militares en cada provincia, asi como analizar y registrar las acciones psicoldgicas realizadas.
Metodologia de Programacion

Es un enfoque tedrico-practico que nos ayuda a encontrar soluciones a problemas complejos a
través del analisis y la planificacion, esto nos permite maximizar la eficiencia del desarrollo del software

al tener mayor visibilidad y control (Pérez, 2021).
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Capitulo 11l
Metodologia de Desarrollo
En el desarrollo de este mdédulo se utilizd la metodologia SCRUM, que cubre todas las fases de la

elaboracion las cuales son detalladas a continuacion.

Investigacion Preliminar

Este trabajo de integracidn curricular busca desarrollar un médulo de programacion para el
Sistema de Estudio Basico de Operaciones Psicoldgicas (EBOS) en el Sistema Integrado de la Fuerza
Terrestre (SIFTE), ubicada en las instalaciones Direccidén de Tecnologias de Informacién y Comunicaciones
(DTIC), para realizar este proyecto se realizara la integracidn de tecnologias clave como; Intelli) IDEA
como el entorno de desarrollo integrado (IDE), Angular que seria el framework de desarrollo front-end ,
Oracle 19c para la gestion de bases de datos, para la implementaciéon del mddulo se emplea las mejores
practicas para garantizar la eficiencia, seguridad y escalabilidad del médulo dentro del contexto
especifico de las DTIC.
Prerrequisitos del Sistema

Para el desarrollo del mddulo de programacién se tomé como referencia los siguientes
prerrequisitos del sistema para desarrollar el médulo:
e  Windows 10 - 64bts o posteriores

e macOS Mojave (10.14) o posteriores

Prerrequisitos de Hardware
Para el desarrollo del mddulo de programacién se tomé como referencia los siguientes
prerrequisitos de hardware para desarrollar el médulo:
e Unidad de almacenamiento de 100 GB minimo
e Memoria RAM de 8 GB minimo

e Procesador Intel core i5 de 8va gen. Como minimo
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Prerrequisitos del Software

Para el desarrollo del mddulo de programacién se tomd como referencia los siguientes
prerrequisitos de software para desarrollar el médulo:
e Intellij IDEA 3.1
e AngularCLI 17.1.3
e Node.js20.11.0
e Oracle 19¢
Metodologia SCRUM

Partiendo de que la metodologia scrum es flexible para su uso y aplicacién, se detalla el
desarrollo empleado para su ejecucion.
Planificacién del Sprint

En esta etapa inicial se especificaran las tareas asignadas a cada miembro del equipo de trabajo
y el tiempo necesario para completarlas.
Objetivo

El objetivo principal del trabajo de integracidn curricular es desarrollar una pagina web del
Sistema de Estudio Basico de operaciones psicoldgicas (EBOS) donde se recopila informacién detallada
de los diferentes sectores de responsabilidad de las unidades militares generando reportes anuales de
informacion esencial para la fuerza terrestre, permitiendo tomar acciones preventivas en base a dicha
informacion para las operaciones militares.
Roles
e Product Owner (Duefio del producto) Ing. Erazo C. Eliana R.
e Scrum Master (Maestro de Scrum) Capt. de Com. Arcos P. Jhon D.

e Development Team (Equipo de desarrollo) Cbos. de Com. Miranda M. Jhonn C.



Creacion del Product Backlog

Para la creacion del producto backlog el product Ower en conjunto con todo el equipo de
desarrollo se establecen diferentes actividades a desarrollarse tomando en consideracidn los
requerimientos, pardmetros, necesidades y futuras modificaciones que se cumple tomando en cuenta
los puntos mas relevantes que se describen a continuacion.
Figura 4

Sprint para el desarrollo

Pagina Web

30%
25%
20%
15%

Base de Datos Interaccion con el Registro EBOS Generacion de  Pruebas del Sistema
usuario Reportes

Nota. El grafico representa los diferentes sprint que se desarrollaran para la elaboracion de la pagina
web.
Tabla 1

Base de Datos
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Sprint

Numero: 01 Nombre de titulo: Base de Datos

Tipo: Requisito

Prioridad: Alta

Detalle del requisito: Las relaciones entre entidades se establecen segln las necesidades para crear
una base de datos funcional que facilite la gestion de informacidn a través de la aplicaciéon web.

Nota. Esta tabla muestra los detalles del sprint sobre la base de datos.
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Tabla 2

Interaccion con el Usuario

Sprint

Numero: 02 Nombre de titulo: Interaccidn con el Usuario

Tipo: Requisito

Prioridad: Alta

Detalle del requisito: Se centra en cdmo se ve y en como se usa, el disefio de arquitectura establece
la forma en que esta organizado el software y las pruebas de arquitectura confirman la fortaleza y el
conjunto completo de la arquitectura del sistema. Estas acciones son esenciales para lograr con éxito
el desarrollo de la aplicaciéon web.

Nota. Esta tabla muestra los detalles del sprint sobre la interaccion con el usuario.
Tabla 3

Registro EBOS

Sprint

Numero: 03 Nombre de titulo: Registro EBOS

Tipo: Requisito

Prioridad: Alta

Detalle del requisito: El usuario de registro EBOS podrd agregar, eliminar y editar los registros de cada
factor.

Nota. Esta tabla muestra los detalles del sprint sobre los registros EBOS.

Tabla 4

Generacion de Reportes

Sprint

Numero: 04 Nombre de titulo: Generacion de Reportes

Tipo: Requisito

Prioridad: Alta

Detalle del requisito: El administrador puede generar reportes anuales de cada factor.

Nota. Esta tabla muestra los detalles del sprint sobre la generacion de reportes.
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Tabla 5

Pruebas del Sistema

Sprint

Numero: 7 Nombre de titulo: Pruebas del Sistema

Tipo: Requisito

Prioridad: Alta

Detalle del requisito: El sistema debe satisfacer los requisitos predefinidos, para lograrlo, es necesario
llevar a cabo pruebas en un entorno controlado para comprobar la funcionalidad y posibles
vulnerabilidades del sistema.

Nota. Esta tabla muestra los detalles del sprint sobre las pruebas del sistema.

Desarrollo del Sprint

En este sprint los equipos de trabajo presentan sus herramientas e informacion para realizar el
trabajo, planificar las tareas y discutir los problemas que se han presentado o que se anticipa que se
presentaran.
Tabla 6

Registro Factor Geogrdfico

Historia de usuario

Numero: 01 Nombre de la historia: Registro Factor Geografico
Tipo: Requisito
Prioridad: Alta Observaciones: Ninguna

Desarrollador encargado: Miranda Jhonn

Detalle del requisito: Permite a los usuarios registrar la extensién de la provincia cantén o parroquia,
la capital y los limites, registra todos los datos de montafias que se tiene en la provincia o cantén,
registra todo sobre rios lagos y cualquier dato hidrografico que haya en el sitio, registra el tipo de
clima que se tienen en el sitio, registra toda la Fauna que se tiene en el sitio, registra todo tipo de
vegetacion que se tiene en la jurisdiccion.

Nota. Esta tabla muestra los detalles de registro factor geografico.
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Tabla 7

Registro Factor Politico

Historia de usuario

Numero: 02 Nombre de la historia: Registro Factor Politico
Tipo: Requisito
Prioridad: Alta Observaciones: Ninguna

Desarrollador encargado: Miranda Jhonn

Detalle del requisito: Permite a los usuarios registrar los datos de representantes del gobierno local
de turno, los movimientos politicos que hay en la zona y sus principales representantes, registra todo
tipo de organizaciones sociales y politicas de la zona.

Nota. Esta tabla muestra los detalles de registro factor politico.
Tabla 8

Registro Factor Econémico

Historia de usuario

Numero: 03 Nombre de la historia: Registro Factor Econdmico
Tipo: Requisito
Prioridad: Alta Observaciones: Ninguna

Desarrollador encargado: Miranda Jhonn

Detalle del requisito: Permite a los usuarios registrar las instituciones financieras de la zonay en la
parte inferior los principales integrantes de cada uno de estas; los diferentes aspectos de tipo
econdmico que se investigan en la zona, informacion comercial, laboral, se registra todo tipo de
medios de transporte que hay en la zona como el fluvial, terrestre, aéreo, maritimo, etc.

Nota. Esta tabla muestra los detalles de registro factor econémico.
Tabla 9

Registro Factor Militar

Historia de usuario

Numero: 04 Nombre de la historia: Registro Factor Militar
Tipo: Requisito
Prioridad: Alta Observaciones: Ninguna

Desarrollador encargado: Miranda Jhonn

Detalle del requisito: Permite a los usuarios registrar todas las unidades militares de la zona, se
registra los aspectos militares de la zona como obstaculos terrestres, aéreos, etc. Registra las
acciones sicolégicas que la Unidad realiza en la zona como participacién en eventos religiosos, control
de armas, servicio a la comunidad, registra datos referentes a entidades civiles y policiales como es los
bomberos la policia con sus respectivos representantes.

Nota. Esta tabla muestra los detalles de registro factor militar.



Tabla 10

Registro Factor Psicosocial

Historia de usuario

Numero: 05 Nombre de la historia: Registro Factor Psicosocial
Tipo: Requisito
Prioridad: Alta Observaciones: Ninguna

Desarrollador encargado: Miranda Jhonn

Detalle del requisito: Permite a los usuarios registrar datos de porcentajes de poblacién, mortalidad,
natalidad, migracidn, se registra informacion sobre aspectos culturales, étnicos, sociales, servicios
basicos, se registra informacién sobre todo tipo de entidades como fundaciones, asociaciones, etc.

Nota. Esta tabla muestra los detalles de registro factor psicosocial.
Tabla 11

Reporte del Factor Geogrdfico

Historia de usuario

Numero: 06 Nombre de la historia: Reporte del Factor Geografico
Tipo: Requisito
Prioridad: Alta Observaciones: Ninguna

Desarrollador encargado: Miranda Jhonn

Detalle del requisito: Esta opcién le permitira los usuarios realizar consultas de los factores en base a
la jurisdiccién y afio emitiendo un reporte de todo el factor geografico.

Nota. Esta tabla muestra los detalles del reporte del factor geografico.
Tabla 12

Reporte del Factor Politico

Historia de usuario

Numero: 07 Nombre de la historia: Reporte del Factor Politico
Tipo: Requisito
Prioridad: Alta Observaciones: Ninguna

Desarrollador encargado: Miranda Jhonn

Detalle del requisito: Esta opcidn le permitira los usuarios realizar consultas de los factores en base a
la jurisdiccién y afio emitiendo un reporte de todo el factor politico.

Nota. Esta tabla muestra los detalles del reporte del factor politico.
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Tabla 13

Reporte del Factor Econémico

Historia de usuario

Numero: 08 Nombre de la historia: Reporte del Factor Econdmico
Tipo: Requisito
Prioridad: Alta Observaciones: Ninguna

Desarrollador encargado: Miranda Jhonn
Detalle del requisito: Esta opcién le permitira los usuarios realizar consultas de los factores en base a
la jurisdiccién y afio emitiendo un reporte de todo el factor econémico.

Nota. Esta tabla muestra los detalles del reporte del factor econédmico.
Tabla 14

Reporte del Factor Militar

Historia de usuario

Numero: 09 Nombre de la historia: Reporte del Factor Militar
Tipo: Requisito
Prioridad: Alta Observaciones: Ninguna

Desarrollador encargado: Miranda Jhonn
Detalle del requisito: Esta opcién le permitira los usuarios realizar consultas de los factores en base a
la jurisdiccién y afio emitiendo un reporte de todo el factor militar.

Nota. Esta tabla muestra los detalles de registro factor militar.
Tabla 15

Reporte del Factor Psicosocial

Historia de usuario

Numero: 10 Nombre de la historia: Reporte del Factor Psicosocial
Tipo: Requisito
Prioridad: Alta Observaciones: Ninguna

Desarrollador encargado: Miranda Jhonn
Detalle del requisito: Esta opcidn le permitira los usuarios realizar consultas de los factores en base a
la jurisdiccidn y afio emitiendo un reporte de todo el factor psicosocial.

Nota. Esta tabla muestra los detalles del reporte del factor psicosocial.
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Nota. La figura muestra el gestor de base de datos SQL Developer.
Figura 6
Diagrama de Secuencias
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Nota. La figura muestra el diagrama de secuencias para el registro de factores.
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Se definen las herramientas a emplear, como Angular Material, Node.js, y se eligen los IDEs que
proporcionan un entorno de desarrollo organizado como Visual Studio CODE e Intellij IDEA.

Figura7

Interfaz de Visual Studio CODE
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Nota. En la figura se muestra Interfaz de visual Studio CODE.
Figura 8

Interfaz de Versiones Instaladas de Angular CLI y Node

nn>ng v

npm 10.2.4

Nota. Esta figura muestra la interfaz de versiones instaladas de angular CLI y Node
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Figura 9

Interfaz de Intellij IDEA Ultimate 2023

Nota. Esta figura muestra la Interfaz de Intellij IDEA Ultimate 2023
Revisién del Sprint

En este sprint el Product Owner revisa las tareas y su progreso para evaluar el tiempo y esfuerzo
invertido en cada una, y para solucionar cualquier problema encontrado durante el camino.

Figura 10

Ventana Principal Para el Sistema EBOS

SISTEMA INTEGRADO DEL EJERCITO ECUATORIANG

kenvenkdo, para bnkiar por faver seleccions una opcién en ol mend laveral

Nota. Esta figura muestra el panel de ventana principal para el sistema EBOS
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Figura 11

Panel de Navegacion Principal Para el Sistema EBOS

Geografico

Politico

Militar

Econdmico

Nota. Esta figura muestra el panel de navegacidn principal para el sistema EBOS
Dentro de cada factor a registrar como primera instancia presenta el listado de las provincias del
Ecuador para el registro respectivo en cada una de ellas.

Figura 12

Codificacion de la Interfaz de Provincias

PAIS_ECUADOR);

_ECUADOR))) {

Nota. Esta figura muestra la ventada de la codificacién de la interfaz de provincias.



Figura 13

Ventada de Listado de Provincias

LISTADO DE PROVINCIAS

N*® Nombre Acciones
1 AZUSY e
2 BOLIVAR e
3 CANAR e
4 CARCHI e
5 COTOPRAXI e

Nota. Esta figura muestra la ventada de listado de provincias
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Dentro de cada provincia a registrar se visualiza el listado de los cantones dependiendo de cada

provincia para continuar con el registro.

Figura 14

Codificacion de la Interfaz de Cantones

public

1ew CantonDTO(

null ?
null ?
null ?

: x[0].toString(),
: x[1].teString(),
: x[2].toString()

add(obj);

) §
PrimeFa
PrimeFa

Nota. Esta figura muestra la ventada de la codificacién de la interfaz de cantones.

Script(




Figura 15

Ventada del Listado de Cantones

Listado de cantones

N* Nombre Acciones
1 LA MANA @
2 LATACUNGA o
3 PANGUA e
4 PUIILI e
5 SALCEDO e
12 > »

Nota. Esta figura muestra la ventada de listado de cantones.

Una vez seleccionado el cantdn se registra la informacién recabada con lo referente a la

geografia del cantdn.

Figura 16

Ventana de la Informacion del Canton

Informacién del cantén Orografia Clima Hidrografia

Extencién

1305 Km2

Limite norte

CANTON SIGCHOS

Limite este

CANTON SAQUISILI Y LATACUNGA

Registro de todo lo referente a la geografia de cada canton

Vegetacién

Capital o Cabecera

PUILI

Limite sur

PANGUA

Limite oeste

LA MANA

Nota. Esta figura muestra la ventana de la informacidn del canton.
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Figura 17

Codificacion de la Interfaz de Orografia

icoBean implements

(lookup =

ate DatoOrografico$ latosDatoOrografi

JatoOrografico> datoOr

2DatoOrografico dato

) this.listarDatosOrograficos();

ist = this.datosDatoOrograficoService.findA11();

Nota. Esta figura muestra la ventada de la codificacién de la interfaz de orografia.

Figura 18

Actualizacion de Orografia

Registro de todo lo referente a la geografia de cada cantén

Informacién del cantén Orografia Clima Hidrografia Vegetacién
@ Nuevo
N°® Nombre Nombre Acciones
1 MESETA 2300 e
1

(|

Nota. Esta figura muestra la actualizacién de orografia.



Figura 19

Actualizacion de Clima

Registro de todo lo referente a la geografia de cada canton

Informacién del cantén Orografia Clima Hidrografia Vegetacién
N° Afic Aspecto
1 2014 MESOTERMICO HUMEDO

Acciones
2 2014 TEMPLADO ANDINO e
3 2015 MESOTERMICO HUMEDO 9
4 2015 TEMPLADO ANDINO 9
5 2017 HUMEDAD RELATIVA 9

Nota. Esta figura muestra la actualizacién de clima.

Figura 20

Actualizacion de Dato Hidrogrdfico

Registro de todo lo referente a la geografia de cada canton

Informacién del cantén Orografia Clima Hidrografia Vegetacion
N* Tipe Nombre Ubicacién
1 LAGUMNA QUILOTOA zumbahua

Nota. Esta figura muestra la actualizacién de dato hidrografico.
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Figura 21
Actualizacion de Dato Vegetacion

Registro de todo lo referente a la geografia de cada cantén

Informacién del cantén Orografia Clima Hidrografia Vegetacién

N Tipo Vegetacién Altura G j Accil

1 BOSQUES 2961 mts No Si 9

Nota. Esta figura muestra la actualizacién de dato vegetacion.
Para el factor politico parte de las provincias, cantones y dentro de ellos se visualiza la
informacion general del cantén.

Figura 22

Ventana del Gobierno Local

Nota. Esta figura muestra la ventana del gobierno local.

Registro de todo lo referente a lo politico del cantén
Informacién del cantén bierno Local | O
N° Nombres Apellidos Telefono Acciones
1 GUSTAVO CANAR 032723119 o
2 LUIS FERNANDO MATUTE RIERA 032723119 o
3 JAIME WASHINGTON TORO RUBIO 032723119 e
4 HECTOR HUGO GARZON SORIA 032723119 e
5 ALFREDO TOAQUIZA UGSHA 032723119 Q
1 4 5 6 7 > »




Figura 23

Ventana de las Organizaciones Politicas

Registro de todo lo referente a lo politico del canton

Informacién del cantén  Gobierno Local | Organizaciones
@ Nuevo
Capacidad
N Nombres siglas L Acciones
convocatoria
MOVIMIENTO ALIANZ,

z MOVIMINETO ALIANZA PAIS listas 35

PARTIDO AVANZA listas &

PACHAKUTICK 18

Nota. Esta figura muestra la ventana de las organizaciones politicas.
Para el factor politico parte de las provincias, cantones y dentro de ellos se visualiza la
informacion general del cantén.

Figura 24

Codificacion de la Interfaz de Unidad Militar

puhli; (=

if (o == null || getClass() != o.getCl
UnidadDTO unidadDTO (Un DTO) o;
return Objects.equals igo, unidadDTO.c

eturn Objects

Nota. Esta figura muestra la ventada de la codificacién de la interfaz de unidad militar.
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Figura 25

Ventana de Unidad Militar

Registro de todo lo referente a lo politico del canton

Informacién del cantén | Unidad Militar | Accién Psicologicas
N° Afio registro Teléfono Unidad N° de efectivos  Comandante Acciones
TCRN DE EM DE
1 2014 32812889 ,RAN;L:‘RD,E i 450 AVC LUIS FIERRO e
- . URRESTRA
BRF'UGAD‘A o= CRNL DEEMC
2 2014 32262203 CSPECIALES N0 250 FAiéE\éLF‘;EL e
PATRIA N
TCRN DE EM DE
3 2015 32812889 _RAN;L:‘R[ZE i 850 AVC LUIS FIERRO 9
e URRESTRA
BE'J;%E: CRNL DEEMC
4 2015 32262293 e 1350 FABIAN FUEL
ESPECIALES N. 9 REBELO
PATRIA -
GRUPO DE
FUERZAS EDISON JAVIER
: 2w ESPECIALES 25 * « FUERTES LOPEZ e

S 25
BASESUR"

Nota. Esta figura muestra la ventana de unidad militar.

Figura 26

Ventana de las Acciones Psicoldgicas

Registro de todo lo referente a lo politico del cantén

Informacién del cantén Unidad Militar Accién Psicologicas
N° Afio registro Teléfono Acciones
1 2014 FIESTAS RELIGIOSAS e
2 2014 CONTROL DE ARMAS e
3 2014 SERVICIO MILITAR e
4 2014 MEVAC e
5 2014 INSTRUCCION 0

Nota. Esta figura muestra la ventana de las acciones psicoldgicas.



Figura 27

Reporte de Factor Politico
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ESTUDIO BASICO DE OPERACIONES PSICOLOGICAS
FACTOR POLITICO .
ORGANIZACIONES LABORABLES \L
FECHA: 11/06/2020 ARO: 2019 PROVINCIA: TUNGURAHUA
NOMBRE REPRESENTANTE TENDENCIA INTEGRAN DIRECCION TELEF
[DIRECTORA PROVINGIAL DEL
IGUINDA AMANCHA [CONSEJO MACIOMAL DE LA | DERECHA 2825872
UUDICATURA
LOREMA FREIRE g'E'IECTDRA PROVINCIALDEL | pepecpa 2422760
[OMAR LANDAZURI MINISTERIO DEL AMBIENTE | DERECHA 998332400
PABLO ALVAREZ [MINISTERIO DE CULTURA DERECHA 2828512
POLICIA DE MIGRACION DE
PATRICIO CARRASCO iy MINGUNA 2586460
DIRECTOR DEL ECU 911
NMMASHINTONG CANDO e MINGUNA 2700702

Nota. Esta figura muestra el reporte de factor politico.

Figura 28

Reporte de Factor Econémico

ESTUDIO BASICO DE OPERACIONES PSICOLOGICAS

FACTOR ECONOMICO
MEDIOS DE TRANSPORTE

FECHA: 11/06/2020 ANO: 2019 PROVINCIA: TUNGURAHUA

CLASE DE TRANSPORTE: TERRESTRE

DESCRIPCION CLASE ESTADO Cap.(Ten-Pas) INFORMACION ADICIONAL
COOPERATIVA SAM FRANCISCO Pasajeros B 40 TIENE EUSES NUEVOS Y SOFISTICADOS
ClA DE TRANSPORTE DE CARGA PESADA carga B 2 TIENE CAMIONES NUEVOS CON

DIFERENTE CAPACIDAD DE CARGA
COOPERATIVA DE TRANSPORTE EL DORADO Pasajeros B 40 Posee unidades nuevas y sofisticadas
COOPERATIVA DE TRANSPORTES BANOS Pasajeros B 40 Posee buses nuevos y sofisticados
COOPERATIVA DE TRANSPORTES MIXTO 24 DE JUNIO Pasajeros B 4 TIENE VEHICULOS NUEVOS
COOPERATIVA DE TAXIS EL SAGRARIO Pasajeros B 4 Tiene unidades nuevas full equipo
COOPERATIVA DE TRANSPORTES QUERD Pasajeros B 30 TIENE BUSES NUEVOS

Nota. Esta figura muestra el reporte de factor econémico.
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Figura 29

Reporte de Factor Militar

ESTUDIO BASICO DE OPERACIONES PSICOLOGICAS

FACTOR MILITAR
ACCIONES PSICOLOGICAS
FECHA: 11/0672020 ANO: 2019 PROVINCIA: TUNGURAHUA
ICLASE Nro MIL.| Nro PART DETALLE DE LA ACCION
INSTRUCCION 1230 1230 | A ESCUELA DE FORMACION DE SOLDADOS (ESFORSE)

ICAPACITA AL PERSONAL DE ASPIRANTES DEL PRIMER Y SEGUNDO CURSO
MILITAR PARA LUEGO DE DOS ANOS DE FORMACION PUEDAN OBTENER EL
GRADO DE SOLDADO Y EL TITULO DE TECNOLOGO,

Pigina tde 1

Nota. Esta figura muestra el reporte de factor militar.

Figura 30

Reporte de Factor Psicosocial

ESTUDIO BASICO DE OPERACIONES PSICOLOGICAS

FACTOR PSICOLOGICO
INFORMACION PSICOSOCIAL

FECHA: 110672020 ANO: 2% PROVINCIA: TUNGURAHUA
ORD ASPECTO INFORMACION ADICIONAL
1 REUGIOSD LA MAYORIA DE SUS HABITANTES PERTENECEN A LA RELIGION CATOLICA

Nota. Esta figura muestra el reporte de factor psicosocial.
Retrospectiva del Sprint

Las reuniones en las que también participa Product Owner y se muestran los resultados
obtenidos. La presencia del cliente es esencial para obtener un feedback real y de calidad, asi como para

establecer una relacién mas cercana y productiva.
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Previas coordinaciones con el Product Owner y el Scrum Master se planifican videoconferencias
para presentar los avances y detallar los posibles cambios a realizar en el trabajo.

Figura 31

Presentacion de avances del trabajo

Current File

B Stop Share

Nota. Esta figura muestra la videoconferencia de avances de trabajo.

Preparacion del Backlog del Producto

Es una reunidn al final del proyecto donde se analiza lo ocurrido durante el sprint. Se revisan los
aspectos positivos y negativos, asi como las dificultades encontradas. El objetivo es aprender de la
experiencia para mejorar en futuros proyectos.

Para esta reunion los integrantes generan una videoconferencia para realizar una retrospectiva

de todo lo suscitado en los sprint.



Figura 32

Reunidn mediante videoconferencia

O Busca
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Ihonn Cristian Miranda Miranda (s ™8 =

Autoguardado @_) [5] SISTEMA BASICO DE OPERACIONES MILITARE... + Guardado en Este PC v
Archivo  Inicio Insertar Dibujar Disefio  Transiciones Animaciones Presentacion con diapositivas ~ Grabar  Revisar
Pegar
% diapositiva ~ [ Seccion +
Portapapeles Diapositivas Fuente Parrafo
5 g

& inistracion De Catalogos .-

Este proceso permite registrar la
informacion previa para el
ingreso de los factores.

* Tipos De Fauna

Religiones

Cargos

* Aspectos De Tipo Militar

+ Tipos De Organizacion Politica

* Entidades

Clases De Tendencia Politica

+ Clases De Accion Sicologica

+ Clases De Vegetacion

* Clases De Via De Comunicacién

* Aspectos Del Clima

* Aspectos Econémicos

+ Aspectos Psico-Sociales

+ Tipos De Dato Hidrogréfico

*» Tipos De Dato Orografico

\

Haga clic f

Espadiol (Ecuador) % Accesibilidad:

® %

Formas Organizar

PROCESOS DEL SISTEMA

& Reemplazar ~

Ayuda
0 Buscar
Db Edicién

Definir Jurisdiccién.-

Este proceso permite la
asignacion de las provincias a
las unidades que realizaran el
EBOS

Registro de Factores.-

Este proceso permite el registro
e la informacion de los
factores de EBOS, una vez

seleccionada la

provinciay el afio.

Reportes.-

Este proceso entrega al usuario
informacién consolidada
actualizaday clasificada de
EBOS por regi6n y por afio.

8 Stop Share

I

Nota. Esta figura muestra la videoconferencia de retrospectiva.

Retrospectiva y revision del sprint

[} Seleccionar ~

® Grabar | | & Presentar en Teams | | 2 Compartir ~

& B 4

Dictar | Complementos | Diseflador

voz Complementos ~

——

“-w

Se cumplid con la totalidad de los Sprint ‘s planificados para el desarrollo de la aplicacién web

cumpliendo con los tiempos y plazos establecidos, concluyendo el desarrollo de manera exitosa.

Finalizada la etapa de desarrollo de la aplicacién web, se llevan a cabo pruebas de funcionalidad de

acuerdo con los criterios establecidos por el propietario principal y el maestro Scrum para tomar una

decision final sobre la implementacion de la produccion en los servidores reales de la Fuerza Terrestre.
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Capitulo IV

Conclusiones y Recomendaciones

Conclusiones

Concluir con la especificacion detallada de requisitos de software fue esencial para el desarrollo
exitoso de esta aplicacidon web, ya que se pudo establecer los fundamentos necesarios para el disefio
y la implementacién efectiva, proporcionando una guia clara que aseguro la alineacion entre las
expectativas del product owner y el producto final, optimizando asi el proceso de desarrollo.

Aplicar el uso de herramientas avanzadas como IntelliJ IDEA, Oracle 19c y Java fue fundamental para
asegurar la eficacia y robustez en el desarrollo de un mdédulo, la integracion de estas herramientas
optimizé el flujo de trabajo, mejord la productividad y garantizd la calidad del software, cumpliendo
con los estandares exigidos del product owner.

Realizar las pruebas funcionales exhaustivas fue esencial para garantizar la calidad del médulo y
mantener la estructura de la metodologia scrum, este proceso minucioso identificé de manera

precisa posibles errores, contribuyendo a un funcionamiento correcto y confiable del sistema.
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Recomendaciones

Para asegurar un desarrollo exitoso, es importante crear una descripcion detallada de los requisitos
del software, esta accidn sienta las bases para el disefio y la creacidn del software, alineando lo que
desea el propietario del producto con el producto final, de esta manera, se mejora el proceso de
desarrollo y se garantiza una entrega satisfactoria.

Es crucial sugerir el empleo de herramientas avanzadas como IntelliJ IDEA, Oracle 19c y Java para
asegurar la efectividad y solidez durante la creacion del médulo, la combinacion de dichas
herramientas aumenta la eficiencia, perfecciona el proceso de trabajo y garantiza la excelencia del
software, cumpliendo con los requisitos establecidos por el duefio del producto.

Realizar pruebas funcionales exhaustivas es crucial para garantizar la calidad del médulo y seguir la
metodologia Scrum, este proceso detallado ayuda a detectar errores potenciales de manera precisa,
lo que promueve un funcionamiento adecuado y confiable del sistema, se aconseja invertir tiempo y

recursos en esta fase fundamental del desarrollo.
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