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Introduccion

Un inicio al proyecto
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Introduccion

El presente proyecto tiene como principal
finalidad utilizar la disciplina e-commerce el
cual ha revolucionado el comercio tradicional,
cambiando al comercio electronico
gestionando la compra-venta de productos a
través de internet. El proyecto surge de la
necesidad de cubrir la falta de organizacion
en el restaurante en la hora de la toma de los
pedidos, el cual representaba una pérdida de
clientes y de su fidelidad hacia el mismo.
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Importancia del proyecto

El proyecto se basa en mejorar la
organizacion a la hora de tomar los
pedidos que realizan los
clientes/consumidores de forma manual,
reducir el tiempo de espera, con el uso
de la aplicacion los clientes podran
realizar los pedidos directamente por
internet a traves del sitio web y
comunicarse mediante WhatsApp.
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Objetivo general

Desarrollar e implementar una
aplicacion  multiplataforma  que
permita establecer el e-commerce
de la pizzeria D’tapias en la ciudad
de Quito.
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Objetivos especificos

Realizar la especificacion de requisitos de software para
determinar los requisitos funcionales y no funcionales, identificar
técnicas y herramientas de desarrollo de aplicaciones
multiplataforma con el uso de estandares adecuados.

Desarrollar la aplicacion multiplataforma para la venta de
productos del menu de la pizzeria con herramientas gratuitas y de
codigo abierto, tanto para el Backend como para el Frontend.

Verificar la funcionalidad de la aplicacion mediante la realizacion
de las pruebas unitarias y las pruebas de aceptacion de manera
continua con base en la metodologia utilizada.
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Alcance

Los limites del proyecto
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Administrador
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Tecnologias a utilizar
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Requerimientos file

Lo que debe cumplir el proyecto
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Especificacion de requerimientos

Se concertd una reunion presencial con el gerente general de la Pizzeria
D tapias en la ciudad de Quito.

En la reunion sefialamos punto por punto los requisitos generales del
restaurante, asi como los requerimentos necesarios, del mismo modo
hablamos de los pensamientos que tenemos y como vamos a hacer que el
negocio impulse las ventas en linea con la ejecucion de la aplicacion movil.
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Analisis y disefo de la aplicacion

Se realiz6 una investigacion de las
aplicaciones que cumplen con los
requisitos que tiene nuestro proyecto, el
cual son los siguientes:
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Aplicacion de la metodologia

Disefo simple Soluciones pico

prototipos
del usuario

valores

criterios de las pruebas de iteracion

-
Plan de iteracién\ diseno

o, codiﬁcadén
& m Programacién

Lanzamiento en pareja
Incremento de software Prueba de unidad

velocidad calculada
del proyecto Integracion continua

Pruebas de aceptacidén
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Herramientas
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Pruebas

D'TAPIAS

PIZZERIA'D TAPIAS

EL ARTE HECHO PIZZA

La mejor comida Italiana

Iniciar sesion

Conectar con Facebook

BIENVENIDO

f

Iniciar sesidn

¢Olvidaste tu contrasefia?

Registrarse
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Pruebas

LO MAS POPULAR

PIZZERIA D'TAPIAS
o El arte hecho pizza

Lo Mf/”’ comida

PIZZAS

D TAPIAS

COMBO ALITAS

3 Categorias

Populares
BOCONCCINI
13. HAWAIANA
< 4.8(ratings)
MENU D'TAPIAS W 03
Zif » “ ENSALADAS

Hawaiana Hawaiana

- J 4.8(ratings)
ENTRADAS
C

W
m ” ad %}‘ PAPAS PREMIUM
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Pruebas

MI ORDEN

ORDEN #1 - PIZZERIA D' TAPIAS
0w

ANADIR MAS A LA ORDEN

TOTAL 21.99 UsD

<

PAGO EN EFECTIVO

PAGO DEUNA

Pago con el aplicativo DeUna
Pizzeria D'tapias
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ORDEN EXITOSA

Su orden fue exitosa.
Un gusto poder atenderles

Les esperamos pronto

Seguir Comprando
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Pruebas

FAVORITOS D'TAPIAS

COMBO
PIZZAS

4.8(10.50 USD)

COMBO
MEDIANAS

4.8(15.50 USD)
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Pruebas

Pizzeria D'tapias >

&) VIP Member

‘ Notificaciones

= Métodos de pago

@ Promociones

& Invitar Amigos
Términos y Condiciones

Centro de ayuda

© D8

Acerca de




Conclusiones

El resultado final
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Mediante los prerrequisitos tanto de software como de hardware se planted los
requisitos funcionales y no funcionales, para el correcto desarrollo del aplicativo
aplicando los estandares adecuados.

Mediante el Backend y el Frontend utilizando herramientas gratuitas y de codigo
abierto se desarrollé el proyecto de la mejor manera permitiendo el e-commerce.
Basandose en la metodologia utilizada para el desarrollo del proyecto se realizo las
pruebas unitarias y de aceptacion para concluir con el proyecto.







