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Diseno e implementacion de un prototipo de Skill en
dispositivos de inteligencia artificial (Echo Dot) como
una herramienta de soporte y personalizacion del
proceso terapéutico de refuerzo de habilidades
cognitivas de lenguaje y memoria en ninos no
neurotipicos de 5 a 8 anos de edad
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Planteamiento

del Problema

Uso de Inteligencia
Aptificial

Enfrentan Prototipo de
Desafios Skill




Disenar, implementar y validar un prototipo de Skill del asistente de
voz Alexa en parlantes inteligentes como herramienta de soporte en
proceso de refuerzo de habilidades de memoria y lenguaje

Validar la interaccion de los ninos

Objetivos

Especificos o S

‘ Disehar una arquitectura y el prototipo de

Validar el prototipo de Skill implementado
en los dispositivos
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Echo Dot

Echo Show
Materiales y
Herramientas
.- AWS Lambda
Ngrok

Estos materiales y

herramientas fueron nuestro
apoyo, ya que nos ayudaron
con la funcionalidad de |la

Skill

‘ mongoDB
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Tiempos de uso
de la herramienta

5 Minutos
3 veces por
semana

Decision del Herramienta
Terapeuta de soporte




Categoria

Deficit de Estimulacion de
atencion lenguaje
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Juegos de colores Juegos de animales




Arquitectura
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stado del arte
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Alexa Voice Service (AVS)




Usuario

Echo Dot/
Echo Show

Arquitectura

Alexa Voice
Service (AVS)

AWS Lambda




Desarrollo

Manejo de eventos para la logica de la Skill

1 5

Lauch Request Start Game
Handler Intent Handler

2 6
Capture Name Answer Intent
Intent Handler Handler

Etapas de la
|6gica del

7
End Game
Intent Handler

3 Skill

Color Category
Intent Handler

c 8
Animal Category 2, -j a5 . Update Screen
Intent Handler : Intent Handler



Configuracion en
ADC

CUSTOM
q.-||'-|'|'

¥ WnCations

Interaction Model
R cuinfiesd

fgsels
Slot Types (1] Custom

Multimodal Responses
R cuiired

Tasks
Interfaces Custom
Endpoint
Custom
Build History
MODELS AnimialCat ryirvbiEnt . Custanm
TOOLS

Monétine Yiour Skill

Account Linking




Manejo de los

JUEGO DE COLORES
JUEGO DE SONIDOS DE ANIMALES




Antes de empezar con el juego, por Enr
dime ;Cual es tu nombre?

+ me llamo adrian

iHola, adrian! Te estabamos esperando, ;En

qué categoria quisieras jugar? Puedes elegir

.*.

iBienvenido, adrian! Iniciemos con el juego,
de la categoria Colores. Recuerda que solo
tienes 3 vidas, vamos con la primera

pregunta: ;Cual es este color?.

-+

iBien hecho! Continuemos con la siguiente

pregunta: ;Cual es este color?

.*.

jBlen hecho! Continuemos con la sigulente
pregunta: ;Cudl es este color?

Pruebas Consola Amazon

iBuen trabajoljJuego completado con éxitol
Obtuviste la puntuacién de 7. jGracias por
jugar con nosotros! {Vuelve pronto, te
esperamos!

AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
Datos enviados al servidor con éxito.

;Cual es este color V?
:Bienvenido a APL para audio!

iBien hecho! Continuemos con la siguiente pregunta: ¢Cual es es
Recibida una respuesta del usuario

Respuesta del usuario: verde

iBien hecho! Continuemos con la siguiente pregunta: ¢Cual es este
Recibida una respuesta del usuario
Respuesta del usuario: amarillo
iBien hecho! Continuemos con la siguiente pregunta: ¢Cuadl es este
Recibida una respuesta del usuario

Respuesta del usuario: negro

iBien hecho! Continuemos con la siguiente pregunta: ¢Cual es es
Recibida una respuesta del usuario

Respuesta del usuario: rosado

iBien hecho! Continuemos con la siguiente pregunta: ¢Cual es este
Recibida una respuesta del usuario
Respuesta del usuario: naranja

color?

color?

color?

color?

color?



iBienvenido, adriar Ziemos con el

juegqo
de la categoria Anim . Recuerda que solo
tienes 3\

pregunta: ;C

Calu

iBien hecho! Continuemeos con la siguiente

nta: Cual oc octe ar 1512
ta: ;Lual es este animatl

<Audio only response>

+ B

iBien hecho! Continuemos con la siguiente

pregunta: ;Cual es este animal?

q

la siguiente

“ontinuemos con

pregunta: ;Cudl es este animal?

<Audio only response>

Pruebas Consola Amazon

+

iBuen trabajoljJuego completado con éxito!
Obtuviste la puntuacién de 7, jGracias por
jugar con nosotros! {Vuelve pronto, te
esperamos!

AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:
AnswerIntentHandler:

Recibida una respuesta del usuario
Respuesta del usuario: perro

iBien hecho! Continuemos con la siguiente
Recibida una respuesta del usuario
Respuesta del usuario: leon

iBien hecho! Continuemos con la siguiente
Recibida una respuesta del usuario
Respuesta del usuario: elefante

iBien hecho! Continuemos con la siguiente
Recibida una respuesta del usuario
Respuesta del usuario: mono

iBien hecho! Continuemos con la siguiente
Recibida una respuesta del usuario
Respuesta del usuario: gallo

iBien hecho! Continuemos con la siguiente
Recibida una respuesta del usuario
Respuesta del usuario: caballo

iBien hecho! Continuemos con la siguiente
Recibida una respuesta del usuario
Respuesta del usuario: lobo

Datos enviados al servidor con éxito.

pregunta:

pregunta:

pregunta:

pregunta:

pregunta:

pregunta:

¢Cual

¢Cual

¢Cual

¢Cual

¢Cual

¢Cual

es

es

es

es

este

este

este

este

este

este

animal?

animal?

animal?

animal?

animal?

animal?



Prueba uso del
Aplicativo




Resultados

Aceptacidon del aplicativo por parte de los nifios que

ocuparon los juegos

ANTES DESPUE

USO DEL APLICATIVO EN LOS NINOS

Ninos con deficit Implementacion del
de atencion Prototipo

95%

METODOS TRADICIONALES EN NINOS

Ninos con deficit Métodos

de atencion tradicionales

37%

Ninos
Normales
Ninos
Normales




Resultados

Filtrar por

Filtrar por Ingrese el nombre Resultado Ingrese el resultado del juego Filtrar por dd/mm/azaa (] Filtrar pgr Todas ~ Eilt
Nombre: del Fecha: Categoria: iitrar

Juego:

Resultados del Juego

Nombre Fecha Tiempo de Duracion Resultado del Juego Categoria
elizabeth 19/2/2024 0 minutos y 56 segundos Animales
elizabeth 19/2/2024 1 minutos y 33 segundos Colores
carlos 19/2/2024 1 minutos y 2 segundos Colores
carlos 19/2/2024 1 minutos y 40 segundos Animales
adriana 20/2/2024 0 minutos y 47 segundos Animales
juan jose 20022024 1 minutos y 11 segundos Colores
juan jose 20/2/2024 1 minutos y 15 segundos Animales
joshua 20022024 1 minutos y 17 segundos Animales
joshua 20022024 1 minutos y 13 segundos Colores
matias 21/2/2024 1 minutos y 11 segundos Colores
matias 21122024 1 minutos y 15 segundos Animales
jacinto 211212024 0 minutos y 58 segundos Colores

jacinto 21/2/2024 1 minutos y 11 segundos Animales




Herramienta atractiva y motivadora

para los nifios

‘ 12:50 pm @

Atencidn e interés durante la actividad

Mejoras en la memoria

Habilidades del

NifRos interactian cada vez mds con la

CONCLUSIONES

tecnologia

Prototipos en dispositivos de IA como
Echo Dot y Echo Show
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