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CAPITULO |

RESUMEN DE LATESIS

1.1 INTRODUCCION

El proyecto de investigacion trata sobre el Desarrollo de Software Educativo Infantil
aplicando la arquitectura SHA Sistema Hipermedia Adaptativo; que al ser implementado
en la plataforma CMS Moodle, el Software Educativo pasa a ser un curso; por lo tanto el
proyecto de investigacion fusiona en Desarrollo de Curso Infantil aplicando la

arquitectura SHA.

En las ultimas décadas hemos sido testigos de los grandes cambios producidos en casi
todos los aspectos de nuestra vida: la manera como nos comunicamos, como se dirigen los
negocios, como se accede a la informacién y como se utiliza la tecnologia, son claros
ejemplos. Actualmente los estudiantes deben estar preparados para incorporarse a un
entorno laboral muy diferente al que existia hace solo diez afios atrds y la nifiez es una

etapa muy apropiada para iniciar estos cambios trascendentales en la sociedad.

La incorporacion de las TICs" en el aula ha supuesto un cambio en la ensefianza tradicional
a nivel metodoldgico y actitudinal tanto para los profesionales de la ensefianza, como para
los propios estudiantes.? Los mejoramientos que la Web® provee pueden ser utilizados para
preparar estudiantes antes de la clase, para tener retencion en el aprendizaje y para proveer

un Gtil deposito de los materiales del curso.

Recientemente esta innovacion a dado lugar a un nuevo modelo denominado B-learning

(Blended Learning), que se trata de un modelo compuesto por instruccién presencial y

! Abreviatura de Tecnologias de la Informética y Comunicaciones.
% (Romero, 2006).

® Término que se utiliza para reverenciarse de forma abreviada a la World Wide Web.



funcionalidades del aprendizaje electrénico o E-learning®, con la finalidad de potenciar las
fortalezas y disminuir las limitaciones de ambas modalidades.

Este modelo permite permanecer menos tiempo en el aula, propicia un potencial ahorro de
espacios fisicos e incrementa la participacion de los estudiantes como responsables de su
propio aprendizaje entre otros beneficios.

Ahora bien, con el auge del uso del computador en la ensefianza y mas recientemente con
el uso de Internet®, los planteamientos educativos han ido evolucionando para adecuarse a
este nuevo medio. Presentando un modelo centrado en el estudiante de manera que se

favorezca un aprendizaje significativo y activo.

La principal dificultad a la hora de implantar este tipo de planteamientos en la ensefianza
basado en b-learning, es la gran diversidad y heterogeneidad de los estudiantes existentes.

En esta situacion es casi imposible intentar controlar y apoyar a cualquier estudiante de un
determinado curso. Para favorecer un aprendizaje centrado en el estudiante, es necesario

plantearle los contenidos adaptados a su nivel de conocimientos.

Una solucion a estos inconvenientes, por tanto, es la adaptacion o personalizacion. A los
efectos de este trabajo denominamos personalizacion como: “El proceso de presentar al
usuario ciertas recomendaciones, contenidos o cualquier otro recurso adaptandolo a las
caracteristicas que el sistema guarda del usuario y que se conoce como modelo del

usuario”®,

¢Qué podemos adaptar en nuestro curso? un curso esta compuesto de un contenido, tareas,
talleres, actividades de auto-evaluacion y por supuesto un test o examen final.
En nuestro caso adaptaremos el test final; adaptando el test al nivel de conocimiento que

un estudiante tiene en un determinado tema.

* Permite construir y poner a disposicion del usuario, cursos educativos y de entrenamiento de alta
calidad.

® Red de redes.

® P. Brusilovsky. Methods and techniques of adaptative hipermedia, péaginas 87-129 Kluwer

academia publishers, 1996.



Surgiendo asi los sistemas hipermedia adaptativos, que "incorporan técnicas multimedia
como: videos, datos, voz, texto, dibujos etc., de comunicacién y la Inteligencia Artificial"";
que fusionados adecuadamente, convierten a un curso en una herramienta atractiva para el

aprendizaje.

De acuerdo a un estudio realizado por la OCDE (Organizacién para la Cooperacion y el
Desarrollo Econémico)® estas son las principales ventajas educativas que ofrecen las nuevas

tecnologias.

¢ Independencia en tiempo y en espacio: aprender en cualquier sitio y momento.

e Acceso de todos a la educacion.

e Acceso a través de Internet a recursos y servicios educativos en permanente
crecimiento. Potencial para un aprendizaje basado en tareas utilizando software
rapido de busquedas y recuperacion, o para el trabajo de investigacion.

e Formacion bajo demanda.

e Ensefianza / aprendizaje a distancia mediante las TICs.

Sin embargo, las TICs si se utilizan correctamente, pueden generar grandes beneficios
también a la educacion semi-presencial;, ademas de superar, las barreras de espacio y las
limitaciones de horarios rigidos y establecidos de la educacion tradicional. La
incorporacion de las TICs en el aula ayuda a mejorar los siguientes aspectos educativos,

segun el mismo estudio de la OCDE antes citado.

e Eleccion del estilo de ensefianza.
e Servicios y materiales de ensefianza personalizados.
e Seguimiento y registro individual de los procesos educativos.

e Auto-evaluacion y monitorizacion del rendimiento del estudiante.

" Capacidad que tiene un sistema o un programa informético de realizar funciones que caracterizan
al pensamiento humano.

® Organizacion para la Cooperacion y el Desarrollo Econdmico: OCDE, 2002.



e Comunicacion interactiva entre los agentes que participan o influyen en los
procesos educativos.

e Acceso interactivo a recursos didacticos.

En la préactica, para llevar a cabo un programa de formacion basado en e-learning, se hace
uso de plataformas o sistemas de software que permiten la comunicacion e interaccion
entre profesores, estudiantes y contenidos. Se tienen principalmente dos tipos de
plataformas: las que se utilizan para impartir y dar seguimiento administrativo a los cursos
en linea o LMS (Learning Management Systems) y, por otro lado, las que se utilizan para

la gestion de los contenidos digitales o LCMS (Learning Content Management Systems).

Los CMS (de aqui en adelante) permiten crear un entorno virtual de aprendizaje con mucha
facilidad, sin necesidad de ser expertos programadores. El principal inconveniente de las
plataformas CMS, es que son muy costosas y dificiles de mantener, por lo que muy pocas

instituciones cuentan con esta herramienta.

Una alternativa viable es utilizar plataformas CMS basadas en software libre; como
Moodle. El software libre es el software que una vez obtenido, puede ser usado, copiado,
estudiado, modificado y redistribuido libremente. Suele estar disponible gratuitamente en

Internet.

"El software libre es propiedad de todos: cada persona en el mundo tiene derecho a usar el
software, modificarlo y copiarlo de la misma manera que los autores del mismo. Es un
legado de la humanidad que no tiene propietario, de la misma manera que las leyes basicas
de la fisica o las matematicas. No existe un monopolio y no es necesario pagar peaje por su

uso".

"Moodle es un proyecto inspirado en la pedagogfa del constructivismo social"'®. Es un

sistema muy flexible que funciona practicamente en cualquier plataforma y muy facil de

® Hernandez, 2005.
19 30in, 2005.



administrar y operar, por esta razon en este proyecto se propone la implantacion de Moodle
como entorno virtual de aprendizaje, para incorporar el modelo b-learning y la arquitectura
SHA en la Educacién Infantil; desarrollando un Curso Infantil basado en el modelo b-
learning con evaluacion o test adaptativo incorporado en el mismo, que se convertira en
una herramienta de refuerzo para el aprendizaje de una asignatura determinada, la cual se

implementara en el centro educativo Adventista Ambato.

1.2 OBJETIVOS

1.2.1 OBJETIVO GENERAL

El objetivo general del presente proyecto es:

e Desarrollar un Software Educativo Infantil aplicando la arquitectura SHA Sistema

Hipermedia Adaptativo.

1.2.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

Los objetivos especificos son:

e Revisar las caracteristicas basicas de la plataforma Moodle como herramienta CMS
(sistema de gestion de contenidos).

e Investigar y analizar la Arquitectura SHA (Sistema Hipermedia Adaptativo)
orientada a la Educacion.

e Desarrollar un Software Educativo Infantil para la plataforma Moodle aplicando la
arquitectura SHA orientada a la Educacion.

e Aplicar la metodologia OOHDM vy el método Ergoglifico para la creacién del

Software Educativo Infantil.



1.3 ALCANCE

El presente plan tiene por objeto el Desarrollo de un Curso Infantil aplicando la
arquitectura SHA. EIl curso permitird la ensefianza de la asignatura de Valores a los

estudiantes del 5to afio de Educacion Basica en el Centro Educativo Adventista Ambato.

El curso utilizara el sistema de gestion de cursos Moodle, el mismo que se encargara de la
administracion de curso, administracion de usuarios, matriculacion de estudiantes,
administracion del sitio web, administracion de tareas, comentarios, entre otras.

Todos estos servicios se brindaran de acuerdo a una definicién de diferentes perfiles de
usuarios como son: administrador, profesor y estudiantes dependiendo de las necesidades

de cada uno.

El curso que permitird la ensefianza de la asignatura de Valores y estara dividido en 4
unidades, cada unidad estara formada por 5 lecciones. Cada unidad tendra su respectiva
tarea, un test final de evaluacion y 10 actividades de auto-evaluacion correspondientes a las

5 lecciones que forman la unidad; 2 por cada leccion.

La arquitectura SHA identifica 4 modelos asi: el modelo de dominio, el modelo de usuario,
el modelo adaptativo vy la interfaz. Como resultado de aplicar la arquitectura SHA, el curso
incorporard 4 test adaptativos finales correspondientes a las 4 unidades que forman el

Ccurso.

Para el modelo de dominio o contenido del curso se ha aplicado la Ingenieria del Disefio
Instruccional que es un metodo pedagdgico que nos ayuda en el Disefio de Contenidos
mediante los Story boards'’. Cabe aclarar que el contenido del curso esta basado en el
libro, Una Eleccién Correcta del autor Adolfo Semo Suarez'? usada en esta asignatura en

este Centro Educativo.

1 Conjunto de imagenes o dibujos en papel donde se muestra el progreso de una animacién o
actividad.

12 Adolfo Semo Suérez, Magister en Teologia y profesor de Educacion religiosa.



CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1 B-LEARNING

B-Learning es la abreviatura de blended learning, expresion inglesa que, en términos de
ensefianza virtual, se traduce como "Formacion Combinada" o "Ensefianza Mixta". Se trata
de una modalidad semipresencial de estudios que incluye tanto formacion no presencial

(cursos on-line, conocidos genéricamente como e-learning) como formacién presencial.

Los sistemas b-learning, basados en el uso de las tecnologias Web como apoyo a la
formacion presencial, se adaptan perfectamente al modelo del conocimiento
constructivista. Por ello podemos considerar que este sistema de formacion combinada
(formacion presencial y formacion e-learning), fija su eje central en el aprendizaje por
iniciativa del estudiante, definiéndose como un proceso de indagacion, andlisis, bdsqueda y
organizacion de la informacién orientado a la resolucion de las cuestiones y problemas

propuestos en la asignatura con el fin de demostrar y desarrollar destrezas para dicho fin.

Se esta empezando a adoptar este modelo de formacion on-line en nuestro pais, el cual
hace uso de las ventajas de la formacion 100% on-line y la formacién presencial,
combinandolas en un solo tipo de formacion que agilitan la labor tanto del instructor como

del estudiante.

En b-learning el formador asume de nuevo su rol tradicional, pero usa en beneficio propio,
el material didactico que la Informatica e Internet le proporcionan, para ejercer su labor en
dos frentes: como tutor on-line (tutorias a distancias) y como educador tradicional (cursos
presenciales). La forma en que se combinen las dos estrategias depende de las necesidades

especificas del curso, dotando asi a la formacion on-line de una gran flexibilidad.



"EIl sistema educativo comprendi6é que, la existencia de la tecnologia es imprescindible
para la formacion de los estudiantes. La definicion de entornos virtuales se relaciona con el
empleo de los recursos informéaticos en algunos aspectos comunicativos-didacticos, la
funcién que los estudiantes asignan a los mismos, y la pertinencia de estos recursos como
parte del material didactico para promover la autonomia en la construccion y

profundizacién de conocimientos"®.

"El modelo mixto que combina los mejores recursos de las ofertas educativas presenciales
y las realizadas en una modalidad a distancia; llamado “blended learning” ha demostrado
ser la tendencia actual, debido a la posibilidad para los profesores de analizar la mejor
propuesta didactica con incorporacion de todos los recursos de acuerdo a los destinatarios,

contexto y tematica a abordar o habilidad a desarrollar en los estudiantes"**.

Marsh (2003)"° cita dos estrategias que tratan de mejorar la calidad con “blended
learning”: una es otorgar mas responsabilidad a los estudiantes en su estudio individual
proporcionandoles destrezas para dicho estudio, y la otra es mejorar la calidad de las clases

mediante el uso de recursos Multimedia.

2.1.1 VENTAJAS DE B-LEARNING

Flexibilidad: Auto administracién en cualquier momento, lo que hace que los estudiantes
puedan acoplar el estudio a su ritmo de tareas diarias.

Movilidad: No son necesarias las aulas, ni horarios rigidos, lo que permite llegar a un
mayor nimero de estudiantes.

Eficacia: Los sistemas de evaluacion permiten comprobar la asimilacion del aprendizaje.

B3 Estayno, M. y Grinsztajn, F. 2005. “Hacia un nuevo paradigma en la formacion de profesionales
de informatica y TICs”. Primeras Jornadas de Educacion en Informatica y TICs 2005. RED UNCI.
¥ Sanz, C., Madoz, C., Gorga, G., Zangara, A., Gonzalez, A., Ibéfiez, E., Ricci, G., Iglesias L.,
Martorelli, S. 2006. “E-learning”. Anales del Octavo Workshop de Investigadores en Ciencias de la
Computacion (WICC 2006).

> Cataldi, Z., Figueroa, N., Lage, F., Graus, G., Britos, P., Garcia Martinez, R. 2005. El rol del

profesor en la modalidad de b-learning tutorial.



Ahorro en costes: Ahorros significativos en el tiempo, desplazamientos, recursos ya que
se aprende de forma independiente, en menos tiempo y al propio ritmo de cada estudiante.
Cubre més objetivos de aprendizaje: Es una solucion més completa al adoptar lo
positivo de lo presencial (trabajo directo de actitudes y habilidades) con los puntos fuertes
de la modalidad a distancia (interaccion, comunicacién, personalizacion, etc.).
Capacitacion personalizada: Los contenidos y recursos estdn adaptados a  sus
destinatarios.

Los materiales para la formacioén on-line son contenidos adaptados a la Web: péginas
HTML, peliculas Flash, etc.

2.2 SISTEMAS PARA GESTION DE CURSOS CMS-MOODLE

En la practica, para llevar a cabo un programa de formacion basado en b-learning, se hace
uso de plataformas o sistemas de software usados en el e-learning; que permiten la

comunicacion e interaccion entre profesores, estudiantes y contenidos.

Se tienen principalmente dos tipos de plataformas: las que se utilizan para impartir y dar
seguimiento administrativo a los cursos en linea o LMS (Learning Management Systems),
también conocidos como CMS y, por otro lado, las que se utilizan para la gestion de los

contenidos digitales o LCMS (Learning Content Management Systems).

Los sistemas de gestion de contenidos (CMS) es un software que se utiliza principalmente
para facilitar la gestion de Webs, ya sea en Internet o en una intranet, y por eso también
son conocidos como gestores de contenido Web (Web Content Management o WCM). Hay
que tener en cuenta, sin embargo, que la aplicacion de los CMS no se limita sélo a las
Webs.

Un CMS es un software basado en un servidor Web que provee mddulos para los procesos
administrativos y de seguimiento que se requieren para un sistema de ensefianza,
simplificando el control de estas tareas. Los modulos administrativos permiten, por

ejemplo, configurar cursos, matricular estudiantes, registrar profesores, asignar cursos a un



estudiante, llevar informes de progreso y calificaciones. También facilitan el aprendizaje
distribuido y colaborativo a partir de actividades y contenidos pre elaborados, de forma
sincrona o asincrona, utilizando los servicios de comunicacion de Internet como el correo,

los foros, las videoconferencias o el chat.

El estudiante interactda con la plataforma a través de una interfaz Web que le permite
seguir las lecciones del curso, realizar las actividades programadas, comunicarse con el
profesor y con otros estudiantes, asi como dar seguimiento a su propio progreso con datos
estadisticos y calificaciones. La complejidad y las capacidades de las plataformas varian de
un sistema a otro, pero en general todas cuentan con funciones basicas como las que se han
mencionado. Entre las plataformas comerciales mas comunes se encuentran Blackboard
(http://www.blackboard.com) y WebCT (http://www.Webct.com), mientras que las mas
reconocidas por parte del software libre son Moodle (http://moodle.org) y Claroline

(http://www.claroline.net).

En el mercado existe una gran diversidad de Plataformas Tecnologicas para la Educacion
Virtual, mas de 2.000 segin un recuento reciente. El origen de estas complejas
herramientas reside en su gran mayoria de universidades canadienses, norteamericanas,

inglesas o0 espariolas.

2.2.1 CARACTERISTICAS PRINCIPALES DE LOS CMS

Algunas de sus caracteristicas principales de los CMS:

e Presenta diferentes modos de comunicacion ampliando la unidireccionalidad del
mensaje.

e Es multimedia en cuanto al contenido.

e Tiene la posibilidad de acceso remoto tanto para profesores, administradores y
estudiantes.

e Posibilita la utilizacion de herramientas de evaluacion online de los estudiantes.

e Presenta foros de discusion y debate.

e Contempla la utilizacion de chats.


http://www.claroline.net/

e Seguridad a través de claves.
e Seguimiento de los estudiantes.
e Base de datos de administracion.

e Agenda de los distintos cursos.

En muchos casos los sistemas Open Source™® son una opcién interesante, por su coste y
posibilidades. Sus funcionalidades b&sicas son en esencia las mismas que las de los

grandes sistemas.

Dokeos y Moodle no son los Gnicos CMS con licencia Open Source, pero si son
probablemente los mas difundidos, con mas de 1.000 instalaciones cada uno de todos los

tamanos, desde unos pocos cientos de usuarios a decenas de miles.

Moodle inici6 su desarrollo en la Curtin University of Technology y basa su modelo
pedagdgico en el constructivismo social, esto es, en el establecimiento de comunidades

alrededor de un tema que realizan actividades, reflexion critica, etc.

2.2.2 PLATAFORMA MOODLE

2.2.2.1 ¢Quées?

La palabra Moodle, en inglés, es un acrénimo para Entorno de Aprendizaje Dinamico

Modular, Orientado a Objetos.

La primera version de la herramienta aparecio el 20 de agosto de 2002 vy, a partir de alli
han aparecido nuevas versiones de forma regular. Hasta diciembre del 2006, la base de
usuarios registrados incluye mas de 19.000 sitios en todo el mundo y esta traducido a mas

de 60 idiomas.

® Término con el que también se conoce al Software Libre.



Moodle permite crear espacios virtuales de trabajo, formados por recursos de informacion
(en formato textual, fotografias o diagramas, audio o video, paginas Web o documentos
acrobat entre muchos otros), asi como recursos de formacion tipo tareas enviadas por la

Web, examenes, encuestas, foros, talleres entre otros.

Moodle facilita los mecanismos mediante los cuales el material de aprendizaje y las
actividades de evaluacion son realizados por el estudiante pero también donde los tutores o
profesores pueden introducirse en el disefio y la forma de llevar el conocimiento hasta sus

estudiantes.

Los tutores también suelen participar en los foros que pueden existir en un curso, asi que se
podré realizarles preguntas y discutir con ellos cualquier asunto relacionado con el curso.
Ademas, los estudiantes que estan inscritos en un mismo curso, podran tomar parte en la

discusion para que se puedan desarrollar esfuerzos colaborativos.

2.2.2.2 Caracteristicas de Moodle

2.2.2.2.1 Disefo general

e Promueve una pedagogia constructivista social (colaboracion, actividades, etc.).

e Apropiada para el 100% de clase en linea, asi como también para complementar el
aprendizaje presencial.

e Tiene una interfaz de navegador de tecnologia sencilla, ligera, eficiente, y
compatible.

e Es facil de instalar en casi cualquier plataforma que soporte Php. Solo requiere que
exista una base de datos.

e Con su completa abstraccion de base de datos, soporta las principales marcas de
base de datos.

e La lista de cursos muestra descripciones de cada uno de los cursos que hay en el
servidor, incluyendo la posibilidad de acceder como invitado.

e Los cursos pueden clasificarse por categorias. Un sitio Moodle puede albergar

miles de cursos.



e Se ha puesto énfasis en una seguridad solida en toda la plataforma. Todos los
formularios son revisados y las cookies encriptadas.
e La mayoria de las areas de introduccion de texto (materiales, mensajes de foros,

entradas de los diarios, etc.) pueden ser editadas usando un editor de texto.

2.2.2.2.2 Administracién del sitio

e EIl sitio es administrado por un usuario administrador, definidos durante la
instalacion.

e Lostemas permiten al administrador personalizar la interfaz (los colores del sitio,
fuentes, presentacion, etc.) para ajustarse a sus necesidades.

e Puede anadirse nuevos modelos de actividades a los ya instalados en Moodle.

e El codigo esté escrito de forma clara en Php bajo licencia GPL'’, f4cil de modificar

para satisfacer sus necesidades.

2.2.2.2.3 Administracion de usuarios

e Los objetivos son reducir al minimo el trabajo del administrador, manteniendo una
alta seguridad.

e Soporta un rango de mecanismos de autenticacion a través de mddulos de
autenticacion.

e Meétodo estandar de alta por correo electronico: los estudiantes pueden crear sus
propias cuentas de acceso. La direccidn de correo electronico se verifica mediante
confirmacion.

e Seguridad: los profesores pueden afiadir un clave de acceso para sus cursos, con el
fin de impedir el acceso de quienes no sean estudiantes. Puede transmitir esta clave
personalmente o a través de correo electronico personal.

e Los profesores pueden dar de baja a los estudiantes manualmente si lo desean,

aungue también existe una forma automatica de dar de baja a los estudiantes que

1 Acrénimo de General Public Licence (licencia publica general).



permanezcan desactivados durante un determinado periodo de tiempo establecido
por el Administrador.

e Seanima a los estudiantes a crear un perfil en linea de si mismos, incluyendo foros
descripcion, etc., y de ser necesario puede ocultar las direcciones de correo
electronico.

e Los profesores pueden tener los privilegios de edicién quitados, para que no puedan

modificar el curso (por ejemplo para tutores a tiempo parcial).

2.2.2.2.4 Administracién de cursos

e Un profesor sin restricciones tiene control total sobre todas las opciones de un
curso incluyendo registrar a otros profesores.

e Se puede elegir entre varios formatos de curso tales como: semanal, por temas o el
formato social, basado en debates.

e Ofrece una serie flexible de actividades para los cursos: foros diarios, cuestionarios,
recursos, consultas, encuestas, tareas, chats, talleres.

e En la pagina principal del curso se puede presentar los cambios ocurridos desde la
Gltima vez que el usuario entro al curso.

e Todas las calificaciones para los foros, diarios, cuestionarios y tareas: pueden verse
en una pagina y descargarse con un archivo en formato de hoja de célculo.

e Registro y seguimiento completo de los accesos a los usuarios: se dispone de
informes de actividad de cada estudiante, con graficos y detalles sobre su paso por
cada modulo, asi como también de un detallado historial de participacion de cada
estudiante, incluyendo mensajes enviados, entrada en el diario, etc., en una sola
pagina.

e Escalas de calificacion personalizada, los profesores pueden definir sus propias

escalas para calificar foros, tareas, talleres.



2.2.2.3 Pagina de presentacion de las asignaturas o cursos

Tnoodle

Mend principal - Cursos disponibles
X4
@ Mataematicas Curso basico de Matematicas
Profesor: Melany Mishell Granja
| = - contrasedia activa|

Agregar recursa...
@ Agregar actvidad... ¥

Nombre completo
Valores EEp de la asignatura

Software Eductive Infantil para la

Administracion S Profesor: Luis Rodrigo Tasipanta enseiianza de Valores

XTI l

 Configuracian

g3 Usuarios lista de profesores descripeion o sumario de la asignatural

& Copia de seguridad
@ Restaurar

f# Cursos

i Registros
C3Archivas del sitio
Admin...

Figura 2.1 Pagina de presentacion de los cursos publicados en Moodle

Como podemos ver en la figura 2.1 consta de los siguientes elementos:

e Elicono % indica que es necesaria una clave de acceso para poder ingresar a la
asignatura.

e Nombre completo de la asignatura(término con el cual también se referira al curso).

e Nombre del profesor asignado.

e Una breve descripcion de la asignatura.
2.2.2.4 Estructuray organizacion de un curso
Una vez ingresado en una asignatura veremos su pagina principal, donde se recogen todos

los elementos de comunicacion y pedagogicos de la misma. Esta pagina se compone de 5

zonas bien definidas, como se puede ver en la Figura 2.2:
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Figura 2.2 Estructura y organizacion de un curso en Moodle
2.2.24.1 Cabecera
Es la parte superior, contiene el nombre del curso y la informacion de registro (con
hipervinculo al perfil personal). La cabecera cambiard segun las actividades que estemos
realizando dentro del curso.

2.2.2.4.2 Columnaizquierda

Contiene una serie de paneles que permiten acceder a informacion del curso y funciones

generales de Moodle, que permite realizar acciones sobre la asignatura virtual.

2.2.2.4.3 Columna central

Aqui apareceran una serie de bloques tematicos, con enlaces de texto identificados por
iconos, que permiten acceder a cada uno de los elementos dispuestos por el profesor.
Contiene los elementos propios de cada asignatura: vinculos a los contenidos y materiales

textuales del curso, las diferentes actividades didacticas etc. Al dar un clic en cada uno de



ellos, observard que dan acceso al temario, apuntes, cuestionarios de auto-evaluacion,
entrega de trabajos, etc. EI contenido de estos bloques depende del profesor de cada
asignatura.

2.2.2.4.4 Columna derecha

Contiene paneles relacionados con la organizacion temporal del curso, como: novedades,

calendario, eventos proximos y actividades recientes.

2.2.2.4.5 Pie de pagina

Nos informa de nuestra identidad actual y permite anular el registro (vinculo "salir") o bien
volver a la pagina principal desde cualquier subapartado del curso (vinculo "Pagina
Principal™). Este pie de pagina es constante en todas las asignaturas publicadas en el sitio.

2.2.2.5 Barra de navegacion del curso

Cuando nos vayamos adentrando en la asignatura, visitando sus diferentes elementos, la

cabecera nos guiara mostrando una barra de navegacion como la indicada en la Figura 2.3.

pl lista de elementos de la asignatura|

- ACCes0 A estadisticas de. == m Ira... 3
-r]O O r L 1ECUISO Yisian General
Acerca de su contenido
S5.EE » ¥alores » Tareas » Tarea 1 - Flemento genérico del curso | Cont _;—E”"E 7 j
ontenido
W O, =
Vinculo a asignatura e
‘lia;pagma Contenido
entrada Tarea ? ]
Test Adaptativo
Tama 3
Contenido
Tarea 3
Test Adaptativo

Figura 2.3 Barra de navegacion de un curso

Cada uno de los textos en azul de esta barra es un hipervinculo que nos conduce a un lugar
concreto dentro de la estructura de la asignatura virtual. Se puede usar esta barra para

navegar facilmente por la estructura del curso. En particular, los dos primeros vinculos nos



conducirén a la pagina principal del sitio y a la pagina principal de la asignatura en la cual

estamos trabajando. Son unos "atajos" muy convenientes.

A la derecha se encuentra una lista desplegable que relaciona todos los recursos y
actividades disponibles dentro de la asignatura y que pueden visitarse. Puede utilizarse
para saltar de un elemento a otro sin tener que pasar por la pagina principal del curso,

agilizando la navegacion.

2.2.2.6 Edicidén de los contenidos del curso

2.2.2.6.1 Editando el curso

Como profesor, se puede afiadir y modificar los elementos didacticos incluidos en el curso.
Para ello los profesores (pero no los estudiantes) tienen a su disposicion el modo de
edicion del curso. En este modo de funcionamiento se puede modificar la disposicion de
los paneles laterales de funciones, reorganizar los bloques tematicos de la columna central
y afladir, cambiar, mover o eliminar los recursos didacticos que componen el contenido del

Ccurso.

Para activar el modo de edicion se dispone de dos métodos con idéntica funcion:

a) En la barra de navegacion de la cabecera del curso se dispone del boton, justo en el
extremo derecho de la ventana. Ver Figura 2.4.
b) Alternativamente, se puede usar el enlace que se encuentra en el panel

Administracion (a la izquierda, abajo). Ver Figura 2.4.
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Figura 2.4 Activar y desactivar edicion del curso

Tras presionar un clic en cualquiera de estos botones se observara que la interfaz se

modifica y se afiaden una serie de pequefios iconos.

Con la edicion activa aparecen los iconos:

Icono

&

Nombre

Edicion

Ayuda

Ocultar

Mostrar

Indentar

Mover

Accion
Modificar cualquier actividad o recurso, que esté junto a
él, desde su pagina de configuracion.

Muestra la ayuda en una ventana emergente.

Oculta algo, lo hace invisible a los participantes y

cambiara el icono al ojo cerrado.

Muestra un elemento oculto, lo hace visible a los

participantes y cambiara el icono al ojo abierto.

Permite aumentar o disminuir la sangria de los
elementos del curso. Esta representado con un icono

flecha derecha.

Desplaza los elementos hacia arriba o hacia abajo en el



curso.

Aparece solamente después de hacer clic en el icono de
- 1 Mover aqui Mover, e indica el destino del elemento que esta

moviendo.

Suprime permanentemente algo del curso después de su

X Eliminar ) » o ]
confirmacion desde la pagina de advertencia.
Y Marcar Sefiala la seccion como actual.
. » Muestra solo la seccion actual ocultando el resto de las
1 Unica seccion _
secciones o temas del curso.
= Todas las )
] ] Muestra todas las secciones del curso.
secciones

Tabla 2.1 Iconos de edicion del curso
Moodle hace una distincion entre los elementos que pueden ser usados: recursos y
actividades; pues los recursos permiten manejar materiales textuales, mientras que las
actividades permiten manejar actividades didacticas.

2.2.2.7 Los Recursos

Son elementos que contienen informacion que puede ser leida, vista, bajada de la red o

usada de alguna forma para extraer informacion de ella.

{3 Agregar recurso... v

A redar re 0.

Editar una pagina de texio
Editar una pagina weh
Enlazar un archivo o una web
Mostrar un directorio

Afiadir una etiqueta

Figura 2.5 Agregar Recursos

A continuacién veremos en profundidad los diferentes recursos que se pueden usar en

Moodle, tal como se muestra en la Figura 2.5.



2.2.2.7.1 Modificar una pagina de texto

Este es el formato mas simple. Corresponde a texto normal mecanografiado directamente,
sin ningun tipo de estilos (negrillas, cursiva...) o estructuras (listas, tablas...). Eso no quiere
decir que el texto de un recurso de texto no pueda contener estilos y estructuras como listas

0 enlaces. Tan s6lo que hay que especificar estos elementos.

2.2.2.7.2 Modificar una pagina web (html)

Un recurso HTML es simplemente una pagina Web normal. Un texto HTML puro. En
Moodle se puede utilizar el editor HTML para crear este tipo de recursos (aunque tambien
se puede introducir las marcas manualmente). De hecho, esta es la forma mas facil y
comoda de crear cualquier texto en Moodle para presentarlo a los estudiantes como una

pagina Web.

Usando el editor se puede simplemente copiar-y-pegar el texto desde un procesador de
textos, con todo tipo de formatos de caracteres, listas, tablas etc. Los recursos de este tipo
son un medio muy adecuado para publicar todo tipo de contenidos: temarios, guias
didacticas, notas de clase. Se puede incluir enlaces en estas paginas y asi construir un sitio

Web completo dentro de Moodle usando este tipo de recursos.

2.2.2.7.3 Enlazar un archivo o una web

Este formato especifica simplemente un enlace a cualquier tipo de elemento direccionable

en la Web mediante una url: otra pagina Web o un archivo descargable.

2.2.2.7.4  Mostrar un directorio

Este tipo de recurso, como su nombre lo indica, simplemente es un acceso a un directorio o
carpeta particular del sitio Web de la asignatura. Este recurso permite que, con seguir un
anico enlace, los estudiantes tengan acceso a toda una lista de ficheros que se pueden

descargar a sus computadores. Si se tiene muchos archivos que ofrecer a los estudiantes



este recurso puede ser mas eficiente que disponer multiples enlaces de tipo archivo subido
en la pégina del curso. Pues proporciona una estructura méas limpia y organizada. El
directorio puede contener subdirectorios, cuyos archivos también quedarén a disposicion

de los estudiantes.

2.2.2.7.5 Anadir una etiqueta

Este recurso nos permite incluir instrucciones o informacion en alguna seccién del curso.
Esta es una anotacion que los profesores realizan de forma intercalada entre el resto de

actividades y recursos para poder aclarar algin aspecto.

2.2.2.8 Las Actividades

Contiene una lista desplegable de los modulos de Moodle que permiten manejar
actividades didacticas: cosas que los estudiantes tiene que trabajar y hacer, mas que solo
leer. Tipicamente, las actividades son evaluables y reciben una calificacion ya sea de forma

automatica dada por el sistema o de forma manual registrada por el tutor.

Las actividades son elementos que piden que se haga algun trabajo basado en los recursos
utilizados. Los siguientes tipos de actividades pueden ser encontradas en un curso Moodle,

como se muestra en la Figura 2.6.

(@ Agregaractividad... ¥

Chat
Consulta
Cuestionatio
Encuesta
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Glogario
Leccidn
SCarm
Taller
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Wik

Figura 2.6 Agregar actividad



2.2.2.8.1 Chat

Es el espacio en el cual los participantes discuten, en tiempo real a través de Internet, un

tema especifico.

2.2.2.8.2 Consulta

Al presionar un clic en este icono, se ve una pregunta realizada por el profesor con cierta
cantidad de opciones, de las que se tendra que elegir una. Es Util para conocer rapidamente

la opini6n o criterio del grupo sobre algin tema y permitir algun tipo de eleccion.

2.2.2.8.3 Cuestionario

Por medio de esta opcion se puede responder las pruebas disefiadas por el profesor. Estas
pueden ser: opcion multiple, falso/verdadero y respuestas cortas. Cada intento se califica
automaticamente y muestra o no la calificacion y/o las respuestas correctas (dependiendo

de como lo configurd el profesor), una vez concluido el cuestionario.

2.2.2.8.4 Encuesta

Provee una serie de instrumentos ya elaborados para analizar y estimular el aprendizaje en
ambientes en linea. Los profesores pueden utilizar este modulo para conocer el punto de

vista de sus estudiantes y reflexionar sobre su préactica educativa.

2.2.2.8.5 Foro

Es aqui donde se desarrolla la mayor parte de los debates. Pueden estar estructurados de
diferentes maneras, e incluso permite evaluar la participacion. Posibilita ver los mensajes
de varias maneras, incluyendo imégenes adjuntas.

Al suscribirse a un foro, los participantes recibiran copias de cada mensaje en su buzén de

correo electrénico. Un participante puede ser inscrito por el profesor a un foro.



2.2.2.8.6 Glosario

Este recurso permite la creacion de un glosario de términos, generado ya sea por los
profesores o por los estudiantes.

2.2.2.8.7 Leccién

Por medio de esta actividad se puede repasar conceptos que el tutor cree que son
importantes y a medida que responda en forma correcta a las preguntas contenidas se

puede avanzar por un camino u otro.

2.2.2.8.8 Taller

Posibilita el trabajo en grupo con un gran nimero de opciones. Admite diversas formas de
evaluar los proyectos ya sea por parte de los estudiantes o por el profesor. También

coordina la recopilacion y distribucion de esas evaluaciones.

2.2.2.8.9 Tarea

Por medio de esta actividad el profesor asignard los trabajos a realizar. Los mismos
deberan ser presentados en algun medio digital (en cualquier formato). Las tareas tipicas
incluyen ensayos, proyectos, fotografias, etc. Este modulo cuenta con capacidad de

calificacion.

2.2.2.8.10 Wikis

La palabra wiki deriva del hawaiano “wiki wiki”, que significa “rapido”; pero la
caracteristica fundamental de una pagina wiki consiste en que es modificable por los
usuarios. Una pagina Web normal es un recurso de solo de lectura, no se puede acceder al
texto de una pagina y cambiarlo o afiadir contenidos. Una pagina wiki si es accesible en
modo de edicion para todos los usuarios. Eso permite que un sitio Web crezca y se

mantenga actualizado por una comunidad de autores: todos sus usuarios.



Un wiki permite que los estudiantes puedan participar en la creacion de los contenidos del

curso; ya no serén solo elementos unidireccionales solo de lectura.

A continuacion se muestra la Figura 2.7, que es un ejemplo de un curso al que se le ha
afiadido recursos y actividades.
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Figura 2.7 Ejemplo de un curso al que se le ha afladido recursos y actividades

2.3 ARQUITECTURA SHA

"Un sistema hipermedia adaptativo es un sistema basado en hipertexto e hipermedia que
refleja algunas caracteristicas del usuario en el modelo de usuario y aplica este modelo

para adaptar ciertos aspectos visibles del sistema al usuario™*®.

Tal y como se muestra en la Figura 2.8, existen tres elementos basicos que estan presentes

en la mayoria de los sistemas de hipermedia adaptativos.

8 p. Brusilovsky. Methods and techniques of adaptive hypermedia, paginas 87-129. Kluwer

academia publishers, 1996.
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Figura 2.8 Modelos que forman la arquitectura SHA

En este tipo de sistemas, se mantienen los modelos del usuario y de dominio, de igual
forma que en los STI (Sistema Tutor Inteligente)'®. No obstante, en este caso, los modelos
de usuarios suelen guardar algo mas que las paginas leidas. Asi, por ejemplo, guardan las
caracteristicas de los usuarios y actualmente, guardan datos méas heterogéneos tales como

datos de entorno y de interaccion.

En la Figura 2.9, se muestra un esquema general de cAdmo interactlan estos tres
componentes: el modelo del dominio que se encarga de almacenar y estructurar el
conocimiento que se desea transmitir, el modelo de adaptacion que adecua dichos
contenidos, teniendo en cuenta el modelo de usuario (modelo del estudiante al aplicar esta
arquitectura para la educacion), y se modifica cuando el estudiante (usuario) interactta con

el sistema a partir de la informacion que le proveen los otros dos modelos.
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Figura 2.9 Diagrama de componentes de un SHA

¥ STI, surgen como una alternativa que permite, mediante técnicas de inteligencia artificial,

simular el comportamiento de un profesor que detecta los problemas especificos de cada estudiante.



2.3.1 MODELOS QUE FORMAN LA ARQUITECTURA SHA

Siguiendo De Bra®, existen tres elementos que implicita o explicitamente estan presentes

en la mayoria de los SHA:
2.3.1.1 MODELO DE DOMINIO

Contiene la informacion que se desea ensefiar a los estudiantes, almacenando tanto los
elementos que se pueden presentar como la estructura o forma en que éstos se encuentran
organizados, asi como informacién de su disponibilidad dependiendo de determinadas
situaciones. La informacion del dominio puede ser de muy diversos tipos: textos,
imagenes, ejercicios, etc. ademas de informacion relativa a importancia, dificultad,
relaciones, etc. El objetivo del sistema adaptativo es que el estudiante aprenda todo o parte

del conocimiento representado en el modelo del dominio.

El objetivo de este modelo es estructurar el conocimiento que se desea transmitir. Dicha
estructura se define utilizando estructuras hipermediales que permiten definir nodos,
relaciones entre nodos y, en algunos casos, sus atributos. La Figura. 2.10, muestra algunas

de las diferentes maneras que existen para definir la estructura del dominio del

esreg-de
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Red Semantica

conocimiento?!.

Grafo de conceptos Grafo de requisitos
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eseq-de
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Arbol Jerarquico
Estructura inad;

Figura 2.10 Estructura del dominio de conocimiento

2% De Bra, Paul. Aerts, Ad. Houben, Geert-Jan. Wu, Hongjing. Making General-Purpose Adaptive
Hypermedia Work. Proceedings of the WebNet Conference. Pp.117-123, 2000.
2L Carro, 2001.



Los conceptos que forman este modelo pueden ser del tipo atémico, compuesto o de

relacion.

Los primeros representan unidades minimas de informacidn, por tanto, siempre pertenecen

a un concepto compuesto.

Los segundos constituyen una secuencia de subconceptos y las funciones de construccion
que especifican la forma en que éstos se agrupan. Un concepto compuesto que contiene
s6lo conceptos atomicos se llama pégina, mientras que las partes de una pagina se Illaman

fragmentos.

Este modelo contiene toda la informacion que se pretende ensefiar a los usuarios. La
informacion de este modelo puede ser de tipo texto o elementos multimedia, ver Figura
2.12:
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Figura 2.11 Elementos multimediales

El objetivo del cualquier curso virtual es hacer que el usuario aprenda la mayor parte del
conocimiento impartido por este, y es importante y evidente la labor pedagdgica previa,

realizada por expertos en la asignatura que se pretende ensefar.
2.3.1.1.1 Funcion ludica
Un curso infantil puede y/o debe incluir funciones ludicas, pues esta comprobado que los

nifios disfrutan el aprender a través de lo juegos; convirtiéndose asi en un estimulo al

aprendizaje.



La funcion ludica coadyuvara a la funcion evaluadora que todo curso debe tener.

Entre las actividades lidicas de evaluacién podemos citar: %

e Crucigramas

e Ordenacion de frases
e Relleno de huecos

e Asociaciones

e Respuesta corta

e Seleccion maltiple

e Seleccion simple, etc.

2.3.1.2 MODELO DE ESTUDIANTE

El modelo de estudiante tiene como objetivo representar la relacion de cada usuario con el
conocimiento que se le desea transmitir. Para ello, almacena y estructura aspectos
relevantes de cada estudiante como: nivel de conocimiento del estudiante sobre los
conceptos del modelo de dominio, en funcidn a: preguntas de un test, actividades de auto-

evaluacion correctas e incorrectas, entre otras.

Podemos encontrar diferentes tipos de modelo de estudiante,?® asi.

e EI tipo de estudiantes en que se modelan estereotipos o modelos mas
individualizados.

e Las fuentes de informacion que se consideran para realizar el modelado:
informacion proporcionada por parte del estudiante mediante formularios o pruebas
de entrada, o informacidn obtenida por el sistema de la interaccion del estudiante.

e La caducidad del modelo: si contienen informacion muy especifica que sirve a

corto plazo o informacién mas general que sirve a largo plazo.

2 Centro de Ensefianzas Virtuales de la Universidad de Granada, Manual de evaluacién de
estudiantes a través de Internet, pag 5-10.
% Gaudioso, 2002.



e La actualizacion del modelo: modelos estaticos o dinamicos.

En conclusion este modelo almacena las caracteristicas del estudiante (a quién ensefiar) y
que luego el sistema tiene en cuenta para realizar la adaptacion.

Para cada estudiante se mantiene una especie de tabla, en la que se almacena cada concepto
con el valor de su atributo correspondiente (correcto e incorrecto), para luego ser usado en

la adaptacion.
2.3.1.3 MODELO ADAPTATIVO
La identificacion de las tareas de adaptacion y su posterior implantacion son fases

fundamentales en el desarrollo de sistemas adaptativos, para lo que, es necesario tener en

cuenta los siguientes puntos:

e Qué elemento queremos adaptar.

e Qué objetivo queremos lograr y qué técnica vamos a usar.

2.3.1.3.1 Tipos de adaptacion

En general, se puede identificar tres métodos de adaptacion a realizar en los sistemas de

hipermedia adaptativa asi:

e Soporte adaptativo a la navegacion.
e Soporte adaptativo a la presentacion y

e Soporte adaptativo a la colaboracion.

Se puede tener la siguiente taxonomia de las tecnologias Hipermedia Adaptativas.?* Ver
Figura. 2.12:

2 Brusilovzky revisa su propia clasificacion propuesta en 1996 y presenta la siguiente toxonomia y

reagrupa las tecnologias hipermedia adaptativas en el 2001.
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Figura 2.12 Taxonomia de las Tecnologias Hipermedia Adaptativas (Brusilovsky,
2001)

2.3.1.3.2 Meétodos y técnicas para la adaptacion

A continuacion se explican los métodos y técnicas relativos a la Presentacion Adaptativa y
al Soporte a la Navegacién Adaptativa.”> Adicionalmente, se presenta la Tabla 2.2 que
muestra qué técnicas de Presentacion Adaptativa se pueden utilizar con qué métodos y la

Tabla 2.3 que lo hace para el Soporte a la Navegacion Adaptativa.

Técnica Texto Texto Variantes Basada en
expansible | condicional | paginas 0 | marcos

Método fragmentos

Explicaciones adicionales X X X
Explicaciones de prerrequisitos X X X
Explicaciones comparativas X X X
Explicaciones variantes X X X
Ordenacion X

Tabla 2.2 Métodos y Técnicas de la Presentacion Adaptativa

 Brusilovksy, 1996.
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Guia global X X X X X X X
Guia local X X X X
Orientacion global X X X X X
Orientacion local X X X X X
Gestion de vistas personalizadas | X X X X X

Tabla 2.3 Métodos y Técnicas del Soporte a la Navegacion Adaptativa

a) Presentacion adaptativa

El sistema selecciona diferentes elementos de la interfaz con el estudiante, buscando

adaptarse a las necesidades del mismo, modificando la informacion de una pagina Web.

b) Técnicas para la presentacion adaptativa

Se encargan de manipular el contenido para adecuarlo a las caracteristicas del estudiante.
“La mayoria de las técnicas se usan para adecuar el texto, pero también se pueden emplear

en contenidos multimedia”?®.

e Texto expansible (stretchtext).- Cuando se selecciona una palabra marcada (hot
word) ésta se reemplaza por texto relacionado, contrayendo o expandiendo asi la

informacion que se presenta al estudiante.

e Texto condicional.- Toda la informacion sobre un concepto se divide en partes,

cada una de las cuales se asocia a una condicion relacionada con el nivel de

% Kosh, 2000.



conocimiento del estudiante. Cuando se presenta la informacion el sistema muestra s6lo

aquélla en donde la condicidn es verdadera.

e Variantes de paginas o fragmentos.- pueden ser:

- Variantes de péaginas. - El sistema tiene dos o méas versiones de la misma
pagina y las presenta de acuerdo a un estereotipo de estudiante, como nivel de

conocimiento, caracteristicas, etc.

- Variantes de fragmentos.- Una péagina tiene varios conceptos, el sistema
almacena versiones de explicacion para cada concepto y el estudiante obtiene

aquellas que se ajusten mejor al conocimiento que posee sobre cada concepto.
e Técnica basada en marcos.- Toda la informacion sobre un concepto se presenta en
forma de marcos (frames). Cada marco contiene varias explicaciones, ejemplos,
referencias, etc. Se ejecutan reglas para seleccionar qué marco es mas apropiado
presentar, considerando las caracteristicas del estudiante.

c) Soporte a la navegacion adaptativa

La adaptacion de opciones de navegacion se refiere a cambios en la estructura de los

enlaces de los documentos hipermedia.

d) Tecnicas para el soporte a la navegacion adaptativa

Las técnicas del soporte a la navegacion adaptativa, manipulan los enlaces que contienen

las paginas Web para presentar informacion relevante y apropiada para cada sujeto.

Asi, existen diferentes maneras de manipular los enlaces; los propuestos?’ se explican a

continuacion.

#7 Brusilovsky (1996, 2001) y Kosh (2000).



e Guia directa.- A partir de las caracteristicas y objetivos del estudiante el sistema
decide cudl es el mejor enlace que éste debe seguir y se lo presenta como Unica opcion
de navegacion en forma de enlace o botdn (next button).

e Ordenacion adaptativa de enlaces.- Considerando el modelo de estudiante y alguna

caracteristica de valor, ordena por relevancia los enlaces de una pagina.

e Ocultamiento adaptativo de enlaces.- Esconde, deshabilita o elimina los enlaces que
no son relevantes para el estudiante, cuando no son significativos para los objetivos del

sujeto.

e Anotacion adaptativa de enlaces.- Marca o sefiala los enlaces para darle al
estudiante claves sobre su contenido, estado actual o relevancia. Este tipo de adaptacion
puede tomar en cuenta el estado del modelo de estudiante (dindmica) o ser
independiente de este (estatica). Algunos ejemplos de esta técnica son la anotacion

adaptativa booleana (visitado / no visitado; recomendado / no recomendado).

e Generacion adaptativa de enlaces.- Este tipo de adaptacion, etiquetada como una
tecnologia de adaptacion de alto nivel, incluye tres casos: descubrir nuevos enlaces
atiles entre documentos y agregarlos permanentemente al conjunto de enlaces existente,
generar enlaces para navegacion basados en la similitud entre elementos, vy

recomendaciones dinadmicas de enlaces relevantes.

e Mapas adaptativos.- Modifica la estructura de mapas hipermediales (estructuras de

navegacion graficos) para cada individuo segn su modelo de estudiante.

e Navegacion pasiva.- Consiste en agregar enlaces no-explicitos (sin texto de enlace)
para ofrecer ayuda al estudiante cuando se detecta un patrén de conducta, por ejemplo,
que el estudiante permanece inactivo durante cierto periodo de tiempo o navega para

adelante y para atras.



2.3.1.3.3 Datos necesarios para la adaptacion

La adaptacion es, a menudo, una tarea que implica una recoleccién intensiva de datos y su
posterior proceso. Alguno de estos datos puede observarlos directamente el sistema, otros
muchos requieren un procesado o inferencia adicional.

Cada vez maés sistemas adaptativos basados en la Web son capaces de adaptarse a algo mas
aparte de las caracteristicas del estudiante. "Los podemos distinguir entre los datos de
usuario (del inglés user data), datos de uso (del inglés usage data) y datos de entorno (del
inglés environment data). Los datos de usuario comprenden el objetivo bésico de la

adaptacion”?.

A continuacion, se describira los tres principales bloques de datos que los sistemas

adaptativos pueden necesitar considerar:

a) Datos de usuario

Denominamos datos de usuario a toda aquella informacion acerca de las caracteristicas
personales del usuario. Algunos datos de usuario los proporciona directamente el usuario

(mediante formularios o encuestas).

Los datos de estudiante (usuario), pueden dividirse en las siguientes categorias:

e Datos demograficos: Incluyen, por ejemplo, datos de identificacion personal
(nombre, direccidén, namero de teléfono, etc.), datos geogréaficos (cédigo de érea,

ciudad, provincia, pais), caracteristicas del estudiante (edad, sexo, educacion).

e Conocimiento del estudiante: Incluye suposiciones acerca del conocimiento de
los estudiantes sobre ciertos conceptos, relaciones entre conceptos, hechos y reglas
de acuerdo al dominio de aplicacién del sistema, y en muchos casos, es la fuente

mas importante de datos para la adaptacion.

% Kobsa, 2001.



e Destrezas y Capacidades del usuario: Incluyen suposiciones acerca de las
capacidades con las que parte el estudiante, como por ejemplo, si el estudiante tiene

experiencia en el uso del computador.

e Intereses y Preferencias del estudiante: Incluyen los intereses y preferencias del
estudiante en un determinado tema. Lo utilizan sobre todo los sistemas de comercio

electrénico y los sistemas de recomendacion.

e Objetivos y Planes del estudiante: Aunque en numerosas ocasiones los
estudiantes que visitan un sitio Web, lo hacen sin un objetivo concreto, la mayoria
de las veces el objetivo del estudiante es encontrar cierta informacion que le
interesa. Al guardar los objetivos del estudiante, el sistema puede aconsejar que
paginas visitar o elaborar un plan de navegacion para que el estudiante encuentre lo

que busca.

b) Datos de entorno

Incluyen los datos referidos al entorno del estudiante, tanto hardware como software. Por
ejemplo, informacion acerca del lugar geografico donde se encuentra, acerca del
computador y de los programas utilizados. Estos datos son de utilidad para que el sistema
realice ciertas recomendaciones. Por ejemplo, si se detecta que un estudiante tiene un
equipo poco potente, se puede decidir no mostrar una imagen irrelevante que sea

demasiado grande.
Con respecto a los datos de hardware que se suelen considerar podemos encontrar: el
ancho de banda de la conexién del estudiante, velocidad del procesador, pantallas de las
que se dispone, etc.

c) Datos de uso

Los datos de uso incluyen datos de interaccion del usuario con el sistema, qué paginas ha

visitado, qué mensajes o qué formularios ha enviado, etc.



Estos datos pueden observarse directamente o bien pueden requerir un procesado a
posterior a partir de los datos que recoge el sistema. Dicha recoleccion de datos puede

variar de un sistema a otro.

2.3.1.3.4 Test adaptativo

Los test adaptativos combinan el grafo de requisitos y arbol jerarquico como estructura del
dominio del conocimiento. Se los enmarca dentro de la técnica de presentacion adaptativa
con los métodos de texto condicional y en la técnica de navegacion adaptativa con el

método de guia directa; basada en el conocimiento que un usuario posee sobre un tema.

a) Introduccion

El uso de los tests para la evaluacion es una técnica ampliamente usada en el campo de la
educacion. Los métodos tradicionales de disefio y administracion de tests dependian en

gran medida de que éstos fuesen orientados a un individuo o a un grupo.

En Lord, 70 se establece la estructura tedrica de un test de administracion masiva pero
adaptado individualmente: "la idea béasica de un test adaptativo es imitar lo que un

examinador sensato haria"*?®

, es decir, si un examinador hace una pregunta que resulta
ser demasiado dificil, la siguiente deberia ser mas facil. Sin embargo, probar los tests
adaptativos de una forma seria no fue posible hasta principios de los 80, con la aparicién
de computadores potentes y menos costosos. Surgen entonces los llamados test adaptativos

informatizados TAIs.

Un Test adaptativo informatizado es basicamente un test administrado por un computador
donde la presentacion de cada item y la decision de finalizar el test se toman de forma
dinamica basandose en la respuesta del estudiante y en la estimacion de su nivel de

conocimiento.

2 \Wainer & Messick, 83.



En paises como Estados Unidos y Holanda, resulta cada vez mas familiar la aplicacion de
TAlIs en contextos de evaluacion educativa. Pruebas tradicionales de tan amplia aplicacion
en estos paises como, el Test of English as a Foreign Language (TOEFL), el Graduate
Record Exam (GRE) o el Armed Services Vocational Aptitude Battery (ASVAB),
disponen en la actualidad de versiones adaptativas informatizadas. Examenes de
licenciatura, certificacion, acreditacion o admision se realizan ya de forma usual mediante
TAls.

Drasgow y Olson-Buchanan® y Rojas®! exponen los desarrollos iniciales y las mejoras

incorporadas a los principales TAIs operativos.

Propuestos inicialmente por Lord* y puestos a prueba por primera vez por Weiss®, la idea
fundamental de un TAI es seleccionar de forma dindmica, mediante un algoritmo aplicado
en un computador, los items mas apropiados para cada sujeto, segun el nivel que
progresivamente va manifestando en la prueba. A partir de un banco de items calibrado
desde alguno de los modelos de la Teoria de la Respuesta al item (TR1)**, la mayoria de los
TAIs proceden mediante una estrategia de ramificacion variable para la seleccion

progresiva de los items, que requiere establecer:

a) un procedimiento de arranque, a partir del cual se determina el primer item a
presentar,

b) un método para estimar el nivel de rasgo temporal de un sujeto tras cada una de
sus respuestas,

c) un procedimiento para seleccionar, tras una estimacion temporal de rasgo, el
siguiente item a presentar y

d) un criterio para dar por finalizada la prueba.

% Drasgow y Olson-Buchanan, en 1999, desarrollan los primeros TAls operativos.
% Rojas, en el 2001, expone mejoras a los primeros TAIs operativos.

% Lord, en 1970-1980 propone inicialmente esta nueva técnica de evaluacion.

% Weiss, en 1974 pone a prueba el primer TAI lo propuesto por Loard.

* Este modelo describe como el sujeto responde al item segun su nivel de conocimiento.



En comparacién con los tests convencionales de longitud fija, mediante un algoritmo
adaptativo se consigue una mejor adecuacion entre la dificultad de los items y el nivel de
rasgo del sujeto, y por tanto una estimacion precisa de su nivel de rasgo con la
presentacion de pocos de items y en un tiempo de aplicacion reducido.

Ademas, dado que diferentes sujetos reciben items distintos, los TAls garantizan méas que
los tests fijos que los items no sean conocidos antes de la realizacion del test. Estos
beneficios resultan especialmente importantes para los responsables de programas de
evaluacion a gran escala, donde es necesario aplicar los tests de forma continua a muestras

numerosas de personas.

El desarrollo de un TAI hasta que se encuentra operativo es un proceso laborioso y exige
conocimientos y destrezas técnicas importantes, asi como una importante inversion de
trabajo por parte de expertos en Psicometria®®, en el contenido sustantivo de la prueba y en

Informatica.

En primer lugar, una vez elaborado el banco de items con la colaboracion de expertos en
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el tema, objeto de evaluacion, la aplicacion de la TRI®® para la calibracion del banco de

items exige obtener respuestas de muestras numerosas de evaluados.

En segundo lugar, debe programarse un conjunto de algoritmos para la seleccion
progresiva de los items, para la estimacion de los niveles de rasgo y para el calculo de la

precision obtenida en cada momento.

Finalmente, su aplicacion a través de Internet, si fuera el caso, exige un trabajo adicional
de programacidn para preservar la seguridad del banco de items y para realizar el proceso
de presentacion-seleccion de items estimacion de rasgo en un tiempo imperceptible para el

evaluando.

% Ciencia encargada de la medicion de colores a partir de la evaluacion visual de la apariencia de la
sensacion de color.

% Teoria de Respuesta al item.



De estas consideraciones se sigue que no necesariamente un TAIl es siempre la mejor
solucion. Es preciso analizar correctamente, bajo qué circunstancias y objetivos de

evaluacion, resultan auténticamente eficaces y rentables este tipo de pruebas.

El objetivo del presente es mostrar el trabajo desarrollado para disefiar un TAI que
pretende evaluar de manera fiable, valida y eficiente el nivel de conocimientos de los

estudiantes.

Se comenzara describiendo el proceso seguido para la elaboracién del banco de items.
Posteriormente, se describen las opciones elegidas en la programacion del algoritmo
adaptativo: procedimiento de arranque, método de seleccion de items, método de
estimacion de los niveles de rasgo, procedimientos aplicados para el control de las tasas de

exposicion de los items y criterios de parada.

b) Construccién del banco de items

Elaboracion del banco: "Constituye uno de los elementos fundamentales para la creacion
de un TAI. Para definir un banco de preguntas eficiente se deben especificar las distintas
areas de conocimiento del dominio. Una vez hechas las especificaciones del contenido del
test, el banco de preguntas debe contener items en suficiente nimero, variedad y niveles de
dificultad"®’.

Es aqui donde se necesita la ayuda de expertos en el tema a evaluar, pedagogos, y expertos

en psicometria.

1. Aplicacién del banco de items: subtests y participantes. Aqui se realiza la
aplicacion del banco inicial de preguntas que por lo general es en papel y a lapiz;

para poder determinar la comprension y complejidad de los items.

% Flaugher, 90.



2. Analisis psicométrico y estudio de unidimensionalidad: Se debe realizar varios
estudios sobre las propiedades psicométricas del test de anclaje, con los resultados
del test de anclaje se realiza un andlisis de los items y se establecen la categoria

competencial a la que pertenecen.

3. Ajuste, equiparacion y estimacion de pardmetros: Para la aplicacion del modelo
de TRI se realiza los correctivos de la fase anterior.

c) Nivel de conocimiento de entrada o procedimiento de arranque

Elegir de forma adecuada el nivel de dificultad de la primera pregunta que se realice en el
test puede reducir sensiblemente la longitud del mismo. Para ello se pueden usar diferentes
criterios como: “"tomar el nivel medio de los sujetos que han realizado el test previamente,

o crear un perfil de sujeto y usar el nivel medio de los estudiantes con un perfil similar"*®,

d) Algoritmo adaptativo

El algoritmo para presentacion-seleccion sucesiva de items, tiene las siguientes

caracteristicas:

1) Estimacion de los niveles de rasgo: Como es conocido, mientras se produce un
patrén constante de respuestas (todo aciertos o todo errores) el programa conserva el

nivel de complejidad estimado de cada item presentado hasta ese momento.

2) Seleccion de items: tras la estimacion (o asignacion) de un valor provisional en
base a la respuesta correcta o incorrecta; el algoritmo elige como siguiente item, entre
los que no se han presentado todavia al sujeto, y teniendo en cuenta el valor provisional
asignado si la respuesta es incorrecta el siguiente item a presentar sera de nivel inferior,

de lo contrario en nivel superior.

% Thissen & Mislevy, 90.



Por lo general, “para el control de la exposicion de los items, se establece la siguiente
restriccion: en los primeros items que se presentan, se aplica un método que consiste en
seleccionar al azar 2 items entre todos los items de acuerdo con el nivel de complejidad
y la leccién a la que pertenecen; si un item ya ha sido presentado, se presenta el

siguiente ftem de los 2 seleccionados al azar”*.

3) Procedimiento de parada: Para decidir cuando debe finalizar un test se pueden usar
diferentes criterios tales como parar cuando se haya alcanzado una precision
determinada en la medida del nivel de conocimiento, cuando se hayan planteado un

nimero determinado de items, etc.

2.3.1.4 INTERFAZ

Es el modulo que sirve de intermediario entre el sistema y el estudiante. Es importante que
el interfaz sea amigable y facil de usar, el funcionamiento deberia ser tal que la interfaz

adoptara la representacion mas adecuada en funcién del estado de conocimiento.

2.4 UML

UML (Unified Modeling Language) o Lenguaje Unificado de Modelado es un lenguaje
gréfico para visualizar, especificar, construir y documentar los elementos de un sistema,
establece un conjunto de notaciones, diagramas estandar para modelar sistemas orientados
a objetos describiendo la semantica esencial de estos diagramas y los simbolos en ellos

utilizados.

UML representa una recopilacion de las mejores técnicas de ingenieria que han probado
ser exitosas en el desarrollo de sistemas grandes y complejos, es por ello que UML puede
usarse con una gran variedad de metodologias o procesos de desarrollo de software,

siendo un lenguaje para especificar y no un método o un proceso.

¥ McBride y Martin (1983).



En conclusion, UML es un Lenguaje de modelado de un sitio Web en el caso Web (o los
dibujos, graficos con que se realiza los planos de un sistema), el cual puede ser aplicado en
distintas metodologias como OOHDM™.

24.1 DIAGRAMAS

UML version 2.0 cuenta con los siguientes tipos de diagramas que permiten modelar el

problema y su solucion:

e Diagramas de Casos de Uso
e Diagrama de Secuencia

e Diagrama de Colaboracion
e Diagrama de Objeto

e Diagrama de Clase

e Diagrama de Estado

e Diagrama de Actividad

e Diagrama de Despliegue

e Diagrama de Componente

Entre los diagramas mas significativos y comtnmente aplicados en una WebApp*,

tenemos:
2.4.1.1 Diagramas de casos de uso
Un caso de uso es una descripcion de las iteraciones que se producen entre un usuario y un

sistema de computo, especifican el comportamiento deseado del sistema por parte del

usuario para llevar a cabo una tarea concreta, pero no especifica cémo lo hace.

“0 Abreviacion de Object Oriented Hypermedia Design Methodology; metodologia usada para
disefio de aplicaciones hipermedia y para la Web.

“ Abreviatura de Aplicaciones Web.



Un diagrama de caso del uso es una coleccion de actores*, de casos de uso, y de sus

relaciones.

Estan basados en el lenguaje natural, es decir, es accesible por los usuarios. “Los
diagramas de caso de uso estan conectados de cerca con escenarios™*. En la Figura 2.13 se

puede ver un ejemplo de Caso de Uso.

ud Ejemplo de un Caso de Uso /

Usuario Intem

Responder a un
Mensaje
Ver Listado de /
Mensajes
Escribir Mensaje
Nuev o

Figura 2.13 Ejemplo de un Caso de Uso

Usuario Logueado

2.4.1.2 Diagramas de secuencia

Muestran una interaccion ordenada segun la secuencia temporal de eventos de un caso de
uso. Es un diagrama de la interaccion que detalla como se realizan las operaciones: que
mensajes se envian y cuando. Se organizan segun el tiempo, el cual mientras progresa se

recorre el diagrama hacia abajo de la pagina.

Los diagramas de secuencia se centran en la temporalidad de los mensajes que se producen
entre los objetos e incluyen: objetos, linea de tiempo, mensajes con argumentos, ciclo de
vida de los objetos, informacion devuelta por un método y especificacion de procesos

concurrentes.

“2 Actor: Representa un conjunto coherente de roles que juegan los usuarios de los casos de uso al

interaccionar con el sistema.
® Un escenario es un ejemplo que sucede cuando alguien obra reciprocamente con el sistema.



El eje vertical representa el tiempo, y en el eje horizontal se colocan los objetos y actores
participantes en la interaccion, sin un orden prefijado. Cada objeto o actor tiene una linea
vertical, y los mensajes se representan mediante flechas entre los distintos objetos. El
tiempo fluye de arriba hacia abajo. En la Figura 2.14 se puede ver un ejemplo de Diagrama

de Secuencia.

sd Gestionar Usuario /

g L frmGestionUsuario| :Usuario :Sistema :dbSys

AN

:Internauta
l

. | |

Solicitar Registro

:
* [Informacioén Inlemautz& !

. . Y . . '
Validarinformacion(nombre, glrecuon, e-mail, etc) '

- : >U E
>

Aceptar Registro

" . . '
Guardar(inform auonUsuanc&_:_

Mlself) Sq||nsert(0:USUa”0)

1 >_I
|

CrearMail

EnviarMail()

Figura 2.14 Ejemplo de un Diagrama de Secuencia
2.4.1.3 Diagramas de colaboracion
Estos diagramas forman parte de los Diagramas de Interaccion. Transportan la misma
informacion que los de Secuencia, pero se centran en las relaciones entre los roles de los

objetos en vez del tiempo en que los mensajes son enviados.

La secuencia de los mensajes y los flujos de ejecucion concurrentes deben determinarse

explicitamente mediante nimeros de secuencia.



Su utilidad radica en mostrar la implementacion de una operacion. La colaboracion
muestra los parametros y las variables locales de la operacion, asi como asociaciones mas
permanentes. También se lo utiliza para indicar como se conectan estaticamente los

objetos. En la Figura 2.15 se puede ver un ejemplo de Diagrama de Colaboracion.

sd Ejemplo de un Diagrama de Colaboracion /

Usuario 4:sqlInsertUsuario db:Sys

— . =

3: Guardar Usuario

Internauta

5: Enviar mensaje exitoso de Registro

1: Solicitar Registro

1.1: Enviar Informacién
2.1: Aceptar Registro

frmGestionarUsuario Sistema
2: Validar Informacién (nombre, direccién, e-mail)

Figura 2.15 Ejemplo de un Diagrama de Colaboracion

2.4.1.4 Diagramas de Objeto

Representan un conjunto de objetos y sus relaciones en un momento concreto de tiempo de
ejecucion. Modelan las instancias de los elementos contenidos en los diagramas de clases.

Son la base para los diagramas de colaboracion

Al representar una situacion concreta del dominio, se distinguen de los otros tipos de

diagramas en su contenido particular, el cual posee: objetos y enlaces.

Los diagramas de objetos pueden contener paquetes o subsistemas, los cuales se usan para
agrupar los elementos de un modelo con partes mas grandes. Un diagrama de objetos es
esencialmente una instancia de un diagrama de clases o la parte estatica de un diagrama de
interaccidn. Se emplean para visualizar, especificar, construir y documentar la existencia
de ciertas instancias en el sistema, junto con las relaciones entre ellas. Los diagramas de

objetos son Utiles para modelar estructuras de datos complejas.



cd Diagrama de Objetos /I

Pepe:Usuario

- idUsuario: int=1

- nombre: char= Pepe

- direccion: char= Quito
. /’ - telefono: int=2834398

1.Genera

Administrador:TipoUsuario 0.*

- idTipousuario: int=1
- nombre: char= Administrador Condecoracion:Noticia
- descripcion: char = Este tipo de us...

- idNoticia: int=1

- titulo: char = Condecoracién a...

- fechaPublicacion: char = 15/Enero/2007
- contenidoNoticia: char = El presidente f..

Figura 2.16 Ejemplo de Diagrama de Objetos

2.4.1.5 Diagramas de clase

El Diagrama de Clases**, es el diagrama principal para el anélisis y disefio. Modela la vista

estatica estructural del sistema.

La definicion de clase incluye definiciones para atributos y operaciones. EI modelo de

casos de uso aporta informacion para establecer las clases, objetos, atributos y operaciones.

Cada diagrama de clases tiene clases, asociaciones, y multiplicidades. Adicionalmente la
navegabilidad y los roles son articulos opcionales puestos en un diagrama para

proporcionar claridad. En la Figura 2.17 se puede ver un ejemplo de Diagrama de Clases.

cd Dimgrams de Clases /

Usuario
TipoUsuaria Moticia
- idUsuario: int G
idTipousuario: int R - - nombre: char xenera - idMoticia: int
rnombre: char 1. - direceion: char | 0.7 titule: char
descripeion: char - telefono: int - fachaPublicacion: char
contenidoMoticia: char

Figura 2.17 Ejemplo de un Diagrama de Clases

“ EI Diagrama de Clases: Es el més utilizado en los modelos de sistemas OO; son los “planos”

principales Booch.



2.4.1.6 Diagramas de Estado

Representan la secuencia de estados por los que pasa un caso de uso, un objeto a lo largo
de su vida, o todo el sistema. Describen todos los estados posibles en los que puede entrar
un objeto en particular y la manera en que cambia el estado del objeto, como resultado de
los eventos que llegan a él. Se utilizan principalmente para representar el comportamiento

de las instancias de una clase y estan formados por:

a) Estados: Situacion en la vida de un objeto, satisfaciendo una condicion, realizando
una actividad o esperando algin evento. Los estados estan caracterizados

parcialmente por los valores de algunos atributos del objeto.

b) Transiciones: Se cambia de un estado a otro, porque se produce un evento o0 se

satisface una condicion.

Las acciones se asocian con las transiciones y se consideran como procesos que suceden
con rapidez y no son interrumpibles. Las actividades se asocian con los estados y pueden
tardar mas. Una actividad puede ser interrumpida por algin evento. En la Figura 2.18 se

puede ver un ejemplo de Diagrama de Estado.

sm Gestiorar Noficias L/

Adminigrador crear noticia Hoticia en process de creacién fpagina. Crantitlo,

MHueus subtitula, texta, grafica) Moticia Creada
. [s=lf.Titulo <» wvacia]

Initial

Fagina en process de cemade Administrador cancelar creacian

Bfter 22=2g] Aoaptar

alidacion
Cancelads

[walidar] # Guardar en Base de Oatos

Final @

Final

Figura 2.18 Ejemplo de un Diagrama de Estado



2.4.1.7 Diagramas de Actividad

Tiene un comportamiento dinamico, el cual sirve para visualizar, especificar, construir y
documentar la dindmica de un conjunto de objetos o simplemente para modelar el flujo de
control de una operacion. Es utilizado en conjuncién con los diagramas de Caso de Uso
para que el equipo de desarrollo entienda cdmo es utilizado el sistema y cdmo reacciona en

determinados eventos.
2.4.1.7.1 Elementos de un Diagrama de Actividades

a) Inicio: El inicio del diagrama es representado por un circulo de color negro solido.
b) Actividad: Es la accion que sera realizada por el sistema. Se representa con un

ovalo.
c) Transicion: Ocurre cuando se lleva acabo el cambio de una actividad a otra. Su

representacion es una linea con una flecha en su terminacion para indicar direccion.

En la Figura 2.19 se puede ver un ejemplo de Diagrama de Actividades.

cd Diagrama de Actividades

ingresar usuzric ¥

clave

Werficar

walide
usufaria

\

Usuario no walido

Ingresar Titulo Ingresar Contenido { Ingresar Fechs de
Hoticia Publicacion

Publicar Moticia ”é
Fin

Figura 2.19 Ejemplo de un Diagrama de Actividades




2.4.1.8 Diagramas de Despliegue

Se utilizan para modelar la topologia hardware del sistema, forman parte de la vista fisica
del sistema. Los Diagramas de Despliegue muestran la disposicion fisica de los distintos
nodos*, que componen un sistema y el reparto de los componentes sobre dichos nodos.

Con UML, estos diagramas se utilizan para visualizar los aspectos estaticos de estos nodos
fisicos y sus relaciones y para especificar sus detalles para la construccion. Usos comunes
de los diagramas de despliegue: Para modelar sistemas: empotrados, cliente/servidor,

completamente distribuidos.

En la Figura 2.20 se puede ver un ejemplo de Diagrama de Despliegue.

dd Ejemplo Diagrama de Despliegue /

Servidor Bancario Servidor de Estado Real

(«Almacenamientoy)
Listado ---> ListadoMultiple

«Database»

CustomerDB [<Z--1 Aplicacién de
Hipoteca

<
N

\

i .
N
Interface [~"7" 7777 O £emocmnscmnssnssay O 8

IAplicacionHipoteca E ILISII‘.\’:\do
'

L

:
5
\\
N _
T I ' v .
TCPIP TCRnP H
Conexién |~==""=""" | : | E Componente Nodo
' l"s\
f [N R
|

apC !

Dependencia

InterfaceComprador

Figura 2.20 Ejemplo de un Diagrama de Despliegue

2.4.1.9 Diagramas de Componente

Sirve para representar la vista fisica de un sistema, la cual modela la estructura de
implementacion de la aplicacion, su organizacion en componentes y su despliegue en
nodos de ejecucion. Esta vista establece las correspondencias entre las clases, los

componentes de implementacion y los nodos.

* Nodo: Es un elementos fisico que representa un recurso con capacidad computacional.



Estos diagramas describen los elementos fisicos del sistema y sus relaciones:

a) Los componentes representan una parte fisica en el sistema los cuales conforman

un conjunto de interfaces y proporciona una implementacion de clases.

b) Las relaciones de dependencia se utilizan para indicar que un componente utiliza

los servicios ofrecidos por otro componente.

El diagrama también puede usarse para mostrar interfaces y las dependencias de llamada
entre componentes, usando flechas con lineas discontinuas desde los componentes a las
interfaces de otros componentes. En la Figura 2.21 se puede ver un ejemplo de Diagrama

de Componentes.

nombreNodo1:TipoNodo  ealizacion de interfaz

/ interfaz
% c1:TipoComp ——?:ﬁelnlsnaz

[}
1
1

instancia de nodo

]
«tipoCaonexitns <

dependencia de uso con la interfaz

nombraNodo2:TipoNodo 1 instancia de nodo

instancia de componente

Figura 2.21 Ejemplo de un Diagrama de Componentes

2.5 OOHDM

2.5.1 INTRODUCCION A OOHDM

Las metodologias tradicionales de ingenieria de software, o las metodologias para sistemas
de desarrollo de informacion, no contienen una buena abstraccidn capaz de facilitar la tarea
de especificar aplicaciones hipermedia. El tamafio, la complejidad y el nimero de

aplicaciones crecen en forma acelerada en la actualidad, por lo cual una metodologia de



disefio sistematica es necesaria para disminuir la complejidad y admitir evolucion y

reusabilidad.

Producir aplicaciones en las cuales el usuario pueda aprovechar el potencial del paradigma
de la navegacion de sitios Web, mientras ejecuta transacciones sobre bases de informacion,

es una tarea muy dificil de lograr.

En primer lugar, la navegacion posee algunos problemas. Una estructura de navegacion
robusta es una de las claves del éxito en las aplicaciones hipermedia. Si el usuario entiende
donde puede ir y como llegar al lugar deseado, es una buena sefial de que la aplicacion ha
sido bien disefiada.

La construccion de la interfaz de una aplicacion Web es también una tarea compleja; no
solo se necesita especificar cuéles son los objetos de la interfaz que deberian ser
implementados, sino también la manera en la cual estos objetos interactuaran con el resto

de la aplicacion.

En hipermedia existen requerimientos que deben ser satisfechos en un entorno de
desarrollo unificado. Por un lado, la navegacion y el comportamiento funcional de la
aplicacion deberian ser integrados. Por otro lado, durante el proceso de disefio se deberia
poder desacoplar las decisiones de disefio relacionadas con la estructura navegacional de la

aplicacion, de aquellas relacionadas con el modelo del dominio.

OOHDM?*, propone el desarrollo de aplicaciones hipermedia a través de un proceso
compuesto por cuatro etapas: disefio conceptual, disefio navegacional, disefio de interfaces

abstractas e implementacion.

“* OOHDM, fue disefiado por D. Schwabe, G. Rossi, and S. D. J. Barbosa.



2.5.2 DISENO CONCEPTUAL

Durante esta actividad se construye un esquema conceptual representado por los objetos
del dominio, las relaciones y colaboraciones existentes establecidas entre ellos. En las
aplicaciones hipermedia convencionales, cuyos componentes de hipermedia no son
modificados durante la ejecucidn, se podria usar un modelo de datos semantico estructural
(como el modelo de entidades y relaciones). De este modo, en los casos en que la
informacién base pueda cambiar dinamicamente o se intenten ejecutar calculos complejos,

se necesitara enriquecer el comportamiento del modelo de objetos.

En OOHDM, el esquema conceptual esta construido por clases, relaciones y subsistemas.
Las clases son descritas como en los modelos orientados a objetos tradicionales. Sin
embargo, los atributos pueden ser de multiples tipos para representar perspectivas

diferentes de las mismas entidades del mundo real.

Se usa notacion similar a UML (Lenguaje de Modelado Unificado) y tarjetas de clases y
relaciones similares a las tarjetas CRC (Clase Responsabilidad Colaboracién). El esquema
de las clases consiste en un conjunto de clases conectadas por relaciones. Los objetos son
instancias de las clases. Las clases son usadas durante el disefio navegacional para derivar

nodos, y las relaciones que son usadas para construir enlaces.

2.5.3 DISENO NAVEGACIONAL

La primera generacion de aplicaciones Web fue pensada para realizar navegacion a traves
del espacio de informacion, utilizando un simple modelo de datos de hipermedia. En
OOHDM, la navegacion es considerada un paso critico en el disefio aplicaciones. Un
modelo navegacional es construido como una vista sobre un disefio conceptual, admitiendo
la construccion de modelos diferentes de acuerdo con los diferentes perfiles de usuarios.

Cada modelo navegacional provee una vista subjetiva del disefio conceptual.

El disefio de navegacion es expresado en dos esquemas: el esquema de clases

navegacionales y el esquema de contextos navegacionales. En OOHDM existe un conjunto



de tipos predefinidos de clases navegacionales: nodos, enlaces y estructuras de acceso. La
semantica de los nodos y los enlaces son las tradicionales de las aplicaciones hipermedia,
y las estructuras de acceso, tales como indices o recorridos guiados, representan los
posibles caminos de acceso a los nodos.

La principal estructura primitiva del espacio navegacional es la nocion de contexto
navegacional. Un contexto navegacional es un conjunto de nodos, enlaces, clases de
contextos, y otros contextos navegacionales (contextos anidados). Pueden ser definidos por

comprension o extensidn, o por enumeracion de sus miembros.

Los contextos navegacionales juegan un rol similar a las colecciones y fueron inspirados
sobre el concepto de contextos anidados. Organizan el espacio navegacional en conjuntos
convenientes que pueden ser recorridos en un orden particular y que deberian ser definidos

como caminos para ayudar al usuario a lograr la tarea deseada.

Los nodos son enriquecidos con un conjunto de clases especiales que permiten que de un
nodo se pueda observar y presentar atributos (incluido las anclas), asi como métodos

(comportamiento) cuando se navega en un particular contexto.

2.5.4 DISENO DE INTERFAZ ABSTRACTA

Una vez que las estructuras navegacionales son definidas, se deben especificar los aspectos
de interfaz. Esto significa definir la forma en la cual los objetos navegacionales pueden
aparecer, como los objetos de interfaz activardn la navegacion y el resto de la
funcionalidad de la aplicacién, qué transformaciones de la interfaz son pertinentes y

cuando es necesario realizarlas.

Una clara separacion entre disefio navegacional y disefio de interfaz abstracta permite
construir diferentes interfaces para el mismo modelo navegacional, dejando un alto grado

de independencia de la tecnologia de interfaz de usuario.



El aspecto de la interfaz de usuario de aplicaciones interactivas (en particular las
aplicaciones Web) es un punto critico en el desarrollo que las modernas metodologias
descuidan, ya sea por que se busca satisfacer atributos como: inmediatez, seguridad,
eficiencia, descuidando la parte estética y ciertos criterios de usabilidad. En OOHDM, se
utiliza el disefio de interfaz abstracta para describir la interfaz del usuario de la aplicacién

de hipermedia.

255 IMPLEMENTACION

En esta fase, el disefiador debe implementar el disefio. Hasta ahora, todos los modelos
fueron construidos en forma independiente de la plataforma de implementacion; en esta

fase se tiene en cuenta el entorno particular en el cual se va a correr la aplicacion.

Al llegar a esta fase, el primer paso que debe realizar el disefiador es definir los items de
informacion que son parte del dominio del problema. Debe identificar también, como estan
organizados los items de acuerdo con el perfil del usuario y su tarea; decidir qué interfaz
deberia ver y como deberia comportarse. A fin de implementar todo en un entorno Web, el

disefiador debe decidir ademas queé informacion debe ser almacenada.

2.6 INGENIERIA DE DISENO INSTRUCCIONAL

Método Ergoglifico: Se fundamenta en la Metodologia ISD (Instructional System
Design, Disefio de Sistemas Instruccionales), toma lo mejor de ella y genera un proceso

de desarrollo mucho méas amplio y especifico para el disefio de contenidos de un curso.

Las razones por las cuales el Método Ergoglifico es el mas utilizado en el desarrollo de

cualquier producto de conocimiento*’, son las siguientes:

*" Producto de conocimiento: Es el contenido de un curso (el mismo puede estar dividido por
unidades o por temas) que abarca desde las unidades, las misma que pueden contener lecciones, las
que estan formadas por paginas y estas a su vez por elementos 0 médulos mas pequefios que

pueden ser: textos, dibujos, videos, etc.



e Sirve para todo producto de conocimiento, para impartir educacién vy

entrenamiento.

e El Método Ergoglifico cubre todos los niveles de disefio desde el curriculum hasta

iconos y botones individuales.

e Desarrolla plantillas de disefio consistentes, estas pueden ser reutilizadas dentro de

cualquier otro curso.
e Permite desarrollar prototipos rapidamente, antes de tener un producto terminado.
2.6.1 SECUENCIA DE DESARROLLO
El Método Ergoglifico se compone de cuatro fases principales: Analisis, Disefio,

Construccion y Evaluacion. Estas fases pueden repetirse varias veces hasta finalizar el

producto de conocimiento. Ver Figura 2.22.

Anailisis Construccion

Evaluacién

Producto

\ | ¢
o

J\ 3
Hecaskindss de Lecciones g
Conocimiento 2
Objetivos 1 =

:J‘h : V Paginas
Andlisis 1

Médulos del
Contenido

Figura 2.22 Fases del Método Ergoglifico ®

En la etapa de andlisis, se realiza un estudio inicial donde se define el objetivo general del
proyecto, los objetivos especificos, y el tipo de grupo al cual va dirigido el curso (producto

de conocimiento) a desarrollar.

“® Tomado de: “Developing Knowledge Products, William Horton Consulting”.



En el disefio se elaboran las lecciones, formadas por un conjunto de paginas que contienen
los modulos del contenido del curso, se disefia también mecanismos de acceso y busqueda
a ese contenido como indice, glosario, motor de busqueda, etc.

Mientras se disefia también se puede ir construyendo el curso. Primero se crea
pequefios componentes, los cuales se irdn integrando hasta formar unidades grandes, para
obtener finalmente el curso completo. Es necesario aclarar que el framework (perfil del
curso) también debe hacerse paralelamente.

La fase final de evaluacion, se la realiza cuando el curso esté completamente terminado,
éste serd probado a un grupo de personas quienes seran los encargados de evaluarlo en
cuatro niveles: nivel de aprendizaje alcanzado, nivel de aceptacion, facilidad de uso y nivel

de aplicacion en el mundo real.

La Figura 2.23 muestra el Ciclo de Desarrollo a seguir para el disefio del producto de

conocimiento.

Construir

Reconstruir

Disefiar

Analizar

Reanalizar

Figura 2.23 Ciclo de Desarrollo *°

Todo este proceso de desarrollo es secuencial, se empieza por analizar la necesidad, se
disefia y construye la solucion para finalmente evaluarlo. El desarrollo de la mayoria de los
productos de conocimiento es ciclico, lo que significa que se puede desarrollar a través de
varios ciclos de analisis, disefio, construccion y evaluaciéon, solo a través de estos ciclos se

obtiene un curso de calidad. Ver Figura 2.24.

“* Tomado de: “Developing Knowledge Products, William Horton Consulting”.
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Figura 2.24 Proceso de Desarrollo

2.6.2 CONSTRUCCION ERGOGLIFICA

La construccion de un curso se debe realizar los siguientes pasos:

e Disefio del Flujo de Trabajo
e Establecimiento de Estandares Internos

e Disposicion de Framework y Contenido

2.6.2.1 Disefio del flujo de trabajo

Aqui se detalla los roles desempefiados por las personas involucradas en el desarrollo de
la WebApp. Tanto para el disefio en lo que concierne a los iconos, colores, graficas y la
produccién multimedia con todas las animaciones y texto. En la produccion de la
materia relacionada a los contenidos presentados debe ser realizado por expertos en la

asignatura.

2.6.2.2 Establecimiento de estandares internos

Al hablar de los estandares internos se detalla: seleccion de colores, seleccion de tipo de
letra.
a) Seleccion de colores: La interfaz grafica debe ser agradable y que no permita la

desconcentracion por parte del usuario.

* Tomado de: “Developing Knowledge Products, William Horton Consulting”.



b) Seleccion de tipo de letra: Concierne a lo que es el tamafio y tipo de texto que se

va a utilizar en el contenido.

c) Seleccion de iconos y graficos: Estos deben ser representativos acerca del

contenido que identifican.

2.6.2.3 Disposicion de framewrork y contenido (ventanas y frames)

Consiste en la pagina principal donde se presentara el contenido del curso y las paginas

que contendran el contenido.

2.6.3 ARQUITECTURA DE LOS PRODUCTOS DE CONOCIMIENTO

Un producto de conocimiento estd formado por dos elementos principalmente, como se
ilustra en la Figura 2.25 y que se describen a continuacion:

e Framework

e Contenido

bjeto de Conocimiento A

et

bjeto de Conocimiento G

Objeto de Conoeinierts C1 Objeto de Conceiniento C2 -

Figura 2.25 Arquitectura de los Productos de Conocimiento !

El framework constituye el armazén del curso aqui se inserta el contenido asi como

también los mecanismos de acceso tales como: menus, indice, glosario, etc.

*! Tomado de: “Developing Knowledge Products, William Horton Consulting”.



El contenido constituye la esencia del curso y toma el nombre de objeto primario de

conocimiento, el cual puede tener otros objetos de conocimiento en su interior.

Una vez que el contenido es identificado, el mend, indice y glosario pueden ser

ensamblados y desplegados en el framework.

2.6.3.1 Estructura externa de un producto de conocimiento

En la Figura 2.26 se presenta la pantalla inicial de un curso, aqui se puede entender de
mejor manera cémo se integran las dos partes principales de un producto de conocimiento.
El framework consiste en una ventana basica compuesta por 4 frames, en el frame
izquierdo en donde se despliega la tabla de contenidos. En el frame inferior se encuentran
ciertas opciones llamadas mecanismos de acceso que proporcionan informacion general del
curso como: glosario, indice, motor de busqueda, etc. En el frame superior en cambio
muestra botones de navegacion de contenido, asi como también la especificacion del lugar
en el cual se encuentra el estudiante. Finalmente en el area de la derecha se presenta el

objeto de conocimiento.

@Uunidad 1: Comé comenzo todo
<

i UNIDAD 1 i e DT T
SmuNDADL N ui- @ RaoTRAPAGINA
" 7.0 Introduccién

i@ Objetivo General TUNIDAD 1
(1 LECCION 1
(1 LECCION 2 .

-1 LECCION 3 COMO COMENZO TODO
s+ LECCION 4
1 LECCION 5

INTRODUCCION

El wverdadero origen de nuestro planeta ¥ de la humanidad esta
registrada en la Biblia. Ella nos dice que, usando su poder creador,
Dios hizo todo a partir de la nada. Las pequefias criaturas, asi como
las grandes, fueron proyectadas por el arquitecto méas inteligente del
universo. Y para cerrar con broche de ore la semana de la creacién,
Dios hizo al hombre v a la mujer. Todo era perfecto, ¥ la pareja vivia
feliz. Pero infelizmente dicha realidad desaparecié del guidn original.

En esta unidad veremnos los planes iniciales de Dios con relacidn a su

creacién, ¥ lo gue él hizo para sclucionar los problemas que
aparecieron en medio del camino.

EY XX X 20

Figura 2.26 Estructura Externa de un Producto de Conocimiento




2.6.3.2 Estructura interna de un producto de conocimiento

2.6.3.2.1 Unidades del Producto de Conocimiento

Los productos de conocimiento son producidos por unidades 0 componentes, esto es muy

importante sobre todo en el disefio y las herramientas tecnoldgicas para la creacion de los

mismos. La Figura 2.27, muestra las unidades de producto de conocimientos partiendo de

arriba hacia abajo y que a continuacion se describen:

a)

b)

d)

Colecciones de productos de aprendizaje, por ejemplo una biblioteca sobre ciertas
materias o programas academicos incluyendo cursos relacionados con el area. Las
colecciones estan compuestas por productos de conocimientos tales como: libros

electronicos, cursos y manuales.

Productos, es un curso individual, libro, manual. Son tipicamente compuestos de
pequefios componentes, cada uno de ellos organizado para cumplir uno de los

objetivos del producto en su totalidad. Estos componentes se denominan lecciones.

Lecciones, es un grupo organizado de paginas relacionadas o pequefias

sublecciones, en un libro se llaman capitulos, dentro de un curso son lecciones.

Pagina, en un nivel mas abajo estan las paginas individuales o temas, que dan
informacion o ayudan a cumplir con un objetivo educativo. No se limita a una sola
pagina, pero puede consistir en cualquier explicacion, actividad, préctica,

presentacion multimedia u contenido directamente.

Modulos de contenido, estan en el nivel inferior. Estos son imagenes, blogues de

texto, secuencias de animacion y clips de video que contribuyen a la pagina.



Coleccion

Producto

(| Leccion Objetos de |
Conocimiento i
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Figura 2.27 Unidades del Producto de Conocimiento 2
2.6.3.3 Equipo de trabajo
Se requiere de un equipo multidisciplinario distribuido de la siguiente manera:

e Gerente o Director, es la persona que toma las decisiones, establece un
cronograma, presupuesto y garantiza el trabajo del resto del equipo. La direccion
del proyecto requiere habilidades administrativas buenas combinadas por un

conocimiento de la materia del curso y las tecnologias.

e Disefiador Instruccional, se encarga del disefio del curso, de acuerdo a la
metodologia que se va utilizar, coordina todos los elementos del curso con el

contenido del mismo.

e Experto en la Materia, proporciona toda la informacion de la materia asignada,

procesos, procedimientos, etc.

e Programador de contenidos, revisa los contenidos del curso desde el enfoque

pedagdgico y andragdgico.

e Desarrolladores de Aplicaciones Web y Multimedia, con su aporte permitiran la

construccion y ensamblaje del curso: programadores, especialistas en audio y

*2 Tomado de: “Developing Knowledge Products, William Horton Consulting”.



video, disefiador gréfico, quienes van a depender directamente del disefiador

instruccional.

2.6.3.3.1 Participacién de los Miembros del Equipo en el Desarrollo de un Producto

de Conocimiento

La seleccion correcta de la gente necesaria para conformar el equipo de trabajo es
importante, sin embargo, es necesario decidir en qué parte del proyecto deberd cada

miembro tomar el control. La Figura 2.28, ilustra esta situacion.

%P Coleccion ‘ Usuarios
i Producto ‘ Usuarios

ﬁ Leccidn ‘ Usuarios H Diseiiadores ‘
Pagina ‘ Diseiiadores

O Madulo del
%ﬁ Contenido

Disefiadores

Disefiadores

Constructores

Disefiadores

Constructores ‘

Figura 2.28 Participacion de los Miembros del Equipo en el desarrollo >

A nivel de coleccion los usuarios seleccionan los cursos de acuerdo a sus requerimientos.

En este nivel el disefiador escucha cuidadosamente, toma notas y responde inquietudes.

A nivel de producto el rol o responsabilidad del disefiador instruccional es mas fuerte, pero
no dominante. En este nivel los usuarios especifican sus requerimientos y necesidades. El
disefiador instruccional plasma esos requerimientos y explica a los usuarios como va a

quedar el producto.

A nivel de lecciones el disefiador instruccional estructura las unidades y lecciones con la

ayuda del experto en la materia y el programador de contenidos.

** Tomado de: “Developing Knowledge Products, William Horton Consulting”.



A nivel de pagina, el disefiador instruccional todavia tiene el control aunque el usuario se
encuentre mas involucrado, los desarrolladores se encuentran activos especialmente si se

necesita conocer alguna herramienta para realizar las paginas del curso.
En la realizacion de los médulos de contenido es en donde los miembros del equipo de
trabajo se encuentran mas activos, es aqui donde se debe tener mas énfasis en las

herramientas multimedia, formatos de archivos y estandares técnicos. El disefiador

instruccional en cambio asegura el contenido de acuerdo a los requerimientos.

2.7 INGENIERIA WEB

2.7.1 DEFINICION

“Es el proceso utilizado para crear, implantar y mantener aplicaciones y sistemas Web de

alta calidad”>*.

En la mayoria de WebApps se debe encontrar las siguientes caracteristicas:

Intensidad de Red: Residen y operan en redes (Internet, intranets, extranets).

e Concurrencia: Gran nimero de usuarios puede tener acceso a la aplicacion al

mismo tiempo.

e Evolucion continua: Tanto las WebApps como los medios para desarrollarlas
cambian a un ritmo acelerado (contenidos que se actualizan constantemente,

técnicas nuevas de desarrollo).

e Disponibilidad: La aplicacion se encuentre disponible para los usuarios en lo
posible “24/7/365"%°.

> Murugesan, 2001
% 24/7/365: Representa: 24 horas, 7 dias semanales y 365 dias del afio.



e Inmediatez: Distintamente a como ocurre con otros tipos de software, el desarrollo
y comercializacion de las WebApps en el mercado puede ser de algunos dias o
semanas.

e Seguridad: Son inseguras y se hace necesario implementar mecanismos de

seguridad tanto en la infraestructura como en la aplicacion.

e [Estética: Cada vez mas relacionada con el disefio y la presentacion de las
WebApps. Nuevas técnicas de animacion e interaccion hacen que se compita
también por la estética de la aplicacion.

e Controladas por los datos: Muchas veces son solo objeto de difundir ciertos
contenidos a través de hipermedia (graficos, sonidos, textos, video).

e (Carga impredecible: El nimero de usuarios de la WebApps pueden variar en

orden de magnitud de dia con dia.

e Desempefio: Un usuario de la WebApps no debe esperar demasiado tiempo para el

despliegue de la aplicacion.

La efectividad en los procesos de ingenieria depende del grado de adaptabilidad, es decir,
la organizacion del equipo de proyecto, la comunicacion entre los miembros del equipo, las
actividades de ingenieria, la informacion recopilada y creada, los tiempos y restricciones
del proyecto, y de los métodos de aseguramiento de la calidad.

Para definir un marco de trabajo primeramente de debe tener en consideracion que:
1. Las WebApps con frecuencia se entregan de manera incremental.
2. Los cambios ocurrirdn frecuentemente, estos cambios pueden ser el resultado de la

evaluacion de un incremento entregado o como consecuencia de cambios en las

condiciones del negocio.



3. Los plazos son cortos, lo cual disminuye la creacion y revision de documentacion

de ingenieria, sin que se excluya del registro en el andlisis, disefio y pruebas.

2.7.2 ESTRATOS DE LA INGENIERIA DE WEBAPP

El desarrollo de aplicaciones Web incorpora métodos de proceso especializados, métodos
de ingenieria de software adaptados a caracteristicas de desarrollo de las aplicaciones Web
y un conjunto de importantes tecnologias que permitan un correcto desarrollo de las
mismas.

Los procesos, métodos y tecnologias (herramientas) proporcionan un enfoque en estratos
de la IWeb que es conceptualmente identico a los estratos de la ingenieria de software.

2.7.2.1 Proceso

Es la base de la Ingenieria de las WebApps. Las caracteristicas de los sistemas y
aplicaciones Web como inmediatez, evolucion y crecimiento continuo, hacen que el
desarrollo tome un enfoque de proceso agil, incremental, evolutivo y adaptable al cambio

a través del uso de cortos ciclos de desarrollo y pequefios equipos de desarrolladores.

2.7.2.1.1 Actividades del marco de trabajo del proceso general para desarrollar una
WebApp

a) Comunicacion con el cliente: Dentro del proceso IWeb®® la comunicacién se realiza
bajo las siguientes dos tareas:

e EIl analisis del negocio: Define el contexto empresarial-organizativo para la
WebApp. Establecimiento de los requisitos del negocio, los participantes,

integracion entre la WebApp y otras aplicaciones.

®Abreviacion de Ingenieria Web.



b)

d)

e Formulacion: Es una actividad de recopilacion de requisitos en la cual se
involucra a todos los participantes, es decir se identifican las metas y objetivos
para resolver el problema. Ademas se identifican areas de incertidumbre y cambios

potenciales.

Planeacion: Se crea un plan de proyecto para la WebApp. El plan consiste en definir
tareas, responsables, recursos Yy calendario de plazos proyectado para el desarrollo de
la WebApp.

Modelado: El objetivo es desarrollar analisis “rapidos” y modelos de disefio que

definan requisitos y que al mismo tiempo represente una WeApp que los satisfaga.

Construccion: Se realiza con los modelos generados a través de herramientas y
tecnologia basada en IWeb; aplicando pruebas rapidas que ayuden a asegurar el control

y correccion de errores que se puedan producir.

Despliegue: La WebApp se configura para su ambiente operativo, se entrega a los
usuarios finales, y pasa a un periodo de evaluacion. La retroalimentacion acerca de la
evaluacion se presenta al equipo IWeb y el incremento se modifica conforme se

requiera.

2.7.2.2 Métodos

En la perspectiva de los métodos de IWeb existe un conjunto de labores técnicas que

permite a los Ingenieros expertos en Web la comprension, caracterizacion y construccion
de una WebApp de calidad.

Los métodos se pueden categorizar de la siguiente manera:

a)

De Comunicacion: Definen un enfoque para facilitar la comunicacion entre los
Ingenieros expertos en Web y los demas participantes del proyecto, para los cual se

usan técnicas de comunicacion especialmente durante la recoleccion de informacion.



b) De Anélisis de Requisitos: Proporcionan toda la informacion necesaria para identificar
los contenidos que se incluirdn en la WebApp, la funcionalidad que brindard a los
usuarios, los recursos que seran usados, las habilidades de los equipos de desarrollo.

c) De Disefio: Incluyen técnicas de disefio que comprenden el contenido, la aplicacion, la
arquitectura de la informacion, el disefio de interface y la estructura navegacional de la
WebApp.

d) De Prueba: Se disefian revisiones técnicas de contenido, disefio, conflictos de
componentes, pruebas de navegacion, pruebas de facilidad de uso, pruebas de
seguridad y configuracion.

2.7.2.3 Herramientas y tecnologias

Hoy en dia conforme a la evolucion de la Web se ha desarrollado un amplio conjunto de
herramientas y tecnologias para el desarrollo de WebApps. Estas tecnologias incorporan
varios lenguajes de programacion (C#, java), lenguajes de marcado o modelacion (HTML,
XML), recursos reusables (componentes), herramientas de seguridad, herramientas de

administracion, servidores y utilitarios.
2.7.3 PIRAMIDE DEL DISENO IWEB
El disefio permite crear un modelo que contenga la mezcla adecuada de estética, contenido

y tecnologia. La Figura 2.29, muestra una piramide con las diferentes actividades del

disefio.

———— Dizefio de la.nterfaz
— & Dizefio Estético
— & Disefio de Contenido Fazes el
L . Disefio
————— & Dizefio de Navegacion

—————» Digefio Arguitectdnico

Dizefio de Componentes

Figura 2.29 Piramide del Disefio IWeb >’

*" Tomado de: “Developing Knowledge Products, William Horton Consulting”.



b)

d)

Disefio de la Interfaz: Describe la estructura y organizacion de la interfaz del usuario.

Incluye una representacion de la plantilla de pantalla.

Disefio Estético: Describe la apariencia de la WebApp. Incluye esquemas de color,

tamafo de texto, fuente y ubicacion, uso de gréficos.

Disefio de Contenido: Define la estructura y bosquejo de todo el contenido. Establece

las relaciones entre los objetos de contenido.

Disefio de Navegacion: Define las rutas de navegacion al contenido y a las funciones
de la WebApp y su habilitacion a los usuarios de acuerdo a sus niveles de acceso.

Disefio Arquitectonico: Identifica la estructura hipermedial global para la WebApp.

Disefio de Componentes: Desarrolla la logica de procesamiento detallado que se

requiere para implementar componentes funcionales. Esta dividido en:

e Componentes basados en Clases: Se basan en la informacion obtenida del analisis
y en el modelo arquitectonico creado. Se concentran en la elaboracion de clases de

andlisis (especificas del dominio del problema), su definicion e infraestructura.

e Componentes Convencionales: Son patrones o grupos logicos que permiten
mantener el dominio funcional de los sistemas. Se utilizan diagramas de flujo para

seguir la secuencia de los mismos.



CAPITULO Il

APLICACION DE LAS METODOLOGIAS OOHDM,
ERGOGLIFICAY SHA

El curso tiene el nombre de SOFValoresOnline, que hace referencia al curso Infantil de
Valores; en este documento haremos referencia a Valores y SOFValoresOnline como el
nombre para identificar al curso de Infantil de Valores publicado en Moodle.

3.1 ANALISIS DEL SISTEMA

La presente especificacion de requisitos pertenece al desarrollo del Curso Infantil
aplicando la arquitectura SHA, que esta desarrollada siguiendo las directrices de la
metodologia OOHDM, junto al Lenguaje Unificado de Modelado (UML) y la Ingenieria

Web; para el desarrollo del Contenido del Curso se aplicé la Ingenieria Instruccional.
3.1.1 JERARQUIA DE USUARIOS PARA SOFValoresOnline

Como se muestra en la Figura 3.1, los actores que se pueden identificar en el curso

SOFValoresOnline son:

Estudiante

Figura 3.1 Actores — SOFValoresOnline



3.1.2 IDENTIFICACION DE ROLES Y TAREAS
3.1.2.1 Roles
ADMINISTRADOR

Es el usuario que tiene todos los permisos para: gestionar el sitio web, gestionar categoria
(la categoria hace referencia a la clasificacion en la cual se puede agrupar un curso, asi; el
curso de algebra, puede estar agrupada en la categoria de matematicas), gestionar el curso,
gestionar los usuarios, gestionar el profesor, ademas estara encargado del mantenimiento y

actualizacion continua de los privilegios asignados.
PROFESOR

Es el usuario que puede: gestionar las matriculas de los estudiantes, gestionar su
informacion personal, gestionar los recursos que conforman el curso, gestionar las
actividades del curso, gestionar las notas, gestionar los reportes y gestionar las preguntas y

respuestas usadas en el test adaptativo.
ESTUDIANTE

Es el usuario que Unicamente podra navegar e interactuar con los recursos y actividades del

curso.
3.1.2.2 Tareas

ADMINISTRADOR
1. Gestionar Sitio Web
2. Gestionar Categoria
3. Gestionar Curso

4. Gestionar Usuarios

5

Gestionar Profesor



PROFESOR

Gestionar Matricula

=

Gestionar Informacién del Profesor
Gestionar Recurso

Gestionar Actividad de tipo Tarea
Gestionar Nota de una Tarea
Consultar Listado de Estudiantes
Listar Notas Generales
Mantenimiento de Test Adaptativo
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Consultar Detalle de Notas
10. Consultar Resumen de un Test Adaptativo

ESTUDIANTE

Acceder a Recurso de tipo Enlazar una Web
Visualizar Recurso de tipo Etiqueta
Visualizar Actividad de tipo Tarea

Aplicar Test Adaptativo

Aplicar Actividad de Auto-evaluacion
Consultar Notas Generales

Consultar Detalle de Notas

Consultar Resumen de un Test Adaptativo
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Acceder a Componentes Adicionales

3.1.3 ESPECIFICACION DE ESCENARIOS

ACTOR: ADMINISTRADOR

Gestionar Sitio Web: Se podra crear y modificar el sitio web (este sitio web es creado en la
fase final de la instalacion de Moodle), para la creacion del sitio es necesario los siguientes
datos: Nombre completo del sitio web, nombre corto del sitio web (una palabra),
descripcion del sitio web, palabra de identificacion que se usara en el sitio para el profesor

y para los estudiantes; entre otras.



Gestionar Categoria: Se podra agregar, eliminar y ocultar una categoria a la que va

pertenecer el curso.

Gestionar Curso: Se podré agregar, actualizar, eliminar y ocultar el curso.

Gestionar Usuarios: Se podra agregar, actualizar y eliminar usuarios, los cuales tendran
privilegios y permisos para acceder y navegar en el curso.
Los tipos de usuarios que el administrador puede gestionar son: profesor y estudiante.

Gestionar Profesor: Se podra asignar un profesor al curso o quitar a un profesor del curso,

de la lista de usuarios del sistema.

ACTOR: PROFESOR

Gestionar Matricula: Se podra matricular a un estudiante y eliminar la matricula de un

estudiante que pertenece al curso.

Gestionar Informacion del Profesor: Se podrad actualizar la informacion personal del

profesor del curso.

Gestionar Recurso: Se podra agregar, modificar, eliminar y ocultar los recursos que

pueden ser de tipo Enlazar un archivo o una web y Etiqueta.

El curso posee cuatro unidades, por lo que se le ha afiadido los siguientes recursos de tipo

enlazar un archivo o una web, titulados asi:

Vision general: Es una pagina web, que contiene una breve descripcion de la
perspectiva que busca fomentar el curso en el estudiante.

Acerca de su contenido: Es una pagina web, que contiene informacion sobre la
estructura del curso.

Contenido 1: Es una pagina web con el contenido de la unidad 1: Como comenzd todo,



Contenido 2: Es una pagina web con el contenido de la unidad 2: Viviendo y
aprendiendo,

Contenido 3: Es una pagina web con el contenido de la unidad 3: Tu decides,
Contenido 4: Es una pagina web con el contenido de la unidad 4: Mas que

vencedores.

En los cuatro casos son paginas web, formada por 4 frames, asi:

Frame menu (frame izquierdo): Contiene un arbol de navegacion con el acceso a
las diversas paginas que forman una unidad agrupadas en lecciones.

Este frame, presenta el enlace a actividades de auto-evaluacion correspondientes a
un tema tratado, en una leccidn perteneciente a una unidad (2 actividades por cada
leccion).

Frame paginar (frame superior): Contiene iconos de navegacion como: adelante,
atras y buscar pagina, para navegar por las diferentes paginas que forman una
unidad.

Frame principal (frame central): Es el frame donde se despliegan las paginas
enlazadas ya sea en el arbol de navegacion, los iconos de navegacion o en el frame
inferior que contiene iconos de acceso a componentes adicionales y que por lo
general son paginas web con informacion de tipo texto y graficos.

Frame pie (frame inferior): Contiene iconos de acceso a componentes adicionales

como: ayuda, vocabulario, calculadora, videos, documentales.

Test Adaptativo 1: Permiten acceder al correspondiente test adaptativo de la unidad 1:
Cdomo comenzo todo.

Test Adaptativo 2: Permiten acceder al correspondiente test adaptativo de unidad 2:
Viviendo y aprendiendo.

Test Adaptativo 3: Permiten acceder al correspondiente test adaptativo de unidad 3:
TU decides.

Test Adaptativo 4: Permiten acceder al correspondiente test adaptativo de unidad 4:

Mas que vencedores.



El Test Adaptativo, es calificado por el sistema sobre 20 puntos. Y tiene una equivalencia

del 50% de la nota final de la unidad.

Consultar Profesor y Estudiantes: Contiene un ment llamado Administrador, al que el
profesor puede acceder y cuenta con las siguientes opciones: Listar estudiantes, listar notas
generales, mantenimiento de Test Adaptativo, consultar detalle de notas, consultar resumen

de un Test Adaptativo; y que posteriormente se detallan.

El curso posee los siguientes recursos de tipo etiqueta, asi:

Unidad 1: Cémo comenzo,

Unidad 2: Viviendo y aprendiendo,
Unidad 3: Tu decides,

Unidad 4: Més que vencedores y
Consultas Profesor y Estudiantes.

Gestionar Actividad de tipo Tarea: Se podra agregar, actualizar, eliminar y ocultar una
Actividad de tipo Tarea.

El curso presenta 4 tareas correspondiente a las cuatro unidades, asi:

Tarea 1: Pagina web con la tarea de la unidad 1: Como comenzo todo,

Tarea 2: Pagina web con la tarea de la unidad 2: Viviendo y aprendiendo,

Tarea 3: Pagina web con la tarea de la unidad 3: Tu decides,

Tarea 4: Pagina web con la tarea de la unidad 4: Mas que vencedores.

En los cuatro casos son paginas web, que contienen preguntas de reflexion y criterio

personal.

Gestionar Nota de una Tarea: Se podra ingresar y actualizar la nota de una actividad de
tipo Tarea. Las tareas son enviadas al estudiante en fechas establecidas y presentadas al
profesor, quien las califica sobre 20 puntos. Y tiene una equivalencia del 25% de la nota

final de una unidad.



Consultar Listado de Estudiantes: Se podra consultar el listado de estudiantes del curso
con los siguientes datos: # de lista, apellidos y nombres, username (nombre de usuario),

correo electrénico, direccion y teléfono.

Listar Notas Generales: Se podréa listar la nomina de estudiantes del curso con los
siguientes datos: # de lista, apellidos y nombres, con las 4 notas respectivas a las 4
unidades.

Gestionar Mantenimiento de Test Adaptativo: Permite ingresar, eliminar, modificar y

listar las preguntas con sus respectivas respuestas.

Consultar Detalle Notas: Se podrad consultar las notas de un estudiante en una unidad
especifica, con el siguiente detalle: nota de tarea, notas de actividades de auto-evaluacion,
nota promedio de actividades de auto-evaluacion, nota del test adaptativo y nota final de la
unidad.

Consultar Resumen de un Test Adaptativo: Se podra listar las preguntas y respuestas de
un Test Adaptativo aplicado a un estudiante en una unidad seleccionada, con el siguiente
detalle: pregunta presentada, repuesta seleccionada, respuesta correcta, puntuacion por

pregunta y la nota final del test adaptativo.

ACTOR: ESTUDIANTE

Acceder a Recurso de tipo Enlazar una Web: EIl estudiante podra visualizar e interactuar
con los diferentes recursos de tipo enlazar un archivo o una web, asi:

Vision general

Acerca de su contenido

Test Adaptativo 1

Test Adaptativo 2

Test Adaptativo 3

Test Adaptativo 4

Contenido 1



Contenido 2

Contenido 3

Contenido 4

Consultas Profesor y Estudiantes.
Visualizar Recurso de tipo Etiqueta: EIl estudiante podra visualizar los recursos de tipo
etiqueta titulada:
Unidad 1: Cémo comenz6 todo,
Unidad 2: Viviendo y aprendiendo,
Unidad 3: Tu decides,
Unidad 4: Méas que vencedores y
Consultas Profesor y Estudiantes.

Visualizar Actividad de tipo Tarea: El estudiante podra acceder a las actividades de tipo
tarea, através de sus enlaces titulados:
Tarea 1, correspondiente a la unidad 1,
Tarea 2, correspondiente a la unidad 2,
Tarea 3, correspondiente a la unidad 3,

Tarea 4, correspondiente a la unidad 4.

Aplicar Test Adaptativo: El estudiante podra realizar un test adaptativo correspondiente a
una unidad a traves de sus enlaces.

El curso posee cuatro unidades, por lo que se tienen 4 recursos de este tipo titulados Test
Adaptativo asi:

Test Adaptativo 1, correspondiente a la unidad 1,

Test Adaptativo 2, correspondiente a la unidad 2,

Test Adaptativo 3, correspondiente a la unidad 3,

Test Adaptativo 4, correspondiente a la unidad 4.

Aplicar Actividad de Auto-evaluacion: El estudiante podra realizar una actividad de auto-
evaluacion, correspondiente a una leccion que forma parte de una unidad.
Nota: El curso posee cuatro unidades, formadas por 5 lecciones, cada leccidn tiene 2

actividades de auto-evaluacion que el estudiante debe realizar.



Para realizar las actividades de auto-evaluacion se deberd ingresar al recurso de tipo
enlazar una web titulado Contenido 1 (para el caso de la unidad 1) y en el arbol de
navegacion del frame izquierdo (frame menu) seleccionar la leccién a consultar y se
desplegaran los diferentes enlaces al contenido de la leccion entre ellos actividades de
auto-evaluacion.

La nota de una actividad de auto-evaluacion serd calificada sobre 20 puntos y sera
almacenada Unicamente si esta es mayor que 14 puntos, de lo contrario se presenta otra

oportunidad al estudiante.

Consultar Notas Generales: El estudiante podra consultar las 4 notas finales del curso

correspondiente a las 4 unidades.

Consultar Detalle de Notas: EIl estudiante podra consultar la nota de una unidad
especifica, con el siguiente detalle: nota de tarea, notas de actividades de auto-evaluacion,
nota promedio de actividades de auto-evaluacion, nota del test adaptativo y la nota final de

la unidad.

Consultar el Resumen de un Test Adaptativo: El estudiante podra listar las preguntas y
respuestas que conforman el Test Adaptativo de una unidad seleccionada, con el siguiente
detalle: pregunta presentada, repuesta seleccionada, respuesta correcta, calificacion por
pregunta (2 puntos si la respuesta es correcta, 0 si la respuesta es incorrecta) y nota final

del test adaptativo.

Acceder a Componentes Adicionales: El estudiante podrd acceder a los componentes
adicionales del curso a través de sus iconos de enlace, los mismos que se hallan en el frame
pie del Recurso tipo enlazar una Web titulada Contenido 1 (en el caso de la unidad 1).

Estos componentes adicionales pueden ser: buscador, glosario, ayuda, bloc de notas,

calculadora, videos y documentales.



3.1.4 ESPECIFICACION DE CASOS DE USO POR ACTOR

ACTOR: ADMINISTRADOR

La Figura 3.2 muestra el Diagrama de Caso de Uso para el actor Administrador:

uc caso de uso Administrador/

Gestionar Curso

Gestionar Catregoria

Gestionar Usuarios

o

ADMINISTRADOR

Gestionar

Gestionar Sitio Web

Profesores

Figura 3.2 Diagrama de Caso de Uso para el Administrador

CU-ADM-SOFValoresOnline-01: Gestionar Sitio Web
CU-ADM-SOFValoresOnline-02: Gestionar Categoria
CU-ADM-SOFValoresOnline-03: Gestionar Cursos
CU-ADM-SOFValoresOnline-04: Gestionar Usuarios
CU-ADM-SOFValoresOnline-05: Gestionar Profesor
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ACTOR: PROFESOR

La Figura 3.3 muestra el Diagrama de Caso de Uso para el actor Profesor:
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N

onsultar Resumen
de un Test
Adaptativ o

onsultar Detalle de
Notas

Gestionar
Mantenimiento de
Test Adaptativo

Gestionar Profesor

estionar Recurso
de tipo Enlazar una
(Gestionar Matriculas) Web

\|/
0N/

Listar Notas
Generales

Gestionar Actividad
de tipo Tarea

Gestionar Recurso
de tipo Etiqueta

ROFESO

Gestionar Nota de
una Tarea

Listar Estudiantes

Figura 3.3 Diagrama de Caso de Uso para el Profesor
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ACTOR: ESTUDIANTE

Gestionar Matricula

Gestionar Informacion del Profesor
Gestionar Recursos

Gestionar Actividad de tipo Tarea

Gestionar Nota Tarea

Consultar Listado de Estudiantes

Listar Notas Generales

Gestionar Mantenimiento de Test Adaptativo
Consultar el Detalle de una Nota

Consultar Resumen Test Adaptativo

La Figura 3.4 muestra el Diagrama de Caso de Uso para el actor Estudiante:
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Nota:

Web

Acceder a
Componentes
Adicionales

Consultar Resumen

’/Acceder a Recurso
de tipo Enlazar una

(Acceder a Actividad
de tipo Tarea

Aplicar Test

Visualizar Recurso
de tipo Etiqueta

Test Adaptativo

onsultar el Detalle
de la nota de una
unidad

A

Consultar Notas

enerales del cursg,

Adaptativo

Aplicar Actividad de
Auto-evaluacion

Figura 3.4 Diagrama de Caso de Uso para el Estudiante
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una Web.

CU-EST-SOFValoresOnline-02:
CU-EST-SOFValoresOnline-03:
CU-EST-SOFValoresOnline-04:
CU-EST-SOFValoresOnline-05:
CU-EST-SOFValoresOnline-06:
CU-EST-SOFValoresOnline-07:
CU-EST-SOFValoresOnline-08:
CU-EST-SOFValoresOnline-09:

Este Curso Infantil de Valores

Acceder a Recurso de tipo Enlazar un Archivo o

Visualizar Recurso de tipo Etigueta
Visualizar Actividad de tipo Tarea
Aplicar Test Adaptativo

Aplicar Actividad de Auto-evaluacion
Consultar Notas Generales

Consultar Detalle de Notas

Consultar Resumen de un Test Adaptativo

Acceder a Componentes Adicionales.

esta implementado sobre el Sistema Gestor de

Contenidos Moodle, y es este Gestor de Contenidos, quien incorpora las gestiones

realizadas por el administrador y de ciertas gestiones realizadas por el profesor; usando su

propia terminologia para etiquetar los formularios, campos, interfaces, y presentando una

manera particular para cumplir con las reglas de negocio que todo curso debe satisfacer,

resultando un poco dificil de percibir a simple vista.



Por lo que, al final de cada caso de uso expandido se presenta una nota aclaratoria donde se

enuncia si la gestion ya la incorpora Moodle.

Ejemplo: Para Agregar un profesor Moodle, presenta el formulario Asignar profesor con el
listado de profesores potenciales ( que es una lista de los usuarios de su base de datos) y
la opcion Agregar profesor. Simplemente seleccionando el profesor y presionando un clic
en la opcion Agregar profesor. Se tiene designado un profesor al curso.



3.1.5 CASOS DE USO EXPANDIDO POR ACTOR

ACTOR: ADMINISTRADOR

GESTIONAR SITIO WEB

CU-ADM-SOFValoresOnline-01: Gestionar Sitio Web.

Resumen: Proceso en el cual el se gestiona un Sitio Web.

Prioridad: Esencial

Actores Directos: | Administrador

Escenarios

Tipo de
Escenario

Descripcion

Principal Crear
Sitio Web

1.

3.

El sistema presenta el formulario Configurar el sitio para
la creacion del sitio web donde se publicara el curso, con
la siguiente informacion: nombre completo del sitio web,
nombre corto del sitio web (una palabra), descripcion del
sitio web, entre otras.

El administrador ingresa los datos necesarios para la
creacion del sitio web y presiona un clic en Crear sitio
web.

El sistema valida los datos ingresados y presenta un
mensaje confirmando la creacidn exitosa del sitio web.

Nota: La creacion del sitio web se la realiza en la etapa final
de la fase de instalacion de Moodle.

Secundario | Modificar
datos del
Sitio Web

1.

2.

3.

El sistema muestra el formulario Configurar el sitio, con
los datos con que se creo el sitio web.

El administrador modifica los datos del sitio web y
presiona un clic en Guardar cambios.

El sistema valida los datos ingresados y presenta un
mensaje confirmando la modificacion exitosa de los datos
del sitio web.

Nota: Para que el administrador pueda Modificar los datos del
sitio web, debe seleccionar en la pagina principal de Moodle,
en el mend Administracion de la columna izquierda: la opcion
Configuracion y en las opciones de Configuracion, seleccionar
Configurar el Sitio.

Pre-condiciones

1. El usuario debe ingresar al sistema autenticado como administrador.
Nota: Gestidn realizada por Moodle.




GESTIONAR CATEGORIA

CU-ADM-SOFValoresOnline-02: Gestionar Categoria.

Resumen: Proceso en el cual el se gestiona un categoria a la que va a
pertenecer el curso.
Prioridad: Esencial

Actores Directos:

Administrador

Escenarios
Tipo de Descripcion
Escenario
Principal 1. El sistema presenta la pagina principal de Moodle con el menu
Administracion (columna izquierda).
2. Eladministrador selecciona la opcion Cursos del mend Administracion.
3. El sistema presenta el formulario Categorias, con la opcién Agregar
nueva categoria y los iconos Borrar y Ocultar.
Secundario | Agregar 1. El sistema presenta el formulario Categorias, con la
nueva opcidn Agregar nueva categoria.
Categoria | 2. El administrador digita el nombre de la nueva categoria y
presiona un clic en el boton Agregar nueva categoria.

3. EIl sistema presenta un formulario con el listado de
categorias, juntamente con la nueva categoria afadida.

Secundario | Eliminar 1. El sistema presenta el formulario Categorias con el listado
Categoria de categorias y el icono Eliminar.

2. EIl administrador presiona un clic en el icono Eliminar de
la categoria seleccionada.

3. El sistema presenta un mensaje de confirmacion de
eliminacion o no de la categoria. Si esta categoria contiene
cursos seran afiadidos a la categoria padre Miscelanea, sin
sufrir ninguin cambio.

Si un curso es creado sin pertenecer a una categoria, el
sistema lo agrega por defecto a la categoria Miscelanea.

4. EIl administrador confirma la eliminacion de la categoria
presionando un clic en el botén Si.

5. El sistema elimina la categoria.

Secundario | Ocultar 1. El sistema presenta el formulario Categorias con el listado
Categoria de categorias y el icono Ocultar.

2. El administrador presiona un clic en el icono Ocultar de la
categoria seleccionada.

3. Elsistema oculta o inhabilita la categoria.

Pre-condiciones

1. Elusuario debe ingresar al sistema autenticado como administrador.
Nota: Gestidn realizada por Moodle.




GESTIONAR CURSO

CU-ADM-SOFValoresOnline-03: Gestionar Curso.

Resumen:

Proceso en el cual se gestiona un curso.

Prioridad:

Esencial

Actores Directos:

Administrador

Escenarios

Tipo de
Escenario

Descripcion

Principal

1. El sistema presenta la pagina principal de Moodle con el menu
Administracion en la columna izquierda.

N

El administrador selecciona la opcién Cursos del mend Administracion.

3. El sistema presenta el formulario Categorias con las el listado de las
categorias existentes.
4. El administrador presiona un clic en la categoria a la que pertenece el

Ccurso.

5. El sistema presenta un formulario con el listado de los cursos existentes
si ya los hay en esa categoria y los iconos Actualiza, Borrar Ocultar y
Agregar nuevo curso.

Secundario

Agregar
un nuevo
curso

1.

2.

3.

4.

5.

El sistema lista los cursos juntamente con el icono
Agregar un nuevo curso.

El administrador presiona un clic en el botdn Agregar un
NUEVO Curso.

El sistema presenta el formulario Editar la configuracion
del curso, para el ingreso de los siguiente datos:
Categoria: en donde se selecciona la categoria a la que
pertenece el curso, la categoria padre es Miscelanea.
Nombre completo: es el nombre completo del curso.
Nombre corto: es una palabra de identificacion del curso.
Numero de ID: es un cddigo que se le asigna al curso.
Formato: en donde se selecciona el formato que seguira
el curso, pudiendo ser semanal (semanas de duracion del
curso) o por temas (temas que contiene el curso).

Fecha de inicio: es la fecha de inicio del curso.

Numero de semanas o temas: se selecciona el nimero de
semanas o tema que comprendera el curso.

Palabra de identificacion de profesor: para el ingreso de
la palabra con la que se identificara al profesor del curso
Palabra de identificacion para estudiantes: para el
ingreso de la palabra con la que se identificard a los
estudiantes del curso. Un curso puede tener uno o varios
estudiantes.

El administrador ingresa los datos requeridos y presiona
un clic en Guardar cambios.

El sistema valida los datos ingresados y presenta un




mensaje confirmando la creacion exitosa del curso.

Secundario | Modificar | 1. El sistema lista los cursos, juntamente con el icono
curso Actualizar.

2. El administrador presiona un clic en el icono Actualizar
del curso seleccionado.

3. El sistema presenta el formulario Editar la configuracion
del curso, para modificar los datos con el que se cre6 el
curso y el boton Guardar cambios.

4. El administrador modifica los datos y presiona un clic en
el boton Guardar cambios.

5. El sistema valida los datos y realiza las modificaciones.

Secundario | Eliminar 1. Elsistema lista los curso con el icono Borrar.
curso 2. EIl administrador presiona un clic en el icono Borrar del
curso seleccionado.

3. El sistema presenta un mensaje de confirmacion de
eliminacion o no del curso.

4. Eladministrador presiona un clic en el botdn Si.

5. El sistema presenta el formulario Borrar ID del curso con
un reporte de eliminacion exitoso del curso y el botdn
Continuar.

6. Eladministrador presiona un clic en el botdn Continuar.

7. El sistema presenta un listado de los cursos que
pertenecen a la categoria (en dicha lista, el curso
eliminado ya no consta).

Secundario | Ocultar 1. El lista los cursos con el icono Ocultar.
curso 2. El administrador presiona un clic en el icono Ocultar del
curso seleccionado.

3. El sistema presenta un listado de los cursos que

pertenecen a la categoria, con el curso seleccionado oculto
o0 inhabilitado.

Pre-condiciones

1. Elusuario debe ingresar al sistema autenticado como administrador.
Nota: Gestion realizada por Moodle.




GESTIONAR USUARIOS

CU-ADM-SOFValoresOnline-04: Gestionar Usuarios.

Resumen:

Proceso en el cual el se gestiona los usuarios que accederan al curso.

Prioridad:

Esencial

Actores Directos:

Administrador

Escenarios
Tipo de Descripcion
Escenario
Principal 1. El sistema presenta la pagina principal de Moodle con el menu
Administracion en la columna izquierda.
2. El administrador selecciona la opcién Usuarios del mend
Administracion.
3. El sistema presenta el formulario Usuarios con las opciones: Agregar
usuario, Modificar usuario y Eliminar usuario.
Secundario | Agregar 1. El sistema muestra el formulario Usuarios con la opcion
usuario Agregar usuario.

2. El administrador presiona un clic en la opcion Agregar
Usuario.

3. El sistema presenta el formulario Editar informacion con
los datos necesarios para la creacion del usuario, asi:
Nombre de usuario (username), contrasefia, nombre,
apellido, correo, ciudad, teléfono, direccion, entre otros.

4. EIl administrador ingresa los datos y presiona un clic en
Actualizar informacion personal.

5. EIl sistema valida los datos ingresados y presenta un
mensaje confirmando la creacidn exitosa del usuario.

Modificar | 1. EI sistema muestra el formulario Usuarios con la opcién
usuario Editar usuario.

2. El administrador presiona un clic en la opcion Editar
usuario.

3. El sistema presenta el formulario Usuarios con le listado
de los usuarios existente y la opcion Editar.

4. EIl administrador presiona un clic en la opcion Editar del
usuario seleccionado.

5. El sistema presenta el formulario Editar informacién con
los datos requeridos al momento de agregar usuario.

6. El administrador ingresa los datos y presiona un clic en
Actualizar informacion personal.

7. EIl sistema valida los datos ingresados y presenta un
mensaje confirmando la modificacion exitosa del usuario.

Eliminar 1. El sistema muestra el formulario Usuarios con la opcion
usuario Editar usuario.

2. El administrador presiona un clic en la opcién Editar
usuario.




El sistema presenta el formulario Usuarios con el listado
de los usuarios existente y la opcion Borrar.

El administrador selecciona al estudiante a eliminar y
presiona un clic en la opcion Borrar.

El sistema presenta un mensaje de confirmacion para
eliminar o no el usuario.

El administrador selecciona la opcion Si.

El sistema presenta el formulario Editar usuarios sin el
usuario seleccionado al que se elimind.

Si un usuario es de tipo estudiante y se lo desea eliminar
del curso, primero se lo debe eliminar de la base de datos
del curso, y luego de Moodle mediante esta opcion, y si es
de tipo profesor se lo hara directamente desde Moodle
mediante esta opcion.

Pre-condiciones

1. El usuario debe ingresar al sistema autenticado como administrador.
Nota: Gestion realizada por Moodle.




GESTIONAR PROFESOR

CU-ADM-SOFValoresOnline-05: Gestionar Profesor.

Resumen:

Proceso en el cual el se gestiona un profesor.

Prioridad:

Esencial

Actores Directos:

Administrador

Escenarios

Tipo de Descripcion

Escenario

Principal 1. Elsistema (Moodle), presenta el listado de cursos disponibles.

2. EIl administrador selecciona el curso (Curso de Valores, nombre de
identificacion del curso Infantil de Valores), y presiona un clic en este
enlace.

3. El sistema presenta la pagina principal del curso con las opciones del
menu Administracion, ubicado en la parte inferior del frame izquierdo.

4. El administrador selecciona la opcion Profesores del mend
Administracion.

Secundario | Agregar 1. El sistema presenta el formulario Asignar profesores con
profesor el listado de Profesores potenciales para el curso (usuarios
existentes en el Moodle, con la opcion Agregar profesor.
El administrador selecciona el nuevo profesor y presiona
un clic en la opcion Agregar profesor.
El sistema presenta el formulario Asignar profesores con
el nuevo profesor agregado al listado de los Profesores
existentes.
Secundario | Eliminar El sistema presenta el formulario Asignar profesores con
profesor el listado de Profesores existentes en el curso y la opcion

Quitar profesor.

El administrador selecciona el profesor a eliminar y
presiona un clic en la opcion Quitar profesor.

El sistema presenta el formulario Asignar profesores con
el listado de los Profesores existentes (el profesor
eliminado, ya no esta en esta lista).

El profesor eliminado pasa de la lista de profesores
existentes al listado de profesores potenciales.

Pre-condiciones

1. El usuario debe ingresar al sistema autenticado como administrador.
Nota: Gestidn realizada por Moodle.




ACTOR: PROFESOR

GESTIONAR MATRICULA

CU-PRO-SOFValoresOnline-01: Gestionar Matricula.

Resumen: Proceso en el cual el se gestiona la matricula de un estudiante.
Prioridad: Esencial

Actores Directos: | Profesor

Escenarios

Tipo de Descripcion

Escenario

Principal 1. Elsistema (Moodle), presenta el listado de cursos disponibles.

2. El profesor selecciona el curso (Curso de Valores, nombre de
identificacion del curso Infantil de Valores), y presiona un clic en este
enlace.

3. El sistema presenta la pagina principal del curso con las opciones del
menu Administracion, ubicado en la parte inferior del frame izquierdo

4. El profesor selecciona la opcion Estudiantes del ment Administracion.

Secundario | Matricular | 1. EI sistema presenta el formulario Matricular estudiantes
estudiante con el listado de Estudiantes potenciales para el curso
(usuarios existentes en la base de datos de Moodle,
excepto el usuario de tipo profesor).
El profesor selecciona el estudiante a matricular y
presiona un clic en el icono .
El sistema presenta el formulario con el listado de
Estudiantes inscritos o matriculados.
Secundario | Eliminar El sistema presenta el formulario Matricular estudiantes
matricula con el listado de Estudiantes Inscritos en el curso.

de El profesor selecciona el estudiante a eliminar su

estudiante

matricula y presiona un clic en el icono .
El sistema presenta el formulario Matricular estudiantes
con el listado de los Estudiantes inscritos, sin el estudiante
seleccionado al que se elimino la matricula.

Pre-condiciones

1. El usuario debe ingresar al curso publicado en Moodle autenticado como profesor.
Nota: Gestidn realizada por Moodle.




GESTIONAR INFORMACION DEL PROFESOR

CU-PRO-SOFValoresOnline-02: Gestionar Informacién Personal del Profesor.

Resumen:

Proceso en el cual se gestiona un profesor.

Prioridad:

Esencial

Actores Directos: | Profesor

Escenarios

Tipo de Descripcion

Escenario

Principal 1. Elsistema (Moodle), presenta el listado de cursos disponibles.

2. El profesor selecciona el curso (Curso de Valores, nombre de
identificacion del curso Infantil de Valores), y presiona un clic en este
enlace.

3. El sistema presenta la pagina principal del curso con las opciones del
menu Administracion, ubicado en la parte inferior del frame izquierdo.

4. El profesor selecciona la opcion Editar informacion del menu
Administracion.

Nota: Para asignar un profesor al curso este debe estar agregado como
usuario de Moodle y esté tarea es realizada por el administrador en la
gestion usuarios.
Secundario | Modificar 1. Elsistema presenta el formulario Editar informacion con
informacion los datos personales del usuario requeridos en la gestion
del profesor agregar usuario realizada por el administrador.

2. El profesor modifica sus datos personales, y presiona un
clic en el boton Actualizar informacién personal.

3. EIl sistema valida los datos ingresados y presenta un
mensaje confirmando la modificacion exitosa de los
datos.

Pre-condiciones

1. El usuario debe ingresar al curso publicado en Moodle autenticado como profesor.
1. El administrador es quién controla la asignacion o no de un profesor al curso.
Nota: Gestidn realizada por Moodle.




GESTIONAR RECURSO

CU-PRO-SOFValoresOnline-03: Gestionar Recurso

Resumen:

Proceso en el cual el se gestiona un recurso que pueden ser de tipo:
Enlazar un archivo o una web y etiquetas.

Prioridad:

Esencial

Actores Directos:

Profesor

Escenarios

Tipo de
Escenario

Descripcion

Principal

=

El sistema (Moodle), presenta el listado de cursos disponibles.

2. El profesor selecciona el curso (Curso de Valores, nombre de
identificacion del curso Infantil de Valores), y presiona un clic en este

enlace.

3. El sistema presenta la pagina principal del curso con el boton Activar
Edicion en la parte superior derecha.

B

El profesor presiona un clic en el boton Activar Edicion.

5. El sistema presenta la pagina principal del curso con el menu Agregar
recurso.

¢+ El curso contiene recursos de tipo enlazar un archivo o una web

X/
L X4

titulados:

Vision general

Acerca de su contenido

Contenido 1,

Contenido 2,

Contenido 3,

Contenido 4,

Test Adaptativo 1,

Test Adaptativo 2,

Test Adaptativo 3,

Test Adaptativo 4,

Consultar Datos (como listado de estudiantes, notas de
estudiantes, etc.).

El curso contiene recursos de tipo Etiqueta, asi:
Unidad 1: Cémo comenz6 todo

Unidad 2: Viviendo y aprendiendo

Unidad 3: Tu decides,

Unidad 4: Més que vencedores y

Consultas Profesor y Estudiantes

Nota: Para detallar el caso de uso expandido, se lo hard con el recurso
enlazar un archivo o una web titulado Vision general, puesto que el proceso
para los demas recursos de este tipo es el mismo.

Para el recurso de tipo Etiqueta (nos ayuda a estructurar de mejor manera el
curso) se lo realiza de una manera similar.

Secundario

Agregar
recurso

1. El sistema presenta el menu Agregar recurso y la opcién
Enlazar un archivo o una web.




El profesor selecciona la opcion Enlazar un archivo o una
web.

El sistema presenta el formulario Editando recurso, con
los siguientes datos: Nombre (Vision general), resumen,
ubicacion, id del usuario, nombre del usuario, nombre
completo del usuario, id del curso, nombre corto del curso.
El profesor ingresa los datos requeridos y presiona un clic
en el icono Guardar cambios.

El sistema valida los datos y presenta la pagina web
titulada Vision general.

Secundario

Modificar
recurso

El sistema presenta la pagina principal del curso con el
recurso de tipo Enlazar un archivo o una web titulado
Vision general y el icono Actualizar.

El profesor identifica el recurso de tipo Enlazar un archivo
0 una web titulado Visién general y presiona un clic en el
icono Actualizar.

El sistema presenta el formulario Editando recurso, con
los datos que fueron necesarios para crear el recurso.

El profesor modifica los datos requeridos y presiona un
clic en el boton Guardar cambios.

El sistema valida los datos ingresados y presenta la pagina
web enlazada titulada Visidbn general con las
modificaciones realizadas.

Secundario

Eliminar
recurso

os

El sistema presenta la pagina principal del curso con el
recurso de tipo Enlazar un archivo o una web titulado
Vision general y el icono Borrar.

El profesor identifica el recurso de tipo Enlazar un archivo
0 una web titulado Visidn general y presiona un clic en el
icono Borrar.

El sistema presenta un mensaje de confirmacion de
eliminacion o No del recurso.

El profesor presiona un clic en el boton Si.

El sistema elimina el recurso y presenta la pagina
principal del curso sin el recurso que se elimino.

Secundario

Ocultar
recurso

El sistema presenta la pagina principal del curso con el
recurso de tipo Enlazar un archivo o una web titulado
Vision general y el icono Ocultar.

El profesor identifica el recurso de tipo Enlazar un archivo
0 una web titulado Vision general y presiona un clic en el
icono Ocultar.

El sistema presenta la pagina principal del curso con el
enlace al recurso titulado Vision general oculto o
deshabilitado (estd opcion puede ser atil cuando una
pagina web este en mantenimiento).

Pre-condiciones

1. El usuario debe ingresar al sistema autenticado como profesor.
Nota: Gestidn realizada por Moodle.




GESTIONAR ACTIVIDAD DE TIPO TAREA

CU-PRO-SOFValoresOnline-04: Gestionar Actividad de tipo Tarea.

Resumen: Proceso en el cual el se gestiona una actividad de tipo Tarea.
Prioridad: Esencial

Actores Directos: | Profesor

Escenarios

Tipo de Descripcion

Escenario

Principal 1. Elsistema (Moodle), presenta el listado de cursos disponibles.

2. El profesor selecciona el curso (Curso de Valores, nombre de
identificacion del curso Infantil de Valores), y presiona un clic en este
enlace.

3. El sistema presenta la pagina principal del curso con el boton Activar
Edicion en la parte superior derecha.

4. El profesor presiona un clic en el boton Activar Edicion.

5. El sistema presenta la pagina principal del curso con el menu Agregar
actividad.

El curso presenta 4 actividades de tipo tarea, asi:
Tarea 1: tarea de la unidad 1.
Tarea 2: tarea de la unidad 2.
Tarea 3: tarea de la unidad 3.
Tarea 4: tarea de la unidad 4.

Para detallar el caso de uso expandido, se lo hara con la actividad de tipo

tarea titulada Tarea 1, puesto que el proceso para las demas actividades de

esta categoria es el mismo.
Secundario | Agregar 1. El sistema presenta la pagina principal del curso con el
actividad menu Agregar actividad y la opcion Tarea.

de tipo 2. El profesor selecciona la opcién Tarea.

Tarea 3. EIl sistema presenta el formulario Editando tarea, para

ingresar los datos: nombre de la tarea (Tarea 1),
descripcion, calificacion, fecha disponible y fecha de
entrega.

4. El profesor ingresa los datos requeridos y presiona un clic
en el botdn Siguiente.

5. EIl sistema presenta un mensaje de confirmacion para
publicar la tarea.

6. El profesor confirma la publicacion de la tarea
presionando un clic en el boton Continuar.

7. El sistema presenta una pagina con la Tarea 1 publicada.

Secundario | Modificar | 1. EI sistema presenta la pagina principal del curso, con el

actividad enlace a la actividad de tipo Tarea titulada Tarea 1y el
de tipo icono Actualizar.
Tarea 2. El profesor identifica la actividad de tipo Tarea titulada

Tarea 1y presiona un clic en el icono Actualizar.
3. El sistema presenta el formulario Editando tarea con los




datos ingresados al agregar la actividad de tipo tarea.

4. El profesor modifica los datos necesarios y presiona un
clic en el boton Siguiente.

5. El sistema presenta un mensaje de confirmacion para
publicar la tarea.

6. El profesor confirma la publicacion de la tarea
presionando un clic en el boton Continuar.

7. El sistema presenta una pagina con la Tarea 1 publicada.

Secundario | Eliminar 1. EI sistema presenta la pagina principal del curso, con el
actividad enlace a la actividad de tipo Tarea titulada Tarea 1 y el
de tipo icono Borrar.

Tarea 2. El profesor identifica la actividad de tipo Tarea titulada
Tarea 1y presiona un clic en el icono Borrar.
3. El sistema presenta un mensaje de confirmacion de
eliminacion o No de la actividad.
4. El profesor presiona un clic en el boton Si.
5. El sistema elimina la actividad y presenta la péagina
principal del curso sin la actividad eliminada.

Secundario | Ocultar 1. El sistema presenta la pagina principal del curso, con el
actividad enlace a la actividad de tipo Tarea titulada Tarea 1 y el
de tipo icono Ocultar (una tarea puede ser oculta cuando esta en
Tarea mantenimiento).

2. EIl administrador identifica la actividad de tipo Tarea a
ocultar y presiona un clic en el icono Ocultar.
3. El sistema presenta la pagina principal del curso con el

enlace a la actividad oculto o deshabilitado.

Pre-condiciones

1. El usuario debe ingresar al sistema autenticado como profesor.
Nota: En la pagina principal del curso se tiene el nombre con el cual se titulo a las
actividades como enlaces a estas. El curso esta formado por 4 unidades y en cada unidad

se tiene una tarea.

Nota: Gestion realizada por Moodle.




GESTIONAR NOTA DE UNA TAREA

CU-PRO-SOFValoresOnline-05: Gestionar Nota de una Tarea.

Resumen:

Proceso en el cual el se gestiona la nota de una Tarea.

Prioridad:

Esencial

Actores Directos:

Profesor

Escenarios

Tipo de
Escenario

Descripcion

Principal

=

o s

El sistema (Moodle), presenta el listado de cursos disponibles.

El profesor selecciona el curso (Curso de Valores, nombre de
identificacion del curso Infantil de Valores), y presiona un clic en este
enlace.

El sistema presenta la pagina principal del curso con las opciones del
menu Actividades, ubicado en la parte central izquierda.

El profesor selecciona la opcion Tareas del mend Actividades.

El sistema presenta el formulario tarea, con el listado de todas las
tareas disponibles en el curso y la opcion Ver tareas enviadas.

El profesor presiona un clic en el boton Ver tareas enviadas de la tarea
seleccionada (para este caso de uso expandido se tomard como
referencia la Tarea 1, puesto que el proceso para las demas tareas es el
mismo).

El curso presenta 4 actividades de tipo tarea, asi:

Tarea 1: tarea de la unidad 1.

Tarea 2: tarea de la unidad 2.

Tarea 3: tarea de la unidad 3.

Tarea 4: tarea de la unidad 4.

Secundario

Ingresar la
nota de la
Tarea

1.

2.

3.

El sistema presenta el formulario Envios, que contiene el
listado de estudiantes del curso con la opcion Calificacion.
El profesor presiona un clic en el botén Calificacion del
estudiante seleccionado, de quien se va a ingresar la nota.
El sistema presenta un formulario para seleccionar la nota
e ingresar un comentario.

El profesor selecciona la nota de la tarea y puede o no
ingresar un pequefio comentario, luego presiona un clic en
el boton Guardar cambios.

El sistema presenta el formulario Envios, con el listado de
estudiantes, la calificacion y el comentario ingresados en
el estudiante seleccionado.

Secundario

Modificar
la nota de
la Tarea

El sistema presenta el formulario Envios, que contiene el
listado de estudiantes del curso con la opcion Actualizar.
El profesor selecciona al estudiante que se va a modificar
la nota presionando un clic en Actualizar.

El sistema presenta un formulario para modificar la nota o
comentario.

El profesor modifica la nota de la tarea o el comentario y




presiona un clic en el boton Guardar cambios.

5. El sistema presenta el formulario Envios, con el listado de
estudiantes, la calificacion y el comentario modificados en
el estudiante seleccionado

Pre-condiciones

1. El usuario debe ingresar al sistema autenticado como profesor.
Nota: El profesor puede modificar la nota de una tarea cuantas veces se requiera.
Nota: Gestion realizada por Moodle.

CONSULTAR LISTADO DE ESTUDIANTES

CU-PRO-SOFValoresOnline-06: Consultar Listado de estudiantes.

Resumen:

Proceso en el cual se consulta el listado de estudiantes matriculados
en el curso.

Prioridad:

Esencial

Actores Directos:

Profesor

Escenarios

Tipo de
Escenario

Descripcion

=

Principal

o s

El sistema (Moodle), presenta el listado de cursos disponibles.

El profesor selecciona el curso (Curso de Valores, nombre de
identificacion del curso Infantil de Valores), y presiona un clic en este
enlace.

El sistema presenta la pagina principal del curso con el enlace al
recurso de tipo enlazar un archivo o una web titulado Consultar Datos.
El profesor presiona un clic en el enlace Consultar Datos.

El sistema muestra un formulario con el menu Administracion que
tiene algunas opciones entre ellas Consultar Listado de estudiantes.

El profesor selecciona la opcion Consultar Listado de estudiantes y
presiona un clic en el boton Enviar consulta.

El sistema presenta un listado de los estudiantes matriculados en el
curso con los siguientes datos: numero de lista, apellidos, nombres,
username (nombre de usuario), correo electronico, direccién y
teléfono.

Pre-condiciones

1. El usuario debe ingresar al sistema autenticado como profesor.
1. El enlace a Consultar Datos no debe estar inhabilitado.
5. Debe existir estudiantes matriculados en el curso.




LISTAR NOTAS GENERALES

CU-PRO-SOFValoresOnline-07: Listar Notas Generales.

Resumen: Proceso en el cual se listan los estudiantes con las notas de las
unidades, asignadas hasta la fecha.

Prioridad: Esencial

Actores Directos: | Profesor

Escenarios

Tipo de Descripcion

Escenario

Principal 1. Elsistema (Moodle), presenta el listado de cursos disponibles.

2. El profesor selecciona el curso (Curso de Valores, nombre de
identificacion del curso Infantil de Valores), y presiona un clic en este
enlace.

3. El sistema presenta la pagina principal del curso con el enlace al
recurso de tipo enlazar un archivo o una web titulado Consultar Datos.

4. El profesor presiona un clic en el enlace Consultar Datos.

5. El sistema muestra un formulario con el menu Administracion que
tiene algunas opciones entre ellas Listar notas generales.

6. EIl profesor selecciona la opcion Listar notas generales y presiona un
clic en el boton Enviar consulta.

7. EIl sistema presenta un listado de estudiantes matriculados, con las

notas asignadas hasta la fecha correspondientes a las unidades que
forman el curso.

Pre-condiciones

1. El usuario debe ingresar al sistema autenticado como profesor.
1. El enlace a Consultar Datos no debe estar inhabilitado.
5. Debe existir estudiantes matriculados en el curso.




MANTENIMIENTO DE TEST ADAPTATIVO

CU-PRO-SOFValoresOnline-08: Mantenimiento de Test Adaptativo.

Resumen: Proceso en el cual se gestionan las preguntas y respuestas usadas en
el test adaptativo.

Prioridad: Esencial

Actores Directos: | Profesor

Escenarios

Tipo de Descripcion

Escenario

Principal 1. Elsistema (Moodle), presenta el listado de cursos disponibles.

2. El profesor selecciona el curso (Curso de Valores, nombre de
identificacion del curso Infantil de Valores), y presiona un clic en este
enlace.

3. EIl sistema presenta la pagina principal del curso con el enlace al
recurso de tipo enlazar un archivo o una web titulado Consultar Datos.

4. El profesor presiona un clic en el enlace Consultar Datos.

5. El sistema muestra un formulario con el menu Administracion que
tiene algunas opciones entre ellas Mantenimiento de test adaptativo.

6. EI profesor selecciona la opcion Mantenimiento Test Adaptativo y
presiona un clic en Enviar consulta.

7. El sistema presenta un enlace a Administrar preguntas y respuestas del
test adaptativo.

8. EI profesor presiona un clic en el enlace Administrar preguntas y
respuestas del test adaptativo.

9. El sistema presenta un listado de las preguntas existentes en la base de
datos con las opciones: modificar, eliminar, afadir y listar preguntas y
respuestas.

Secundario | Agregar 1. El sistema presenta el listado de las preguntas existentes
en la base de datos correspondientes al curso

una . o

seleccionado y la opcion Afadir.

pregunta 2. Elprofesor presiona un clic en la opcion Afadir.

3. El sistema presenta un formulario para el ingreso de una
pregunta y su respectiva respuesta con los siguientes
datos: cddigo, descripcion, complejidad, unidad, leccion,
respuesta correcta y respuestas incorrectas.

4. El profesor ingresa los datos requeridos y presiona un
clic en el boton Guardar.

5. EI sistema valida los datos ingresados y presenta un
mensaje confirmando que la pregunta se ha almacenado
exitosamente.

Secundario | Modificar 1. El sistema presenta el listado de las preguntas existentes

una

en la base de datos con la opcion Editar.
2. El profesor selecciona la pregunta y presiona un clic en

pregunta la opcidn Editar.

3. El sistema presenta un formulario con la pregunta y su




respectiva respuesta para modificarla.

El profesor modifica los datos y presiona un clic en el
boton Guardar.

El sistema valida los datos ingresados y presenta un
mensaje confirmando la actualizacion de datos exitosa.

Secundario | Eliminar El sistema muestra un listado de las preguntas existentes
una en la base dt_e datc_)s_ con la opcién Elimin_ar. _
El profesor identifica la pregunta y presiona un clic en el
pregunta botén Eliminar.
El sistema elimina la pregunta con su respuesta y
muestra un mensaje que confirma la eliminacién exitosa
de la pregunta.
Secundario | Listar El sistema presenta un listado con las preguntas

preguntas y

respuestas

existentes en la base de datos y la opcion Listar
Pregunta-Respuesta.

El profesor selecciona la opcion Listar Pregunta-
Respuesta.

El sistema lista todas las preguntas existentes en la base
de datos con el siguiente detalle: codigo, pregunta,
respuesta correcta, respuestas incorrectas, complejidad,
unidad, leccion.

Pre-condiciones

1. El usuario debe ingresar al sistema autenticado como profesor.
1. Elenlace a Consultar Datos no debe estar inhabilitado.
7. La base de datos debe contener preguntas y respuestas.




CONSULTAR DETALLE DE NOTAS

CU-PRO-SOFValoresOnline-9: Consultar Detalle de Notas.

Resumen: Proceso en el cual se consulta detalladamente las notas de una
unidad.

Prioridad: Esencial

Actores Directos: | Profesor

Escenarios

Tipo de Descripcion

Escenario

Principal 1. Elsistema (Moodle), presenta el listado de cursos disponibles.

2. El profesor selecciona el curso (Curso de Valores, nombre de
identificacion del curso Infantil de Valores), y presiona un clic en este
enlace.

3. EIl sistema presenta la pagina principal del curso con el enlace al
recurso de tipo enlazar un archivo o una web titulado Consultar Datos.

4. EIl profesor presiona un clic en el enlace Consultar Datos.

5. El sistema presenta un formulario con el menu Administracion que
tiene algunas opciones entre ellas Consultar detalle de notas.

6. EIl profesor selecciona la opcion Consultar detalle de notas y presiona
un clic en el boton Enviar consulta.

7. El sistema presenta un formulario para ingresar el Nombre de usuario
del estudiante y seleccionar la unidad de la que se desea hacer la
consulta.

8. El profesor ingresa el Nombre de usuario del estudiante, selecciona la
unidad a consultar y presiona un clic en el botén Buscar.

9. El sistema valida los datos y presenta detalladamente la nota de un
estudiante en una unidad con la siguiente informacion: nota de las
actividades de auto-evaluacion, nota promedio de las actividades de
auto-evaluacion, nota del test adaptativo, nota de la tarea y nota final
de la unidad.

Pre-condiciones

1. El usuario debe ingresar al sistema autenticado como profesor.
1. El enlace a Consultar Datos no debe estar inhabilitado.

5. El Nombre de usuario del estudiante debe ser correcta.




CONSULTAR RESUMEN DE UN TEST ADAPTATIVO

CU-PRO-SOFValoresOnline-10: Consultar Resumen de un Test Adaptativo.

Resumen:

Proceso en el cual se consulta el resumen de un test adaptativo de
una unidad.

Prioridad:

Esencial

Actores Directos:

Profesor

Escenarios

Tipo de
Escenario

Descripcion

Principal 1.

B

El sistema (Moodle), presenta el listado de cursos disponibles.

El profesor selecciona el curso (Curso de Valores, nombre de
identificacion del curso Infantil de Valores), y presiona un clic en este
enlace.

El sistema presenta la pagina principal del curso con el enlace al
recurso de tipo enlazar un archivo o una web titulado Consultar Datos.

El profesor presiona un clic en el enlace Consultar Datos.

El sistema presenta un formulario con el menu Administracion que
tiene algunas opciones entre ellas Consultar resumen de un Test
Adaptativo.

El profesor selecciona la opcién Consultar resumen de un Test
Adaptativo y presiona un clic en el botdn Enviar consulta.

El sistema presenta un formulario para ingresar el Nombre de usuario
del estudiante y seleccionar la unidad de la que se desea hacer la
consulta.

El profesor ingresa Nombre de usuario del estudiante, selecciona la
unidad a consultar y presiona un clic en el boton Buscar.

El sistema valida los datos y presenta el resumen del test adaptativo
realizado por el estudiante en una unidad con la siguiente informacion:
las 10 preguntas presentadas, con sus respectivas respuestas
seleccionadas, respuestas correctas, puntuacion por pregunta y nota
final del test.

Pre-condiciones

1. El usuario debe ingresar al sistema autenticado como profesor.

1. Elenlace a Consultar Datos no debe estar inhabilitado.

5. El estudiante debe existir.

7. El estudiante debe haber realizado el Test adaptativo de la unidad.




ACTOR: ESTUDIANTE
ACCEDER A RECURSO DE TIPO ENLAZAR UN ARCHIVO O UNA WEB

CU-EST-SOFValoresOnline-01: Acceder a Recurso de tipo enlazar un archivo o una web.

Resumen: Proceso en el cual el estudiante puede Acceder a Recursos de tipo
enlazar un archivo o una web.

Prioridad: Esencial

Actores Directos: | Estudiante

Escenarios

Tipo de Descripcion

Escenario

Principal 1. Elsistema (Moodle), presenta el listado de cursos disponibles.

2. EIl estudiante selecciona el curso (Curso de Valores, nombre de
identificacion del curso Infantil de Valores), y presiona un clic en este
enlace

3. El sistema presenta la pagina principal del curso con los enlace a los
recursos de tipo enlazar un archivo o una web titulados:

Vision general
Acerca de su contenido
Contenido 1,
Contenido 2,
Contenido 3,
Contenido 4,

Test Adaptativo 1,
Test Adaptativo 2,
Test Adaptativo 3,
Test Adaptativo 4y
Consultar Datos.

Nota: Para detallar el caso de uso expandido, se lo hara con el recurso

enlazar un archivo o una web titulado Vision general, puesto que el proceso

para los demas recursos de este tipo es el mismo.
Secundario | Acceder a 1. El sistema presenta el enlace al recurso de tipo enlazar
un archivo o una web titulado Vision general.

Recurso de . . .

2. El estudiante presiona un clic en el enlace al recurso
tipo enlazar un de tipo enlazar un archivo o una web titulado Visién

archivo o una gengral. - . .

3. El sistema presenta la pagina web titulada Vision
web titulado general con su contenido que es una breve
L descripcion de la perspectiva que busca fomentar el

Vision general .

curso en el estudiante.

Pre-condiciones

1. El usuario debe ingresar al sistema autenticado como estudiante.
1. Los enlaces a este tipo de recursos no deben estar ocultos o deshabilitados.




VISUALIZAR RECURSO DE TIPO ETIQUETA

CU-EST-SOFValoresOnline-02: Visualizar recurso de tipo Etiqueta.

Resumen: Proceso en el cual el estudiante visualiza los recursos de tipo
Etiqueta.

Prioridad: Esencial

Actores Directos: | Estudiante

Escenarios

Tipo de Descripcion

Escenario

Principal 1. Elsistema (Moodle), presenta el listado de cursos disponibles.

2. EIl estudiante selecciona el curso (Curso de Valores, nombre de
identificacion del curso Infantil de Valores), y presiona un clic en este
enlace.

3. El sistema presenta la pagina principal del curso con los enlaces a los
recursos de tipo Etiqueta, asi:

Unidad 1: Como comenzd todo

Unidad 2: Viviendo y aprendiendo

Unidad 3: Tu decides,

Unidad 4: Més que vencedores y

Consultas Profesor y Estudiantes (aqui el estudiante puede consultar
sus notas obtenidas en el curso a la fecha).

Nota: Para detallar el caso de uso expandido, se lo hara con el recurso de

tipo Etiqueta Unidad 1: Como comenzd todo, puesto que el proceso para los

demas recursos de esta categoria es el mismo.

Secundario | Visualizar 1. El sistema presenta el recurso de tipo Etiqueta
recurso de tipo Unidad 1: Como comenzé todo.
Etiqueta 2. EIl estudiante visualiza el recurso de tipo Etiqueta
Unidad 1: Unidad 1: Como comenzO todo, que es un texto
Como identificador y separador de la unidad 1.
comenzo todo

Pre-condiciones

1. El usuario debe ingresar al sistema autenticado como estudiante.
1. Los recursos de tipo Etiqueta no deben estar deshabilitados u ocultos.




MOSTRAR ACTIVIDAD DE TIPO TAREA

CU-EST-SOFValoresOnline-03: Mostrar Actividad de tipo Tarea.

Resumen: Proceso en el cual el estudiante visualiza las actividades de tipo
tarea de una unidad.
Prioridad: Esencial

Actores Directos: | Estudiante

Escenarios

Tipo de Descripcion

Escenario

Principal 1. Elsistema (Moodle), presenta el listado de cursos disponibles.

2. EIl estudiante selecciona el curso (Curso de Valores, nombre de
identificacion del curso Infantil de Valores), y presiona un clic en este
enlace.

3. El sistema presenta la pagina principal del curso con los enlaces a las
actividades de tipo Tarea, asi:

Tarea 1: tarea de la unidad 1.
Tarea 2: tarea de la unidad 2.
Tarea 3: tarea de la unidad 3.
Tarea 4: tarea de la unidad 4.

Nota: Para detallar el caso de uso expandido, se lo hara con la actividad de

tipo tarea titulada Tarea 1, puesto que el proceso para las demas actividades

de esta categoria es el mismo.
Secundario | Mostrar 1. El sistema presenta la actividad de tipo Tarea titulada

actividad Tarea 1 correspondiente a la unidad 1.

de tipo 2. EIl estudiante presiona un clic en la actividad de tipo

tarea tarea titulado Tarea 1.

titulada 3. El sistema presenta la pagina web, con las actividades de

Tarea 1 la Tarea 1 con su respectiva fecha de envio y entrega

respectivamente.

Pre-condiciones

1. El usuario debe ingresar al sistema autenticado como estudiante.

1. Los enlaces a las actividades de tipo Tarea no debe estar inhabilitado u ocultos.

Nota: La actividad de tipo Tarea de una unidad esta formada por 10 preguntas de criterio
personal y reflexion, que son enviadas al estudiante y calificadas por el profesor sobre 20
puntos.

Nota: Gestidn realizada por Moodle.




APLICAR TEST ADAPTATIVO

CU-EST-SOFValoresOnline-04: Aplicar Test Adaptativo.

Resumen: Proceso en el cual el estudiante accede al recurso de tipo enlazar un
archivo o una web titulada Test Adaptativo.

Prioridad: Esencial

Actores Directos: | Estudiante

Escenarios

Tipo de Descripcion

Escenario

Principal 1. Elsistema (Moodle), presenta el listado de cursos disponibles.

2. EIl estudiante selecciona el curso (Curso de Valores, nombre de
identificacion del curso Infantil de Valores), y presiona un clic en este
enlace.

3. El sistema presenta la pagina principal del curso con el enlace a los
recursos de tipo enlazar un archivo o una web titulados Test
Adaptativos, de las 4 unidades que forman el curso.

Nota: Para detallar el caso de uso expandido, se lo hara con el recurso de

tipo enlazar un archivo o una web titulada: Test Adaptativo 1

correspondiente a la Unidad 1, puesto que el proceso para los demas

recursos de este tipo es el mismo.
Secundario | Aplicar 1. El sistema presenta el enlace al recurso de tipo enlazar

Test un archivo o una web titulada: Test Adaptativo 1

Adaptativo correspondiente a la unidad 1.

2. El estudiante presiona un clic en el recurso enlazar un
archivo o una web titulada: Test Adaptativo 1.

3. El sistema presenta una pagina web de confirmacién que
desea realizar el Test Adaptativo 1.

4. El estudiante confirma que desea iniciar el Test
Adaptativo de la unidad 1.

5. El sistema presenta la primera pregunta de tipo seleccion
simple; del test adaptativo, correspondiente a la leccion
1 de la primera unidad; en nivel medio.

6. El estudiante selecciona la respuesta de la pregunta
presentada y presiona un clic en Evaluar.

7. El sistema califica la respuesta de la pregunta presentada
(segun los criterios con que se elaboro el test adaptativo,
descrito en el capitulo anterior; si la respuesta es
correcta se presenta la siguiente pregunta en nivel
avanzado de lo contrario en nivel principiante) con un
resumen, asi:

Leccion a la que pertenece

Nro. de pregunta

Calificacion de la respuesta (correcta o incorrecta)

Nro. de la siguiente pregunta

Nivel de complejidad en que se presentara la siguiente




®©

pregunta.

Y el botdn Siguiente.

El estudiante presiona un clic en el botdn Siguiente.

El sistema presenta la segunda pregunta correspondiente

a la leccion 1, en el nivel que el sistema infiere

(avanzado si la respuesta anterior es correcta,

principiante si la respuesta anterior es incorrecta).

Notas:

a) De aqui en adelante se repite el proceso desde el
numeral 6, hasta que el nimero de preguntas sea
igual a 10.

El test adaptativo presenta 2 preguntas por leccion,
por lo que:

La pregunta 1y 2 corresponderan a la leccién 1.

La pregunta 3y 4 corresponderan a la leccion 2.

La pregunta 5y 6 corresponderan a la leccion 3.

La pregunta 7 y 8 corresponderan a la leccion 4.

La pregunta 9 y 10 corresponderan a la leccion 5.

b) El sistema no toma en cuenta si se establece un

patron consecuente de respuesta: es decir sigue en
nivel principiante o si sigue en nivel avanzado, pues
unicamente para que la nota del test adaptativo de
una unidad sea registrada, debe ser mayor o igual que
14, de lo contrario se presenta otra oportunidad hasta
que se consiga este objetivo.

Pre-condiciones

1. El usuario debe ingresar al sistema autenticado como estudiante.

1. Los enlaces a este tipo de recursos no deben estar inhabilitado u ocultos.

Nota: La nota del test adaptativo es sobre 20 puntos, cada pregunta es calificada sobre 2
puntos( si es correcta 2, si es incorrecta 0):




APLICAR ACTIVIDAD DE AUTO-EVALUACION

CU-EST-SOFValoresOnline-05: Realizar Actividad de Auto-evaluacion.

Resumen: Proceso en el cual el estudiante realiza la actividad de auto-
evaluacion de una leccidn correspondiente a una unidad.

Prioridad: Esencial

Actores Directos: | Estudiante

Escenarios

Tipo de Descripcion

Escenario

Principal 1. Elsistema (Moodle), presenta el listado de cursos disponibles.

2. EIl estudiante selecciona el curso (Curso de Valores, nombre de
identificacion del curso Infantil de Valores), y presiona un clic en este
enlace.

3. El sistema presenta la pagina principal del curso con el enlace a los
recursos de tipo enlazar un archivo o una web titulados Contenido 1 (en
el cao de la unidad 1), de las 4 unidades que forman el curso.

Nota. Para este ejemplo, se lo hara con el recurso de tipo enlazar un
archivo o una web titulado Contenido 1, correspondiente a la Unidad 1.

4. El estudiante presiona un clic en el enlace al recurso de tipo enlazar un
archivo o una web titulado Contenido 1 correspondiente a la Unidad 1.

5. El sistema presenta la pagina web Contenido 1 que se halla dividida en

4 frames, asi:
Frame menu: Contiene el arbol de navegacion mediante el cual el

estudiante puede acceder a las diversas paginas que forman una unidad,
agrupadas en lecciones (una unidad esta formada por 5 lecciones).
Nota: Las lecciones presentan la siguiente estructura, asi:
*Leccion 1: namero de leccion.
*Pensamiento: una reflexion acerca del tema a tratar en la leccion.
*QObjetivos especificos: 1 0 2 objetivos que se busca cumplir en la
leccion.
*Contenidos: el texto mismo a estudiar en la leccion.
*Curiosidades: temas nuevos e interesantes del tema estudiado.
*Actividades de auto-evaluacion: actividades para evaluar lo
aprendido.
*Resumen: una breve descripcion de lo que se estudio en la leccion.
Frame paginar: Contiene iconos de navegacion.

Frame principal: Es el frame donde se despliegan las paginas




enlazadas.
Frame pie: Contiene iconos de enlace a componentes adicionales.

Notas:
a. Cada leccion esta formada por 2 actividades de auto-evaluacion.

b. Para detallar el caso de uso expandido, se lo hara con la primera
actividad de auto-evaluacion de la leccion 1 correspondiente a la
Unidad 1, puesto que el proceso para las demas actividades de este
tipo es el mismo.

Secundario

Aplicar 1. El sistema presenta el enlace a la primera Actividad de
Actividad auto-evaluacion (ubicado en el frame izquierdo de la
de Auto- pagina).

evaluacion | 2. El estudiante presiona un clic en el enlace Actividad de
auto-evaluacion.

3. El sistema presenta una pagina web que contiene la
actividad de auto-evaluacion correspondiente a la
leccion 1 de la unidad 1.

4. El estudiante realiza la actividad de auto-evaluacion y
presiona un clic en el boton Comprobar respuesta.

5. El sistema califica la respuesta sobre 20 puntos. Si la
respuesta es mayor o igual que 14 guarda la calificacion,
de lo contrario presenta otra oportunidad hasta que el
estudiante logre una nota mayor o igual que 14 puntos.

Pre-condiciones

1. El usuario debe ingresar al sistema autenticado como estudiante.
1. Los enlaces a este tipo de recursos no deben estar inhabilitado u ocultos.




CONSULTAR NOTAS GENERALES

CU-EST-SOFValoresOnline-06: Consultar Notas Generales.

Resumen: Proceso en el cual el estudiante consulta las 4 notas a la fecha
correspondientes a las 4 unidades que forman el curso.

Prioridad: Esencial

Actores Directos: | Estudiante

Escenarios

Tipo de Descripcion

Escenario

Principal 1. Elsistema (Moodle), presenta el listado de cursos disponibles.

2. EIl estudiante selecciona el curso (Curso de Valores, nombre de
identificacion del curso Infantil de Valores), y presiona un clic en este
enlace.

3. EIl sistema presenta la pagina principal del curso con el enlace al
recurso de tipo enlazar un archivo o una web titulado Consultar Datos.

4. Elestudiante presiona un clic en el enlace Consultar Datos.

5. El sistema muestra un formulario con el menu Estudiante que tiene
algunas opciones entre ellas Consultar notas generales.

6. El estudiante selecciona la opcion Consultar notas generales y presiona
un clic en el boton Enviar consulta.

7. El sistema presenta las notas que el estudiante tiene en el curso a la

fecha.

Pre-condiciones

1. El usuario debe ingresar al sistema autenticado como estudiante.
1. El enlace a Consultar Datos no debe estar inhabilitado.
5. El estudiante debe tener minimo una nota.




CONSULTAR DETALLE DE NOTAS

CU-EST-SOFValoresOnline-07: Consultar Detalle de Notas.

Resumen: Proceso en el cual el estudiante consulta detalladamente las notas a
la fecha de una unidad.

Prioridad: Esencial

Actores Directos: | Estudiante

Escenarios

Tipo de Descripcion

Escenario

Principal 1. Elsistema (Moodle), presenta el listado de cursos disponibles.

2. EIl estudiante selecciona el curso (Curso de Valores, nombre de
identificacion del curso Infantil de Valores), y presiona un clic en este
enlace.

3. El sistema presenta la pagina principal del curso con el enlace al
recurso de tipo enlazar un archivo o una web titulado Consultar Datos.

4. EI estudiante presiona un clic en el enlace Consultar Datos.

5. El sistema presenta un formulario con el menu Estudiante que tiene
algunas opciones entre ellas Consultar detalle de notas.

6. Elestudiante selecciona la opcion Consultar detalle de notas y presiona
un clic en el boton Enviar consulta.

7. El sistema presenta un formulario para seleccionar la unidad de la que
se desea hacer la consulta.

8. El estudiante selecciona la unidad a consultar y presiona un clic en el
botdn Buscar.

9. EI sistema valida los datos y presenta detalladamente la nota del

estudiante en una unidad con la siguiente informacion: nota de las
actividades de auto-evaluacion, nota promedio de las actividades de
auto-evaluacion, nota del test adaptativo, nota de la tarea y nota final
de la unidad (para esto el estudiante debera tener registrada minimo
una nota).

Pre-condiciones

1. El usuario debe ingresar al sistema autenticado como estudiante.

1. Elenlace a Consultar Datos no debe estar inhabilitado.

Nota: Para la nota final de una unidad se tiene el siguiente criterio:

La nota del test adaptativo equivale al 50% de la nota final de la unidad.

La nota promedio de las 10 actividades de auto-evaluacidn equivale al 25% de la nota

final de la unidad.

La nota de tarea equivale al 25% de la nota final de la unidad.




CONSULTAR RESUMEN DE UN TEST ADAPTATIVO

CU-EST-SOFValoresOnline-08: Consultar Resumen de un Test Adaptativo.

Resumen:

Proceso en el cual el estudiante consulta el resumen de un test
adaptativo realizado de una unidad.

Prioridad:

Esencial

Actores Directos:

Estudiante

Escenarios

Tipo de
Escenario

Descripcion

=

Principal

e

El sistema (Moodle), presenta el listado de cursos disponibles.

El estudiante selecciona el curso (Curso de Valores, nombre de
identificacion del curso Infantil de Valores), y presiona un clic en este
enlace.

El sistema presenta la pagina principal del curso con el enlace al
recurso de tipo enlazar un archivo o una web titulado Consultar Datos.
El estudiante presiona un clic en el enlace Consultar Datos.

El sistema presenta un formulario con el menu Estudiante que tiene
algunas opciones entre ellas Consultar resumen de un Test Adaptativo.
El estudiante selecciona la opcion Consultar resumen de un Test
Adaptativo y presiona un clic en el botdn Enviar consulta.

El sistema presenta un formulario para seleccionar la unidad de la que
se desea hacer la consulta.

El estudiante selecciona la unidad a consultar y presiona un clic en el
boton Buscar.

El sistema valida los datos y presenta un resumen del test adaptativo
que el estudiante realiz6 en una unidad seleccionada, con la siguiente
informacion: pregunta y respuesta presentada, respuesta seleccionada,
respuesta correcta, puntuacién por pregunta (2 o 0), nivel de
complejidad de la pregunta(principiante, intermedio, avanzado), nota
final del test, nivel final del estudiante inferido por el
sistema(principiante, intermedio, avanzado)

Pre-condiciones

1. El usuario debe ingresar al sistema autenticado como estudiante.
1. Elenlace a Consultar Datos no debe estar inhabilitado.
7. El estudiante debe haber realizado el Test adaptativo de la unidad.




ACCEDER A COMPONENTES ADICIONALES

CU-EST-SOFValoresOnline-09 Acceder a Componentes Adicionales.

Resumen:

Proceso en el cual el estudiante puede acceder a componentes
adicionales.

Prioridad:

Esencial

Actores Directos:

Estudiante

Escenarios

Tipo  de
Escenario

Descripcion

Principal

1.

El sistema (Moodle), presenta el listado de cursos disponibles.

El estudiante selecciona el curso (Curso de Valores, nombre de
identificacion del curso Infantil de Valores), y presiona un clic en este
enlace.

El sistema presenta la pagina principal del curso con el enlace a los
recursos de tipo enlazar un archivo o una web titulados Contenido 1 (en
el caso de la unidad 1), de las 4 unidades que forman el curso.

Nota. Para este ejemplo, se lo hara con el recurso de tipo enlazar un

archivo o una web titulada Contenido 1, correspondiente a la Unidad 1,
pues estos componentes estan implementados en las 4 unidades.

El estudiante presiona un clic en el enlace al recurso de tipo enlazar un
archivo o una web titulados Contenidol de la Unidad 1.

El sistema presenta la pagina web Contenido 1, que se halla dividida
en 4 frames descritos en el CU-EST-SOFValoresOnline-07, asi: frame
menu, frame paginar, frame principal y frame pie: que contiene iconos
de enlace a componentes adicionales y son.

Buscador

Ayuda

Vocabulario

Bloc de notas

Calculadora

Videos

Documentales

Secundario

Buscador 1. El sistema muestra el icono de enlace Buscador.

2. Elestudiante presiona un clic en el icono Buscador.

3. El sistema presenta una pagina web que permite que
un buscador interno de palabras o frases cortas, busque
una palabra ingresada por el estudiante en una unidad
activa.

4. Elestudiante ingresa la palabra o frase corta a buscar y
presiona un clic en el boton Buscar.

5. El sistema presenta una pagina web con los enlaces a
las diferentes paginas en donde se ha localizado la
palabra o frase corta.

Secundario

Ayuda 1. El sistema muestra el icono de enlace a una pagina

web de Ayuda.




2. El estudiante presiona un clic en el icono Ayuda.

3. El sistema presenta una pagina web que contiene la
ayuda para navegar por el curso.

Secundario | Vocabulario 1. Elsistema muestra el icono de enlace Vocabulario

2. El estudiante presiona un clic en el icono
Vocabulario.

3. El sistema presenta una pagina web con los términos
nuevos usados en la unidad y su respectivo
significado.

Secundario | Bloc de notas | 1. Elsistema muestra el icono de enlace Bloc de notas.

2. El estudiante presiona un clic en el icono Bloc de
notas.

3. EIl sistema presenta un formulario para descargar o
ejecutar el bloc de notas.

4. El estudiante presiona un clic en ejecutar.

5. El sistema presenta un documento en blanco de tipo
texto.

Secundario | Calculadora 1. Elsistema muestra el icono de enlace Calculadora.

2. El estudiante presiona un clic en el icono Calculadora.

3. El sistema presenta una pagina web con una
Calculadora basica.

Secundario | Videos 1. Elsistema muestra el icono de enlace Videos.

2. Elestudiante presiona un clic en Videos.

3. El sistema muestra un pagina web con las opciones:
Video 1: Que contiene el video de la creacion y el
diluvio, el video sobre la vida de Abraham y el
video sobre la vida de Moisés.

Video 2: Que contiene el video sobre la vida de
José, el video sobre la vida de Daniel, el video
sobre la vida de David y Sadl.

Video 3: Que contiene el video sobre la vida de
Rut, el video sobre la vida de Jonas y el video sobre
la vida de Elias.

Estos videos han sido seleccionados por ser mas
afines al contenido del curso.

4. El estudiante presiona un clic en Video 1.

Nota: Para detallar de mejor manera este caso de uso
expandido se tomara como ejemplo que el estudiante
eligio el Video 1 y es este la opcion (La creacion y el
diluvio), puesto que para los otros 2 casos es el mismo

proceso.

5. EI sistema presenta una pagina web nueva con el
Video 1 reproduciéndose con las opciones: La
creacion y el diluvio, Abraham, Moisés.

6. EIl estudiante presiona un clic en el botdn titulado La
creacion y el diluvio

7. El sistema presenta una pagina web donde se

reproduce el video que trata sobre La creacién y el




diluvio.

Secundario | Documentales

N

ok~

El sistema muestra el icono de enlace Documentales
El estudiante presiona un clic en Documentales.

El sistema presenta una pagina web con las opciones
a

La creacién: documental que trata sobre la creacion.
Moisés: documental que trata sobre la vida de Moiseés.
Abraham: documental que trata sobre vida de
Abraham.

Jacob: documental que trata sobre la vida de Jacob.
Nota: Para detallar de mejor manera este caso de uso
expandido se tomara como ejemplo que el estudiante
eligié la opcién La creacion, puesto que para los otros
3 casos es el mismo proceso.

Estos videos documentales han sido seleccionados por
ser mas afines al contenido del curso.

El estudiante presiona un clic en la opcion La creacion
El sistema presenta una nueva pagina web con el
documental requerido reproduciéndose.

Pre-condiciones

1. El usuario debe ingresar al sistema autenticado como estudiante.




3.2 DISENO

Esta fase corresponde a la aplicacion de la Metodologia OOHDM conjuntamente con
UML,; para lo que se utiliz6 los diagramas de secuencia por actor de acuerdo a la
metodologia, consecuentemente se aplicd al curso la arquitectura SHA, identificando los
modelos que lo componen y en el modelo de Dominio se prosiguié a aplicar la Ingenieria
de Disefio Instruccional; para de esta manera cumplir con la esquematizacion del trabajo,
en el aspecto conceptual, navegacional y abstracto. El curso esta basado en IWeb, por tanto
contiene una mezcla adecuada de estética, contenido y tecnologia.

En el Disefio Conceptual se tiene el diagrama de base de datos del CMS Moodle
Unicamente con las tablas a utilizar para el desarrollo de nuestro curso, y las nuevas tablas

creadas para el complemento y personalizacion del mismo; posee relaciones logicas.

3.2.1 DIAGRAMAS DE SECUENCIA POR ACTOR

En los diagramas de secuencia se ha usado los siguientes términos, fara facilitar el disefio

de los mismos, asi;
BB.DD: Base de datos.

F.E: Formulario electrénico



ACTOR: ADMINISTRADOR

sd AdmO01 Diagrama de secuencia Gestionar Sitio Web /I

%

A

Administrador

Interfaz

1. Solicita Instalar Moodle

:|<

1.1 F. E. Configuracion del sitio, para la creacion del sitio Web con
los siguientes datos: nombre, nombre corto,descripcion: del sitio web,
palabra de identificacién de profesor/s y estudiantes/s, entre otras)

1.2 Ingresa los datos en el F.E. Configuracion del sitio y
presiona un clic en Crear sitio

b1

:|<

e

1.3 Valida los datos

1.4 Sql (Insert)

BB.DD

1.6 Mensaje de creacion o fallo del Sitio Web

2 Solicita modificar datos del Sitio Web

:|<

2.1 F.E. Configuracion del sitio, con los datosde 1.1

2.2 Modifica los datos de F.E. Configuracion del Sitio Web y presiona un
clic en Guardar cambios

AP

'

g
A

1.5 Insert datos

2.6 Valida los datos

2.7 Sql(Update)

2.9 Mensaje de modificacién o fallo

2.8 Modifica datos

Figura 3.5 Diagrama de Secuencia Gestionar Sitio Web




sd Adm02 Diagrama de secuencia Gestionar Categoria /I

o
F Interfaz BB.DD
AN

Profesor

1. Solicita Gestionar Categoria(F.E. Categorias)

Y

1.1 Sql(List)

1.2 Lista datos

<
1.3 F.E.Categorias, con la lista de categorias existentesy los []
iconos Agregar nueva categoria, Borrar y Ocultar

(W

1.4 Solicita Agregar nueva categoria (ingresa categoria y presiona
un clic en Agregar nueva categoria)

L 1.4.1 Sql(Insert) / Sql(List)
1.4.3 F.E. Categorias con el listado de categorias existentes 1.4.2 Inserta datos/ Lista datos
y mensaje de confirmacion de creacion de categoria
[ EIJ :
j i
i i
1.5 Solicita Eliminar (categoria seleccionada) H H
- :
1.5.1 F.E. de confirmacién de eliminacién (Si o No) H
[ :
1.5.2 Selecciona Si H ) H
».n.l 1.5.3 Sql(Delete) / Sql(List) '
1.5.4 Elimina datos/ Lista datos
1.5.6 F.E. Categorias con el listado de categorias existentes hal
[
'
i
i

1.6 Selecciona Ocultar (de la categoria seleccionada)

1.6.1 Sql(Hidden)/ Sql(List)

1.6.3 F.E. Categorias con el listado de las categorias 1.6.2 Oculta datos/ Lista datos
existentes (con Categoria seleccionada oculta) ¢

_[']<

(from Actores)

Figura 3.6 Diagrama de Secuencia Gestionar Categoria




sd AdmO03 Diagrama de Secuencia Gestionar Curso /

O
J
AN

Administrador

Interfaz

BB.DD

.
.
H 1. Solicita Gestionar curso
H
H

1.3 F.E con la lista de categorias existentes(si ya los hay)y losiconos
Agregar nuevo curso

1.1 Sql(List)

1.2 Lista datos

o

1.4 Solicita Agregar un nuevo curso

A

1.4.1 F.E. Editar la configuracion del curso, para ingresar los datos:
categoria a la que pertenece(por defecto es Miscelanea), nombre
completo, nombre corto, entre otros.

o

1.4.2 Ingresa datosde 1.4.1 y presiona un clic en Guardar cambios

--- ....|_E

1.4.6 Mensaje de creacién o fallo

1.4.3 Valida los datos

1.4.4 Sql(Insert)

1.4.5 Inserta Datos

1.5 Solicita Modificar datos del curso seleccionado

ia

1.5.1 F.E. Editar la configuracion del curso, para modificar los datos de 1.4.1

1.6.6 Presiona un clic en el botén Continuar.

mpy
T
1.5.2 Modifica los datosy presiona un clic en Guardar cambios '
'
1.5.3 Valida los datos
01 ; 1.5.4 Sql(Update)
1.5.5 Modifica datos
<
1.5.6 Mensaje de modificacién o fallo
=
T
H
'
1.6 Solicita Eliminar curso seleccionado !
1.6.1 F.E. de confirmacion de eliminacidn (Si o No)
[ i
1.6.2 Selecciona Si !
1.6.3 Sqgl(Delete)
1.6.4 Borra datos
L o«
1.6.5 F.E. Borrar ID del curso con un reporte de eliminacién del
curso y el botén Continuar
<
]

1.6.9 F.E. con el listado de los cursos que pertenecen a la categoria.

1.6.7 Sql (List)

1.6.8 Lista datos

e

1.7 Solicita Ocultar curso(del curso seleccionado)

1.7.3 F.E. Categorias con el listado de los cursos existentes

1.7.1 Sql(Hidden) / Sql(List)

1.7.2 Oculta datos/ Lista datos

—,L'J=

(from Actores)

Figura 3.7 Diagrama de Secuencia Gestionar Curso




sd Adm04 Diagrama de secuencia Gestionar usuarios /

_O|_ interfaz BB. DD
AN

Administrador
'

i 1.Solicita Gestionar usuarios(F. E. Usuarios)

1.2 F. E. Usuarios con lasopciones Agregar usuario y Editar usuario

o

1.3 Solicita Agregar usuario

1.3.1 F.E. Editar usuario con los siguientes datos: Nombre de usuario,
contrasefia, nombre, apellido, correo, ciudad, teléfono, direccién,
__entre otros.

™

1.3.2 Ingresa los datosde 1.3.1 y presiona un clic en Guardar cambios

1.3.3 valida los datos

[g l 1.3.4 Sql(Insert)

1.3.5 Inserta datos
<l
1.3.6 Mensaje de modificacion o fallo Bl
(M :
T '
' '
1.4 Solicita Editar usuario H E
1.4.1 Sql(List) h
1.4.2 Lista datos
<<
1.4.3 F.E. Editar usuario con la lista de usuarios existentes con la Ll L
opcién Editar y Borrar '
'
(M L] !
T '
1.4.3.1 Solicita Editar(del usuario seleccionado) H H
1.4.3.2 Sql(Select) H
1.4.3.3 Selecciona datos
<
1.4.3.4 F.E. Editar informacién con los datosde 1.3.1
- v
iy :
1.4.3.5 Modifica los datos y presiona un clic en Actualizar informacién E E
personal ' '
1.4.3.6 Valida datos '
'
H
1.4.3.7 Sql(Update) .
. 1.4.3.8 Modifica datos
1.4.3.9 Mensaje de Modificacion o fallo bl
™

1.4.4 Solicita Eliminra un usuario seleccionado

1.4.4.1 Mesaje de confirmacion de eliminacion (Si o No)

(W

1.4.4.2 Selecciona Si

1.4.4.3 Sql(Delete) / Sql(List)

1.4.4.4 Elimina datos/ Lista datos

<
1.4.4.5 F.E. Editar usuario con la lista de usuarios existentesy la (]
opcion Editar y Borrar

—I.""=

.

Figura 3.8 Diagrama de Secuencia Gestionar Usuario




sd AdmO5 Diagrama de Secuencia Gestionar profesor

9|_ Interfaz BB.DD
AN
Administrador
' T T
E 1. Sollicita Gestionar profesor(F.E Asignar profesores) H i
1.1 Sql (List) .
1.3 F.E Asignar profesores con el listado de profesores existentes 1.2 Lista datos
/ profesores potencialesy las opciones Agregar profesor y Quitar -
profesor)
- 1
(M '
'
1.3.1 Agregar profesor(del usuario seleccionado) E E
1.3.1.1 Sql(Insert) / Sql (List)
1.3.1.3 F.E Asignar profesores con el listado de profesores 1.3.1.2 Inserta datos/ lista datos
existentes agregado el profesor -
Ny jJ :
v '
1.3.2 Quitar profesor(del usuario seleccionado) ! !
'
1.3.2.1 Sql( Delete) / Sql (List) 1
'
1.3.2.3 F.E Asignar profesores con el listado de profesores
existentes / profesores potencialesy las opciones Agregar 1.3.2.2 Elimina datos/ Lista datos
profesor y Quitar profesor) <
<l
[apy i .
'
| T '
' l l
(from Actores)
Figura 3.9 Diagrama de Secuencia Gestionar Profesor
sd Pro01 Diagrama de secuencia Gestionar matricula
g interfaz BB. DD
A
Profesor
! T T
H ' :
H 1. Solicita F.E. Matricular estudiantes ' '
! I '
H
1.1 Sql(List) !
1.4 F.E. Matricular estudiantes con el listado de estudiantes matriculados, < 1.2 Lista datos
estudiantes potencialesy la opciones matricular estudiante y eliminar 0 ;
matricula '
(py :
= 1
' '
1.5.Solicita Matricular estudiante(selecciona el estudiante y presiona un H H
clicen <) E E
1.5.1 Valida datos :
'
[ <! ;
1.5.2 Sql(Insert) !
1.5.4 F.E.Matricula estudiantes con el listado de estudiantes - 1.5.3 Inserta datos
matriculadosy estudiantes potenciales Bl
0 :
'
1.6 Solicita Eliminar matricula de estudiante(del estudiante H H
seleccionado y presiona un clic en ->) E E
1.6.1 Sq (Delete)
1.6.2 Elima datos
1.6.3 F.E.Matricula estudiantes con el listado de estudiantes [
matriculadosy estudiantes potenciales !
[npy ;
L '
: | 1
' l l
(from Actores)

Figura 3.10 Diagrama de Secuencia Gestionar Matricula




sd Pro02 Diagrama de secuencia gestionar informacién personal del profesor/

©)
I Interfaz BB. DD.
VAN

Profesor

1. Solicita Editar informacién del profesor (datos personales)

>
1.1 Sql select
1.2 Lista datos
Ny
1.3 F.E. Editar informacién con los datos persoales del profesor
[ i
1.4 Modifica informacion requerida y presiona un '
clic el el botén Actualizar informacién personal H
>

1.5 Valida datos

e

1.6 Sql (update)

1.7 Modifica datos

Ny
1.8 Mensaje de confirmacién o fallo de actualizacién de datos
[y

(from Actores)

Figura 3.11 Diagrama de Secuencia Gestionar Informacion Personal del Profesor



sd Pro03 Diagrama de secuencia gestionar recurso (tipo enlazar un archivo o una web) /

g Interfaz BB.DD.
AN

Profesor
v

1 Solicita Agregar recurso de tipo enlazar un archivo o una web

1.1 F.E. Editando recurso, para ingresar los siguientes datos:
Nombre, resumen, ubicacién, parametros(id, nombre, nombre
completo: usuario; id )

<

(e

1.2 Ingresa los datos en el F.E. Editando recurso(1.1) y presiona
un clic en Guardar cambios

1.3 Valida los datos

:| 1.4 Sql (Insert)

1.5 Inserta datos

1.6 Muestra la pagina web enlazada

[ jJ

2. Solicita Actualizar recurso de tipo enlazar un archivo o una web '

2.1 F.E. Editando recurso, para actualizar datos del recurso
de tipo enlazar un archivo o una web

py
2.2 Modifica los datos del F.E. Editando recurso(1.1) y presiona un
clic en Guardar cambios

2.3 Valida los datos

[:|<__| 2.4 Sql (Update)

2.5 Modifica datos

2.6 Muestra la pagina web enlazada

my T

3 Solicita Borrar recurso de tipo enlazar un archivo o una web H

A

3.1 Muestra formulario de confirmacion de borrar recurso(Si/No)
<l

(e

3.2 Confirma borrar (Si) 3.3 Sql(Delete)
.3 Sql(Delete

3.4 Botrra recurso

(=
A

4. Solicita Ocultar recurso de tipo enlazar un archivo o una web

4.1 Sql(Hidden)

4.2 Oculta recurso

(from Actores)

Figura 3.12 Diagrama de Secuencia Gestionar Recurso




sd Pro04 Diagrama de secuencia Gestionar actividad de tipo Tarea

BB. DD.

©)
Interfaz
F
VAN
Profesor
E 1 Solicita Agregar actividad de tipo Tarea H
r-l
1.2 F.E Editando tarea, para agregar datos de la tarea como: nombre,
descripcién, fechas de entrega y presentacion, calificacion
[ i
1.3 Ingresa los datos en el F.E. Editando tarea, luego presiona un !
clic en Siguiente y luego en Continuar H
o 1.4 Sql(Insert)
1.6 F.E de publicacion de la Tarea L5 Inserta datos
W 53
2. Solicita Actualizar Tarea .
»_'
2.1 F. E. Editando tarea para modificar los datosde 1.2
([ i
2.2 Actualiza los datos, presiona un clic en Siguiente y luego en H
Continuar 1
P 2.3 Sql(Update)
2.4 Modifica datos
2.5 F.E de publicacion de la Tarea
Wy
3. Solicita Borrar Tarea E
»_
3.1 F. E. de confirmacion para borrar la tarea(Si/No)
W
L]
3.2 Confirma borrar tarea (Si) H
- 3.3 Sql (Delete)
3.4 Borra Tarea
4. Ocultar Tarea [;
Lol 4.1 Sql(Hidden)
4.2 Oculta la Tarea
y _[I
(from Actores)

Figura 3.13 Diagrama de Secuencia Gestionar Actividad de tipo Tarea




sd Pro05 Diagrama de secuencia Gestionar Nota Tarea /

g Interfaz BB. DD
AN
Profesor
' T T
' 1 1
; 1 1
! 1 Selecciona Tareas del menu Actividades del curso ' '
! 1.1 Sql (List) H
1.2 Lista datos
1.3 F.E Tareas, con el listado de tareasenviadasy la opcién Ver =
tarea enviadas
<
]

1.4 Selecciona la tarea y presiona un clic en la opcion Ver tareas enviadas

1.7 F. E. Envios, con el listado de estudiantesy su calificacién si la
tienen con la opcién Actualizar, de lo contrario la opcién Calificacion

1.5 Sql(Select)

1.6 Selecciona datos

<
]
1.7.1 Solicita Ingresar la nota de la Tarea, (selecciona
al estudiante y presiona un clic en Calificacién)

1.7.1.1 F.E. para la seleccién de calificacion e ingreso de comentario

Ny
1.7.1.2 Selecciona la calificacién, digita un comentario y
presiona un clic en Guardar cambios

1.7.2 Solicita Modificar la nota de una tarea (identifica al estudiante
y selecciona Actualizar)

|

1.7.1.3 Valida los datos

1.7.1.4 Sql (Insert)

1.7.1.5 Inserta datos

[

<]

|

1.7.2.1 F.E. para actualizar la nota y comentario

(W

1.7.2.2 Actualiza los datos del F.E. y presiona un clic en Guardar cambios

L
'

(from Actores)

e’

1.7.1.6 F.E. Envios con los datos
ingresados publicados

1.7.2.3 Valida los datos

1.7.2.4 Sql (Update)

1.7.2.5 Modifica datos

[

o~

1.7.2.6 F.E. Envios con los datos
modificados publicados

Figura 3.14 Diagrama de Secuencia Gestionar Nota de una Tarea




sd Pro06 Diagrama de Secuencia Consultar Listado de estudiantes

?

A

Profesor
1
'
'
'
'
'
'

Enviar Consulta

1 Selecciona Consultar listado de estudiantesy presiona un clic en

Interfaz

BB.DD

L

(from Actores)

1.1 Sql(List)

1.2 F. E. con el listado de estudiantes
matriculados en el curso con los siguientes
datos: numero de lista, apellidos, nombres,
username, correo electronico, direccién y
teléfono.

<

Figura 3.15 Diagrama de Secuencia Consultar Listado de Estudiantes

. . . T
sd Pro07 Diagrama de secuencia listar notas generales

O
F
AN

Profesor

Interfaz

1 Selecciona Listar notas generalesy presiona un clic en Enviar Consulta

(from Actores)

BB.DD.

1.1 Sql(List)

1.2 Lista datos

[

i

1.3 F.E. con el listado de los estudiantes matriculados,
con lasnotasfinales a la fecha correspondientes a las
4 unidades que forman el curso

<

Figura 3.16 Diagrama de Secuencia Listar Notas Generales




sd Pro08 Diagrama de secuencia Mantenierto test adaptativo /

(_2 Interfaz BB.DD.
AN

Profesor
'

1. Selecciona la opcién Consultar Datos

'
'
'
'
1.2 F.E con en menu Administrador y la opcién Mantenimiento test \
adaptativo E
o= :
L '
1.3 Selecciona Mantenimiento test adaptativo y presiona un clic H H
en Enviar Consulta H 1
1
'
1.4 F.E.con la opcién Administrar Preguntas y respuestas del Test adaptativo \
py :
= 1
1.5 Presiona un clic en Administrar pregunta y respuestas del Test adaptativo H H
: 1
'
1.6 Sql (List) H
1.7 Lista datos
1.8 F.E. con el listado de las preguntas existentes en la base de datos con las (M
opciones: modificar, eliminar, afiadir y listar preguntasy respuestas. !
mpy :
L '
1.8.1 Solicita Agregar una pregunta (presiona un clic en Afadir) | \
. 1
'
1.8.1.1 F.E. para el ingreso de una pregunta y su respuesta con los H
siguientes datos: codigo, descripcion, complejidad, unidad, leccion, H
respuesta correcta y respuestas incorrectas H
'
0™ :
m 1
1.8.1.2 Ingresa los datos requeridos y presiona un clic en el botén Guardar E 1.8.1.3 Valida los datos E
1
1.8.1.4 Sql (Insert)
1.8.1.6 Presenta un mensaje confirmando el ingreso exitoso o no de la pregunta . 1.8.1.5 Inserta datos
< <%
0™
1.8.2 Solicita Modificar una pregunta(presiona un clic en Editar) H H
' '
1
1.8.2.1 F.E. Editar pregunta, con losdatos de 2.1 H
|.J< H
'
e . . . ' '
1.8.2.2 F.E. modifica los datos del F.E. Editar pregunta y presiona un clic en Guardar 1.8.2.3 Valida los datos '
'
1
1.8.2.4 Sql(Udpdate) H
< 1.8.2.5 Modifica datos
1.8.2.6 Presenta un mensaje confirmando la actualizacién exitosa o no de la pregunta T
py E
'
1.8.3 Solicita Eliminar una pregunta(presiona un clic en Eliminar) ' '
1
'
1.8.3.1 Sql(Delete) B
1.8.3.2 Elimina datos
™=
_, 1.8.3.3 Presenta un mensaje confirmando la eliminacion exitosa de la pregunta H
o i s
1.8.4 Solicita Listar pregunta y respuetas (presiona un clic en Listar Pre-Res) H H
'
1.8.4.1 Sql(List) :
1.8.4.2 Presenta un F.E. con el listado
de las preguntasy respuestas existentes
con el siguiente detalle: cédigo,
pregunta, respuesta correcta, respuestas
incorrectas, complejidad, unidad,
leccion
<
L
B ! !
from Actores)
(

Figura 3.17 Diagrama de Secuencia Gestionar Mantenimiento de Test Adaptativo



sd Pro09 Diagrama de secuencia Consultar detalle de notas /'

% Interfaz BB.DD.

Profesor

H
! 1 Selecciona Consultar Detalle de Notasy presiona un clic en
| Enviar Consulta

1.1 F.E para ingreso del username del estudiante y seleccionar la
unidad de la que se va a detallar la nota y presiona un clic en Buscar

- 1.2 valida Datos
]}

e’

1.3 Sql (Select)

1.4 Selecciona datos

o

1.5 F.E. con el reporte de notas de un estudiante en una
unidad con el siguiente detalle: nota de las actividades de
auto-evaluacion, nota promedio de las actividades de auto-
evaluacion, nota del test adaptativo, nota de la tarea y nota
final de la unidad

o=

(from Actores)

Figura 3.18 Diagrama de Secuencia Consultar Detalle de Notas

sd Prol0 Diagrama de secuencia Consultar Nota de test Adaptativo

(_E Interfaz BB.DD.
A

Profesor

1 Selecciona la opcién Consultar resumen de un test adaptativo y
presiona un clic en Enviar Consulta

1.1 F.E. para el ingreso del username del estudiante, seleccionar la
unidad que desea consultar y presiona un clic en Buscar

|.J< )
1.2 Valida datos

e

1.3 Sql (Select)

1.4 F.E. con el listado de preguntas presentadas,
respuestas seleccionada, respuesta correcta, puntuacién
por pregunta y nota final del test.

<

(from Actores)

Figura 3.19 Diagrama de Secuencia Consultar Resumen de un Test Adaptativo




ACTOR: ESTUDIANTE

sd Est01 Diagrama de secuencia Acceder a recurso de tipo enlazar un archivo o una web

g Interfaz BB.DD
AN

Estudiante
'

'
' . . . l
1 1. Selecciona acceder a recurso de tipo enlazar un archivo o una web !

| titulado Vision general (presiona un clic en Vision general) '
H »

1.1 Sql (Select)

1.2 Pagina web Visién general

| <]

(from Actores)

Figura 3.20 Diagrama de Secuencia Acceder a Recursos de tipo Enlazar un Archivo

o0 una Web

sd Est02 Diagrama de secuencia Visualizar recurso de tipo etiqueta

g Interfaz
AN

Estudiante
'
'

1 Visualiza recurso de tipo etiqueta

. "

(from Actores)

Figura 3.21 Diagrama de Secuencia Visualizar Recurso de tipo Etiqueta



sd Est03 Diagrama de secuencia Mostra actividad de tipo Tarea /I

9|_ Interfaz BB.DD
AN

Estudiante

1.Selecciona Actividad de tipoTarea titulada Tarea 1
(correspondiente a la unidad 1)

Y
A

1.1 Sql(Select)

1.2 Selecciona Tarea

(W

1.3 Pagina web, con las actividadesde la Tarea 1
con su respectiva fecha de envio y entrega
respectivamente

I =

(from Actores)

Figura 3.22 Diagrama de Secuencia Mostrar Actividad de tipo Tarea




sd Est04 Diagrama de secuencia Realizar Test daptativo/

_O|_ Interfaz BB.DD.
N
Estudiante
! T T
5 : :
' '
H 1. Selecciona Test Adaptativo (presiona un clic en Test Adaptativo) H H
H
'
'
L 1.1 F.E de confirmacién de Inicio de Test Adaptativo H
LJ‘ '
L H
. L . . . L ' B '
1.2 Confirma Iniciar Test Adaptativo(presiona un clic en Iniciar test) _ 1.3 Sql (Select) pregunta en nivel '
medio correspondiente a la leccién 1 '
1.4 Selecciona pregunta
<
. 1.5 F.E con la primera pregunta del T. A. hl
= :
'
1.6 Selecciona la respuesta y presiona un clic en Evaluar ' !
1.7 Califica respuesta E
L o
1.8 Sql (Insert)pregunta, respuesta, calificacion |
y leccion a la que pertenece B
1.9 Inserta pregunta
1.10 F.E. de calificacién de la respuesta (correcta, incorrecta) y el [
botén Siguiente H
7 5
L '
1 '
. ) - ' '
1.11 Presiona un clic en Siguiente H 1.12 Sql (Select) si respuesta de la pregunta anterior E
escorrecta pregunta siguiente en nivel superiorde !
lo contrario pregunta siguiente en nivel inferior '
1.13 Selecciona pregunta(la 2da pregunta
corresponde a la leccion 1, en el nivel inferido)
py

1.14 F.E con la 2da pregunta correspondiente a la leccion 1y en el
Anivel inferido

[ i
1.15 Selecciona la respuesta y presiona un clic en Evaluar H 1.16 Califica respuesta
1.17 Sql (Insert)pregunta, respuesta, calificaciéon y
leccion a la que pertenece(leccion 2)
1.18 Inserta pregunta
=
1.19 F.E. de calificacion de la respuesta (correcta, incorrecta) y
el boton Siguiente
<
]
. . - M 1.21 Sql (Select) si respuesta de la pregunta
2.20 Presiona un clic en Siguiente H anterior es correcta pregunta siguiente en nivel
superior de lo contrario pregunta siguiente en
nivel inferior
1.22 Selecciona pregunta(la 3ra pregunta
corresponde a la leccion 2, en el nivel
inferido) y regresa 1.6 hasta que el numero de
preguntas sea 10
<
-
: '
(from Actores)

Figura 3.23 Diagrama de Secuencia Aplicar Test Adaptativo




sd Est05 Diagrama de secuencia Realizar actividad de auto-evaluacion

g Interfaz BB. DD.
A

Estudiante

1 Selecciona el enlace al recursos de tipo enlazar un archivo o una
web titulados Contenidol correspondiente a la Unidad 1

1.1 Sql(Select)

1.3 Presenta la pagina web Contenido 1 que se halla dividida en 4 1.2 Selecciona recurso
frames(en el frame izquierdo tenemos el menu de una leccién y en ella |.J<
la opcién actividades de auto-evaluacion)

o

1.4 Presiona un clic en Actividad de auto-evaluacién

{

1.5 Sql(Select)

1.6 Selecciona actividad de auto-evaluacion

1.7 El sistema presenta la primera Actividad de auto-evaluacion
(en el frame princicpal de la pagina)
<
[
1.8 Resuelve ejercicio de actividad de auto-evaluacién y presiona un clic
en Comprobar Respuesta

A

1.9 Califica la actividad de auto-evaluacién

|«

1.10 Sql (Insert, si la nota esmayor o igual que 14)

1.11 Inserta nota

o
1.12 Presenta mensaje de confirmacién de guardado o
no calificacion

| e

(from Actores)

Figura 3.24 Diagrama de Secuencia Aplicar Actividades de Auto-evaluacion

sd Est06 Diagrama de secuencia Consultar Notas generales /

g Interfaz BB.DD.
AN

Estudiante

'
' . . .

' 1 Selecciona Consultar notas generalesy presiona un clic en
'

! Enviar Consulta

'

1.1 Sql(Select)

1.2 Selecciona datos

Bl

1.3 F. E. con el listado de las 4 notas del
estudiante a la fecha, correspondientesa las
4 unidades que forman el curso

I e’

(from Actores)

Figura 3.25 Diagrama de Secuencia Consultar Notas Generales




sd Est07 Diagrama de Secuencia Consultar Detalle de Notas !

g Interfaz BB. DD.
N

Estudiante

1 Selecciona Consultar detalle de notasy presiona un clic en Enviar Consulta

1.1 F.E. para seleccionar la unidad de la que se desea hacer la consulta

o

1.2 Selecciona la unidad a consultar y presiona un clic en Buscar '

1.3 Sql(Select)

1.4 Selecciona datos

[

1.5 F.E. con el detalle de la nota de la unidad
seleccionada: nota de las actividades de auto-
evaluacién, nota promedio de las actividades de
auto-evaluacion, nota del test adaptativo, nota
de la tarea y nota final de la unidad.

I e

(from Actores)

Figura 3.26 Diagrama de Secuencia Consultar Detalle de Notas

sd Est08 Diagrama de secuencia Consultar resumen de un Test Adaptativo

(_2 Interfaz BB.DD.
AN

Estudiante

1 Selecciona Consultar resumen Test Adaptativo y presiona un clic en Enviar Consulta

1.1 F.E. para seleccionar la unidad a consultar

1.2 Selecciona la unidad a consultar y presiona un clic en Buscar

R

1.3 Sql(Select)

1.4 Selecciona datos

mpy
1.5 F.E con el listado de las preguntas
presentadas, respuesta seleccionada,

respuesta correcta, puntuacion, nivel y la
nota final

| e

(from Actores)

Figura 3.27 Diagrama de Secuencia Consultar Resumen de un Test Adaptativo




sd Est09 Diagrama de secuencia Acceder a Componenetes Adicionales /

(@]
T Interfaz BB. DD.
A

Estudiante

'
' . ” . .

' 1. Selecciona la opcion Enlazar un archivo o una web titulada
H Contenido

1.1 Presenta la pagina web Contenido que se halla dividida en 4
frames entre ellos el frame pie con los siguientes iconos(Buscador,
ayuda, vocabulario, etc)

o<

1.1.1 Selecciona Buscador(presiona un clic en el icono Buscador)

1.1.2 F. E. del buscador interno

()
1.1.3 F.E. donde el usuario ingresa la palabra o frase corta a
buscar y presiona un clic en el botén Buscar

1.1.4 Sql (Select)

y

1.1.5 Presenta una pagina web con enlace/s a la/s
pagina/s web donde se localizo lo buscado

1.2. Selecciona Ayuda (presiona un clic en el icono ayuda) [;

1.2.1 Presenta una pagina web que contiene la ayuda para
navegar por el curso.

1]

1.3. Selecciona i i un clic en el icono vocabulario) L

1.3.1 Presenta una pagina web con los terminos nuevos
usados en la unidad

1.4. Selecciona Acceder a Bloc de notas(presiona un clic en el
icono Acceder a Bloc de notas) L

1.4.1 Presenta la pagina web Descargar componente con las
opciones (ejecutar, guardar, cancelar)

1.4.2 Selecciona ejecutar

1.4.3 Mensaje de confirmacion ejecutar

1.4.4 Confirma ejecutar

R

1.4.5 Presenta pagina en blanco del tipo texto

1.5. Selecciona C: i un clic en el iciono calculadora)

1.5.1 Pagina web con una calculadora basica

1.6. Selecciona Videos(presiona un clic en el icono videos)

1.6.1 Pagina web con opciones de acceso a 3 videos: Video 1,
Video 2, Video 3

1.6.3 Selecciona una opcién de video

1.6.4 Sql (Select)

1.6.5 Carga Video

1.6.6 Pagina web con el video seleccionado reproduciendose

1.7. Selecciona D i un clic en el icono
documentales)

1.7.1 Pagina web con acceso a 4 tipos de videos
documentales: La creacion, Moises, Abraham y Jacob

1.7.2 Selecciona una opcion de video documental

1.7.3 Sql (Select)

1.7.4 Carga Video

1.7.5 Pagina web con el video documental seleccionado
reproduciendose

[apy i

(from Actores)

Figura 3.28 Diagrama de Secuencia Acceder a Componentes Adicionales



3.2.2 APLICACION DE LA ARQUITECTURA SHA ORIENTADA A LA
EDUCACION EN EL CURSO SOFValoresOnline.

El curso Infantil de Valores como ya se mencioné esta formado por 4 unidades; y a cada
unidad se ha aplicado la arquitectura SHA, teniendo una clara subdivision, ver Figura 3.29:

Direccian (I3 C:\archivos de programalEasyPHP 1- 7w valores

,J s_e_unidad_1 ,J 5_g&_unidad_2
”j s_e_unidad_3 ”J 5_e&_unidad_4

Figura 3.29 Carpetas contenedoras de las unidades del curso de Valores

Donde:

s_e_unidad_1: es la carpeta contenedora de la unidad 1.
s_e_unidad_2: es la carpeta contenedora de la unidad 2.
s_e_unidad_3: es la carpeta contenedora de la unidad 3.

s_e_unidad_4: es la carpeta contenedora de la unidad 4.

3.2.2.1 Modelos que componen la arquitectura del curso

Para las 4 unidades se tiene la misma estructura, para mayor detalle se tomara como

referencia la unidad 1. La Figura 3.30, muestra estos modelos.

Direccian |2 C:archivos de programal EasyPHP1-Peeana’Yaloresis _e_unidad_1

”j Interfaz ”j Madelo_Adaptativa
”j Modelo_de_Dominio ”J Modelo_de_suario

Figura 3.30 Modelos que componen la arquitectura SHA en cada unidad




3.2.2.1.1 Modelo de Dominio

El objetivo de este modelo es estructurar el dominio del conocimiento, que contiene lo que
se va a ensefiar y es aqui donde se hace uso de elementos multimedia como videos,

graficos, voz, texto, etc.

Como se puede visualizar en la Figura 3.31, la informacion que transmite el curso se halla

clasificada en carpetas.

Direccion |3 Carchivos de programalEasyPHPL- P valorests_e_unidad_1\Modelo_de_Dominio

actividades_lidicas ’J ayuda ,’j buscador

cantenido ’J media ”j wiocabulario

exkras ”j tarea ”j administar_preg_resp
videos /j calculadora ,,] documentales

Figura 3.31 Carpetas que forman el Modelo de Dominio
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A continuacion se detalla el contenido de cada uno de las carpetas que forman este modelo.

a) actividades ladicas: Formada por 10 actividades de auto-evaluacion, que el
estudiante debe realizar para medir sus conocimientos sobre un tema tratado, en
una leccion correspondiente a una unidad.

Hot Potatoes 6.0, es el software que nos va a permitir crear las 10 actividades de
auto-evaluacion, que son ejercicios ludicos, que nos ayudaran a evaluar al
estudiante de una manera divertida, y esta compuesto por herramientas tales como:

JQuiz, Jcloze, Jcross, Jmix, Jmatch; asi:

JQuiz: Permite crear ejercicios de seleccion simple, multiseleccion, verdadero o falso
y respuestas cortas.
Jcloze: Permite crear ejercicios de relleno de huecos.

Jcross: Permite crear crucigramas.



Jmix: Permite crear ejercicios de ordenar frases y ordenar palabras.

Jmatch: Permite crear ejercicios de asociacion y emparejamiento.

b)

d)

9)

h)

)

k)

ayuda: Contiene una pagina html de ayuda a la navegacion del curso.

buscador: EI mismo que esta formado por una pagina html, un motor de busqueda
y una base de datos desarrollados en javascript. Formando asi un buscador interno
por unidad, que localiza una palabra o frase corta en una unidad y muestra el enlace

hacia la(s) pagina(s) donde se halla la palabra o frase corta buscada.

contenido: Esta formado por 37 paginas html, que contienen las paginas del texto o

contenido a presentar y estudiar en una unidad.

media: Contienen archivos de audio usados en el curso.

vocabulario: Contiene una pagina html con el glosario de términos nuevos usados

en una unidad.

extras: Contiene el archivo ejecutable del bloc de notas.

tarea: Contiene las tareas enviadas de la unidad correspondiente.

gestionar_preg_resp: Contiene las paginas Php para la gestion de las preguntas y

respuestas usadas en el Test Adaptativo.

videos: Contiene paginas html, con enlaces a videos referentes a los temas tratados

en el curso.

calculadora: Contiene una pagina html con enlace a una calculadora béasica.

documentales: Contiene paginas html con enlace a videos documentales referentes

a los temas tratados en el curso.



En este modelo se aplicara la Ingenieria de Disefio Instruccional (Método Ergoglifico) para
estructurar el contenido del curso pedagdgicamente e integrarle con Moodle, para lo cual
se necesita apoyo de expertos en Pedagogia. En este modelo se ha fusionado para la
estructura del dominio del conocimiento el grafo de requisitos y el arbol jerarquico

3.2.2.1.2 Modelo del Estudiante

Se establece una tabla de puntuacion para el estudiante y el conocimiento que este posee
sobre un tema o concepto, que es evaluado a través de un test adaptativo. La misma esta
formado por 10 preguntas, y una calificacion en base a su respuesta (2 si es correcta y 0 si

es incorrecta), asi:

Si la respuesta es acertada el puntaje serd de 2, de lo contrario el puntaje serd 0, ver Figura
3.32.

| Preguntas de [a Ieccion 1 ‘

si respuesta=incorrecta
puntaje=0

Incorrecta Correcta

Nivel 1

51 respuesta=correcta
puntaje=2

Nivel 2

PHP

Figura 3.32 Ejemplo de distribucién del arbol de puntuacién

Para la calificacion final del test adaptativo y la asignacion de un nivel en el que el
estudiante califico; se realiza una sumatoria de los puntajes individuales de cada item,
dando una nota final sobre 20 puntos(el test adaptativo esta formada por 10 preguntas
calificadas sobre 2 puntos cada una); luego se realiza una sumatoria de las preguntas
presentadas al estudiante en nivel principiante, medio y avanzado; y se establece un nivel
final (nivel que el estudiante califico al terminar el test, y el sistema lo infiere) en base a la
Tabla 3.1:

Donde:
#PNP = Numero de preguntas de nivel principiante presentadas al estudiante en el test

adaptativo.



# PNM = Namero de preguntas de nivel medio, presentadas al estudiante en el test
adaptativo.

# PNA = Namero de preguntas de nivel avanzado, presentadas al estudiante en el test
adaptativo.

Nivel Inferido = Nivel inferido por el sistema.

#NPT = Numero de preguntas total, presentadas al estudiante en el test adaptativo.

#PNP | #PNM # PNA Nivel Inferido #NPT
0 1 9 Avanzado 10
0 2 8 Avanzado 10
0 3 7 Avanzado 10
1 2 7 Medio 10
1 3 6 Principiante 10
1 4 5 Medio 10
2 2 6 Principiante 10
2 3 5 Principiante 10
2 4 4 Medio 10
3 2 5 Principiante 10
3 3 4 Principiante 10
3 4 3 Principiante 10

Tabla 3.1 Tabla de asignacion de niveles

Interpretacion de la Tabla 3.1:

Si de un total de 10 preguntas presentadas al estudiante tenemos 0 en nivel principiante, 1

en nivel medio y 9 en nivel avanzado: el nivel inferido por el sistema es avanzado.

Si de un total de 10 preguntas presentadas al estudiante tenemos 0 en nivel principiante, 2

en nivel medio y 8 en nivel avanzado: el nivel inferido por el sistema es avanzado.

Si de un total de 10 preguntas presentadas al estudiante tenemos 0 en nivel principiante, 3

en nivel medio y 7 en nivel avanzado: el nivel inferido por el sistema es avanzado. etc.



3.2.2.1.3 Modelo Adaptativo

Para este modelo como ya se detall6 anteriormente se usard la presentacion adaptativa,
con la técnica de Alteracion de Fragmentos o Texto condicional. Y para la navegacion
adaptativa se usara la técnica de guia directa mediante botones (estd técnica nos permite
presentar al estudiante un pregunta con sus opciones de respuesta, para que este seleccione
la respuesta, consecuentemente el sistema evalUa la respuesta seleccionada, para en base a
esta evaluacion, mostrar la siguiente pregunta al presionar un clic en el boton denominado
Siguiente que nos permite seguir avanzando en el test, hasta llegar a un tope de 10

preguntas).

La adaptacion en el curso serd aplicada a la funcion evaluadora que todo curso debe

presentar, es decir a los 4 test finales de las 4 unidades respectivamente.

3.2.2.1.4 Test adaptativo

Puesto que el test adaptativo sera aplicado a cada unidad; esta formado por 10 preguntas; 2
por cada leccion. El namero de estudiantes promedio al cual se aplico es de 17 estudiantes;
pues este es el numero de estudiantes del 5to afio de EE.BB. del Centro Educativo
Adventista Ambato.

Teniendo las siguientes reglas de inferencia en el lenguaje Php, detalladas en la Figura
3.33:

echo "Nro de preqmmta: ".§contadortotal.”s<br>";
while [ frowa=mysgl fetch _arrayigresultado) |
I3
gverifical J=§rowa['£lag'];
+
if( swerifical0] == 1 |
{
echo "<font color=FF9S8CC face=Georgia, Times New FEoman, Times, serif><h> Respuesta Correcta </f></font>"."<hr>";
Fpuntaje = Z;
if [ $contadortotal == 10 )
echa "test fin "
elae
{
echo "<br:"."3gte pregunta: “.7"<br:";
if [ fcomplejidad == 1 )
1
echo "Niwel medio "."<br="
sflagtprenta = 2;
}
elseif( $complejidad == 2 )
{
echo "Niwel avanzado™."<br=";
gflagtprenta = 3;
}

Figura 3.33 Ejemplo de Reglas de Inferencia



A continuacidn se detalla los pasos seguidos para la elaboracion del Test Adaptativo:

3.2.2.1.5 Construccion del Banco de items®®

a) Elaboracion del banco

Se elabord un banco inicial de 474 items, conjuntamente con la ayuda de: la profesora
de la asignatura de Valores, la directora de esta institucion y mi persona; cada uno de
las cuales consiste en una pregunta de seleccidn simple la misma que tiene 4 posibles

opciones de respuestas de las cuales Gnicamente una es correcta.

Cada uno de los items pertenece a una leccion correspondiente a su respectiva unidad
(4 unidades en total) se clasificé cada item en 3 categorias de competencia diferentes

segun su nivel de complejidad (nivel principiante, nivel medio y nivel avanzado).

La Figura 3.34; muestra como esté estructurada las preguntas del test adaptativo.

.- Pregunta 1l
Leccion 1 c——— poobt

=—————  Pregunta2

16 Pregunta 3
%Leulon 2 Pregunta 4
Unidad 1 ‘
\Leccic’m 3 o DPregunta’ Test adaptative 1
¥ T ——— Preguntaé
‘s P ta?
Leccion 4 ——"__ _-oumd

T ——— Pregunta8

Leccion 5 ——— " rresumia?

T ——— Pregunta 10

Lo
.. Pregunta 1
Leccionl ——

“———— Pregunta 2

e Pregunta 3
%Le(tlﬂnz ":—_;:_____—) Pregunta 4
Unidad 4

Pre ta 5
1 3 r—’/ aun
XLeumn 3= Dreguntas
e /Pregunh?
Leccion 4 =——"__ _ Pregunta 8
- P ta 9
Leccion 5 ———___ ™Fna

Pregunta 10

Test adaptative 4

Figura 3.34 Estructura de las preguntas del Test Adaptativo

% Son las preguntas identificadas en los test adaptativos con este término.



Como ya se menciono, cada unidad estd formada por 5 lecciones, por cada leccion se
decidié sacar un nimero de preguntas entre 7 y 11 para los tres niveles diferentes
(principiante, medio y avanzado) ya que el namero promedio de estudiantes es de 17;
permitiendo asi tener un control en la sobreexposicion de la preguntas.

En la aplicacion practica del banco de items, para su posterior calibracion, se establecio
un disefio de anclaje que permitié tener un modelo inicial de preguntas y respuestas

donde se tuvo en consideracion:

a) la dificultad previsible de los items, y

b) la categoria competencial a la que pertenecian.

Para disponer de una primera aproximacion a la dificultad de cada item, 2 profesores
(la profesora y la directora) de la asignatura, valoraron inicialmente la dificultad de
cada item, asignandole una puntuacion de 1, 2 o 3 (nivel de complejidad principiante,
medio y avanzado respectivamente). Se obtuvo la medida inicial de dificultad
promediando las puntuaciones tipicas de los 2 profesores en cada uno de los items,
dandonos como resultado el item con una respectiva clasificacion en 3 niveles de

dificultad (1- principiante, 2- medio y 3- experto); asi:

Si una pregunta, la profesora la calificd en un nivel principiante y la directora en un
nivel principiante el nivel final de la pregunta es principiante; asi en los otros dos

casos (medio y avanzado).

Si una pregunta, la profesora la calificd en un nivel principiante y la directora en un

nivel medio el nivel final de la pregunta es principiante.

Si una pregunta, la profesora la calificd en un nivel principiante y la directora en un

nivel avanzado el nivel final de la pregunta es medio.

Si una pregunta, la profesora la califico en un nivel medio y la directora en un nivel

avanzado el nivel final de la pregunta es medio.

Las preguntas del disefio de anclaje constan en la carpeta anexo 8 banco de items, del

CD adjunto a la tesis.



En la siguiente tabla se muestra en forma resumida, el nimero de preguntas por nivel de

complejidad en cada leccion correspondiente a cada unidad del banco inicial de items.

NUmero de NUmero de NUmero de Ndmero de

Unidad | Leccion | preguntas en nivel | preguntas en preguntas en preguntas en

principiante nivel medio nivel avanzado cada unidad
1 1 10 7 8 25
1 2 7 4 8 19
1 3 8 5 7 20
1 4 6 6 7 19
1 5 6 7 8 21
2 1 9 5 9 23
2 2 5 7 7 19
2 3 6 11 4 21
2 4 5 13 12 30
2 5 8 11 8 27
3 1 9 9 7 25
3 2 8 9 7 24
3 3 7 9 7 23
3 4 8 9 7 24
3 5 7 8 9 24
4 1 8 9 8 25
4 2 7 9 9 25
4 3 8 8 9 25
4 4 8 9 9 26
4 5 8 10 8 26
NUmero total de items 474

Tabla 3.2 Tabla Inicial con el # de preguntas y nivel por unidad del Banco de items

Con objeto de obtener los primeros datos sobre las propiedades del banco de items y su
ajuste a un modelo de TRI (modelo que se basa en la respuesta de un item para la
posterior presentacion del siguiente item), se realizé un estudio piloto con el banco

inicial de cada unidad; 4 en total, que se aplicé a los 17 estudiantes de esta asignatura.
b) Aplicacion del banco de items: subtests y participantes
Como se detallé en la Tabla 3.2 los cuatro subtests (uno por cada unidad) se aplicaron a

los estudiantes del sexto afio de EE. BB. en el CC. EE. Adventista Ambato, en 4 fechas

diferentes. La profesora de este afio fue quien estuvo encargada de la aplicacion de




estos subtests; previamente los estudiantes fueron instruidos de forma oral sobre el
procedimiento. Los subtests se aplicaron en papel impreso con las respectivas
preguntas y sus opciones de respuesta; donde el estudiante debia marcar con lapiz la
respuesta correcta, dando un tiempo global de 60 minutos para completar la prueba. En
total en la aplicacion de los 4 subtests participaron un promedio de 17 estudiantes.

c) Analisis psicométrico y estudio de unidimensionalidad

Se realizaron varios estudios sobre las propiedades psicométricas (que nos ayuda a
definir la presentacion visual del test como: color de pantalla, color del texto, tamafio,
etc.; abarcados ya en el Método Ergoglifico) del test de anclaje compuesto por los 4
subtests. En los 4 subtests, el nimero medio de aciertos esta comprendido entre 6.46 y
9.89 para un promedio de 17 estudiantes; ver Tabla 3.3. Con los resultados del test de
anclaje se pudo realizar correctivos en los items y definir adecuadamente la categoria

competencial a la que pertenecen.

Como resultado de calificar una a una las 474 preguntas de los 4 subtests, que forman

el banco final de items del curso, aplicados a los 17 estudiantes, se obtuvo la Tabla 3.3:



NP Unidad 1 Unidad 2 Unidad 3 Unidad 4
L1 L2 | L3 |L4| L5 | LT | L2| L3 |L4| LS| LL| L2 L3 L4 L5 L1 | L2 | L3 | L4 | L5
1 7 2 2 13 | 10 16 5 12 9 2 9 13 14 8 3 8 15 9
2 9 7 16 9 14 3 13 9 5 14 12 1 4 4 8 7 11
3 9 16 12 14 1 9 12 4 4 8 10 6 5 6 4 6 5
4 10 9 10 8 6 10 10 7 10 4 10 9 2 8 5 4 15
5 17 14 13 1 4 9 10 10 4 8 5 11 6 4 2 14 9 11 | 13
6 14 8 15 | 15 5 11 8 2 5 7 2 5 7 5 6 14 7 5 5
7 16 7 7 14 2 5 7 7 4 3 6 14 15 5 2 7 8 10 | 15 | 13
8 15 14 13 6 15 7 14 7 9 7 12 13 2 6 5 4 7 5
9 15 14 13 7 13 13 12 4 7 5 9 5 14 7 2 5 14
10 6 15 9 5 5 13 9 10 0 2 15 13 14 5 14 2 5 13 8
11 15 0 7 2 13 5 15 8 6 14 13 5 2 14 6 12 5 6
12 7 15 10 10 14 5 4 13 12 9 14 14 7 14 2 7 2 14 4
13 8 15 7 4 14 14 8 3 13 8 2 15 14 14 7 5 6 15 6
14 15 12 7 10 2 15 6 9 8 7 7 13 6 2 14 2 7 6 4
15 6 9 14 13 7 6 3 13 0 9 14 5 4 7 4 14 5 4 1
16 6 3 12 | 13 | 14 4 6 5 9 7 13 6 14 8 14 2 6 2
17 9 7 5 13 6 9 13 4 9 10 4 14 4 5 2 1 9 3
18 7 7 13 4 15 10 6 6 10 1 14 8 14 7 4 1 14
19 15 4 13 8 1 12 10 7 13 14 12 2 4 5 2 8 2 2 3
20 16 7 14 2 12 6 13 14 1 3 5 14 4 4 7 3 7
21 17 14 3 1 3 9 4 5 14 6 14 6 8 9 14 6
22 14 14 10 | 10 5 17 5 9 8 5 4 5 5
23 12 17 11 9 67 4 9 7 6 7 3 8 7 5
24 13 13 6 9 5 4 4 5 8 5
25 7 7 5 3 4 3 7 4
26 2 3
27 13
28 14
29
30
PEL 25 19 20 | 19 | 21 | 26 | 21 23 |30 | 27 | 25 | 25 23 24 24 27 | 27 | 27 | 26 | 26
PAL | 278 | 178 | 205 | 167 | 168 | 199 | 153 | 205 | 208 | 198 | 249 | 218 | 391 | 171 | 168 | 135 | 160 | 154 | 195 | 176
PPAU 199,2 192,6 2394 164
PPPU 22,4 24,4 24,2 254
PAU 8,892857143 7,893442623 9,892561983 6,456692913

Tabla 3.3 Tabla con el nimero de estudiantes que acertaron en cada pregunta

Donde:

NP= numero de pregunta.

L= leccion acompafiada del nimero de leccién al que pertenece asi: L1, corresponde a leccion 1.

PEL= nlimero de preguntas evaluadas en una leccion.
PAL= nimero de preguntas acertadas en una leccion.
PPAU= promedio de preguntas acertadas en una unidad

PPEU= promedio de preguntas evaluadas en una unidad.




PAU= promedio de aciertos en una unidad.
Interpretacion de la Tabla 3.3:

En la pregunta 1 de la leccion 1 correspondiente a la unidad 1 se obtuvo 7 estudiantes que

la acertaron.

En la pregunta 2 de la leccion 1 correspondiente a la unidad 1 se obtuvo 9 estudiantes que

la acertaron., etc.

Calculo de datos para obtener el nimero de aciertos promedio:

Calcular el promedio de preguntas acertadas en una unidad PPAU, para lo cual se realiza la
sumatoria de todos los aciertos correspondientes a las 5 lecciones que forman una unidad,
y se los divide para 5. Ejm: En la unidad 1, PPAU=YPAL/S; PPAU= (278+178+205+
167+168) /5; PPAU=199.2.

Luego, se calcula el promedio de preguntas evaluadas de una unidad; este valor se lo
encuentra sumando las preguntas evaluadas en las 5 lecciones que forman una unidad, y se
lo divide para 5. Ejm: En la unidad 1, PPEU=) PEL/5 PPEU=(25+19+20+19+21)/5= 22.4,

este el nimero promedio de preguntas evaluadas en la unidad 1.

Finalmente tenemos el numero de aciertos promedio en una unidad, que lo hallamos
dividiendo el namero promedio de preguntas acertadas en una unidad para el numero
promedio de preguntas evaluadas. Ejm: En la unidad 1, PAU=(PPAU/PPEU) /5;
PAU=(199.2)/22.4=8.89, este el nimero promedio de aciertos en la unidad 1.

Interpretacion de Resultados:

De un total de 17 estudiantes que aplicaron el test de la unidad 1, hay un promedio de 8.89
estudiantes que respondieron correctamente.
De un total de 17 estudiantes que aplicaron el test de la unidad 2, hay un promedio de 7.89
estudiantes que respondieron correctamente.
De un total de 17 estudiantes que aplicaron el test de la unidad 3, hay un promedio de 9.89

estudiantes que respondieron correctamente.



De un total de 17 estudiantes que aplicaron el test de la unidad 4, hay un promedio de 6.46

estudiantes que respondieron correctamente.

Cada item fue valorado individualmente de acuerdo con el coeficiente de cada sujeto

(estudiante), obteniendo la distribucion mostrada en la Figura 3.35 para la asignacion del

nivel de complejidad para cada item con un nimero promedio de 17 estudiantes.

o1 2 3 4 5

Nivel Avanzado

& 7 & 9 10 11
Nivel Medio

12

13 14 15 16

Nivel Principiante

17

~_~

- =

=

Figura 3.35 Asignacion de niveles de conocimiento segun el coeficiente intelectual de

los estudiantes

Interpretacion de la tabla:

e Siun item tiene entre 0 y 5 (de 0 a 5 estudiante acertaron) aciertos el nivel de

complejidad fijado es avanzado para un promedio de 17 estudiantes que realizaron

este item.

e Siun item tiene entre 6 y 11 (de 6 a 11 estudiante acertaron) aciertos el nivel de

complejidad fijado es medio para un promedio de 17 estudiantes que realizaron

este item.

e Siun item tiene entre 12 y 17 (de 12 a 17 estudiante acertaron) aciertos el nivel de

complejidad fijado es principiante para un promedio de 17 estudiantes que

realizaron este item.

d) Ajuste, equiparacion y estimacion de parametros

Siguiendo los criterios clasicos (analisis de los items y definicion de la categoria

competicional) de forma estricta, se tuvo que eliminar 3 items y 7 items fueron

modificados. Pues, se comprobd que en algunos casos se trataba de items dificiles de



contestar en los que, logicamente, la funcion respuesta de la opcidn correcta era

decreciente, es decir para un intervalo estrecho de habilidad (los sujetos de muy alta

habilidad). O la funcion respuesta de la opcidn incorrecta era creciente pero

posiblemente sélo para el intervalo de habilidad estrecho (siendo posiblemente

rechazada por sujetos con mayor nivel de habilidad).

Aplicando todo lo anterior el banco final de items esta formado por 471 items y el nivel

final de complejidad de cada item, quedd establecido promediando el nivel de

complejidad estimado dado por las dos profesoras y el nivel de conocimiento de

cada sujeto en cada item; al aplicar los subtests segin la Tabla 3.1 de asignacion de

niveles y segun el coeficiente de los 17 estudiantes; se tiene como resultado la Tabla

3.4:

Unidad

Leccion

Numero de
preguntas en

nivel

NUmero de
preguntas en

nivel medio
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Ndmero total de items

471

Tabla 3.4 Tabla Final con el nUmero de preguntas por nivel de una unidad( del

Banco de items)



e) Algoritmo adaptativo

El banco final esta formado por 471 items( se lo puede encontrar en el CD adjunto a la
tesis, en la carpeta anexo 8 banco de items). Mediante Php se disefié un algoritmo para

la presentacion-seleccion sucesiva de items, que tiene las siguientes caracteristicas:

a) Procedimiento de arranque: La prueba evalGa cada unidad y como ya se
enuncié cada unidad esta formada por 5 lecciones, 2 preguntas por cada leccidn,
dando un total de 10 preguntas en cada prueba.

En consecuencia nuestro procedimiento de arranque es aleatorio y esta formado
por un item de nivel medio elegido al azar correspondiente a la primera leccion de
la unidad respectiva.

En la figura 3.36 se detalla la estructura del test adaptativo, con su respectiva

puntuacion.

. Preguntal 2
Leccion 1 =" Pregmtaz 2 puntos

L Pregunta3 2 |1
%LG“IOIIZ /:__f Preguntad 2 I
Unidad 1 5

[

Pregunta 5
ccion 3 ——_ 2
\Leuloll 9 = ———— Preguntaé 2

Test Adaptativo

Lecciom 4 -——___ LcBmia? 2

" Pregunta8

2 [
i —— Pregunta 9
Leccion5——" , *° ' 1o "

20 puntos

Figura 3.36 Estructura del test adaptativo, con su respectiva puntuacion

b) Estimacion de los niveles de rasgo: Como es conocido, mientras se produce un
patrén constante de respuestas (todo aciertos o todo errores) el programa conserva
el nivel de complejidad estimado de cada item presentado hasta ese momento en

base a la respuesta seleccionada.

c) Seleccion de items: Tras la estimacion (o asignacion) de un valor provisional
de 2 si la respuesta es correcta y 0 si la respuesta es incorrecta; el algoritmo elige
como siguiente item, entre los que no se han presentado todavia al sujeto;
teniendo en cuenta el valor provisional asignado, si es 0 el siguiente item a

presentar sera de nivel inferior (nivel principiante), si es 2 el siguiente item a



presentar sera de nivel superior (nivel avanzado) en el caso de la segunda
pregunta. En el algoritmo se aplica, por tanto, el método de seleccion de items de

méxima informacion.

Para el control de la exposicion de los items, se seleccioné al azar 2 items entre
todos los items de acuerdo con el nivel de complejidad y la leccion a la que
pertenecen; si un item ya ha sido presentado, se presenta el siguiente item de los 2

seleccionados al azar.

d) Procedimiento de parada: El programa presenta el siguiente criterio de parada
establece un namero prefijado de items para todos los sujetos, 10 items con lo

cual se da por terminada una prueba.
3.2.2.2 Interfaz
Para el disefio de la interfaz se realizé un estudio previo entre la Ingenieria de Disefio
Instruccional (el Método Ergoglifico) y la Ingenieria Web; ademas de tener presente que el
curso serd integrado a la plataforma Moodle.
3.2.3 INGENIERIA DE DISENO INSTRUCCIONAL
Es usado para desarrollar cualquier producto de conocimiento Yy cubre todos los niveles de
Disefio desde el curriculum hasta iconos y botones individuales; ademas permite
desarrollar prototipos rapidamente, antes de tener un producto terminado.

3.2.3.1 Secuencia de desarrollo

Analisis, Disefio, Construccion y Evaluacidn. Estas fases se han repetido varias veces hasta

finalizar el producto de conocimiento.



3.2.3.2 Etapa de analisis

El contenido de este curso va dirigido a los estudiantes del 6to afio de educacion basica del
Centro Educativo Adventista Ambato; las edades de los estudiantes oscilan entre 9 y 11
afios.

El objetivo de este curso, al que se ha aplicado el método B-Learning y va a ser implantado
en Moodle, es el de servir como una herramienta complementaria y de refuerzo en la
asignatura de Valores ayudando asi, a que el aprendizaje de esta asignatura sea dinamico y
divertido.

El curriculo o contenido estara basado en el libro: "Una Eleccion Correcta”, usada para

impartir esta asignatura.

3.2.3.3 Construccién y arquitectura de los productos de conocimiento

El curso infantil de Valores en la plataforma Moodle, tendra la siguiente estructura, como

se muestra en la Figura 3.37:

Personas B Diagrama de temas Eventos proximos
3 Patticipantes Mo hay eventos praximos
L [ wisidn General
] Acerca de su contenida Ir &l calsndario
Actividades = HNugvo evento
B Resursas 1 | UNIDAD 1:Cémo comenzé todo O . :
&> Tareas Contenida Actividad reciente =
%Tarea 1 Actividad desde Wednesday, 28 de
Administracidn 5 Test Adaptativo January de 2009, 18:03
N Informe completo de la actividad
& Activar edicidn 2 ] e
Caonfiguracidn 3
g Contenido

 Editar informacion * Actualizaciones de

= i Tarea 2 )

2 Profesores ] Tast Adagtativo cursos:

2 Estudiantes

i Grupos 3 1| Sehaborado Recurso

& Copia de seguridad Cantanido

& Restaurar e Tarea 3

& Importar datos del curso [ Test Adaptativo Software Eductivo Infantil

Al Escalas para la enseiianza de
i . Valores

B Calificaciones 4 Unidad 4: Mas que vencedores =]

g Registros Caontenido

(3 Archivos ?%Taraa:i
[=] Tast Adaptativo

B Ayuda i tal

tas Ad lor y Estudiant

o C
Foro de profesores y
L i Consultar Datos

Figura 3.37 Pagina inicial finalizada del curso de Valores

Descripcion de cada uno de los recursos y actividades que forman el curso infantil de
Valores implantado en Moodle. EIl formato que se ha aplicado al curso infantil de Valores

es por temas y tiene la siguiente estructura:



Vision general: Es un recurso enlazado de tipo web, que contiene una descripcion general
de lo que pretende transmitir el curso al estudiante.
Acerca de su contenido: Es un recurso enlazado de tipo web, que contiene una
descripcion detallada de cdmo esta estructurado el curso.
UNIDAD 1: Como comenz6 todo.- Es un recurso de tipo etiqueta, que nos permite
identificar las 4 unidades que forman el curso.
Contenido 1: Es un recurso enlazado de tipo web, que contiene la pagina principal
o framework del producto de conocimiento respectivo a la unidad 1. A
continuacion se detalla la estructura del mismo.
Tarea 1: Es una actividad de tipo tarea, que contiene las tareas enviadas de la
unidad 1; que son 2 preguntas por leccion, las que ayudaran a despertar el espiritu
de critica de acuerdo al tema estudiado.
Test adaptativo 1: Es un recurso enlazado de tipo web, que permite acceder y
realizar el test adaptativo de la unidad 1. Las preguntas son presentadas en pantalla
de forma adaptativa de acuerdo al nivel de conocimiento que el estudiante presenta

en un tema.

3.2.3.3.1 Framework y contenido

a) Establecimiento de estdndares

Como se muestra en la Figura 3.38: el FRAMEWORK esta distribuido en 4 frames

(menu.html, paginar.html, principal.html y pie.html) y que a continuacién se detallan.

@unidad 1: Comé comenz6 todo
<

I o 5 @ RAOTRAPAGINA paginar.html
&
= o = ia =
¥

(] LECCION 1
-1 LECCION 2
-1 LECCION 3
-1 LECCION 4
-1 LECCION 5

P0DOO PO O

Figura 3.38 Pagina Contenido con su respectiva distribucion




menu.html: Contiene un arbol de navegacion formado por enlaces a las diferentes paginas

que conforman las lecciones; cuya estructura se detalla posteriormente.

paginar.html: Contiene iconos de navegacion hacia adelante, hacia atras e ir a otra pagina
que busca una determinada pagina; entre las paginas que constituyen una unidad.

principal.html: Es el frame donde se presenta el contenido de las diferentes péaginas

enlazadas.

pie.html: Es un frame formado por componentes adicionales como: buscador, glosario,
ayuda, bloc de notas, calculadora, videos y documentales relacionados a su respectiva

unidad.

b) Seleccion de colores para el Framework

Previo andlisis psicondmetrico, para la interfaz del framework se tomo en cuenta el tipo
de usuarios al que va dirigido el curso y la asignatura que se va ha impartir; definiéndose
colores suaves y agradables para el framework lo que no permite la desconcentracion y

desmotivacién del estudiante, asi:

% Para el frame paginar: el color seleccionado es #FFCCFF (codigo de color en
html).

% Para el frame menu: el color seleccionado es #EDDBC9 (cddigo de color en
html).

% Para el frame principal y pie: el color seleccionado por lo general es #FFFFFF

(codigo de color en html).

c¢) Estructura del recurso web titulado Contenido

El Contenido del curso esta formado por 32 paginas html las mismas que tienen las

siguientes caracteristicas y estructura:



Seleccion de tipo de letra y color: Para todo el contenido de la pagina se selecciona
Georgia, Times New Roman, Times, serif. Para los titulos y subtitulos de las paginas se
selecciond la etiqueta de encabezado H3 y el color 663366 y para el resto de texto de la
pagina es 000000.

La Figura 3.39 muestra la estructura de una pagina perteneciente a Contenido:

UNIDAT} 1 ©——> Identificador de Ia unidad

COMO COMENZO TODO ==> titulo de la unidad

INTROI)[TCCION > tema de la pigina

El verdaderc origen de nuestro planeta y de la
humanidad esta registrada en la Biblia. Ella nos dice
que, usando su poder creador, Dios hizo todo a partir
de la nada. Las pequefias criaturas, asi como las
grandes, fueron provectadas por el arquitecto mas texto
inteligente del universo. ¥ para cerrar con broche de
oro la semana de la creacidn, Dios hizo al hombre y a la
mujer. Todo era perfecto, ¥ la pargja vivia feliz. Pero
infelizmente dicha realidad desaparecid del guién
original.

Figura 3.39 Ejemplo de la estructura de una pagina del Contenido

d) Descripcion de los componentes del framework

En el frame paginar se encuentran ciertos iconos de navegacion que nos permitiran hacer

un recorrido sobre el contenido de una unidad, ver Figura 3.40:

Anterior: Permite retroceder una pagina desde la pagina actual, para lo cual las paginas

estan numeradas ascendentemente del 1 al 37.

Adelante: Permite avanzar una pagina de la pagina actual.

Ir a otra pagina: Permite localizar una pagina de acuerdo a su numero de pagina

correspondiente.

Anterior Adelante  Ir a otra pagina

. —

i #i- @ IR A OTRA PAGINA

Figura 3.40 Iconos de navegacion del frame paginar



En el frame menu se tiene el arbol de navegacion de una unidad, basta con presionar un
clic sobre el enlace y se podra acceder a la pagina solicitada (detallada en la definicion de
Unidades del Producto de Conocimiento). Ver Figura 3.41:

il UNIDAD 1
Bl PRESENTACION
- . Introduccidn

B3 LECCION 1

[y 1.1 Pensamiento

[ 1.2 Objetivos Especificos
1.3 Contenidos
1.4 Curiosidades
1.5 Actividades-Evaluacid
1.6 Resumen

ECCION 2

.1 Pensamiento
.2 Objetivos Especificos

2
2
2.3 Contenidos

m
DROD - DRO0

2.4 Curiosidades

-4 2.5 Actividades-Evaluacid
~[ 2.6 Resumen

=-C1 LECCION 3

-C1 LECCION 4

=-C1 LECCION 5

Figura 3.41 Arbol de navegacion del frame menu

En el frame inferior o pie se encuentran ciertas iconos de acceso a componentes, COmMo se

detalla en la Figura 3.42:

buscador: Icono de acceso a una pagina que contiene un buscador interno de palabras o

frases cortas significativas de una unidad.

vocabulario: Icono de acceso a una pagina que contiene el glosario de términos nuevos

usados en una unidad.

ayuda: Icono de acceso a una pagina html de ayuda a la navegacion del curso.

bloc de notas: Icono de acceso al archivo ejecutable del bloc de notas.

calculadora: Icono de acceso a una pagina html que contiene una calculadora béasica

desarrollada en flash.

videos: Icono de acceso a una pagina html que contiene los enlaces a videos referentes a

los temas tratados en el curso.



documentales: Icono de acceso a una pagina html que contiene los enlaces a videos

documentales referentes a los temas tratados en el curso.

buscador ayuda principal caleuladora  documentales
W . o8 M A
’ g ) &=
glosario bloe de notas videos

Figura 3.42 Iconos de acceso a los componentes del frame inferior
e) Unidades del producto de conocimiento
Los productos de conocimiento comprenden unidades o componentes, esto es muy
importante sobre todo en el disefio y para la seleccion adecuada de herramientas
tecnoldgicas para la creacion de los mismos.

A continuacion se describen las unidades de producto de conocimiento del curso:

%+ Coleccion: Moodle sera donde se publicara el curso infantil de Valores y en este

puede haber coleccidn de cursos por categorias.

% Producto: Es el curso infantil de Valores, el mismo que esta compuesto por 4

unidades.

%+ Leccidn: Cada unidad esta integrada por 5 lecciones.

% Péginas: Cada leccion esta formada por 5 paginas que coadyuvan a cumplir un
objetivo educativo. No se limita a una simple pagina, pues incluyen gréaficos,

sonidos, presentaciones, videos.

«» Modulos de Contenido: Tenemos videos animados, videos documentales, sonidos

que también contribuyen a cumplir el objetivo de una pagina o leccién.



Cada unidad presenta la siguiente estructura de producto de conocimiento, asi:

Unidad 1

Presentacion

Introduccién: Es una pagina que contiene un preambulo sobre el tema que

se va a tratar en la unidad; desglosado en las diferentes lecciones.

Objetivo general: Es una pagina web que contiene el objetivo a cumplir

con el tema estudiado en la unidad.

Leccion

Pensamiento: Es una pagina web que contiene un pensamiento corto

introductorio al tema especifico a estudiar en la leccion

Objetivos especificos: Son los objetivos a cumplir con el tema presentado

en una leccion.

Contenido: Es una pagina web que contiene el texto informativo del tema

estudiado en la leccion.

Curiosidades: Es una pagina web que presenta contenidos novedosos y

nuevos aportes sobre el tema estudiado en la leccion.

Actividades de evaluacion: Son péaginas web que permiten que el
estudiante auto-evalué el conocimiento adquirido en el tema tratado en la

leccion.

Para la elaboracion de estés actividades se usd la herramienta HotPotatoes
6.0.



Resumen: Es una pagina web que contiene un resumen del tema presentado

en la leccidn.

3.2.3.4 EQUIPO DE TRABAJO

La Tabla 3.5, presenta el equipo de trabajo que intervino en el Curso de Valores y la tarea

realizada, asi:

EQUIPO DE TRABAJO

TAREA

Ing. César Villacis

Contenido del curso

Disefio Instruccional

Directora del Centro Educativo

Contenido del curso
Banco de preguntas para el Test Adaptativo

Lcda. Olga Naranjo

Contenido del curso

Banco de preguntas para el Test Adaptativo

Jenny Telenchana

Inteligencia artificial (Test Adaptativo)

Multimedia

Implementacion del curso en el CMS Moodle

Programacion en Php, javascript, VBScript, ejercicios
interactivos con HotPotatoes 6.0, Instalacion y creacién de

contenido con MsAgent

Tabla 3.5 Cuadro del Equipo de trabajo con la tarea realizada

La Figura 3.43: nos presenta un ejemplo de una pagina siguiendo la Ingenieria del Disefio

Instruccional.

—{lll UNIDAD 1

£33 PRESENTACION

[ Introduccidn

----- [ Objetivo General

£y LECCION 1

[ 1.1 Pensamiento

= [ 1.2 Objetivos Especificos
-1 1.3 Contenidos

-1 1.4 Curiosidades

[ 1.5 Actividades-Evaluacid

g @ RAQTRARAGINA

ACTIVIDAD DE AUTOEVALUACION(2)

UNIDAD 1 ( Leccién 2}

----- [ 1.6 Resumen
£ LECCION 2

Selecciona correctamente.

-1 2.1 Pensamiento

~-[4 2.2 Objetivos Especificos

-1 2.3 Contenidos

[ 2.4 Curiosidades

-1 2.5 Actividades-Evaluacid
[ 2.6 Resumen

#-(] LECCION 3

-] LECCION 4

&+ LECCION 5

Satanas al rebelarse contra Dios forma parte del grupo de:?

a. [OObedientes

b. [Desobedientes

Comprobar Respuesta,

OO O

*O @

Figura 3.43 Ejemplo de una péagina final de una actividad de auto-evaluacion




3.2.4 DISENO CONCEPTUAL

En la Figura 3.44: se muestra todas las clases que integran el curso de Valores.

class Class Model /

mdl_users
= (Gl O mdl_assignment_submissions mdl_assignment
- usermname: char|
- password: char 1 %| - idas int - ida: int
- firstname: char - assignment: int [* 1|- course: int
- lastname: char - grade: int - name: char
- email: char - userid: int
- phone: char {
- sdress: char
- city: char
mdl_course
1
1. - idc: int
1 .
- shortname: char Pensamiento
imd|_user_student
, - idp: int
- idus: int - texto: char
- userid: int
-__course: int Introduccién + mostrar(texto)() : void
1 ObjetivoGeneral + ocultar(texto)() : void
- text: char
- texto: char 1
+ mostrar(texto)() : void N
+ ocultar(texto)() : void + mostrar(texto)() : void
avaleeia + ocultar(texto)() : void
1
idea: int 1
estudiante idestudianteu: int 1
nivel: char
- ids int notaea: float 1 1
- nombrec: char 1 1
- usemame: char iniciar() : void unidad /
mostrar() : void du i leesian /
+ iniciar() : void terminar() : void = [GhE Il
- nombre_u: char

+ terminar() : void

1

*

+ iniciar() : void

+ terminar() : void
1
historial
* 1 *
complejidad: int k unidad_leccion
id_historial: int .
e . student_unidad - i S
|d_pregunta: int — !gllestuQ|ant§Li. int
; L - X - - idleccion: in
id_respuesta: int * 1|- idestudiante: int — -
id_usuario_unidad: int - idsu: int = ekt
e i I ) 1 - notaul: float
puntaje: int - idunidad: int
- notau: float 1
1
. *
preguntas unidad_leccion_actividad
respuestas

complejidad: int
descripcion: ch

id_pregunta: int|1
leccion: int
unidad: int

- descripcion: char -
- flag: int -
- id_pregunta: int -

Contenidos

- idc: int
- texto: char

mostrar() : void
ocultar() : void

ObjetivoEspecifico

- idoe: int
- rexto: char

+ mostrar_texto() : void
+ ocultar_texto() : void

- nombre_a: int

idactividad: int

idula: int

idunidadl: int [*
notaa: float

- id_respuesta: int

+ iniciar() : void
+ mostrar() : void
+ terminar() : void

- idl: int 1
- nombre_l: char
Curiosidades
1 .
+ mostrar() : void N —
+ ocultar() : void 1| idcu: int
- texto: char
1 1,
+ mostrar_texto() : void
+ ocultar_texto() : void
1 Resumen
- idr:int
- texto: char
+ mostrar() : void
* + ocultar() : void
actividad
- ida: int

Figura 3.44 Diagrama Conceptual




3.25 DISENO NAVEGACIONAL DEL CURSO

3.2.5.1 Diagrama de navegacion del curso

En la Figura 3.45, se muestra el Diagrama de Navegacion del Curso

ui Dimgrama de Nawvegacion Estudiante /

Diagrama de navegabilidad del curzo ‘

Autenticacian |

| SOFYalaresOnline |

v v v v v v i

Consultas
Unidad 1: Como

Vision general Acerca de su Unidad 2: Wiviendo y Unidad 3: Tu decides Unidad 4 Mas que
contenido aprendienda

tod vencedores Administradaory
e Estudiantes
[conteniga 1| [conteniao 2| Contenido 3 —{= | contenids 4 V7
_Consultar Datos

-
Test Adaptativo 4

Test Adaptative 2 + | Test Adaptative 2

Test Adaptativao 1

[ ==

Figura 3.45 Diagrama Navegacional del Curso

SOFValoresOnline es la pagina principal del curso de Valores en Moodle y es la que

vincula al contenido del curso.

Puesto que las cuatro unidades tienen la misma estructura en el Recurso web titulado
Contenido, para detallar el modelo navegacional del curso se usara la Unidad 1: Cémo

comenz6 todo, como referencia.



3.2.5.2 Diagrama de navegacion de Contenido

La Figura 3.46: muestra el Diagrama de Navegacion del Recurso web titulado Contenido

(en las 4 unidades se tiene el mismo disefio).

U Diagama de Mavegacion Corterido 7

v

¥

|

|

[#wda | [Bloc de notad [Prindpal] [Calouladora] [deos] [Documentales]

!

Introduscion | [ Obj etive geneml

» [Objetive especifical
.
-

Actividadesde
* |cwaluacion

!

]

Lecdion 2: Libre: Leadian 3: El predo Leccion 4: Un nueve Lecdion 5: 20
de 13 obedisnd oo mienzo it

el e B S o N

I
> > o -
Objetive e edificn Objetiva especifico RS | Objetiv e pecicn | Obj etiva esped fico

e e e e |
[ [Cuiosidades | [ [Cuivsidades | [ [Curosdades | —»

[—® | Actividadesde
evaluacion

— | Fatividadesde |

[—= | Actividadesde
ewaluadon

L > ]

» [Femmen ]

» [Femumen |

L
[Fesurren ]

L

Figura 3.46 Diagrama Navegacional de Contenido

La pagina web Contenido esta formada por 4 frames: el frame superior, el frame inferior,

el frame principal y el frame menu contiene el arbol de navegacion del contenido de una

unidad vy los enlaces para acceder a estas.




3.2.5.3 Diagrama de Navegacion de Consultas Profesor y Estudiantes

Usuarios: Profesor

En nuestro sistema se tiene identificado por lo menos tres tipos de usuarios que pueden ser:
administrador, profesor, estudiantes; para quienes se presenta en general el siguiente
diagrama de navegacion del curso excepto en Consultas Profesor y Estudiantes (Consultar
Datos); para lo que se detalla un diagrama de navegacién dependiente del tipo de usuario.
En la Figura 3.47: se muestra el Diagrama de Navegacién de Consultas Profesor y
Estudiantes para el tipo de usuario profesor.

ui Dimgrama de Nawegacion Administrador Profesor /
p | Listar estudiantes
.
Conzultas Administrador y[——| Consultar Datos " | Tost Adaptati minisrar
poneultas &; aptativo Freguntas v
udlantes Respuestas del Test
Detallar Not
etallar Notas
Listar Preguntas
L— % |Resumen Test Repuestas
Adaptative

Figura 3.47 Diagrama Navegacional de Consultas Profesor y Estudiantes
3.2.5.4 Diagrama de Navegacion de Consultas Profesor y Estudiantes

Usuarios: Estudiantes

En la Figura 3.48: se muestra el Diagrama de Navegacion de Consultas Profesor y
Estudiantes para el usuario Estudiante.

ui Dimgrama de Nawegacion Estudiante/

Listar Hotas
Conzultas Administrador w ConzultarDates Detallar Motas
Estudiantes

Adaptative

Figura 3.48 Diagrama Navegacional de Consultas Profesor y Estudiantes



3.2.6 DIAGRAMAS DE CLASES ABSTRACTAS

3.2.6.1 Interfaz Abstracta del Curso

En la Figura 3.49: se muestra la Interfaz Abstracta del Curso de Valores.

Usemame [ ]

Paszword 1 4_l Autenticacidn
Login l

SOFValoresOnline

[x '

'

Vizidn generall Acerca de su Unidad 1
contenido

Conzultag
Adminiztrador ¥
l == Estudiantes
— — *
P — UNIDAD 1 X
— — PRESENTACION « » OIra
Introduccidn
Chjetive Jene
LECCION 1
Pensamiento Animacidn
Chijetivos Espe
G
ariosidades Fi i al
RV (e rmscie] ioiee] o]
Fesumen
LECCION 2

2
-
LECCION 5
OOOOOE ©OG
p1e

Animacidén| [ Animacid

Euscador [ Descarga de archivo | X [Fides 1]
uscador Interno — -E : . )
— 1 _— ) /| | Desea ejecutar o guardar este ar Animacid
- - =
Graficd Ejecutar |[Guardar |[Cancelar T
g ;|_ 5 G & ]
- —
1= S alcul
et - _ Craficn — :d:m
]
o
o —
n —
[ j—
— Test Adaptativo | —

Figura 3.49 Interfaz Abstracta del Curso de Valores




3.2.6.2 Interfaz Abstracta del frame menu

En la Figura 3.50: se muestra la Interfaz Abstracta del frame mend.

UNIDAD |

PRESENTACION

LECCION 2

LECCION 5

Figura 3.50 Interfaz Abstracta del Frame menu
3.2.6.3 Interfaz Abstracta de Consultas Profesor y Estudiantes para el estudiante

En la Figura 3.51: se muestra la Interfaz Abstracta de Consultas Profesor y Estudiantes

para el tipo de usuario estudiante.

o INGRESE EL USERNAME DEL ESTUDIANTE
[Tabla de los estudiantes 4 Estudiants
loon las notas de las
midades Unidad Unided 1 [W]
Consultas Administrader y) Unidad 2
Estudiantes Unidad 3
Unidad 4
. [Busear |
ADMINISTRACION
LISTAR BESTUDIANTES 1 El /‘
Estudiante....
LISTAR NOTAS Unidad. ...

MANTENIMIENTO TEST A 3
DETALLAR NOTAS 4
RESUMEN TEST ADAFTATIVOS
SALIR B

INGEESE EL USEENAME DEL ESTUDIANTE
5 E: 1

Tabla son la nots de las

GESTION PREGUNTAS

ID| Pregunta Afiadir | Listar Pre Res Unidad unided 1 [W]| | | 0 TTTRR RS
1 | Segin el evolucio_ _| Editer | Eliminar Unidad 2
Unidad 3
127345 Siguients Unidad 4

Menu Administrader
____________ - Bust:a.r‘

Tabla con la nota
del Test A

LISTADO DE PREGUNTAS ¥ RESFUESTAS

[H[Preguntyf Wivel T Res seleccionada | Res Correota] Puntaie]
[2 pe quién | ntermedio | De Dios EXTE |
Principal Sl

Figura 3.51 Interfaz Abstracta de Consultas Profesor y Estudiantes para el

Estudiante



3.2.6.4 Interfaz Abstracta de Consultas Profesor y Estudiantes para el profesor

En la Figura 3.52: se muestra la Interfaz Abstracta de Consultas Profesor y Estudiantes

para el profesor.

Consultas Administradory
Estudiantesl

‘USTAR NOTAS 1 [V] ‘

DETALLAR NOTAS 2

FESUMEN TEST ADAPTATIVO | 3

BALIE

Tabla del estudiante con
las notas de las unidades

Frincipal Salir

INGRESE EL USERNAME DEL ESTUDIANTE
5 et
Unidad Unidsd 1 [W]
Unidad 2
Unided 3
Unided 4
Buscar

)

Tahkla con'la nota
del Test

LIFTADO DE PREGUNTAS ¥ FESFUESTAS

Id| Pregunts{ Niwel Fes seleccionada

Ees Correcta| Puntaje

2 |De guidn.| Intermedio Dz Dios

De Dios 2

Principal Salir

INGEESE EL USERNAME DEL ESTUDIANTE

Eevie

Unidad Unidad 1

V]

Tnidad 2
Tnidad 3
Tnidad 4

Buscar

/

Estudiants.. ..

Tabla con la nota de las
achvidades

‘Tabla con la nota de Tarea

Tahbla con la nota del Test
Adaptativa

Chservaciones

Principal Salir

Figura 3.52 Interfaz Abstracta de Consultas Profesor y Estudiantes para el Profesor




3.2.7 IMPLEMENTACION DEL CURSO INFANTIL DE VALORES

La implementacion del Curso Infantil de Valores se realizd6 de acuerdo a las
especificaciones descritas en las etapas de analisis y disefio del sistema.

Este curso serd4 implementado en el plataforma CMS Moodle que facilita a que los
estudiantes memoricen el conocimiento a partir de la exploracion siendo asi
responsables de su propio ritmo de aprendizaje, permitiendo que el estudiante pueda

revisar el curso en cualquier momento.

El curso esta dividido en 4 unidades y cada unidad en 5 lecciones, a cada unidad se
procedio a aplicar la Arquitectura SHA. En cada leccion se establece 2 actividades de

auto-evaluacion, que son actividades ladicas que evaltan un tema presentado.

Para el disefio de las paginas que forman el contenido del curso se aplicé el Método
Ergoglifico para el desarrollo de contenidos, que definen aspectos ya mencionados
anteriormente, y se encuentran en el anexo 4 de CD adjunto a la tesis, en la carpeta

Modelo_de_Dominio de la unidad respectiva.

Para aplicar el Test adaptativo de unidad se necesita cargar los datos del banco de
preguntas, que se halla en el anexo 8 Banco de Items del CD adjunto a la Tesis y que se

detallan en lo posterior.

Se implemento6 el uso del Agente Peedy en algunas paginas del curso, Peedy es un
agente en forma de loro que aparece en ciertas paginas, con el fin de dar
recomendaciones 0 consejos, con lo cual se consigue que el estudiante este motivado a

explorar el curso.
3.2.7.1 Arquitectura Fisica General
La arquitectura, presentada en la Figura 2.8 del capitulo 2, muestra los modelos que se

requerirdn durante la implementacién del curso como resultado de aplicar la Arquitectura
SHA



« Modelo de usuario.
« Modelo de dominio.
e M0ddulo adaptativo.

e Interfaz.

3.2.7.2 Seleccion de herramientas

CMS Moodle es la plataforma sobre la cual se publicara el curso.

EasyPHP que tiene incorporado Apache, mysql que es el servidor web y la base de datos
con la cual se trabajaré.

MsAgente Peedy.

Hotpotatoes 6.0: Que es la herramienta usada para crear las actividades de auto-evaluacion.

3.2.7.3 Seleccion del Lenguaje de Programacion

Se ha usado Php, Javascript, VBScript, para crear paginas dinamicas, puesto que los

usuarios finales son nifos.

Para la implementacion del curso todas las herramientas utilizadas se encuentran en la

carpeta anexos del CD adjunto a la tesis

3.2.7.4 Prerrequisitos para la instalacion del Curso Infantil de Valores

Para instalar el sistema es necesario conocer los requisitos previos para su instalacion, es
recomendable usar las versiones de software estipuladas en este documento ya que el
sistema ha sido probado Unicamente con estas versiones.

Para instalar el sistema es necesario:

e Windows XP Profesional.
e MsAgente Peedy: con el Motor de reconocimiento de voz en espariol.

e EasyPHP 1.7 que contiene: Apache Web Server, Mysgl y Php.



e Moodle versién 1.5.3.

Nota: EasyPHP 1.7, Moodle y MsAgente Peedy vienen incluidos en la carpeta anexos

incluida en el CD de la tesis.

3.2.7.4.1 Instalacion de MsAgente Peedy: con el motor de reconocimiento de voz en

espariol.

Como se ilustra en la Figura 3.53, MsAgente Peedy es un agente cuyo icono aparece en
forma de loro que se presenta en algunas paginas del curso, dando consejos e informacion
al estudiante sobre dichas paginas, ayudando, asi a cautivar la atencion de los usuarios

finales del sistema, que son nifios de entre 9 y 11 afios de edad.

,
+Qué me ha hablado Dios a
través de estd historia....?

A,

N
s
’

Figura 3.53 MsAgente Peedy

La Figura 3.54, ilustra los componentes necesarios para que el agente pueda funcionar
correctamente en la aplicacion y que se los puede encontrar en el “anexol configuracion

Agente”, que se halla en la carpeta anexos, incluida en el CD de la tesis.

== |httespe =1 Peedy
== | Win32 Cabinet Self-Extractor = | Win32 Cabinet Self-Extractor
- Microsoft Corporation - Microsoft Corporation

== Spchipl
== | "Win32 Cabinet Self-Extractor
- Microsaft Corparation

Figura 3.54 Componentes de instalacion para que el agente Peedy hable en espafiol

1. Requerimientos minimos del sistema para la Instalacion de MsAgente Peedy

e 1 MB de disco duro libre para los componentes.

e 2-4 MB adicionales por el agente Peedy.



e 32 KB Adicionales por cada componente de lenguaje (*.dll).

e Tarjeta de Sonido compatible con Windows (si se la tiene instalada, se puede
escuchar MP3 u otros sonidos a través de la PC).

e 1.6 MB adicionales de disco duro libre para usar el Lernout & Hauspie TruVoice
Text-To-Speech Engine (TTS) para que el agente hable en un lenguaje especifico
(espafiol).

N

. Paso 1 Programa base (Microsoft Agent 2.0) (395 Kb)

Los componentes base del Agente de Microsoft estan siempre instalados en Windows
XP, Windows 2000, y Windows Me.

3. Paso 2 Instalar Peedy.exe

Peedy.exe Es el agente en forma de loro. Para instalarlo, basta presionar un doble clic

sobre Peedy.exe.

4. Paso 3 Instalar el componente ihttsspe.exe

ihttsspe.exe, es el Motor de reconocimiento de Texto a oz en espafiol (2.4 MB) TTS;
Lernout & Hauspie TruVoice Text-to-Speech). Para instalarlo, basta presionar un doble

clic sobre ihttsspe.exe, donde aparece la pantalla ilustrada en la Figura 3.55.

L&H TTS3000 Espaiol 9=(E3)

Lea el siguiente Contrato de licencia, Presione la tecla A¥ANZAR PAGINA
para leer el resta del Contrato.

Motor de texta a voz TTS3000 de Lernout & Hauzpie ~
Para utilizar con Microsoft Agent y/o

Microzoft Speech Application Pragramming Interface Software
Development Kit

CONTRATO COMPLEMEMTARIO DE LICENCIA PARS EL
USUARIO FINAL DE SOFTWARE DE MICROSOFT

IMPORTAMTE: LEA ATEMTAMENTE: el componente de software

de Microzoft Corporation [ 'Microzoft’] gue va a instalar, incluidos log
medios asociados o la documentacion ''en pantalla” o electrénica
["COMPOMENTE"], esta sujeto a los kérminos » condiciones de [a] &l
contrata [cada uno de ellos un "Contrato de licencia para el usuario
final* o "CLUF"] bajo el cual ha adquindo bajo licencia un producto «

JAcepta todos los krminos del Contrato de licencia? Si elige Mo, se cerard
el programa de instalacidn. Para instalar, debe primero aceptar los téminos
de este Contrato.

st | No |

Figura 3.55 Pantalla de Instalacion del Motor de texto a voz ihttsspe.exe


http://activex.microsoft.com/activex/controls/agent2/MSagent.exe
http://activex.microsoft.com/activex/controls/agent2/lhttsspe.exe
http://activex.microsoft.com/activex/controls/agent2/lhttsspe.exe
http://activex.microsoft.com/activex/controls/agent2/lhttsspe.exe
http://activex.microsoft.com/activex/controls/agent2/lhttsspe.exe

Aceptar los términos del contrato, presionando un clic en Si. Y se copiaran los archivos
necesarios en el sistema.

5. Paso 4 Instalar el componente extra del idioma en espafiol SpchCpl.exe (129 Kb)

Que provee salida de voz compatible para el Agente de Microsoft y permite oir a los
personajes a través de las bocinas (o audifonos). Para instalarlo, basta presionar un

doble clic sobre SpchCpl.exe donde aparece la pantalla ilustrada en la Figura 3.56.

Microsoft Speech Control Panel g|ﬁ|@

Please read the following license agreement. Press the PAGE DOWHN key
to zee the rest of the agreement.

SUPPLEMENTAL END-USER LICENSE AGREEMENT FOR ~
MICROSOFT SOFTWARE

IMPORTAMT: READ CAREFULLY - The Microsoft Speech Control
Panel Component for MICROSOFT AGEMT that you are about to
install, including any "online or electronic documentation
[collectively, "AGENT COMPOMEMT"] iz subject ta the terms and
conditions of the End-User License Agreement [the "ELILA"] for the
Microsoft software product MICROSOFT AGENT [the "SOFTWARE
PRODUCT") and the terms and conditions of this Supplemental End
Uszer Licenze Agreement ["Supplemental ELLA"). BY INSTALLING.
COPYING OR OTHERWISE USING THE AGENT COMPOMENT,
wOU AGREE TO BE BOUMD BY THE TERMS AND CONDITIONS
DESCRIBED 4BOWE. IFY0OU DO NOT AGREE TO THESE TERMS

Do you accept all of the terms of the preceding License Agreement? If you
chooze Mo, Install will cloze. To install you must accept this agreement.

es | Mo |

Figura 3.56 Pantalla de Instalacion de SpchCpl.exe

Aceptar los téerminos del contrato, presionando un clic en Si. Y se copiaran los archivos

necesarios en el sistema.
3.2.7.4.2 Instalacion de EasyPHP 1.7
Para instalar EasyPHP 1.7 es necesario comprobar que en la Pc. donde se va a instalar la
aplicacion no tenga instalado Apache, de ser asi debemos desinstalarlo para que no se

presenten problemas de incompatibilidad entre versiones.

1. Ejecutar el instalador de EasyPHP 1.7, el cual se ilustra en la Figura 3.57.

Ir easyphpl-7_setup

Figura 3.57 Icono de instalacién de EasyPHP 1.7



2. Posteriormente, se presenta la Figura 3.58, que es la pantalla de confirmacion de

instalacién.

Setup |§|

\_‘.:/ This will install EasyPHP 1.7, Do wou wish ko continue?

[ s J[ m |

Figura 3.58 Confirmar que desea instalar EasyPHP 1.7

3. Confirmar que desea instalar EasyPHP 1.7, presionando un clic en Si. A
continuacion se presenta la pantalla de bienvenida a la instalacion de EasyPHP 1.7,
ver Figura 3.59.

{8 Setup - EasyPHP 1.7 =1L

Welcome to the EasyPHP 1.7 Setup
Wizard

Thiz will install EasyPHP 1.7 on your computer.

Itis recommended that you close all ather applications before
continuing.

EasyPHF installe et configure automatiquement un
environnement de tiavail complet permettant de mettre en
oeuvie toute |3 puissance ef la souplesse qu'offrent e langage
dynarnique PHF et son support efficace des bases de données.
E asyPHP regroupe un serveur Apache, une base de donnée
MySOL, le langage PHP ainsi que des outils facilitant e
développement de vos sites ou de vos application:

Click Mest to continue, or Cancel to exit Setup.

Figura 3.59 Pantalla de bienvenida a la instalacion de EasyPHP 1.7

4. Presionar un clic en Next, y se visualiza la pantalla de la Figura 3.60, que detalla

los términos de contrato de licencia para usar el software.

16! Setup - EasyPHP 1.7

License Agreement ~
Plaase read the following importart information before continuing =

Please ead the folowing License Agieement You must acoept the tems of this
agreement before contining with the installation

COVETeq COUE Nas HEen PUDISNED UNGEr @ Paricular version of e ICense,
you may ahways continue to use it under the terms of that version. You may
also choose to use such coversd code under the terms of any subsequent
wversion of the license published by the PHP Group. Mo one other than the PHP
Group has the right to maodify the terms applicable to covered code created
under this Licenze.

6. Redistributions  of any  form  whatzosver must retain the  following

acknowledgment: "This product includes PHP, fresly avaisble from
=htp il php netss".

()| accept the agreement

1 do not aceept the agieement

l < Back ” Mext > ][ Cancel ]

Figura 3.60 Pantalla de términos de contrato de licencia de EasyPHP 1.7



5. Aceptar los términos de contrato de licencia del software y presionar un clic en

Next, se presentara la pantalla que ilustra la Figura 3.61.

16! Setup - EasyPHP 1.7

Information
Please read the following important information before continuing,

When you are ready to continue with Setup, click Next,

Avant d'installer une nouvelle version

= sauvegardez vos données (scripts, hases, fichiers de configuration, logs ...
= arrétez apache et mysql puis fermez easyphp

= siles services sont installés : les désinstaller (administrateurs seulement)

» désinstallez la version précédente (supprimez & la main les fichiers résiduelz)
= instalez la nouvells versian

Avertissements

EazyPHP instale et configure automatiquement un environnement de travail
EasyPHP est donc un outl de développement et non pas de production. Si
vous souhaiter faire de la production tournez vous vers une solution LAMP (Linux
Apache MySGL  PHP). Pour des raisons de stabilté des logiciels (portage
expérimental), de séourité du systéme et des données, une plateforme Windows®
est & prozcrire.

[ < Back H MNext > 1[ Cancel ]

Figura 3.61 Pantalla que detalla lo nuevo de la version de EasyPHP 1.7

6. Presionar un clic en Next y se presentara la pantalla de la Figura 3.62, en donde se

debe especificar el directorio donde se instalara el software.

i Setup - EasyPHP 1.7

Select Destination Directory "
‘Where should EasyPHP 1.7 be installed?

Select the folder where you would like EasyPHF 1.7 to be installed, then click Mext.

comunes
122 ComPlus Applications

12 Inkel

13 Internet Explorer

1) Leaming Exzsentials

1) Macromedia “

e O b

The program requires at least 28,2 MB of disk space.

[ < Back ” Next > ][ Cancel ]

Figura 3.62 Pantalla de seleccion de directorio donde se instalard EasyPHP 1.7.

7. Seleccionar el directorio destino y presionar un clic en Next, se presenta la pantalla
de confirmacion de creacion de directorio de EasyPHP 1.7, necesario en el proceso

de instalacién, ver Figura 3.63



Directory Does Not Exist

The directory:
C:Yarchivos de programa\EasyPHP1-7

does not exist, Would you like the directary ta be created?

=

Figura 3.63 Pantalla de confirmacion de creacién del directorio de EasyPHP 1.7

8. Confirmar presionando un clic en Si, y se presentara la pantalla de la Figura 3.64,

donde, se debe ingresar el nombre del directorio para que EasyPHP 1.7 guarde sus
archivos.

15! Setup - EasyPHP 1.7

Select Start Menu Folder
‘where should Setup place the program's shortouts?

Select the Start Menu folder in which pou would like Setup to create the program's
shortcuts, then click Next

Accesorios

Hemamientas administrativas
Juegas

Learning Essentials
Macromedia

Microzoft Office

Microsoft Student

[ < Back ” Mext > 1[ Cancel ]

Figura 3.64 Pantalla para el ingreso del nombre de la carpeta donde EasyPHP 1.7

guardara sus archivos.

9. A continuacién, ingresar el nombre del directorio y presionar un clic en Next, se

presentara la pantalla de la Figura 3.65, para la confirmacion de la creacién de la
carpeta y el directorio de instalacién necesarios.

18! Setup - EasyPHP 1.7

Ready to Install
Setup is now ready to begin instaling EazpPHP 1.7 on your computer.

Click Install to continue with the installation, or click Back if pou want to review or
change any settings.

Destination directory:
C:\rchivos de programatE aspPHP1-7

Start Menu folder:
EasyPHP 1.7

[ <Back J[_mstal ] [ concel ]

Figura 3.65 Pantalla de confirmacién de creacion de directorio y carpeta



10. Presionar un clic en Install, para instalar EasyPHP 1.7 con todas las caracteristicas
seleccionadas.

& Setup - EasyPHP 1.7 EEX

Installing
Please wait while Setup installs EasyPHP 1.7 an your computer

Extracting files. ..
C:Marchivos de programatE aspPHPT-7yphphicany. di

Figura 3.66 Pantalla que muestra el proceso de instalacion de EasyPHP 1.7

11. Al terminar el proceso de instalacion se presenta la pantalla de Figura 3.67
confirmando que se ha completado el proceso de instalacion de EasyPHP 1.7.

& Setup - EasyPHP 1.7 EE&x

Completing the EasyPHP 1.7 Setup
Wizard

Setup has finished installing EasyPHP 1.7 an your computer.
_Tha application may be launched by selecting the installed
izons

Click. Finish to exit Setup.

ouri la page d'acousil

Figura 3.67 Pantalla de fin de instalacion de EasyPHP 1.7

Nota: El archivo ejecutable de EasyPHP 1.7 estd adjuntos en la carpeta anexo 2

configuracion Easyphp, incluida en el CD de la tesis.

Subir EasyPHP, que se halla en el menu Inicio en la opcion Todos los programas
EasyPHP.



3.2.7.4.3 Instalacién de Moodle en Windows (instalacion local)

La forma mas facil de hacerlo es usar EasyPHP, un paquete que reune todo el software

necesario para poder instalar Moodle en Windows. Los siguientes son los pasos necesarios:

1. Configurar una base de datos para usarla con Moodle. Usando un navegador,
ingrese a http://localhost/mysql/. Si pregunta por un nombre de usuario, use "root"
con una contrasefia vacia. A continuacién se presenta la pagina web de
phpMyAdmin, en donde se crea la nueva base de datos "moodle” y luego presione
clic en el boton "Create". Ver Figura 3.68.

Brchivo  Edicion  Ver Faworitos  Herramientas  Ayuda o

Qamss ~ ) [¢) [B) D Desswess 5l ravontos £2) e E - R

Direcciin | €] hegsifiacahostinysal v Br  vioks >
-~

'M‘;ﬁ . Bienvenido a phpMyAdmin 2.5.3

Pagina de inicio | yu50| 4.0.15.max-debug ejecutandose en localhost como root@localhost

(Bases de datos) ...

MysaL phplyAdmin
- Crear nueva base de

- Language (7): | Spanish (es-iso-8852-1) v
datos [Documentacicn]

Seleccione una
base de datos

1~ Mostrar informacidn de marcha de

- Documentacién de phpMyAdmin
+ Mostrar informacidn de PHP
i~ Pagina oficial de phpMyAdmin
My=0L [Changelog] [CVA]  [Lists]
- Mostrar lag variables del sisterna
MySOL [Documentacian]
 Mostrar procesos [Documentacion]
- Reinicio de MySQL. [Decumentacion]
+ Prisilagios
- Bases de datos
+ Exportar

Ventana de consulta | Su archive de configuracion contiene parametros (root sin contraseiia) que corresponden ala
cuel ivile qi lerminada de MySOL. Su servidor de MySOL esta usando estos valor
< >

& &) Intranet local

Figura 3.68 Pagina de phpMyAdmin donde se crea la base de datos moodle

2. jAhora ya se puede instalar Moodle! La dltima version de Moodle se la puede
conseguir en http://moodle.org/download.php/stable14/moodle-latest-14.zip, luego
se debe descomprimir el archivo; o a su vez puede utilizar el archivo Moodle
ubicado en la carpeta anexo 3 configuracién Moodle incluida en el CD de la tesis,
ver Figura 3.69

”J Maoodle

Figura 3.69 Carpeta de Intalacién de Moodle



http://moodle.org/download.php/stable14/moodle-latest-14.zip

3. Copiar los archivos de Moodle en C:\Archivos de Programa\EasyPHP1-7\www, ver

Figura 3.70, con esta opcion podra acceder a la pagina de inicio de moodle usando
http://localhost/moodle/.

EEX
Archivo  Edicidn  Wer  Faworitos  Herramientas  Ayuda f ,'
— 2
%5 o ) ) Ba o
@Atras \_/J lﬁ p Busqueda = Carpetas
Direccidn |[h Cihirchivos de programalEasyPHP -7y v | Ir

= index ==
PHP Script Mood|el
3EB

Figura 3.70 Carpeta moodle copiada en : Archivos de Programa\EasyPHP1-7\www

4. Crear la carpeta moodledata en el disco duro, para que Moodle guarde sus archivos.
Ejemplo: C:\moodledata.

== Disco local (C:) |;”E|E|
Archivo  Edicidn  Wer Fawvoritos  Herramientas — Awuda -:,'

»

@ Atras - J lﬁ /.._\J Blsqueda 0 Carpetas -
Direccidn |xo (a1} A | Ir

== = ~
'/I moodiedata /J Program Files =
| |
/J TempET4 /J WINDICWS B
1 1

w

Figura 3.71 Carpeta moodledata creada en el directorio C:

5. En la carpeta Moodle, copiar el archivo config-dist.php y nombrarlo como
config.php

& moodle |Z| |E| [g|

Archivo  Edicion  Wer  Favoribos  Herramientas  Ayuda -,'

¥

e.ﬂtrés - \_‘) J: /-._\J Busgueda 0= Carpetas v

Direccidn |l’f} ChArchivos de programalEasyPHP L-ZhenasiMoodleir Vl Ir

Marmbre Tamafio  Tipo 5
@ index GKE PHP Script
@ help SKE PHP Script =
i@ file 6 KB PHP Script
(@ config-dist 15 KB PHP Script
i@ config 16 KB PHP Script
[C)userpix Carpeta de archivos
2= - " ' bt
< | >

Figura 3.72 Carpeta config.php y config-dist.php creadas


http://localhost/moodle/

6.

7.

Editar config.php usando un editor de texto.

Cambiar toda la informacion que se halla en la seccién 1. DATABASE SETUP Y que
hace referencia a la nueva base de datos en config.php:

$CFG->dbtype = ‘mysql’;

$CFG->dbhost = ‘localhost’;

$CFG->dbname = ‘moodle’;

$CFG->dbuser = ‘root’;

$CFG->dbpass = *’;

$CFG->dbpersist = true;

$CFG->prefix = ‘mdl_’;

Poner la ruta de todos sus archivos, que se halla en la seccibn 2. WER SITE
LOCATIONY 3. SERVER FILES LOCATION

$CFG->wwwroot = ‘http://localhost/moodle’;

$CFG->dirroot ='c:\archivos de programa\easyphpl-7\www\moodle';
$CFG->dataroot = 'c:/moodledata’;

Guardar config.php.

jCasi estd! El resto de la instalacion se realiza a traves del web. Ingresar en el
navegador http://localhost/moodle/admin/ para continuar con la instalacién. Aparece
varias pantallas de configuracién donde es recomendable dejar las opciones dadas

por defecto.

i
A GPL License - Microsoft Internet Explorer,

Archivo  Edicisn  Ver  Favori tos  Herramient tas  Ayuda

Qs - (0 % B (D Dvisawds ormenes €8 (10 L g 3

Direceion [ i&] https/flocahostimondiefadminfindex php v By vinouos ?
Copyright notice g

Copyright {C) 1899-2005 Martin Dougiamas (http:¥moodle com)

This program is free software; you can redistribute it and/or modify
itunder the terms of the GNU General Public License as published by
the Fres Software Foundation; either version 2 of the License, or

(at your option) any later version.

This program is distributed in the hope that itwill be useful,

but WITHOUT ANY WARRANTY; without even the implied warranty of
MERCHANTABILITY or FITNESS FOR A PARTICULAR PURPOSE. See the
GNU General Public License for more details

http:/fananar. gnu.orgfcopyleftigplhtml

Harve you read these conditions and understood them?

] Listo &J Intranet local

Figura 3.73 Pantalla de confirmacidon de instalacion de Moodle



8. A continuacién se presenta las pantallas de configuracion de sitio, ver figura 3.74:
donde se registra el nombre para el sitio web en que se publicara los cursos
infantiles y tiene el nombre de Softwars Infantiles.

D Mip IfocalhosiAnoodieladmindite phy - Mk rosoll beternet [xplorer

P T R ———, &
O“"‘ > -: 2 7 ) Wnania Srteotn &) L35 = - 3
@) Mo sl o moodel save e e 10 - a) P
Configurar el sitio

Esta pagina s permite configurar ia pagina pancpal
y dar un nombre @ su Nuevo S0 Puade volver mas
adelante y combiar estos apsstes WWEZaNdo of enlace
"Austes del S0’ en 8 pbona de incio

NOMEX®  Somwars Ecducatuons
completo del
sitio

Nombre contd Sotwares
pars o 500 (e

palabea)
Doscnpodn 88 et w 2ot ¥ Newd v B7US ¥ [I@Y 0o
‘:n‘,“,?g:’ ESAW v CERRERE ~Jmeow QODOWR 0 @

Escrte Sitlo para publicar cursod Infantlles
s bty

Formato 08 18 Mosyaria lsta de cursos v
pagma panopal

INnCaruna  No »
$OC00ON 30 tema

Rems de noBCias | Jtems denctom ¥

para ver
Supalabes pard Protesor (por epeenplo. Protesor, Tutor, Asesor, otc )
Profesor
Supalabed para Protescres {por epamplo’ Profesores, Tutores, Asesores, etc )
Profesores
Su palabea para Esudane {por egemplo. Estudante, Alumno, Pamopante, elc )
Estuciante
Supalabes pars  Evudanms (por epaenplo. Estudiantys, Aurnos, Pamcpantes, oic )
Estudantes
T Guarder cambios }
-
¢ »
& S trtwnat kol

Figura 3.74 Pantalla para configuracion y creacion del Sitio web

9. Antes de finalizar, Moodle pedira un nombre de usuario y una contrasefia para el

super administrador de Moodle (admin y adminpau). Ver figura 3.75.



3 http:/focalhestimosdieluserfodit, php?id- Zicourse~1 - Microsef! knteroat Explorer

P L ——— &
Ore- O 1] B G Posamds Joremas @ -5 € - 00 3
weccin ] Mo fecahommoodiejuser Jodt choNde hcourses | v EJv waks *

En @sta pagina daberia configurar su Cusnta de
Samiresrador pincipal -Queé le dara un control
ADSOMLO S0bee &l Sibo-. ASHQXEse dé que usaun
nombed 9 USUANO y Contrasona SeQuros, 8si como
una dinecCion G Comoeo oloctronico vida Mas
S30ate Podrd Crodr Mas Cuortas 4o admensiyocor

Nombre 62 usSUSnO.  admin

Nueva contrasefia {Dayar en bianco para mantener la cortrasefa actual)

Nombee 'Adme
ADEBTO Ugueno
Direccion 88 Comed. oon@iocaon
Mostrar COMe0. | Mosyay & %0dos v drecodn de correo v
Cormeo activedo. | La deecodn de comeo esté habitads

Formato 66 Comeo.  FormasoMTML
FIPA U SOSANIITIHE WD LARITY. | N NeSUMEN (UN COMe0 DOV CO00 Mensa 08 0] »

AUO-SUSCNRCIon & 10F0. | ST cwando emve un mensope sUICTDame & 030 $00 ¥
Rasire0 dol 1Or0. | No: no regstrar los mensaes que he wisto ¥
Cugndo 0G0 20, | Usar of ador de MTML v
Ciudad
Pals | Selecoons supais v

Zona horaria | Hoes kocal del sensdor ¥
Idoma peefendo’ | Espafiol - inamascsal (04) ¥

Descnpcion

@

[ ACtusirer IMOMmacon personsl J

) uss S et ical

Figura 3.75 Pantalla para crear la cuenta del super administrador de Moodle

10. Finalmente, se presenta la pantalla para la creacion del curso de Valores,

presionando un clic en Agregar nuevo curso.



3 Softwars Educativos - Microsoft Internet Explorer EEX
"l

Archivo  Edicién  Ver Favoritos  Herramientas  Ayuda

Drecin [{€] hutp:ocahostjmoadle vIBr  vioes ?

H Usted esta en el sisterna como Jenny Telenchana (Salir)
Softwars Educativos W

Administracion = Cursos disponibles

** Configuracion

ié'usual’mﬁ No hay cursos en esta S\ftm Ealra publicar cursos

Copia de seguridad ‘ infantiles

& Regtaurar N categona

% Cursos

.EREQ\SUDS [ Agregarunnuevocurso | Calendario =

(23 Archivos del sitio << October 2009 >
Adrmin,

Lun Mar Mié Jue Vie Sab Dom

1 2[3]

4
GLIS0S) R 5 6 7 B 8 10 11
Mo hay cursns en esta 12 13 14 15 16 17 18
categoria 19 20 21 22 23 24 15

Agregar un nuevs cursa R

Usted esté en el sistema como Jenny Telenchana (Salii

Fanndla

Figura 3.76 Pantalla para crear un Curso en Moodle

3.2.7.5 Creacion y configuracion del curso

1. Luego el super administrador de Moodle creara el curso Valores, para lo cual debe

llenar el formulario de configuracion de Curso, como se muestra la Figura 3.77:

Nombre completo: | Curso Infentil de Valores @
Nombre cotto:  |valores @
Nimero de ID @
Resumen:  [Trebuchet v 302pt) v/ |Normal v BIZIUS < ByBE o>

EEIE 9 SEEE T —deesew QOQSHH © @

Curso Infantil para la ensefianza de Valores para el 6to afio de Educacién
Basica en el CC. EE. Adventista Ambato

Ruta: body » p
@

Formato! Formato de Temas ¥ @)

Fecha de inicio del |6~ || April ¥|12009 ¥| @
curso.

Periodo de vigencia 10dies ¥| @
de la matricula

Nimerode 4 @
semanas o temas

Su palabra para Profesor (por ejemplo: Profesor, Tutor, Asesor, etc.)
Profesor

Su palabra para Profesores
= ok P  Tutores, . etc
Profesores i s ’

Su palabra para Estudiante

Estudiante. (por ejemplo: Estudiante, Alumne, Participante, etc.)

Su palabra para

Estudiantes
Estudiantes:

(por ejemplo: Estudiantes, Alumnos, Participantes, etc.)

Forzar idioma: No forzar he
LEs éste un No ~ @
metacurso?:

Figura 3.77 Formulario para la Creacion del Curso



Donde: Se debe ingresar el Nombre completo del curso, nombre corto, una breve
descripcion del curso, el formato del curso (social, semanal, o por temas); en este caso
es por temas, la fecha de inicio del curso, periodo de vigencia para la matriculacion del
curso, nimero de temas a tratar, identificador para profesor(es) e identificador para
estudiante(s), entre otros datos.

3.2.7.6 Creacion de usuarios del curso

1. Para Agregar a los usuarios (profesor y estudiantes) que participaran en el curso, se
debe llenar el formulario detallado en la Figura 3.78:

Nombre de usuario: mayra

Escoger un método de autenticacion: : | gg|q cuentas manuales v @

MNueva contrasefia: = . 2
robalino (Dejar en blanco para mantener la contrasefia actual)

Forzar camblo de contrasefia: [] Avisar al usuario de que lo cambie en su préximo acceso

Nombre:

Mayra Raguel
Apellido: Raobaling Jacome
Direccion de correo: mayrar@yahoo_es
Ciudad: Latacunga
Pais: Ecuador 4

2ona horaria: Hora local del servidor v

Idioma preferido: Espaiiol - Internacional {es) v

Teléfono 1: 032808231
Teléfono 2: 092427548

Direccién: A, Amazonas y Napo 231

[ Actualizar informacién personal ]

Figura 3.78 Formulario para la Creacion de Usuarios

En donde: Se debe ingresar un nombre de usuario o username, una contrasefia o clave,
nombres, apellidos, direccién de correo, ciudad, pais, idioma preferido, teléfono

direccién, entre otros.

2. Asignacién de profesor: Ingresado ya en el curso de Valores (seleccionamos de la

pagina cursos disponibles, el curso de Valores), seleccionamos Profesores en el mend



Administracion y afiadimos un profesor al curso, de la lista de profesores potenciales
(usuarios existentes en Moodle), ver Figura 3.79.

Profesores existentes @

Profesores potenciales

Nombre

José |srael Supe

Mo hay profesores

Jenny Telenchana

Tomarima

Luis Rodrigo Tasipanta

Mayra Raguel Robalino Jdcome

Melany Mishell Granja

istael@yahoo.es

luis@yahoo.es

mayrar@yahoo. es

melany@yahoo.es

Direccion de correo

jenny_fer_monse9@yahoo.es Agregar profesor

Agregar profesor

Agregar profesor

Agregar profesor

Agregar profesor

Figura 3.79 Asignacion de Profesor

Como lo muestra la Figura 3.80: el curso de Valores ya creado tendra la siguiente

pantalla inicial:

Thoodle

Usted 25ta en el sistema come Jenny Telenchana (3alir)

‘SS.EE » Valores1

[ Activar edicion ]|

Personas
2 Patticipantes

Actividades

& Copia de seguridad

& Restaurar

& Importar datos del curso
il Escalas

B Calificaciones

g Registros

Diagrama de temas

Novedades

Agregar un nuevo tema
(Sin novedades aiin)

1 m} Eventos proximos
B Foros i
2 O Mo hay eventos proximos
Administracion Ir &l calendario..
e o 3 OO hwevo evento...
ctivar edicidn
Confi i
n.n Igljlracmm B 4 = Actividad reciente
4 Editar informacién *
i Actividad desde Tuesday, 10
Prof Y.
[ JPniemee de March de 2009, 1248
J_T,'Estudlantes Infarme cormpleto de la
ﬂ Grupos actividad reciente...

Actualizaciones de
CUrsos!

Se ha borrado Foro

Figura 3.80 Pantalla inicial del Curso de Valores

3.2.7.7 Creando el contenido del curso

3. Afadir Recursos al Curso de Valores: En este paso se afiade uno a uno los recursos

que forman parte del curso, para lo cual debe estar activada la opcion Activar Edicion:

a) Afadir el recurso titulado Visién General, ver Figura 3.81.:



Enlazar un archivo o una web @

Nombre: lvision Gensral
Resumen: |Trohochet vl @y v v BJI US| < HBE 0o
Resumen @ = = = = v 14 SIS iEE hdy —Bhedew DOQGR| o @
Ruta:
Ubicacidn:

http:}flocalhost®valores/s_e_unidad_1/Interfaz/framesvision htm!

[ Elija o suba un archivo ] [ Buscar una pagina web ]

Ventana: Mostrar ajustes.. @
Parametros: Mostrar ajustes.. @

Visible a estudiantes: | pjggirar v

Guardar cambios

Figura 3.81 Afiadiendo recurso Web Vision General

En donde se ingresa: ElI nombre del recurso, una descripcion y la ubicacion de la
pagina web enlazada.

b) Anadir el recurso Acerca de su contenido, para lo cual se presenta un formulario

como el ilustrado en la Figura 3.82:

Enlazar un archivo o una web®

Nombre: |4carca de su contenido
Resumen: [7ropocher | [30z et w| [ Mormal v B Z USJ{| =< P BE oo
Resumen (3 _— — =

Mo EIEEE T - bedee DOQGBE O

Descripcion del curso

Ruta: body

Ubicacion: http:#/localhostvalores/s_e_unidad_1/Interfaz/frames/introduccion html

[ Elijz o suba un archivo ] [ Buscar una péging wekb .. ]

Ventana: Mostrar ajustes @
Parametros: Mostrar ajustes @

Visible a estudiantes: |piostrar v

Guardar carhios

Figura 3.82 Anadiendo Recurso Web Acerca de su contenido



En donde se ingresa: EI nombre del recurso, una descripcion, la ubicacion de la pagina
web enlazada. La Figura 3.83: muestra la pagina inicial del curso de Valores con los

recursos afiadidos.

J Usted asti en &l sistema coma Jenny Telenchana (Salin
o~
Thoodle
|SS.EE » Yalores Activar edicidn |
Personas = Diagrama de temas Eventos praximos =
d3Participantes _ Mo hay eventas praximos
B visitn General
- B} Acerca de su contenido Ir al calendario...
Actividades B Mugvo evento...
[} Recursos 1
%Tareas Actividad reciente =
Actividad desde Tuesday, 10 de
Administracidn 5 March de 2009, 18:05
. o Inforrme completo de la actividad
# Activar edicidn recienta
B Configuracién 2
H Editar infarmacion * Actualizaciones de
d3 Profesores CuUrsos:
J3 Estudiantes
i Grupos Se ha borrado Recurso
Copia d idad .
7 Caple 68 exgnite Actualizado: Recurso:
i Restaurar 3 Vigion General
& Importar datos del curso
Jll Escalas
Calificaci . i
|_lelfaeafmnze Software Eductive Infantil

Figura 3.83 Vista del curso con 2 recursos afiadidos

4. Etiquetando las unidades que forman el curso. Se presenta el formulario que

permite afiadir etiquetas. Ver Figura 3.84:

Texto de la efiqueta: [Tropocher v |iE v v BI US| > Bi@EYE o=
oot @ SE==E=mm SEEE TS| —heee DO © @A

Sobra sl editorHTML (D)
UNIDAD 1:Cémo comenzé todo

Ruta:

Visible a estudiantes: [Mostar v

Guardar camhios

Figura 3.84 Anadiendo etiquetas al Curso

Donde se afiade la etiqueta o identificador de las 4 unidades del curso. La Figura 3.85,

ilustra la pantalla inicial del curso al que se ha afiadido 2 recursos web y 5 etiquetas.



Diagrama de temas

V\sm’m General

B} Acerca de su contenido
1 UNIDAD 1:Cémo comenzo todo -
2 Unidad 2: Viviendo y aprendiendo =
3 Unidad 3: Td decides =
4 Unidad 4: Mas que vencedores -

B Itas Administrador y Estudiant

Figura 3.85 Vista del curso con 2 recursos afladidos y 5 etiquetas

5. Enlazando el Recurso web Contenido 1 (correspondiente a la unidad 1), para lo que
se presentard el formulario ilustrado en la Figura 3.86:

Enlazar un archivo o una web (&

Nombre: [contenido

Resumen: | 1chochet wv|[1@Eph v v BIUOR =< pBRE | oo
Resumen @ = = == vy 1 EEEE T —beee QOQRB|©

@Unidad 1: Comé comenzd todo

Ruta:

Ubicacién: http:/localhosttvalores/s_e_unidad_1/ntertaz/unidad_1.php

[ Elija 0 suba un archivo ... ] [ Buscar una pagina web .. ]

Ventana: Mostrar ajustes.. @
Parametros: Ocultar ajustes @

Pardmetra Nombre de la variable
il *idu
MNombre de usuario ~ | |usuario
MNormhre completo ¥ |jncu
] ~ide
MNombre corto ~||curso
Visible a estudiantes: | piostrar v

Figura 3.86 Afadiendo recurso web Contenido 1 de la unidad 1

En donde se debe ingresar: EI nombre del recurso web (Contenido 1), una breve

descripcion del recurso enlazado, la ubicacién del recurso a la cual se hace referencia,



parametros de Moodle que van a ser usados en la pagina web enlazada; tales como se

muestra en la Tabla 3.6:

Parametro Nombre de la variable
Usuario | id idu
Nombre de usuario usuario
Nombre completo ncu
Curso id idc
Nombre corto curso

Tabla 3.6 Tabla de variables y pardmetros necesarios para la creacion de un recurso
Web

6. Agregando Actividad de tipo Tarea: la Figura 3.87, presenta el formulario

Actualizando Tarea.

> Actualizando tarea en tema 1@

Hombre de la tarea: | Tarag 1

Descripcion: | praochet ¥ |1igps) » VBIUS %< BIBY oo

Escriba cuidadosamente @ EESE M W EEFEI TN —Jesw QOQSHR | @

Haga buenas preguntas @ 2
Sobre el editor HTML @ Tareas Unidad 1

Esta tarea debe ser entregada a tu maestra dentro de las fechas
establecidas.

Cada tarea esta formada por 2 preguntas; cada pregunta es
calificada sobre 10 puntes. |
Cada tarea d la leccion pertinente tendra una nota final sobre 20
puntos.

Tarea Leccion 1 g

Ruka:

Calificacién: |2 @
Disponible en: [ |11 v November v 2008 v .19 v| 05 v
Fecha de entrega: [ |18 v November | |[2008 v .19 v 05 v
Impedir emios retrasados: | No ¥
Tipo de tarea: | Subir un salo archivo » @

Modo de grupe: | pg hay grupos Y @

Tipo de tarea: | Subir un solo archivo ¥ @

Modo de grupo: | No hay grupos @

Figura 3.87 Afadiendo actividad Tarea 1 de la unidad 1

Visible a estudiantes: | piostrar




Donde se ingresa: EI nombre de la tarea (Tarea 1 correspondiente a la unidad 1), las
actividades enviadas en la unidad respectiva, la nota sobre la cual se calificard, las
fecha en que esta disponible y la fecha en que se debe presentar, entre otros datos.

7. Afadiendo Recurso web Test Adaptativo 1: Para lo que se presenta el formulario,

de la Figura 3.88.

Enlazar un archivo o una web @

Nombre: |Tgst Ag aptativo

Resumen: |7 opuchet vl[tEm v v|B I U8 %< dBE | 0o
Resumen (@ — — Mo | ==

EiE | Tdw —Dheee OO0 R | @

Test Adaptativo de la Unidad 1

Ruta:

Ubicacién: http:/localhosttalores/s_e_unidad_1/Modelo_Adaptativodindex.php

[ Elija o suba un archivo ... ] [ Buscar una pagina web ... ]

Ventana: Mostrar ajustes... @
Parametros: Ocultar ajustes @

Pararnetro Mombre de la variable
id *|idu
Mambre de usuario * | usuario
Mombre completo ~ |Incu
id ~|lide
Marbre corto * | curso
Visible a estudiantes: |pjostrar v

Figura 3.88 Afadiendo recurso web Test Adaptativo 1 a la unidad 1

Donde se ingresa: Un nombre Test Adaptativo 1, al recurso web enlazado (que
corresponde a la unidad 1), una breve descripcion del recurso enlazado, la
ubicacidn del recurso, y los datos de la Tabla 3.5, que van a ser usados en la pagina

web enlazada.

Nota : Los Recursos web Contenido, Test Adaptativo y la actividad Tarea son
recursos y actividades que forman parte en las 4 unidades que constituyen el curso

especificamente, para lo cual se repite el mismo proceso.



La Figura 3.89, ilustra la pagina inicial del Curso de Valores, al que se le ha

afiadido los recursos y actividades que lo conforman.

Diagrama de temas

B} wisitn General
Acerca de su contenido

1 ' UNIDAD 1:Cémo comenzé todo O
Contenido
%Tarea 1

Test Adaptativo

Contenido
& Tarea 2
[#] Test Adaptativo

Contenido
& Tarea 3
[#] Test Adaptativo

4 Unidad 4: Mas que vencedores o
[#] Caontenido
& Tarea 4
Test Adaptativo
Consultas Adminisirador v Estudiantes

Figura 3.89 Pagina inicial del curso con los recursos y actividades que lo forman

8. Afadiendo Recurso Consultar Datos; se presentara el formulario ilustrado en la
Figura 3.90:

Enlazar un archivo o una web @

Nombre: bons ultar Datos

l;,Resmnen: Trebuchet v 16 ~ v BT US % Byf@w oo
@ g Em e SEEE B —deee EOOSR| O @

Ruta:

Ubicacion: ho mocalhostaloresfs_e_unidad_1Modelo_de_Usuariofrm_nota.php
| Eljaosubaunarchiva.. ||  Buscarunapéginaweb.. |

Parametros: Ocultar ajustes @

Paramatro Mombre de la variable
id ¥ |lidu
Mombre de usuario * | usuario
Mombre completo ¥ ncu
id ¥ |idc
MNombre coro ™| curso

Visible a estudiantes: | postrar »

[ Guardar camhbios ]

Figura 3.90 Anadiendo recurso web Consultar Datos



Donde se ingresa: Un nombre al Recurso web enlazado (Consultar Datos), una breve
descripcion, la ubicacion del recurso a la cual se hace referencia, y los datos de la
Tabla 3.5, que van a ser usados en la pagina web enlazada.

9. Al finalizar de afadir los recursos y actividades, la pagina inicial del Curso de Valores,
tendrd el siguiente aspecto; aclarando que para afadir los diferentes recursos y
actividades debe estar activado el botdn Activar Edicién.

La Figura 3.91, ilustra la pégina inicial finalizada del Curso de Valores con los
Recursos y Actividades afiadidos, para las 4 unidades diferentes.

Diagrama de temas

Yigidn General
Acerca de su contenido

1 ' UNIDAD 1:Como comenzo todo O
Contenido
5?‘; Tarea 1
Test Adaptativo

2 Unidad 2: Viviendo y aprendiendo -
Cortenido
s Tarea 2
Test Adaptativo

Contenido
& Tarea 3
Test Adaptativo

4 Unidad 4: Mas que vencedores o
Contenido
5?‘; Tarea 4
Test Adaptativo
Consultas Administrador y Estudiantes
Consultar Datos

Figura 3.91 Pagina inicial finalizada del curso de Valores

3.2.7.8 Anadiendo componentes adicionales para el curso de Valores

1. A continuacion copiar la carpeta Valores, que contiene los componentes adicionales del

curso, que se halla en la carpeta anexo 4 curso Valores, que esta incluida en el CD de la



tesis, al directorio C:\Archivos de programa\EasyPHP1-7\www\. Como muestra la
Figura 3.92.

Archivo  Edicibn  Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda :,'
—. 3
Qntras = _/, ? p ! Busqueda Carpetas Elv
Direccion |[Z) C\archivos de programalEasyPHP -7l v Ir
= index

@' PHP Script Moodle
| ske

/J Yalores

Figura 3.92 Carpeta de Valores

2. A continuacion en Mysqgl crear la base de datos test, luego copiar el script que se halla
en el anexo 5 bdtest, que estd incluido en el CD adjunto a la tesis que contiene el
codigo para la creacion de las tablas e insercion de las preguntas y respuestas del banco

de preguntas del Test Adaptativo. El anexo 5 bdtest; como lo ilustra la Figura 3.93.

‘2 test ejecutandose en localhost - phpMyAdmin 2.5.3 - Microsoft Internet Explorer -
¢ | Ji and localhi hpMyAdmin 2.5.3 - Mi ft | Expls = O[]
Archivo  Edicidn  Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda ","
Direccn €] htp:jf127.0,0.1 fmysq)) v Br | vincues
L
.J.[ flos Base de datos test ejecutandose en localhost
pagina de inici
agina de Iniclo Estructura| SOL | Exportar‘ Buscar Generar una consulla‘ Elimil
test (-3 .
Ejecute lafs consulta’s SOL en la base de datos test [Docurmentacion] :
CREATE TABELE preguntas ( -~
test id_pregunta int(4) NOT MULL auto_increment,
descripcion varchar(250) NOT NULL default ",
complejidad int{1) MOT MULL default 0,
T unidad int(1) NOT NULL default O,

leccion int{1) NOT NULL default 0'
encaontrado tablas } '
. PRIMARY KEY (id_pregunta ) L

datas. Mastrar esta consulta otra vez

O Localizacidn del archivo de texto

Examinar..
< ¥| Compresion. @ Audtodetecte O Ninguna O "Comprimido con gzip”
¥Yentana de consulta 3
4 >
@'] 0 Internet

Figura 3.93 Creacion de la base de datos test

3. Se observa que la base de datos fue creada con 3 tablas denominadas: preguntas,

respuestas, historial. Ver Figura 3.94



test ejecutdndose en localhost - phpMyAdmin 2.5.3 - Microsoft Internet Explorer

Archiva  Edicidn  Wer Favortos  Herramientas  Avuda i

Direccidn |ﬁj http:if127.0.0. 1 fmysqlf V| Ir Vinculas

®hp: . Base de datos test ejecutandose en localhost
Flyfidomin 1

Pagina de inicio
Su consulta ha sido ejecutada con éxito :

I@ Se insertd el contenido de su archive. (2358 Instrucciones)

‘Eslruclura‘ ‘ saL ‘ |Exp0rlar‘ | Buscar | |Generaruna consulla| Elimi

test
0 historial Ejecute lafs consultafs SOL en la base de datos test [Documentacion]
[ preguntas
[ respuestas

< ¥ Mostrar esta consulta otra vez
Wentana de consulta | C Localizacidn del archivo de texto
. hd
Fowamainar
< >
@1 Lisko # Internet

Figura 3.94 Base de datos test con 3 tablas creadas

4. Luego anadir el script del anexo 6 moodlesql, que se halla en el CD adjunto a la Tesis;
en la base de datos moodle, se visualiza la Figura 3.95, que informa que los datos son

insertados exitosamente.

‘2 moodle ejecutdndose en localhost - phpMyAdmin 2.5.3 - Microsoft Internet Explorer,

Archiva  Edicién  Wer  Favoritos  Herramientas  Ayuda

@Atras - |ﬂ @ _;‘, /'7\1 Bisqueda '\;n:(Favmims 2 g B - _I ng ﬁ 2

Direccidn |g‘| http:/1127.0.0. 1 fmysal] v| | vincdos ®
~
L Base de datos moodle ejecutandose en localhost
Phphidinion ]
pagina de inici
gina de Iniclo ‘Estruc(ura ‘ SOL | Exportar | Buscar |Generar una consul(a| | Eliminar
moodle {132} .
Ejecute lafs consulta’s SQL en la base de datos moodle [Documentacidn]
INSERT INTO mdl_software_leccion WALUES (5, Leccion 87, ~
%‘”;‘:L‘Z — INSERT INTQ mdl_software_unidad VALUES (1, Unidad 1},
@ odl a;lgniant INSERT INTO md|_software_unidad WALUES (2, Unidad 27
m mdl_asslgnmant | INSERT INTO md|_software_unidad WALUES (3, Unidad 37,
m mdl_hacfu Em;l' INSERT INTO md|_software_unidad WALUES (4, Unidad 47,
m o iy INSERT INTO mdl_software_unidad YALUES (5, Unidad 5% i
mdl_backup_cour:
M mdl_backup_files Mostrar esta consulta otra vez
) mdll b nds O Localizacisn del archivo de texto
Ml mdl_backup_log — ,
@ mdl_block 2 M

T Compresion: @& Autodetecte  © Ninguna ) "Comprimido con gzip"

w

~

&) D Internet

Figura 3.95 Insercion de tablas adicionales en moodle

5. A continuacion se presenta una pantalla de Confirmacion de que la consulta se ha

ejecutado con éxito. Ver Figura 3.96



moodle ejecutandose en localhost - phpMyAdmin 2.5.3 icrosoft Internet Explorer

Archivo  Edicién  Wer  Favaoritos  Herramientas  Ayuda

eatrés - \ﬂ @ ;j ffjﬁﬂsqueda \jt(FavnntDs ﬁ) fiw - J @ ﬁ ﬁ

Direccien €] http:Jf127.0.0.1fmysalf v Br  vincues ?
2 a

L _ | Base de datos moodle ejecutandose en localhost

Pagina de inicio
Su consulta ha sido ejecutada con éxito

moodle (141) consulta S0L : [Editar] [Crear cédign PHP]

CREATE TABLE mdI_software_student(
ids 1117( 2 ) NOT NULL AUTO_INCREMENT |

username {10y NOT NULL |

g“"d'e nembrec (50 NOT NULL ,

e PRIMARY KEY ( idls )
o md‘*assfg”mem ¥ # MySOL ha devuelto un valor vacio {.e. cero columnas).
@ mdl_assionment < | CREATE TABLE mdl_software_unidad(
) Gl _Lsoelar_camii idu 117( 2) NOT NULL AUTO_INCREMENT ,
@ mdl_backup_sour: nomire_u {107 NOT NULL DEFAULT ",
E rmdl_backup_files PRIMARY KEY ( idu
@ mdl_backup_ids ¥ #MySAL ha devuelto un valor vacio (.e. cero columnas)
M mdl_backup_log CREATE TABLE mdl_software_student_unidad(
M rmdl_block 3 idsu [/7( 4) NOT NULL AUTO_INCREMENT |

- idunidad 7( 23 NOT NULL DEFAULT '0°,

~

— | & idestudiante [/ 1{ 2 ) NOT NULL DEFAULT '0°,
¥entana de consulta notau DEFAULT '0',
PRIMARY KFY [ ifa1 |

3
™
£3

&] Listo @ Interner

Figura 3.96 Creacion satisfactoria de las nuevas tablas en la base de datos moodle



3.2.8 PRUEBAS

3.2.8.1 Proposito del plan de pruebas

El objetivo del Plan de Pruebas es ayudar a descubrir y corregir errores de funcionamiento
en el Curso, antes de que se ponga a disposicion de los estudiantes. Para lo cual es
necesario recoger toda la informacién correcta y necesaria para tener una adecuada

planeacion, ejecucion y control sobre las mismas.

3.2.8.2 Objetivos de las pruebas

e Estas pruebas buscan comprobar la logica interna y las interfaces de todos los
componentes del sistema.
e Comprobar los dominios de entrada y salida del sistema para descubrir errores en

su funcion, comportamiento y desempefio.

3.2.8.3 Personas al que se dirige el plan

Este documento esté dirigido exclusivamente a las personas encargadas de la verificacion
funcional del Curso o para aquellas personas que vean en este documento una ayuda para

el uso correcto del sistema.

3.2.8.4 Preparacion del plan de pruebas

Para una correcta aplicacion del plan de pruebas se lo ha separado de acuerdo a los tipos de
usuarios que accederan al sistema, puesto que para cada uno de ellos el sistema presenta
diferente interfaz.

Como el Curso Infantil de Valores se implementara sobre la plataforma Moodle existe
gestiones especificas, que este gestor de contenidos ya las realiza, por lo que no se han
realizado plan de pruebas sobre las mismas, de forma especifica en las gestiones realizadas

por el usuario administrador.



La siguiente tabla permite determinar para cada requisito la caracteristica ha ser probada y

los tipos de prueba que se emplearan.

PARA EL ACTOR PROFESOR

REQUISITO CARACTERISTICA A PROBAR TIPOS DE PRUEBA

Gestion Matricula | e Matricular estudiante Pruebas de caja negra

e Valores tipicos de error

Eliminar matricula de un estudiante
e Valores imposibles

Gestionar e Modificar informacion del profesor Pruebas de caja negra
informacion del e Valores tipicos de error
profesor e Valores imposibles
Gestionar recurso | e Agregar recurso Pruebas de caja negra

. e Valores tipicos de error
e Modificar recurso P

¢ Valores imposibles
e Eliminar recurso

e Ocultar recurso

Gestionar actividad |e Agregar tarea y almacenar datos Pruebas de caja negra

Valores tipicos de error
e Agregar tarea y cancelar

Valores imposibles
e Modificar actividad y almacenar

datos

Modificar actividad y Cancelar

Eliminar actividad

Ocultar actividad

Gestionar nota de

Ingresar la nota de una tarea y| Pruebas de caja negra
una tarea almacenar datos Valores tipicos de error

e Ingresar la nota de una tarea y Valores imposibles

Cancelar




Modificar la nota de una tarea y

almacenar datos

Modificar la nota de una tarea y
Cancelar

Consultar listado de
estudiantes

Consultar listado de estudiantes

Pruebas de caja negra
Valores tipicos de error

Valores imposibles

Listar notas

generales

Listar notas generales

Pruebas de caja negra
Valores tipicos de error

Valores imposibles

Mantenimiento Test
Adaptativo

Agregar pregunta y almacenarla
Agregar una pregunta ya existente
Agregar una pregunta sin campos
requeridos

Agregar una pregunta sin respuesta
correcta

Agregar una pregunta con varias
respuestas correctas

Modificar una pregunta y guardarla.
Modificar una pregunta con campos
obligatorios vacios

Modificar una pregunta y dejar sin
respuesta correcta

Modificar una pregunta y dejar varias
respuestas correctas

Eliminar una pregunta.

Listar preguntas con sus respectivas

respuestas

Pruebas de caja negra
Valores tipicos de error

Valores imposibles




Consultar Detalle de

Notas

e Consultar Detalle de Notas

satisfactoriamente

Consultar Detalle de Notas, usuario

no existe

Consultar

Detalle de Notas, con

campo usuario vacio

Pruebas de caja negra
Valores tipicos de error

Valores imposibles

Consultar Resumen
de un Test
Adaptativo

e Consultar Resumen de un Test

Adaptativo satisfactoriamente.

e Consultar Resumen de un Test

Adaptativo, usuario no existe

e Consultar el Resumen de un Test

Adaptativo, con campo usuario vacio

Pruebas de caja negra.
Valores tipicos de error

Valores imposibles

ACTOR ESTUDIANTE

Acceder a Recurso
de tipo Enlazar una
Web

Acceder a Recurso de tipo Enlazar
una Web

Pruebas de caja negra
Valores tipicos de error

Valores imposibles

Visualizar Recurso

de tipo Etiqueta

Visualizar Recurso de tipo Etiqueta

Pruebas de caja negra
Valores tipicos de error

Valores imposibles

Mostrar Actividad

de tipo Tarea

Mostrar Actividad de tipo Tarea

Pruebas de caja negra
Valores tipicos de error

Valores imposibles

Realizar Test

adaptativo

correctamente

Responder una

pregunta

e Responder una pregunta en forma

errénea

e No responder pregunta del test

Pruebas de caja negra
Valores tipicos de error

Valores imposibles




adaptativo y Evaluar

Realizar actividad

de auto-evaluacion

e Realizar satisfactoriamente actividad

de auto-evaluacion

Volver a realizar actividad de auto-

evaluacion

Pruebas de caja negra
Valores tipicos de error

Valores imposibles

Consultar Notas

Generales

Consultar Notas Generales

Pruebas de caja negra.
Valores tipicos de error

Valores imposibles

Consultar Detalle de |e Consultar ~ Detalle  de  Notas | Pruebas de caja negra

Notas satisfactoriamente Valores tipicos de error
Valores imposibles

Consultar Resumen |e Consultar Resumen de un Test | Pruebas de caja negra

de un Test Adaptativo satisfactoriamente Valores tipicos de error
Adaptativo Valores imposibles
Acceder a e Acceder a Componentes Adicionales | Pruebas de caja negra
Componentes Valores tipicos de error
Adicionales Valores imposibles

3.2.8.5 Pruebas planeadas

Se ha disefiados un conjunto de pruebas para comprobar el cumplimiento de las

especificaciones de requisitos.

3.2.8.5.1 Pruebas unitarias

El objetivo de esta prueba es verificar la l6gica y las funciones de cada uno de los mddulos,

comprobando la integridad tanto de los datos como de la base de datos.




Las Pruebas Unitarias deben enfocarse en cualquier requisito para probarlo y puede
remontarse en los casos de uso. Las metas de estas pruebas son verificar la aceptacion de
los datos apropiados, el procesamiento, recuperacion, y la aplicacion apropiada de las
reglas del negocio. Este tipo de comprobacion esta basado en las técnicas de caja negra;
que verifican la aplicacién y sus procesos interiores actuando reciprocamente con la
aplicacion a través la Interfaz Grafica de Usuario (GUI) y analizan el rendimiento o
resultado.

3.2.8.5.2 Pruebas de integracion de Componente

El objetivo de esta prueba es comprobar el correcto funcionamiento de la relacién que
existe entre las interfaces de cada uno de los componentes.

Basados en la seguridad deseada, los niveles de seguridad en la aplicacion deben asegurar
la restriccion de actores a funciones especificas o casos de uso, y la limitacion a los datos

disponibles a ellos.

La seguridad a nivel del sistema se asegura cuando los usuarios que acceden al sistema

son capaces de acceder a las aplicaciones sélo a través de las entradas apropiadas.

3.2.8.5.3 Especificacion de la planilla para los casos de prueba

Caso de Prueba: Nombre de | Codigo Caso de Prueba: cddigo identificador de la

la prueba prueba.
Descripcion de la prueba: Resumen de lo que realiza el caso de prueba.
Condiciones de ejecucion: Especifica los usuarios y condiciones para que se pueda

realizar el caso de prueba.

Entrada/Pasos de ejecucién: | Especifica los criterios iniciales para que la Prueba puede

empezar y los pasos que determinan su ejecucion.

Resultados esperados: Proporciona un contorno sobre el resultado requerido al

terminar de ejecutar satisfactoriamente la prueba.




Resultados reales:

Proporciona un contorno breve de la forma y contenido
de los resultados obtenidos al terminar ejecucion de la

prueba.

Error de funcion:

Se detalla los errores encontrados al terminar de

ejecutarse la prueba.

Evaluacion de la prueba:

Proporciona un breve informe que mide la magnitud de

la prueba.

Figura 3.97 Planilla para los Casos de Prueba

3.2.8.6 Disefio de experimentos

Los resultados preliminares producto del experimento planteado permitiran respaldar la

tesis objetivo de este trabajo; sin embargo, se requerira de mayor experimentacion futura

para definir el impacto que “el Curso Infantil de Valores” puede tener sobre el proceso de

ensefianza — aprendizaje.

Para ejecutar exitosamente el plan de pruebas se ingresa los siguientes datos iniciales:

Administrador:

Nombre de usuario: admin

Clave: adminpau
Sitio: Nombre: Softwars Educativos
Curso: Nombre: Curso Infantil de Valores

Nombre corto: Valores

Tabla 3.7 Tabla de datos iniciales configurados en la etapa final de instalacion de

Moodle.

Nota: Los datos anteriores son creados en la etapa final de instalacion de Moodle.




Registrar los siguientes usuarios con su respectiva informacion personal

Nombres Apellidos Nombre clave E-mail Direccion Fono
de usuario
Raul Cajas radl cajas rc@yahoo.es La FAE 2808808
Luis Rodrigo | Tasipanta luis tasipanta | lt@yahoo.es La Laguna 084594873
Mayra Raquel | Robalino mayra robalino | mr@yahoo.es | Av. Amazonas y | 092518608
Jacome Gral. Rumifiahui
José Israel Supe Tomarima | israel supe is@yahoo.es Atocha 091624305

Tabla 3.8 Tabla de usuarios ingresados con su respectiva informacién personal

Se asigna al usuario Raul Cajas como profesor del curso.

Las pruebas son realizadas por el profesor y estudiantes, para lo que se presenta un plan de pruebas

sobre los siguientes casos de uso.

Actor: Profesor

[E=Y

© o N o 0o M w0 Db

10.

. Gestionar Matricula

Gestionar Informacion del Profesor
Gestionar Recurso

Gestionar Actividad de tipo Tarea
Gestionar Nota de una Tarea
Consultar Listado de Estudiantes
Listar Notas Generales
Mantenimiento de Test Adaptativo
Consultar Detalle de Notas

Consultar Resumen de un Test Adaptativo

Actor: Estudiante

10.
11.
12.
13.
14.
15.

Acceder a Recurso de tipo Enlazar una Web
Visualizar Recurso de tipo Etiqueta
Visualizar Actividad de tipo Tarea

Realizar Test Adaptativo

Realizar Actividad de auto-evaluacion

Consultar Notas Generales



mailto:rc@yahoo.es
mailto:lt@yahoo.es
mailto:mr@yahoo.es
mailto:is@yahoo.es

16. Consultar Detalle de Notas

17. Consultar Resumen de un Test Adaptativo

18. Acceder a Componentes Adicionales

3.2.8.6.1 Especificacion de caso de prueba: Gestionar matricula

Caso de Prueba: Matricular estudiante Cadigo Caso de Prueba: 01

Descripcion de la prueba:

Estd prueba tiene como objetivo comprobar que el profesor puede

matricular un estudiante.

Condiciones de ejecucidn:

El usuario ha matricular en el curso debe existir en la base de datos.
El profesor es el Gnico que puede acceder a esta funcionalidad.

El Profesor “Raul Cajas” debe estar dado de alta en la base de datos
de moodle, en la tabla profesores, con su nombre de usuario “raul” y

su contrasefia correspondiente “cajas”.

Entrada/Pasos de ejecucion:

e Sedigita en la Url del navegador web la siguiente direccion:

http://localhost/moodle/

Se presenta el Sitio Web Softwars Educativos, con el listado de
cursos publicados en Moodle.

Se presiona un clic en el enlace Curso Infantil de Valores.
Aparece el formulario de autenticacién de usuario.

Se ingresa los datos, y se presiona un clic en el bot6n Entrar.

Nombre de usuario: raul

Contrasefia: cajas

Entrar

Aparece la interfaz del curso, correspondiente al perfil del

usuario profesor, con el menu Administracién en el frame
izquierdo y la opcion Estudiantes.
Se presiona clic en la opcidn Estudiantes.

Aparece la interfaz con el listado de usuarios de Moodle

(excepto el Profesor) y el boton .

Se selecciona el usuario Mayra Raquel Robalino Jicome y se

- - 7 -
presiona un clic en el botdn .



http://localhost/moodle/

Resultados esperados: Se presenta el nombre del estudiante en el listado de estudiantes
inscritos.
Resultados reales: Se presenta el nombre del estudiante en el listado de estudiantes
inscritos.
1 Estudiantes inscritos
tayra Ragquel Fobalino Jacome, mrigyshoo.es
Error de funcion: Ninguno.
Evaluacién de la prueba: La prueba es superada con éxito.

Nota: Las demas prueba unitarias correspondientes se encuentran en el anexo 7 pruebas

unitarias.




3.2.9 MANUAL DE USUARIO DEL CURSO INFANTIL DE VALORES

Para ingresar al curso debemos digitar en nuestro navegador: http://localhost/moodle/ a
continuacion se nos presenta la siguiente pantalla de registro. Previamente se debe

inicializar el servicio de EasyPHP.

3.2.9.1 Formulario de registro

Donde se debe ingresar el nombre de usuario y la contrasefia con la cual fue creado el

usuario. Ver Figura 3.98.

3 Softwars Educativos: Entrar al sitio - Microsoft Internet Explorer EEXR

Archivo  Edicién  Ver FavorRos  Herramientas  Ayuda w
Dire ) . vi|Br | vicuos »
J ] Usted no ests en el sistema, (Entra)
Tnoodlle
lSS-EE » Entrar al sitio | Espaiiol - Internacional (es) ¥
Usuarios registrados Registrarse como usuario
Entre aqui usando su nombre de usuario y contrasefia Hola. Para acceder al sistema témese un minuto para crear una
{Las "Cookies” deben estar habilitadas en su navegador) @ cuenta. Cada curso puede disponer de una “contrasefia” que
s6lo tendra que usar la primera vez. Estos son los pasos
Nombre de usuario:|admin
1. Rellene el Formulario de Registro con sus datos.
Contrasefia 2. El sistema le emviara un correo para verificar que su
direccién sea correcta.
3. Lea el correo y confirme su matricula.
> 4. Suregistro sera confirmado y usted podra acceder al
Algunos cursos permiten el acceso de invitados: curso
5. Seleccione el curso en el que desea participar.
Entrar como invitado 6. Sialglin curso en particular le solicita una "contrasefia de
acceso” utilice la que le facilitaron cuando se matriculd.
Asi quedara matriculado
7. A partir de ese momento no necesitaré utilizar mas que
Ivi nombri i ntrasefia? + %
£ONid6 su nombre de usuario o contrasefia su nombre de usuario y contrasena en el formulario de la
= pagina para entrar a cualquier curso en el que esté
[ Envier detalles por correo electronico ] matriculado.
Ii Comience shora creando una cuenta ]
SS.EE » Entrar al sitio
Usted no esti en el sistema. (Entrar)
Pégina Principal v
< >

Figura 3.98 Formulario de registro

Si los datos ingresados son correctos se presenta la Figura 3.99, en donde se encuentra el

listado de cursos disponibles de Moodle. Aqui se debe seleccionar el curso de Valores.


http://localhost/moodle/

2A Softwars Educativos - Microsoft Internet Explorer

archivo  Edicion  Wer Favoritos  Herramientas  Ayuda e
Cireccion | €] httpfflocalhostjmoodle] v Br  vincos ?
Usted esta en el sistama coma Jenny Telenchana (Sali]
f l | ! Espafiol - Intemacional (es) ¥
Administracién = Cursos disponibles
A Configuracion
. o o .
2 Usuarios *" Miscelanea Softwars Eductivos Infantiles
& Copia de seguridad Matematicas [y
d_' Restaurar alores o Calendario =
oF Cursas 24 March 2009
X o i << arc ES
i Registros =" Computacion
(Z3 Archivos del sitio Lun Mar Mié Jue Vie Sib Dom
1
e | || Buscarcursos
2 3 4 4 & 7 8
- o [0 [ 1] e 14 [ 15
Categorias -
. 6 |17 [ 18 ][ 10 |20 [21 [z
be Miscelnea EE AR RS
%% Computacidn 30 | 31
Buscar cursos
Totos log cursos..
Usted esti en el sistema como Jenny Telenchana (Salif)
i L4
Tnoodle 2

Figura 3.99 Pantalla de seleccion de curso

3.2.9.2 Pégina principal del curso

Se nos presentara la pagina inicial del curso de Valores. Como muestra la Figura 3.100.

Diagrama de temas

B vision eneral
B Acerca de su contenido

1 | UNIDAD 1:Cémo comenzo todo O
Contenidao
& Tarea 1

Test Adaptativo

Contenido
& Tarea 2
Test Adaptativo

3 Unidad 3: Td decides -
Caontenido
& Taread
Test Adaptativo

4 Unidad 4: Mas que vencedores ]
Caontenido
& Tarea 4
Test Adaptativo
C Itas Administrador y Estudiant
Consultar Datos

Figura 3.100 Pagina principal del curso de Valores

Vision General: Se da una breve introduccion de de la vision general del curso de Valores.



Acerca de su contenido: Se presenta una breve introduccion acerca de la estructura del
contenido del curso.

3.2.9.3 Navegacion

El curso esta dividido en 4 unidades. Cada unidad presenta:

Contenido.- Es el conocimiento a transmitir.

Tarea.- Son preguntas de reflexion para evaluar lo aprendido en una unidad.

Test Adaptativo.- Final de una unidad para evaluar la estudiante personalizadamente.

3.29.3.1 CONTENIDO 1

Para detallar la navegacion de Contenido se lo hara en la unidad 1.

|}

{JUITEED ds el P
£y PRESENTACION | [ % g @ 1A 0TRA PAGINA
Introduccidn
bjetivo Genera
N 1

o UNIDAD 1
0 11p

Leccién 1

15 act ¥ EL PLANETA DE LOS SUENOS

o
e
S
=
N

CURIOSIDADES

Aclaratus te del Evoluciont:  del Creacioni:

2.6 Re:
1 LECCION 3
{21 LECCION 4 El
1 LECCION 5

00000

Figura 3.101 Pagina principal de Contenido

El curso presenta la pantalla principal de Contenido con las siguientes opciones.

Arbol de navegacion:

it UNIDAD 1

2“3 PRESENTACION

i [ Introduccién

@@ Objetivo General

£/ LECCION 1

.1 1.1 Pensamiento

.1 1.2 Objetivos Especificos

- 1.3 Contenidos

-3 1.4 Curiosidades

. 1.5 Actividades-Evaluacid

.M 1.6 Resumen

B3 LECCION 2

+.[@ 2.1 Pensamiento

. 2.2 Objetivos Especificos

L. 2.3 Contenidos

i.[1 2.4 Curiosidades

.1 2.5 Actividades-Evaluacid
[ 2.6 Resumen

@1 LECCION 3

w1 LECCION 4

@1 LECCION 5

Figura 3.102 Arbol de navegacion



Est4 ubicado en la parte izquierda de la pégina, donde se tiene un listado de todos los

enlaces a las paginas que forman la Unidad 1.

El movimiento entre las paginas que forman la unidad se lo hace dando un clic sobre el
enlace; permitiendo de esta forma avanzar y visualizar el contenido de la pagina.

Cada unidad esta formada por: Introduccién, Objetivo General y 5 Lecciones.

Introduccién: es un corto resumen del tema a tratar en la unidad.

Objetivo General: es el objetivo que se busca cumplir en la unidad.

LECCIONES

Cada leccion esté estructurada de la siguiente forma:
Pensamientos: es una introduccion al tema a estudiar en la leccion.
Objetivo especifico: es el objetivo que se busca cumplir en la leccion.
Contenido: es el texto mismo a estudiar.
Curiosidades: son notas adicionales e interesantes sobre el tema estudiado.
Actividades de auto-evaluacion: son 2 ejercicios para evaluar el conocimiento del
estudiante en el tema presentado.

Resumen: es un extracto sobre el tema estudiado.

Flechas de navegacion:

i si- @ raoTRA PAGINA

Figura 3.103 Flechas de navegacion

En la parte superior de la pagina principal del curso, se presenta las flechas de navegacion.
Asi:
Al hacer clic sobre la flecha de la derecha permitird avanzar una pagina de la
pagina actual.
Al hacer clic sobre la flecha de la izquierda se retrocedera una pagina de la pagina

actual.



Al hacer clic sobre IR A OTRA PAGINA, se podré acceder a una pagina especifica
de acuerdo a la numeracién que esta tenga, asi: La pagina pensamiento de la leccion
1 de una unidad tiene la numeracion 1, la pagina objetivo especifico de la leccién 1
de una unidad tiene la numeracion 2...secuencialmente... y asi la pagina resumen

de la leccién 5 tiene la numeracion 37.

Iconos de acceso a componentes adicionales

X ik i <
©Oe ®
1 2 3 4 s G 7 8

Figura 3.104 Iconos de acceso a componentes adicionales

En la parte inferior tenemos los iconos de acceso a componentes adicionales, como:

1. Un buscador interno por unidad, que busca por palabra o frase corta.

2. El glosario o vocabulario de términos por unidad, que contiene los términos
nuevos que se uso en la unidad y su significado.

3. Una ayuda general que ayuda en la navegacion del curso.

4. Un link al bloc de notas como ayuda para que el estudiante pueda realizar alguna
observacion y la apunte.

5. El link de principal que nos permite regresar a la pagina principal de contenido de
una unidad.

6. Calculadora que es una calculadora bésica.

7. Videos que contiene el enlace a los videos relacionados con el contenido del curso.

8. Documentales que contiene el enlace a los videos documentales relacionados con
el contenido del curso, los mismos que ayudan a ampliar los conocimientos en el

tema impartido.
3.2.9.3.2 ACTIVIDADES DE AUTO-EVALUACION
Las actividades de auto-evaluacion, deben ser realizadas por el estudiante y una vez

terminadas o resueltas se debe presionar un clic en el boton Comprobar respuesta, en

donde se podra corregir la respuesta si es incorrecta, el nimero de oportunidades es



indefinido; pero se debe tener presente que cada oportunidad de correccion disminuye la
puntuacion del estudiante. Unicamente si la puntuacion del estudiante es mayor o igual a
14 se registrard la nota de lo contrario el estudiante tendra otra oportunidad hasta que

cumpla este requisito.

ACTIVIDAD DE AUTOEVALUACION(2)

UNIDAD 1 { Leccién 2)

Selecciona correctamente.

Satanas al rebelarse contra Dios forma parte del grupo de:?
a. [lDescbedientes

b. OCbedientes

Comprobar Respuesta

Figura 3.105 Pantalla con un ejemplo de actividades de auto-evaluacion

3.29.3.3 TAREA

Que hace referencia a una pagina web, que contiene las preguntas de reflexion a ser
realizadas por el estudiante, y entregadas al profesor para su calificacion en las fechas
establecidas. Si la calificacion de un estudiante en tareas en menor a 14 el estudiante podra

acercarse al profesor para pedir otra oportunidad.

@ Tareas Unidad 262

Esti tarea debe ser entregada a tu maestra dentro de las fechas establecidas.

Cada Leccién tiene su respectiva tarea, que esta formada por 2 preguntas,

dando un total de 10 pregunta por unidad; cada pregunta es calificada sobre 2

puntos, que sumados nos dara una nota final sobre 20 puntos.

Cada tarea de la Unidad pertinente tendra una nota final sobre 20 puntos;
iendo ser perada si el di lo solicita.

@Tarea Leccion 12

Fecha de envio: 20-12-2008
Fecha de entrega: 20-12-2008

1. iCuales son las cualidades de un buen amigo? Menciona por lo menos cinco
2. Siuna persona guiere seguir los caminos de Dios, jella tiene que abandonar su ciudad y su familia como Abraham? explica
@area Leccién 2@

Fecha de ervio: 20-12-2008
Fecha de entrega: 20-12-2008

. 3Cuales son las decisiones mas importantes que necesitamos tomar en nuestras vidas?
2. ;De gué manera Dios, la oracidn ¥ el estudio de |a Biblia nos pueden ayudar a tomar buenas decisiones?

Barea Leccion 3&

Figura 3.106 Pagina de Tarea



3.29.3.4 TEST ADAPTATIVO

Trictar Test

Luego de presionar un clic en el enlace presentado el estudiante visualizara la siguiente

pantalla:

José Israel Supe Tomarima, usted esta realizando el test de Ia Unidad 2

1.- Completa correctamente. ; Abraham humanamente era destacado por

O gran pescador
© gran general
O gran pelitice

O gran rey

H Evaluar H

Figura 3.107 Pantalla de inicio de un Test Adaptativo

Con esta pantalla se da inicio al test adaptativo de una unidad, el cual esta formado por 10
preguntas de seleccion simple, luego de marcar la respuesta correcta el estudiante debera
presionar un clic en evaluar y si es correcta el sistema presentara la siguiente pregunta en

nivel superior de lo contrario en un nivel inferior. Asi sucesivamente hasta un tope de 10

preguntas.

La nota es registrada unicamente si el estudiante obtuvo una nota minima de 14 puntos

sobre 20 de lo contrario se le presenta otra oportunidad.
3.2.9.3.5 CONSULTAS PROFESOR Y ESTUDIANTE

Al presionar clic en este enlace el estudiante podra consultar opciones como:

ESTUDIANTE: José Israel Supe Tomarima

LISTAR NOTAS 3

LISTAR NOTAS
DETALLAR MOTAS
ESUMEN TEST A,

Enviar Consulta

Figura 3.108 Menu Consultas Profesor y Estudiante



Listar notas: El estudiante podra visualizar las notas obtenidas en el curso.
Detallar nota: El estudiante podré visualizar detalladamente una nota obtenida de
una unidad especifica en el curso.

Consultar resumen test adaptativo aplicado: EIl estudiante podra listar las
preguntas y respuestas de un Test Adaptativo que aplico de una unidad respectiva.

Salir: Formulario de salida.



CAPITULO IV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

Con la utilizacién de un CMS (Moodle) para la creacién y mantenimiento de cursos
no solo se ahorra tiempo, dinero, esfuerzo, sino que se logra una verdadera
concepcidn de las tareas de un administrador, ya que tendra todas las facilidades
para expandir y mejorar la estética, navegabilidad y servicios del mismo. Moodle
podria cubrir hasta el 100% de los requerimientos de un curso virtual(b-learning),
sin necesidad de hacer ninguna adaptacion o desarrollo propio. Para el presente
trabajo en funcion de los requerimientos del curso infantil de Valores, Moodle
cubrid por si solo el 47%, el 22% fue adaptacion de componentes freeware y el
31% restante se considera como un aporte personal. Pues se incorporé el uso del

agente Peedy, las actividades ludicas de auto-evaluacion y los test adaptativos.

Un curso debe transmitir conocimiento sobre un tema determinado y tratar que el
estudiante aprenda la mayor parte de conocimientos impartidos por este; para ello el
curso debe auto-evaluar al estudiante en el nuevo conocimiento adquirido ya sea
mediante tareas, talleres, actividades o test finales. En nuestro caso se evalud al
estudiante mediante un test adaptativo final de una unidad, calificando al
estudiante segin el nivel de conocimiento que presenta sobre un tema, asi:
principiante, intermedio y avanzado. También se podria adaptar el contenido de un
curso de acuerdo al nivel del conocimiento que el estudiante presenta sobre un
tema, a través de una prueba inicial que el estudiante la realizaria, el sistema
calificaria al estudiante en un nivel (principiante, intermedio y avanzado) y
presentaria el curso segun el nivel alcanzado. O a su vez podriamos adaptar las
actividades o tareas de acuerdo al nivel de dificultad en las tres categorias

indicadas.



Para el test adaptativo se construyd un banco de items formado por 174 preguntas,
el mismo que es aplicable para el nimero de estudiantes de este curso que es 17.
Pero si crece la poblacién, deberia crecer el nimero de preguntas del banco de

items para evitar la sobre exposicion de los mismos.

Al integrar y combinar la Ingenieria de Disefio Instruccional (Método Ergoglifico,
para el desarrollo de contenidos), la metodologia OOHDM vy la arquitectura SHA
en el desarrollo del curso, se tiene una metodologia hibrida, en la que se basé para
el disefio de la aplicacion, desde su Andlisis hasta su Construccion; permitiendo
tener prototipos rapidamente, he irlos mejorando constantemente de acuerdo a los
requerimientos de los usuarios finales, obteniendo como resultado un curso infantil
practico, amigable, facil de usar, funcional tanto en lo navegacional, como en el

contenido mismo del curso y que permite evaluar lo aprendido de forma adaptativa.

Existen un sinnimero de caracteristicas para medir la calidad de los sistemas
basados en la Web, pero las mas relevantes en este caso y tomando en cuenta los
usuarios finales pueden traducirse en facilidad de uso y funcionalidad, amigabilidad
con el usuario. EI contenido de un curso web no debe presentar demasiado texto
puesto que causara en el estudiante cansancio y aburrimiento, distrayendo su
atencién. En un Curso Infantil es recomendable usar imagenes, pero estas no deben
ser simples adornos sino deben ser elementos identificativos e impactantes del tema
0 contenido presentado.

Se ha pretendido un mejor aprendizaje de la asignatura de Valores mediante esta
herramienta por medio del empleo de juegos, videos, documentales interactivos que

ayudan a fijar la memoria en el tema estudiado.

En la aplicacion de la Arquitectura SHA, al curso, especificamente al modelo de
dominio, se necesitd la ayuda de un experto en pedagogia para poder organizar el
contenido del curso, aplicando la Ingenieria del Disefio Instruccional (Método
Ergoglifico), con quién de debié combinar conocimientos para el desarrollo y

culminacidn exitosa del proyecto.



Al implementar este Curso Infantil como herramienta de refuerzo para impartir la
asignatura de valores, se tuvo una clara identificacion de los beneficios de usar
agentes, en sistemas infantiles; como es el caso de Peedy que provoco en los nifios
motivacién y deleite en aprender. Todo curso debe presentar un sistema para
evaluar lo aprendido y en el caso de esta aplicacion se uso actividades de auto-
evaluacion, que son actividades que permiten que el estudiante sea evaluado a

través de juegos.



5.2 RECOMENDACIONES

e La arquitectura SHA (Sistema Hipermedia Adaptativo) que nos permite crear
cursos personalizados, en nuestro caso a puesto énfasis en personalizar un test final
de evaluacion, pero también puede ser aplicada para personalizar al contenido del
curso, en funcion del nivel de conocimiento previo que un estudiante tiene sobre un
tema, permitiendo tener el curso de Valores en tres niveles: principiante, medio y
avanzado, por lo que con esta aplicacion se tiene cimentado este concepto, para
lograrlo en trabajos futuros.

e En toda aplicacién web, la navegabilidad es una caracteristica fundamental, por lo
que es recomendable que, sus opciones de navegacion(botones, enlaces, iconos)

deben ser obvias e intuitivas incluso para un usuario casual.

e En el desarrollo de un curso web es recomendable usar graficos y/o animaciones
multimedia; pero estos no deben ser usados en exageracion en la pagina principal
del contenido de un curso, puesto que desconcentrara al estudiante y desviara su

atencion.

e Se recomienda contar con la ayuda desinteresada y permanente de expertos en las
aéreas profesionales de: Pedagogia, Psicometria, Multimedia; por la complejidad

gue presentan estos sistemas.

e Se recomienda investigar mas a fondo el manejo de la plataforma Moodle para asi
poder explotar todas sus bondades en cuanto a los elementos de: comunicacion,

contenidos, recursos y actividades (tareas).

e Se recomienda que en toda aplicacion web, se defina una fase de pruebas de
diferente indole como: contenido, funcionalidad, estructura, facilidad de uso,
navegabilidad, desempefio, compatibilidad e interoperabilidad; las mismas que
deben ser planeadas para ayudar a detectar y corregir los errores eficientemente

antes de la puesta en produccion.



Existe una gran variedad de herramientas Open Source las cuales cubren casi en su
totalidad las necesidades del mundo de hoy, las mismas que contribuyen al avance
tecnoldgico y que dia a dia va teniendo mayor acogida dentro de la sociedad, por
ello es necesario que en las universidades se forme equipos de investigacion entre
docentes y estudiantes para manejar, personalizar y adaptar este sinnimero de

herramientas existentes.

Usar herramientas Open Source, saberlas integrar y personalizar de acuerdo a
nuestras necesidades es una tarea muy ardua que requiere de tiempo y paciencia,
pero esto nos ayuda para que en base a estas poder crear algo nuevo y contribuir de

una u otra manera a que los avances tecnoldgicos no se estanquen.

La plataforma no garantiza el aprendizaje del estudiante, ya que no se puede hacer
un seguimiento real del progreso del estudiante, tarea que debe ser realizada por el

profesor; como consecuencia de ser un curso b-learning.
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ANEXOS

anexo 1 configuracion Agente
anexo 2 configuracion EasyPHP.
anexo 3 configuracion Moodle
anexo 4 curso Valores

anexo 5 configuracion dbtest
anexo 6 configuracion moodlesql
anexo 7 pruebas unitarias

CD de Videos Infantiles referentes a los temas tratados en el curso.
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