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PRESENTACION

Dentro de el vivir cotidiano, pocas son los estamentos sociales que se preocupan
por informarse de los cambios que se dan dia a dia, en el amplio campo del
software y de la computacién, ya que la computaciéon, no es solo un poco de
aparatos electronicos o de bellas interfaces en los monitores de su computadora,
va mas alla de aquello. También a sido de lo mejor introducirnos en cuanto a los

servicios y utilidades que podemos obtener de los objetos computacionales.

Para este proyecto nos hemos adentrado al fabuloso mundo de los servidores de
aplicaciones, de tal manera que dominemos estos servidores con un solo fin en
comun, orientarnos hacia el software libre, con sistemas operativos de facil
manejo y gratuita distribucion. Asi como lo son la mayoria de las distribuciones de
GNU/Linux y algunas de las versiones de Sun Java, que en esta ocasidn a puesto
a nuestro servicio el servidor de aplicaciones J2EE o mas conocido como
GLASSFISH, el mismo que en nuestro medio todavia no son muy comunes ya
que tiene unos dos afnos desde su creacion y esta a disposicion de todo el publico
a cero costos y con un soporte técnico, el mismo que cuenta con una grande e
interesante documentacion, distribuida desde los mismos productores de este
servidor como es SUN MYCROSYSTEM.

El servidor de aplicaciones J2EE, esta hecho para los diferentes sistemas
operativos que existen, en Ecuador ya existen instalados servidores de este tipo,
en los sistemas operativos Windows y Opensolaris en sus distintas versiones,
pero recién se empezara a implementar servidores de aplicaciones bajo el
sistema operativo Linux, por lo que es de muchisimo valor la elaboracién de este
manual, para ser los precursores de este proyecto, para ahorrar muchos recursos
a quienes deseen tener este servicio y para satisfacer sus necesidades

tecnoldgicas.
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CAPITULO |

En este capitulo, revisaremos fundamentos teoricos de los sistemas operativos
como historia, funcionalidad y caracteristicas que nos ayudaran a fortalecer los
conocimientos, ademas trataremos temas de interés y que son el objetivo

principal de este proyecto como lo es GLASSFISH, REDHAT y WEBSERVICES.
I.1.- HISTORIA DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS

I.1.1.- INTRODUCCION

Pocos pueden discutir sobre los diferentes sistemas operativos y sus diferentes
beneficios y como han cambiado nuestras vidas, mentes, sociedades y lo més
importante, han facilitado nuestras actividades diarias. Cada dia es mas comun
ver y operar maquinas mas modernas con mas funcionalidad y con mas
beneficios para nosotros pero pocos nos preguntamos a que se debe los
movimientos o las actividades que hacen dichas maquinas. Es asi que, durante
las ultimas décadas hemos asistido al crecimiento vertiginoso del software y mas
de los sistemas operativos que cada dia son mas accesibles, mas sofisticados, y
mas complejos.

Afortunadamente, dicha complejidad se convierte en beneficio para cada usuario
de uno o varios sistemas operativos, los hacen mas amigable, garantizan la
calidad, fiabilidad pero nos llevan a una dependencia a nivel social, econémico y
funcional.

Para tratar de comprender los requisitos de un Sistema Operativo y el significado
de las principales caracteristicas de un Sistema Operativo contemporaneo, es util
considerar como han ido evolucionando éstos con el tiempo.

A finales de los 40's el uso de computadoras estaba restringido a aquellas
empresas o instituciones que podian pagar su alto precio, y no existian los
sistemas operativos. En su lugar, el programador debia tener un conocimiento y
contacto profundo con el hardware, y en el infortunado caso de que su programa

fallara, debia examinar los valores de los registros y paneles de luces indicadoras



del estado de la computadora para determinar la causa del fallo y poder corregir
su programa, ademas de enfrentarse nuevamente a los procedimientos de apartar
tiempo del sistema y poner a punto los compiladores, ligadores, etc.; para volver a
correr su programa, es decir, enfrentaba el problema del procesamiento serial
(serial processing).

La importancia de los sistemas operativos nace historicamente desde los 50's,
cuando se hizo evidente que el operar una computadora por medio de tableros
enchufables en la primera generacion y luego por medio del trabajo en lote en la
segunda generacidén se podia mejorar notoriamente, pues el operador realizaba
siempre una secuencia de pasos repetitivos, lo cual es una de las caracteristicas
contempladas en la definicion de lo que es un programa. Es decir, se comenzé a
ver que las tareas mismas del operador podian plasmarse en un programa, el cual
a través del tiempo y por su enorme complejidad se le llamé "Sistema Operativo".
Asi, tenemos entre los primeros sistemas operativos al Fortran Monitor System
(FMS) e IBSYS.

Posteriormente, en la tercera generacion de computadoras nace uno de los
primeros sistemas operativos con la filosofia de administrar una familia de
computadoras: el OS/360 de IBM. Fue este un proyecto tan novedoso y ambicioso
que enfrenté por primera vez una serie de problemas conflictivos debido a que
anteriormente las computadoras eran creadas para dos propdsitos en general: el
comercial y el cientifico. Asi, al tratar de crear un solo sistema operativo para
computadoras que podian dedicarse a un propésito, al otro o ambos, puso en
evidencia la problemética del trabajo en equipos de analisis, disefio e
implantacion de sistemas grandes.

Surge también en la tercera generacién de computadoras el concepto de la
multiprogramacién, porque debido al alto costo de las computadoras era
necesario idear un esquema de trabajo que mantuviese a la unidad central de
procesamiento mas tiempo ocupada, asi como el encolado (spooling) de trabajos

para su lectura hacia los lugares libres de memoria o la escritura de resultados.



Sin embargo, se puede afirmar que los sistemas durante la tercera generacion
siguieron siendo basicamente sistemas de lote.

En la cuarta generacion la electronica avanza hacia la integracion a gran escala,
pudiendo crear circuitos con miles de transistores en un centimetro cuadrado de
silicén y ya es posible hablar de las computadoras personales y las estaciones de
trabajo. Surgen los conceptos de interfaces amigables intentando asi atraer al
publico en general al uso de las computadoras como herramientas cotidianas. Se
hacen populares el MS-DOS y UNIX en estas maquinas. También es comun
encontrar clones de computadoras personales y una multitud de empresas
pequefias ensamblandolas por todo el mundo.

Para mediados de los 80's, comienza el auge de las redes de computadoras y la
necesidad de sistemas operativos en red y sistemas operativos distribuidos. La
red mundial Internet se va haciendo accesible a toda clase de instituciones y se
comienzan a dar muchas soluciones (y problemas) al querer hacer convivir
recursos residentes en computadoras con sistemas operativos diferentes. Para
los 90's el paradigma de la programacion orientada a objetos cobra auge, asi
como el manejo de objetos desde los sistemas operativos. Las aplicaciones
intentan crearse para ser ejecutadas en una plataforma especifica y poder ver sus
resultados en la pantalla o monitor de otra diferente (por ejemplo, ejecutar una
simulacion en una maquina con UNIX y ver los resultados en otra con DOS). Los

niveles de interaccidén se van haciendo cada vez mas profundos.
L.2.- DEFINICION

Un Sistema Operativo es un programa que actia como intermediario entre el
usuario y el hardware de un computador y su propdsito es proporcionar un

entorno en el cual el usuario pueda ejecutar programas.



L.3.- OBJETIVOS DE UN SISTEMA OPERATIVO

El objetivo del sistema operativo es gestionar y administrar eficientemente los
recursos hardware de la computadora, permitiendo ejecutar concurrentemente
varios programas sin que haya conflictos en el acceso de cada uno de ellos a
cada uno de los recursos que necesita y sin que ningun programa monopolice un

recurso determinado, se subdivide en dos:

» Objetivo Principal

» Objetivo Secundario
L.3.1.- OBJETIVO PRINCIPAL
Es, lograr que el Sistema de computacién se use de manera cémoda.
1.3.2.- OBJETIVO SECUNDARIO

Es que el hardware del computador se emplee de manera eficiente.

Un Sistema Operativo es una parte importante de cualquier sistema de
computacion. Un sistema de computacion puede dividirse en cuatro componentes:
el hardware, el Sistema Operativo, los programas de aplicacién y los usuarios. El
hardware (Unidad Central de Procesamiento (UCP), memoria y dispositivos de
entrada/salida (E/S)) proporciona los recursos de computaciéon béasicos. Los
programas de aplicacién (compiladores, sistemas de bases de datos, video juegos
y programas para negocios) definen la forma en que estos recursos se emplean

para resolver los problemas de computacion de los usuarios.
I.4.- CARACTERISTICAS DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS

En general, se puede decir que un Sistema Operativo tiene las siguientes

caracteristicas:



1.4.1.- CONVENIENCIA
Un Sistema Operativo hace mas conveniente el uso de una computadora.
1.4.2.- EFICIENCIA

Un Sistema Operativo permite que los recursos de la computadora se usen de la

manera mas eficiente posible.
1.4.3.- HABILIDAD PARA EVOLUCIONAR

Un Sistema Operativo debera construirse de manera que permita el desarrollo,
prueba o introduccidn efectiva de nuevas funciones del sistema sin interferir con el

servicio.
1.4.4.- ENCARGADO DE ADMINISTRAR ELL HARDWARE

El Sistema Operativo se encarga de manejar de una mejor manera los recursos
de la computadora en cuanto a hardware se refiere, esto es, asignar a cada
proceso una parte del procesador para poder compartir los recursos.

Relacionar dispositivos (gestionar a través del kernel). El Sistema Operativo se
debe encargar de comunicar a los dispositivos periféricos, cuando el usuario asi lo

requiera.

1.4.5.- ORGANIZAR DATOS PARA ACCESO RAPIDO Y SEGURO

Manejar las comunicaciones en red. El Sistema Operativo permite al usuario
manejar con alta facilidad todo lo referente a la instalacién y uso de las redes de

computadoras.

1.4.6.- PROCESAMIENTO POR BYTES DE FLUJO A TRAVES DEL BUS DE
DATOS

Facilitar las entradas y salidas. Un Sistema Operativo debe hacerle facil al usuario

el acceso y manejo de los dispositivos de Entrada/Salida de la computadora.



1.4.7.- TECNICAS DE RECUPERACION DE ERRORES

Evita que otros usuarios interfieran. El Sistema Operativo evita que los usuarios
se blogueen entre ellos, informandoles si esa aplicacién esta siendo ocupada por

otro usuario.

1.4.8.- GENERACION DE ESTADISTICAS

Permite que se puedan compartir el hardware y los datos entre los usuarios.

El software de aplicacién son programas que se utilizan para disefar, tal como el
procesador de palabras, lenguajes de programacién, hojas de calculo, etc.

El software de base sirve para interactuar el usuario con la maquina, son un
conjunto de programas que facilitan el ambiente plataforma, y permite el disefio

del mismo.

1.4.9.- EL SOFTWARE DE BASE ESTA COMPUESTO POR

» Cargadores
» Compiladores
» Ensambladores

» Macros.
L.5.- TIPOS DE SISTEMAS OPERATIVOS
Actualmente los sistemas operativos se clasifican en tres clasificaciones:

» sistemas operativos por su estructura (visidn interna)
» sistemas operativos por los servicios que ofrecen y
> sistemas operativos por la forma en que ofrecen sus servicios (vision

externa).



1.5.1.- SISTEMAS OPERATIVOS POR SERVICIOS (VISION EXTERNA)

Esta clasificacion es la mas comunmente usada y conocida desde el punto de
vista del usuario final. Esta clasificacién se comprende facilmente con el cuadro

sindptico que a continuaciéon se muestra:
1.5.2.- POR NUMERO DE USUARIOS

Un sistema operativo por el numero de Usuarios se clasifica en dos tipos:
» Sistema operativo Monousuario

» Sistema operativo Multiusuario
L.5.2.1.- Sistema Operativo Monousuario

Los sistemas operativos monousuarios son aquéllos que soportan a un usuario a
la vez, sin importar el nUmero de procesadores que tenga la computadora o el
numero de procesos o tareas que el usuario pueda ejecutar en un mismo instante
de tiempo. Las computadoras personales tipicamente se han clasificado en este
renglon. En otras palabras los sistemas monousuarios son aquellos que nada mas
puede atender a un solo usuario, gracias a las limitaciones creadas por el

hardware, los programas o el tipo de aplicacion que se este ejecutando.
1.5.2.2.- Sistema Operativo Multiusuario

Los sistemas operativos multiusuarios son capaces de dar servicio a mas de un
usuario a la vez, ya sea por medio de varias terminales conectadas a la
computadora o por medio de sesiones remotas en una red de comunicaciones.
No importa el numero de procesadores en la maquina ni el nUmero de procesos
que cada usuario puede ejecutar simultaneamente.

En esta categoria se encuentran todos los sistemas que cumplen
simultaneamente las necesidades de dos 0 mas usuarios, que comparten mismos
recursos. Este tipo de sistemas se emplean especialmente en redes. En otras

palabras consiste en el fraccionamiento del tiempo (timesharing).



1.5.3.- POR EL NUMERO DE TAREAS

Un sistema operativo por el numero de Tareas se clasifica en dos tipos:
» Sistema operativo Monotarea

> Sistema operativo Multitarea
1.5.3.1.- Sistema Operativo Monotarea

Los sistemas monotarea son aquellos que sélo permiten una tarea a la vez por
usuario. Puede darse el caso de un sistema multiusuario y monotarea, en el cual
se admiten varios usuarios al mismo tiempo pero cada uno de ellos puede estar
haciendo solo una tarea a la vez.

Los sistemas operativos monotareas son mas primitivos y, solo pueden manejar

un proceso en cada momento o que solo puede ejecutar las tareas de una en una.
1.5.3.2.- Sistema Operativo Multitarea

Un sistema operativo multitarea es aquél que le permite al usuario estar
realizando varias labores al mismo tiempo.

Es el modo de funcionamiento disponible en algunos sistemas operativos,
mediante el cual una computadora procesa varias tareas al mismo tiempo. Existen
varios tipos de multitareas. La conmutacién de contextos (context Switching) es
un tipo muy simple de multitarea en el que dos o mas aplicaciones se cargan al
mismo tiempo, pero en el que solo se esta procesando la aplicacién que se
encuentra en primer plano (la que ve el usuario. En la multitarea cooperativa, la
que se utiliza en el sistema operativo Macintosh, las tareas en segundo plano
reciben tiempo de procesado durante los tiempos muertos de la tarea que se
encuentra en primer plano (por ejemplo, cuando esta aplicacién esta esperando
informacion del usuario), y siempre que esta aplicaciéon lo permita. En los
sistemas multitarea de tiempo compartido, como OS/2, cada tarea recibe la

atencion del microprocesador durante una fraccion de segundo.



Un sistema operativo multitarea puede estar editando el cédigo fuente de un
programa durante su depuracién mientras compila otro programa, a la vez que
esta recibiendo correo electrénico en un proceso en background. Es comun
encontrar en ellos interfaces graficas orientadas al uso de menuds y el raton, lo
cual permite un rapido intercambio entre las tareas para el usuario, mejorando su
productividad.

Un sistema operativo multitarea se distingue por su capacidad para soportar la
ejecucién concurrente de dos o mas procesos activos. La multitarea se
implementa generalmente manteniendo el cédigo y los datos de varios procesos
simultaneamente en memoria y multiplexando el procesador y los dispositivos de
E/S entre ellos.

La multitarea suele asociarse con soporte hardware y software para proteccién de
memoria con el fin de evitar que procesos corrompan el espacio de direcciones y

el comportamiento de otros procesos residentes.

I.5.4.- POR EL NUMERO DE PROCESADORES

Un sistema operativo por el numero de Procesadores se clasifica en dos tipos:
» Sistema operativo de Uniproceso

» Sistema operativo Multiproceso
1.5.4.1.- Sistema Operativo de Uniproceso

Un sistema operativo uniproceso es aquél que es capaz de manejar solamente un
procesador de la computadora, de manera que si la computadora tuviese mas de
uno le seria inutil. El ejemplo mas tipico de este tipo de sistemas es el DOS vy
MacOS.

1.5.4.2.- Sistema Operativo de Multiproceso

Un sistema operativo multiproceso se refiere al nimero de procesadores del

sistema, que es mas de uno y éste es capaz de usarlos todos para distribuir su



carga de trabajo. Generalmente estos sistemas trabajan de dos formas: simétrica

0 asimétricamente.
1.5.4.2.1.- Asimétrica

Cuando se trabaja de manera asimétrica, el sistema operativo selecciona a uno
de los procesadores el cual jugara el papel de procesador maestro y servird como
pivote para distribuir la carga a los demas procesadores, que reciben el nombre

de esclavos.
1.5.4.2.2.- Simétrica

Cuando se trabaja de manera simétrica, los procesos o partes de ellos (threads)
son enviados indistintamente a cual quiera de los procesadores disponibles,
teniendo, tedricamente, una mejor distribucion y equilibrio en la carga de trabajo
bajo este esquema.

Se dice que un thread es la parte activa en memoria y corriendo de un proceso, lo
cual puede consistir de un area de memoria, un conjunto de registros con valores
especificos, la pila y otros valores de contexto.

Un aspecto importante a considerar en estos sistemas es la forma de crear
aplicaciones para aprovechar los varios procesadores. Existen aplicaciones que
fueron hechas para correr en sistemas monoproceso que no toman ninguna
ventaja a menos que el sistema operativo o el compilador detecte secciones de
codigo paralelizable, los cuales son ejecutados al mismo tiempo en procesadores
diferentes. Por otro lado, el programador puede modificar sus algoritmos y
aprovechar por si mismo esta facilidad, pero esta ultima opcion las mas de las
veces es costosa en horas hombre y muy tediosa, obligando al programador a

ocupar tanto o0 mas tiempo a la paralelizacién que a elaborar el algoritmo inicial.
L.5.5.- SISTEMAS OPERATIVOS POR SU ESTRUCTURA (VISI()N INTERNA)

Segun, se deben observar dos tipos de requisitos cuando se construye un sistema

operativo, los cuales son:



Requisitos de usuario: Sistema facil de usar y de aprender, seguro, rapido y
adecuado al uso al que se le quiere destinar.

Requisitos del software: Donde se engloban aspectos como el mantenimiento,
forma de operacién, restricciones de uso, eficiencia, tolerancia frente a los errores
y flexibilidad.

A continuacién se describen las distintas estructuras que presentan los actuales
sistemas operativos para satisfacer las necesidades que de ellos se quieren

obtener.
1.5.5.1.- Estructura Monolitica

Es la estructura de los primeros sistemas operativos constituidos
fundamentalmente por un solo programa compuesto de un conjunto de rutinas
entrelazadas de tal forma que cada una puede llamar a cualquier otra. Las

caracteristicas fundamentales de este tipo de estructura son:

» Construccion del programa final a base de modulos compilados
separadamente que se unen a través del ligador.

» Buena definicion de parametros de enlace entre las distintas rutinas
existentes, que puede provocar mucho acoplamiento.

» Carecen de protecciones y privilegios al entrar a rutinas que manejan
diferentes aspectos de los recursos de la computadora, como memoria,

disco, etc.

Generalmente estan hechos a medida, por lo que son eficientes y rapidos en su
ejecucion y gestion, pero por lo mismo carecen de flexibilidad para soportar

diferentes ambientes de trabajo o tipos de aplicaciones.
1.5.5.2.- Estructura Jerarquica

A medida que fueron creciendo las necesidades de los usuarios y se

perfeccionaron los sistemas, se hizo necesaria una mayor organizacion del



software, del sistema operativo, donde una parte del sistema contenia subpartes y
esto organizado en forma de niveles.

Se dividié el sistema operativo en pequenas partes, de tal forma que cada una de
ellas estuviera perfectamente definida y con una clara interface con el resto de
elementos.

Se constituy6 una estructura jerarquica o de niveles en los sistemas operativos, el
primero de los cuales fue denominado THE (Technische Hogeschool, Eindhoven),
de Dijkstra, que se utilizé con fines didacticos. Se puede pensar también en estos
sistemas como si fueran “multicapa’. Multics y Unix caen en esa categoria.

En la estructura anterior se basan practicamente la mayoria de los sistemas
operativos actuales. Otra forma de ver este tipo de sistema es la denominada de
anillos concéntricos o "rings".

En el sistema de anillos, cada uno tiene una apertura, conocida como puerta o
trampa (trap), por donde pueden entrar las llamadas de las capas inferiores. De
esta forma, las zonas mas internas del sistema operativo o nucleo del sistema
estardn mas protegidas de accesos indeseados desde las capas mas externas.

Las capas mas internas seran, por tanto, mas privilegiadas que las externas.
1.5.5.3.- Maquina Virtual

Se trata de un tipo de sistemas operativos que presentan una interface a cada
proceso, mostrando una maquina que parece idéntica a la maquina real
subyacente. Estos sistemas operativos separan dos conceptos que suelen estar
unidos en el resto de sistemas: la multiprogramacién y la maquina extendida. El
objetivo de los sistemas operativos de maquina virtual es el de integrar distintos
sistemas operativos dando la sensacion de ser varias maquinas diferentes.

El nucleo de estos sistemas operativos se denomina monitor virtual y tiene como
misién llevar a cabo la multiprogramacion, presentando a los niveles superiores
tantas maquinas virtuales como se soliciten. Estas maquinas virtuales no son

maquinas extendidas, sino una réplica de la maquina real, de manera que en



cada una de ellas se pueda ejecutar un sistema operativo diferente, que seré el

que ofrezca la maquina extendida al usuario
L.5.5.4.- Cliente-Servidor (Microkernel)

El tipo méas reciente de sistemas operativos es el denominado Cliente-servidor,
que puede ser ejecutado en la mayoria de las computadoras, ya sean grandes o
pequenas.

Este sistema sirve para toda clase de aplicaciones por tanto, es de propésito
general y cumple con las mismas actividades que los sistemas operativos
convencionales.

El nucleo tiene como misidn establecer la comunicacidén entre los clientes y los
servidores. Los procesos pueden ser tanto servidores como clientes. Por ejemplo,
un programa de aplicacibn normal es un cliente que llama al servidor
correspondiente para acceder a un archivo o realizar una operacion de
entrada/salida sobre un dispositivo concreto. A su vez, un proceso cliente puede
actuar como servidor para otro. Este paradigma ofrece gran flexibilidad en cuanto
a los servicios posibles en el sistema final, ya que el nacleo provee solamente
funciones muy basicas de memoria, entrada/salida, archivos y procesos, dejando
a los servidores proveer lo que el usuario final o programador puede usar. Estos
servidores deben tener mecanismos de seguridad y proteccidon que, a su vez,
seran filtrados por el nucleo que controla el hardware. Actualmente se esta

trabajando en una version de UNIX que contempla en su diseno este paradigma.



1.5.6.- SISTEMAS OPERATIVOS POR LA FORMA DE OFRECER SUS
SERVICIOS

Esta clasificacion también se refiere a una visién externa, que en este caso se
refiere a la del usuario, el como accesa a los servicios. Bajo esta clasificacion se
pueden detectar dos tipos principales: sistemas operativos de red y sistemas

operativos distribuidos.
L.5.6.1.- Sistema Operativo de Red

Los sistemas operativos de red se definen como aquellos que tiene la capacidad
de interactuar con sistemas operativos en otras computadoras por medio de un
medio de transmision con el objeto de intercambiar informacidn, transferir
archivos, ejecutar comandos remotos y un sin fin de otras actividades. El punto
crucial de estos sistemas es que el usuario debe saber la sintaxis de un conjunto
de comandos o llamadas al sistema para ejecutar estas operaciones, ademas de
la ubicacion de los recursos que desee acceder.

El primer Sistema Operativo de red estaba enfocado a equipos con un procesador
Motorola 68000, pasando posteriormente a procesadores Intel como Novell
Netware.

Los Sistemas Operativos de red mas ampliamente usados son: Novell Netware,
Personal Netware, LAN Manager, Windows NT Server, UNIX, LANtastic

L.5.6.2.- Sistemas Operativos Distribuidos

Los sistemas operativos distribuidos abarcan los servicios de los de red, logrando
integrar recursos (impresoras, unidades de respaldo, memoria, procesos,
unidades centrales de proceso), en una sola maquina virtual que el usuario
accesa en forma transparente. Es decir, ahora el usuario ya no necesita saber la
ubicacion de los recursos, sino que los conoce por nombre y simplemente los usa
como si todos ellos fuesen locales a su lugar de trabajo habitual. Todo lo anterior

es el marco tedrico de lo que se desearia tener como sistema operativo



distribuido, pero en la realidad no se ha conseguido crear uno del todo, por la
complejidad que suponen: distribuir los procesos en las varias unidades de
procesamiento, reintegrar sub-resultados, resolver problemas de concurrencia y
paralelismo, recuperarse de fallas de algunos recursos distribuidos y consolidar la
proteccion y seguridad entre los diferentes componentes del sistema y los
usuarios. Los avances tecnolégicos en las redes de area local y la creacién de
microprocesadores de 32 y 64 bits lograron que computadoras mas 0 menos
baratas tuvieran el suficiente poder en forma auténoma para desafiar en cierto
grado a los mainframes, y a la vez se dio la posibilidad de intercomunicarlas,
sugiriendo la oportunidad de partir procesos muy pesados en calculo en unidades
mas pequenas y distribuirlas en los varios microprocesadores para luego reunir
los sub-resultados, creando asi una maquina virtual en la red que exceda en
poder a un mainframe. El sistema integrador de los microprocesadores que hacer
ver a las varias memorias, procesadores, y todos los demas recursos como una
sola entidad en forma transparente se le llama sistema operativo distribuido. Las
razones para crear o adoptar sistemas distribuidos se dan por dos razones
principales: por necesidad (debido a que los problemas a resolver son
inherentemente distribuidos) o porque se desea tener mas confiabilidad y
disponibilidad de recursos. En el primer caso tenemos, por ejemplo, el control de
los cajeros automaticos en diferentes estados de la republica. Ahi no es posible ni
eficiente mantener un control centralizado, es mas, no existe capacidad de
cémputo y de entrada/salida para dar servicio a los millones de operaciones por
minuto. En el segundo caso, supdngase que se tienen en una gran empresa
varios grupos de trabajo, cada uno necesita almacenar grandes cantidades de
informacion en disco duro con una alta confiabilidad y disponibilidad. La solucién
puede ser que para cada grupo de trabajo se asigne una particion de disco duro
en servidores diferentes, de manera que si uno de los servidores falla, no se deje
dar el servicio a todos, sino sélo a unos cuantos y, mas aun, se podria tener un

sistema con discos en espejo (mirror) a través de la red, de manera que si un



servidor se cae, el servidor en espejo continua trabajando y el usuario ni cuenta
se da de estas fallas, es decir, obtiene acceso a recursos en forma transparente.
Los sistemas distribuidos deben de ser muy confiables, ya que si un componente
del sistema se compone otro componente debe de ser capaz de reemplazarlo.
Entre los diferentes Sistemas Operativos distribuidos que existen tenemos los

siguientes: Sprite, Solaris-MC, Mach, Chorus, Spring, Amoeba, Taos, etc.

I.6.- PROCESO DE LOS SISTEMAS OPERATIVOS

Uno de los conceptos mas importantes que gira entorno a un sistema operativo es
el de proceso. Un proceso es un programa en ejecucion junto con el entorno
asociado (registros, variables, etc.).

El coraz6n de un sistema operativo es el ndcleo, un programa de control que
reacciona ante cualquier interrupcion de eventos externos y que da servicio a los
procesos, creandolos, terminandolos y respondiendo a cualquier peticion de

servicio por parte de los mismos.
1.6.1.- PLANIFICACION DEL PROCESADOR

La planificacion del procesador se refiere a la manera o técnicas que se usan para
decidir cuanto tiempo de ejecucién y cuando se le asignan a cada proceso del
sistema. Obviamente, si el sistema es monousuario y monotarea no hay mucho
que decidir, pero en el resto de los sistemas esto es crucial para el buen

funcionamiento del sistema.
1.6.2.- CARACTERISTICAS A CONSIDERAR DE LOS PROCESOS

No todos los equipos de coémputo procesan el mismo tipo de trabajos, y un
algoritmo de planificacion que en un sistema funciona excelente puede dar un
rendimiento pésimo en otro cuyos procesos tienen caracteristicas diferentes.

Estas caracteristicas pueden ser:



1.6.2.1.- Cantidad de Entrada/Salida

Existen procesos que realizan una gran cantidad de operaciones de entrada vy

salida (aplicaciones de bases de datos, por ejemplo).

1.6.2.2.- Cantidad de Uso de CPU

Existen procesos que no realizan muchas operaciones de entrada y salida, sino
que usan intensivamente la unidad central de procesamiento. Por ejemplo,

operaciones con matrices.
1.6.2.3.- Procesos de Lote o Interactivos

Un proceso de lote es mas eficiente en cuanto a la lectura de datos, ya que
generalmente lo hace de archivos, mientras que un programa interactivo espera
mucho tiempo (no es lo mismo el tiempo de lectura de un archivo que la velocidad

en que una persona teclea datos) por las respuestas de los usuarios.

1.6.2.4.- Procesos en Tiempo Real

Si los procesos deben dar respuesta en tiempo real se requiere que tengan

prioridad para los turnos de ejecucién.
1.6.2.5.- Longevidad de los Procesos

Existen procesos que tipicamente requeriran varias horas para finalizar su labor,
mientras que existen otros que solo necesitan algunos segundos.
Un proceso es una actividad que se apoya en datos, recursos, un estado en cada

momento y un programa.
1.6.2.6.- Bloque de control de procesos

Un proceso se representa desde el punto de vista del sistema operativo, por un
conjunto de datos donde se incluyen el estado en cada momento, recursos

utilizados, registros, etc., denominado Bloque de Control de Procesos (PCB).



1.6.2.6.1.- Los objetivos del bloque de control de procesos

» Localizacién de la informacidén sobre el proceso por parte del sistema
operativo.
» Mantener registrados los datos del proceso en caso de tener que

suspender temporalmente su ejecucion o reanudarla.

1.6.2.6.2.- La informacion contenida en el bloque de control:

» Estado del proceso. Informacion relativa al contenido del controlador del
programa (Program Counter, PC), estado de procesador en cuanto a
prioridad del proceso, modo de ejecucién, etc., y por ultimo el estado de
los registros internos de la computadora.

> Estadisticas de tiempo y ocupacién de recursos para la gestiéon de la
planificacion del procesador.

» Ocupacion de memoria interna y externa para el intercambio
(swapping).

Recursos en uso (normalmente unidades de entrada/salida).
Archivos en uso

Privilegios

Estas informaciones se encuentran en memoria principal en disco y se accede a
ellas en los momentos en que se hace necesaria su actualizacién o consulta. Los
datos relativos al estado del proceso siempre se encuentran en memoria principal.
Existe un Bloque de Control de Sistema (SCB) con objetivos similares al anterior y
entre los que se encuentra el enlazado de los bloques de control de procesos
existentes en el sistema.

El cambio de contexto se producird en caso de ejecucidon de una instruccidon
privilegiada, una llamada al sistema operativo o una interrupcién, es decir,

siempre que se requiera la atencién de algun servicio del sistema operativo.



1.6.3.- ESTADO DE LOS PROCESOS

Los bloques de control de los procesos se almacenan en colas, cada una de las
cuales representa un estado particular de los procesos, existiendo en cada
blogue, entre otras informaciones. Los estados de los procesos son internos del
sistema operativo y transparente al usuario.

Los estados de los procesos se pueden dividir en dos tipos:

» Activos e

> Inactivos.
1.6.3.1.- Estados activos

Son aquellos que compiten con el procesador o estan en condiciones de hacerlo.

Se dividen en:
1.6.3.1.1.- Ejecucion

Estado en el que se encuentra un proceso cuando tiene el control del procesador.

En un sistema monoprocesador este estado sélo lo puede tener un proceso.

1.6.3.1.2.- Preparado

Aquellos procesos que estan dispuestos para ser ejecutados, pero no estan en
ejecucion por alguna causa (Interrupcion, haber entrado en cola estando otro

proceso en ejecucion, etc.).
1.6.3.1.3.- Bloqueado

Son los procesos que no pueden ejecutarse de momento por necesitar algun

recurso no disponible (generalmente recursos de entrada/salida).



1.6.3.2.- Estados inactivos

Son aquellos que no pueden competir por el procesador, pero que pueden volver
a hacerlo por medio de ciertas operaciones.

En estos estados se mantiene el bloque de control de proceso aparcado hasta
que vuelva a ser activado. Se trata de procesos que no han terminado su trabajo
que lo han impedido y que pueden volver a activarse desde el punto en que se
quedaron sin que tengan que volver a ejecutarse desde el principio.

Son de dos tipos:

1.6.3.2.1.- Suspendido bloqueado

Es el proceso que fue suspendido en espera de un evento, sin que hayan

desaparecido las causas de su bloqueo.

1.6.3.2.2.- Suspendido programado

Es el proceso que han sido suspendido, pero no tiene causa parta estar

blogueado.

1.6.4.- OPERACIONES SOBRE PROCESOS

Los sistemas operativos actuales poseen una serie de funciones cuyo objetivo es
el de la manipulacion de los procesos. Las operaciones que se pueden hacer

sobre un proceso son las siguientes:

1.6.4.1.- Crear el proceso

Se produce con la orden de ejecuciéon del programa y suele necesitar varios
argumentos, como el nombre y la prioridad del proceso. Aparece en este
momento el PCB, que sera insertado en la cola de procesos preparados.

La creacion de un proceso puede ser de dos tipos:



1.6.4.1.1.- Jerarquica

En ella, cada proceso que se crea es hijo del proceso creador y hereda el entorno
de ejecucion de su padre. El primer proceso que ejecuta un usuario sera hijo del

intérprete de comandos con el que interactua.

1.6.4.1.2.- No jerarquica

Cada proceso creado por otro proceso se ejecuta independientemente de su
creador con un entorno diferente. Es un tipo de creacion que no suele darse en

los sistemas operativos actuales.
1.6.4.2.- Destruir un proceso

Se trata de la orden de eliminacion del proceso con la cual el sistema operativo

destruye su PCB.

1.6.4.3.- Suspender un proceso

Es un proceso de alta prioridad que paraliza un proceso que puede ser reanudado
posteriormente. Suele utilizarse en ocasiones de mal funcionamiento o

sobrecarga del sistema.

1.6.4.4.- Reanudar un proceso

Trata de activar un proceso que ha sido previamente suspendido.
1.6.4.5.- Cambiar la prioridad de un proceso

Temporizar la ejecucion de un proceso. Hace que un determinado proceso se
ejecute cada cierto tiempo (segundos, minutos, horas...) por etapas de una sola

vez, pero transcurrido un periodo de tiempo fijo.



1.6.4.6.- Despertar un proceso

Es una forma de desbloquear un proceso que habra sido bloqueado previamente

por temporizacion o cualquier otra causa.
1.6.5.- PRIORIDADES DE LOS PROCESOS

Todo proceso por sus caracteristicas e importancia lleva aparejadas unas
determinadas necesidades de ejecucién en cuanto a urgencia y asignacién de
recursos.

Las prioridades segun los sistemas operativos se pueden clasificar del siguiente
modo:

Asignadas por el sistema operativo.

Asignadas por el propietario.

> Estaticas

> Dinamicas
1.7.- EL NUCLEO DEL SISTEMA OPERATIVO

Todas las operaciones en las que participan procesos son controladas por la parte
del sistema operativo denominada nucleo (nucleus, core o kernel, en inglés). El
nucleo normalmente representa sélo una pequena parte de lo que por lo general
se piensa que es todo el sistema operativo, pero es tal vez el cédigo que mas se
utiliza. Por esta razon, el nucleo reside por lo regular en la memoria principal,
mientras que otras partes del sistema operativo son cargadas en la memoria
principal s6lo cuando se necesitan.

Los nucleos se disefian para realizar “el minimo” posible de procesamiento en
cada interrupcién y dejar que el resto lo realice el proceso apropiado del sistema,
que puede operar mientras el nucleo se habilita para atender otras interrupciones.
El ndcleo de un sistema operativo normalmente contiene el cédigo necesario para

realizar las siguientes funciones:



Manejo de interrupciones

Creacién y destruccion de procesos

Cambio de estado de los procesos

Despacho

Suspensidn y reanudacion de procesos
Sincronizacién de procesos

Comunicacion entre procesos

Manipulacién de los bloques de control de procesos
Apoyo para las actividades de entrada/salida
Apoyo para asignacion y liberacién de memoria
Apoyo para el sistema de archivos

Apoyo para el mecanismo de llamada y retorno de un procedimiento
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Apoyo para ciertas funciones de contabilidad del sistema

I8.- NUCLEO O KERNEL Y NIVELES DE UN SISTEMA
OPERATIVO

El Kernel consiste en la parte principal del cédigo del sistema operativo, el cual se
encargan de controlar y administrar los servicios y peticiones de recursos y de

hardware con respecto a uno o varios procesos, este se divide en 5 capas:
1.8.1.- GESTION DE MEMORIA

Que proporciona las facilidades de bajo nivel para la gestion de memoria

secundaria necesaria para la ejecucion de procesos.

1.8.2.- PROCESADOR

Se encarga de activar los cuantums de tiempo para cada uno de los procesos,

creando interrupciones de hardware cuando no son respetadas.



1.8.3.- ENTRADA/SALIDA

Proporciona las facilidades para poder utilizar los dispositivos de E/S requeridos

por procesos.
1.8.4.- INFORMACION O APLICACION O INTERPRETE DE LENGUAJES

Facilita la comunicacion con los lenguajes y el sistema operativo para aceptar las
ordenes en cada una de las aplicaciones. Cuando se solicitan ejecutando un
programa el software de este nivel crea el ambiente de trabajo e invoca a los

procesos correspondientes.

1.8.4.1.- Control de Archivos

Proporciona la facilidad para el almacenamiento a largo plazo y manipulacion de

archivos con nombre, va asignando espacio y acceso de datos en memoria.
1.8.5.- EL NUCLEO Y LOS PROCESOS
1.8.5.1.- El nicleo

El nucleo (Kernel) de un sistema operativo es un conjunto de rutinas cuya mision
es la de gestionar el procesador, la memoria, la entrada/salida y el resto de
procesos disponibles en la instalacion. Toda esta gestion la realiza para atender al
funcionamiento y peticiones de los trabajos que se ejecutan en el sistema.

Los procesos relacionados con la entidad basica de los sistemas operativos

actuales:
1.8.5.2.- Los procesos

El esquema general del mismo es el siguiente:

> Definicién y concepto de proceso.

» El Bloque de Control de Proceso (PCB) como imagen donde el sistema

operativo ve el estado del proceso.



» Estados por los que pasa un proceso a lo largo de su existencia en la
computadora.

» Operaciones que se pueden realizar sobre un proceso.

> Clasificacién de los procesos segun su forma de ejecucién, de carga,

etc.

1.9.- DISPOSITIVOS DE ENTRADA Y SALIDA

El codigo destinado a manejar la entrada y salida de los diferentes periféricos en
un sistema operativo es de una extensién considerable y sumamente complejo.
Resuelve las necesidades de sincronizar, atrapar interrupciones y ofrecer

llamadas al sistema para los programadores.

1.9.1.- TIPOS DE DISPOSITIVOS DE ENTRADA Y SALIDA

» Dispositivos orientados a bloques y

» Dispositivos orientados a caracteres.
1.9.1.1.- Orientados a Bloques

Los dispositivos orientados a bloques tienen la propiedad de que se pueden
direccionar, esto es, el programador puede escribir o leer cualquier bloque del
dispositivo realizando primero una operacidn de posicionamiento sobre el
dispositivo. Los dispositivos mas comunes orientados a bloques son los discos

duros, la memoria, discos compactos y, posiblemente, unidades de cinta.
1.9.1.2.- Orientados a Caracteres

Los dispositivos orientados a caracteres son aquellos que trabajan con
secuencias de bytes sin importar su longitud ni ninguna agrupacion en especial.
No son dispositivos direccionables. Ejemplos de estos dispositivos son el teclado,

la pantalla o display y las impresoras.



La clasificacién anterior no es perfecta, porque existen varios dispositivos que
generan entrada o salida que no pueden englobarse en esas categorias. Por
ejemplo, un reloj que genera pulsos. Sin embargo, aunque existan algunos
periféricos que no se puedan categorizar, todos estan administrados por el
sistema operativo por medio de una parte electrdnica - mecanica y una parte de

software.

1.9.2.- PRINCIPIOS DEL SOFTWARE DE ENTRADA Y SALIDA

Los principios de software en la entrada - salida se resumen en cuatro puntos:

manejadores de interrupciones,
manejadores de dispositivos,

software que sea independiente de los dispositivos y
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software para usuarios.
1.9.2.1.- Manejadores de Interrupciones

El primer objetivo referente a los manejadores de interrupciones consiste en que
el programador o el usuario no debe darse cuenta de los manejos de bajo nivel
para los casos en que el dispositivo estd ocupado y se debe suspender el proceso
o sincronizar algunas tareas. Desde el punto de vista del proceso o usuario, el

sistema simplemente se tardé mas o menos en responder a su peticion.
1.9.2.2.- Manejadores de Dispositivos

El sistema debe proveer los manejadores de dispositivos necesarios para los
periféricos, asi como ocultar las peculiaridades del manejo interno de cada uno de
ellos, tales como el formato de la informacién, los medios mecanicos, los niveles
de voltaje y otros. Por ejemplo, si el sistema tiene varios tipos diferentes de discos
duros, para el usuario o programador las diferencias técnicas entre ellos no le
deben importar, y los manejadores le deben ofrecer el mismo conjunto de rutinas

para leer y escribir datos.



1.9.2.3.- Software que sea independiente de los dispositivos

Este es un nivel superior de independencia que el ofrecido por los manejadores
de dispositivos. Aqui el sistema operativo debe ser capaz, en lo mas posible, de
ofrecer un conjunto de utilerias para acceder a periféricos o programarlos de una
manera consistente. Por ejemplo, que para todos los dispositivos orientados a
blogues se tenga una llamada para decidir si se desea usar 'buffers' o no, o para

posicionarse en ellos.
1.9.2.4.- Software para Usuarios

La mayoria de las rutinas de entrada - salida trabajan en modo privilegiado, o son
llamadas al sistema que se ligan a los programas del usuario formando parte de
sus aplicaciones y que no le dejan ninguna flexibilidad al usuario en cuanto a la
apariencia de los datos. Existen otras librerias en donde el usuario si tiene poder
de decision (por ejemplo la llamada a "printf" en el lenguaje "C"). Otra facilidad
ofrecida son las areas de trabajos encolados (spooling areas), tales como las de

impresion y correo electrénico.
1.9.3.- MANEJO DE LOS DISPOSITIVOS DE E/S

En el manejo de los dispositivos de E/S es necesario, introducir dos nuevos

términos:
1.9.3.1.- Buffering (uso de memoria intermedia)

El buffering trata de mantener ocupados tanto la CPU como los dispositivos de E/
S. La idea es sencilla, los datos se leen y se almacenan en un buffer, una vez que
los datos se han leido y la CPU va a iniciar inmediatamente la operacion con
ellos, el dispositivo de entrada es instruido para iniciar inmediatamente la
siguiente lectura. La CPU y el dispositivo de entrada permanecen ocupados.
Cuando la CPU esté libre para el siguiente grupo de datos, el dispositivo de

entrada habra terminado de leerlos. La CPU podra empezar el proceso de los



ultimos datos leidos, mientras el dispositivo de entrada iniciara la lectura de los
datos siguientes.

Para la salida, el proceso es analogo. En este caso los datos de salida se
descargan en otro buffer hasta que el dispositivo de salida pueda procesarlos.
Este sistema soluciona en forma parcial el problema de mantener ocupados todo
el tiempo la CPU vy los dispositivos de E/S. Ya que todo depende del tamafio del
buffer y de la velocidad de procesamiento tanto de la CPU como de los
dispositivos de E/S.

El manejo de buffer es complicado. Uno de los principales problemas reside en
determinar tan pronto como sea posible que un dispositivo de E/S haya finalizado
una operacién. Este problema se resuelve mediante las interrupciones. Tan
pronto como un dispositivo de E/S acaba con una operacién interrumpe a la CPU,
en ese momento la CPU detiene lo que estd haciendo e inmediatamente
transfiere el control a una posicién determinada. Normalmente las instrucciones
que existen en esta posicion corresponden a una rutina de servicio de
interrupciones. La rutina de servicio de interrupcién comprueba si el buffer no esta
lleno o no esté vacio y entonces inicia la siguiente peticion de E/S. La CPU puede
continuar entonces el proceso interrumpido.

Cada disefio de computadora tiene su propio mecanismo de interrupcidn, pero
hay varias funciones comunes que todos contemplan.

El buffering puede ser de gran ayuda pero pocas veces es suficiente.
1.9.3.2.- Spooling

El problema con los sistemas de cintas es que una lectora de tarjetas no podia
escribir sobre un extremo mientras la CPU leia el otro. Los sistemas de disco
eliminaron esa dificultad, moviendo la cabeza de un area del disco a otra.

En un sistema de discos, las tarjetas se leen directamente desde la lectora sobre
el disco. La posicion de las imagenes de las tarjetas se registra en una tabla
mantenida por el sistema operativo. En la tabla se anota cada trabajo una vez

leido. Cuando se ejecuta un trabajo sus peticiones de entrada desde la tarjeta se



satisfacen leyendo el disco. Cuando el trabajo solicita la salida, ésta se copia en el
buffer del sistema y se escribe en el disco. Cuando la tarea se ha completado se
escribe en la salida realmente.

Esta forma de procesamiento se denomina spooling, utiliza el disco como un
buffer muy grande para leer tan por delante como sea posible de los dispositivos
de entrada y para almacenar los ficheros hasta que los dispositivos de salida sean
capaces de aceptarlos.

La ventaja sobre el buffering es que el spooling solapa la E/S de un trabajo con la
computacion de otro. Es una caracteristica utilizada en la mayoria de los sistemas
operativos.

Afecta directamente a las prestaciones. Por el costo de algo de espacio en disco y
algunas tablas, la CPU puede simultanear la computacién de un trabajo con la E/
S de otros. De esta manera, puede mantener tanto a la CPU como a los
dispositivos de E/S trabajando con un rendimiento mucho mayor.

Ademas mantiene una estructura de datos llama job spooling, que hace que los
trabajos ya leidos permanezcan en el disco y el sistema operativo puede

seleccionar cual ejecutar, por lo tanto se hace posible la planificacién de trabajos.

1.10.-ADMINISTRACION DE ARCHIVOS

Un archivo es un conjunto de informacién, que se encuentra almacenada o
guardada en la memoria principal del computador, en el disco duro, en el disquete
flexible o en los discos compactos (Cd-Rom).

Antes de que un archivo pueda leerse o escribirse en él, debe abrirse, momento
en el cual se verifican los permisos. Estos archivos se abren especificando en el
computador la ruta de acceso al archivo desde el directorio raiz, que es la unidad
principal del disco del computador, este puede ser un disco duro o disco flexible.
Entonces el sistema operativo visualiza el entorno al abrir un archivo.

Uno de los problemas mas frecuentes en el manejo de archivos son los deadlock,
un deadlock es una situacién no deseada de espera indefinida y se da cuando en

un grupo de procesos, dos 0 mas procesos de ese grupo esperan por llevar a



cabo una tarea que sera ejecutada por otro proceso del mismo grupo, entonces
se produce el blogueo. Los bloqueos se dan tanto en los sistemas operativos
tradicionales como en los distribuidos, solo que en estos ultimos es mas dificil de
prevenirlos, evitarlos e incluso detectarlos, y si se los logra detectar es muy
complicado solucionarlos ya que la informacion se encuentra dispersa por todo el
sistema.

Una vez que un deadlock se detecta, es obvio que el sistema esta en problemas y
lo Unico que resta por hacer es una de dos cosas: tener algin mecanismo de
suspension o reanudacion que permita copiar todo el contexto de un proceso
incluyendo valores de memoria y aspecto de los periféricos que esté usando para
reanudarlo otro dia, o simplemente eliminar un proceso o arrebatarle el recurso,

causando para ese proceso la pérdida de datos y tiempo.

I.11.-SEGURIDAD DE UN SISTEMA OPERATIVO

En los sistemas operativos se requiere tener una buena seguridad informatica,
tanto del hardware, programas y datos, previamente haciendo un balance de los
requerimientos y mecanismos necesarios. Con el fin de asegurar la integridad de
la informacién contenida.

Dependiendo de los mecanismos utilizados y de su grado de efectividad, se
puede hablar de sistemas seguros e inseguros. En primer lugar, deben imponerse
ciertas caracteristicas en el entorno donde se encuentra la instalacion de los
equipos, con el fin de impedir el acceso a personas no autorizadas, mantener un
buen estado y uso del material y equipos, asi como eliminar los riesgos de causas
de fuerza mayor, que puedan destruir la instalacion y la informacion contenida.

En la actualidad son muchas las violaciones que se producen en los sistemas
informaticos, en general por acceso de personas no autorizadas que obtienen
informacion confidencial pudiendo incluso manipularla. En ocasiones este tipo de
incidencias resulta grave por la naturaleza de los datos; por ejemplo si se trata de
datos bancarios, datos oficiales que puedan afectar a la seguridad de los estados,

etc.



El software mal intencionado que se produce por diversas causas, es decir
pequernos programas que poseen gran facilidad para reproducirse y ejecutarse,
cuyos efectos son destructivos nos estamos refiriendo a los virus informaticos.
Para esto, se analizan cuestiones de seguridad desde dos perspectivas diferentes
la seguridad externa y la seguridad interna.

Todos los mecanismos dirigidos a asegurar el sistema informatico sin que el
propio sistema intervenga en el mismo se engloban en lo que podemos
denominar seguridad externa.

La seguridad externa puede dividirse en dos grandes grupos:
1.11.1.-SEGURIDAD FIiSICA

Engloba aquellos mecanismos que impiden a los agentes fisicos la destruccién de
la informacion existente en el sistema; entre ellos podemos citar el fuego, el
humo, inundaciones descargas eléctricas, campos magnéticos, acceso fisico de

personas con no muy buena intencion, entre otros.

1.11.2.-SEGURIDAD DE ADMINISTRACION

Engloba los mecanismos mas usuales para impedir el acceso légico de personas
fisicas al sistema.

Todos los mecanismos dirigidos a asegurar el sistema informatico, siendo el
propio sistema el que controla dichos mecanismos, se engloban en lo que

podemos denominar seguridad interna.
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1.12.-DEFINICION DE RED HAT

Es una distribucion Linux creada por Red Hat, que fue una de las mas populares
en los entornos de usuarios domésticos. Es la compania responsable de la
creacion y mantenimiento de una distribucion del sistema operativo GNU/Linux

que lleva el mismo nombre: Red Hat Enterprise Linux.

1.12.1.-HISTORIA DE RED HAT

Es una de las distribuciones Linux de "mediana edad". La version 1.0 fue
presentada el 3 de noviembre de 1994. Fue la primera distribucién que usé RPM*,
como su formato de paquete, y en un cierto plazo ha servido como el punto de
partida para varias otras distribuciones

Red Hat es famoso en todo el mundo por los diferentes esfuerzos orientados a
apoyar el movimiento del software libre. No sélo trabaja en el desarrollo de una de
las distribuciones mas populares de Linux, sino también en la comercializacién de
diferentes productos y servicios basados en software de cddigo abierto.
Asimismo, poseen una amplia infraestructura en la que se cuentan mas de 2.000
empleados en 28 lugares del mundo.

Red Hat garantiza el 6ptimo funcionamiento de sus productos. Ofrece un amplio
rango de servicios, tales como consultoria e ingenieria haciendo exitosa cualquier
implementacion de Cédigo Abierto. Ofrece un amplio rango de soluciones desde
el escritorio hasta servidores de mision critica.

Red Hat combina la innovadora tecnologia del cédigo abierto y la estabilidad de
una verdadera plataforma de clase empresarial.

* RPM Package Manager (originalmente llamado Red Hat Package Manager) es
una herramienta de administracion de paquetes pensada basicamente para Linux.

Es capaz de instalar, actualizar, desinstalar, verificar y solicitar programas.



1.12.2.-DISTRIBUCIONES DE RED HAT

Red Hat es famoso en todo el mundo por los diferentes esfuerzos orientados a
apoyar el movimiento del software libre. No sélo trabajan en el desarrollo de una
de las distribuciones mas populares de Linux, sino también en la comercializacion
de diferentes productos y servicios basados en software de cédigo abierto, entre

las cuales tenemos:
1.12.2.1.-Red Hat Enterprise Linux AS

Red Hat Enterprise Linux AS es la solucién Open Source de mas alto nivel de la
familia de sistemas operativos Red Hat Enterprise, soportando servidores de
mision critica y alta disponibilidad. Ademas, es la solucion open source de mas
alto nivel de los sistemas.

Red Hat Enterprise. Se encuentra certificada por los mas importantes ISV del
mercado y cuenta con la mayor cantidad de certificaciones de Hardware a nivel

mundial.

1.12.2.2.-Red Hat Enterprise Linux ES

Red Hat Enterprise Linux ES. Es la solucion perfecta de la familia de sistemas
operativos para cubrir las necesidades de las soluciones de negocios de nuestros
dias. Provee la infraestructura de sistema operativo y conectividad necesaria para
un gran rango de servidores entry-level y servidores de aplicaciones
departamentales. Es ideal para conectarse, para servidor de archivos, servidor de
impresion, servidor de mail, servidor Web y paquetes de aplicaciones

comerciales.
1.12.2.3.-Red Hat Enterprise Linux WS

Es el socio ideal para Enterprise Linux AS y para Enterprise Linux ES. Esta

disenado para aplicaciones de productividad, desarrollo de software vy



aplicaciones dirigidas a clientes ISV. Es la solucién ideal para estaciones de
trabajo, y desarrollo de software.

Los desarrolladores encontrardn una gran herramienta para el diseno e
implementacién de sus aplicaciones. Red Hat Enterprise Linux WS es totalmente
compatible con otros productos de la familia de Red Hat Enterprise y provee

tecnologia y servicios complementarios.
1.12.2.4.-Red Hat Desktop

Red Hat Desktop es un sistema de cliente de alta calidad, muy completo y
conveniente para implementaciones del desktop, donde la seguridad y las
posibilidades de gestion son claves. Proporciona un sistema de cliente de alta
calidad, totalmente completo y que es conveniente para el empleo en una amplia

gama de implementaciones de escritorio.
1.12.3.-CARACTERISTICAS ESPECIALES DE RED HAT

Red Hat es instalado con un ambiente grafico llamado Anaconda, disefiado para
su facil uso por novatos. También incorpora una herramienta llamada Lokkit para
configurar las capacidades de Cortafuegos. Red Hat Linux carece de muchas
caracteristicas debido a posibles problemas de copyright y patentes. Por ejemplo,
el soporte al formato MP3 esta desactivado tanto en Rhythmbox como en XMMS;
en su lugar, Red Hat recomienda usar Ogg Vorbis, que no tiene patentes. Sin
embargo, el soporte para MP3 puede ser instalado luego, aunque se requiere el
pago de regalias en los Estados Unidos. El soporte al formato NTFS también esta

ausente, pero también puede ser instalado libremente.
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1.13.-GLASSFISH DEFINICION.

GlassFish es un servidor de aplicaciones que implementa las tecnologias
definidas en la plataforma Java EE y permite ejecutar aplicaciones que siguen
esta especificacién. Es gratuito y de cdédigo libre, se distribuye bajo la licencia
CDDL* y la GNU GPL*.

*Desarrollo Comun y Licencia de Distribucion (CDDL) Es una licencia de cdédigo
abierto (OSI) y libre, producida por Sun Microsystems, basada en la Mozilla Public
License (MPL).

*Licencia Publica General de GNU. Es una licencia creada por la Free Software
Foundation a mediados de los 80, y esta orientada principalmente a proteger la
libre distribucion, modificacidén y uso de software.

GlassFish tiene como base al servidor Sun Java System Application.

» GlassFish es la implementacién de referencia (RI) de Java EE 5.

» GlassFish es un proyecto Open Source modular que permite incluir sus
librerias como parte de otros frameworks, toolkits y productos.

» GlassFish es la base de cdédigo de las distribuciones estables,
certificadas y con opcidon de contratar soporte y mantenimiento del

Servidor de Aplicaciones de Sun: Sun Java System Application Server.
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» GlassFish es una comunidad que contribuye mediante cddigo,

deteccion de bugs, foros de discusidn, feedback, documentacion, wikis,
blogs y otros medios a la difusion y éxito del proyecto. La comunidad
GlassFish colabora en la compatibilidad de otros frameworks JAVA

Open Source.

1.13.1.- ;QUE ES UN SERVIDOR?

Un servidor es un ordenador dedicado a ejecutar una aplicacién servidora y, como

aplicacién servidora, se conoce al software preparado para aceptar conexiones de

otras maquinas con peticiones de servicio y resolver dichas peticiones enviando

respuestas de vuelta a las maquinas que originaron las conexiones.

1.13.2.-DIFERENCIAS ENTRE SERVIDORES HTTP, SERVIDORES WEB Y

SERVIDORES DE APLICACIONES

1.

3.

Servidor HTTP
Es aquel software capaz de procesar peticiones http (Ej. Apache HTTP
Server, Oracle HTTP Server).

. Servidor WEB

Es aquel software que, ademas de ser un Servidor HTTP es un

“contenedor de servlets” Ej. (Apache Tomcat)

Servidor de Aplicaciones

Es aquel software que, ademas de ser un Servidor WEB, implementa el
resto de especificaciones de J2EE (ahora Java EE); EJB, JMS, Web
Services para Java, etc. Ej. (Weblogic, Websphere, JBoss, Geronimo,

Glassfish, etc.)



1.13.3.-GLASSFISH ;POR QUE? ;PARA QUE? ;PARA QUIEN?

Dentro de la importancia de Glassfish es conveniente recalcar el ;por qué?, ;para

qué? y ¢ Para quién? Esta destinado este servidor de aplicaciones.
L.13.3.1.-;Por qué?

Porque esta hecho/supervisado por SUN y esta es la comparnia que siempre va
un paso por delante en todo lo relativo al mundo JAVA y a las especificaciones de
Java EE.

Porque tiene soporte comercial disponible y esto es un requisito indispensable
para alguna de las empresas para las que pueden desarrollar software

Porque es la implementacidon de referencia de las especificaciones de Java EE.
Lo que funciona en Glassfish debe funcionar en cualquier sitio y, si no funciona en
otro servidor de aplicaciones, probablemente sea un problema del servidor, no de
la aplicacion.

Es facil de usar y no consume muchos recursos.
1.13.3.2.-;Para qué?

Para aplicaciones Web hechas en JAVA de gran complejidad, necesaria
escalabilidad y alta disponibilidad y con uso exhaustivo de las tecnologias de Java
EE 1.5 (EJBS, JMS, etc.)

1.13.3.3.-;Para quién?

Para desarrolladores Java EE, como entorno de pruebas, integracion vy
produccion. Asi como Arquitectos o Jefes de Proyecto que quieran comprobar que

su aplicacion Java EE es compatible al 100% con la especificacién Java EE 5.



1.13.4.-ADMINISTRANDO  GLASSFISH (USUARIOS, SEGURIDAD Y
DESPLIEGUE DE APLICACIONES)

Lo primero que vamos a hacer es anadir el subdirectorio /bin, del directorio de
instalacién en el PATH del sistema para que este accesible desde cualquier ruta.
Una vez realizado el paso anterior, abrimos una terminal en:
(Aplicaciones>accesorios>terminal).

Recordemos que debemos acceder como administrador para realizar estas
operaciones... y luego escribimos

asadmin start-domain domain1

Con lo que se inicializara el servidor utilizando el usuario y clave por defecto
(admin/adminadmin).

Para comprobar que el servidor esta arrancado y funciona, podemos introducir

esta URL en el navegador: http://localhost:8080/

Para acceder a la consola de administracion, la URL es http:/localhost:4848/ vy

aqui introduciremos los antes mocionados usuario y clave por defecto admin y
adminadmin.

Antes de nada, es deseable crear una copia del dominio para poder hacer
pruebas y comprobar como se pueden guardar varias configuraciones en una
Unica instancia de servidor. Se detiene el servidor con el siguiente comando:
asadmin stop-domain domainf

Y se copia el directorio glassfish/domains/domaini a un nuevo directorio
denominado glassfish/domains/domain2. Se inicializa de nuevo el servidor pero,
esta vez, indicando que se inicia el dominio domain2

asadmin start-domain domain2

Tener en cuenta que si se tiene un solo dominio se puede acceder (start), con
solo escribir domain. De lo contrario especificar al tipo de dominio que se quiere

acceder Ej.: domain1, domain2, etc.



1.13.5.-SEGURIDAD

Una de las primeras cosas que debe hacer es cambiar la contrasefia de
Administrador, para hacerlo, se conecta a la consola de administracion

(http://localhost:4848/) y, una vez mas, se consigue la autenticacion mediante la

clave por defecto admin/adminadmin.

En el arbol de navegacion de la izquierda se elegira la opcion de DOMINIO v,
dentro de la misma, la pestafna de cambio de contrasefia de administrador.

Una vez modificada la contrasefna en este ejemplo considerada como, “sistemas”
se cerrard la sesion de la consola de administracién y se procedera de nuevo a la
autenticacion para comprobar que el cambio es efectivo.

Se detendra el servidor para que se apliquen los cambios.

asadmin stop-domain domain2

Y se volvera ha iniciar el domain2.

asadmin start-domain domain2

Aparece un fallo de autenticacién ya que se ha cambiado la contrasefia del
usuario administrador y la contrasefa por defecto ya no vale.

Glassfish no permite en su version Enterprise el paso dinamico de contrasefas
por linea de comandos. Asi, es obligatorio crear un fichero de claves, el que
copiaremos en el directorio misclavecitas.txt, en el c:\. En este fichero se debe
escribir la contrasefa para el usuario administrador por defecto:
AS_ADMIN_PASSWORD=sistemas

Aunque proporciona mas seguridad, la clave sigue en crudo y cualquiera la puede
ver. Por eso, otra de las cosas que es conveniente establecer para asegurar el
dominio es el master password, una clave que da acceso a toda la funcionalidad
de Glassfish. Hasta que no se establezca, su valor es changeit y cualquiera la

puede modificar, asi que, con el servidor detenido, se ejecutara este comando:

asadmin change-master-password <nombre de dominio>



y estableceremos esta Master Password (en el ejemplo de este tutorial, sistemas).
Si se intenta modificarla de nuevo, ahora pide la antigua. Ya esta asegurada y no
se guarda en crudo, sino encriptada como parte de la Keystore de Java.

Ahora, al arrancar el servidor con el dominio modificado, deberemos incluir dos
parametros al arrancar un domino; --user <nombre de usuario> y —paswordfile
<ruta_absoluta_fichero_claves> para poder autenticarnos en un dominio.

asadmin start-domain --user admin --passwordfile c:\misclavecitas.ixt domain2
Ademas, como ya no tiene el valor por defecto, va a pedir la Master Password

configurada.
1.13.6.-CONFIGURA CION XML

Se puede comprobar que el nombre de dominio que aparece en la consola de
administracion es domaini en vez de domain2. Esto ocurre porque se ha copiado
el primero pero se puede modificar directamente en el fichero de configuracién.
glassfish/domains/domain2/config/domain.xml (al final del fichero).

Otra de las cosas que se pueden configurar en este fichero son los puertos de
escucha del servidor, aunque también se puede hacer a través de la consola de
Administracién (Configuraciones > Server Config > Servicios http > Escuchas
HTTP)

La mayoria de estos cambios requieren el reinicio del servidor, parando vy

arrancando de nuevo el dominio.

1.14.-DESPLIEGUE DE APLICACIONES

El despliegue de aplicaciones se puede hacer de dos maneras; a través de la
consola de administracion y de forma manual, copiando las aplicaciones en la
carpeta /autodeploy del dominio de trabajo.

Lo ideal es desplegar las aplicaciones a través de la consola de administracién
porque se pueden hacer despliegues en remoto —sin tener acceso al filesystem
del servidor- y porque los posibles errores de despliegue son mas evidentes. Lo

malo de la consola es que es mucho mas lenta que copiar la aplicacién



directamente y que, a veces, cuando se ha “machacado” el servidor con
despliegues y repliegues de la misma aplicacién... no se entera (por ejemplo,
depurando aplicaciones con médulos EJBs). En ese caso, hay que borrar a mano
los ficheros generados en la carpeta /generated y /applications relacionados con
la aplicacién corrupta, y que siguen alli aunque haya sido replegada del servidor.
Como ejemplo, se va a desplegar una aplicacion muy sencilla, simpleapp.war4, de
las dos maneras que se han comentado, para aprender a hacerlo de una forma y
de otra.

A través de la consola de Administracion, se autentica en la aplicacion y, en la
pantalla principal, se pulsa el enlace “Implementar aplicacion Web (.war)” que
lleva a la pagina donde se “subira” el war al servidor.

Aunque, el fichero y el servidor estén en la misma maquina, es recomendable
utilizar la opcion de uploading porque sino habra que navegar hasta el fichero,
mediante una pesada navegacién Web.

Se selecciona el .war, Glassfish utiliza el nombre del fichero como nombre vy
contexto por defecto de la aplicacion.

Se cambia el nombre a “simpleapp1”, se comprueba que la aplicacién esté

disponible mediante el checkbox correspondiente, se acepta y se desplega la
aplicacion. Para comprobar que todo esté bien, introducimos la siguiente ruta en

el navegador: http://localhost:8080/simpleapp/simpleservlet.

Ahora se va a cambiar el contexto a la aplicacion ya desplegada:

Se navega a Aplicaciones > Aplicaciones Web y alli se selecciona simpleapp, se
cambia el contexto a simpleapp1 y se guardan los cambios. No hace falta reiniciar
la aplicacidn. Ahora se puede acceder a la aplicacion a través de:
http://localhost:8080/simpleapp1/simpleservlet

Ahora, se selecciona el mismo war y se copia directamente sobre la carpeta
/domain2/autodeploy y se comprueba que la aplicacién se ha desplegado y el

servidor ha utilizado de nombre de aplicacion y de contexto el nombre del war.



Si no se hubiera cambiado el nombre de la aplicacién que desplegué a través de
la consola de administracion, el servidor habria interpretado que era una nueva
version de la misma y la habria sobrescrito.

Se puede comprobar que todo ha ido bien leyendo los logs del servidor, ademas
de lanzar la aplicacién mediante la invocacién desde un navegador.

Para replegar o eliminar aplicaciones, también se puede utilizar la consola de
administracion o mediante linea de comandos. Ej.

asadmin undeploy simpleapp

I.15.-CONFIGURANDO GLASSFISH (DATASOURCES, JMS, JAAS,
WEBSERVICES, ETC.)

En este punto se va ensefiar como configurar Glassfish para que proporcione los
servicios necesarios a nuestras aplicaciones J2EE. Un servidor de aplicaciones
Java EE tiene que implementar un conjunto de tecnologias que deben ser

accesibles a todas las aplicaciones desplegadas en el mismo.
1.16.-DATASOURCES

Los Datasources o fuentes de datos permiten obtener conexiones con una BBDD,
de manera transparente, sin ocuparse de la gestibn de las mismas. Esto
proporciona varias ventajas respecto a las conexiones gestionadas directamente

desde las aplicaciones.

1.16.1.-SEGURIDAD

La configuracion de conexion (incluido usuario y contrasefa) no tiene porque
estar viajando por 1000 descriptores o ficheros de propiedades de 2000

aplicaciones.



1.16.2.-PRODUCTIVIDAD

Es preferible tener una fuente de datos que gestione 50 conexiones a 4 que

gestionen 20.
1.16.3.-CENTRALIZACION

La configuracion del acceso a datos se tiene que configurar en un unico sitio, no
en cada aplicacién que acceda a dichos datos.

El Unico problema que puede suponer la delegacion de la configuracion y gestion
del acceso a datos de una aplicacién es que se la hace dependiente de esta
configuraciéon externa, por lo que debe tenerse en cuenta en el caso de
aplicaciones distribuidas.

Glassfish tiene soporte nativo para los principales proveedores de BBDD del
mercado (Oracle, DB2, MySQL, PostgreSQL, Microsoft SQL Server, etc...).

Para configurar un Datasource, primero hay que hacer accesible al servidor el
driver JDBC necesario para trabajar con la BBDD que se vaya a utilizar al dominio
que estamos utilizando Para conseguirlo, se copian los jar en la carpeta /lib del
dominio correspondiente 0 en la carpeta glassfish/lib, haciéndolos disponibles
para todos los dominios.

Solo hay que tener en cuenta que hay que reiniciar el servidor para que la libreria

esté disponible.

1.17.-CONFIGURAR UN DATASOURCE O FUENTE DE DATOS

Para hacer esto, se utiliza el arbol de navegaciéon; Recursos > JDBC > Conjunto
de Conexiones donde se puede comprobar que hay alguno ya creado por defecto
por el servidor. Son conexiones de Derby, la BBDD embebida. Se pulsa el boton
de “Nuevo” y se introducen los siguientes datos:

Nombre: “Mipool”

Tipo de recurso: javax.sgl.ConnectionPoolDataSource

Proveedor: ORACLE



En la siguiente interfaz se especifican las caracteristicas del Datasource y al final
estan las variables que el driver espera.

Para Oracle en concreto, solo hay que completar obligatoriamente las de user,
password y la cadena de conexion que se puede repartir entre varios parametros
(protocolo, serverName, etc.) o proporcionando un Unico y nuevo parametro
denominado URL. Asi:

User: jinson

Password: sistemas

URL: jdbc:oracle:thin:@mihost:1521:MISID

Aparece el nuevo DataSource en la lista y, si se pulsa sobre él, ademas de poder
comprobar y editar sus caracteristicas esta disponible también un botén muy
interesante, en espanol “Sondeo”, que permite comprobar si todo esta bien
configurado.

Al pulsarlo, el servidor advierte que no encuentra la clase de implementacion ¢ Por
qué? Porque no se ha reiniciado el dominio. Asi:

asadmin stop-domain domain2

asadmin start-domain --user admin —passwordfile c:\misclavecitas.txt domain2
Ahora al autenticar en la consola de Administracién y volver a probar la fuente de
datos... da otro, error, porque el servidor no puede conectarse con la BBDD que
he configurado pero, la clase de implementacion ya la ha encontrado.

Por ultimo, hay que hacer visible la fuente de datos a las posibles aplicaciones
que lo utilicen otorgandole un nombre JNDI con el que puedan encontrarlo. Para
hacer esto se navega hasta la opcién Recursos >JDBC > Recursos JDBC y se
pulsara sobre la opcién de nuevo. Se crea un nuevo nombre JNDI para el
Datasource, indicando que Datasource va a atender a dicho nombre, si esta
activado y el contexto del mismo (el servidor o cluster donde se va a publicar
dicha entrada JNDI) y ya hay fuente de datos. Se utilizara este nombre JNDI para
trabajar con Datasource desde JAVA, bien mediante un lookup directo

(initialContext.lookup(nombreJNDI)), bien mediante una anotacion Resource o



mediante una persistenceUnit a la que se le pasa el nombre JNDI y que

utilizaremos con JPA, por ejemplo, con EJBs.
1.17.1.- JMS

La APl de JMS (Java Message Service) proporciona un mecanismo a las
aplicaciones Java EE para mandarse mensajes unas a las otras. Las aplicaciones
JMS no se comunican directamente sino que algunas escriben mensajes a un
destino y otras recogen mensajes de dicho destino. Es decir, permite
comunicacién asincrona.

En JMS se trabaja con dos tipos de destinos: colas de mensajes (queues) o
topicos (topics) dependiendo del tipo de mensajeria utilizada.

Se utilizan las colas de mensajes, 0 mensajeria de tipo punto a punto, en el caso
de que se quiera tener un unico destinatario para el mensaje. En este caso, el
productor del mensaje y el consumidor no tienen dependencias temporales, es
decir, el consumidor del mensaje recibiria el mensaje estuviera 0 no conectado en
el momento en el que este fue enviado a la cola de mensajes.

Se utilizan los topicos, o mensajeria de tipo publicacién/subscripcion, en el caso
de que cada mensaje pueda tener cero, uno o muchos destinatarios. En este
caso, el productor y el consumidor si tienen dependencias temporales. El
consumidor solo recibird los mensajes publicados en el topico después de que el
se haya suscrito al mismo y necesita estar conectado para seguir recibiendo

mensajes.
1.18.-CARACTERISTICAS DE GLASSFISH

Una de las caracteristicas de GlassFish V2. Es que ya no es necesario elegir
entre las capacidades de cédigo abierto y las empresariales. A través de
GlassFish V2 se puede acceder a las funcionalidades principales que se
necesitan para implantaciones escalables y de mision critica.

4. Un excelente nivel de rendimiento. Esto queda demostrado en el

resultado del benchmark SPECjAppServer realizado en Julio de 2007,



en el que GlassFish V2 es el servidor de aplicaciones Java EE 5 de
cbdigo abierto mas rapido de la actualidad.

5. Clustering. A través de esta caracteristica permite a las empresas
agrupar servidores para lograr un mayor nivel de escalabilidad y replicar
datos en memoria para su proteccion y alta disponibilidad en caso de
caidas del sistema.

6. Administracion Centralizada.- Esta nueva version permite gestionar
clusters de servidores de aplicaciones y despliegues de aplicaciones
desde una consola de administracion centralizada.

7. Proyecto Metro.- Permite la interoperabilidad entre los servicios Web
alojados en la tecnologia Java y entornos Windows.

8. ESB Abierto.- Pensado para brindar una facil integracion de los
servicios Web y los recursos empresariales existentes.

9. Java Business Integration (JBI).- Esta caracteristica permite
proporcionar un enfoque centralizado para suministrar SOA* utilizando
servicios Web.

10. Integracion con el Entorno de Desarrollo Integrado NetBeans(TM)
IDE.- Permite a los desarrolladores desplegar aplicaciones SOA

disenando workflows de BPEL (Business Process Execution Languaje).
L.19.-CREACION DE COLAS Y TOPICOS JMS EN GLASSFISH

Primero hay que crear Factorias de Conexién o Connection Factories para hacer
esto se navega por el arbol de opciones hasta Recursos > Recursos JMS >
Fabricas de Conexidn

Aqui se van a crear dos factorias una para tépicos y otra para colas.
1.19.1.-FACTORIA DE COLAS

Nombre JNDI: jms/QueueConnectionFactory

Usuario y Password por defecto.



1.19.2.-FACTORIA DE TOPICOS

Nombre JNDI: jms/TopicConnectionFactory

Usuario y Password por defecto.

imgDefaultUsername=guest

imgDefaultPassword=guest

Clientld=<loquedesee>

Una vez configuradas las factorias, hay que crear los destinos de los que se ha
hablado anteriormente. Una vez mas, se navega hasta Recursos > Recursos JMS

> Recursos de Destino y se crea una cola y un tépico:
1.19.2.1.-Cola

Nombre JNDI: jms/TestQueue
Nombre de destino fisico: testQueue

Tipo de Recurso: javax.jms.Queue
1.19.2.2.-Tépico

Nombre JNDI: jms/TestTopic

Nombre de destino fisico: testTopic

Tipo de Recurso: javax.jms.Topic

Por ultimo, hay que navegar hasta la configuracion del servidor o clluster que va a
proporcionar el servicio y configurar el trabajo del mismo con JMS. Asi, en
Configuraciones > <loquedesee>-config > Servicio JMS se indicara si el servicio
JMS se va a proporcionar en local o de forma remota y donde se anaden los
destinos fisicos de los que antes se habl6. Se dan de alta en Configuraciones >
<loquedesee>-config > Servicio JMS > Destinos Fisicos y ahi se crean dos:

uno de tipo java.xml.Queue y con nombre testQueue

otro de tipo java.xml.Topic y con nombre testTopic



L.20.-JAAS

JAAS significa Java Authentication and Authorization Service es una libreria de
seguridad basada en usuario cuyo objetivo es aumentar la seguridad de las
aplicaciones escritas en JAVA. Antes se proporcionaba como una extensién pero,
desde la version 1.4, esta integrada con el JRE.

JAAS estd basado en Security Realms, “reinos de seguridad” o dominios.
Basicamente, un Realm esta compuesto por usuarios que pertenecen a grupos a
los que se les asigna permisos los cuales le permiten o0 no hacer cosas.

Glassfish viene configurado con tres realms predefinidos (el certificate-realm, el
file-realm y el admin.-realm) que utiliza para controlar el acceso a la consola Web
de administracion y que no se deben usar para ninguna otra aplicacion.

Para verlos, podemos navegar hasta Configuraciones > <loquedesee>-config >
Seguridad > Dominios.

Se va a anadir un usuario mas al grupo de administradores de Glassfish para que
aprender como funciona el sistema de dominios, usuarios y grupos.
Seleccionamos el admin.-realm, se pulsa el boton de “Administrar Usuarios” y se
comprueba que solo esta creado el admin, que pertenece al grupo asadmin.

Se crea uno nuevo, con nuestro nombre y contrasefia y se indica que también
pertenece al grupo asadmin.

Ahora, cuando se reinicie el servidor, sera posible la autenticacién con el nuevo
usuario y contrasena, que ademas debe tener acceso a todas las opciones que
tiene el usuario admin.

Se pueden definir nuevos realms -a parte de los 3 ya creados- de alguno de los
tipos que nos proporciona Glassfish: por ejemplo de tipo FileRealm, donde le
indicariamos por parametro el fichero donde guardariamos la configuracion; o el
de tipo JDBC, que nos permite guardar la configuracidn de usuarios, roles y
grupos en una BBDD, siempre que respete una estructura predefinida, por

ejemplo, la columna password tiene que tener 32 caracteres, porque espera que



este encriptada mediante el algoritmo MD5 y ya sabéis que las claves generadas
por MD5 siempre tienen una longitud fija de 32 posiciones.

También se puede trabajar con realms customizados, como se explicara a
continuacion.

Primero hay que implementar, al menos dos clases: una que implemente
com.sun.enterprise.security.auth.realm.lASRealm —el Realm en si- y otra que
implemente com.sun.appserv.security.AppservPasswordLoginModule —puesto
que tiene que haber una clase que sea la que autentique en el Realm recién
creado (y en mas, si asi lo deseamos).

Una vez implementadas, hay que copiar las clases bien en la carpeta /lib/classes
del dominio donde se quiera configurar el Realm personalizado, bien en la carpeta
/lib si van paquetizadas en un fichero jar.

Ademas, para que el servidor las tenga en cuenta, hay que navegar hasta
Configuraciones > <loquedesee>-config> > Configuracién JVM > Configuracién de
ruta y anadir la ruta a las clases o al jar en la casilla de sufijo de ruta de clase o
Classpath Sufix.

Por ultimo, dar de alta el nuevo Realm y su configuracién, a mano, modificando
los ficheros de configuracion, algo mas sencillo que modificar en varios sitios
dentro de la consola de Administracion:

En el directorio /glassfish/<dominioquesea>/config en el fichero login.conf, anadir
esta sentencia al final:

<nombre de vuestro realm>{<clase que implementa el LoginModule> required;};
Como se puede ver, un mismo LoginModule puede utilizarse para autenticar a
varios Realms.

En el directorio /glassfish/<dominioquesea>/config, en el fichero domain.xml,
anadir el nodo

<auth-realm classname="<clase que implementa el Realm>" name="<nombre del
Realm>">

<property name="jaas-context” value="sixservixCustomRealm”/>

<property name="auth-type” value="<nombre del Realm>" />



</auth-realm>
Evidentemente, el valor <nombre del Realm> es el que tiene que devolver el

método getJAASContext del Realm y el valor el realm-name en el web.xml, etc.

1.21.-WEBSERVICES

Podemos comprobar el estado de los Webservices que hayamos desplegado en
el servidor mediante la opcién Servicios Web del arbol de navegacion. Para
comprobarlo, desplegaremos la aplicacion calculatorservice.war 6y, después de
hacerlo, comprobaremos como el Webservices que la misma contiene se
encuentra disponible en la opcion de menu antes mencionada. Mediante el boton
de “Prueba” podremos comprobar el comportamiento del servicio Web ante
distintas solicitudes con distintos parametros, también podremos obtener el WSDL

para generar cédigo JAVA que pueda invocar al Webservices.
1.21.1.-TUNNING DEL SERVIDOR

Se puede mejorar radicalmente el rendimiento de Glassfish y de las aplicaciones
desplegadas en el haciendo tunning de todos los elementos que relacionados con
el mismo. En teoria, un proceso de tunning siempre tiene que seguir los mismos

pasos:

1. Tunning de la aplicacion
Tunning del Servidor
Tunning de la BBDD
Tunning de la JVM

LA R

Tunning del Sistema Operativo.

Mediante el tunning del servidor, se puede confeccionar una pequefa lista de

instrucciones sencillas y buenas practicas que cualquiera puede implementar.



Para mejorar el tiempo de carga de clases, evitar poner muchos directorios en el
CLASSPATH del servidor. Es preferible empaquetar las clases relacionadas en
ficheros .jar.

Si una aplicaciéon no contiene ningin EJB es mas rapido desplegarla como WAR
no como EAR.

Deshabilitar el modo de depuracion, cuando se desea depurar una aplicacion que
se despliega contra Glassfish hay que tener este modo activado (en
Configuraciones > <loquedesee>-config> > Configuracién JVM)

Conceder mas memoria a las instancias de servidor. Por defecto, se les otorga un
maximo de 512MB a cada instancia y, en produccion, se deberia subir este valor
al menos a 1GB. En Configuraciones > <loquedesee>-config> > Configuracién
JVM > Opciones JVM, cambiar el valor de la variable —Xmx de —Xmx512 a —
Xmx1024

Si estamos seguros de que en el servidor no se ejecuta cédigo malicioso v,
ademas, no se trabaja con autenticacibn por JAAS, deshabilitar el
SecurityManager, que gasta recursos para llamar al método doPrivilege y
comprueba el fichero server.policy. Esto se consigue eliminando de
Configuraciones > <loquedesee>-config> > Configuracién JVM), el parametro que
contenga -Djava.security.manager

Deshabilitar el auto-despliegue, aunque puede venir muy bien en un entorno de
desarrollo en produccién, el dominio que comprueba el directorio de auto
despliegue puede afectar al rendimiento. Evidentemente, solo hay auto
despliegue en los servidores no clusterizados y para desactivarlo, se selecciona la
opcion Servidores Independientes del arbol de navegaciéon y en la pestana de
opciones avanzadas de cada uno de los servidores, se desactivara la
implementacién automatica.

Compilar una JSP consume tiempo y recursos. Al desplegar una aplicacion,
seleccionar la opcién de precompilacion de JSPs. Cuando se utiliza, se compilan

todas las JSPs y solo se despliegan las clases resultantes no las JSP en si.



Deshabilitar ademas la recarga dinamica de JSPs esto se consigue modificando
el fichero <instancia>/config/default-web.xml en la configuracién del servlet jsp
(también se especifica que el texto generado lo haga como un array de
caracteres, para mejorar el rendimiento).

<servlet>

<servlet-name>jsp</serviet-name>
<servlet-class>org.apache.jasper.servlet.JspServlet</servlet-class>

<init-param>

<param-name>development</param-name>

<param-value>false</param-value>

</init-param>

<init-param>

<param-name>xpoweredBy</param-name>

<param-value>true</param-value>

</init-param>

<init-param>

<param-name>genStrAsCharArray</param-name>
<param-value>true</param-value>

</init-param>

<load-on-startup>3</load-on-startup>

</servlet>

Cambiar la configuracion de la replicacién de sesiones cuando se trabaja en
cluster. La configuracién por defecto es la de web-method que replica todos los
datos cada vez que hay una peticion HTTP, se puede hacer que la replicacion se
haga por tiempo, en aquellos sistemas donde es mas importante el rendimiento

que la estabilidad.

1.21.2.-CLUSTERING

Un cluster de servidores es un conjunto de instancias de servidores,

implementadas fisicamente en la misma maquina o en varias que, a nivel logico,



funcionan y se configuran como un unico servidor. El clustering se utiliza por dos
motivos principales:

Conseguir alta disponibilidad (si una maquina deja de estar en servicio, el resto
siguen funcionando)

Mejora en el rendimiento (repartir las distintas peticiones de servicio entre los
servidores que componen el cluster).

Para que el clustering sea transparente para los usuarios se suele utilizar
conjuntamente con un balanceador de carga que actia como pasarela que
distribuye el trabajo entre los distintos servidores.

A continuacién se explica la configuracion de clustering con Glassfish y de cdémo

hacer balanceo de carga con un servidor Apache.
1.21.3.-CONFIGURANDO EL CLUSTER EN GLASSFISH

1.- Se crea un agente de Nodo (no se puede crear desde la consola de
administracion, solo desde la CLI con el comando asadmin create-node-
agent <nombre de nodo> .Si no se especifica el nombre de nodo se utiliza
el hostname de la maquina. Si se esta creando el node agent en un
servidor distinto se debe especificar el host y nombre de la maquina con los
parametros --host <hostname> --port <porthname>

2.- Se iniciara el agente de nodo con el comando asadmin start-node-agent
<nodeagentname> --user <user> --passwordfile <passwordfile>. Se
solicitara la contrasena maestra.

3.- Sitodo va bien, en la opcién del menu “Agentes de nodo” se vera el agente
de nodo creado y ejecutandose.

4.- Se crea un Cluster, seleccionando la opcién de Clusters en el arbol de
navegacion: se le da un nombre, se aplica la configuracién por defecto y se
anaden dos nodos al cluster, seleccionando los agentes de nodo de las
maquinas donde se desea que se ejecuten las instancias. Como solo hay

un agente de nodo, las dos instancias correran en la misma maquina. En el



taller, se denomina al cluster MICLUSTER vy a las instancias, instancial e
instancia2.
Se pulsa OK y el cluster y las dos instancias se crearan. Esto tardara mas o
menos dependiendo de la maquina.
En la siguiente pagina, se elegira MICLUSTER y se iniciar4d. Ahora las dos
instancias ya estan ejecutdndose.

5.- Para comprobar que el cluster funciona, se utilizara una aplicacién de
prueba, muy sencilla que ya trae el Glassfish como prueba. Se navegara
hasta la pagina de aplicaciones empresariales y seleccionaremos la
aplicacion.

/glassfish/samples/quickstart/clusterjsp/clusterjsp.ear.

Se subira normalmente pero hay que tener especial cuidado con dos cosas; una
que esté disponible activando el checkbox correspondiente, y dos, el destino, que
ya no sera el servidor DAS en si sino el cluster que se ha creado.

6.- Por el puerto 8080 continua sirviendo el DAS, asi que, para comprobar
porque puertos sirve cada una de las instancias hay que visitar de nuevo la
opcién de clusters del arbol de navegacion, dentro de MICLUSTER al
pulsar sobre cada una de sus instancias se puede comprobar porque
puertos http estan sirviendo, normalmente por el 38080 y el 38081. Se
puede acceder a la nueva aplicacion desplegada en el cluster a través de
http://localhost:38080/clusterjsp y http://localhost:38081/clusterjsp

7.- Ahora se prueba como funciona el cluster, aunque uno de los nodos del
mismo se caiga y como se vuelve a replicar la sesién del usuario cuando
volvemos a arrancar el nodo con:
asadmin stop-instance --user admin --passwordfile c:\misclavecitas.txt
instancia2

asadmin start-instance --user admin --passwordfile c:\misclavecitas.txt instancia2.

Cuando se despliega una aplicacién en un cluster, se despliega del mismo modo

en todas sus instancias pero, podemos enganar al servidor tocando directamente



los ficheros fisicos de cada una de las instancias. Si se despliega la aplicacién
hello.war, que solo consta de una JSP, podemos comprobar cémo se puede

modificar dicha JSP en una instancia y cada una servira una JSP distinta.
1.21.3.1.-BALANCEO DE CARGA

El cluster no muestra toda su potencia hasta que no lo complementamos con un
balanceador de carga. La versién v2 de Glassfish cuenta, segun sus creadores,
con un estupendo soporte de balanceo de carga. La realidad es que el Unico

balanceador de carga soportado es el servidor SUN Java System Web Server.

1.22.-MAIL

Al igual que con las fuentes de datos, se pueden configurar sesiones de trabajo
con servidores de correo desde el servidor de aplicaciones, para que la
configuraciéon de acceso a cuentas de correo no tenga que distribuirse a las
aplicaciones cliente. Esto es facil con la APl JavaMail, parte de especificacion
Java EE 5.
Para configurar una Sesion de JavaMail, se utiliza el arbol de navegacion hasta
Recursos > Sesiones JavaMail donde, mediante el boton “Nuevo”, se pueden
configurar nuevas sesiones.
Si las aplicaciones cliente solo van a enviar mensajes (lo mas habitual) no es
necesario rellenar siquiera la parte de guardado, solo el de transporte.
En cualquier caso, se enumeran las clases de SUN que hay que indicar en el
caso de que queramos cambiar el protocolo de envio o guardado:

1.- IMAP: com.sun.mail.imap.IMAPStore

2.- IMAPS: com.sun.mail.imap.IMAPSSLStore

3.- POP3: com.sun.mail.pop3.POP3Store

4.- POP3S: com.sun.mail.ipop3.POP3SSLStore

5.- SMTP: com.sun.mail.smtp.SMTPTransport

6.- SMTPS: com.sun.mail.smtp.SMTPSSLTransport
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CAPITULO II

La informacion que contiene este capitulo, es necesaria para la instalacién de
glassfish, porque nos da referencias del tipo de software y hardware que
necesitamos, asi como las principales caracteristicas, ventajas y desventajas de
uso del servidor glassfish que ya esta disponible para su implementacion en

distintas plataformas.

I1.1.-REQUISITOS DE SISTEMA Y PLATAFORMAS COMPATIBLES

Ademas de los requisitos que aparecen en Requisitos de hardware y software,
compruebe que su sistema cumpla los requisitos que se indican a continuacion

para ejecutar.

» Requisitos de Software

» Plataformas compatibles

» Requisitos del host del servidor

» Requisitos del host de administracién

» Reaquisitos del host del cliente

I1.1.1.- REQUISITOS DE SOFTWARE

» Necesitamos tener instalado Java 1.5 o superior

> Necesitamos tener instalado Netbeans 6.5

I1.1.2.- PLATAFORMAS COMPATIBLES

> Solaris (SPARC) — Solaris 8 MU7, Solaris 9 MU7 y Solaris 10 RR.
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> Solaris (x86) — Solaris 9 MU7 y Solaris 10 RR.

> RedHat Enterprise Linux - 2.1 U5 (s6lo se admite el sistema de
archivos ext2, no ext3), 3.0 U4 (se admiten ext2 y ext3.

> Microsoft Windows — Microsoft Windows 2000 Advanced Server

Service Pack 4 y Microsoft Windows 2003 Enterprise Edition.

I1.1.3.- REQUISITOS DEL HOST DEL SERVIDOR

» Memoria minima: 320 MB por nodo.

> Cantidad minima de espacio libre en disco: 70 MB para binarios por
host. Ademas, se necesita espacio de disco para los dispositivos de
datos; 512 MB para una instalacion de prueba por cada nodo.

» Memoria recomendada: 512 MB por nodo.

> Espacio libre en disco recomendado: 70 MB para binarios por host.
Ademas, se necesita espacio de disco para los dispositivos de datos;

1200 MB para una instalacion de prueba por cada nodo:

I1.1.4.- REQUISITOS DEL HOST DE ADMINISTRACION

> Memoria minima: 128 MB.

» Cantidad minima de espacio libre en disco: 70 MB para binarios por

nodo.

I1.1.5.- REQUISITOS DEL HOST DEL CLIENTE

Memoria minima: 120 MB.

Cantidad minima de espacio libre en disco: 20 MB
I1.1.6.- OTROS REQUISITOS

Los siguientes requisitos adicionales se deben cumplir para poder instalar el

software de Sun Java System Application Server.



I1.1.7.- ESPACIO LIBRE

El directorio temporal debe tener un minimo de 35 MB libres para la instalacion de

Sun Java System Application Server y 250 MB para la de SDK.

I1.1.8.- USO DEL PROGRAMA DE DESINSTALACION

Si necesita eliminar Application Server del sistema, es fundamental que utilice el
programa de desinstalacion que se incluye con el software. Si intenta utilizar
cualquier otro método, surgirdn problemas cuando intente reiniciar la misma

version o cuando desee instalar una versién nueva.

I1.1.9.- PUERTOS LIBRES

Debe disponer de 7 puertos libres. El programa de instalacion detecta
automaticamente los puertos e indica aquellos que no se estan utilizando en ese
momento para el dominio predeterminado. Por defecto, los puertos
predeterminados desde el inicio son:

8080 para HTTP

8181 para HTTPS

3700 para IIOP

3820 para [IOP/SSL

3920 para IIOP/SSL con Autenticacion Mutua

4848 (HTTP) para Administration Server

El puerto 8686 (RMI) para los clientes JMX

I1.1.10.-INICIO DE SERVIDORES PREVIAMENTE INSTALADOS (UNIX)

A menos que desee sustituir el servidor instalado con anterioridad, debera iniciarlo
antes de comenzar el proceso de instalacion de Sun Java System Application
Server 9.1. Esto permite que el programa de instalacion detecte los puertos que

estan en uso y no los asigne para otros usos.



I1.1.11.-CIERRE DEL SERVIDOR DE SEGURIDAD

debe detener cualquier tipo de software de servidor de seguridad antes de instalar
Sun Java System Application Server porque algunos servidores de seguridad
desactivan todos los puertos de forma predeterminada. El programa de instalacién
debe determinar con precisidon qué puertos estan disponibles.
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I1.2.-CONOCIMIENTOS BASICOS DE LAS HERRAMIENTAS DE
GLASSFISH

Para empezar a manipular la configuracién ya sea de Glassfish o de cualquier
servidor, es conveniente tener un conocimiento basico de sus herramientas a fin
de poder interactuar de la mejor manera con nuestro servidor. A continuacion se

presenta las principales herramientas de configuracién de Glassfish.

11.2.1.- ACCESO A LA PLATAFORMA GLASSFISH

Para acceder al tablero de control del servidor vaya a la url http://localhost:4848.

Las credenciales de autenticacién son:
Usuario: admin

Contrasena: adminadmin
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Sun Java ™ System Application Server
Admin Console

User Name:  |admin

[Eee—

Password:

Figura 2-1. Pagina de Inicio Glassfish
I1.2.2.- CONFIGURACION DE LA BASE DE DATOS

1.- Descargue el archivo de instalacion de MySQL

2.- Ejecute el archivo descargado y siga las instrucciones del wizard.

3.- Cree una base de datos segun los datos expuestos en el archivo mysql-
ds.xml.

4.- Ejecute el script scriptDefault.sqgl que se encuentra en la ruta
QualdevSecurityMDA.EJB\test\scripts

I1.2.3.- CONFIGURACION DE ECLIPSE

Para utilizar el proyecto QualdevSecurityMDA.Generation descargue el ambiente
de generation del repositorio de qualdev. El eclipse que se encuentra con nombre
eclipse-mda, contiene toda la configuracion necesaria para realizar las
transformaciones de los modelos y la generacion del cédigo.

Descargar el archivo eclipse-mda.zip del repositorio.

I1.2.4.- CONFIGURACION DE LA APLICACION

Para ejecutar la aplicacion en el servidor siga las siguientes instrucciones:
1.- Levante el servidor de base de datos de MySql habiendo ejecutado el script

expuesto en la sesién Configuracion de la Base de Datos



2.- En la carpeta QualdevSecurityMDA.WEB encontrara el archivo ant
build.xml. Ejecute la opcién package.ejb y package.webapp. |
3.- En la carpeta deploy encontrara el archivo .jar y .war de la aplicacion.

4.- Acceda al tablero de control del servidor de aplicaciones Glassfish
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Figura 2-2. Configuracion de la Aplicacion (Tareas comunes)

5.- En la opcion EJB Modules del tablero de control de Glassfish puede hacer

deploy del qualdevSecurityEJB.jar.
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6.- En la opcién WebApplications del tablero de control de Glassfish haga

deploy de qualdevSecurityWEB.war. Ejecute la opcién Launch enseguida a

Figura 2-3. Configuracion del Modulo EJB

este para lanzar la aplicacion.
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Figura 2-4. Configuracion de la Aplicacion Web

I1.2.5.-INDICAR LA LISTA DE LAS LIBRERIAS DEL DRIVER CONNECTOR/J
DE MYSQL

Para que nuestras aplicaciones Java EE que estan alojadas en un Servidor Java

EE puedan acceder a las librerias del Driver Connector/J de MySQL, tenemos que

seguir los siguientes pasos



En el arbol de navegacién, seleccionamos Application Server y seguidamente

seleccionamos las pestafas JVM Settings | Path Settings
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Figura 2-5. Configuracioén del servidor de Aplicaciones

Nos desplazamos hasta el campo de texto Classpath Prefix e indicamos la
localizacion en el disco duro del Servidor del fichero jar mysql-connector-
java-5.1.5-bin jar.

Si tenemos instalada la version 6.1 de NetBeans este fichero jar lo encontraremos
en la siguiente estructura de directorios C:\Archivos de programa\NetBeans
6.1\ide9\modules\ext

Si no tenemos instalada la version 6.1 de NetBeans nos podemos descargar el

driver siguiendo el siguiente vinculo Descarga e instalacion del Driver MySQL

Connector/J



&) Sun Java System Application Server 9.1_02 Admin Console - Mozilla Firefox

Archiva  Editar Wer Historial Marcadores  Herramientas  Ayuda

@ @ @ 8 hittp:fflocalhost: 4848) ?rs-869091552=r5-1394751143
1

Home

User: acdmin =~ Domain: domainl | Server: |o it

Sun Java™ System Application Server Admin Console

Logout

Help

= . Classpath Prefix
Common Tazks lh P

b Support

Application Server

[ Applications Prepend to server classpath

My SGLAbMysgl-connector-java-5.1 .5-hin jar

i Wieh Services Clagspath Suffix
> JBI

Custom MBeans
> [ Resources o

Append to server clazspath

» (B2 Confiourstion
“

’E Terminado

(<€ b

v
v
U |

Figura 2-5. Configuracion de la Maquina Virtual de Java

Finalmente hacemos clic sobre el boton 'Sav& y bajamos y subimos GlassFish

para que los cambios tengan efecto. Si todo esta bien obtendremos el siguiente

dialogo 0 New values successfully saved.
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Figura 2-7. Comprobacion de la configuracion

. Configurar un recurso JDBC que enlaza con un Pool de conexiones

Para guardar y acceder a datos la mayoria de las aplicaciones utilizan
Bases de datos relacionales. Las aplicaciones Java EE acceden a las
Bases de Datos relacionales a través de la APl JDBC.

Para que una aplicacibn pueda acceder a una Base de Datos es

obligatorio tener una conexién a la Base de Datos.

Estos son los pasos que una aplicacion realiza cuando conecta a una Base de

Datos

1.

La aplicacién obtiene un recurso JDBC (data source) que esta asociado a
la Base de Datos realizando una llamada a través de la API JNDI.

Una vez se facilita el nombre del directorio JNDI, éste localiza el recurso
JDBC.

Cada recurso JDBC especifica un Pool de conexiones

A través del recurso JDBC, la aplicacion obtiene una conexién a la Base
de Datos de forma transparente,

El Servidor de aplicaciones obtiene una referencia de una conexién fisica
del Pool de conexiones que corresponde a su Base de Datos

correspondiente

El Pool define atributos de conexién cémo:

1.

El nombre de la Base de Datos,

2. Lalocalizacion y el puerto de la Base de Datos
3.
4

El login y la contrasefa para acceder a la Base de Datos

. Una vez que ya hemos obtenido la conexion a la Base de Datos, la

aplicacion puede leer, modificar y afadir datos a la Base de Datos

La aplicacién accede a la Base de Datos realizando llamadas a la API
JDBC

El driver JDBC traduce las llamadas en el protocolo del Motor de Base de

Datos especifico



7. Cuando se ha finalizado el acceso a la Base de Datos, la aplicacion
cierra la conexién
8. El Servidor de aplicaciones entonces retorna la conexion al Pool de
conexiones
Y esta conexidn fisica esta lista para ser utilizada por la misma aplicacién u otras
aplicaciones
Para que una aplicacion pueda obtener un recurso JDBC y posteriormente una
conexion a una Base de Datos MySQL, primeramente se tiene que configurar

Glassfish siguiendo los siguientes pasos:
I1.2.6.- CREAR UN NUEVO RECURSO JDBC (DATA SOURCE)

Para crear un nuevo recurso JDBC tenemos que seguir los siguientes pasos:

En el arbol de navegacién, seleccionamos Resources | JDBC | JDBC Resources y

seguidamente hacemos clic sobre el boton de la tabla Resources
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Figura 2-8. Configuracion de los Recursos de JDBC



En la pagina New JDBC Resource introducimos los siguientes datos:
JNDI Name: jdbc/ABM
Pool Name: mySQLPoolABM

Tal como se muestra en la siguiente figura
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Figura 2-9. Habilitacion de los Recursos del JDBC

Al hacer clic sobre el botdn podemos observar que el nuevo recurso JDBC

jdbc/ABM ha sido creado.
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Figura 2-10. Crear el JDBC

I1.2.7.- CREAR UN NUEVO POOL DE CONEXIONES JDBC

Para crear un nuevo Pool de conexiones JDBC tenemos que seguir los siguientes

pasos

En el arbol de navegacion, seleccionamos Resources | JDBC | Connection Pool y

seguidamente hacemos clic sobre el boton de la tabla Pools.
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Figura 2-11. Crear un Nuevo Pool de Conexiones

En el apartado New JDBC Connection Pool (Step 1 of 2) introducimos los
siguientes datos

Name: MySQLPoolABM

Resource Type: javax.sqgl.DataSource

Database Vendor: MySQL
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Figura 2-12. Configuracion del pool de conexiones (paso 1)

Database Wendor: | 4,50 w

0

Al hacer clic sobre el boton obtenemos la pagina New JDBC Connection
Pool (Step 2 of 2). En el campo de texto Datasource Classname: observamos que

el asistente ha escrito com.mysq|.jdbc.jdbc2.optional.MysqglDataSource

) Sun Java System Application Server 9.1_02 sdmin Console - Mozilla Firefox

Archiwvo  Editar  Wer  Historial Marcadores  Herramientas  Ayuda

E] @ @ @ €A http:fflocalhost: 4545 7rs-86909 1552=rs-1394781 143

maind | Server: =

Sun Java™ System Application Server Admin Console

A

Resources = JDBC = Connection Pools

New JDBC Connection Pool (Step 2 of 2) Firish

Common Tasks

b Support

Application Server
> Applications

g Wieh Services
> JBI

Custom MBeans
v @ Resources

Idertify the general settings for the connection pool.

General Settings

[—) »

v é JDBC

> JDBC Resourn

> Connection P

E __CallFlown

é __TimerPa

é DerbyPool o
s

,ﬁ Terminado

.

Hame: My SGLPool ABM
?;::-urce javax.=ql DataSource
Database
Vendor: MySaL
Datasource com.myzql.jdbe.jdbc2 optional. MyzglD ataSource
glassname: Wendor-specific classname that implemernts the DataSource andior
HaDataSource APl
Description:
4
4 € b =
o

Figura 2-12. Configuracion del pool de conexiones (Paso 2)



En el apartado Pool Settings mantenemos todos los valores que hay escritos por

defecto.
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@ @ @ @ A hitp: fflocalhost 4648 7rs-869091552=rs-1394751143
d

Home 5

Usger: admin | Domain: domainl | Server: st

Sun Java™ System Application Server Admin Console

= *  Pool Settings 2
comimnon Tasks 4l a
&9’ Support Initial and Minimum a8 Connections
application S Pool Size: Minimum and intial number of connections maintained in
E ppiication Server the paol
" #pplications Maximum Pool Size:  [32 | Connections
Q. Wb Services Mazimurm number of connections that can be created to
> JBI satisty client regquests
Custom MBeans Pool Resize Quantity: ) Connections
R Munber of connections to be removed when pool idle
Y Iﬁ’ SEOLICES o timeout expires
v E JpBC Idle Timeout: 300 Seconcls
s JOBC Resour Maximum time that connection can remain idle in the pool
Ls Connection P Max Wait Time: 50000 Milliseconds
g __CallFlow Lmourt of time caller waits before connection timeout is
— rit
g __TimerPo =
- v
fl———— BEOET: ) ,
o Terminado /] A

Figura 2-14. Configuracion de del pool de conexiones

En el apartado Connection Validation mantenemos todos los valores que hay

escritos por defecto.
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@ @ @ @ 6 http: fflocalhost: 4548 7rs-869091552=r5-1394731 143 Q-
1

Home 0 Logout Help

User: admin | Domain: domainl |~ Server: [ocal

Sun Java™ System Application Server Admin Console

— 4 Connection Validation a
Common Tasks e d
Connection Validation: Required
& Support D ™ ! :
“alidate connections, allow server to reconnect in casze of
Application Server failure
> Applications Validation Method: auto-commit
2. Wieb Services Table Hame:
g JBI If tahle validation is selected, specify table name, name must
Custam MBeans c:ﬁntai;only alphanumeric, underscore, dash, or diot
characters
v Resources
@ - o On Any Failure: [ close ANl Connections
M E JpBC Clozse all connections and reconnect on failure, atherwise
> JOBC Resour reconnect only when used
> Connection P Allow Hon Component [ ] Enabled
=  CalFion Callers: Enable the pool to be used by non-component callers such &
E - ServletFitters, Lifecycle modules.
é _ TimerPo v v

!
v

« —— | [+
[ Terminadao 0 .




Figura 2-15. Validacion del Pool de Conexiones
En el apartado Transaction mantenemos todos los valores que hay escritos por

defecto.
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Sun Java™ System Application Server Admin Console

Common Tasks - Transaction E
& Support Hon Transactional [] Enabled
Application Server Connections: Feturns non-tranzactional connectionz
. Applications Transaction Isolation: -
i VWb Sarvices If unspecified, use default level for JOBC Driver m
. Bl Isolation Level: [] Guaranteed
_ Al connections use same isolation level, reguires
Custom MBeans - Tranzaction lsolation -
= RaTEPT: ) 8
[ Terminado [/] P |

Figura 2-16. Transaccion del Pool de Conexiones

En la tabla Additional Properties introducimos los siguientes valores
databaseName: altasbajasmods

password: javadude

portNumber: 3306

serverName: localhost

user: javauser
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e Teas Ml Additional Properties (8)
&2' 5 rt E_j = | &dd Property Delete Properties
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Application Server | | Hame LT | Value

- Applications databazeName altasbajazmods
i wWeb Services

» B3 B

datasourceM arme

network Protocol

Ooooooono

Custom MBeans pazsword javadude
¥ [ Resources portMurnber 306
¥ [ JoBC rolet ame
L JDBC Resour servertlame localhost
'"’ user javauser
> Connection P
% __CallFlow
é __TimerPo
é DerbyPoal
= sgmalePor T Previous | [ Finish | [ Cancel | | v
- > - € 3 S
= Terminado e

Figura 2-17. Anadir propiedades al Pool de Conexiones

Seguidamente hacemos clic sobre el botdn [Finish | Como podemos observar en
la tabla Pools se ha afnadido el nuevo Pool de conexiones MySQLPoolABM.

Ahora hacemos clic sobre su vinculo.
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Sun Java™ System Application Server Admin Console
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Common Tasks @ Resources = JDBC = Connection Pools
&> Support Connection Pools
Application Server To stare, arganize, and retrieve data, most applications use relstional databazes. J2EE
- applications access relational databases through the JDBC AP Before an application can
" Applications access a databasze, t must get & connection.

i Web Services

ra e lpootse) |
Cus‘tomMEleans @@ | R

v @ Resources

v @ JbBC ‘ Nji:‘rgle + | Resource Type + | Datasource Classname
- JDBC ResourEs I:l __CallFlereePool  javax.sgl XaDataSource | org.apache.derby jdbc Embedded ADatas)
* [0 connectionp I:l SamplePool javax.sgl DataSource org.apache.derby jdbc.ClientDataSource
é __CallFlow [0 _ TimerPool javax gl ADataSource | org.apache derby jdbc EmbeddedyADatas)
é __TimerPao I:l flyZSGLPoolABM | javax.sgl DataSource com.mysgljdbc jdbc2 optional MysglDatas
% DethbyPool I:l DerbyPaool javax sgl DataSource ory apache.derby jobc CliertDataSource
i SamalePon T
R Y S
,ﬁ http: fflocalhost: 4548/ resourceMode/jdbcConnectionPoolEdit. jsFrname=MySQLPoolAER /] /d

Figura 2-18. Tabla del Pool Conexiones



Para comprobar que la configuracién del Pool de conexiones ha sido correcta

hacemos clic sobre el boton
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andfor XADstaSource APls
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é __TimetPo Resource Type: javan.zgl.Datas ource: ~
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= Description:
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Figura 2-19. Editar el Pool de Conexiones

H . . . P. S d d
Si todo ha ido bien, nos aparece el mensaje @ Ping Succeede
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Figura 2-20. Verificacion de la edicion del Pool de Conexiones
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http://weblogs.javahispano.org/lasterra/es/entry/glassfish_clustering
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I1.3.-VENTAJAS Y DESVENTAJAS DE GLASSFISH

Las siguientes descripciones explican mejor algo de lo que proporciona el poder

de Glassfish, en la relacion al cuadro antes mencionado.

Caracteristicas
Java EE 5 compliance
EJB 3.0 capable
JSP 2.1 and 2.5 capable

JavaServer Faces 1.2
support

Custom plug-in support

Business-rules engine
support

Hibernate 3.x support

JBoss Seam support
Clustering support

Eclipse IDE connector
support

JBoss 4.2 Geronimo 2 Tomcat6 GlassFish V2

Partial
Yes
Yes

Yes
Yes

Available

Yes

Yes
Yes

Yes

Yes
Yes
Yes

Yes
Yes

Available

Available

Yes
Yes

Yes

No
Available
Yes

Available
No

Available

Available

Available
Partial

Yes

Yes
Yes
Yes

Yes
?
Available

Yes, based on
below description

Yes
Yes

Yes

Tabla 2-4. Ventajas y desventajas de Glassfish

La ayuda del clustering de GlassFish y la gerencia del cluster fuera del rectangulo,

un cluster se pueden configurar de CLI y de la consola de administracion.

La consola de administracion de GlassFish permite que usted configure su

balanceador de la carga, por ejemplo usted puede configurar un web server de

Sun Java que trabaje como balanceador de la carga para agregar o quitar un caso

de su lista de servidores, manualmente o automaticamente si un nuevo nodo

ensamblé el cluster o quitado del cluster

GlassFish permite que usted maneje los recursos para el cluster entero

inmediatamente en vez de aplicarlos para cada caso, por ejemplo usted puede

desplegar una aplicacién del Web en un cluster de 10 instancias en vez de

desplegarlo por separado para cada caso.


http://GlassFish.dev.java.net/

GlassFish tiene una documentacion de la gama muy amplia de Sun Microsystems
(para libre) y de la comunidad de GlassFish.

La instalacion de GlassFish es tan facil como ejecutando 2 comandos.

Desplegar aplicaciones en GlassFish o aun un cluster entero de los casos del
glassfish es apenas 2 clicks.

La calidad de los componentes de GlassFish esta fuera de cualquier pregunta,
metro utiliza bien los nuevos estandares de WS, esencial de Toplink de las
aplicaciones de la ayuda de EJB, MQ Server es Sun Open Sourced MQ, etc.
GlassFish tiene interoperabilidad muy buena con algunos otros proyectos de la
fuente como, OpenESB y OpenSSO lo que permite que usted tenga lo que usted
necesita, de esta manera usted obtendrd su aplicacion de J2EE sin mirar ninguna
configuracion adicional.

El funcionamiento es ciertamente algo que cada uno debe tener en mente antes
de considerar otras caracteristicas,

GlassFish tiene conectores para eclipse y Netbeans, aunque otros servidores
mencionados tienen un conector en Netbeans y eclipse.

La ayuda de motor de la regla de negocio esta disponible de la integracién del
proyecto de OpenESB.

GlassFish tiene un centro de la actualizacién, que permite que usted ponga al dia
su servidor de la aplicacion de un depdsito alejado.

GlassFish se ejecuta en todas las plataformas mencionadas, de Windows a AlX
(actualizacion 1 de Glassfish V2 se ejecuta en AIX) y no hay restriccion para que

usted la ejecute en su plataforma de la opcién.



CAPITULO 111

En esta instancia del proyecto, aprenderemos a instalar dos versiones del sistema
operativo linux y hemos tomado como referencia las versiones redhat 9.0 y ubuntu
8.1, ademas aprenderemos a instalar el servidor de aplicaciones GLASSFISH, asi
como también, instalaremos REDHAT y UBUNTU. Se realizara un ejemplo de

cémo cargar y poner en funcionamiento una aplicacién en dicho servidor.
II1.1.-INSTALACION DE RED HAT LINUX

Este apartado explica como realizar una instalacion personalizada de Red Hat
Linux desde el CD-ROM, utilizando el programa de instalacién grafico basado en
el raton.

Interfaz gréafica de usuario del programa de instalacién

Use el raton para navegar por las pantallas, pulse los botones o rellene los
campos de texto. Puede también utilizar las teclas [Tab] e [Intro] para navegar.
Inicio del programa de instalacién

Para iniciar la instalacion, tiene que iniciar el programa de instalacion. Asegurese
de disponer de todos los medios (CDs o similar) necesarios para la instalacién.
Arranque del programa de instalacion

Se puede arrancar el programa de instalacion usando cualquiera de los siguientes

medios (en funcién del medio compatible con su sistema.

1. CD-ROM de arranque.- Si su ordenador soporta una unidad de CD-ROM
de arranque y quiere realizar una instalacion de red o disco duro.
2. Disquete de arranque.-Puede utilizar esta opcién si su ordenador no

soporta CD ROM para el arranque y quiere efectuar una instalacién desde
un CD-ROM, red o disco duro.



Introduzca el disquete de arranque en la primera unidad de disco y vuelva a
arrancar (o arranque usando el CD-ROM, si su ordenador admite arrancar desde
la unidad de CD-ROM). La configuracién de su BIOS puede que se tenga que

cambiar para que sea posible arrancar desde un disco o un CD-ROM.

I11.1.1.-SELECCION DE UN METODO DE INSTALACION

¢, Qué tipo de método de instalacion desea utilizar? Estan disponibles los

siguientes métodos de instalacion:
1I1.1.1.1.-Cd-rom

Si posee un lector de CD-ROM vy tiene el CD-ROM de Red Hat Linux, puede
utilizar este método. Necesitara un disquete de arranque o un CD-ROM para

arrancar.
1I1.1.1.2.-Disco duro

Si ha copiado las imagenes ISO de Red Hat Linux en el disco duro local, puede

utilizar este método. Necesitara un disquete de arranque.

II1.1.1.3.-Imagen NFS

Si esté realizando la instalacion desde un servidor NFS utilizando imagenes I1ISO o
una imagen réplica de Red Hat Linux, puede utilizar este método. Necesitara un

disquete de arranque de red.

II1.1.1.4.-Ftp

Si esta realizando la instalacion directamente desde un servidor FTP, utilice este

método. Necesitara un disquete de arranque de red.



II1.1.1.5.-Http

Si esta realizando la instalacién directamente desde un servidor Web HTTP,
utilice este método. Necesitara un disquete de arranque de red.

En este caso nosotros escogimos instalar desde un CD-ROM
I11.1.2.-INSTALACION DESDE UN CD-ROM

Para instalar Red Hat Linux desde un CD-ROM, escoja CD-ROM y seleccione OK
Cuando el programa se lo indique, inserte el CD de Red Hat Linux en el lector de
disco (si no arranc6 desde una unidad de CD). Una vez que el CD esté en la
unidad de CD-ROM, seleccione OK, y presione ENTER

I11.1.2.1.-;,Qué hacer si no se detecta el CD-ROM IDE?

Si tiene un CD-ROM IDE (ATAPI), pero el programa de instalacion no lo detecta,
le preguntara qué tipo de CD-ROM tiene. En este caso reinicie el programa de
instalacién y en el intérprete de comandos boot: escriba linux hdX=cdrom.
Reemplace la X con una de las siguientes letras, dependiendo de la interfaz a la
que esta conectada la unidad y de si estd configurado como maestro o esclavo

(también conocido como primario y secundario):

» Primer controlador IDE, maestro
» Primer controlador IDE, esclavo
» Segundo controlador IDE, maestro

» Segundo controlador IDE, esclavo

Si tiene un tercer o un cuarto controlador, continie simplemente asignando las
letras en orden alfabético, pasando de controlador a controlador, de maestro a

esclavo).



II1.1.3.-BIENVENIDO A RED HAT LINUX

Por favor lea el texto de ayuda en el panel de la izquierda para instrucciones
adicionales e informacion sobre el registro de su producto Red Hat Linux.

Haga click en siguiente para continuar

II1.1.4.-SELECCION DEL IDIOMA

Elija el idioma que quiere usar por defecto para la instalacion y para el sistema. La
selecciéon del idioma apropiado le ayudara también a seguir los pasos correctos
para configurar la zona horaria (huso horario). El programa de instalacion

intentara definir el huso horario adecuado basandose en su configuracion.

-

Ayuda en linea Seleccion del idioma

Seleccion del idioma @ sQué idioma le gustaria usar durante el proceso de

instalacion?

Elija el idioma que quiere utilizar
durante la instalacion de Red Hat | | ajeman (Deutsch)
Linux

[*]

Checo (Cestina)
Chinolsimplificado) (ﬁﬁﬁjﬁ]
Chinoltradicional) (¥ 1)
Coreano (E1=204)

Danés (Dansk)

Francés (Frangais)

Holandés (Nededands)

Inglés (English)

Islandés (islenska)

Italiano (Italiang)

Japonés (AAZE)

Noruego (Norsk)

Portugués (Portugués)
Portugués(Brasilefio) (Portugués (Brasil))

Ruso (Pycckhil) L
Suern (Suenskal E

@ Esconder Ayuda Dﬂotas de (ltima hora 41 Anterior E'P Siguiente




Figura 3-1. Seleccion del idioma

Una vez que haya seleccionado el idioma, haga click en siguiente para continuar.

II1.1.5.-CONFIGURACION DEL TECLADO

Elija el tipo de teclado que mejor se adapte a su sistema

Haga click en siguiente para continuar.

-  redhat

Ayuda en linea Teclado

CDI'Iﬁgu raci()n dEI ® Seleccione el teclado apropiado para el sistema.

teclado -
Brasilefio (ABNT2)

Elija el tipo de teclado que desea | Bildaro
utilizar para su sistema (por Checoslovaco
ejemplo, espanol). Checoslovaco (qwertz)
Danés
Danés (latinl)
Dvorak
Eslovaco
Eslovaco
Estonio
Finlandés
Finlandés (latin1)
Francés
Francés Canadiense
Francés (latin0)
Francés (latinl)
Francés (pc)

Frances Suizo ~

|@ Escander ﬁvuda| |Dﬂora5 de Gltima hora‘ | 4 Anterior | |Ii? Siguiente |

Figura 3-2. Configuracion del teclado

I11.1.6.-CONFIGURACION DEL RATON

Elija el ratén adecuado a su sistema. Si no encuentra el tipo exacto, elija el que
crea que sera compatible con el suyo.
Si esta instalando Red Hat Linux en un ordenador portatil, en la mayoria de los

casos el dispositivo en cuestién sera compatible con PS/2.



> LI
LA

Si su ratén es serial, el puerto sera parecido a:

&

()
Si su ratén es un raton USB, el puerto serd parecido a:

Si su raton es un ratén PS/2, el puerto sera parecido a:

Si su raton es un ratén AT (Advanced Technology), el puerto sera parecido

a:

Si no encuentra un raton del que esté seguro que es compatible con su sistema,
seleccione una de las entradas Generic, basadas en el nimero de botones de su
raton y de su interfaz.

Si tiene un ratdén de scroll, seleccione la entrada Generic - Wheel Mouse (con el
puerto del raton correcto) como un tipo de ratén compatible.

Si tiene un ratdon PS/2, USB, o Bus, no necesita seleccionar un puerto vy
dispositivo. Si tiene un ratdn serial, seleccione el puerto correcto y dispositivo en

el que su ratdn esta conectado.



_

Ayuda en linea [ Configuracion del raton
-

Conﬂgu racion del @ Seleccione el raton adecuado para el sistema.
raton

|M0de|0
Elija el tipo de raton para su ALPS GlidePoint (P5/2)
sistema. b ASCII

Ti on PSP, B ATI Ratdn Bus

¢ Tiene un ratén PS/2, Bus o + Genérico

serie? (Nota: Si el conector del n de 2 b
raton es redondo, se trata de un Ratdn de 2 batanes (USB)

ratén PS/2 o un ratén Bus; si es Raton de rueda (PS/2)

rectangular, se trata de un raton Ratén de rueda (USB)

serie.) Ratén (PS/2) de 2 botones

Ratén (PS/2) de 3 botones

Ratén (serial) de 2 botones
(

Busque el tipo exacto en el -
primer recuadro de la derecha.

Si no fuese posible, elija uno Ratén (serial) de 3 botones o
compatible con el suyo. O bien, Dispositivo |
elija el tipo de ratén Genérico - (COML balo DOS)
apropiado. o -

(COM2 bajo DOS)
(COM3 bajo DOS)
S3 (COM4 bajo DOS)

Si tiene un ratdn serie, elija el
dispositivo y el puerto al que Jdew/tty
esta conectado en el siguiente

recuadrn

[] Emular 3 botones

|@' Esconderﬁvuda| |Duotas de Gltima hora| |¢ Anterior | | » Siguiente

Figura 3-3. Configuracioén del ratén

I11.1.7.-SELECCIONAR ACTUALIZAR O INSTALAR

La pantalla Examinar la actualizacién aparece automaticamente si el programa de
instalacién detecta una version previa de Red Hat Linux en su sistema.

Si desea llevar a cabo una actualizacion, seleccione Actualizar una instalacién
existente. Asegurese de seleccionar Personalizar los paquetes a actualizar si
desea tener mayor control sobre cudles paquetes seran actualizados en su
sistema.

Para realizar una nueva instalacion de Red Hat Linux en su sistema, seleccione

Realizar una nueva instalacién de Red Hat Linux y haga click en siguiente



-  redha

Ayuda en linea 1 (Examinar la actualizacién

[»

Actualizar una instalacién existente

Seleccione esta opcidn si le gustaria actualizar su sistema Red Hat

Linux existente. Esta opcidn mantendra los datos existentes en sus
nidades.

Comprobacion de
actualizacion

El programa de instalacion ha El siguiente producto Red Hat sera actualizado.

detectado una instalacion | Red Hat Linux 9 (jdev/hdas) @
previa de Red Hat Linux en su
sistema. Le gustaria actualizar [] Personalizar los paguetes a actualizar
su sistema o realizar una
instalacién fresca? @‘.‘ Realizar una nueva instalacion de Red Hat Linux
@ Seleccione esta opcion para instalar su sistema desde cero.
= b Dependiendo de cdmo seleccione particionar su sistema los datos

Si selecciona actualizar su existentes en sus unidades pueden o no mantenerse.
sistema, aseglirese de que la
version de Red Hat Linux que
estd siendo actualizada es

correcta.

Para personalizar los paquetes || |
durante su actualizacion,
seleccione la casilla de
verificacion Personalizar
paquetes para ser

actualizados.

Para llevar a caha 1ina [+]

|@ Esconderﬁvuda| |Duora5 de ultima hcra| |¢l Anterior | | » Siguiente

Figura 3-4. Comprobacidén de actualizacion

I11.1.8.-OPCIONES DE INSTALACION

Elija qué tipo de instalacion desea realizar. El sistema Red Hat Linux le permitira
elegir el tipo de instalacidon que mejor se ajuste a sus necesidades. Las opciones

disponibles son:

Estacién de trabajo,

Servidor,

Portatil,

. Personalizada y

N A W N =

. Actualizacion.



- rednat

Ayuda en linea Tipo de Instalacion

Escritorio personal

Ideal para estaciones de trabajo o portitiles, seleccione este tipo de
instalacion para instalar un entorno de escritario grafico y crear un
sistema ideal para el uso del directorio principal o del escritorio.

Tipo de Instalacion

9]

& G @

{

Seleccione el tipo de instalacion
que mejor se ajusta a sus

necesidades. Estacion de trabajo

Esta opcidn instala un entorno de escritorio grafico con herramientas

Una instalacion destruira para el desarrollo del software y la administracidn del sistema.

cualquier informacién guardada
previamente en las particiones
seleccionadas.

Servidor

Seleccione este tipo de instalacion sidesea configurar la condivision
de ficheros y de la impresora, asi coma los servicios de Web. Se
habilitaran también los servicios adicionales y puede escoger si desea
Para mas informacion o no instalar un entorno grafica.

concerniente a las diferencias

entre estas clases de instalacion, Personalizada

consulte el Manual de instalacion ‘e ?fi-l Seleccione el tipo de instalacién para obtener control completo scbre el

®

de Red Hat Linux proceso de instalacion, incluyendo la seleccicn del paguete de software
) vy las preferencias de la autenticacion

‘@ Esconder ﬁvuda| ‘Dﬂo’ras de ditima hora| ‘ & Anterior | |E> Siguiente

Figura 3-5. Elegir el tipo de instalacion

II1.1.9.-CONFIGURACION DEL PARTICIONAMIENTO DEL DISCO

El particionamiento es especialmente Util si ejecuta mas de un sistema operativo.
En esta pantalla, puede elegir entre realizar un particionamiento automatico o un
particionamiento manual con Disk Druid.

El particionamiento automatico le permite realizar una instalacién sin tener que
particionar los discos usted mismo. Si no se siente seguro durante la particién
manual de su disco, se aconseja elegir la particibn automatica, a fin de que el
proceso de instalacidén decida por ud. qué tipo de particion adoptar.

Para particionar de forma manual, escoja la herramienta de particionamiento Disk
Druid.

Si particiona el sistema manualmente, y crea una particién /var, asegurese que
crea la particidn lo suficientemente grande para poder descargar todas las

actualizaciones del paquete.
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Ayuda en linea | Configuracién de la particién del disco

[»

Configuracion del
particionamiento del
disco

Uno de los obstéculos mayores
que se encuentra un nuevo )
usuario durante la instalacién El particionamiento automatico c?nflgura su particionamiento
basandose en el tipo de instalacion. También puede

de Linux es el particionamiento. personalizar las particiones una vez que hayan sido creadas.

Red Hat Linux hace que este

proceso sea mucho mas La herramienta de particionamiento manual del disco, Disk
sencillo al proporcionar una Druid, le permite configurar las particiones en un entorno
opcion de particionamiento interactivo. Puede configurar los tipos de sistemas de

automatico. archivos, puntos de montaje, tamafio y mucho mas.

(@ Particionamiento Automdtico
Al seleccionar particionamiento () Particién manual con Disk Druid
automatico, no debera usar
herramientas de
particionamiento para asignar
puntos de montaje, crear
particiones o localizar espacio
para su instalacion.

Sidesea hacer el

|@ Esmnderﬁvuda‘ |Dﬂm’as de tltima hora| | é Anterior | |E§ Siguiente

Figura 3-6. Configuracién del particionamiento del disco

II1.1.10.-PARTICIONAMIENTO AUTOMATICO

El particionamiento automatico le permite tener control de los datos que se han

eliminado en su sistema. Tiene las siguientes opciones:
I11.1.10.1.-Eliminar todas las particiones Linux del sistema

Seleccione esta opcidén para eliminar tan solo las particiones Linux (particiones
creadas en una instalacion Linux previa). No borrara el resto de particiones que

tenga en el disco(s) duro(s) (tal como VFAT o particiones FAT32).
I11.1.10.2.-Eliminar todas las particiones del sistema

Seleccione esta opcién para eliminar todas las particiones de su disco duro (esto
incluye las particiones creadas por otros sistemas operativos tales como Windows
95/98/NT/2000).



I11.1.10.3.-Mantener todas las particiones y usar el espacio libre existente

Seleccione esta opcion para conservar los datos y las particiones actuales,

presumiendo que tiene suficiente espacio disponible en los discos duros.

- rednat

Ayuda en linea | [ Particionamiento Automatico
-

Particionamiento
automatico

Antes que el particionamiento automatico sea activado
El particionamiento automatico por el programa de instalacion, debe escoger el modo en
le permitira controlar qué datos el que desea utilizar el espacio en su(s)disco(s) duro(s).
se quieren eliminar o no del .
sistema. Quiero un particionamiento automatico:

(@) Eliminar todas la particiones linux en este sistema
Para eliminar las particiones () Eliminar todas las particiones de este sistema
Linux (pamCI'ones c":aadas . () Guarde todas las particiones y use el espacio libre existente
durante una instalacion previa |-
dE_ Ll_nux) escojala OPU?"! Seleccione la(s) unidad(es) a usar para esta instalacion:
Eliminar todas las particiones
Linux. hda 38154 MB HITACHI_DK23DA-40

Si desea eliminar todas las
particiones del disco duro
(incluidas las particiones de
otros sistemas operativos como
Windows 95/98/NT/2000)
seleccione la opcién Eliminar
todas las particiones.

Revise (y modifique si lo necesita) las
particiones que ha creado

Siaiere cansenar lns datas w E‘

|@ Esconderﬁvuda| |Du0ta5 de dltima hora| | @ Anterior | |E> Siguiente

Figura 3-7. Particionamiento automatico

Si tiene dos 0 mas discos duros, puede escoger qué disco duro deberia contener
esta instalacion. Esto no repercutira a los discos duros no seleccionados ni a
ninguno de sus datos.

Para revisar y realizar los cambios necesarios en las particiones creadas con el
particionamiento automatico, seleccione la opcién Revisar. Después de
seleccionar Revisar y hacer click en siguiente para continuar, vera las particiones
creadas en la aplicacion Disk Druid. Haga click en siguiente una vez que haya

hecho sus selecciones para continuar.



I1I1.1.11.-PARTICIONAMIENTO DEL SISTEMA

Si ha escogido particionamiento automatico y seleccionado Revisar, puede
aceptar la configuracién de las particiones actuales (haga click en siguiente) o
modificar la configuracién mediante el uso de Disk Druid, la herramienta de

particionamiento manual.

.- rednat

Ayuda en linea Particionamiento

Configuracion del

disco Drive /dev/hda (Geom: 4864/255/63) (Model: HITACHI_ DK23DA-40)

S L hda2 hdas hda5 hdas hda7
Elija dénde le gustaria instalar 5004 MB 11005 ME 11005 ME 4565
Red Hat Linux.

Si no sabe como crear
particiones en su sistema,

consulte la seccién de | Nuevo ” Modificar H Eliminar ” Reiniciar H RAID ” LvM ‘
particionamiento en el Manual Pt F—
. - unto de Montaje, amafio
fe instalacién de Red Hat ‘ Dispositivo RAID/Volumen Tipo Formateo (MB) Inicio | Fi
inux.
= Discos duros
Si ha usado el particionamiento ~ /devihda
automdtico, puede o bien sdevshdal ext3 55 1
aceptar las configuraciones /devjhdaz ntfs 5005 8 6
f‘c“i'aless_de_'a-"tp?"'cb'?"e-" fdev/hda3 swap ] 518 646 7
ulse Siguiente), o bien
p N g . = fdev/hdat Extendida 32577 712 48
modificar la configuracién
usando la herramienta para el /dev/hdag ext3 11005 712 21
particionamiento manual. fdev/hdas vfat 11005 2115 35
. . . [ ]
Si esta particionando su - X
cictama de farma manial serd [[] Esconder el dispositive RAIDflos miembros del grupo de volumen LWVM
|@ Esconder ﬁvuda| ‘Dmﬂtas de dltima hura| | ¢ Anterior | |$ Siguiente |

Figura 3-8. Particionamiento con Disk Druid

La herramienta de particionamiento usada en Red Hat Linux 9 sera el Disk Druid.
Con la excepcion de ciertas situaciones "ocultas", el Disk Druid normalmente
mantiene los requisitos de particionamiento de una instalacién normal de Red Hat

Linux.



Punto de montaje: |

Tipo de sistema de ficheros: ‘ ext3 A ‘

hda 38154 MB HITACHI_DK23DA-40

Unidades admisibles:

»

Tamafio (MB) 100

4

Opciones de tamafio adicionales
(®) Tamafio fijo

¥

() Complete todo el espacio hasta (MB): 1

€

() Completar hasta el tamafio maximo Eermitido

[] Forzar para que sea una particion primaria

[] Comprobar los bloques dafiados

‘ xgancelar| ‘ <;9g|< |

Figura 3-9. Creacion de una nueva particion
I11.1.11.1.-Punto de montaje:

Introduzca el punto de montaje de la particion. Por ejemplo, si la particion va a ser

la particién raiz, introduzca /; o introduzca /boot para la particién /boot, etc.
I11.1.11.2.-Tipo de sistema de archivos:

Usando el menu desplegable, seleccione el tipo de sistema de archivo apropiado

para esta particion...

Tipos de sistemas de archivos

Red Hat Linux le permite crear diferentes tipos de particiones, basadas en el
sistema de archivos que usaran. A continuacion tiene una breve descripcion de

los diferentes sistemas de archivos disponibles y de cémo puede utilizarlos.

1. Ext2



Un sistema de archivos ext2, soporta tipos de archivo estandar Unix
(archivos regulares, directorios, enlaces simbolicos, etc.). Proporciona la
habilidad de asignar nombres de archivos largos, hasta 255 caracteres. Las
versiones anteriores a Red Hat Linux 7.2 utilizaban el sistema de archivos

ext2 por defecto.

. Ext3

El sistema de archivos ext3, esta basado en el sistema de archivos ext2 y
tiene una ventaja principal — journaling. El uso de un sistema de archivos
journaling reduce el tiempo de recuperacion tras una caida al sistema de
archivos. El sistema de archivos ext3 esta seleccionado por defecto y su

uso es bien recomendado.

. Volumen fisico (LVM)

Mediante la creacion de una o mas particiones LVM le permite crear un

volumen logico

. Software RAID

La creacion de dos o mas particiones de software RAID le permite crear un

dispositivo RAID. (Redundant Array of Independent Disks)

. Swap

Las particiones swap se usan para soportar memoria virtual. En otras
palabras, los datos se escriben en una particion swap cuando no hay

suficiente RAM para guardar los datos que su sistema esta procesando.

. Vfat



El sistema de archivos VFAT es un sistema de archivos Linux compatible

con Windows 95/NT en el sistema de archivos FAT de nombres largos.
I11.1.12.-CONFIGURACION DEL GESTOR DE ARRAN QUE

Para poder arrancar su sistema Red Hat Linux sin el disquete de arranque,
necesitara instalar un gestor de arranque. El gestor de arranque es el primer
software que se ejecuta cuando se arranca el ordenador. Es responsable de la
carga y de la transferencia del control al software del sistema operativo del kernel.
El kernel, por otro lado, inicializa el resto del sistema operativo.

El programa de instalacion le ofrece dos gestores de arranque, GRUB y LILO.
II1.1.13.-GRUB (GRAND UNIFIED BOOTLOADER)

El Gran Unificador de Arranque se instala por defecto y es un gestor de arranque
muy potente ya que puede cargar una gran variedad de sistemas operativos
gratuitos asi como sistemas operativos de propietarios, con el sistema de cargado
en cadena (el mecanismo para cargar sistemas operativos no soportados

mediante la carga de otro gestor de arranque, tal como DOS o Windows).
I11.1.14.-LILO (LINUX LOADER)

Es un gestor de arranque versatil para Linux. No depende de un determinado
sistema de ficheros y puede arrancar las imagenes del kernel de Linux de los

disquetes y de los discos duros e incluso arrancar otros sistemas operativos.
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Ayuda en linea

Configuracion del
gestor de arranque

Por defecto, se instalara en el
sistema el gestor de arranque
GRUB.Si no desea instalar
GRUB como gestor de
arranque, seleccione Cambiar
el gestor de arranque.

También puede escoger qué
sistema operativo (si posee
mas de uno) deberia arrancar
por defecto.Seleccione
Predeterminado al lado de la
particion de arranque preferida
para escoger su sistema
operativode arranque
predeterminado. No podra
proseguir con la instalacion a

| 1 Configuracion del gestor de arranque

] El gestor de arranque GRUB estd instalado en fdev/hda. ‘gambiar el gestor de arranque|

Puede configurar el gestor de arranque para reiniciar otros
sistemas operativos. Le permitird seleccionar un sistema
operativo de |a lista a arrancar. Para anadir sistemas
operativos adicionales, que no han sido detectados
automaticamente, haga click en 'Afiadir. Para cambiar el
sistema operativo que ha arrancado por defecto, seleccione
'Predeterminado’ para el sistema operativo que desee.

Por defecto |Etiqueta Dispositivo Afiadir
Z -

Red Hat Linux /dev/hdas Modificar

Eliminar

Una contrasefia de gestor de arranque evita que los usuarios
pasen opciones arbitrarias al kemel. Para una mayor
seguridad, le recomendamos que selecciene una contrasefia.

Usar la contrasefia del gestor de aranque | Cambiar contrasefia

[]Configurar las opciones del gestor de arranque;

menos que escoja una imagen
de arranque pordefecto.

Puade afadir madificar v

|@ Escunderﬁvuda‘ |Dﬂma5 de (ltima hora| |<J Anterior ‘ | & Siguiente |

Figura 3-10. Configuracién del gestor de arranque

Si no desea instalar GRUB como su gestor de arranque, haga click en cambiar el
gestor de arranque. Puede escoger entre instalar LILO o no instalar ninguno.

Si ya tiene otro gestor de arranque que arranque Linux y no desea sobrescribir el
gestor de arranque actual o si desea arrancar el sistema con disquetes, elija No
instalar gestor de arranque haciendo click en el boton cambiar el gestor de

arranque.

NOTA:

Si decide no instalar LILO o GRUB no podra arrancar el sistema directamente y
necesitara usar otro método de arranque (como el disquete de arranque). jUse

esta opcion solamente si conoce otra manera de arrancar el sistemal.



II1.1.15.-CONFIGURACION AVANZADA DEL GESTOR DE ARRANQUE

Ahora que ha decidido cual gestor de arranque instalar, tiene que decidir dénde
quiere instalarlo. Puede instalar el gestor de arranque en uno de los dos sitios

siguiente:
II1.1.15.1.-El master boot record (mbr)

Este es el sitio recomendado para instalar un gestor de arranque, a no ser que el
MBR esté ocupado por el gestor de arranque de otro sistema operativo, como
System Commander. EIl MBR es un area especial del disco duro que la BIOS de
su ordenador carga automaticamente y el punto mas préximo en el que el gestor
de arranque puede tomar el control de la secuencia de arranque. Si lo instala en
el MBR, al arrancar su maquina, GRUB (o LILO) presentara un indicador de
comandos de arranque. Podra entonces iniciar Red Hat Linux o cualquier otro

sistema operativo que le haya indicado al gestor de arranque.

- redhat

Ayuda en linea [ Configuracion del cargador de aranque avanzado
! Instalar el gestor de arranque en:
Conﬁgu racion del @ /dev/hda Master Boot Record (MBR)
gEStOI’ de arranque () /dev/hdal Primer sector de particion de inicio
avanzado Cambiar el orden de la unidad

Seleccione donde desea

instalar el gestor de arranque. [] Forzar el uso de LEA32 (generalmente no se necesita)
Si su sistema utiliza tan sélo Si desea afiadir opciones preterminadas para

Red Hat Linux, seleccione el arrancar el comando, introdizcalas en el campo

Master Boot Record (MBR.). 'Pardmetros generales del kemel'

Para sistemas en los que | Parametros del kemel generales

Win95/98 y Red Hat Linux
residen en un solo disco duro,
deberia instalar el gestor de
arranque para el MBR.

Si esta trabajando con
Windows NT (y desea instalar
un gestor de arranque) deberia
instalarlo en el primer sector de
la particion de arranque.

Haga click en Cambiar el
orden de la unidad para =l

‘@ Esconderﬁvuda‘ ‘Duoras de dltima hora‘ ‘ 4 Anterior ‘ |E> Siguiente

Figura 3-11. Configuracion del gestor de arranque



II1.1.16.-CONFIGURACION DE RED

Si tiene un dispositivo de red y no ha configurado todavia su red (como por
ejemplo proporcionar un disco de arranque de red que haya creado y entrar en la
informaciéon de red como se indica), tiene la oportunidad de hacerlo (como se

muestra en la Figura 3-12).

-«  reda

Ayuda en linea | Configuracién de la red
Rad Dispositivos de red

Configuracion de la
red 9 Activar al inicio | Dispositive |IP/Mascara de red Modificar
eth0 DHCP

Cualquier dispositivo de red
que posea en el sistema sera
detectado automaticamente por
el programa de instalaciény
aparecera en la lista de
Dispositivos de red. Nombre del Host

. . Configurar el nombre del host:
Para configurar el dispositivo |

N (@ de forma automatica a través de DHCP
de red, seleccione el

dispositivo y haga click en () de forma manual
Modificar. En la pantalla de
Modificar la interfaz, podra Configuracion miscelanea

escoger tener informacionde IP

- Puerta de enlance:
y mascara de red configurada -

por DHCP o puede introducirlo DNS Primario: 1172 16
de forma manual. Puede DNS Secundario
escoger también que el DNS Terciario

dispositivo sea activo en el
momento del arranque.

Si na tiane accacn a clianta []

|@ Esconder Ayuda |Dﬂcltas de dltima hara| | 41 Anterior | ‘ i> Siguiente

Figura 3-12. Configuracion de red

El programa de instalacion automaticamente detecta los dispositivos de red que

tiene y los muestra en la lista Dispositivos de red.

Modificar la interfaz eth0

Configure eth0
[[] Configurar usando DHCP

Activar al inicio

Direccion IP: 192 .0 .| 2 .0
Miscara de red: |255 /255 /255 |0

X Cancelar <:9 oK




Figura 3-13. Modificacion del dispositivo de red
Si tiene un nombre de dominio para el dispositivo de red, introduzcalo en el
campo Nombre del host o puede elegir tener el DHCP automaticamente.
Para finalizar, introduzca la Puerta de enlace y el DNS primario (si los conoce,

también el DNS secundario y DNS terciario).
I11.1.17.-CONFIGURACION DEL CORTAFUEGOS

Red Hat Linux también le ofrece proteccién via cortafuegos (firewall) para una
seguridad mejorada del sistema. Un cortafuego se dispone entre su ordenador y
la red y determina qué recursos de su equipo estan accesibles para los usuarios

remotos de la red. Un cortafuego bien configurado puede aumentar

significativamente la seguridad de su sistema

Ayuda en linea Configuracion del Firewall
Seleccione un nivel de seguridad para el sistema;
CﬂﬂﬁguraCIDH del ) Alto (@ Intermedio ) Ningin firewall
firewall
(0 Usar las reglas del firewall predeterminadas
El firewall esta; ubicado entre (@® Personalizar
su ordP:nador'y la red, Y Dispositives certificados:
determina qué recursos de su L] etho
ordenador estan al alcance de N
los usuarios remotos. Un Permitir la entrada: [ WWW (HTTP)
firewall conﬁgurac'lo de forma [ Fre
adecuada puede incrementar la [] ssH
seguridad de su sistema.
DHCP
Escoja el nivel adecuado de [ Mmail (SMTP)
seguridad para su sistema. ] Telnet

Alta Seguridad:Al escoger Otros puertos:
Alta Seguridad, su sistema no

aceptaraconexiones que usted

no haya definido

explicitamente. Sélo se

permiten la siguientes

conexiones predeterminadas:

s Recnuectas NNS E

@ Esconder Ayuda Dﬂc’ras de ultima hora 43 Anterior




Figura 3-14. Configuracion del firewall

Seleccione el nivel de seguridad apropiado del sistema.

111.1.17.1.-ALTO

Si elige Alto, su sistema no aceptara mas que las conexiones (ademas de las
definidas por defecto) que hayan sido explicitamente definidas por usted. Por

defecto, sélo se aceptan las siguientes conexiones:

II1.1.17.2.-Respuestas de DNS

1. DHCP para que cualquier interfaz de red que use DHCP puedan ser

configuradas correctamente

Si elige Alto, su cortafuego no permitira:

2. FTP en modo activo (el modo pasivo de FTP, usado por defecto en la

mayoria de los clientes deberia funcionar)
I11.1.17.3.-Transferencias de archivos IRC DCC

RealAudio

Clientes del Sistema X Windows remotos

I11.1.18.-SELECCION DEL SOPORTE DEL IDIOMA

Puede instalar y soportar multiples idiomas para usar en su sistema.

Debe instalar un idioma para usarlo como idioma por defecto. El idioma por
defecto sera usado por el sistema una vez que la instalacién se haya completado.
Si escoge instalar otros idiomas, puede cambiar su idioma por defecto tras la

instalacion.
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Ayuda en linea

Soporte adicional del
idioma

Seleccione un idioma
predeterminado que utilizara el
sistema una vez que la
instalacion haya terminado. Si
desea utilizar otros idiomas,
puede cambiar el idioma
predeterminado tras la
instalacion.

Red Hat Linux soporta varios
idiomas. Para poder utilizar mas
de un idioma, elija instalar los
idiomas deseados o
seleccionelos todos para tener
todos los idiomas disponibles en
su sistema .

Pulse el botén Reset para
cancelar su seleccién.

Soporte adicional para el idioma

Elija el idioma por defecto para este sistema:  Spanish (Spain) | ~

Escoja los idiomas adicionales que quiera utilizar en el sistema:

e
[ spanish (Guatemala)
[0 spanish {(Honduras)
[ Spanish (Mexico)
[ Spanish (Nicaragua)
[ Spanish (Panama)
O spanish (Paraguay)
[ spanish (Peru)

[ Spanish (Puerto Rico)
Spanish (Spain)

[ spanish (USA)

[ Spanish (Uruguay)

[ spanish (Venezuela)
O swedish (Finland)

[0 swedish (Sweden)

[ Tagalog (Philippines)
O Tamil (India)

[0 Telgu (India)

—_ .

4]

Seleccionar todo |

Seleccionar sélo por

defecto ‘

Reiniciar. |

L=

@ Esconder Ayuda Dﬂotas de ultima hora 4 Anterior

Figura 3-15. Seleccidén del soporte adicional del idioma
I11.1.19.-CONFIGURACION DEL USO HORARIO

Puede elegir su uso horario o bien seleccionando la localizacién fisica de su
ordenador o bien especificando su uso horario en funciéon del Universal Time
Coordinated (UTC).

Fijese en las dos pestanas en lo alto de la pantalla (vea la Figura 3-16). La
primera pestafa le permite configurar el uso horario en funcién de su localizacién.
En el mapa interactivo, puede hacer click en una ciudad especifica, que estan
marcadas con un punto amarillo; una X roja aparecera indicando su seleccién.
Puede también desplazarse en la lista y seleccionar un uso horario.

La segunda pestafna le permite especificar un desplazamiento UTC. Esta pestana
muestra una lista de desplazamientos para elegir, asi como las opciones para el

cambio del horario de invierno/verano.


http://linux-cd.com.ar/manuales/rh9.0/rhl-ig-x86-es-9/s1-timezone.html#TIMEZONE-FIG

Ayuda en linea Seleccion del huso horario

Localizacion | Compensacion UTC |

Seleccion del uso
horario

Observe las dos pestanas que
aparecen en lo alto de la
pantalla. La primera ofrece la
posibilidad de configurar el
uso horario a través del mapa.
A través de esta opcion puede
elegir su posicion. Eligiendo L
Visualizacion, las opciones
disponibles son: Mundo,
Norteamérica, Suramérica, el
Pacifico, Europa, Africa y Asia.

ey

Localizacion |Descr1pci6n
' EUTOPa/LOMares Lraf Bretanad

Observe las dos pestafias en la
parte superior de la pantalla. La

primera pestafia le permite Europa/Luxemburgo
configurar por ubicaci6n.
Europa/Malta
Puede también moverse en la EnrnnaiMinsk
lista de las ciudades y elegir el Kl bz [*]
huso horario deseado. || [ El sistema horatio usard UTC
w
Esconderﬂyuda| ‘Dﬂmas de ultima hora‘ &  Anterior E> Siguiente

Figura 3-16. Configuracion del uso horario

En ambas pestafas, puede seleccionar El reloj del sistema usa UTC. Elija esta
opcidén si sabe que su equipo esta en hora UTC.

Configuracion de la contrasefa de root

La configuracién de la cuenta y la contraseia root es uno de los pasos mas
importantes durante la instalacion. Su cuenta root es similar a la cuenta del
administrador usada en las maquinas Windows NT. La cuenta root es usada para
instalar paquetes, actualizar RPMs vy realizar la mayoria de las tareas de
mantenimiento del sistema. Conectandose como root le da control completo sobre

el sistema.



Ayuda en linea Cologue la contrasefia de root

~ Introduzca la contrasefia de root (administrador) de este
Conﬁgu rar contrasena

sistema.
de root Contrasefia de root; | i
Use la cuenta root sdlo para Confirmar: b
propdsitos de administracion. Una Contrasefia de root aceptada.

vez que la instalacion se haya
completado, cree una cuenta no
root para su uso general y su -
para ganar acceso root cuando
requiera reparar algo
rapidamente. Estas reglas
basicas minimizaran los riesgos
de un error tipografico o de un
comando incorrecto dafiando su
sistema.

|@ E;conderﬁvuda| |Dﬂmas de dltima hora| | 43 Anterior | ‘ & Siguiente |

Figura 3-17. Configuracion de la Contraseia de root

I11.1.20.-CONFIGURACION DE LA AUTENTICACION

Este recuadro nos permite realizar la configuracion de la autenticacién para lo

cual se debe seguir los siguientes pasos

Ayuda en linea Configuracion de la autenticacion
Habilitar contrasefias MDS

Configuracién de la

A . Habilitar contrasefias shadow
autenticacion

NIS [LDAP | Kerberos 5 |SMB

Puede saltar esta seccién si no ] Habilitar NIS
va a configurara las
contrasefias de la red. Si alin
no esta seguro, consulte con el
Administrador del sistema. S

Dominio NIS:
Usar broadcast para encontrar el servidor NIS

A menos que esté configurando
la contrasena de NIS, notara
que tanto MD5 como shadow
estan seleccionados. El uso de
ambos hara su sistema lo mas
seguro posible.

= Usar contrasefias shadow
- ofrece un método mas
seguro para almacenar las
contrasefias.

* Habilitar NIS - le permitira
crear un grupo de
ardanadares an al intariar da

‘@ Esconder Avuda| ‘Dﬂctas de ultima hora 4 Anterior | |E> Siguiente




Figura 3-18. Configuracion de la autenticacion
I11.1.20.1.-HABILITAR CONTRASENAS MD5

Le permite usar una contrasena larga (de hasta 256 caracteres), en vez de las

ocho letras o0 menos estandar.

I11.1.20.2.-HABILITAR CONTRASENAS SHADOW

Proporciona un método seguro para conservar contrasefas. Las contrasenas se

almacenan en /etc/shadow, al que tan sélo se puede acceder como root.

I11.1.20.3.-HABILITAR NIS

Permite ejecutar un grupo de ordenadores en el mismo dominio Network
Information Service con una contrasefa comun y un fichero de grupo. Puede

escoger desde las siguientes opciones:

I11.1.20.3.1.-Dominio NIS

Le permitira especificar el dominio o grupo de ordenadores al que pertenece su

sistema.
II1.1.20.3.2.-Usar broadcast para encontrar el servidor NIS

Le permitira hacer un broadcast en su red local para encontrar el servidor NIS.

111.1.20.3.3.-Servidor NIS

Hace que su ordenador utilice un servidor NIS especifico, en vez de enviar un
broadcast a toda la red para encontrar el servidor NIS disponible.

Seleccién de grupos de paquetes

Para seleccionar paquetes individualmente, compruebe la casilla de verificacién
Personalizar el conjunto de paquetes a instalar. Puede seleccionar grupos de

paquetes, los cuales agrupan componentes de acuerdo a una funcion (por



ejemplo, Sistema X Windows vy Editores),

combinacion de los dos.

paquetes individuales, o una

Para seleccionar un componente, haga click en la casilla de verificacién (vea la

Figura 3-19).

Ayuda en linea

Seleccion de grupos
de paquetes

Una vez que un grupo de
paquetes ha sido seleccionado,
pulse Detalles para ver qué
paquetes seran instalados por
defecto y para afiadir o eliminar
paquetes opcionales desde
ese grupo.

Para seleccionar los paquetes
individualmente, tendra que
activar la casilla Seleccién
individual de los paquetes
presente en la parte inferior de
la pantalla.

Usando la visualizacion en
arbol, verd una lista de grupos
de paquetes.Cuando amplie
esta lista y escoja un grupo, la

lista de paquetes de ese grupo
anarecerid enelnanel de |a

.-, rednat

Seleccion de grupos de paquetes

Escritorios

Sistema X Window [31/33]

Instalar este grupo de paquetes para usar la interfaz de
usuario (X) grafica.

[*]

Detalles

Jid

Entorno de escritorio de GNOME

[35/35] Detalles

e GNOME esuna interfaz grafica de usuario potente que
'e incluye un panel, un escritorio, iconos del sistema y
gestores de ficheros graficos.

[] Entorno de escritorio para KDE [o/16]

.~ KDE es una interfaz de usuario grafica y potente que
L 1% incluye un panel, un escritorio, iconos del sistema y un
gestor grafico de ficheros.

Editores [274]

Existen programas que permiten crear y modificar ficheros,
@ a veces llamados editores de texto. Estos incluyen Emacs
[ Ingenieria y cientifico

Detalles

¥ Vi.
[0/7]

El grupo incluye paguetes para ejecutar calculos
matematicos y cientificos y trazados, asi como la
conversion de la unidad.

=

[] Seleccion de paquetes individuales Tamafio total de la instalacion: 1,680M

‘@ Esconder Ayuda |

|Dﬁdﬁas de dltima hura‘

‘4] Anterior | |¢ Siguiente

Figura 3-19. Seleccion de grupos de paquetes

Seleccione los componentes que desea instalar. Al seleccionar Todo (al final de la

lista de componentes) en una instalacion tipo personalizado se instalaran todos

los paquetes incluidos con Red Hat Linux.

Una vez seleccionado el grupo de paquetes, haga click en Detalles para visualizar

los paquetes que se instalaran por defecto y los paquetes que desee eliminar o

anadir a ese grupo.



Detalles para 'Editores’

Un grupo de paquetes puede tener miembros de paquetes base y opcionales.
Los paquetes base seran seleccionados siempre cuando el grupo del paquete
sea seleccionado.

Seleccione los paquetes opcionales a instalar.

opcionales
EEmacs - Editor de textos Emacs de GNU.§
[] XEmacs - Editor de textos de XEmacs.
[T wim-x11 - Version VIM del editor vi para el Sistema X Window.
vim-enhanced - Version de VIM que incluye las dltimas mejoras.

Tamafo total de la instalacion: 1,680M

| X cancelar | | <9QK |

Figura 3-20. Seleccion de los detalles para editores
I11.1.21.-SELECCION INDIVIDUAL DE PAQUETES

Tras haber seleccionado los paquetes que quiera instalar, podra seleccionar o
anular la seleccién de los paquetes individualmente usando su ratén (vea la
Figura 3-21).

Puede escoger visualizar los paquetes individuales en Vista de arbol o Vista
plana.

La Vista de arbol le permite ver los paquetes agrupados segun el tipo de
aplicacion.

La Vista plana le permite ver todos los paquetes listados en orden alfabético en la

parte derecha de la pantalla.



- rednat]

Ayuda en linea — Seleccién individual de paquetes
|*| @ Wisién en rbol () Vision plana | |F’aquere vlTamaﬁo B) |Z
Seleccion individual < Todos los paquetes - -
[[] abiword 12
de los paquetes = Aplicaciones 0 apel
Bases de datos [ apel-xemacs 1
Puede escoger ver paquetes CPAN O
individuales en vista de arbol Comunicaciones =k e 2
o vista plana. Edicion emacs E
[] emacs-el 28
vista de arbol le permite ver BT .
los paquetes agrupados por Fichero (] e 7 M
tipo de aplicacién. L Ingenieria O fiim 1
Internet
i ; neme [ flim-xemacs 1
Flat view le permite ver todos imedi
b Multimedia edi
los paquetes en una lista Productividad gedit 3
ordenada alfabéticamente que ) : [ hexedit 1
aparecera a la derecha de la Sistema [ jed 3
Textos
pantalla. [ joe 1
fichern E‘
';Jsa“do Ia’wsua_llzacmn en Tamafio total de la instalacién: 1,680MI grupo Anular la seleccién de todo en grupo |
arbol, vera una lista de grupos
de paquetes.Cuando amplie C:?;‘I;e_';lmza“
E,:Sla lista y escoja un grupo, la Emacs es un potente editor de textos, personalizable y autodocumentable y sin
lista de paquetes de ese grupo modo texto. Emacs contiene caracteristicas especiales de edicion en codigo, un
aparecera en el panel de la lenguaje de script (elisp), y la capacidad de leer el correo eletrénico, las noticias,
derarha ote_cindoinx ol adiens
|@ Escnnderﬁyuda| |Dﬂmas de dltima hora‘ | @ Anterior | | » Siguiente |

Figura 3-21. Seleccion individual de los paquetes

Para clasificarlos alfabéticamente, haga click en la pestafna Paquete. Para
clasificarlos por tamafo, haga click en la pestafia Tamaro (MB).

Para seleccionar un paquete individual, haga doble click en la casilla de
verificacion situada junto al nombre del paquete. Si la casilla de verificacion

aparece marcada, esto quiere decir que sera instalado.

I1L1.1.22.-PREPARACION PARA LA INSTALACION

Deberia ver una pantalla de preparacién para su instalacién de Red Hat Linux.
Para cancelar este proceso de instalacion, pulse el botén Reset de su ordenador

o use la combinacién de teclas [Control]-[Alt]-[Suprimir] para reiniciar su maquina.
I11.1.23.-Instalaciéon de paquetes

En este momento, no podra hacer nada hasta que todos los paquetes hayan sido
instalados (vea la Figura 3-22). La rapidez de este proceso dependera del numero

de paquetes que haya seleccionado y de la velocidad de su ordenador.



Ayuda en linea

Instalacion de los
paquetes

Hemos recogido toda la

Instaland

Paquete:
Tamafio:

o paquetes

kernel-2.4.20-6
33,628 KBytes

Descripcion: Kemel de Linux (nicleo del sistema operativo Linux).

Progreso del paguete; [N —

-  redhat

informacién necesaria para Progreso Total:

instalar Red Hat Linux en el

sistema. Tardara en instalar todo Estado | F’aquetesl Tamaﬁol Tlempol
el sistema mds o menos Total 521 1680 M 0:10:56
dependienc de. nimeto de Completado 86 306 M 0:01:59
paquetes que necesiten ser

instaladis | Restante 435 1374 M 0:08:56

Certificacion de Red Hat

Certificacion Red Hat: Es una de las certificaciones
mas buscadas por los profesionales de tecnologias.
de informacion actualmente. .

N Obtenga mds detalles sobre la Certificagion Red Ha

-

|@ Esmndr_'rﬁ.'_.-‘uda| |Dﬂora5 de ultima hora| | @ Anterior | |@ Siguiente

Figura 3-22. Instalacion de los paquetes

I11.1.24.-CREACION DE UN DISQUETE DE ARRANQUE

Para crear un disco de arranque, introduzca un disco en blanco, formateado en su
unidad de disco (vea la Figura 3-23) y haga click en siguiente.

Se le recomienda que cree un disquete de arranque. Si, por alguna razén, su
sistema no fuera capaz de arrancar adecuadamente usando GRUB, LILO, u otro
cargador externo, un disco de arranque le permitira arrancar de forma adecuada
su sistema Red Hat Linux.

Si no desea crear un disco de arranque, asegurese de que selecciona la opcion
adecuada antes de pulsar siguiente.

Si arranca el sistema con el disquete de arranque (en vez de GRUB o LILO),
asegurese de crear un nuevo disco de arranque siempre que haga cambios en el

kernel (incluyendo la instalacién de un nuevo kernel).



.  redha

Ayuda en linea Creacién del disco de arranque
Creacion del disquete @
dE arranque El disco de arranque le permite arrancar su sistema Red Hat
Linux desde un disquete. Un disco de arranque le permite
Introduzca un disquete vacio y arrancar su sistema en el caso de que la configuracion de su

gestor de arranque deje de funcionar, o si escoge no instalar
un gestor de arranque o si el gestor de arranque de terceros no
soporta Linux.

formateado en la disqueteray
pulse Siguiente para continuar.

Se le recomienda que cree un disco de arranque.

@ Si, deseo crear un disco de arranque

(0) No, no deseo crear un disco de aranque

|@ Esconderﬁvuda‘ |Duoras de dltima hnra| ‘ 48 Anterior ‘ ‘ & Siguiente |

Figura 3-23. Creacion del disquete de arranque

II1.1.25.-CONFIGURACION DE LA TARJETA DE VIDEO

El programa de instalacién a continuacion le proporcionara una lista de tarjetas de
video entre las que escoger.

Si decide instalar los paquetes del Sistema X Windows, tendra la oportunidad de
configurar un servidor X para su sistema.

Si su tarjeta de video no aparece en la lista, X puede que no la soporte. No
obstante, si posee conocimiento técnico sobre su tarjeta, puede escoger Tarjeta
no listada e intentar configurarla al hacer corresponder su chipset de tarjeta de

video con uno de los servidores X disponibles.



m

Ayuda en linea

Configuracion de la
interfaz grafica (X)

Atn cuando el programa de
instalacion usualmente
selecciona la mejor tarjeta de
video para su sistema, puede
escoger otra tarjeta si lo necesita.

Una vez seleccionada la tarjeta
de video, elija la cantidad de RAM
de la tarjeta.

Si cree que los valores que ha
escogido son incorrectos, pulse
Restablecer los valores
originales para volver a los
valores establecidos.

Puede elegir Saltar
configuracion de X si prefiere
configurar X tras la instalacion.

Configuracion de interfaz grafica (X)

En la mayoria de los casos su hardware video puede ser detectado
automaticamente. Si la configuracion detectada no es correcta para
el hardware, seleccione la configuracion actual.
ATI Radeon 9100

ATI Radeon 9500

ATI Radeon 9500 Pro

ATI Radeon 9700

ATI Radeon 9700 Pro

ATI Radeon AGP

ATl Radeon AGP VIVO D
ATI Radeon All In Wonder AGP
ATI Radeon Mobility M6

ATI Radeon Mobility M7

ATI Radeon Mobility M9

ATI Radeon Mobility Ul

ATI Radeon VE

‘@ Esconder ﬁvuda| ‘Dﬂotas de Ultima hora

ATI Rage 128

ATI Rage 128 (generic)

ATI Rage 128 Mobilitv
Tarjeta de Video RAM: 32 MB % ‘ ‘ Restablecer los valores originales ‘
[[] saltar la configuracion de X

‘ ¢I Anterior ‘

Figura 3-24. Configuracion de la interfaz grafica (X)

Configuracion de X Control y personalizacion
Para completar la configuracion de X, debera configurar su monitor y personalizar

la configuracion de X.
I11.1.26.-CONFIGURACION DEL MONITOR

El programa de instalacion le presentara una lista de monitores de la que
seleccionar. Desde esta lista, puede usar el monitor que se detecte de forma

automatica o escoger otro monitor.



m

Ayuda en linea

| Configuracion del monitor

En la mayeria de casos, el monitor puede ser detectado de forma
- H automatica. Si la configuracion que ha detectado no es correcta
Seleccion del monitor para el monitor, seleccione la configuracion correcta.
El programa de instalacion 7 Monitor no prabado
detecta el tipo de monitor para Monitor no probado
determinar la mejor I Generic
configuracion grafica. Si su b ADI
monitor no ha sido det'ectado, b AOC
elija el monitor que mas se
b AST
adapte al modelo conectado a b AT&T
su ordenador.
> Aamazing
Puede también introducir el I Acer
rango de sincronizacion I+ Action Systems, Inc.
hori?:onlal y vertical para su b Actix
monitor. Estos valores puede b Adara
encontrarlos en la
., . [ Apollo
documentacién de su monitor. _
Ponga atencion cuando b Bridge
introduzca estos valores. Si P Bus Computer Systems
introduce valores que estan b CTX

fuera de la capacidad del

I» Carroll Touch

[+]

hardware, podria danar el
monitor. Introduzca los
nume[os en este campo Sélo Si E Sincronizacion !emcal: 50-70 Hz

Sincronizacion horizontal: |31.5-37.9 kHz

‘ Restablecer los valores originales ‘

‘@ Escanderﬁyuda‘ |Dﬂ0ta5 de dltima hora ‘41 Anterior | |iP Siguiente ‘

Figura 3-25. Seleccion del monitor

Los rangos de sincronizacion horizontal y vertical que el programa de instalacién
sugiere para su monitor se mostraran debajo de la lista de monitores.

Haga click en siguiente cuando haya terminado de configurar su monitor.
Configuracion personalizada

Elija la densidad del color y la resolucién para su configuracién de X.

Las instalaciones de escritorio personal y de estacion de trabajo automaticamente

arrancaran en ambiente grafico.



Ayuda en linea — /Personalizar la configuracion grafica

[+

Personalizar la
configuracion de X

Seleccione la profundidad de
color y la resolucién para su
configuracion X.

Profundidad de color es el
nimero de colores distintos
que se pueden representar en
el dispositivo grafico.

Resolucion de la pantalla es
el nimero de pixeles de toda la

pantalla. Profundidad de color Resolucidn de la pantalla:
16 millones de colores (24 Bit) ~ 1024x768 b1

Puede escoger si desea iniciar
su sistema en modo texto o en
entorno grafico una vez que
esté instalado Red Hat Linux.
Le recomendamos que inicie
su sistema en entorno grafico
(similar al entorno Windows), a

mennc aie tenna unac

|@ Escnnderﬁyuda| |Dﬂmas de dltima hora‘ | @ Anterior | |E§ Siguiente |

Figura 3-26. Personalizacion de X
II1.1.27.-FIN DE LA INSTALACION

El programa de instalacion le pedird que prepare su sistema para reiniciarse. No
se olvide de sacar cualquier disco de las disqueteras y CD de la unidad de CD-
ROM.)

Si no tiene un gestor de arranque instalado y configurado, necesitara usar el disco
de arranque que ha creado durante la instalacion.

Después de que la secuencia de encendido se haya terminado, deberia visualizar
el intérprete de comandos del gestor de arranque gréafico en el que puede hacer
cualquiera de las siguientes cosas:

Pulse Enter - se reiniciara la entrada de inicio por defecto.

Seleccionar una etiqueta de arranque seguida de Enter - provocara que el gestor
de arranque inicie el sistema operativo correspondiente a la etiqueta de arranque.
(Pulse [?] o [Tab] en el intérprete de comandos del cargador de arranque en modo
texto para una lista de etiquetas de arranque validas.)

No hacer nada tras un periodo de espera, LILO, (por defecto, cinco segundos)

inicializara la primera particién automaticamente.



Haga lo que sea necesario para arrancar Red Hat Linux. Deberia ver una o mas
ventanas de mensajes en las que hacer el scroll. También deberia ver un
intérprete de comandos login: o una pantalla grafica de login (si ha instalado el
sistema X Windows y ha escogido arrancarlo en modo grafico por defecto).

La primera vez que arranque su maquina con Red Hat Linux, se le presentard el
Agente de configuracién, la cual lo guiara a través de la configuracién de Red Hat
Linux. Usando esta herramienta, puede configurar la fecha y hora, instalar
software, registrar su maquina con Red Hat Network, y mucho mas. El Agente de
configuracion le permite configurar su entorno al comienzo, para que pueda

comenzar a utilizar su sistema Red Hat Linux rdpidamente.

Referencia bibliografica:



Tomado de la pagina Web:

http://www.tu-chemnitz.de/docs/lindocs/RH9/RH-DOCS/rhl-ig-x86-

es-9/index.html

II1.2.-INSTALACION DE UBUNTU V8.10

Esta nueva versién, la V8.10 Intrepid Ibex, es una versién que contiene grandes
cambios, mejorando rendimiento, aspecto y facilidad de uso. Las nuevas

caracteristicas que contiene Intrepid lbex son las siguientes:

I11.2.1.-CARACTERISTICAS

—h

. Gnome 2.24

X.0Org 7.4

Linux Kernel 2.6.27

Directorio privado encriptado

Sesion de Invitado

Network Manager 0.7

DKMS (Dyna mic Kernel Module Support)
Samba 3.2

Plugin Totem de la BBC

© © N o a &~ w0 b

[
<

. Inclusién de nuevos programas en los repositorios principales de Ubuntu

tales como “ClamAV”, “Spam Assasin”, “Java OpenJDK 1.6” y “Tomcat
Apache 6°.

Estas son las nuevas caracteristicas mas importantes de la nueva version de

Ubuntu, la 8.10 y también llamada Intrepid Ibex.
II1.2.2.-PASOS PARA LA INSTALACION DE UBUNTU

Para empezar, lo primero que tenemos que hacer, es descargarnos “Ubuntu 8.10

Intrepid Ibex” desde la pagina oficial, eligiendo ahi, la version 8.10 Intrepid Ibex y


http://www.tu-chemnitz.de/docs/lindocs/RH9/RH-DOCS/rhl-ig-x86-es-9/index.html
http://www.tu-chemnitz.de/docs/lindocs/RH9/RH-DOCS/rhl-ig-x86-es-9/index.html

el tipo de procesador que utilices (32 o 64 bits). Por ejemplo, en mi caso elegiré la
version de 64 bits. Una vez tengamos Intrepid lbex descargado en nuestro
sistema, quemaremos la imagen del CD con vuestro programa habitual de
grabacion, ejemplo: “Nero”, etc. Pues como ya tenemos nuestra imagen grabada
en un CD, ahora solo tendriamos que reiniciar nuestro ordenador y una vez
reiniciado, ya empezamos a utilizar Ubuntu. En primer lugar, nos saldria el menu
de inicio de Ubuntu 8.10 Intrepid Ibex, en primer lugar tendremos la opcion de

elegir el idioma y en segundo lugar, las opciones de instalacién:

Fulse F4 para seleccionar otros modos de arrangue y de instalacidn.

F1 fyuda F2 Idioma F3 Teclado F4 Modos FS Accesibilidad Fe Otras opciones

Figura 3.2-1. Seleccion de tipo de instalacion.

Ahora solo tenemos que elegir el tipo de inicio que nos gustaria para instalar

Ubuntu. Pueden ser, como vemos en la imagen, los dos siguientes:

LI ORI VD] o IRCIEIRISNT] Pero antes de elegir,

mira con atencion lo que te explicaremos a continuacién:



I11.2.2.1.-Probar Ubuntu sin alterar su equipo

Esto, significa, que podemos instalar Ubuntu de una manera de la que podamos
probar el Sistema para ver si nos gusta, analizar sus funciones e inclusive para
iniciar Ubuntu, las acciones realizadas en Ubuntu seradn borradas. Estas

caracteristicas son, las que forman esencialmente, el Live CD.
II1.2.2.2.-Instalar Ubuntu

Esta segunda forma de inicio significa, que una vez iniciado Ubuntu, solo te sirve
para completar la Instalacién del sistema, sin brindarte la posibilidad de probar

Ubuntu. Esta opcion no se suele usar mucho.

Elegimos la primera opcién: Frobar Ubuntu sin alterar su equipo
Una vez Ubuntu esté iniciado, nos aparece el nuevo escritorio de Ubuntu 8.10

Intrepid Ibex:

) Aplicaciones Lugares Sistema 3 ﬁ ? - @ wl mar 28 de oct, 12:44  Live session user [¥]

A

Exannples

Instalar

- — — [ TF

Figura 3.2-2. Interfaz de Ubuntu



I11.2.3.-SELECCION DE RED

Después de que el escritorio se halla cargado, si se nos da el caso de que lo
vayamos a instalar a través de nuestra Wi-Fi, tendriamos que conectarnos
mediante el icono de Network Manager, que son esos dos monitores que salen en

la esquina superior derecha, y una vez listadas las redes, seleccionar la nuestra:

- & il jue 30 de oct, 17:58 Live session user [§]

Red cableada
Auto etho

Redes inalambricas

| | Core

Ry

(CIWLAN_AA

Conexiones WPHN >

Conectar a otra red inaldmbrica oculta...

Crear una red inaldmbrica nueva...

Figura 3.2-3. Seleccion de red

II1.2.4.-AUTENTICACION DE RED INALAMBRICA

Y una vez seleccionada la red tendremos que introducir su clave para poder

conectarnos (siempre y cuando la red tenga la seguridad activada)...



Q,

7o Lared inaldmbrica requiere autenticacién

“ Serequieren contrasefias o claves de cifrado para acceder a
la red inalambrica «Core».,

Seguridad inalambrica: |WEP 40/128-bit Key v‘

Clave: | ‘

[ ] Mostrar la clave

indice WEP: | 1 (Predeterminado) ~ ‘

Autenticacion: | Sistema abierto w ‘

| Ogancelar |

Figura 3.2-4. Autenticacion de red inalambrica
I11.2.5.-CREACION PREDETERMINADA PARA ANILLOS DE CLAVE

Segundos después, introducir la contrasefia para crear el anillo de claves

predeterminado:

Crear anilloT predeterminado

o Elija una contrasefa para el anillo de claves
! predeterminado

La aplicacian 'Miniaplicacién NetworkManager' (fusr/bin/nm-
applet) desea almacenar una contrasefia, pero no hay un
anillo de claves predeterminado. Para crear uno debe elegir
la contrasefia que quiere usar en &l

Contrasefia: “ ]

Confirmar contrasefia: | |

Fortaleza de la nueva contrasefia

| ogancelar | ‘ Crear ‘




Figura 3.2-5. Creacion de Anillos de claves

Pues bien, ahora como ya estamos con nuestro LiveCD de Ubuntu 8.10 Intrepid
Ibex iniciado y conectados a internet a través de nuestra red inalambrica, tan solo
nos queda comenzar con el proceso general de instalacién, en el cual nos

introduciremos ahora.
I11.2.6.-SELECCION DEL IDIOMA

Para empezar, tenemos que dar doble click en “Instalar”, que es el enlace que se
encuentra en el escritorio para poder Instalar Ubuntu. Una vez dado doble click,
nos tendria que salir la ventana de bienvenida, donde por segunda vez, nos

brindara la posibilidad de elegir nuestro idioma:

. ~| Bienwvenido
Bosanski
Catala ilisto para instalar? Una vez haya contestadeo a algunas
Festing preguntas, el contenido del Live CD podré ser instalado en
su equipo para que pueda ejecutar el sistema a la maxima
Dansk wvelocidad y sin necesitar el CD.
Deutsch —— ! - !
. Solo le llevara algunos minutes responder a las preguntas.
EMAMu L 9 P preg
English Por faver, seleccione el idioma a usar durante el proceso de
Esperanto instalacién. Ese idioma sera el idioma predeterminado en el
= sistermna final.
Espariol
Eesti
Euskaraz
Suomi
Frangais %
Galego Sitiene acceso a Internet, lea las notas de publicacion
Al para informarse acerca de les problemas que le pueden
afectar.
oy
fE=at Motas de la versién
Etapa 1de 7 iﬂ|§a|ir w» Adelante

Figura 3.2-6. Seleccion de Idioma

En esta ventana tan solo damos clic en &> Adelante y pasamos al siguiente paso

de instalacion, que seria la seleccién de la zona horaria:



II1.2.7.-SELECCION DE ZONA HORARIA

éDénde se encuentra?

Seleccione una ciudad en su pais y la zona horaria. Sila hora actual indicada es incorrecta
incluso después de seleccionar la zona horaria correcta, puede ajustarla después de reiniciar
el sisterma instalado.

Ciudad seleccionada: | Madrid ~ | Region seleccionada: Espafia

Zona horaria: CET (GMT+1:00) Hora actual: 13:47:33

Etapa 2 de 7 ﬂjgalir = Atras @ Adelante

Figura 3.2-7. Seleccion de la zona horaria

Damos clic en la pestaia Ciudad seleccionada: | Madrid

escogemos la ciudad a la cual pertenecemos Pues este paso es también muy

sencillo y cuando localicemos nuestra zona y la seleccionemos, damos click en

W) Adelante v pasamos al siguiente paso, que seria elegir la distribucion del

teclado:



I11.2.8.-SELECCION DE DISTRIBUCION DEL TECLADO

™ nstalar L=1 [Of|fx]
Distribucién del teclado
iCual es la distribucién mas parecida a la de su teclado?
Rormania (4] Spain
Russia Spain - Asturian variant with bottom-dot H and bottc
Serbia Spain - Catalan variant with middle-dot L
Slovakia Spain - Dvorak
Slovenia Spain - Eliminate dead keys
South Africa Spain - Macintosh
Spain Spain - Sun dead keys
Sri Lanka
Sweden
Switzerland
Syria H
Tajikistan h‘
Thailand [~]
Puede escribir en este campo para probar su nueva distribucién de teclado.
“abc...123456?89...29!"-$%&{U=?éi'@}€11t*—l —»ab[]}{~ndjhr]darsae«]
Etapa 3 de 7 ‘ ﬂjgalir ‘ | {3 Atras ‘ l &) Adelante

Figura 3.2-8. Distribucion del teclado

Ahora, elegimos de acuerdo a nuestro teclado. Entonces, una vez elegido, el
siguiente paso seria ya uno de los pasos mas importantes de la instalacién, que

seria el manejo de particiones para poder instalar Ubuntu:



I11.2.9.-MANEJO DE PARTICIONES

= luskalar L=l eledy
Preparar el espacio del disco
iComo desea particionar el disco?
Antes:
D -EH
L B Manual

100%

) Guiado - utilizar todo el disco

Etapa 4 de 7

‘ wpll salir ‘ ‘ = Atrés | \ W Adelante

Figura 3.2-9. Preparacion del espacio del disco

Tenemos que elegir manual para poder instalar Ubuntu sin problemas y sin
ningun fallo, creando asi con seguridad la memoria swap y el sistema de archivos
ext3, con el directorio raiz (/) como punto de montaje. Para esto, una vez elegido

manual, pasamos al siguiente paso, que seria crear las particiones:

II1.2.10.-PREPARA CION DE PARTICIONES

Instalar

Preparar particiones

I
@
X

[] Free space
100%

Dispositivo
jdevisda

espacio libre

Tipo |Punto de meontaje |éFormatear? | Tamafio  |Usado

112884 MB

| Muewva tabla de particiones

|Deshacer los cambios realizados a las par‘t|C|ones|

Etapa 4 de 7 |

ﬂ_lgalir | | &= Atras | l = Adelante




Figura 3.2-10. Preparacion de particiones
Como vemos (esto es solo un ejemplo), tenemos un espacio libre de 12,8 GB de
disco duro, lo que nos serviria para instalar Ubuntu y trabajar sobre el
perfectamente. Para empezar, comenzaremos creando la memoria swap que le
asignaremos a nuestro Ubuntu. Para esto, seleccionamos el espacio libre y
damos click en Nueva particidn, luego vamos al siguiente recuadro para
completarlo con los datos del area de intercambio o también llamada memoria

swap. Pues bien, el recuadro es el siguiente:

I11.2.11.-CREACION DE NUEVA PARTICION

B e !!!!!:!=;B

Crear una particién nueva

Tipo de la nueva particion: @® Primaria Logica

>

Muevo tamafio de particién en megabytes (1000000 bytes): ‘512\

Ubicacién de la nueva particién: @ Principio Final
Utilizar como: area de intercambio ~

Punto de montaje:

ogance\ar V‘J-_‘ Aceptar

Figura 3.2-11. Creacion de nueva Particion

Como vemos, yo se ha asignado una cantidad de 512mb de memoria Swap
utilizando un equipo con 1 GB de memoria RAM. A continuacion, se muestra una
pequefa tabla de cantidades, sobre la eleccion de la cantidad de swap que
debemos asignar a nuestro ordenador y, la tabla de cantidades es la siguiente:
» Con una cantidad de memoria RAM de 4 GB - asignar 2 GB de memoria
Swap
» Con una cantidad de memoria RAM de 2GB - asignar 1GB de memoria
Swap
» Con una cantidad de memoria RAM de 1GB - asignar 512mb de memoria

Swap



» Con una cantidad de memoria RAM de 512mb - asignar 1GB de memoria
Swap

» Con una cantidad de memoria RAM de 256mb - asignar 1,5GB de memoria
Swap

Estas son unas buenas cantidades de memoria Swap que le podemos asignar a

nuestro Ubuntu pero, no tiene por que ser obligatoriamente dicho y echo si no que

la cantidad puede variar dependiendo de el consumo de nuestro ordenador. De

hecho, el tema de la memoria Swap, como vemos, no es tan complicado.
I11.2.11.1.-Seleccion de la particion

Luego, tenemos que elegir en el apartado Utilizar como: area de intercambio.
También se le puede llamar Swap o Linux-swap, dependiendo de la aplicacion

elegida para crear las particiones.

. LI-I
Ahora, damos click en “# 2P v yolver a la ventana de preparar las
particiones, eligiendo ahora el otro espacio libre que nos quede, el cual sera
nuestro espacio para poder instalar Ubuntu 8.10 Intrepid lbex. Entonces, damos

click en la pestafa que esta libre y creamos una nueva particién y damos click en

"\f Aceptar

Crear una particion nueva
Tipo de la nueva particién: () Logica
Nuevo tamafio de particion en megabytes (1000000 bytes): ‘12370 v
Ubicacion de la nueva partician: ® Principio () Final
Utilizar cormo: sisterna ext3 transaccional v
Punto de montaje: / v
ogancelar




Figura 3.2-12. Asignacion de espacio de disco

En esta parte no nos detengamos tanto porque no es demasiado importante. Tan
solo tenemos que:

Elegir la cantidad de espacio que le asignaremos al disco duro para poder instalar
Ubuntu.

> El tipo de la nueva particion debera de ser de tipo: “Primaria”.
» La ubicacién de la nueva particidén sera: “Principio”.
» Utilizaremos la particion como: sistema de ext3 transaccional.

> Y el punto de montaje sera el directorio raiz nombrado antes: /

Estos son los datos necesarios para que todo salga en perfectas condiciones.
Una vez creadas las particiones, la estructura del disco nos quedaria de la

siguiente manera...



I11.2.12.-PREPARAR PARTICIONES

Instalar

[ sdal {linux-swap) M sda2 (ext3)

3% 96%
Dispositivo |Tipo |Punto de montaje | éFormatear? | Tamafio  |Usado -
/devisda j f : ?
jdevisdal swap: ‘509 MB  desconocido
jdevisdaz ext3 / 12370 MB: desconocido
‘Nue\ra tabla de par‘ticiones‘ |I'-I|.|-:-'-;'a |:-a|'ti-:i-:-|'|| |E-:|ita|' |:-a|'ti-:i-:-|'.| |E:-:-|'|'ar particion

‘ Deshacer los cambios realizades a las particiones ‘

Etapa 4 de 7 ‘ Egalir H {3 Atras ‘ &) Adelante

Figura 3.2-13. Preparar particiones

Damos click en & Adelante para poder pasar al ultimo paso de la instalacién, que

seria cubrir los datos del nuevo usuario:



I11.2.13.-COBERTURA DE DATOS DE USUARIO

{Quién es usted?

iCudl es sunombre?

|Ubuntu

:Qué nembre desea usar para iniciar sesién?

|ubuntu

Si este equipo va a ser usado por mas de una persona, debers configurar varias cuentas después de
la instalacién.

Escoja una contrasefia para mantener su cuenta segura.

Introduzca la misma contraseria dos veces, para asi verificar posibles errores de tecleo.

iCudl es el nombre de este equipo?

intrepid-ibex|

Este nombre se usara para hacer visible este equipo a otros equipos de la red.

[] Entrar automaticamente

Etapa 5 de 7 iﬂlﬁa\ir {3 Atras =) Adelante

Figura 3.2-14. Cobertura de los datos del Usuario

Como vemos, un apartado bastante facil pero necesario. Ahora paso a explicar lo
gue se necesita en cada pregunta cuestionada en este proceso:

¢, Cudl es su nombre?: Aqui escribiremos nuestro nombre.

¢, Qué nombre desea usar para iniciar sesion?: Especialmente vale cualquier
nombre pero si es muy recomendable que el usuario se escriba en minusculas.
Escoja una contrasena para mantener su cuenta segura: Aqui solo introduciremos
nuestra contrasena.

¢, Cual es el nombre de este equipo?: Se puede poner el que mas nos guste. Solo
hay que ponerle un nombre a nuestro ordenador.

Casilla Entrar autométicamente: Esto lo marcaremos si no quisiéramos
loguearnos al inicio del sistema. También es muy recomendable desmarcarla por
su seguridad.

Pues bien, una vez todo cubierto, damos click en “Adelante” y pasamos al repaso

de la instalacion para ver si todo esta bien:



I11.2.14.-INSTALANDO EL SISTEMA EN SI

Instalar

Listo para instalar

Ahora se instalara su nuevo sistemna operativo con las opciones siguientes:

Idioma: Espafiol

Distribucion del teclado: Spain
Nombre completo: Ubuntu
Nombre de usuario: ubuntu
Localizacién: Europe/Madrid
Asistente de migracion:

Se escribiran en los discos todos los cambies indicados a continuacién si
continua. Sino lo hace podré hacer cambios manualmente.

AVISO: Esta operacién destruiré todos los datos que existan en las
particiones que haya eliminado asi como en aquellas particiones que se vayan
a formatear.

Se han modificado las tablas de particiones de los siguientes dispositivos: o
oL L

|Avanzado‘.. ‘

\ &) Instalar

Etapa 7 de 7 | Hgahr | &3 Atras

Figura 3.2-15. Instalando el sistema

Pues bien, ya llegamos, la ultima fase de la instalacion. Ahora tan solo nos queda

dar click en ®»INstalar v comenzara el proceso de instalacion:

Instalando el sistema

Instalando el sistema

Detectando sistemas de ficheros...

Figura 3.2-16. Instalando el sistema

Instalando elsistema =

Instalando los paquetes de idiomas

|Saltar|




Figura 3.2-17. Instalando el sistema
Y ahora, una vez terminada la instalacién, nos saldra el siguiente recuadro

Reiniciar ahora | |o cual haremos para poder empezar a utilizar el nuevo
Ubuntu 8.10 Intrepid Ibex:

ey Instalacion completads E3

La instalacion se ha completado. Necesita reiniciar el equipo
para poder usar la nueva instalacion. Puede continuar
usando este Live CD, aungue no se conservaran los cambios
que realice ni los documentos que guarde.

Continuar usando el live CD | l Reiniciar ahora

Figura 3.2-18. Fin de la instalacion

iListo!. Una vez reiniciado, quitamos el CD de Ubuntu y damos click en Enter. La

siguiente pantalla serd ya la interfaz de Ubuntu.

o3 Aplicaciores  Lugares _ sistema @) @ L. i soom: : & a4 20 °C jue 30 de oct, 22:31:49 | MR

Figura 3.2-19. Escritorio de Ubuntu

Referencia bibliografica:



Tomado de la pagina web:

http://quia ubuntu.org/index.php?title=lnstalaci%C3%B3n est%C3%A1ndar

IT1.3.-INSTALAR GLASSFISH.

Glassfish puede contar con mudltiples configuraciones denominadas dominios.
Ademas, el servidor se puede instalar con 3 perfiles distintos:

Un primer perfil conocido como “Developer” que contiene la consola de
administracion y nuestras aplicaciones y es el indicado para la tipica instalacion
que hace cada desarrollador en su maquina para depurar codigo.

Un segundo perfil, denominado “Enterprise” que contiene la DAS o Domain
Administration Server y que permite administrar el resto de instancias del dominio.
Un tercer y ultimo perfil que permite crear clusteres de GLASSFISH.

En este tutorial instalaremos el perfil de cluster para poder crearlos
posteriormente. Para conseguirlo, desde la misma Terminal, se navegara hasta el

nuevo directorio creado:

II1.3.1.-PASOS PARA LA INSTALACION

1. Navegamos hasta el nuevo directorio creado:
cd glassfish
2. Necesitamos asegurarnos de que tenemos java 1.5 o superior para ello:
$> java -version
En caso de tener instalado una version de java inferior se recomienda el siguiente
cédigo para instalar
$> apt-get install sun-java5-jdk
(También se puede usar Automatix2 o Synaptic o lo que se disponga si les resulta
mas simple)
3. Instalar ant
$> apt-get install ant

4. Descargarse glassfish



(web oficial) https://glassfish.dev.java.net/
5. Copiar el fichero al /opt e instalar glassfish
$> cd /opt
$> java -jar -Xmx256M glassfish-installer-v2.1-b60e-linux-ml.jar
(En mi caso dispongo de la version v2.1-b60e)
6. Reconstruimos el proyecto con ant
$> cd glassfish
$> ant -f setup.xml
(Nota. También existe un setup-cluster.xml por si se quiere desplegar el servidor
en un cluster).
7. Arrancamos glassfish
$> cd glassfish/bin
$>./asadmin start-domain domain1
Tras esto glassfish se despliega ocupando el puerto 8080 como puerto de
publicaciones web y el 4848 para la administracién del servidor con un
completisimo backend.
8. Acceder al backend de administracion
En un navegador ponemos: http://localhost:4848 (si lo hemos instalado en local),
nos aparecera la pantalla de acceso y por defecto el usuario y el password de
glassfish es:
user: admin
password: adminadmin
Nota. (Cambiar el password sera una de las primeras cosas que tendremos que

hacer).



Referencia bibliografica:
Tomado de la pagina Web:_

http://neosoft.bligoo.com/content/view/201739/Glassfish Instalacion.html

II1.4.-CARGAR UNA APLICACION WEB

Un modulo de aplicacion Web esta formado por una recopilacién de recursos Web
como, por ejemplo, paginas JavaServer (JSP), servlets y paginas HTML

empaquetadas en un archivo o directorio .WAR (Archivo de aplicacion Web).

1. ingresamos a la consola de administracion poniendo nuestro usuario y
contrasena.

login=admin
login=adminadmin


http://neosoft.bligoo.com/content/view/201739/Glassfish_Instalacion.html

Sun GlassFish™Enterprise Server v2.1
Administration Console

Nombre de usuario: |admin

Inicio de sesion

Figura 3.4-1. Ventana de Acceso a Glassfish

2. En el panel de administracion damos click en aplicaciones Web.



iricio B

Usuario: admin | Dominio: domain! | Servidor: bcalhost

Sun GlassFish™Enterprise Server v2.1

[ rareas comures H Aplaciones > Apikaciones Web

[ § Regisiro Aplicaciones Web

[F] Applcation Server U ol = aplkacion Web S5 formack por i 1ECOPIRCIon o F=Cursos Web o, por S, jAginas Javassrver (JSP). servits y jigias HTML empaciietads en unarchivo o
v Aplicac iones directorio WAR (Archivo de aplicacion Web).

» [i8) Aptcachres ce empresa
Aplcacionss Web

implementar.e| Anular implementacion | | Activar || Desactivar
[ Wedubs EJB

[ —— | [ Nombr Habilitada Raiz de contexto Accion

Aplicaciones Web implementadas (0)

Wedulos ce cielo ck vida No se hanencorirado ek mentos.

» [ Wokios o clerie &= apicacines
@ Servicios Web
v 3 e
Conjurtos d servicios
» [ comporents
» [ Bbioiecas comparens
[B] MBeans persomalizados
> [ Recursos
Configuracion

Figura 3.4-2. Manejo de Aplicaciones pasoé 1

Damos click en implementar para ir a la siguiente pagina que nos permite

cargar una aplicacion Web.

(=)

Usuario: admin  Dominio: domain! | Servidor: kocalhost

Sun GlassFish“Enterprise Server v2.1
[4]

[ rareas comures Aplasionzs > Apliaciones Web
3 pooero tar aplicaciones/médulos de emp
] Appicaton server Especiique b ubkackn de B se vaa impementar. L puecen como'Var, ear, jar,y.rar

+ B Apleaciores
> Aplicacione s ds empresa

R Teo: [ Aplicacian web (war) |
Mécubos EJB Ubicacion: ) Elarchivo empaquetado que se cargari en el servidor
Mectos dlconector [ | Examinar.

Medubos d o d vida

> Méduios e cliente o apicaciones Server
@ Servisbs Web Examinar archivos. Examinar carpstas.

A=

Conjrtos c servioios General

Nombre de ka aplicacion: *

Root de contexto:
[ MBeans persoraiiados

» [ Recursos

Rula relativa a fa dieccion url base del servidar

Servidores virtuales:
server

Asoci un nombre de comini d IMermet con un senvidor fisko

Estado: N Activado
Ejecutarverificador: [ Activado
Precom pilar JSP: [ Activado

Precompik: JSP; impeme e 50b 05 archivos de chise resultartes

Bibliotecas:

Ura lista c Ios archivos JAR ok bibloteca separades por comas. Especilique os archivos JAR de b bibioieca mediante sus rufas absolufas o refativas.
Especilique Bs rutas retivas a raiz-nstancia s i/ spplibs. Las biblotecas se faciitaran par i aplcacion en elorden especificadd.

Descripcion:
5 Hace que sea s faci e ncontrar esta sesion mas adshime

Figura 3.4-3. Manejo de Aplicaciones pasoé 2



4. Se escoge la opcién Archivo o directorio empaquetado local al que se

puede acceder desde Application Server y luego damos click en examinar

archivos.

inEl n

Usuario: acimin | Dominio: comain! | Servidor: localh

Sun GlassFish™Enterprise Server v2.
[2]

[ mareas comures Aplcaciones > Aplcacione s Web =

3 oo ar aplicaciones/médulos de empresa
Application Server

Especiicue k ubizacionde ki aplEackinGue se va a implmeiar, Las aplcaciones pueds ubicarse e archivos e mpacueiacos Como war, ear, far,y far
v [ Apleaciores

» [ Apicaciores de empresa

pr—— Tipo: Aplicacian web (war) =l
e Ubicacion: - El archiva empaquetado que se cargars en el servidor

Meclubos cl conector
Mouios ds ciok de vk
» (5] Moctibs cs clerte cs apicasionss

@ servicios Web | Examinar arqﬁwns | | Examinar carpetas.
B

Conjuntos de servics General

®

Componentes

Nombre de a aplicacion: *
[5) Bibloteeas compartidas

Root de contexto: 3
@] MBeans persoraizados
Rt et @ B decoon i ase o servir
» | Recursos
Servidores virtuales: |
» ¢ Cortiguracion server
Asesia un nombre d dominia ce Ine et can un servidor fisiso
Estado: Wl Activado
Ejecutar verificador: [ Activado
Precompilar JSP: [ Activado
Precompie JSP; impleme e s6lo s archives ce chse resufiantzs
Bibliotecas:
Ura fsta e los archivos JAR cé separachs por comas. Especiique los archivos JAR d b bibibteca mediante sus s absolufas o rekfivas.
Especiioue s ruas rehtvas a . b/ applae. Las Dibiotecas se faciitaran para b aplacionen el ordene speciicad
Descripeion:
ol Hace que sea mis facile ncortrar esta sesion s adebte

a D ~

Figura 3.4-4. Manejo de Aplicaciones pas6 3

5. Se despliega otra ventana para escoger la direccién donde estén guardado

las aplicaciones para cargar en el servidor.



(@) | http:fflocalhost:4848/applications/fileChooserjsf?dirPathid=form title:sheet1:sectionl:propl:

Servidor del navegador

Nom bre del ubuntu

servidor:
Buscaren:
Filtro de *
archivos:
Para aplicar un vakor nuevo en elcampo, pulse Intro enese campo.
|| = Onrdenar por: | Tamafio (mayor primero)
Nombre Tamano Fecha y hora
lost+found/s 16384 15/03/2009 07:35
dev/ 14080 17/03/2009 20:08
etc/ 12288 15/03/2009 07:34
libys 12288 15/03/2009 05:24
bin/ 4096 15/03/2009 08:29
boot/ % 4096 15/03/2009 08:48
cdrom/ 4098 15/03/2009 07:36
home/ 4098 15/03/2009 07:43
host/ 4096 17/03/2009 20:38
media/ 4098 17/03/2009 20:09
mnt / 4096 20/10/2008 08:27
opt/ 4096 16/03/2009 01:06 |+
Archive
seleccionado:

Seleccionar archivo || Cancelar

Listo

Figura 3.4-5. Manejo de Aplicaciones pasé 4

6. para nuestro ejemplo la aplicacion a cargar es la Hello.war, que esta en el

directorio opt/glassfish/samples/quickstart donde escogeremos el archivo

Hello.war, seguidamente damos click en

muestra en la figura 3.4-6.

Seleccionar archivo

como se



‘ (8] ‘ http:fflocalhost:4848/applications/fileChooser,jsf

Servidor del navegador

Mombre del uburtu

servidor:
Buscar en: /opt/glassfish/samples/quickstart
Filtro de *
archivos:

Para apliar unvabr nusvo en elcampo, pulse Intro en ese campo.

@ Ordenar por: | Tamafio (mayor primero) |
| Nombre Tamaiio Fechay hora |
clusterisp/ 4096 15/03/2008 15:17 ||
clusterisp.war/ 4096 15/03/2009 22:51
does/ 4096 15/03/2008 19:17
src/ 4096 15/03/2008 19:17
web/ 4095 15/03/2009
Thelloswar 4162
build.xml [ 2165
Archivo hello.war
seleccionado:
Seleccionar archiva | [ Cancelar

Listo

Figura 3.4-6. Manejo de Aplicaciones pas6 5

ine Versen

Usuario: admin | Dominio: comaint | Servidor: kcalhost

Sun GlassFish™Enterprise Server v2.1

[ Tareas comunes H Apicaciones > Aplicaciones Web H
[ Pegisiro Impl tar aplicaci /médulos de empresa
[§ Appication Server Especilique b ubicacisnde b aplcacion cue se va a implmentar, Las apicaciones pueden ubicarse en archivos empaquetados como war, .ear, far, y rar

v [ Apicaciones

Aplicaciones de empresa
Tipo: Aplicacién web (.war) =
Aplicaciones Web

Mociuios EJB Ublcacion: - Elarchivo empaquetado que se cargard en el servidor

Madulos el conector | Examinar

Médulos de cich de vida
> Mociulos s cliente o apleacionss ® Server
@ Servieios Web Joptiglassfish/samples/quickstartrhello. war | Examinar archivos... | | Examinar carpetas.

A =]

Gonjurtos de servicios General

Comporertes "
Nombre de la aplicacién: * | hello

Bibliotecas compartidas -
Root de contexto: hello

Ruta relativa a b direccion url base del servicor

MBsans psrsonalizacos

> [ Fecursos
Servidores virtuales:
» (g4 Corfiguracisn server

Asoci un nombre de comini d Inte et £on un servidor fisico

Estado: M Activado
Ejecutar verificador: [ Activado
Precompilar JSP: ] Activado

Precompike JSP; impkments soio los archivos de chse resultantes

Bibliotecas:
Ura lista ck los archivos JAR de I biblioteca separados por comas, Especifiqus los archives JAR de f biblioteca mediante sus ruas absolutas o rekivas
Especifique s rutas refativa / spplibe. L5 biblitecas se facitaran para b aplcacion en el orden e speciiads
Descripcion: |
& Hace que sea mas faclercontrar e sta sesion mas acklants

8 B
Figura 3.4-7. Manejo de Aplicaciones paso 6

7. Verificar que este activada la casilla de estado y luego damos click en
8. Si todo esta bien deberia salir la aplicacién cargada como se muestra en la figura

3.4-8



Usuario: admin Dominio: domaini | Servidor: kcalhost

Sun GlassFish™Enterprise Server v2.1

[ Tareas comunes

[ g Regisiro
Applization Server

v B Apeachnms

plicaciores ck e mpresa

leachres Web
Midukos EJB

Aplcaciones = Apleaciones Web

Aplicaciones Web
Un médufa e apiacisn Webesti formado por ura recopiacion ce recursos Web como, por efemph, pagias JavaServer (JSF), servits y paginas HTML empaquetacas enun archivo o
directorio WAR (Archivo de aplicacion Web).

Aplicaciones Web implementadas (1)

2] | [Umplementari] Anular implementacin || Activar | | Desactivar

Raiz de contexto Accion

Wcuios ol conector [ Nombre | Habitada
Midulos d cicko de vida [ helo true helo Iniciar
» ) Woclios e clente ok aplcaciones
@ Servicios Web
B

Reimpmertar

Conjuntos d servicios

Comporeniss
> Blbliotecas compartidas
WEsans persoralizacos

> [ Resursos

> [gé] Configuracion

[+]
] B

ﬁ Figur; 3.4-8. Manejo de Aplicaciones pasoé 7

9. Procedemos a verificar nuestra aplicacién dando click en iniciar

10. A continuacién podemos ver nuestra aplicacion ejecutada.

Archivo Editar Wer Historial Marcadores Herramientas Ayuda

c = |@‘http‘f[\n:a\hnst‘EUEthaHnﬁ

[v] [@~]ceoa ]

[ Més visitados g Getting Started [5]|Latest Headlines

Y

Hi, my name is Duke. What's yours?

]

| submit || Reset |

Listo

Figura 3.4-8. Aplicacion Ejecutada



CAPITULO IV

IV.1.-CONCLUSIONES:

El software libre ahorra costos a toda la sociedad y nos brinda facilidades de
obtencion en cualquier lugar donde lo necesitemos.

El servidor de aplicaciones J2EE GLASSFISH esta bien soportado y es de facil
uso e implementacion.

En cada distribucion de Linux brinda las facilidades para ser implementado el
servidor de aplicaciones J2EE GLASSFISH.

Cada uno de nosotros somos responsables de los cambios que se den dentro del
ambito del desarrollo de software y administracion de servicios de red y en comun

de los servidores.

IV.2.-RECOMENDACIONES:

Se recomienda brindar mas apoyo al desarrollo de software dentro de las
instituciones de educacidén superior para contribuir con el desarrollo del software
en el Ecuador.

Se recomienda el uso del software libre dentro de los estamentos estatales para
ahorrar costos al estado y apoyar al desarrollo educacional.

Es necesario volcarnos a la investigacion y difusion de nuevos proyectos software

que contribuyan a facilitar la vida de la humanidad.
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GLOSARIO

SOA Arquitectura Orientada a Servicios

BPEL Business Process Execution Languaje

FMS Fortran Monitor System

UCP Unidad Central de Procesamiento

DOS Disk Operating System (sistema operativo de disco).

MacOS Macintosh Operating System (Sistema Operativo de Macintosh)
THE Technische Hogeschool, Eindhoven

RCP Remote Copy

Hadb High Availability Database Managemen

RPM Package Manager (originalmente llamado Red Hat Package Manager)
RAID Redundant Array of Independent Disks

GRUBGrand Unified Bootloader

LILO Linux Loader

UTC Universal Time Coordinated

MPL Mozilla Public License
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