ESCUELA POLITECNICA DEL EJERCITO

SEDE LATACUNGA

CARRERA DE INGENIERIA EN SISTEMAS E
INFORMATICA

“IMPLEMENTACION DE UN SERVIDOR DE CORREO
ELECTRONICO UTILIZANDO LINUX CON HERRAMIENTA
VIRTUAL.”

PROYECTO DE GRADUACION PREVIO A LA OBTENCION DEL TiTULO DE
TECNOLOGO EN COMPUTACION

ELABORADO POR:

CBOP. VILLAMARIN HIDALGO ANDRES HIPOLITO
CBOS. MALIZA ANALUISA JORGE PATRICIO

DIRECTOR:
ING. RAUL CAJAS
CODIRECTOR:

ING. AMPARITO NAVAS

LATACUNGA, MARZO 2009



CERTIFICACION

Se certifica que el presente trabajo fue desarrollado por el Sr. Cbop. De Com.
Villamarin Hidalgo Andrés Hipdlito y Cbos. De Info. Maliza Analuisa Jorge Patricio,

bajo nuestra supervision.

Ing. RAUL CAJAS
DIRECTOR DE ROYECTO

Ing. AMPARITO NAVAS
CODIRECTOR DE PROYECTO



AGRADECIMIENTO

Nuestro sincero agradecimiento a Dios por bendecirrmos, darnos
fuerzas y gquiarnos en momentos dificiles, a los docentes y
companeros que de una u ofra forma contribuyeron con sus
conocimientos para poder culminar la carrera y de manera especial a
la FUERZA TERRESTRE y ESPE LATACUNGA que nos brindé la

oportunidad de superarnos.



DEDICATORIA

Quiero dedicar el presente trabajo a mi amada esposa e hijo, mis
padres que con su amor y comprension han estado junto a mi para
apoyarme incondicionalmente, siendo un pilar fundamental en mi
vida, han sabido esperar y tener paciencia, con su apoyo ilimitado he

llegado a consagrar la ejecucion de este proyecto.

Andrés



DEDICATORIA

Este proyecto se lo dedico a Dios, ya que sin él nada podemos hacer.
Dios es quien nos concede el privilegio de la vida y nos ofrece lo
necesario para lograr nuestras metas. Seror Jesus, GRACIAS,
Gracias de todo corazon por permitirme estar aqui, por las pruebas
que me hacen crecer como persona y ser humano y me permiten dar
lo mejor de mi, ya que este mundo es perecedero y solamente lo que

viene de ti es verdadero y eterno.

También dedico este proyecto a mis padres, porque ellos siempre
estan conmigo en las buenas y en las malas;, me aconsejan, me
imparten valores para conducirme correctamente y me ofrecen el

sabio consejo en el momento oportuno.

Jorge



CONTENIDO

CAPITULO Lttt et et sese et etetstsesessssatssesessasatesssssassesasasssseasasarans 9
1.1 FUNDAMENTOS ..ottt ittt sttt st sesteseseetasessesssssssesassssssasssasssassssssssasassasasasass 9
1.1.1 INTRODUGCCION. ..ottt st ettt sesaseataresseasseesasasseessararanas 9
1.1.2 DIRECCIONES DE CORREQ ELECTRONICO......oiiiiiiiieieeieiiien, 10
1.2 SISTEMA OPERATIVO LINUX ...tiiitieeiitseeiiesiiesesiesesresessssessssssssssssssesssssssssssass 11
1.2.1 INTRODUGCCTION. ....uisitetieieititsteteseseeeseetetseseesseatasesessssasasssasssesssssaessasansasasaras 11
1.2.2 RESEN A ...ttt ettt sttt et et ettt etee et eett et et eteaeetesatateeeentanesanesserantanas 12
1.2.3 CARACTERISTICAS DE LINUX ...ttt sreissiseareressseseaeenas 14
1.3 SERVIDOR DE CORREO EN LINUX ..ot 15
1.3.1 SENDMAIL ..ottt 16
1.3.2 CARACTERISTICAS DE SENDMAIL .....coiioiiiiiiieissieeseiesiisisseseneans 16
1.3.3 POSTELX ... etitiestesie sttt eeest ettt et eseseseesetetsssesessesetssssssseesessassassssssssssssssssasasasas 16
1.3.4 CARACTERISTICAS DE POSTFIX ..ttt sisreiisessiranane. 17
1.3.5 COMANDOS BASICOS DE POSTFIX . .oouiuiriiiiieieireiesiesesesieisesesesesressenans 17
1.3.6 OMALL ...ttt et et et eteteteseesesatessseesasaesssseesssasatsassssasssessasas 18
1.3.7 DOVECOT . ittt et sest st seetsseseesssatsessessssassssessssssessssssessssasasassesasasans 18
1.4 CARACTERISTICAS DE UN SERVIDOR DE CORREO LINUX.........cocoonn...n. 18
1.5 ESPECIFICACIONES DEL SERVICIO DE CORREQO ELECTRONICO............ 21
1.6 BENEFICIOS AL INSTALAR UN SERVIDOR DE CORREO ELECTRONICO
EN LINUX ottt ettt 22
1.7 USUARIOS .ottt sttt tse st et et etsessesstassasessesasasssessssarassssasssasasans 22
1.7.1 USUARIO Y SUPER USUARIO.....oiiiiiiieiiiiieieiise st seesessseeieessessnanana. 22
CAPITULO L.ttt et et et sesese et et et etssseseasarassasesarranas 23
2.1 MAQUINA VIRTUAL ..ottt sttt e areranans 23
2.1.1 INTRODUGCCION.......ceitiiisiesestsisests s seesesestessessssesssssessesssssssssssasssssssasaseses 23
2.1.2 VENTAJAS DE LAS MAQUINAS VIRTUALES.......ccoosiiiiiieieiei i, 24
2.1.3 TIPOS DE MAQUINA VIRTUAL ....oiiiisiiiiieeesss e, 25
2.2 VIRTUALIZACION Lottt ettt eeeeeseessesessassessassasas 26
CAPITULO TIL ottt 26
3.1 CONFIGURACISN DE VMWARE ...t 26
3.2 MODIFICACIONES EN VMWARE ..ottt eteisseser e seaecanans 31
3.3 INSTALACION DE UBUNTU 8.1ttt s st arseeaecanans 37
3.4 INSTALACION Y CONFIGURACION DE UN SERVIDOR DE CORREO
ELECTRONICO (POSTFEIX ).ttt ettt ettt tennees 38
3.4.1 INSTALACION DEL DNS (SERVIDOR DE NOMBRES DE DOMINIO)
BIN D ..ttt ettt ettt et et et eeet et et et eseetet et et etsteeeet et esasesestet et etseasaeae e et st aneneasass 38
3.4.2 INSTALACION Y CONFIGURACION DE POSTFIX VERSION 2.5.5.....43
3.4.3 ENVIO Y RECEPCION DE MENSAJES .....ciiieiiiieeiiee e, 47
CAPITULO IV .ttt ettt seet et st et essseseesatetssssesasatesessssesasassassssasessasasasas 53
4.1 ANALISIS DE LA APLICACION. ..ot iiiseieiiieitst et seseeeessssesesesrassesesrsseneesenas 53
4.2 VENTAJAS Y DESVENTAJAS ..ottt sesese e araeeeraranas 54
4.2.1 VENTAJAS DE LA MAQUINA VIRTUAL ...oooioiiieieieiieeeei e, 54

-6-



4.2.2 DESVENTAJAS DE LA MAQUINA VIRTUAL ...ooooooiviiiiiiiiiiene. 54

4.2.3 VENTAJAS DEL CORREQ ELECTRONICO EN LINUX......oooooovivinnnn... 55
4.3 HARDWARE REQUERIDO .....cccoeciiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiciiccicic 55
4.4 SOFTWARE REQUERIDO ....occoocoviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiciiciecciieieeee 55
4.5 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.......ccoocooeeeiiiiiiniiiiiiiiiiineeenn S5

4.5.1 CONCLUSIONES........coooooviieniiiiiiiiiniiiiiiiiiiiiiiiiiiiciieeieeceeee 55

4.5.2 RECOMENDACIONES.......cooooovieiieniiiiiiiiniiiiiiiiiiiiieiiieiieeieeiieee, 56
4.6 DIRECCIONES WEB CONSULTADAS.......ocooovieiiiiiiiiiiiiiieiieiiiinene 58
4.7 GLOSARIO DE TERMINOS ..ot 60




TABLA DE ILUSTRACIONES

FIGURA 1.1.- Crear Nueva Maquina Virtual.........c.ccoceeiiiniiiniiniiieeneceeeeecee e 27
FIGURA 1.2.- Seleccionar Configuracion.............coccveeueerieeieenieniieenieereenieesreesieeeesineees 27
FIGURA 1.3.- Escoger Sistema OPEratiVo..........ceerveerriiieriiieniiieesiiieesiieeesieeeesssnnereeesesnnns 28
FIGURA 1.4.- Escoger NOmbre y RUta........ccooviiiiiiiiiiiiiiieeiecceeceeete e 28
FIGURA 1.5.- Seleccionar Tipo de Red..........cccooiiiiiiiiiiiiiiiicec e 29
FIGURA 1.6.- Capacidad de DiSCO DUTO.........c.ccocuiiiiiiiiiiiiiiiiiiccccceccececee e 29
FIGURA 1.7.- Fin del ASISIENLE. .....cccuviriiiiiiriiieiieeieeieeeteeteeeiteeie ettt 30
FIGURA 1.8.- AJuste d& MEMOTIa.....ccccuetiriiiiriiieiniiieiiiieeiiteeiteeeiteeeite e st e e s iteesieee e e e 30
FIGURA 1.9.- Editar MAquina Virtual.........c.ccccceeiiiiiiiniieeiie e 31
FIGURA 1.10.- Modificar Memoria RAM........ccccoiiiiiiiiiiiiieieeeeete e 31
FIGURA 1.11.- Modificar Capacidad DiSCO DUTO..........ccceeviiriiiiiiniiiiceiiiecceeee e 32
FIGURA 1.12.- Manejar Unidad CD-ROM.......c..cociiiiiniiiiiiiiicncceceeeceeeeeeee 32
FIGURA 1.13.- Soporte de Red..........cooiiiiiiiiiiiieeiieeeeeeeee et 33
FIGURA 1.14.- OpciOn GeNeTal.........ccceeeiuiieiiiieiiiieeiieeeieeeeieeeeteeeiaeesieeesseivareee e s e 33
FIGURA 1.15.- OPCION POWET......cooiiiiiiiiiiiiiiiiieceeeeteeete ettt 34
FIGURA 1.16.- OpciOn SnapShots ........cc.cooiiiiiiiiiiiiieiieeeieeeeteete et 34
FIGURA 1.17.- OpciOn PermiSSIONS. .....cccueeeruieeriieiniiieeiiieeiiieesiteesiteesireesieeesseeesnseeennnns 35
FIGURA 1.18.- Opcion Startup/ShutdOWn...........cooviiiiriiieiiiieiieeieeeiieeeeeeeee e 35
FIGURA 1.19.- OpciOn AdVanCed..........cocueeiuiiiiiiiiiiiieieeeieeeeee ettt 36
FIGURA 1.20.- Configurar Direccion IP............ccccoiiiiiiiiiiiiiiieceeeeeee e 38
FIGURA 1.21.- Instalar BindO..........ccccooiiiiiiiiiieeee et 39
FIGURA 1.22.- Configurar Servidor Bind9............ccoociiiiiiiiiiiiiiiiiceeceeeeseeee 40
FIGURA 1.23.- Crear Zona DIr€Cta.......c.cccovueerieriienieeieeieeiteite ettt 41
FIGURA 1.24.- Crear Zona INVETSa.........coocuiiiiiiiiiiiiiiiieiiteeieceeeee et 42
FIGURA 1.25.- Chequeo Configuracion de Servidor...........coceeveeriiineenieeneenieeee e 43
FIGURA 1.26.- Instalar POSHIX.....ccccutiiiiiiiiiiiiieiieeee et 43
FIGURA 1.27.- Configuracidon de Paquetes............coocuveeriiiiiiiiiniieiiie et 44
FIGURA 1.28.- Configuracion de COITEO.........cccueerruiierriiieeiieeeiieenieeeeieeesieeesreeesineesenaens 44
FIGURA 1.29.- NOMDIe d€ COITEO. .....ccouuiiiiiiiiiiieeiieeeiieeeiteeete ettt et e s 45
FIGURA 1.30.- Configuracion del Main...........ccocueiiieiiieiieniieieneeeieese et 46
FIGURA 1.31.- Servidor de Correo Funcionando............cccceeveeniiniieinicnnecnieeeeiiee e 47
FIGURA 1.32.- Crear USUATIOS. ......coouttrieeriieriieniienieeiteniteesiee st et st et eseeesseeesieesneenaeee s 48
FIGURA 1.33.- InStalar MULt.......c.cooiiiiiiiiieiieeeeeee et 48
FIGURA 1.34.- Indica que Fichero no EXiSte..........cccceeriiiiiiiiniiiiniiieeiieeciee e e 49
FIGURA 1.35.- Enviar NUEVO COITEO........eteriiiiiiieiniieeriite ettt et e st e et e e e e 49
FIGURA 1.36.- ESCIIDIIr MENSAJE.....ceouviiiiiiiiiiieniieeieeeieeeeree ettt 50
FIGURA 1.37.- ENVIAr MENSAJC....c.uviieiiieeiiieeiieeeiieeeiee et eeieeestaeesebeeesiaeessaseeessneesnnseeenns 50
FIGURA 1.38.- Logueamos con el usuario LOorena ...........ccccceeeviveeniiieeniieeeeniiiieee e 51
FIGURA 1.39.- Comprobar Que el Mensaje ha Llegado..........c.cccoceeviriiiniiiiininieenen. 51
FIGURA 1.40.- Leer MENSAJE......covuiiiiiiiiiieiiteeeiite ettt ettt ettt et e s e e e 52



CAPITULO I

1.1 FUNDAMENTOS

1.1.1 INTRODUCCION

El correo electronico (también conocido como e-mail) es uno de los
servicios mas comunmente usados en Internet y permite que las personas envien
mensajes a uno o mas destinatarios. Los e-mails fueron por primera vez usados
en 1965 como un medio de comunicar multiples usuarios conectados a un
computador central. Fue desarrollado a principios de los sesenta y se cree que la
red ARPANET ayudado de forma decisiva a su expansion. En 1971, Ray
Tomlinson inicié el uso del simbolo asterisco (@) para separar el nombre de

usuario y su red.

El principio operativo detras del correo electronico es relativamente simple, y esto
lo ha convertido rapidamente en el servicio mas popular utilizado en Internet.

Como sucede con el servicio postal tradicional, para que su mensaje llegue al
destinatario, todo lo que necesita saber es la direccion. Las dos ventajas
principales sobre el "correo de papel" son la rapidez con la que se envia el correo
electronico (es practicamente instantaneo) y el bajo costo (incluido en el costo de

una conexién a Internet).

Aun mas, el correo electrénico se puede usar para enviar en forma instantanea un
mensaje a varias personas y al mismo tiempo.

Para enviar un correo electronico o E-mail, se necesita tener una conexion a
Internet y a una aplicacién de correo, como por ejemplo Microsoft Outlook
Express o Eudora. La aplicacién conecta con el servidor de correo o “e-mail
Server’ que puede mandar el correo electrénico a su destino. El protocolo

estandar usado para el envio de correos electrénicos por Internet se llama SMTP



(Simple Mail Transfer Protocol). Trabaja en conjunto con el protocolo POP3 (Post
Office Protocol) o IMAP (Internet Mail Access Protocol), los cuales son usados
para recibir e-mails, es decir, el servidor de correo entrante.

Cuando se envia un mensaje de correo, el ordenador lo transmite a un servidor
SMTP, a través de Internet a su puerto 25. El servidor echa un vistazo a la
direccion del correo electrénico (igual que la direccién de un sobre), y luego lo
reenvia al servidor del receptor usando una aplicacion llamada Postfix. Si por
alguna razén el servidor de correo de destino es inaccesible, Postfix intentara

peribdicamente volver a enviar el correo.

Cuando el correo es recibido por el servidor de correo destinatario, es
almacenado hasta ser accedido por el usuario. Cuando solicita ver sus correos, el
cliente de correo (Outlook Express u otro) conecta con el servidor POP3 o IMAK,
e inicia una serie de comandos para descargar copias de mensajes del correo, al

computador.

Los e-mails pueden ser mandados a cualquier parte del mundo y a cualquier
persona que tenga una direccion de correo. Practicamente todos los proveedores
de servicios de Internet (ISP), ofrecen una o varias cuentas de correo cuando se

contrata un el acceso de la red.

Al principio, cuando la tecnologia de correo electrénico fue introducida, solo se
podian mandar correos cortos. Archivos afiadidos, como documentos, fotografias
o archivos no se podian mandar por e-mail. Con la introduccion de MIME
(Multipurpose Internet Mail Extension) y otros tipos de técnicas de codificacién, es

posible mandar casi cualquier tipo de archivo junto al correo que se quiere enviar.

1.1.2 DIRECCIONES DE CORREO ELECTRONICO

Las direcciones de correo electronico (tanto para remitentes como para
destinatarios) son dos cadenas separadas por el caracter "@" ("arroba"):

Usuario @ dominio.
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A la derecha se describe el nombre del dominio involucrado y a la izquierda se
hace referencia al usuario que pertenece a ese dominio. Para cada dominio
corresponden uno o mas servidores de correo electrénico (los registros MX en el

Sistema de Nombre de Dominio).

Una direccion de correo electrénico puede tener hasta 255 caracteres y puede

incluir los siguientes caracteres:

v' Letras minUsculas de laAalaZ;
v Digitos

v" Los caracteres y "-" (punto final, subrayado y guion)

En la practica, una direccion de correo electrénico es algo similar a esto:

nombre.apellido@proveedor.dominio

1.2 SISTEMA OPERATIVO LINUX

1.2.1 INTRODUCCION

“En una era de cambios en el ambiente computacional, de una amplia oferta en
sistemas operativos e interfaces graficas y sobre todo, del costo que representa
contar con un sistema operativo que interactué con el software sin problemas,

surge con fuerza inusitada: GNU/Linux.

GNU/LINUX es un sistema operativo, compatible Unix. Dos caracteristicas muy
peculiares lo diferencian del resto de los sistemas que podra encontrar en el
mercado, la primera, es que es libre, esto significa que no hay que pagar ningun
tipo de licencia a ninguna casa desarrolladora de software por el uso del mismo,
la segunda, es que el sistema viene acompanado del codigo fuente. El sistema lo
forman el nucleo del sistema (kernel) mas un gran numero de programas /

librerias que hacen posible su uso.

LINUX se distribuye bajo la GNU Public License: Ingles, por lo tanto, el cédigo

fuente tiene que estar siempre accesible.
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Tomado de la pagina http://es.wikipedia.org/wiki/Correo_electronico

El sistema ha sido diseflado y programado por multitud de programadores
alrededor del mundo. El nucleo del sistema sigue en continuo desarrollo bajo la
coordinacion de Linus Torvalds, persona de quien partio la idea de este proyecto,

a principios de la década de los noventa.

Dia a dia, mas y mas programas / aplicaciones estan disponibles para el sistema,
y la calidad de los mismos aumenta de version a versién. La gran mayoria de los
mismos estan acompafados del cédigo fuente y se distribuyen gratuitamente bajo

los términos de licencia de la GNU Public License.

En los ultimos tiempos, ciertas casas de software comercial han empezado a
distribuir sus productos para Linux y la presencia del mismo en empresas
aumenta rapidamente por la excelente relacion calidad - precio que se consigue

con Linux.

1.2.2 RESENA

Linux fue creado originalmente por Linus Torvald en la Universidad de Helsinki en
Finlandia, siendo él estudiante de informatica. Pero ha continuado su desarrollo

con la ayuda de muchos otros programadores a través de Internet.

Linux originalmente inicio el desarrollo del nucleo como su proyecto favorito,
inspirado por su interés en Minix, un pequeno sistema Unix desarrollado por Andy
Tannenbaum. Se propuso a crear lo que en sus propias palabras seria un "mejor

Minix que el Minix".

El 5 de octubre de 1991, Linux anuncio su primera version "oficial" de Linux,
version 0.02. Desde entonces, muchos programadores han respondido a su
llamada, y han ayudado a construir Linux como el sistema operativo

completamente funcional que es hoy.

Las funciones principales de este magnifico sistema operativo son:
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v Sistema multitarea En Linux es posible ejecutar varios programas a la
vez sin necesidad de tener que parar la ejecucion de cada aplicacion.

v Sistema multiusuario Varios usuarios pueden acceder a las
aplicaciones y recursos del sistema Linux al mismo tiempo. Y, por
supuesto, cada uno de ellos puede ejecutar varios programas a la vez
(multitarea).

v" Shells programables Un shell conecta las ordenes de un usuario con
el Kernel de Linux (el nucleo del sistema), y al ser programables se
puede modificar para adaptarlo a las necesidades. Por ejemplo, es
muy Util para realizar procesos en segundo plano.

v" Independencia de dispositivos Linux admite cualquier tipo de
dispositivo (moédems, impresoras) gracias a que una vez instalado uno
nuevo, se afade al Kernel el enlace o controlador necesario con el
dispositivo, haciendo que el Kernel y el enlace se fusionen. Linux
posee una gran adaptabilidad y no se encuentra limitado como otros
sistemas operativos.

v" Comunicaciones Linux es el sistema mas flexible para poder
conectarse a cualquier ordenador del mundo. Internet se cred y
desarrollo dentro del mundo de Unix, y por lo tanto Linux tiene las
mayores capacidades para navegar, ya que Unix y Linux son sistemas
practicamente idénticos. Con Linux podra montar un servidor en su
propia casa sin tener que pagar las enormes cantidades de dinero que

piden otros sistemas.

Linux no sacrifica en ningin momento la creatividad, tal y como lo hacen algunas
companias informaticas. Linux es una ventana abierta por la que es posible huir
hacia un mundo donde la verdadera informatica puede ser disfrutada sin limites ni

monopolios.

13-



Linux es distribuido mediante una serie de distribuciones como RedHat, Ubuntu,

Debian, las cuales se diferencian por su método de instalacién y por los paquetes

(software) que viene incluido.”

Tomado de la Pag. http://www.monografias.com/trabajos/solinux/solinux.shtmi

1.2.3

CARACTERISTICAS DE LINUX

“Multitarea: varios programas (realmente procesos) ejecutandose al

mismo tiempo.

Multiusuario: varios usuarios en la misma maquina al mismo tiempo (y sin

licencias para todos).

Multiplataforma: corre en muchas CPUs distintas, no sb6lo con

procesadores Intel.

Tiene proteccién de la memoria entre procesos, de manera que uno de

ellos no pueda colgar el sistema.

Carga de ejecutables por demanda: Linux sélo lee de disco aquellas

partes de un programa que estan siendo usadas actualmente.

Politica de copia en escritura para la comparticion de paginas entre
ejecutables: esto significa que varios procesos pueden usar la misma
zona de memoria para ejecutarse. Cuando alguno intenta escribir en esa
memoria, la pagina (4Kb de memoria) se copia a otro lugar. Esta politica de
copia en escritura tiene dos beneficios: aumenta la velocidad y reduce el

uso de memoria.
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Memoria virtual usando paginacion (sin intercambio de procesos
completos) a disco: una particién o un archivo en el sistema de archivos,
o ambos, con la posibilidad de anadir mas areas de intercambio sobre la
marcha (se sigue denominando intercambio, es en realidad un intercambio
de paginas). Un total de 16 zonas de intercambio de 128Mb de tamarno
maximo pueden ser usadas en un momento dado con un limite teérico de

2Gb para intercambio.

La memoria se gestiona como un recurso unificado para los programas de
usuario y para el caché de disco, de tal forma que toda la memoria libre
puede ser usada para caché y éste puede a su vez ser reducido cuando se

ejecuten grandes programas.

Todo el codigo fuente esta disponible, incluyendo el nuacleo completo y
todos los drivers, las herramientas de desarrollo y todos los programas de
usuario; ademas todo ello se puede distribuir libremente. Hay algunos
programas comerciales que estan siendo ofrecidos para Linux actualmente

sin codigo fuente, pero todo lo que ha sido gratuito sigue siendo gratuito.

Consolas virtuales multiples: varias sesiones de login a través de la
consola entre las que se puede cambiar con las combinaciones adecuadas

de teclas (totalmente independiente del hardware de video).”

1.3 SERVIDOR DE CORREO EN LINUX

“La mayoria de las distribuciones de GNU/Linux incluyen de manera
predeterminada Sendmail, un poderoso servidor de correo electrdnico
ampliamente utilizado alrededor del mundo. Este requiere de una correcta
configuracién para su mejor aprovechamiento y poder disponer de un nivel de

seguridad aceptable.
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1.3.1 SENDMAIL

Sendmail, servidor SMTP muy extendido, con muchos anos de camino. Todos los
ficheros de configuracibn de sendmail se encuentran en el directorio /etc o
/etc/mail.

El fichero principal es sendmail.cf. Es probablemente el fichero de configuracién

mas complejo y dificil de manejar de unix.

Tomado de la pagina http:// www.wikilearning.com/tutorial/caracteristicas_prin-

cipales_de_linux.

1.3.2 CARACTERISTICAS DE SENDMAIL

Las caracteristicas basicas de sendmail son las siguientes:

* Recogida de mails provenientes de un Mail User Agent (MUA); o
provenientes de un Mail Transport Agent (MTA) como puede ser el propio

sendmail.

» Eleccidbn de la estrategia de reparto de los mails, basandose en la

informacidon de la direccion del destinatario.

» Otra funcién importante de sendmail es permitir el uso de "alias" entre los
usuarios del sistema; lo que nos permitira (entre otras funciones) crear y

mantener listas de correo entre grupos.

* Ejecucién como agente de usuario (MUA). Aunque no posee interfaz de
usuario, sendmail también permite el envio directo de mails a través de su

ejecutable.”

1.3.3 POSTFIX

-16-



“Postfix es un Agente de Transporte de Correo (MTA) de cddigo abierto, o lo que
es lo mismo, un programa informatico para el enrutamiento y envio de correo
electrénico. Postfix fue creado como alternativa a Sendmail, buscando un servidor

que fuera mas rapido, facil de administrar y seguro.

Se distribuye bajo Licencia Publica IBM v.1.0, que a pesar de ser una licencia de
software libre, resulta incompatible con la Licencia GPL (aunque si lo sea con
GPL v1.0).

Tomado de la pagina http://es.tldp.org/Universitarios/tutorial-sendmail.htmi

1.3.4 CARACTERISTICAS DE POSTFIX

Las principales caracteristicas de Postfix son:

» Soporte para distintas bases de datos LDAP, MySQL, PostgreSQL.

» Soporte para mbox, maildir y dominios virtuales.

» Capacidad de manejar altos volumenes de correo.

* La seguridad ha sido un condicionante desde el comienzo de su disefio.
» Facilidad de configuracion.

» F&cil integracion con antivirus.

» Utilidades para varias cosas, como gestionar las colas de mensajes.

1.3.5 COMANDOS BASICOS DE POSTFIX

Existen varios comandos Utiles mientras se use Postfix:

» postfix stop.- Este comando para el servidor.

» postfix start.- Este comando arranca el servidor.
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» postfix reload.- Este comando hace que el servidor relea la configuracion
sin parar el servicio.

* mailq.- Para ver la cola de mensajes.

» postfix flush.- Fuerza el envio de mensajes de la cola de espera.

» postmap.- Este comando sirve para construir los ficheros auxiliares de
Postfix.

» postconf.- Muestra toda la configuracién de Postfix.

» newaliases.- Este comando reconstruye la base de datos de alias.”

Tomado de la pagina http://www.servitux.org/view.php/page/postfix

1.3.6 QMAIL

Es un servidor de correo electronico (SMTP) hecho para Unix. Utiliza el formato
maildir para almacenar mensajes (un archivo por mensaje), eliminando varios
problemas asociados al manejo del formato mbox. Qmail es distribuido como

codigo fuente (sourcecode), escrito en lenguaje C.

1.3.7 DOVECOT

Es un servidor de IMAP y POP3 de cddigo abierto para sistemas GNU/Linux /
UNIX-like, escrito fundamentalmente pensando en seguridad. Dovecot fue
liberado por primera vez en julio del afio 2002. Dovecot apunta fundamentalmente
a ser un servidor de correo de cbdigo abierto ligero, rapido, facil de instalar y por

sobre todo seguro.

1.4 CARACTERISTICAS DE UN SERVIDOR DE CORREO LINUX

Cuando se configura el servidor de correo para Internet o una Intranet, este

servidor deberia dar soporte a una serie de funciones. Las mas importantes son:
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Soporte para el protocolo SMTP. Practicamente todo el correo en Internet se
gestiona mediante este protocolo. EI SMTP se encarga de enviar los mensajes de
un servidor a otro. Los mensajes se almacenan en los servidores de origen hasta
que pueden ser transferidos al servidor de destino, bien directamente, o bien a
través de servidores intermedios que actian como pasarelas. El servidor SMTP

mas utilizado es el SendMail, ya que se distribuye con todos los UNIX.

Este servidor es el que se toma como referencia para evaluar otros servidores
SMTP.

Soporte para estafetas de correos. Una estafeta de correos es un servidor que
se configura como punto de entrada en un dominio. Su misién es recibir el correo

externo y distribuirlo entre los diferentes servidores de correos de la organizacion.

También puede procesar el correo saliente, para que se ajuste a una serie de
normas establecidas en el dominio, como puede ser el que todos los mensajes

sigan las mismas reglas en los nombres de usuario.

Las estafetas de correos se identifican dentro del servicio de nombres DNS con
los campos claves MX. Las estafetas normalmente reciben el correo que se envia
al dominio, es decir, el correo que se envia a los usuarios cuya cuenta de correo

es:
usuario@dominio

Las estafetas normalmente distribuyen el correo utilizando listas de alias.

Soporte para listas de alias. Un servidor de correo debe soportar alias, o
sinénimos de un nombre de usuario. Normalmente una lista de alias es un fichero
que contiene pares de nombres: un alias y la cuenta a la que se debe redirigir el
correo. Por ejemplo, si en la estafeta de correos del dominio midominio.com
establecemos el alias:

miguel.lopez@midominio.com miki@pop3.midominio.es
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La estafeta reenviara el correo que se envie a miguel.lopez del dominio a la

cuenta miki en el servidor pop3 del dominio midominio.es.

Soporte de listas de distribucion. Una lista de distribucién es una lista de
direcciones de correo a la que se reenviara todo el correo que se envie a la lista.
Normalmente la lista tiene un nombre de usuario al que se envia el correo y otro
nombre de usuario al que se envian las peticiones de suscripcidn, pudiendo
incluso coincidir ambos, aunque se prefiere que estén separados. Existen varios

tipos de listas:

Publicas. Cualquier usuario de Internet se puede suscribir. Son las mas

comunes.

Privadas. Normalmente hay que pertenecer a la organizacién de la que forma

parte de la lista 0 ser autorizado a pertenecer.

Moderadas. Hay un administrador de la lista que gestiona las altas y bajas.

Incluso el moderador puede decidir quién envia mensajes a la lista.

No moderadas. Son los propios usuarios los que se suscriben y dan de bajas.

Soporte para multiples dominios. Permite gestionar desde un solo servidor el

correo correspondiente a varios dominios.

Procesamiento del correo. Permite generar acciones cuando se recibe correo a
determinadas cuentas. Un ejemplo tipico de procesamiento son los servidores de
listas, que a veces se incluyen como mdédulos externos, independientes del
servidor SMTP.
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AntiSpam. Se conoce como Spam al correo no deseado que llega desde Internet.
Un buen servidor de correo debe tener mecanismos que minimicen la entrada de

este tipo de correo, o que el propio servidor pueda ser empleado para enviarlo.

POP3. El protocolo SMTP se encarga del envio del correo y de la recepcion del
mismo en el buzén del usuario. Para acceder al buzén de correo de forma remota
se utilizan protocolos adicionales, como el POP3. Este es un protocolo que
permite acceder al buzén de correo de un usuario y realizar las siguientes

operaciones:

Leer la lista de mensajes
Leer un mensaje
Borrar un mensaje.

Leer la cabecera de un mensaje (sélo en algunos servidores POP3).

Este protocolo estéa muy extendido en Internet. Utilizando los protocolos SMTP y
POP3 un programa cliente de correo puede acceder remotamente a un servidor
de correo y realizar el envio y recepcién del correo.

IMAP4. Este protocolo esta pensado para gestionar de forma remota el envio,
recepcion y almacenaje del correo. Aflade a las caracteristicas de POP3 el envio
de mensajes y el filtrado de los mismos. Este servidor de buzones realiza muchas

operaciones que hacen los clientes de correo habitualmente.

1.5 ESPECIFICACIONES DEL SERVICIO DE CORREO
ELECTRONICO

= Gran capacidad de almacenamiento.

= Facilidad de uso.

= Rapidez en el envio y recepcion de mensajes.

= Permite la implantacién de mecanismos ANTISPAM y de control sobre la

propagacion de virus informaticos.
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= Dispone de una gestidbn de usuarios que permite facilitar el servicio
prestado a los distintos grupos.

= Puede crear todos los grupos de correo que necesite.

1.6 BENEFICIOS AL INSTALAR UN SERVIDOR DE CORREO
ELECTRONICO EN LINUX

» Puede enviar correos masivos a grupos y garantizar que los mensajes son
recibidos en las cuentas de los destinatarios.

» Puede crear todas las cuentas de redireccionamiento que necesite.

* Puede crear todos los grupos de correo que necesite.

» El correo puede ser consultado a través de Internet o descargado a su PC.

http://support.gfi.com/manuals/es/mar4/mardmanual_es.1.3.html

* No necesita adquirir ningun software.

» Es muy facil de manejar para el usuario o el administrador.

1.7 USUARIOS

1.7.1 USUARIO Y SUPER USUARIO

En GNU/Linux, los dos tipos de usuarios mas comunes son el usuario y super

usuario.

El Usuario: Usuario tradicional, de forma predeterminada, no tiene permisos para
hacer modificaciones al sistema, es decir, no puede instalar programas ni
modificar opciones de configuracién, como es el caso de configurar impresoras,
control de los usuarios.

Todas las personas que inicien sesion en Linux, son usuarios.
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El Super Usuario (root): Es darle a un usuario derechos administrativos, es
decir, puede hacer modificaciones en la configuracién del sistema, como instalar
programas, modificar configuraciones de servidores, administrar usuarios, etc.

Para acceder a la opcién super usuario, solo basta con digitar en la consola lo

siguiente:

Su

Ingresar password de Super Usuario

Con esas lineas acaban de activar los privilegios de Super Usuario para realizar

modificaciones administrativas desde consola.

Tomado de la pagina http://blog.pucp.edu.pe/item/2636

2 CAPITULO II

2.1 MAQUINA VIRTUAL

2.1.1 INTRODUCCION

“Una maquina virtual es una aplicacion que simula el funcionamiento de una
maquina real sobre la que se pueden instalar sistemas operativos, aplicaciones,
navegar de forma segura, imprimir desde alguna aplicacién, usar los dispositivos
USB, etc.
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VMware, ha establecido una comunidad alrededor de sus productos gratuitos,
donde proporciona acceso a una creciente lista de maquinas virtuales gratuitas, y
de libre disposicién, con multitud de sistemas operativos y aplicaciones

especificas preconfiguradas y listas para ejecutar.

VMware Server (antes GSX), En un principio era una version de pago, desde
hace unos meses puede ser descargada y utilizada de forma gratuita. Esta
version, a diferencia de la anterior, tiene un mejor manejo y administracion de
recursos; también corre dentro de un sistema operativo (host), esta pensada para
responder a una demanda mayor que el Workstation.

La diferencia entre VMware Server y Workstation es que se pueden ejecutar de
manera concurrente mas maquinas virtuales soportando servidores con hasta 32

procesadores y/o 64 GB de memoria.

2.1.2 VENTAJAS DE LAS MAQUINAS VIRTUALES

En general, las maquinas virtuales de VMware cuentan con cuatro caracteristicas

clave que benefician al usuario:

» Compatibilidad: las maquinas virtuales son compatibles con todos los
ordenadores x86 estandar.
» Aislamiento: las maquinas virtuales estan aisladas unas de otras, como si

estuvieran separadas fisicamente.

» Encapsulamiento: las maquinas virtuales encapsulan un entorno

informatico completo.

* Independencia del hardware: las maquinas virtuales se ejecutan de forma

independiente del hardware subyacente.
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2.1.3 TIPOS DE MAQUINA VIRTUAL

Existen varios tipos de maquinas virtuales; las cuales se citan a continuacion:

Maquinas virtuales software: este tipo de maquinas virtuales se sitlan por
encima del sistema operativo y tratan de aislar a las aplicaciones del entorno
sobre el que se ejecutan. Proporcionan una capa entre las aplicaciones y el
sistema operativo que captura todas las llamadas al sistema y las traduce al
sistema concreto de ejecucién. La maquina virtual de Java o la maquina virtual del

entorno .NET son dos claros ejemplos de maquinas virtuales software.

Entornos virtuales: este tipo de maquinas se crean para ejecutar directamente
aplicaciones que necesitan un entorno determinado de ejecucion sobre otro

entorno totalmente diferente.

Maquinas virtuales hardware: este tipo de aplicaciones tratan de emular
directamente el hardware. Las llamadas al hardware del sistema operativo
instalado seran capturadas y convertidas en llamadas al sistema del hardware
emulado. En general, la emulacion del hardware recibe el nombre de
virtualizacién. Al emularse directamente el hardware, el usuario tiene la impresién
de que la maquina sobre la que esta trabajando es totalmente independiente.
Existen un buen numero de programas que nos van a permitir crear maquinas
virtuales, a continuaciéon se muestran los mas populares:

VMWare.- Sistema de virtualizacion por software, es un programa que simula un
sistema fisico (un ordenador, un hardware) con unas caracteristicas de hardware

determinadas.
QEMU.- Es una maquina virtual, la cual permite correr sobre un sistema operativo

nativo otro sistema operativo el cual puede ser una imagen (ejemplo: iso, img,

etc).
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Virtual PC.- La alternativa de Microsoft. Se incluird en la versiones Server de

Windows Vista también es gratuito.

BOCHS.- Es un emulador open source para PC, esta escrito en C++, es capaz de
ejecutarse en multiples plataformas y diferentes arquitecturas. Su ultima version

es la 2.3.7 lanzada el 03 de Junio de 2008, se encuentra bajo licencia GPL.

Virtual Box.- El producto de Sun Microsystems. Ademas es Open Source.

2.2 VIRTUALIZACION

La virtualizacion es una tecnologia probada de software que estd cambiando
rapidamente el entorno de Tl y transformando radicalmente el modo en que las

personas utilizan la informatica.

Basicamente, la virtualizacion permite transformar hardware en software. Utilizar
software como VMware ESX Server para transformar o “virtualizar” los recursos
de hardware de un ordenador x86, incluidos CPU, RAM, disco duro y controlador
de red, para crear una maquina virtual completamente funcional que puede
ejecutar su propio sistema operativo y aplicaciones de la misma forma que lo hace

un ordenador “rea

Tomado de la pagina http://vnanock.wordpress.com/2007/02/15/maquinas-

virtuales-vmware/

3 CAPITULO III

3.1 CONFIGURACION DE VMWARE.

“Paso 1.- New Virtual Machine, aparecera un asistente que nos permitira crear la

maquina virtual comodamente.
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Welcome to the New Virtual
Machine Wizard

~
Ubuntu == This wizard will guide you through the steps of
creating a new virtual machine.
State: Powered off
Guest 05: Ubunku
Configuration file: C:\Documents and Settings'AndresiMis docu
Wersion: Current virkual machine For WrMware Waorkskal
Commands Device
[+ start this wirtual machine B 1en
:I:ﬁl_'l Edit wirkual machine setrings SIHan
'@ Clone this wirtual machine %CD’

EEDEth:
[ TN el
)

= I I | < Ahds Siguiente > -
FIGURA 1.1.- Crear Nueva Maquina Virtual

Paso 2- Seleccionar configuracion.- Configuracion tipica. Crea una nueva
maquina virtual con los elementos mas comunes y las opciones de configuracion

por defecto.

Mew Virtual Machine Wizard |§|

Select the Appropriate Configuration
How vwould pou prefer bo configure pour new wirtual machine?

Wirtual machine configuration

Typical

Create a new virtual machine with the mozst common devices and configuration
optionz. Thiz virtual machine will not be compatible with Whware ES¥ Server
2.8, G5 Server 30, ACE 1.5 or Workstation 4.4,

Custom

Chooze thiz option if you need to create a virtual machine with additional
devices or specific configuration options, or if you need to create a legacy virtual
machine.

< fptrds “L Siguien!e)i ’ Cancelar

FIGURA 1.2.- Seleccionar Configuracion

Paso 3 — Escoger Sistema Operativo.- Aparecera una pantalla en la que
podemos escoger el sistema operativo que vamos a instalar.

En este caso clic en Linux/Ubuntu.
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Hew Virtual Machine Wizard

Select a Guest Operating System
Which operating system will ba instaled on this vitual machine?

Gusesl opetahng spuiem

) Micronalt Windows
) Lirn

0 Morvell Hatw/ans
{3 Sun Solans

3 Otthet

Wit taomn

bores __&§

[_cads |[ Sguene> | [ Concomr ]

FIGURA 1.3.- Escoger Sistema Operativo

Paso 4 — Nombre y ruta.- En este paso debemos escoger el nombre que tendra

la nueva maquina virtual y la localizacion que ésta tendra.

New Virtual Machine Wizard

Hame the Yirtual Machine
wehat narme would pou like to uze for thiz virtual machine?

Yirbual machine narme
|Ubuntu |

Lacation
|E:'\Dncumenls and Settings'AndresiMiz documentaz My Virtual | l Bronwze. ..

[ < Atras ” Siguiente>] [ Cancelar ]

FIGURA 1.4.- Escoger Nombre y Ruta

Paso 5 — Tipo de red.- Seleccione el primero porque enlaza directamente con la

tarjeta de red fisica de nuestro PC “REAL”.
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MNew Virtual Machine Wizard

Hetwork Type
“hat tupe of netwark. do pou want to add?

Metwork connection

e I
Give the guest operating spstem direct access to an external Ethernet network.,
The guest must have itz cwn 1P addrezs on the external netwark.

() Use host-only nebworking
Connect the guest operating systern to a private wirtual netwark on the hozst
computer.

() Do not uze a network connection

[ < Atrds |H Siguien_te>] [ Cancelar ]

FIGURA 1.5.- Seleccionar Tipo de Red

Paso 6 — Capacidad de disco duro.- Seleccionar el tamafio maximo que permite

el disco duro “Virtual”.

Mew Virtual Machine Wizard

Specify Dizk Capacity
How large do you want this dizk to be’?

Diigk capacity
Thiz wirtual dizgk. can never be larger than the masimum capacity that you zet here,
Disk size [GE]: poo

[ &llocate all disk space now.

By allozating the full capacity of the wirtual digk, you enhance performance of
your wirtual rmaching. However, the disk will take langer ta create and there must
be enough zpace on the host's physical disk.

IF pou do not allocate disk space now, your vitual disk fles will start zmall, then
become larger as vouw add applications, files, and data to wour virtual machine.

[ 5plit disk inta 2 GE files

’ ¢ Alras ” Firalizar l ’ Cancelar ]

FIGURA 1.6.- Capacidad de Disco Duro

Paso 7 — Fin del asistente.- Se ha creado la maquina virtual.
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Ubuntu - VMware Workstation

© File Edit Wiew ¥M  Team ‘Windows Help
"N be I BGR  COE |08
-~
Ubuntu q
State: Powered off
Guest 05: Ubunku
Configuration file: C:\Documents and SettingstandresiMis documentosify Virbual Machines!Ubunty
Yersion: Current virtual machine For ¥Mware Workstation 5.5.0
Commands Devices
D Start this wirkual machine Memory 512 MB
H?.'I Edit virtual machine settings & Hard Disk (SCS5I 0:0)
81 Clone this virtual machine %CD'ROM(IDEI:D) At det —
EBEthernet Bridged
@USB Contraller Present
@i andio Auko det
88 virtual Processors 1
hd
Al E]

FIGURA 1.7.- Fin del Asistente

Memory E

b ermory

Specify the amount af memoary allocated ta this wirtual
machine. The memory zize must be a multiple of 4 MB.

rAemory for thig wirtual machine:

J
v e

il F Y 2748

Ly Guest 05 recommended minirmwnm: 22hE
£ Recormmended meronye: 256MMEB
A b axirnum recommended memorny: 1272rB

[k ermory swapping may occur bevpond this size)

I (], ] [ Cancel ] [ Help ]

FIGURA 1.8.- Ajuste de Memoria
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* La memoria que indica por defecto hay que modificarla hasta dejarla en
512 MB. Clic en Memory (seleccionado en amarillo) y modificamos la

cantidad.

3.2 MODIFICACIONES EN VMWARE.

Si los parametros de la maquina virtual no se ajustan a lo deseado, siempre se
pueden revisar y cambiar. Para ello, se debe seleccionar el enlace Edit virtual

machine settings en la pestana de la maquina.

ﬂﬁ Edit virtual machine settings

FIGURA 1.9.- Editar Maquina Virtual

Una vez dado clic en el enlace, aparece la ventana de parametros de
configuracion. El primer parametro que se puede modificar es la memoria RAM de
la maquina. Desde esta ventana se puede ampliar o reducir. VMWare marca con
un triangulo amarillo la cantidad minima recomendada para la maquina instalada,

con un triangulo verde la memoria recomendada y con un tridngulo azul la

memoria maxima.
Hardware | Oiptaons
-Def-cz E ¥ Memooy
1 ==, Speciy the amourt of memoty slocated bo Bhis vitual
Hemory 512 b= machine. Thememy&izslr::ﬁbzaml:*sc::hdl?
= Hard Disk {SCST 0u0)
B co-rom (e 1:0) Auts detect Mammony fiod this virtusl machine:
B ehermet Bridged "} 512 2 MB
8 Processors 1 0
£ A A 1792
& Gueest 05 recommended minamum 32ZMB
& Recommended memorny. S12Me
A M mamimn recomimernded memon: THEME
Memony Swapping may oot begond this size]
Add ..
C o J[ Comca [ Heo ]

FIGURA 1.10.- Modificar Memoria RAM

A continuacién aparecen los paradmetros del disco duro. Lo Unico que se puede

hacer desde aqui es desfragmentar el disco duro si se desea.
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Virtual Machine Settings

Deizk file
Llkriartus el

Copacity
I v am sime: BODGE  Syzhem fnee 13.7 G&

[risk srdcemation
Disk space is preolocsted foe thes vitisl disk.

Wirtual detl contents sre stored in one of more fles up to
2 GB each

[ add. [ Remove |

| o || Caes || Heo |

FIGURA 1.11.- Modificar Capacidad Disco Duro

La siguiente opcién es elegir como se quiere manejar la unidad de CD-ROM. Se
puede elegir entre conectarla nada mas arrancar la maquina o hacerlo después.
También se puede decidir cdmo montar la unidad en la maquina virtual, pudiendo

hacerlo como CD-ROM o incluso como un disco duro.

Virtual Machine Settings

| Device Summary Device stalus
| Bl emory 5i2ME
| = Hard Disk {5CST 0:0) [#] Cannect 8 power on
Conmaction
| B@Eshemet Eridiged . )
| {8 Processors 1 (%) Uze physical dive: -
. Location: {¥) Host '% ) Chent @
| Aido detect v
[ Cormeet exthusvely to this virtual machne
DLW am.dation
) Uza IS0 image:
Virlual device nods
o
@ IDE1.0 COROM 1 v
[ ok [ Cemes |[ Heo |

FIGURA 1.12.- Manejar Unidad CD-ROM

A continuacién se puede elegir el soporte de red, con las opciones explicadas

anteriormente.
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Yirtual Machine Settings

e - Drevice stabus
|l Memery sz Connest st poves
| & Hard Disk (SCST 0:0) = = 2
| B co-RoM ODE 1:0) Auto detect Nitwark connection
| B Ethemet Eridged £ :
| g proc A ) Bricged: Cormected deectl to Hhe physical retwork

=) MAT: Usad 1o thate the host's |P address

) Host-orde A privabe retwork. shansd with the host

) Cushom: Spocific: vitual nebwork:

o J[ conea J[ Hee |

FIGURA 1.13.- Soporte de Red

Por ultimo, se puede elegir el nimero de procesadores de la maquina virtual, que

no puede ser mayor de los que disponga realmente la maquina fisica.

En la pestafia Options se pueden cambiar todos los parametros no relacionados
con el hardware. En la opcion General se podra modificar el nombre de la

maquina, el sistema operativo a instalar y el directorio de trabajo.

Yirtual Machine Settings

Hardware | Opbons
Wirhual machine name

Seftings Sumimany

Shakim

B Powe
& Srapshots Gusst opeiahing sysherm
Pz saons Private QHM Windows:
(8] Statup/Shutdown  Power off at shubdown () Linuxe
) Advanced (T Maved Metwans
() Sun Sclans
(1 Dtheg
Warsion:
Wby w
“wiiceking cirechory

Suspend ez ared snapshiots will be stored hese.

C:Wirtusl Machines\Shakin

[ ok || coeal || Hewp |

FIGURA 1.14.- Opcion General
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Con la opcién Power se puede controlar el comportamiento de la maquina cuando
arranca o cuando se cierra. Bajo la categoria Power options aparece la posibilidad
de arrancar la maquina siempre que se elija, poner el modo pantalla completa

siempre que se arranque la maquina o cerrar la maquina cuando se desconecta la

potencia.

Virtual Machine Settings

Hardwiare | Diptions
Powset option:

Seftings Summany

&l Genersl Shakim ] Power on after opering this sirtual machine

b Power [¥] Ertes [l serean mode aiter powaiing o6

& Snapshols [T Clods aftar powvering off oo suspandeg

& Pamissicns Private

(58] Statp/Shutdonm  Power off at shubdiwn Poviat Coclicds

3B Advenced B Shot Down Guest w

g Suspend Vitual Machine
¢ Powsron / Resumes Vitusl Machne
E} Restan Guest w

Run Vidwase Tooks scipks
[] Ater powering on

[] After nesuring

[¥] Baluee suspending

[#] Beloee poweiing off

Lok J[ comee J[ Hep |

FIGURA 1.15.- Opcion Power

La categoria Snapshots indica como se quieren gestionar las instantaneas. Se
puede habilitar o deshabilitar desde la opcion Disable snapshots. También se
puede especificar qué se hace cuando se desconecta la maquina. Se puede elegir

entre tomar una instantanea, sélo desconectarla o preguntar antes de hacer nada.

Virtual Machine Settings

Hardwiare | Diptions
Settngs Summany General
&l Genesal Shakim [ Disable: snopshets
B Power Too disable the snapshot feature. this vitual maching
srnitl ot cuerenthy has & snapshol
8 Peomissions Private . )
[ Statup/Shutdown  Power off ot shbdown wtent snapthel
=l Advanced Mo current snapshot

Wi powenng off
@Jusl‘m walf

) Bavent to snapshot
) dsk e

[ ok || Cemesl ][ Heo |

FIGURA 1.16.- Opciéon Snapshots
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Desde Permissions se puede elegir si se quiere que la maquina esté disponible

para todos los usuarios o sélo para el usuario que la ha instalado.

Yirtual Machine Settings
Haerdware | Diptions
Settings Sumimany Pesmézzions
%] General Shakim [#] Make thés wirtusl machene pivale
# Powct
B3 Snapshots 1 wous choose bo meakce this vertual machane perdabe. ondy
3 | ou user sccount wall have access o il
E| Stathup/Shutdowm  Power off st shabdiovn To slow access to others, uncheck the dem sbove
= Advanced Acckss bo the viltual maching vell be detesmired by it
[ drahan peafrTasEions.
| ok || cCweal [ Hep |

FIGURA 1.17.- Opcién Permissions

También se puede determinar qué usuario se va a conectar por defecto en la

maquina virtual desde la categoria Startup/Shutdown, pudiendo elegir entre el

usuario que arranca la maquina, una cuenta local o una cuenta especifica.

Virtual Machine Settings

Wirtual rvschine scoount

Seftings Summary
o) General Shakin Fiun this virtual machine as:
' (=} Llzes that powsens oo the wirtual machins
) Local syshem account
) This uzer

Staitup f Shuldoven oplions
Thess oplions are nol. avadable for the: selected account
bepe.

O bt sty

O host shatdowert

[ ok [ cComcel J[ Heo |

FIGURA 1.18.- Opcién Startup/Shutdown
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Por ultimo, desde la categoria Advanced, se pueden elegir los siguientes

parametros:

+ Ejecutar las maquinas con informaciéon de depuracién, lo que puede

servir para localizar errores.

« Deshabilitar la aceleracién, ejecutando la maquina virtual a una

velocidad menor.

« Guardar un registro periddico del progreso de la maquina virtual”

Virtual Machine Settings

Hardware | Dptioas

Sebtmgs Summany Sedlings

&) Genersl Shakim [ Run with detiugging infomation
b Poss [[] Dizsbde accelerstion
<] in&gshm - [[] Disable mamory page timening
e Fa0: L] v
(8] Stastup/Shutdown  Power off at shutdown [T kox vl il progpees pwiodical
Fila locations

Corfiguation: | C-\Wirbusl Machines\ShakmbUiburtu v

Log: | (Mot powered on]

ok J[ Concal |[ o |

FIGURA 1.19.- Opcién Advanced

Tomado de la pagina http://www.devjoker.com/asp/ver_contenidos.aspx?co_ con-
tenido=73
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3.3 INSTALACION DE UBUNTU 8.1

“Iniciar el sistema con el CD de Ubuntu y esperar a que éste se cargue
completamente y aparezca en el escritorio.

El proceso de instalacién se realiza en 6 etapas o pasos:

Bienvenida.- la primera etapa se le pide que seleccione el idioma a utilizar

durante el proceso de instalacion.

Donde se encuentra.- debe indicar aqui cudl es su ubicacion. Este parametro se

utilizara para ajustar la fecha y hora del sistema.

Distribucion del teclado.- pregunta ahora por el tipo de teclado del que se

dispone. Seleccionar el teclado "Espariol".

Quien es usted.- escribimos nuestro nombre y apellidos, nombre de usuario
mediante el que nos identificaremos ante el sistema, Introduciremos ahora la
contrasefla para acceder a nuestra cuenta, Finalmente ponga nombre a su

ordenador.

Preparar el espacio del disco.- debemos decidir ahora cémo particionar el disco.
Muestra 3 opciones; Borrar el disco completo, Utilizar el espacio libre contiguo
mas grande, Editar manualmente la tabla de particiones, seleccionamos la

segunda opcién.

Se encuentra listo.- para instalar, luego de este proceso se reinicia el equipo
para que surga el efecto de instalacidn y proceder a las actualizaciones

correspondientes.”

Tomado de la pagina http://www.ubuntu-es.org/
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3.4 INSTALACION Y CONFIGURACION DE UN SERVIDOR DE
CORREO ELECTRONICO (POSTFIX)

Postfix es el Agente de Transferencia de Correo (Mail Transfer Agent, MTA)
predeterminado en Ubuntu. Su objetivo es ser rapido, seguro y féacil de
administrar, es compatible con otro software y existe buena documentacion para
el soporte.

Hay que tener en cuenta que utilizamos una direccidén IP estatica para poder

realizar todas las pruebas convenientes.

Para configurar la direccion IP estatica:
Menu sistema > administracién > red > conexiones>conexién cableada > doble

clic > digitar IP y méscara.

] Activar el modo itinerante

Ajustes de la conexion

Configuracién: EDireccién IP estatica C‘
Direccién IP: [192.168.1.1 |
Mascara de sub-red: [255.255.255.0 l

Direccién de la puerta de enlace: [

\“:[j Aceptar

| ogancelar
FIGURA 1.20.- Configurar Direccion IP

3.4.1 INSTALACION DEL DNS (SERVIDOR DE NOMBRES DE DOMINIO)
BIND9

La instalacién del Terminal virtual DNS (Servidor de Nombres de Dominio), Bind9
es el nombre del demonio de DNS. Para instalar el paquete de bind9 se digita la

siguiente linea de comando en la consola: apt-get install bind9
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rooti@andres:

Archive Editar Wer Terminal Solapas Ayuda

root@andres:~# apt-get install bind9

Leyendo lista de paquetes... Hecho

Creando arbol de dependencias

Leyendo la informaciém de estado... Hecho

Se instalaron de forma automdtica los siguientes paquetes y ya no son necesarios

linux-headers-2.6.27-7 linux-headers-2.6.27-7-generic
Utilice «apt-get autoremove» para eliminarlos.
Se instalaran los siguientes paquetes extras:
bind9utils
Paguetes sugeridos:
bind9-doc resolvcont
Se instalaran los siguientes paquetes NUEVOS: —
bind9 bind%utils
0 actualizados, 2 se instalaran, 8 para eliminar y @ no actualizados.
Necesito descargar 333kB de archivos.
Se utilizaran 1e40kB de espacio de disco adicion£& después de desempaquetar.
iLDesea continuar [S/n]7? s
Des:1 http://ec.archive.ubuntu.com intrepid-updates/main bind9utils 1:9.5.08.dfsg
_P2-1lubuntu3.1 [98,2kB]
Des:2 http://ec.archive.ubuntu.com intrepid-updates/main bind9 1:9.5.0.dfsg.P2-1
ubuntu3.1 [243kB]
Descargados 333kB en 4s (80,0kB/s)
Preconfigurando paquetes ... [~]

FIGURA 1.21.- Instalar Bind9

Se procede a configurar el servidor de la siguiente forma:

root@andres:~# cd /etc/bind/

root@andres:~# gedit named.conf (se edita el archivo de configuracion.)

Se define la zona Directa e Inversa.
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*named:cont (fetc/bind) ="gedit

Archivo Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Ayuda

b 8. 0 & ) &

Muevo Abrir Guardar | Imprimir... | Deshacer Buscar Reemplazar

|~ *named.conf @ |
/f This 1s the primary configuration file for the BIND DNS server named. 1]
/i

// Please read /usr/share/doc/bindS/README.Debian.gz for information on the
// structure of BIND configuration files in Debian, *BEFORE* you customlze
/f this configuration file.

I
// If you are just adding zones, please do that in /etc/bind/named.conf.local

include "/etc/bind/named.conf.options";

/f prime the server with knowledge of the root servers
zone "ejercito.com" {

type master;

file "/etc/bind/directa.db"; % ]

1;

// be authoritative for the localhost forward and reverse zones, and for
// broadcast zones as per RFC 1912

zone "1.188.192.1in-addr.arpa" {
type master;
file "/etc/bind/inversa.db";

Ln 35, Col 26 INS

FIGURA 1.22.- Configurar Servidor Bind9

El dominio toma el nombre de ejercito.com, es tipo maestro y se da la ruta donde
estara el archivo de la zona directa.
Ahora se crean los archivos donde se escribe la configuracién de las zonas; se

crea la zona directa:

root@andres:~# cd /etc/bind/
root@andres:~# touch directa.db

root@andres:~# gedit directa.db
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directardbi(fetcybind) ="gedit

Archivo Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Ayuda
b 2. O = & &
Muevo Abrir Guardar | Imprimir... | Deshacer Rehacer | Cortar Copiar Pegzr | Buscar Reemplazar

|| directa.db @ |

’

; BIND data file for local loopback interface

FTTL 504800

@ IN SOA @ root.ejercito.com. (
10 ; Serial
504800 1 Refresh
86400 ; Retry

2419200 ; Expire

504800 ) ; Negative Cache TTL
@ IN NS ejercito.com.
ns IN A 192.168.1.4
@ IN MX 10 andres
andres IN A 192.168.1.4
ejercito IN A 192.168.1.10 R
new IN A 192.168.1.4
new3 N A 192.168.1.4

Ln 18, Col 52 INS

FIGURA 1.23.- Crear Zona Directa

El paso siguiente es crear la zona inversa:

root@andres:~# cd /etc/bind/
root@andres:~# touch inversa.db (creamos el archivo)

root@andres:~# gedit inversa.db
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*inversardbi(/etc/bind ) -"gedit

Archivo Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Ayuda

P i = >
b @ . = = ) & ¥
Muevo  Abrir Guardar | Imprimir... | Deshacer Pegar | Buscar Reemplazar

|- *¥inversa.db @ ‘

r

; BIND reverse data file for local loopback interface

;
FTTL 504800

@ IN SOA ns.ejercito.com. root.ejercito.com. |
1001 ; Serial
604800 : Refresh
85400 ; Retry

2419200 : Expire

504800 ) ; Negative Cache TTL
@ IN NS ejercito.com.
1 IN PTR ejercito.com.
1 IN PTR andres
10 IN PTR ejercito h
1 IN PTR new
1 N PTR newd

Ln 17, Col 45 INS

FIGURA 1.24.- Crear Zona Inversa

Se crea la zona andres, el cual sera el servidor de correos.

Se guarda todos los cambios, reiniciamos el servidor DNS.

root@andres:~# /etc/init.d/bind9 restart

Se digita la siguiente linea de comando para el chequeo correspondiente a la

configuracién del servidor.
root@andres:~# nslookup
> set g=any

> ejercito.com

Muestra toda la configuracion correspondiente con el dominio ejercito.com
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root@andres: ~

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Azuda
root@andres:~# nslookup

> set g=any

> ejercito.com

Server: 127.0.0.1
Address: 127.0.0.1#53

ejercito.com mail exchanger = 18 andres.ejercito.com.
ejercito.com

origin = ejercito.com

mail addr = root.ejercito.com

serial = 10

refresh = 604800

retry = 86400

expire = 2419200

minimum = 604800
ejircito.com nameserver = ejercito.com.
=

FIGURA 1.25.- Chequeo Configuraciéon de Servidor

3.4.2 INSTALACION Y CONFIGURACION DE POSTFIX VERSION 2.5.5

Para instalar Postfix, abrir la terminal, digitar la siguiente linea de comando:

root@andres:~# apt-get install postfix

Se obtiene el MTA (Agente Transferencia de Correo) Servidor de correo. Vale

destacar que este servidor correrd por el puerto 25.

rooti@andres: ~

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

root@andres:~# apt-get install postfix

Leyendo lista de paquetes... Hecho

Creando arbol de dependencias

Leyendo la informacidén de estado... Hecho

Se instalaron de forma automdtica los siguientes paquetes y ya no son necesarios

linux-headers-2.6.27-7 linux-headers-2.6.27-7-generic
Utilice «apt-get autoremove» para eliminarlos.
Paguetes sugeridos:
procmail postfix-mysgl postfix-pgsql postfix-ldap postfix-pcre sasl2-bin
resolvconf postfix-cdb
Se instalaran los siguientes paguetes NUEVOS:
postfix
8 actualizados, 1 se instalaran, @ para eliminar y 8 no actualizados.
Se necesita descargar 0B/1219kB de archivos.
Se utilizaran 2994kB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.
Preconfigurando pagquetes ...
Seleccionando el paquete postfix previamente no seleccionado.
(Leyendo la base de datos ...
119266 ficheros y directorios instalados actualmente.)
Desempaquetando postfix (de .../postfix 2.5.5-1 1386.deb) ...
Procesando activadores para ufw ...
Procesando activadores para man-db ...
Configurando postfix (2.5.5-1) ...

FIGURA 1.26.- Instalar Postfix

[
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Luego aparece una ventana de configuracion de paquetes Postfix, del cual se
selecciona la opcion sitio de Internet: el correo se envia y recibe directamente

utilizando SMTP.

(=] rooti@andre ==l

L
Archivo Editar Wer Terminal Solapas Azuda

Configuracion de pa S |

| Postfix Configurationm |

Por favor, elija el tipo de configuracidon del servidor de correo gue se
ajusta mejor a sus necesidades.

Sin configuracidn:

Se debe elegir para mantener la configuracion actual intacta.
Sitio de Internet:

El correo se envia y recibe directamente utilizando SMTP.
Internet con «smarthosts:

El correo se recibe directamente utilizando SMTP o ejecutando una
herramienta como fectchmail. EL correo de salida se envia utilizando
un «smarthosts.

Solo correo local:

El Unico correo gue se entrega es para los buarios locales. No
hay red.

FIGURA 1.27.- Configuracion de Paquetes

root@andres: ~

Archive Editar Wer Terminal Solapas Ayuda
Configuracién de paguetes

Postfix Configuration
Tipo genérico de configuracion de correo:

sin configuracién
Sitio de Internet
Internet con «smarthost»
Sistema satélite

S |:j 1_ 0 COorreo 1Ca -|_

<Cancelar>

FIGURA 1.28.- Configuracion de Correo
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root@andres:

Archive Editar \er Terminal Solapas Azuda
Configuracion de paguetes

Postfix Configuration |
The "mail name" is the domain name used to "gualify" ALL mail
addresses without a domain name. This includes mail to and from <root=:
please do not make your machine send out mail from root@example.org
unless root@example.org has told you to.

This name will also be used by other programs. It should be the single,
fully gualified domain name (FQDN).

Thus, if a mail address on the local host is foo@example.org, the

correct value for this option would be example.org.

System mail name:

<Aceptar> <Cancelar>

FIGURA 1.29.- Nombre de Correo

Para configurar, por defecto después de ser instalado queda un directorio en /etc,

alli se encontraran los archivos de configuracion.

root@andres:~# cd /etc/postfix

root@andres:~# gedit main.cf

Hay que dirigirse a las ultimas lineas donde se encontraran las variables a

modificar:
myhostname andres.ejercito.com
mydomain ejercito.com

mydestination ejercito.com

mynetworks 192.168. 1.0/24, 127.0.0.0/8
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Archivo Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Ayuda

B &@. 0 =& 4 B & &

Muevo Abrir Guardar | Imprimir... | Deshacer Pegar | Buscar Reemplazar

| *main.cf &

readme_directory = no

# TLS parameters
smtpd_tls_cert_file=/etc/ssl/certs/ssl-cert-snakeoil.pem

smtpd_tls_key file=/etc/ssl/private/ssl-cert-snakeoil.key
smtpd_use_tls=yes

smtpd_tls_session_cache_database = btree:${data_directory}/smtpd_scache
smtp_tls_session_cache_database = btree:${data_directory}/smtp_scache

# See Jusr/share/doc/postfix/TLS README.gz 1n the postfix-doc package for
# 1nformation on enabling SSL in the smtp client.
myhostname = andres.ejercito.com
mydomain = ejercito.com
alias_maps = hash:/etc/aliases
alias_database = hash:/etc/aliases
mydestination = ejercito.com
relayhost =
mynetworks = 192.168.1.0/24, l2?.0.0.0/8|
mailbox size limit = 0
recipient delimiter = +
1inet_interfaces = all
Ln 36, Col 42 INS

FIGURA 1.30.- Configuracién del Main

Se reinicia el servidor para comprobar que no existen errores.

root@andres:~# /etc/init.d/postfix/ restart

Se conecta al servidor de correo por medio de telnet a través del puerto 25

root@andres:~# telnet 127.0.0.1 25

Al conectarse por medio del puerto 25, identifica el servidor de correo y muestra el

banner de bienvenida.

Se ven los médulos y los tipos de autenticaciones que soporta el servidor.
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root@andres: ~

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

root@andres:~# cd /etc/postfix/ [#]
root@andres: /etc/postfix# gedit main.cf

root@andres: /etc/postfix# cd

root@andres:~# /etc/init.d/postfix restart

* Stopping Postfix Mail Transport Agent postfix [
* Starting Postfix Mail Transport Agent postfix [
root@andres:~# telnet 127.8.8.1 25

Trying 127.8.0.1...

Connected to 127.0.0.1.

Escape character is '~]'.

220 andres.ejercito.com ESMTP Postfix (Ubuntu)

< ehlo HOLA

582 5.5.2 Error: command not recognized

EHLO HOLA

250-andres.ejercito.com

250-PIPELINING

250-5I7E 10240000

250-VRFY

250-ETRN

250-STARTTLS

250-ENHANCEDSTATUSCODES

250-8BITMIME

250 DSN

oo
-~

FIGURA 1.31.- Servidor de Correo Funcionando

Ahora esta configurado y funcionando el servidor de correo electrénico.

3.4.3 ENVIO Y RECEPCION DE MENSAJES.

Se prueba el servidor de correo, enviando mensajes para evidenciar que funcione

correctamente.

Se crea un usuario en el sistema; para lo cual hay que seguir los siguientes

pasos:

Dentro de la consola se digita la siguiente linea de comandos.

root@andres:~# useradd —m nelson

root@andres:~# passwd nelson
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rooti@andres: ~

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

root@andres:~# useradd -m nelson
root@ndres:~# passwd nelson

Introduzca la nueva contrasefia de UNIX:

Vuelva a escribir la nueva contrasefia de UNIX:
passwd: contrasefia actualizada correctamente
root@andres :~#

FIGURA 1.32.- Crear Usuarios

Se instala un software con el cual podemos enviar correos y comprobarlos.

mutt.- es un agente de usuario de correo (MUA o Mail User Agent) y no puede
enviar e-mail en forma aislada. Soporta la mayoria de los formatos de correo
electronico (mbox y maildir).

root@andres:~# apt-get install mutt

root@andres: —

Archivo  Editar Mer Terminal Solapas  Ayuda

root@andres:~# useradd -m jeremias el
root@andres:~# passwd jeremias

Introduzca la nueva contrasefia de UNIX:

Vuelwva a escribir la nueva contrasefia de UNIX:

passwd: contrasefia actualizada correctamente

root@andres:~# apt-get install mutt

Leyendo lista de paquetes... Hecho

Creando arbol de dependencias

Leyendo la informacién de estado... Hecho

Se instalaron de forma automatica los siguientes paguetes y ya mo son necesarios

linux-headers-2.6.27-7 linux-headers-2.6.27-7-generic
Utilice «apt-get autoremove: para eliminarlos.
Paguetes sugeridos:
urlview mixmaster
Se instalaran los siguientes paguetes NUEVOS:
mutt
0 actualizados, 1 se imstalaran, @ para eliminar y @ no actualizados.
Necesito descargar 1103kB de archivos.
Se utilizaran 5497kB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.
Err http://ec.archive.ubuntu.com intrepid/main mutt 1.5.18-4ubuntul
484 Not Found [IP: 91.189.88.31 80]
Imposible obtener http://ec.archive.ubuntu.com/ubuntu/pool/main/m/mutt/mutt 1.5.
18-4ubuntul i386.deb 484 Mot Found [IP: 91.189.88.31 80] [~]

FIGURA 1.33.- Instalar mutt

Esta listo el software para realizar pruebas.
En la consola abrimos:
root@andres:~# mutt (abrir el software).
COMANDO MUTT PERMITE ABRIR LA VENTANA DE MENSAJES.
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Indica que el usuario no existe, si se quiere crear el directorio le respondemos que

Si (S).

rooti@andres: =

Archive Editar Ver Terminal Solapas Axuda
q:Salir d:Sup. u:Recuperar s:Guardar m:Nueve r:Responder g:Grupo 7:Ayuda

/var/mail/root: No existe el fichero 6 directorio (errno = 2)

FIGURA 1.34.- Indica que Fichero no Existe
En primera instancia, mutt aparecera de esta forma ya que en el buzon de entrada

no hay ningun mensaje.

ENVIAR UN NUEVO MENSAJE DE CORREO.

La tecla “m” permite enviar un nuevo mensaje de correo.

rooti@andres: ~

Archivo Editar Wer Terminal Solapas Axuda
q:Salir d:Sup. u:Recuperar s:Guardar m:Nuevo r:Responder g:Grupo

To: lorena@ejercito.com

FIGURA 1.35.- Enviar Nuevo Correo

To: lorena@ejercito.com (Este sera el usuario, al que se envia el mensaje).
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Presionar la tecla enter, para escribir el mensaje, aparece un editor de textos,

escribir el mensaje y para guardar se presiona las teclas Ctrl+x, pregunta si desea

guardar los cambios, presionamos la tecla s.

rooti@andres: ~

Archivo Editar VWer JTerminal Solapas Ayuda

Hola te envio saludos desde latacunga
espero que se encuentre bien de salud
junto a todos sus familiares y amigos
cuando pueda llameme para tratar asuntos
pendientes relacionados al trabajo

att. Andres]]

Ver ayudgl Guardar gl Leer Fic Pag Ant
salir @ Justificyll Donde Esgl] Pag Sig

GNU nano 2.8.7 Fichero: /tmp/mutt-andres-8-5782-8 Modificado

@y Cortar Pos actua
M PegarTxtgg] Ortografi| |

FIGURA 1.36.- Escribir Mensaje

Aparece un encabezado con los parametros principales para enviar el correo

electrénico.

root@andres: ~

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

y:Mandar q:Abortar t:To c:CC s:5ubj a:Adjuntar archivo d:Descrip
From: root <root@ndres>
To: lorena@ejercito.com

oy

Bcc:
Subject: saludos
Reply-To:

Fcc: ~/sent

Mix: <no chain defined=
Security: En claro

FIGURA 1.37.- Enviar Mensaje
Para enviar el correo, basta con presionar la tecla “y”, ahora

logueamos con el usuario Lorena desde la consola.
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Loguear con el usuario Lorena, permite entrar hasta el usuario y revisar el

mensaje recibido.

rooti@andres: ~

Archivo Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

root@andres:~# su lorena (4]
£ mutt

FIGURA 1.38.- Logueamos con el usuario Lorena

root@andres: =

g:Salir d:Sup. u:Recuperar s:Guardar m:Nuevo r:Responder g:Grupo 7:Ayuda [
1 Mar 15 root {( 3) saludos
2 Mar 15 root ( 5) hola
3 Mar 22 root ( 5) documentacion

4N Mar23 root _____( 7)saludos |
—

FIGURA 1.39.- Comprobar Que el Mensaje ha Llegado

En la bandeja de entrada, aparece el correo que se envié. Con esto podemos

comprobar que el servidor de correo Postfix esta funcionando correctamente.

Con las teclas direccionales se selecciona el mensaje que va a leer y con enter se

abre el mensaje.
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root@andres: ~

Archivo Editar Wer Terminal Solapas Ayuda
i:salir -:PagAnt < ag v:Adjuntos d:Sup. r

Hola te envio saludos desde latacunga
espero que se encuentre bien de salud
junto a todos sus familiares y amigos
cuando pueda llameme para tratar asuntos
pendientes relacionados al trabajo

att. Andres

FIGURA 1.40.- Leer Mensaje

He aqui el mensaje que se envié desde el root, esta comprobado que el servidor

de correo funciona normalmente.
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4 CAPITULO IV

4.1 ANALISIS DE LA APLICACION

Luego de las investigaciones realizadas, y el desarrollo del proyecto se ha
implementado el servidor de correo electrénico; instalando y configurando el
VMware Workstation version 5.5.0, configurando la memoria en 512 Mb, el disco

duro en 20GB para de esa forma empezar a instalar el Ubuntu.

Se instal6 el Sistema Operativo GNUAinux-Ubuntu version 8.1, cabe recalcar que
dicha instalacion se realizd dentro de la maquina virtual, de igual forma siguiendo
todos los pasos de configuracion del idioma, nombre de usuario y contrasena para

inicio de sesion en Ubuntu.

Se ingreso como root y se ejecutd los siguientes comandos para la configuracion

del servidor:

» Mediante la linea de comando apt-get install Postfix, se instal6 y actualiz6
el servidor de correo.
» Editamos el fichero root@andres:~# cd /etc/postfix/

root@andres:~# gedit main.cf

Una vez dentro del main.cf se modifica las siguientes variables:

myhostname andres.ejercito.com
mydomain ejercito.com
mydestination ejercito.com

mynetworks 192.168.1.0/24, 127.0.0.0/8

» Ver que el proceso Postfix esta en marcha con: telnet localhost 25.
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» Para verificar que tenemos SMTP autentificado hacemos telnet al puerto 25

del servidor, y escribimos:
EHLO ejercito.com
250-andres.ejercito.com
250-PIPELING
250-SIZE 10240000
250-VRFY
250-ETRN
250-STARTTLS
250-ENHANCEDSTATUSCODES
250-8BITMIME
250 DSN

4.2 VENTAJAS Y DESVENTAJAS

4.2.1 VENTAJAS DE LA MAQUINA VIRTUAL

» Facilidad de instalacién y configuracion del VMware.

» Es facil de transportar.

» F&cil clonacion de maquinas virtuales.

» Se puede utilizar facilmente varios sistemas operativos.

» Se ejecutan de forma independiente del hardware principal.

» Estan aisladas unas de otras, como si estuvieran separadas fisicamente.

4.2.2 DESVENTAJAS DE LA MAQUINA VIRTUAL

» El VMware utilizado en esta aplicacion es una versidon muy antigua.
 Dificultad de configuracién de la barra de herramientas del VMware.

» Provoca lentitud en el computador sobre el cual esta montada la maquina.
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4.2.3 VENTAJAS DEL CORREO ELECTRONICO EN LINUX

» Son de mucha fiabilidad.

» Creacion facil de cuentas de correo.

* No necesita adquirir ningun software.

» Es facil de usar para el usuario o administrador.

» Tiene posibilidad de afadir antivirus y filtro antispam.

4.3 HARDWARE REQUERIDO

REQUERIMIENTOS MINIMOS:

Servidor a 500 Mhz
512 Mb en RAM.

20 GB disco duro en maquina virtual.

4.4 SOFTWARE REQUERIDO

VMware 5.5 (Maquina Virtual).
Ubuntu 8.1/Linux

Postfix (servidor de correo).

4.5 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.5.1 CONCLUSIONES

En el presente capitulo se presentan las conclusiones a las cuales se ha llegado

luego de culminar el presente trabajo de investigacién.
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Con la instalacion de VMware se puede seleccionar el Sistema Operativo a
ser instalado, se puede extender la capacidad del disco duro también de la

memoria.

El sistema sirve como material didactico para entrenamiento,
principalmente a miembros de la institucion militar e incluso a personas

particulares.

Las instituciones que han tenido mayor éxito implementando una maquina
virtual son aquellas que han optado por realizar cambios en sus equipos,

debido a que ahorran espacio y son de facil manejo.

Postfix es un servidor de correo que viene predeterminado en el Ubuntu

8.1, hay que instalarlo y actualizarlo para comenzar a trabajar en el.

4.5.2 RECOMENDACIONES

Al culminar el presente trabajo investigativo debemos recomendar lo siguiente:

Se recomienda usar versiones actualizadas en lo referente a maquinas
virtuales, actualmente ya existen versiones superiores a la que esta usando

en el presente trabajo.

Este tipo de aplicacion puede simular un ambiente de entrenamiento para

miembros de la fuerza terrestre y personas en general.

Al configurar el usuario hacerlo como root, y darle los permisos necesarios

para poder trabajar sin dificultad.
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» Se recomienda la practica e investigacion perenne al personal de alumnos
ya que la tecnologia avanza dia a dia, en el futuro las aplicaciones seran

basadas en la virtualizacion de equipos informaticos.

-57-



4.6 DIRECCIONES WEB CONSULTADAS

http://es.wikipedia.org/wiki/Correo electronico

Sitio Web de correo electronico.

http:// www.monografias.com/trabajos/solinux/solinux.shtml

Sitio Web Sistemas Operativos.

http:// www.wikilearning.com/tutorial/caracteristicas principales de linux

Sitio Web caracteristicas Linux.

http:// es.wikipedia.org/wiki/Historia de los sistemas operativos

Sitio Web que contiene Historia de los sistemas operativos.

http://portal.uah.es/portal/page/portal/servicios informaticos/caracteristicas_correo

electrénico

Sitio Web que contiene caracteristicas del correo electronico.

http://syswarp.wordpress.com/2008/10/24/como-instalar-un-servidor-de-correo-en-

linux/

Sitio Web que contiene instalar un servidor.

http://support.gfi.com/manuals/es/mar4/mar4dmanual es.1.3.html

Sitio Web que contiene caracteristicas de un servidor de correo.

http://observatorio.cnice.mec.es/modules.phpop=modload&name=News&file=articl
e&sid=465

Sitio Web que contiene los elementos de la maquina virtual VMware.

http://guia-ubuntu.org/index.php?title=Instalacion_estandar

Sitio Web que contiene la instalacion de Ubuntu.
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http://www.devjoker.com/asp/ver_contenidos.aspx?co_contenido=73

Sitio Web que contiene instalacién y configuracion de la MV. VMware.

http://technet.microsoft.com/es-es/library/cc780996.aspx

Sitio Web que contiene configuracién de servidor.

http://www.virtuales.us/comunidades/bibliotecas/electronicas/ventajas y desventa

jas _de maquinas/

Sitio Web que contiene ventajas y desventajas de Maquina Virtual.

http://www.eurogaran.com/es/index.php?section=16

Sitio Web que contiene ventajas del servidor de correo.
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4.7 GLOSARIO DE TERMINOS

TERMINO DESCRIPCION
Herramienta informatica que se encarga de detectar y
ANTISPAM eliminar el spam y los correos no deseados.
Red avanzada de agencias para proyectos de
ARPANET investigacion.
BUFFER Espacio de memoria, en el que se almacenan datos.
DRIVER Es un programa que controla un dispositivo.
ESTAFETA Es una oficina de correo.
File transfer protocol. Para transferir uno o mas
FTP ficheros.
Es un ordenador directamente conectado a una red y
HOST que efectua las funciones de un servidor.
IS Internet information services.
IMAP Internet message access protocol. Es un protocolo de
red de acceso a mensajes electronicos.
ISP Internet service provider es una empresa dedicada a
conectar a Internet a los usuarios.
KERNEL El ndcleo, es el software encargado de gestionar los

recursos del sistema.
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LOGIN Clave de acceso que se le asigna a un usuario.
Extensiones de correo Internet multipropésito, mime
MIME esta dedicada a mejorar las posibilidades de
transferencia de texto en distintos idiomas y alfabetos.
MICROPROCESADOR | Es un tipo de circuito sumamente integrado.
MULTIPROCESADOR | Que tiene la capacidad de soportar mdultiples
procesadores.
NFS Sistema de ficheros distribuido para un entorno de red
de éarea local.
PARTICIONES Creacion de divisiones logicas (volimenes)
POP3 Post office protocol (protocolo de oficina de correos).
SCRIPTS Es un guién o conjunto de instrucciones.
Correo basura o sms basura a los mensajes no
SPAM solicitados.
SMTP Protocolo simple de transferencia de correo
electrénico.
SPOOLING Proceso de almacenar durante un tiempo (muy breve)
datos que han de ser enviados a una impresora.
TELNET Permite acceder a ordenadores distantes en Internet a
los cuales se tiene acceso.
Transmission  control  protocol/Internet  protocol,
TCP/IP conjunto de instrucciones para enviar paquetes de
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informacion.
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