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INTRODUCCION

El presente trabajo de investigacion pretende realizar un analisis sobre
propiedades importantes que nos brinda el sistemas operativo KUBUNTU (Linux),
que se puede definir como uno de los mas importantes sistemas operativos libres

existentes de cddigo abierto.

Como se menciono anteriormente la caracteristica principal de este Sistema
Operativo es que es un software libre (GNU/Linux) debido a que se puede utilizar
y distribuir sin restriccion alguna y que permiten su acceso a los codigos y fuentes
(cbédigo abierto), ademés de que pueden hacerse mejoras particulares y atribuirse

la autoria.

Una de las causas por las que se realizara el estudio de este sistema operativo,
es ante la disposicion efectuada por el Sr. Presidente de la republica del Ecuador,
mediante decreto No. 1014 del 10 de abril del 2008, que establece como politica
publica para las entidades de la administracion publica central la utilizacién de

Software Libre en sus sistemas y equipamientos informaticos.

Se plantea como finalidad analizar los elementos, caracteristicas, funcionamiento,
requerimientos, ventajas, desventajas, propiedades que se aplican sobre este
sistema y diferenciarlas de las de otros Sistemas Operativos ya existentes,
ademas se veran aspectos histéricos sobre éste sistema, desde su creacion
(Linus Torvalds en 1991), hasta la fecha. Es importante estudiar el Sistema en
funcién de sus objetivos, sus logros, su transformacién a lo largo del tiempo o en

otras palabras sus distribuciones o versiones que cada afio estan disponibles.

Para realizar este estudio lo haremos a la par de conocer algunos términos
importantes que serviran para entender el funcionamiento de este sistema, es de
esta manera que se han planteado 4 capitulos, en los cuales se intenta abarcar
en su totalidad todos los aspectos importantes y relevantes que se necesita para
tener un conocimiento béasico del funcionamiento del Sistema Operativo

KUBUNTU estos capitulos abarcan:
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. CAPITULO

FUNDAMENTOS

1.1 OBJETIVO GENERAL.

Elaborar el manual de capacitacion del Sistema Operativo KUBUNTU
(GNU/LINUX) para la Direccion de Sistemas y Comunicaciones de la Fuerza

Terrestre.

1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS.

e Analizar el funcionamiento del sistema operativo kubuntu (linux).

e Analizar y determinar las caracteristicas minimas de hardware y software
necesarias para la implementacion del Sistema.

e Conocer el software y las herramientas del sistema Operativo KUBUNTU
con el fin de elaborar el manual de instalacion y capacitacion y asi poder

capacitar a los miembros de la Fuerza Terrestre.

1.3 IMPORTANCIA DEL PROYECTO

Al contar con los medios, la tecnologia de punta, el conocimiento y la facilidad
que brinda el Internet para obtener Software libre, en respuesta a las necesidades
del entorno informatico que esta en constante evolucion y en el caso particular de
este equipo de cumplir con la DISICOM de la Fuerza Terrestre, que han
propuesto realizar el estudio y analisis para la implantacién del Sistema Operativo

KUBUNTU, que es un Sistema bajo Linux.

La importancia del software libre como elemento que brinda independencia

tecnoldgica, ya que como dicen muchos expertos en la materia, quien controla el



software controla la informacion y comunicaciones de la sociedad, ademas de que
el software bajo cddigos abiertos permite entender como funcionan estos

programas y quién controla las maguinas en donde estan instalados.

Existe un modelo de negocios para los que trabajan con software libre y con el
concepto de propiedad GPL, que otorga el permiso de distribuir las copias pero
bajo las mismas condiciones en que recibid, logrando asi reducir el alcance del

derecho de autor a su minima expresion

Existen ventajas de trabajar con software libre, entre las principales esta el que
los desarrolladores no tienen que trabajar desde cero para hacer programas
porque existen muchas aplicaciones que se pueden reutilizar, otra seria el soporte

y entrenamiento, y finalmente seria un servicio para los demas.

Cabe recalcar que para el desarrollo del software libre es necesario el
licenciamiento abierto que permita la reaplicacion de los programas, esto
constituird en una ayuda muy importante para la Fuerza Terrestre, logrando asi
tener un ahorro, ya sea para la institucion como para el pais, y pudiendo ser una
opcién el utilizar esos recursos para que el personal pueda capacitarse en este

sistema.

Actualmente la Fuerza Terrestre, no cuenta con este sistema para lo cual se
realizara el estudio y andlisis para poder implementarlo, también la elaboracion de
un manual que guié a el usuario, la implantacion de este sistema resolvera
muchos problemas que se tiene en la actualidad con la plataforma de Windows,
porque en Linux de ser necesario algun controlador o actualizaciones solo
bastaria con buscarlo en Internet, sin tener que comprarlo ahorrandonos asi

tiempo y dinero.



1.4 HISTORIA DEL SISTEMA OPERATIVO.

Mark Shuttleworth, de la Fundacién Ubuntu, en la WSIS 2005 de Tunez

El 8 de julio de 2004, Mark Shuttleworth y la empresa Canonical Ltd. anunciaron
la creacion de la distribucién Ubuntu. Esta tuvo una financiacion inicial de 10
millones de dolares (USD$). El proyecto nacié por iniciativa de algunos
programadores de los proyectos Debian ya que se encontraban decepcionados
por la manera de operar del proyecto, la distribucion Linux sin animo de lucro mas

popular del mundo.

De acuerdo con sus fundadores, Debian se trataba de un proyecto demasiado
burocratico donde no existian responsabilidades definidas y donde cualquier
propuesta interesante se ahogaba en un mar de discusiones. Asimismo, Debian
no ponia énfasis en estabilizar el desarrollo de sus versiones de prueba y solo
proporcionaba auditorias de seguridad a su version estable, la cual era utilizada
s6lo por una minoria debido a la poca o nula vigencia que poseia en términos de

la tecnologia Linux actual.



Tras formar un grupo multidisciplinario, los programadores decidieron buscar el
apoyo economico de Mark Shuttleworth, un emprendedor sudafricano que vendio
la empresa Thawte a VeriSign, cuatro afios después de fundarla en el garaje de

su domicilio, por 575 millones de délares estadounidenses (USD$).

Shuttleworth analizé el proyecto y decidi6 convertirlo en una iniciativa
autosostenible, combinando su experiencia en la creacion de nuevas empresas.
Mientras los programadores armaban el sistema, Shuttleworth aprovecho la
ocasion para aplicar una corta campafia de mercadotecnia para despertar interés

en la distribucién sin nombre (en inglés: the no-name-distro).

Luego de varios meses de trabajo y un corto periodo de pruebas, la primera
version de Ubuntu (Warty Warthog) se lanzo el 20 de octubre de 2004. Debido a
la existencia de la variabilidad de entornos de escritorio, la comunidad cre6
Kubuntu, Xubuntu, Edubuntu, y otras variantes de Ubuntu como versiones

satanicas etc.

El termino Kubuntu nace de afadir la letra K al nombre Ubuntu, haciendo
referencia al escritorio KDE. Por otro lado Ubuntu significa “hacia la humanidad”
en el idioma bemba y significa “gratis” en idioma kirundi, una lengua hablada en

Burundi.

1.5 DEFINICION DEL SISTEMAS KUBUNTU (GNU/Linux).

Tux, la mascota del kernel de Linux, simbolizada por un pinguino.



El nombre GNU/Linux, puede ser descifrado de muchas formas y sentidos,
dependiendo también del punto de vista de cada individuo, por lo que citaremos

una definicion lo mas sencilla clara y correcta:

“Linux es un sistema operativo tipo Unix (también conocido como GNU/Linux) que
se distribuye bajo la Licencia Publica General de GNU o GPL, es decir que es
software libre. Su nombre proviene del Nucleo de Linux, desarrollado en 1991 por
Linus Torvalds. Es usado ampliamente en servidores y super-computadores, y
cuenta con el respaldo de corporaciones como Dell, Hewlett-Packard, IBM, Novell,

Oracle, Red Hat y Sun Microsystems.

Puede ser instalado en gran variedad de hardware, incluyendo computadores de
escritorio y portétiles (PCs x86 y x86-64 asi como Macintosh y PowerPC),
computadores de bolsillo, teléfonos celulares, dispositivos empotrados,
videoconsolas (Xbox, PlayStation 3, PlayStation Portable, Dreamcast, GP2X...) y

otros (como juegos arcade, enrutadores y algunos modelos de iPod)."

Linux es el Ndcleo, que en conjunto con las aplicaciones de GNU, forman ese
sistema operativo del que tanto se esta escuchando Ultimamente. Este se usa en
muchos servidores y computadores de mucha capacidad, debido a su gran
estabilidad y seguridad, pero no significa que GNU/Linux sirva solo para eso,
dltimamente, gracias a la ayuda de la comunidad que desarrolla software, y a la
creacion de varias distribuciones de GNU/Linux, como mas adelante veremos
Kubuntu, GNU/Linux esta ingresando en el mundo de las computadoras de

escritorio, 0 mejor llamadas, "Desktop”.

Este sistema tiene muchas "distribuciones" y su objetivo es ofrecer una edicién
que cumpla con las necesidades de determinado grupo de usuarios. De esta
forma existen distribuciones para hogares, empresas y servidores. Algunas son
gratuitas y otras de pago, algunas insertan software no libre y otras contienen solo

software libre."

Es asi que Kubuntu es una distribucién de Linux que utiliza KDE como entorno

de escritorio. Es desarrollado por Canonical Ltd. y sus colaboradores, y solo



incluye software libre. Es un derivado oficial de Ubuntu y su nombre proviene del
juego de palabras KDE + Ubuntu.

Gracias a las bondades que nos da el Internet de descargarlo sin costo alguno o
solicitar el CD en algun sitio Web previo cumplimiento de algunos requisitos para
obtenerlo de manera totalmente gratuita, cada seis meses se publica una nueva
version de Kubuntu. La mas reciente es la 8.10, disponible desde el 30 de octubre
de 2008 . Esta distribucion esta disponible para las siguientes arquitecturas de
procesador: x86, AMD64, PowerPC, PA-RISC, 1A-64, SPARC y PlayStation 3

1.6 CARACTERISTICAS DEL SISTEMA KUBUNTU.

Cuadro 1.1 Caracteristicas

Desarrollador: Canonical Ltd. / Fundacion
Ubuntu

Pais de origen: N |sla de Man

Familia: GNU/Linux

Modelo de FOSS

desarrollo:

Plataformas i386, AMDG64, |IA-64, Ultra

soportadas: SPARC

Nucleo: Linux

Tipo de nucleo: Monolitico

Interfaz grafica KDE

por defecto:



Método de APT

actualizacion:

Administrador de DPKG

paquetes:
Licencia: GPL y otras licencias

Ultima version de 9.04 alpha 1 (Jaunty
pruebas: Jackalope) / 22 de

noviembre de 2008

Ultima version 8.10 (Intrepid Ibex) / 30 de

estable: octubre de 2008
Estado actual: En desarrollo
Sitio web: www.kubuntu.org

Fuente: http://www.incqre.net/wiki/index.php

Kubuntu estd basada en la distribucién Debian GNU/Linux y soporta oficialmente
dos arquitecturas de hardware: Intel x86, AMD64, ademas es capaz de actualizar
a la vez todas las aplicaciones instaladas en la maquina a través de repositorios o
archivos de texto, al igual que casi cualquier distribucién basada en Linux, a decir

de otros sistemas operativos comerciales, donde esto no es posible.

Esta distribucion ha sido y esta siendo traducida a numerosos idiomas, y cada
usuario es capaz de asistir conscientemente a esta causa, a través de la web, los
desarrolladores de Kubuntu se basan en gran medida en el trabajo de las

comunidades de Debian, GNOME y KDE (como es el caso de las traducciones).

Se podria mencionar o recomendar que para todos aquellos usuarios que durante

mucho tiempo han utilizado el sistema operativo Microsoft Windows, y han



decidido migrar al software libre, por distintas razones, como es el caso de
nuestra institucion armada, una de las mejores opciones a la hora de ingresar al
mundo GNU/Linux suele ser, sin lugar a dudas, la distribucion Kubuntu, claro sin
menospreciar las caracteristicas de otros sistemas operativos, que sin lugar a

duda tienen sus propias caracteristicas definidas con grandes ventajas.

De igual manera que otras distribuciones Linux, Kubuntu es un completo sistema
operativo que brinda al usuario un conjunto de aplicaciones y herramientas que
permiten realizar cualquier tipo de trabajo con la PC, y debido a su facilidad de
instalacion, configuracion y uso suele ser la distribucion mas difundida entre los

usuarios principiantes.

Sin dejar de lado y recordando lo que ya se menciono anteriormente que la
distribucion Kubuntu ha surgido en base a Ubuntu, ya que es un derivado oficial
de la misma, y que su nombre ha nacido del vinculo de la letra "K" de KDE y la
palabra Ubuntu, pues la caracteristica principal que diferencia a Kubuntu de

Ubuntu es que la primera utiliza como entorno de escritorio KDE.

En tal virtud, podemos sefialar que la gran diferencia que existe entre ambas
distribuciones consiste en su aspecto visual del escritorio ademas de las

herramientas que ofrece, ya que Ubuntu utiliza el escritorio Gnome.

La filosofia que rige los principios de la comunidad de Kubuntu puntualiza: "El
proyecto Kubuntu quiere ser para KDE lo que Ubuntu es para GNOME: Un
sistema operativo integrado con todas las caracteristicas de Ubuntu, pero basado
en el entorno de escritorio KDE. Las nuevas versiones de Kubuntu salen de
manera periodica; se hace una nueva version cada vez que sale una actualizacion
de KDE".

Ademas de las constantes actualizaciones que se realizan en el sistema para

corregir errores y mejorar sus atributos, una nueva version estable de Kubuntu es



lanzada cada seis meses, con varios cambios e incorporaciones que mejoran

notablemente su desempefio de una version a la otra.

Y en lo referente a la seguridad, las actualizaciones se realizan hasta 18 meses
después de que la version ha sido lanzada oficialmente, ofreciendo asi una
herramienta totalmente estable y confiable para el usuario final.

Kubuntu posee una gran facilidad en cuanto a la configuracion de sus programas,
y el entorno de escritorio KDE colabora para ofrecer un aspecto transparente al

usuario comun que recién se inicia en el mundo del software libre.

Con el fin de facilitar el acceso, el escritorio KDE dispone de un menu
denominado "K", similar al menu de "Inicio” de Microsoft Windows, desde el cual
se pueden ejecutar cualquiera de los programas que estan instalados en la PC.
Kubuntu brinda una gran cantidad de herramientas de software libre, que permiten
al usuario realizar tareas sencillas de oficina, navegacioén por Internet y demas,
hasta los procesos mas complejos relacionados al campo multimedia, tanto

grafico como audiovisual.

Todo esto que se ha mencionado indica al usuario de Windows que se ha visto
tentado con probar el software libre de GNU/Linux, que la mejor manera de
abordar este tipo de software seria comenzar con la distribuciéon Kubuntu, debido
a su simplicidad de instalacion y facilidad de uso.

1.6.1 VERSIONES

Sus versiones estables se liberan cada 6 meses y permanecen actualizadas en
materia de seguridad hasta 18 meses después de su lanzamiento. La
nomenclatura de las versiones no obedece principalmente a un orden de
desarrollo, se compone del digito del afio de emisién y del mes en que esto

ocurre. La version mas reciente denominada "Intrepid lbex" .

-10 -



e Hoary Hedgehog (5.04) es de abril de 2005

e Breezy Badger (5.10) es de octubre de 2005
e Dapper Drake (6.06 LTS) les de junio de 2006
e Edgy Eft (6.10) es de octubre de 2006

e Feisty Fawn (7.04) es de abril de 2007

e Gutsy Gibbon (7.10) es de octubre de 2007

e Hardy Heron (8.04 LTS*) es de abril de 2008
e Intrepid Ibex (8.10) es de octubre de 2008

e () 9.04 sera de abril de 2009

Las versiones con el sufijo LTS, son versiones Long Term Support, lo cual
significa que tienen soporte de larga duracion, y actualizaciones de seguridad por
mas de 2 afios. La version 8.04 de Kubuntu no es LTS. Sélo Ubuntu lo es, debido

a decisiones de los desarrolladores de incluir la opcion de instalar KDE 4.0 en él.

Los CDs de instalacion de Kubuntu 7.04. posee una gran colecciéon de
aplicaciones practicas y sencillas para la configuracion de todo el sistema, a
través de una interfaz gréafica Gtil para usuarios que se inician en Linux. El entorno
de escritorio oficial es KDE y se sincronizan con sus liberaciones. Existen
paquetes con GNOME y otros entornos de escritorio, que pueden afadirse una
vez instalado el Kubuntu oficial con KDE. El navegador web oficial es Konqueror.

El sistema incluye funciones avanzadas de seguridad y entre sus politicas se
encuentra el no activar, de forma predeterminada, procesos latentes al momento
de instalarse. Por eso mismo, no hay un firewall predeterminado, ya que no

existen servicios que puedan atentar a la seguridad del sistema.
Para labores/tareas administrativas en terminal incluye una herramienta llamada

sudo (similar al Mac OS X), con la que se evita el uso del usuario root
(administrador).

-11 -



Posee accesibilidad e internacionalizacion, de modo que el software esté
disponible para tanta gente como sea posible. En la version 5.04, el UTF-8 es la

codificacion de caracteres en forma predeterminada.

No sélo se relaciona con Debian por el uso del mismo formato de paquetes deb,
también tiene uniones muy fuertes con esa comunidad, contribuyendo con
cualquier cambio directa e inmediatamente, y no sélo anunciandolos. Esto sucede
en los tiempos de lanzamiento. Muchos de los desarrolladores de Ubuntu son
también responsables de los paquetes importantes dentro de la distribucion
Debian.

Para centrarse en solucionar rapidamente los bugs, conflictos de paquetes, etc.
se decidié eliminar ciertos paquetes del componente main, ya que no son

populares o simplemente se escogieron de forma arbitraria. por gusto.

1.6.2 ORGANIZACION

“Administrador de paquetes Adept 2.1 en Kubuntu 7.10. Instalador de Adept 3.0
Beta 4 en Kubuntu 8.10.Al igual que Ubuntu, Kubuntu divide todo el software en
cinco secciones (llamadas componentes y divididas en subrepositorios) para
mostrar diferencias en licencias y la prioridad con la que se atienden los
problemas que informen los usuarios. Estos componentes son: main, restricted,

universe, commercial y multiverse.

Por omision, se instala una seleccién de paquetes que cubre las necesidades
basicas de la mayoria de los usuarios de computadoras. Los paquetes disponibles

para Kubuntu son los mismos que los de Ubuntu.

e Main: contiene solamente los paquetes que cumplen los requisitos de la
licencia de Ubuntu, y para los que hay soporte disponible por parte de su
equipo. Este esta pensado para que incluya todo lo necesario para la

mayoria de los sistemas Linux de uso general. Los paquetes de este
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componente poseen ayuda técnica garantizada y mejoras de seguridad

oportunas.

e Restricted: contiene el programa soportado por los desarrolladores de
Ubuntu debido a su importancia, pero que no esté disponible bajo ningun
tipo de licencia libre para incluir en main. En este lugar se incluyen los
paquetes tales como los controladores propietarios de algunas tarjetas
graficas, como por ejemplo, los de NVIDIA. El nivel de la ayuda es mas
limitado que para main, puesto que los desarrolladores puede que no

tengan acceso al cédigo fuente.

¢ Universe: contiene una amplia gama del programa, que puede o no tener
una licencia restringida, pero que no recibe apoyo por parte del equipo de
Ubuntu. Esto permite que los usuarios instalen toda clase de programas en
el sistema guardandolos en un lugar aparte de los paquetes soportados:

main y restricted.

e Comercial: Como lo indica su clasificacion, contiene programas

comerciales.

e Multiverse: que contiene los paquetes sin soporte debido a que no

cumplen los requisitos de software libre.”

“’http://es.wikipedia.org/wiki/Kubuntu
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CAPITULO

ANALISIS E INSTALACION DEL SISTEMA

2.1 REQUISITOS DEL SISTEMA

El Sistema Operativo KUBUNTU tiene requisitos minimos para poder instalarlo

en nuestro Pc o Portétil ya que es compatible con casi todo el software disponible

por el momento, ademas de contar con la ventaja en la que su CD de instalacion

también es un Live-CD, esto significa que se puede usar directamente desde el

CD sin necesidad de instalarlo (con ciertas limitaciones, obviamente). Esto es muy

atil, porque se puede probar si Kubuntu es compatible con tu equipo y funciona

bien, podremos leer la documentacion antes y durante la instalacion, o hasta se

puede usar para reparar un fallo que te impida iniciar normalmente el sistema

operativo Kubuntu ya instalado.

A continuacion se muestran uno cuadros donde se detallan los requerimientos:

CUADRO 2.1
ARQUITECTURAS SOPORTADAS.

Tipo de soporte

Arquitectura

Descripcion

Para PC de 32 bits y sistemas Apple Macintosh basados en

X86
procesadores Intel
Oficial CD
AMD64 Para PC de 64 bits
No Para PC de 32 bits y sistemas Apple Macintosh basados en
o DVD | X86
oficial procesadores Intel
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AMD64 Para PC de 64 bits
Para computadoras Mac PowerPC (a partir de G3) e IBM-PPC
Power PC
(POWERS5)
PA-RISC Para computadoras PA-RISC
CD
IA-64 Para computadoras Intel Itanium e Intel Itanium 2
SPARC Para computadoras Sun SPARC
PlayStation 3 | Para sistemas Sony PlayStation 3

Fuente: http://www.guia-ubuntu.org/index.php?title=Instalaci%C3%B3n_est%C3%Alndar

2.2 RECOMENDADOS

Kubuntu funciona en maquinas menos potentes de lo que se indica a

continuacion, en las cuales es posible instalar el sistema mediante la version

alternate, que incluye un asistente en modo texto basado en el tradicional

instalador de Debian GNU/Linux. No obstante, los requisitos recomendados para

obtener un rendimiento 6ptimo, son los que se muestran en el cuadro a

continuacion:
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CUADRO 2.2
RENDIMIENTO OPTIMO DE KUBUNTU

Version RAM HD
6.06 256 MB 3GB
6.10 | 256 MB 3GB
7.04 256 MB 3GB
Desktop
7.10 384 MB 3GB
8.04 384 MB 3GB
8.10 256 MB 3GB

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/

221 MINIMOS.

Estos son los requisitos minimos para poder instalar el sistema mediante el
instalador de la version alternate (son validos para cualquier nUmero de version
de Kubuntu, y el espacio libre en disco necesario dependera del requerido por el

numero de version de Kubuntu a instalar
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CUADRO 2.3

REQUISITOS MINIMOS.

Version Instalador CPU RAM
sin asistente | 486 32 MB

Alternate | cualquiera
con asistente | Pentium 66 MHz | 48 MB

CUADRO 2.4

Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/

NOVEDADES DE CADA VERSION DE KUBUNTU

Fecha de Fin del soporte
y Nombre en clave ) o Novedades destacadas

Version lanzamiento oficial

Hoary Hedgehog . .

] Primer lanzamiento
(Erizo Vetusto) ) 31 de octubre de .
8 de abril de 2005 Soporte oficial para x86, AMD64 y PowerPC
5.04 2006 .
) Servicio de envio de CD

Subversion: Array

Breezy Badger

(Teié Barra de progreso Suplas

ejon
) 13 de octubre de 13 de abril de Administrador Adept, actualizador Adept

Despreocupado) ) »

5.10 2005 2007 Centro de configuracion
) Utilidades Bluetooth

Subversion: Colony

Dapper Drake Instalador Ubiquity

(Pato Elegante) o ) Notificador Adept, instalador sencillo Adept
6.06 1 de junio de 2006 Junio de 2009 )
e KDE Guidance

Subversion: Flight Instalador automatico para codecs de audio propietarios

Edgy Eft Upstart, AIGLX, digiKam, Zeroconf

26 de octubre de . . »
Al (Salamandra ST Abril de 2008 Soporte mejorado para botones de portatiles y el uso de
' Nerviosa) bateria
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Subversion: Knot

Kubuntu Hardware Database
Instalador OEM y WinFOSS en la versién Desktop

Ultima versién con soporte oficial para PowerPC

Feisty Fawn

(Cervatillo Luchador)

19 de abril de 2007

Octubre de 2008

Kexi, Xmodmap, KNetworkManager
Instalador para Flash en Konqueror

Kubuntu Distribution Upgrade Tool

Subversion: Alpha

7.04 Reporte automatico de errores
Subversion: Herd Gestor de repositorios reemplazado por uno mas
completo y sencillo
Gutsy Gibbon Dolphin, Strigi, KvKbd, NTFS-3G, KdeSudo
(Gibon Valiente) 18 de octubre de . Gestor de controladores restringidos
Abril de 2009
7.10 2007 Instalador de paquetes GDebi
Subversion: Tribe kubuntu-restricted-extras, flash
y Gestor de efectos de escritorio para Compiz Fusion
Version con KDE . . o
@ Instalador automatico para codecs de video propietarios
Hardy Heron ' Versién adicional de prueba con KDE 4.0 (KDE 4 Remix)
Octubre de 2009 . y " .
(Garza Robusta) ) Configuraciéon automatica de impresoras
24 de abril de 2008 By ) )
.04 y Opcion de cifrado en instalador alternate
. Version con KDE
Subversion: Alpha p X a prueba de balas (BulletProofX)
' Instalador para Windows Wubi
Octubre de 2008 ) _
Cortafuegos ufw (Uncomplicated Firewall)
) KDE 4 como entorno de escritorio predefinido
Intrepid Ibex . v . .
o o Herramientas de gestién del sistema migradas a KDE 4
(Ibice Intrépido) 30 de octubre de ) o )
Abril de 2010 Efectos de escritorio activados por defecto
8.10 2008 o o
. Nuevo notificador de actualizaciones y fallos
Subversion: Alpha ] ) )
Soporte para teclas multimedia en KMix
Jaunty Jackalope Reduccidn del tiempo de carga del sistema operativo
(Jackalope Alegre) ) Integracion de las aplicaciones de escritorio
9.04 23 de abril de 2009 | Octubre de 2010

Migracion de los repositorios de cédigo a Bazaar

Optimizar la integracién con servicios web

Fuente: Fuente: http://www.incgre.net/wiki/index.php

2.3 CONOCIMIENTO BASICO DE LAS HERRAMIENTAS
DE KUBUNTU.

Como mas adelante abarcaremos en el manual de este sistema de una manera

mas completa las herramientas basicas del sistema operativo kubuntu, que son
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muy interesantes y poco complejas de usar como por ejemplo pueden ser
KPOWER NOW, que permite cambiar la velocidad del procesador entre
“rendimiento maximo" y "automatico”, el KNETWORK MANAGER, que Ofrece una
sofisticada interfaz de usuario intuitiva y que permite a los usuarios cambiar

facilmente a su entorno de red.

La distribucion se destaca por una excelente seleccion de paquetes, donde prima
la calidad sobre la cantidad. La gran mayoria de programas se pueden acceder
desde el Menu K, el cual est4 ubicado en la parte izquierda del Panel de KDE
(Kicker). El equipo de KDE desarrolla sus propias aplicaciones y algunas de ellas
se incluyen en la presente distribucion. Los aplicativos estan clasificados por

categorias: Graficos, Internet, Multimedia, Oficina, etc.

El usuario dispone de software para realizar tareas tales como realizar trabajos de
oficina, administrar fotografias, navegar por Internet y disfrutar de la multimedia,
entre otras actividades. Algunas de las aplicaciones que incluye Kubuntu por

omisién en su udltima version (8.10), son:

GRAFICOS

Gwenview Visualizador de imagenes
KSnapshot Para Capturar la pantalla
Okular Visor de documentos y PDF
INTERNET

Akregator Para Agregar noticias
Konqueror Navegador web
Konversation Cliente de IRC

Kopete Mensajeria instantanea
Krdc Conexion remota de escritorio
Krfb Escritorio compartido
KTorrent Cliente de BitTorrent

KMail Cliente de correo
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KNetworkManager Gestor de red

MULTIMEDIA
Amarok

K3b

Dragon

KMix

OFICINA
Kontact

OpenOffice.org

SISTEMA
Adept
Dolphin
KUser
KRandRTray
KSystemLog

Konsole

UTILIDADES
Ark
KTimeTracker
KNotes
KMouseTool
Kate

KMag

Kvkbd
SpeedCrunch

Reproductor de audio
Grabacién de CDs y DVDs
Reproductor de video

Mezclador de audio

Gestor de informacion personal

Paguete ofimatico

Administrador de paquetes
Administrador de archivos
Administrador de usuarios
Redimensionar y rotar pantalla
Visor de registros del sistema

Programa de terminal

Archivador

Gestor personal del tiempo
Notas emergentes

Pulsacién automatica del raton
Editor de texto avanzado
Aumenta la pantalla

Teclado virtual

Calculadora
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24 VENTAJAS Y DESVENTAJAS DEL SISTEMA
OPERATIVO KUBUNTU.

Las ventajas y desventajas de cada sistema son generalmente muy subjetivas. La
principal ventaja de Kubuntu sobre Ubuntu seria que la interfaz de KDE permite
mayor configuracion, cuando Gnome apunta a una interfaz mas simple, por otro
lado la parte méas importante del sistema es la misma tanto para Ubuntu, como
para Kubuntu y Xubuntu. Las aplicaciones pueden ser usadas en cualquiera de
los tres, el xserver es el mismo, los modulos o drivers son los mismos, y el kernel

también es el mismo, por lo menos, no es como en Windows, que tiene uno soélo.

Hay donde elegir, ya que KDE ahora ya hay para Ubuntu. Este trae consigo esos
pequefios asistentes y miniaplicaciones que ayudan a configurar cada detalle del
escritorio. Algo que sin lugar a dudas se agradece para alguien que es nuevo en
el uso del sistema, concluyendo asi que la integracion que tiene Kubuntu y KDE
en general es bastante buena, su barra inferior es mucho mas estética y refinada
gue en otras ediciones, ademas de que tres programas de KDE son superiores a

sus contrapartes de gnome: Amarok, K3b y kate.

Entre otras cosas continuando, otra ventaja seria que Kubuntu tiene Seguridad,
Rendimiento, Excelente Disefio y sobre todo es Gratis, aunque su contraparte es,
gue la mayoria de software de Windows en lo que refiere a paquetes especificos
como por ejemplo, para contadores, ingenieros, disefiadores etc. aun no esta
disponible para Linux, entonces deberia ser una prioridad de nosotros los
usuarios el tratar de incentivar el uso de sistemas operativos de software libre,
para de alguna manera obligar a las empresas desarrolladoras a generar mas

herramientas y aplicaciones que funcionen bajo Linux.

Asi para alguien que quiera cambiarse a un sistema operativo en base Linux y
nunca se ha arriesgado kubuntu y su interfaz grafica KDE seria una de las

mejores opciones ya que es sumamente facil de poder acostumbrarse a sus
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aplicaciones que ya detallamos muy brevemente al inicio de este capitulo, con

este sistema operativo se tendrd muchas ventajas como:

e Nunca mas preocuparte de los virus. No tiene virus, spyware a
diferencia de windows xp. Ambos pueden ser hackeados por lo que
requieren cortafuegos.

¢ Nunca mas pagar por licencias ya que kubuntu es totalmente gratis y
libre de modificarlo a tu gusto.

¢ Una PC seria muchisimo mas rapida ya que el sistema Linux gasta
mucho menos recursos que Windows.

e Eslibre, no viola tu libertad, te pertenece.

e Todas las distribuciones modernas son muy faciles de usar.

e Actualizacion gratuita y automatica no solo del sistema sino de todos
los programas que instales.

e Miles de programas para escoger y afadir desde el gestor de
paquetes.

e Esta disponible en mas de 50 idiomas.

e Lleva instalado todo lo que un usuario comun necesita: navegador,
cliente de mensajeria, cliente de correo, suite ofimética, juegos,
reproductor de musica, de video, editor de imagenes y mas.

e Se puede elegir la distribucibn que mas se acergue a nuestras
necesidades.

e Licencia ilimitada, se puede instalar en las maquinas que se
requiera, regalarlo, venderlo, prestarlo sin problema legal alguno.

e Como todos los sistemas Linux por su Kernel hace un uso mas
eficaz del procesador que los nucleos derivados de NT como en XP.

e Existe una mayor disponibilidad de juegos para Windows xp que
nativos para Linux Kubuntu no obstante en este también hay
algunos de muy buena calidad y ademas podemos correr en Wine
muchos de los de Windows.

e En todos los demas campos incluyendo ofimatica, audio, video,

disefio grafico y web, p2p, Internet, redes, streaming, seguridad, etc.
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Existen miles de paquetes disponibles para Linux a tan solo 2 click
de Mouse sin trabas econémicas ni de licencias a diferencia de XP.

Este sistema ademas estd hecho en base de Debian a lo cual tendras la
compatibilidad de los archivos deb que son similares a un exe, doble clik y ya
estara instalada la aplicacion.

Otra ventaja es que es un sistema operativo abierto, todo el mundo puede ver su
cadigo fuente y puede modificarlo a su antojo, que no requiere muchos recursos.
Ni mucha placa ni mucho procesador como tampoco mucho disco duro. La
desventaja seria que si se actualiza y no se hace bien se puede perjudicar el
desempefio de la maquina y posiblemente la solucion seria formatear o
levantarlo desde el principio perdiendo muy posiblemente la informacion algo que
con Windows sobre todo las Ultimas versiones nos permite restaurar el sistema a

una version estable algo que lamentablemente Linux aun no puede.

Finalmente se diria que no existe un sistema operativo bueno o menos bueno,
ya que cada quien tiene necesidades especificas y gustos que satisfacer; y en el
mercado existen tanto tienes a Windows, Linux y Mac seran tus necesidades y

gustos los que guiaran a elegir, el sistema mas adecuado para determinado uso.

2.5 INSTALACION DEL SISTEMA OPERATIVO KUBUNTU

Existen algunas maneras de instalar Kubuntu, algunas menos complejas que
otras, a continuacion se detalla una de las mas faciles y recomendadas para los

usuarios que piensan utilizar este sistema operativo.

2.5.1 ELIGIENDO EL IDIOMA DEL LIVE-CD.
Lo primero que debemos hacer es insertar el CD de Kubuntu en nuestra lectora
de CD y reiniciar. Si tenemos nuestro BIOS para que inicie desde el CDROM, nos

aparecera la siguiente pantalla:
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[diona

fharic
Arabic
Eanspycran
EvArapcex
Bergall
Bosanskl
Catala
Casting
Consk
Deutsch
Cororgkhs
EASrpaec
Erglizh
Esperanto
| Espstol
Eestl
Euskarar
Suond
Framgals
Galego
Gujaratl

Hebrew

Hindi
Hruatskl
Hagyar
Bahasa Indonesia
Italiano
BAEE
JaFaym
Lhner

er=of

Kurdl
Listuuiskat
Latviskl
Haregorcrs
Halwgalan
Harathi

Norsk boknatl
Nepall
Nederlands
Norzk nynorsk

Punisbl (Gurnukhil

Folskl

Fortugues do Brasil
Portugues

Ronana

Frocrm

Sanegillid
Slovencina
Slovenscina
Shalp
Swenska
Tantl

Thai
Tagalog
Turkge
YEpalHcera
Tifrg Vit
Wolot

primero con el teclado, elegir el idioma que se quiere para Kubuntu, durante la
instalacion, y previo a ésta. En caso que no se tenga conexién a Internet
disponible, dejar en English (Inglés), ya que los paquetes para el Espafiol no
estan incluidos en el CD, y no podra descargarlos.

En caso de no tener configurado el BIOS para que inicie desde el CDROM,
consulte la documentacion del equipo para averiguar cémo configurarlo, o
contacte a un técnico.

2.5.2 |INICIANDO EL LIVE-CD

Entre todas las opciones disponibles, como "Probar Kubuntu sin alterar el equipo”,
“Instalar Kubuntu 8.10", y "Comprobar errores en el CD", elegir la primera opcién.
Esta opcion servira para iniciar el Live-CD para probar Kubuntu, y especialmente,
ver si todo su equipo es compatible con Kubuntu. Una vez probado Kubuntu,

podremos comenzar la instalacion con un simple click en el icono Instalar del

escritorio del Live-CD.
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Pulse F4 par eccionar una arrangue alternativos u los modos de instalacion.

F1 Ayuda F2 Idioma F3 Teclado F4 Modos FS Accesibilidad F6 Otras opciones

2.5.3 ESPERANDO A QUE INICIE

Una vez elegidas todas las opciones correspondientes, comenzara la carga del
Live-CD:

Una vez que haya cargado todo el nlcleo y sus procesos, comenzara a iniciar el

escritorio de KDE:
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Aqui, si llegaramos a tener algun problema que impida la correcta carga del Live-
CD, podremos volver al punto (2.4.2) de este capitulo, y antes de iniciar la carga,

elegir alguno de los modos seguros disponibles en los menus.

Si aun sigue fallando, podremos concurrir a algun sitio, donde nos daran soporte
especifico para Kubuntu, como en el sitio Web de Kubuntu en espafiol, o en el

canal IRC #kubuntu-es de la red irc.freenode.net.

2.54 PROBANDO KUBUNTU E INICIANDO EL INSTALADOR.

Una vez que haya terminado de cargar el Live-CD, estaremos en el mismo
escritorio que se instalard con Kubuntu en nuestro sistema (el escritorio de KDE).
Aqui podremos aprovechar para probar todo lo que queramos de Kubuntu antes
de instalarlo. También recomendamos probar todos los componentes del PC
donde lo estemos ejecutando, como el audio, video, red, etc. para comprobar la

compatibilidad con éste.
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a

Install

Welcome to the Notes Plasmoid!
Type your notes here...

Una vez probado todo, y si decide instalar Kubuntu en su sistema, haga un simple
click en el botén "Instalar" que esta en la ventanita del escritorio para comenzar el

asistente de instalacion.

2.5.5 ELIGIENDO EL IDIOMA

Una vez iniciado el instalador, observara una Bienvenida y podra elegir
nuevamente el idioma que desee tener en su Kubuntu. Si ya se ha elegido
Espafiol al iniciar el Live-CD, estara el mismo idioma elegido por defecto. Igual
verifiqgue que esté todo correcto.

2. Instalar = PO E x
No localization ] Bienvenido
ey
s iListo para instalar? Una vez haya contestado a algunas preguntas,
Benapyckas el contenido del Live CD podré ser instalado en su equipo para que
Bwnrapckn pueda ejecutar el sistema a la maxima velocidad y sin necesitar el
qe= CD.
losansk :
Ea!ak‘a : Sélo le llevara algunos minutos responder a las preguntas.
Cesml:a Por favor, seleccione el idioma a usar durante el proceso de
D) instalacion. Ese idioma seré el idioma predeterminado en el sistema
Deutsch ek
EAAnVik&
English
Esperanto
Eesti g
Euskaraz
Suomi
Frangais
Galego : 5 A
apvad) Si tiene acceso a Internet, lea las notas de publicacion para
""nv +| informarse acerca de los problemas que le pueden afectar.
[ T{ Release Notes
Step 1 of 6 | < atras || dp Adelante © quit |

Bepgom. 23§
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256 ELIGIENDO LA UBICACION/ZONA HORARIA.

Aqui debera especificar su ubicacion geogréfica, asi el instalador configura por
usted el horario automaticamente, y elige los servidores mas cercanos para
actualizar Kubuntu més adelante.

Para eso, hacer click en el lugar donde se reside, o al menos, en el mas cercano
(y con la misma franja horaria). Si no, se puede elegir el sitio desde la lista

desplegable de abajo.

r
4. Instalar ——

éDonde se encuentra?

Seleccione una ciudad en su pais y la zona horaria. Si la hora actual indicada es incorrecta incluso después de
seleccionar la zona horaria correcta, puede ajustarla después de reiniciar el sistema instalado.

\ ) J

Ciudad seleccionada: | Argentina/Buenos Aires || Region seleccionada: Argentina
Zona horaria: ARST (GMT-2:00) Hora actual: 20:36:12
Etapa 2 de 6 ‘ < Atras | } =3 AgelanteJ \[ € Quit ]

K ; a \vtsm%—_ e "’ ﬂ%@ 24202 r?l

2.5.7 DISTRIBUCION DEL TECLADO.

Elija de la lista, el idioma que desee para su teclado. tendra varios idiomas y
modelos, eliga Spain/Espafia o Latinoamérica segun corresponda al teclado que
se tenga, y en la derecha, elegir las "variantes" para ese idioma. En caso de no

estar seguro de que variante usar, dejar la primera elegida.
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2 Instalar

Distribucion del teclado

&Cudl es la distribucién mas parecida a la de su teclado?

[Slovenia C I e ——
‘South Africa Spain - Astdrian variant with bottom-dot H and bott:

Spain - Catalan variant with middle-dot L
Sri Lanka Spain - Dvorak
Sweden Spain - Eliminate dead keys
Switzerland Spain - Macintosh
Syria Spain - Sun dead keys
Tajikistan
Thailand
Turkey
USA
Ukraine i
United Kingdom "’: '
Uzbekistan |
Vietnam 17
2 I £ )

Puede escribir en este campo para probar su nueva distribucion de teclado.

[ |

Etapa 3 de 6 <a Atras \ '6 Adelante| | € Quit ‘

E o ﬂ Instalar

2.5.8 PARTICIONADO DEL DISCO DURO.

Aunque esta parte es muy temida por todos, es necesaria para poder continuar,

Igual observara que es mas sencillo de lo que parece gracias al particionador que
trae el instalador de Kubuntu..

Dependiendo de lo que ya tenga en el disco duro, aparecera hasta 3 opciones, tal
como muestra la imagen:

2 Instalar ————
Preparar el espacio del disco
{Como desea particionar el disco?
@ Guiado - cambia el tamafio de SCSI1 (0,0,0), particion #1 (sda) y usa el espacio que deja libre

5 o Ubuntu intrepid (development branch) (8.10) Otro sistema operativo
New partition size: 63% (3.6 GB) <l 37% (2.1 GB)

() Guiado - utilizar todo el disco
@ SCSI1 (0,0,0) {sda) - 6.4 GB ATA VBOX HARDDISK

Manual

Etapa 4 de 6

g ﬁ & instalar
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2.5.9 OPCIONES PARA ELEGIR.

1) Esta primera opcion permitird hacer un "acomodado automatico” de las
particiones del disco duro, eligiendo para ello los tamafios con el mismo grafico
que esta debajo. Para cambiar los tamafios, arrastre con el mouse el separador
que esta entre medio de las dos barras de colores, tal como muestra la imagen.

Esta opcidon es la mas recomendable, ya que el instalador hace practicamente

todo el trabajo por usted de una forma automatica y sencilla.

2) Esta segunda opcién permitira vaciar todo el disco y ocuparlo completamente
con una particion para Kubuntu. Esto sirve en caso de tener un disco duro vacio o

de querer olvidarnos de todo lo que haya actualmente en el disco.

3) Esta ultima opcién permitira que usted elija los formatos para cada particion,
sus tamafos, puntos de montaje, etc. Es la mas avanzada, pero es la que
permitira dejar las particiones tal como el usuario quiera. Su uso, aunque sea la

opciébn mas avanzada de todas, no deja de ser sumamente sencilla.

Veamos un ejemplo de cdmo usar esta opcidon para un disco en el que por

ejemplo, tengamos ya instalado Windows.

3a) Hacer click sobre la barra de arriba (de la que quieras achicar), para poder

modificarla.

3b) Hacer click en "Editar Particion”. Aparecera una ventana como la mostrada a
continuacion. Ahi podra achicar o agrandar el tamafio de la particion elegida,
especificando de cuantos MB (megabytes) el usuario quiere dejar. También podra
formatear la particion bajo otro formato, o bajo el mismo pero vaciando su
contenido. Y por ultimo, elegir un "Punto de montaje", que es el directorio donde
podra acceder en nuestro Kubuntu para poder ver los ficheros de esa particion,
por defecto dejaremos "/media/windows".
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nstalar

Preparar particiones

T[;e;ce " 4 Edit Partition

X = |
| /dev/sda = Shire |
Edifr ung particion —
| /dev/sda5 Nuevo tamafio de particion en |6111[ T F’j

megabytes (1000000 bytes): >
Utilizar como: | sistema de ficheros FAT32 i';‘
Formatear la particion:
Punto de montaje: | Jmediajwindows 2 : T
| New partition table | New partitior } Editar particion loelete partitioni
‘ Deshacer los cambios realizados a las particionesi
Etapa 4 de 6 <a Atras || Adelante] ‘ © Quit

g B 8 instalar

3c) Una vez achicada la particion, aparecerd un nuevo espacio en blanco, hacer
click y elegir "Nueva Particion”, alli se abrira una ventana nueva, similar a la
anterior. Luego se podra especificar si queremos la particion como Primaria o
Légica (si no se esta seguro, elija la Primaria); y si se quiere al principio o al final
del espacio libre, normalmente acomodara todo desde el principio hacia el final
del disco, por lo que se elige "Inicio". También se tiene que elegir el tipo de
particion. La mas comun para los sistemas de GNU/Linux es la "ext3", por lo que
se recomienda elegir esa. Por ultimo, como punto de montaje, ponga "/" (sin las

comillas); que indica que sera la particion principal de Kubuntu.

Preparar particiones

4 Create Partition

o IE— 2 A x g
jDewce = = |
/dev/sda Crear una particion nueva |
Jdev/sdal |
\ Tipo de la nueva particion: @ Primary O Logical _
Nuevo tamaio de particion en 1‘329 "':1‘ |
megabytes (1000000 bvtes): | L
Ubicacion de la nueva particién: @ Beginning ) End
Utilizar como: sistema ext3 transaccional H i
Punto de montaje: (1 U ]+

ion """D‘Ei New partition [ | ETILS

| Deshacer los cambios realizados a las particiones

Etapa 4 de 6 [ <5 Atras ] i’@ Adelante | ‘ Q quit |

3 A a Instalar

-31-


http://www.gnu.org/index.es.html
http://www.kubuntu.org/

3d) Puede dejar un espacio en blanco después de crear la particion de Kubuntu,
para agregar una particion extra de "Intercambio”, la cual tiene una funcion muy
similar a la de la memoria virtual de los sistemas con Windows®. Para eso, en un
espacio pequefio que deja libre, se crea una particion nueva como explicamos
antes; y en lugar de elegir "ext3" u otro tipo de particion, elegir "Area de
intercambio (swap)". Esto automaticamente configurara a Kubuntu para que la use
como swap (memoria virtual), por lo que no se tiene que especificar punto de
montaje.

Una vez hecho el particionado necesario, haz click en Siguiente para continuar

con el proximo paso, lo mas dificil ya paso.

2.5.10 IDENTIFICANDOSE EN EL SISTEMA.

En este punto debemos completar los cuadros con la respectiva informacién para
el usuario de Kubuntu que después se usara, como nombre real (0 puede no ser
real, ¢por qué no ficticio?), nombre de usuario/login (recuerde que no se pueden
poner mayusculas ni caracteres extrafios aqui), una contrasefia para el usuario, y
finalmente, el nombre del equipo (elija un buen nombre, puesto que en los

sistemas de GNU/Linux se suele resaltar muy seguido el nombre del equipo).

"
2 Instalar ——— ?2 v oA x

éQuién es usted?

¢Cudl es su nombre?

| Sofia Elisa

£Qué nombre desea usar para iniciar sesion?

[ elidix

Si este equipo va a ser usado por mas de una persona, deberd configurar varias cuentas después de la instalacion.

Escoja una contraseia para mantener su cuenta segura.
| 0000000 | 0000000
Introduzca la misma contrasena dos veces, para asi verificar posibles errores de tecleo.

¢Cudl es el nombre de este equipo?

Terra ]

Este nombre se usard para hacer visible este equipo a otros equipos de la red.

Etapa 5 de 6 | <aatrss || Adelante| | @ quit

o e g T .
m [ L | T ool NZOZEE%IOS
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2.5.11 RESUMEN PREVIO A LA INSTALACION.

En este paso el instalador de Kubuntu nos mostrard un pequefio resumen de
todos los cambios que se haran en el equipo para poder instalar Kubuntu en el.
Verifigue que se haya elegido todo correctamente a lo que se queria, ya que

luego no hay vuelta atras (especialmente, en las particiones).

2. Instalar

Listo para instalar

Ahora se instalard su nuevo sistema operativo con las opciones siguientes:
Details

Idioma: Espariol A
Distribucién del teclado: Spain

Nombre completo: Sofia Elisa

Nombre de usuario: elidix

Localizacién: America/Argentina/Buenos_Aires
Asistente de migracién:

Se escribiran en los discos todos los cambios indicados a continuacion si
continda. Si no lo hace podra hacer cambios manualmente.

[AVISO: Esta operacion destruird todos los datos que existan en las
particiones que haya eliminado asi como en aquellas particiones que se vayan
a formatear.

K0

Avanzado... |

Etapa 6 de 6 | @atrss | [« instalar| | @ quit

2008

T Ire o= pom. 220

Una vez que este todo verificado, haz click en Instalar. El instalador nos

preguntard si estamos seguros de esto, y aguardara nuestra confirmacién. Una
vez que se la demos, es cuestion de esperar.

2.5.12 FINALIZANDO LA INSTALACION

Una vez que se haya revisado todo, y se haya clickeado en Instalar, comenzara la
parte larga de la instalacién, tan solo nos resta esperar y ver todos los pasos que
el instalador va haciendo automaticamente.
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4. Instalar

Listo para instalar

Ahora se instalara su nuevo sistema operativo con las opciones siguientes:
Details

Idioma: Espafiol il
Distribucion del teclado: Spain
Nombre completo: Elidix
Nombre de usuario: elidix
Localizacién: America/Argentina/Buenos_Aires
Asistente de migracion:
4. Instalando el sistema
Copiando archivos...

Se escribiran en

MNCA: Eckn Aanar b

<>

rvanzado...

Etapa 6 de 6 < Atrés & Instalar i 8 Quit

—
% . & Instalar

Si todo nos ha ido bien, aparecerd un mensaje corto dando las felicitaciones por
terminar de instalar Kubuntu en el equipo, asi que ya puede reiniciar la PC, quitar

el CD de instalacion, e iniciar su nuevo y flameante Kubuntu. Felicidades.

En caso de que haya surgido algun error, puede averiguar por problemas
similares en Google, o pedir ayuda, en sitio web, Kubuntu-es.org, o en el canal de
IRC, #Kubuntu-es de la red irc.freenode.net.

2.5.13 REINICIAR

Una vez terminada la instalacion, retire el CD de la unidad lectora y pulse en
Reiniciar.

L Instalar S

Listo para instalar LinuxZ{ e

Anora se Instalara su nuevo sistema operativo con las opciones sigulentes:

Detaile

Idioma: Spanish
Distrioucian del teclado: Spain
pleto: LinuxZone - hitp:/linux.adsizone.net

AVISO: Esta operacion destruira todos'
particiones que haya eliminado asi co

Reiniciar ahoral| D}unﬂnuar usando el live CD
2 formatear. —

Se han modificado las tablas de particiones de los siguientes dispositivos:
SCSH (0.0,0) isda)

Se las siquientes particiones:

a7 g
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Ya tendra instalado Kubuntu.

2.5.14 NUEVA VENTANA

Al reiniciar, cuando se carga el sistema tendra ahora un mena para elegir
Windows o Kubuntu. Con las teclas de las flechas, se pulsa hacia abajo para
seleccionar Kubuntu y se pulsa Enter.

Se podra visualizar ya el escritorio de color azul claro y se encontrara con la
ventana del Login. Es decir, habra que introducir el nombre de usuario y

contrasefia anotados anteriormente. Se pulsa la tecla Enter.

Finalmente veremos el escritorio de Kubuntu
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Muy parecido al de Windows, en la parte inferior veremos la barra de tareas, a la
izquierda lo que seria el boton de Inicio y accesos a otras funciones, en la

derecha lo que seria el reloj junto con las aplicaciones abiertas.
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I11. CAPITULO

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

3.1 CONCLUSIONES.

e Se logré la elaboracion del manual de usuario del Sistema Operativo
KUBUNTU (linux) con los aspectos mas importantes y fundamentales para

un buen uso de sus aplicaciones y configuraciones basicas.

e Con la ayuda de algunas fuentes bibliograficas, de Internet se pudo
plasmar en este proyecto el analisis del funcionamiento del sistema
operativo Kubuntu (linux) al igual que analizar y determinar las
caracteristicas minimas de hardware y software necesarias para la

implementacion del Sistema Operativo KUBUNTU.

e Se logro conocer el software y las herramientas basicas con el fin de poder
capacitar a los miembros de la Fuerza Terrestre.

e Concluimos que el sistema operativo kubuntu esta a la par de otros
sistemas operativos con atributos que superan a estos en algunos casos
como confiabilidad, rapidez seguridad, caracteristicas Unicas que lo
diferencian de otros sistemas, ademas de su caracteristica mas importante

como es el de ser libre (GNU) y de codigo abierto.

e Existe una infinidad de soporte en cuanto a aplicaciones y actualizaciones

en Internet de forma gratuita.
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3.2 RECOMENDACIONES.

e Para aquellos que son novatos en términos de PCS, recomendamos seguir
exactamente, los pasos de instalacidon., para evitar complicaciones que

afecten el desempefio tanto del sistema como del PC.

e Aventurarse al mundo GNU/Linux puede demandar mucho tiempo para

empezar a dominarlo, asi que no hay nada mejor que la practica continua.
e Recomendamos al usuario no desanimarse, GNU/Linux es a veces algo
complicado, en otras palabras distinto a lo que estdbamos acostumbrados

pero que brinda la posibilidad de aprender muchas cosas.

e Para resolver problemas podemos investigar en Internet, tratar de leer

detenidamente, razonar que es lo que esta haciendo.
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ANEXOS

Este proyecto consta de documentos de apoyo que ayudaran al usuario a

complementar su estudio y practica, los mismos que se detallan a continuacion:

e Anexo 1, Manual de usuario del sistema operativo kubuntu (linux).

e Anexo2, Diccionario de términos.
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. CAPITULO

CONCEPTOS BASICOS

Objetivo
Al terminar este capitulo el lector tendra una idea clara del equipo y del

ambiente en el que va a trabajar.



1.1.- INTRODUCCION A KUBUNTU
Kubuntu es un sistema operativo de Linux usuario-amistoso que utiliza KDE, el

KDesktop Ambiente. Kubuntu es la distribucién de Linux para todos. Kubuntu
empieza con Linux version 2.6.24 y KDE 3.5.9, y entonces las tapas cada
aplicacion del desktop normal del proceso de palabras y hoja de célculo a
Internet accede aplicaciones, el software del email, programando idiomas y

herramientas, y mas.
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1.2.- FILOSOFIA
El equipo detras de Kubuntu hace el compromiso siguiente a sus usuarios:

Kubuntu usa la base solida de Ubuntu mas el ultimo KDE. Nosotros somos
parte de la comunidad de Ubuntu y usamos su infraestructura y apoyo. Nuestra
mision es ser la distribucion de KDE mejor disponible.

Kubuntu siempre estara libre de cargo, y no hay ninguna cuota extra para una
"edicion de la empresa”, nosotros hacemos nuestro trabajo disponible a todos
en los mismos términos libres.

Kubuntu incluye las traducciones mas buenas e infraestructura de
accesibilidad que la comunidad del Software Libre tiene que ofrecer, hacer
Kubuntu utilizable por tantas personas como posible.

Kubuntu se compromete completamente a los principios de software libre y el
desarrollo de la fuente abierto; nosotros animamos que las personas usen

software de la fuente libre y abierto, lo mejoramos, y lo pasamos adelante.

1.3.- LIVE CD

Si usted no ha instalado Kubuntu, y esta ejecutando simplemente el Live CD
para ver lo que Kubuntu tiene que ofrecer, entonces sus datos estan seguros.
Este CD no dafiard sus datos a menos que usted piense instalar y utilice el
disco duro entero durante la instalacion.

El CD le proporciona una carrera de prueba de Kubuntu sin destruir los datos
gue estan actualmente en su computadora. El Live CD también lo proporciona
la opcién para instalar.

Cuando usted quiera salir de Kubuntu, simplemente el reinicie su computadora
y quita el CD del paseo. Esto le permitira haber hecho la prueba con este

sistema operativo para saber si le instala en su maquina.

1.4.- APLICACIONES EQUIVALENTES A WINDOWS

Kubuntu viene con una variedad de aplicaciones. Como por ejemplo:
procesador de palabras y uso de la oficina, multimedia, email, y mas, Kubuntu
tiene una gran variedad de aplicaciones que usted podria ser acostumbrado a
venir de otro sistema operativo como Windows. Lo siguiente es una lista comun

de equivalentes en esperanza de conseguirlo en marcha mas rapidamente.



e Explorador de Internet
Konqueror es el browser predefinido para Kubuntu. Firefox también esta
disponible para Kubuntu. M&s alla la informacién esté disponible en la seccién

de Internet de la documentacion de Kubuntu.

e Microsoft Word
Escritor de OpenOffice.org esta a favor el procesador de textos predefinido de
Kubuntu. Mas alla la informacion esta disponible en la seccion de la Oficina de

la documentacién de Kubuntu.

e Microsoft Excel
OpenOffice.org Calc es la aplicaciéon de la hoja de célculo predefinida para

Kubuntu.

e Microsoft PowerPoint
La Impresion de OpenOffice.org es la aplicacion de la presentacion predefinida

para Kubuntu.

e Windows Media Player
Amarok es la aplicacién del audio predefinida para Kubuntu y Kaffeine es la

aplicacion de video predefinida.

e MSN

Kopete es la aplicacion de mensajeria instantanea predefinida para Kubuntu.

e CD/DVD
K3b son el CD/DVD predefinido la aplicacion para Kubuntu.

e Adobe el Lector Acrobatico

KPDF es el espectador de PDF predefinido para Kubuntu.



1.5.¢QUE ES LINUX?

Linux es un sistema operativo que se parece al sistema operativo de Unix. El
software principal requerido para los sistemas operativos libres como Kubuntu.
Linux ha venido a definir el movimiento mundial para el software de la fuente

libre y abierta. GNU/Linux es otra manera en la que muchos se refieren a Linux.

1.6.¢QUE ES KDE?

El ambiente del desktop predefinido para Kubuntu es KDE, un Software Libre
poderoso el ambiente del desktop grafico para Linux y Workstation de Unix.
Combina facilidad de uso, funcionalidad contemporanea, y el plan grafico
excelente con la superioridad tecnolégica del sistema operativo de Unix. KDE
es uno de muchos ambientes del desktop para los usuarios de Linux. KDE luce
una serie impresionante y facil de usar, tiene apli9caciones graficas para los
usuarios de todas las edades en casa y ambientes de trabajo. Para
disefiadores, KDE proporciona un armazon de desarrollo de aplicacion robusto

que habilita creacion rapida de aplicaciones.



II. CAPITULO

Ayuda en Kubuntu

Objetivo

En este capitulo el lector aprendera a ver las diferentes ayudas que ofrece

kubuntu.



2.1.Centro de Ayuda de KDE

El sistema de ayuda de KDE, también conocido como KHelpCenter, esta
incluido en Kubuntu. KHelpCenter no solo provee ayuda para Kubuntu sino
también para las aplicaciones y sistemas que son parte del ambiente de
escritorio KDE. Para obtener acceso a KHelpCenter vaya a KMenu — Ayuda.
Desde alli, puede buscar dentro de las paginas de manuales del sistema o
dentro de la documentacion del sistema creada por los desarrolladores de los
manuales para Kubuntu y KDE. La pagina principal es un disefio de menu

simple que provee el acceso a la ayuda necesitada.

Archivo Editar Ver Ir Preferencias Ayuda

000 = KAK

B J ) I
— Next
Contenido ‘ Glosario ‘ Opciones d—l »
'\ Kubuntu Documents The KHeIpCenter
[TKubuntu System Documentation In

[~IBienvenido a KDE
[~Manual del usuario de KDE The:KDE:Team
[ Manuales de la aplicacién Revision 3.00.00 (2002-01-18)

A" Ayuda

» )Buscar archivos/carpetas KDE is a powerful phi i for UNIX® i A KDE i ease of use,

» % Centro de control y f i lity and ding graphical design with the technological superiority of the UNIX® operating system.

» % Configuracién del sistema
» =, Configuracién del sistema

Table of Contents

» =2 Gréficos
» Mainformacion 1. Welcome to KDE
» @internet Welcome to the K Desktop Environment
» =& Modulos de preferencias Information about KDE
» & Multimedia Getting the most out of KDE
» @ Oficina
» @Sistema 2. KDE Help System User Manual
» 1§ Utilidades KDE Help System
1) Manuales de applet Insfallation
1 Médulos del Centro de control Invoking Help
{7} Médulos del KinfoCenter The KHelpCenter interface
1l Kioslaves The Contents pane
11 complementos de Konqueror The Man and Info sections
171 Scrollkeeper The KDE glossary
{7} Tutoriales The menus and toolbar
[Paginas de manual UNIX Credits and Licenses

"\ Navegar por paginas info N
;LasleﬂadepKD: £ 3. What is KDE?

[~ Jinformacién de contacto WhatIsKuEs
~IKDE en la web KDE The Desktop Environment
] Colaborando con KDE KDE The Application Development Framework
i KDE The Office Application Suite
4. Contact the KDE team

Mailing lists

Contacting the KDE developers
5. Supporting KDE

Supporting KDE

How to get started

Supporting financially

Next
Welcome to KDE

<0

' <) B

"'*J ’\$ a0 ‘,_V»_,lmemet-Dmphu‘. {J The KHelpCenter - Centr QE@ ;LES E »
o @ % {2 MANUAL KUBUNTU - Open0 2] @U@ 20000523 L



2.2.Ayuda de la Aplicacion

La forma mas sencilla de encontrar ayuda sobre una aplicacion es leer su

manual, el cual es accesible desde el menu Ayuda en la barra de herramientas

de la aplicacion.

Archivo Editar Ver Ir Preferencias Ayuda
000w 1RAQ
I | T

Contenido | Glosario | @pcionesd | ]
"\ AKubuntu Documents
1 Kubuntu System Documentation Ir
[~IBienvenido a KDE
[ ~IManual del usuario de KDE
[ Manuales de la aplicacion
| Manuales de applet
1} Médulos del Centra de control
"\ Médulos del KinfoCenter
"l Kioslaves
1| complementos de Konqueror
17\ Scrollkeeper

Acerca de Kubuntu Preguntas fi sobre
La filosofia de Kubuntu, raices,

y el escritorio KDE « {Cémo afiadir o borrar un usuario?

| Tutoriales

[ JPaginas de manual UNIX & {COmo puedo cambiar mi contrasefa?

[} Navegar por paginas info Obt o

= 4 e e Preguntas frecuentes sobre hardware

["ILas PF de KDE @Cnnseguir ayuda adicional -

[“Jinfarmacion de contacto €on su nuevo sistema Kubuntu e 4Como puedo configurar mi tarjeta grafica NVIDIA GeForce para tener aceleracion 3D7

[JKDE en la web

:,ICnIaboranducon KDE e ({CEmo puedo confiqurar mi tarjeta gréfica ATl Radeon para tener aceleracién 3D7

‘Nuevﬂ en Kubuntu

Informacién para los novatos « ¢Cémo puedo configurar mi tarjeta gréfica Intel para tener una resolucién correcta?
en Kubuntu, KDE o Linux

& (COmo puedo ver mi particion de Windows?

Conceptos basicos Preguntas frecuentes sobre redes
Conceptos Gtiles y comandos 2 o i
& = y « {Como puedo configurar mi tarjeta de red inalambrica?
para ir empezando
* iCémo puedo configurar mi médem telefénico?
‘ Configuracién del sistema « LCémo puedo cambiar el nombre de mi equipo?
informacién sobre las opciones
disponibles en Kubuntu e ({COmMo puedo examinar los demas equipos que hay en mi red?
sobre
'ﬁ,Aﬁadir uitar aplicaciones
Attt bbb et « {Como puedo instalar el complemento de Java?

— =y desinstalar aplicaciones del sistema + ¢Cmo puedo instalar el complemento de Adobe Flash?

PR R e e * LComo puedo instalar Gnash, el sustituto libre del complemento Flash?
Archivos y documentos
Tmhaiarmn archivos y e LCOmo puedo descargar archivos «torrent»?

documentos en Kubuntu

P sobre
— Hardware & LComo puedo «ripear» CDs o DVDs?
Mlnstala:ién. configuracién y . N
4] [ [<[¥] 'uso del hardware en Kubuntu e (Como puedo grabar CDs o DVDs? =

; A £  [g@internet - Dalphin ¥ help:/kubuntu/index/ - C
3 > 80
@ = 6

@ 2 [Z MANUAL KUBUNTU - OpenO:

e
2009-02-23

2.3.AYUDA EN LINEA

Existen muchos recursos disponibles en linea para encontrar ayuda sobre
Kubuntu. Ademas de estos, una simple busqueda en Google también producira

una cantidad decente de ayuda.

El sitio web de documentacion de Ubuntu contiene las versiones HTML y
PDF de esta guia, y otras guias producidas para Ubuntu y Kubuntu por el

Equipo de Documentacion de Ubuntu.



Wiki de Documentacion contribuida por la Comunidad de Ubuntu.- éste

contiene muchas otras guias mantenidas por la comunidad

Foros de la comunidad Kubuntu y Ubuntu - aqui puede formular sus

preguntas y recibir respuestas de la comunidad que participa en el foro.

Lista de correos de los usuarios de Kubuntu - aqui puede realizar preguntas
por correo electrénico, y recibir respuestas de la comunidad de la lista de

correos.

Sala de charla IRC: irc.ubuntu.com canal #kubuntu - charle en tiempo real

con la comunidad de Kubuntu.

La péagina oficial de Kubuntu - Informese de las ultimas noticias sobre

Kubuntu.



[1l. CAPITULO

Archivos

Objetivo

Este capitulo le ayuda al usuario a manipular archivos y poder darles permisos,

también crear usuarios.
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3.1.DIRECTORIOS Y SISTEMAS DE ARCHIVOS

En Linux y Unix todo es un archivo. Los directorios son archivos, los
dispositivos son archivos. Los dispositivos se los menciona usualmente como
nodos, sin embargo, siguen siendo archivos.

Los sistemas de archivos de Unix y Linux estan organizados jerarquicamente,
con una estructura tipo arbol. El nivel mas alto del sistema de archivos es el
directorio raiz. Todos los demas archivos y carpetas existen debajo del
directorio raiz. Por ejemplo, /home/kongi/kubuntu.odt muestra la ruta correcta, o
la ruta absoluta al archivo kubuntu.odt que existe en el directorio kongqi, el cual
esta debajo del directorio home, el cual se encuentra debajo del directorio raiz
0.

Por debajo del directorio raiz (/) hay un importante grupo de directorios comun
a la mayoria de las distribuciones de GNU/Linux. A continuacion hay una lista

de los directorios que aparecen normalmente bajo el directorio raiz (/):

/bin
Comandos importantes que han sido histéricamente binarios, pero que también

pueden ser scripts shell.
/boot
Archivos de configuracion de arranque, nucleos y otros archivos necesarios en

el momento del arranque.

/dev

Los archivos de dispositivos, dev.

letc

Archivos de configuracion, scripts de arranque, etc.

/home

Directorios Home para distintos usuarios.

f/initrd
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Se usa al crear un disco RAM de arranque (initrm) personalizado.

/lib

librerias de sistema

/lost+found
Provee un sistema lost+found para ficheros que existen bajo el directorio (/)

raiz.

/media
Se montan (cargan) automaticamente medios removibles como CDs, camaras

digitales, etc.

/mnt

Sistemas de archivos montados manualmente en tu disco duro.

/opt
Proporciona un lugar para instalar aplicaciones opcionales (3rd Party); estas
normalmente son compiladas estaticamente y pueden ser utilizadas en otras

versiones o distribuciones de Linux

/proc
Directorio dinamico especial que contiene informacion sobre el estado del

sistema, incluyendo los procesos que se ejecutan en ese instante.

[root

El directorio home del usuario Root, se pronuncia "barra-root"

/sbin
Binarios de sistema (sbin) y scripts importantes, que se generalmente son

ejecutados por el administrador (root).

/srv

Puede contener archivos que son servidos a otros sistemas.

12



Isys
Similar al sistema de archivos /proc, pero contiene informacion de sistema no

relacionada con los procesos corriendo

Itmp

Archivos temporales.

lusr
Aplicaciones y archivos de sélo lectura que estan en su mayoria disponibles

para el acceso de todos los ussuarios.

Ivar

Archivos variables como los registros y las bases de datos.

3.2.PERMISOS

Todos los archivos de un sistema Linux tienen permisos que permiten o
impiden a otros verlos, modificarlos o ejecutarlos. El superusuario "root" tiene
acceso a cualquier archivo del sistema. Cada archivo tiene restricciones de
acceso, restricciones de usuario y esta asociado a un propietario y un grupo.

Cada archivo estad asegurado por las tres capas de permisos siguientes, en

orden de importancia:

B [ )

« <5 1 car ada G libre
il @ & olphin 7 MANUAL KUBUNTU - Open: [ i« MESESE =z
> @) 4 e Nia - Dolphin 2] @&\ >

2000-02-2
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e usuario

Se aplica al usuario que es duefio del archivo.

e (Jrupo
Se aplica al grupo que est4 asociado con el archivo.

e Oftro

Se aplica a todos los demas usuarios.

7 MANUAL KUBUNTU - Openc

o

8
0“5
W

Los permisos actuales estan dentro de cada uno de los tres conjuntos de
permisos. Los permisos, junto con los distintos modos en que afectan a los

archivos y a los directorios, se describen a continuacion:

e Leer

Archivos o contenidos de directorios que solo pueden ser visualizados.

e Escribir

El contenido de archivos o directorios que puede ser modificado o borrado

e Ejecutar
Archivos que pueden ejecutarse cdmo programas o directorios que pueden ser
ingresados.
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Para ver y editar los permisos de archivos y directorios, primero abra
Konqueror en modo de gestor de archivos seleccionando Carpeta personal
desde el Menu del sistema ubicado junto al icono KMenu en la esquina inferior
izquierda de su pantalla. Para mostrar el dialogo para permitir la edicion de
permisos, haga clic con el boton derecho en un archivo o carpeta y luego
seleccione Propiedades. Los permisos se hallan bajo la pestafia Permisos y
permiten la edicion de todos los niveles de permisos si es usted el propietario

del archivo.

3.3.ROOT Y SUDO

El administrador (root) en Linux es el usuario que tiene acceso administrativo al
sistema. Los usuarios normales no tienen este acceso por razones de
seguridad. Kubuntu no habilita el usuario root por defecto. En cambio, se les da
acceso administrativo a usuarios individuales, que pueden usar la aplicacion
"sudo" para realizar tareas administrativas. La primera cuenta de usuario que
usted cred en el sistema durante la instalacion tendra, por defecto, acceso al
sudo (super user do). Puede restringir y permitir acceso sudo a los usuarios
con la aplicacién Usuarios y grupos.

Cuando ejecute una aplicacion que requiera privilegios de administrador, sudo
le pedira que escriba su contrasefia de usuario normal. Esto asegura que las
aplicaciones maliciosas no dafardn su sistema, y sirve como recordatorio de
gue va a realizar acciones administrativas que le exigen ser cuidadoso.

Para utilizar sudo desde la linea de comandos, simplemente escriba "sudo"
antes del comando que desee ejecutar, Entonces sudo le solicitara su
contrasena.

Sudo recordara su contrasefia durante un periodo de tiempo (predeterminado a
15 minutos). Esta caracteristica se disefi0 para permitir a los usuarios realizar

multiples tareas administrativas sin tener que escribir su contrasefa cada vez.
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3.4.CONSEJOS PARA USAR SUDO:

Para utilizar una consola de superusuario ("root"), escriba "sudo -i" en la linea

de comandos.

Todas las herramientas graficas de configuracion predeterminadas de Kubuntu
ya usan sudo, asi que si es necesario se le preguntara su contrasefia a traves

de kdesu, una interfaz grafica de usuario para sudo.

Si necesita mayor informacién sobre el programa sudo y la ausencia de un

superusuario en Kubuntu, visite la pagina de sudo en el wiki de Ubuntu.

Iniciar un programa manualmente con privilegios de superusuario

A veces es necesario ejecutar un programa con privilegios de superusuario.
Esto es facil de hacer con el didlogo Ejecutar orden .

Abra el didlogo Ejecutar 6rden escribiendo: Alt+F2

Escriba el nombre del programa que desea ejecutar, precedido de kdesu y
pulse Enter. Por ejemplo, para lanzar el explorador de archivos Konqueror con

privilegios de "root", escriba kdesu konqueror

3.5.GESTION DEL USUARIO
3.5.1. ANADIR UN USUARIO

1. Abra Configuracién del sistema yendo a KMenu, Configuracion del
sistema.

2. Haga clic en el icono de Administracién de usuario.

3. Click en el boton Modo Administrador; cuando se le solicite una
contrasenfa, escriba la de su usuario y presione el boton OK.

4. Haga clic en el botén Nuevo.

5. En el Modulo de control KDE del usuario, ingrese la informacion
necesaria abajo de las secciones de Detalles y Contrasefa & Seguridad.
Cuando termine, oprima el boton OK. Los siguientes ejemplos son

expuestos para su mejor comprension.
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Nuevo usuario Detalles

Cuenta de Usuario - Modulo de control de KDE

s | Privilegios y grupos | Contrasefia y Seguridad |
- @ Habilitada

@ i O Deshabilitada G

Nombre de usuario: [new_user ]

Nombre real: [ ]

ID de usuario: [1001 J

Grupo primario: [ new_user | v]

Directorio Personal: [/home/new_user ]

Intérprete de Ordenes: [/bin/bash |v]
L V" Aceptar J & Cancelar

Nuevo usuario Contrasefia de seguridad

Cuenta de Usuario - Modulo de control de KDE

% Contrasena: [ ]

Cambiada por ultima vez: [- ]
Vélido hasta: @) Siempre

o 55| =) (2243 15

~Caducidad de la Contrasena

[] Pedir una nueva contrasefia después de:

B
H

Deshabilitar la cuenta después de que la contrasefia expire:

|

Avisar antes de que expire la contrasefa: [ H
[
[

[} Imponer una duraciéon minima de la contrasefia:

[ VW Aceptar ‘ & Cancelar
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3.5.2. ELIMINAR UN USUARIO

|fiia Flia. Chamba Ramirez 1000

franklin frank 1001

games games 5

gnats Gnats Bug-Reporting System (adrf

haldaemon Hardware abstraction layer

hplip HPLIP system user S : ’

s ircd LEstd seguro de que desea eliminar la cuenta de usuario «franklin» (1001)?
klog [J: Eliminar el directorio personal (/nomejfranklin) :

4 libuuid W/ Eliminar el grupo «franklin» (1001)

list Mailing List Manager

IrFr’\aiI I:\ail ‘ Aceptar [ Cancelar ]
man man T

messagebus 106

news news 9

nobody nobody 65534

polkituser PolicyKit 108

proxy proxy 13

4 root root 0

sync sync 4

Sys sys 3

(V| Mostrar cuentas del sistema

Modificar... I Nuevo...
- Detalles

Nombre de usuario: |franklin | Nombre real: |frank

uID: \1&;1 | Estado: J‘.Habilitada

1. Abra Configuracion del sistema desde KMenu y Configuracién del
sistema.

2. Haga clic en el icono de Gestion de usuario.

3. Click en el boton Modo Administrador; cuando se le solicite una
contrasenfa, escriba la de su usuario y presione el boton OK.

4. Realza el usuario que desea borrar.

Haga clic en el boton Borrar.
Cuando se visualice la ventana Borrar Cuenta de Usuario - Modulo de
Control KDE, existen dos opciones:

7. Eliminar el directorio del usuario (/home/username) - esto eliminara su
directorio personal del disco duro. Tal vez deberia comprobar, si hay
informacion que quisiera guardar en otra parte, hacer tan antes de
eliminar este directorio.

8. Borrar grupo 'username' (1002) - esto removera el grupo creado para el

usuario. Note que su opcion puede verse diferente.
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Cambiando contrasefia de usuario

1. Abra Configuracion del sistema yendo a KMenu y Configuracion del
sistema.
Haga clic en el icono de Gestién de usuario.

3. Click en el boton Modo Administrador; cuando se le solicite una
contrasenfa, escriba la de su usuario y presione el boton OK.

4. Realza el usuario al que quiere cambiar su contrasefia.
Haga clic en el botén Modificar.

6. Cuando le aparezca el dialogo Cuenta de Usuario - Modulo de Control
KDE, seleccione la pestafia Contrasefia & Seguridad. Ingrese la
contrasefia a la cual quisiera cambiar y ajuste las configuraciones de

seguridad. Cuando termine, oprima el botén OK.

3.6. TERMINAL

Sesion Editar Vista Marcadores Preferencias Ayuda |flia@flia-desktop: ~ - Terminal - Konsole|

flia@flia-desktop:~$ [J

o~ & Terminal
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Trabajar con la linea de 6rdenes no es una tarea tan desalentadora como
muchos pudieran pensar. No se requieren conocimientos especiales para usar
la linea de ordenes, pues es un programa como otro cualquiera. La mayoria de
las acciones realizadas en Linux pueden llevarse a cabo usando la linea de
ordenes. Aunque existen herramientas graficas para la mayoria de programas,
a veces esto no es suficiente. Entonces es cuando la linea de 6rdenes cobra su
utilidad.

La terminal es llamada a menudo la linea de érdenes, el "prompt”, o el "shell".
Antes, éste era el Unico método por el cual el usuario operaba con la maquina;
sin embargo, muchos usuarios de Linux encuentran méas rapido el uso de la
terminal que un método grafico e incluso hoy dia tiene algunas ventajas. Aqui
aprendera como usar la terminal.

El uso original de la terminal era como administrador de ficheros y de hecho
todavia es usado con este fin. Usted puede usar la terminal como un
navegador de archivos para administrar sus ficheros y deshacer los cambios

realizados.

Iniciar el Terminal
Konsole puede iniciarse yendo a Kmenu, Sistema, Konsole, Programa de

terminal.

3.7.O0RDENES COMUNES

Ver directorios: - Is

Is (LiSt) lista archivos en diferentes colores con texto completamente
formateado

Crear directorios: - mkdir (nombre del directorio)

El comando mkdir (del inglés MaKeDIRectory) crea un directorio.

Cambiar de directorio: - cd (/directorio/ubicacion)

El comando cd (Cambiar de Directorio) cambia de su directorio actual a
cualquier directorio especificado.

Copiar archivos/directorios: - cp (nombre de archivo o directorio) (a directorio o

archivo)
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La orden cp (CoPiar) copiara los archivos que especifique. La orden cp -r
copiara cualquier directorio que especifique.

Eliminar archivos/directorios: -rm (nombre del archivo o directorio)

El comando rm (ReMover) eliminara el fichero con el nombre especificado. El
comando rm -r eliminara el directorio especificado junto con todo su contenido.
Mover/Renombrar Archivos/Directorios: -mv (nombre de archivo o directorio)

El comando mv (MoVer) movera/renombrara el archivo o directorio
especificado.

Buscar archivos/directorios: -locate (nombre de archivo o directorio)

El comando locate busca cualquier archivo especificado. Emplea un indice de
los archivos que hay en su sistema para acelerar la busqueda. Para actualizar
este indice, ejecute el comando sudo updatedb. Este comando se ejecuta de
manera automatica cada dia si deja su ordenador encendido. Para ejecutarlo
se requieren privilegios de administrador..

También puede emplear comodines para encontrar uno o mas archivos, como

"*" (para todos los archivos) o "?" (para encontrar un caracter).

Cambiando a modo linea de comandos

El método habitual de acceder a la linea de comandos en Kubuntu es abrir una

terminal, de todos modos, a veces resulta practico cambiar a una consola real:

1. Use la combinacion de teclas Ctrl+Alt+F1 para pasar a la primera
consola.

2. Para regresar al modo Escritorio, utilice el siguiente atajo de teclado:
Ctrl+Alt+F7.

3. Existen seis consolas disponibles. Para acceder a cada una de ellas use

las combinaciones entre Ctrl+Alt+F1 y Ctrl+Alt+F6.
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Reiniciar Kubuntu sin reiniciar su equipo

Para reiniciar Kubuntu, simplemente presione Ctrl+Alt+Backspace. Esto lo
llevard& momentaneamente a una ventana en negro y luego regresara a la

pantalla de inicio de sesion (KDM).

Edicion de texto

Todas las configuraciones y ajustes en Linux se guardan en archivos de texto.
Aun cuando la mayoria de los ajustes pueden cambiarse mediante la interfaz
gréfica, ocasionalmente debera editarlas a mano. Kate es el editor de texto por
defecto de Kubuntu, el cual se puede inicair yendo a Kmenu, Utilidades, Kate ,

Editor avanzado de texto.

Podemos ejecutar Kate desde la linea de comandos, usando kdesu, pues la
mayoria de los archivos de configuracién requieren privilegios de administrador
(root) para poder editarlos. Le recomendamos que usted también ejecute kdesu

en la linea de comandos cuando la guia se lo indique.

Si necesita usar un editor de textos desde la linea de o6rdenes, puede usar
nano, que es un editor de textos fécil de usar. Cuando lo ejecute desde la linea
de oOrdenes, utilice siempre la siguiente orden, para asegurar que el editor no
introduce saltos de linea:

nano -w
Existen otros cuantos editores para terminal disponibles en Kubuntu; entre los

conocidos estan VIM y Emacs. Su uso es bastante mas complejo que el de

nano, aunque también son mucho mas potentes.
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V. CAPITULO

Configuracion del Sistema

Objetivo

Esta seccion contiene informacién acerca de la aplicacién de Ajustes del

Sistema en Kubuntu
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4.1.INTRODUCCION A AJUSTES DEL SISTEMA DE

KUBUNTU

El panel de control de Kubuntu se conoce como Ajustes del Sistema. Ajustes

del Sistema le permite al usuario hacer cambios en la configuracion de los

elementos como localidad, accesibilidad, apariencia, hardware, impresora,

redes, y mucho mas. Para acceder a Ajustes del Sistema vaya a Kmenu,

Ajustes del Sistema.

4.1.1. KCONTROL

(=] muscar: | ]

» @ Administracion del sistema
» &l Aspecto y temas

» % Componentes de KDE

» 5% Escritorio

> @2 Internet y red
» <7 Periféricos

> SiSe gi Iy

» . Seguridad y privacidad
» @ Sonidos y multimedia

ibilidad

Version de KDE:

Usuario:

Nombre del servidor:
Sistema:

version del nucleo:
Maquina:

particular.

3.5.9

flia

flin-desktop
Linux
2.6.24-19-generic
isse

Use el campo «Buscars S| NO €514 Seguro de donde Se encuentra UNa opcion de configuracion

A lo largo de los afios, los usuarios de KDE probablemente han usado la

aplicacion KControl para hacer los ajustes del sistema. KControl estd aun

disponible haciendo Alt+F2, escribiendo kcontrol y presionando el boton de

Aceptar.

4.2. AJUSTES DEL SISTEMA GENERALES

= ey

Acerca de mi  Regién e idioma Accesibilidad Aplicaciones por
defecto

& Aspecto y temas

L= <5

Apariencia Escritorio Comportamient MNotificaciones
o de las
wventanas
- ini 5n del si
2= =R - =
i ik = = b
Fecha y hora Teclado y ratén Monitor y Sisterna de Impresora: Administracién
pantalia sonido de usuarios

@4 Red y conectividad

] :ia

nes Comparticiones
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La pestafia General ofrece a los usuarios la posibilidad de cambiar la mayoria
de los ajustes comunes. Los ajustes de aqui no requieren tipicamente un gran
conocimiento del sistema y también le permite al usuario a configurar su

sistema para cambiar la apariencia a su gusto.

4.2.1. PERSONAL

Acerca de mi Region e idioma Accesibilidad Aplicacicnes por
defecto

421.1. Acercade Mi

Esta seccién contiene ajustes que permiten al usuario [Iconfigurar
informacion tal como la contrasefia, el nombre, correo electrénico, como
tambien la posibilidad de cambiar la ruta de almacenamiento de los

archivos importantes (por ejemplo, Escritorio, Autoinicio, y Documentos).

dars Acerca de mi - Configuracion del sistema
Archivo Ver Preferencias Ayuda

Q Visién general E» | |

f | Informacion del usuario como la contrasena, el nombre o el correo electrénico
3 3 |
| Contrasefna y cuenta de usuario || |

flia

|
Rutas (Pulse en el boton para cambiar su imagen)

—Informacién de usuario

Nombre: | Flia. Chamba Ramirez

Organizacién: |

Direccioén de correo electrénico: |

Servidor SMTP: |
ID de usuario: 1000

—Para la contrasefia

@ Mostrar un asterisco por cada letra

O Mostrar tres asteriscos por cada letra

<O No mostrar nada

7\ Cambiar contrasefia...
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4.2.1.2. Regional e Idioma

Esta seccion contiene los ajustes que permiten al usuario a configurar la

informacion tal como los ajustes regionales (por ejemplo, idioma,

nameros y hora), diccionario, y también la disposicion del teclado.

Archive Ver Preferencias Ayuda

o Visién general E» [ ]

Prefer ias del idi , formato érico y fecha/hora para su region particular.

Locale | Numbers | Money | Time & Dates | Other ]

Pais/Region e idioma

Country or region:
Corrector ortogrifico Languages: | |nglés de EEUU [
18 :
Disposicion del teclado ——

4.2.1.3. Accesibilidad

Esta seccion contiene los ajustes que permiten al usuario a configurar la
informacion tal como el timbre, teclas modificadoras, filtros de teclado,
gestos de activacion, como también accesos rapidos de teclado que

proporcionan caracteristicas de accesibilidad para usuarios deficientes.

Archivo Ver Preferencias Ayuda

O Vision general E3 [ I

Mejorar accesibilidad para discapacitados

Acce;ﬁlidad Timbre | Teclas modificadoras | Filtros de teclado | Gestos de activacion
~Timbre audible

e T L ey ¥ Usar timbre del sistema

["] Usar timbre personalizado

~Timbre visible

"] Usar timbre visible
@
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4.2.1.4. Aplicaciones por defecto

Esta seccion contiene los ajustes que permiten al usuario a configurar la
infomacién tal como el cliente de correo electronico predeterminado, el
editor de textos, el cliente de mensajeria instantanea, el emulador de la

terminal, y el explorador de la web.

4.2.2. ASPECTOSY TEMAS

#d Aspecto y temas

e 3 (Zh 2

Apariencia Escritorio Comportamient Notificaciones
o de las
ventanas

4.2.2.1. Apariencia

Esta seccion contiene informacién que permite al usuario a configurar la
forma en la que se ve su sistema. Algunos ajustes son esquemas de
colores, fuentes, iconos, estilos de componentes y comportamiento,
decoracion de ventanas, estilos GTK y si esté instalada la aplicacion
Gestor de Temas KDM.

Archivo Ver Preferencias Ayuda

@ Vision general B3 [

— Preferencias sobre los colores
4
Colores — - Ventana inactiva
& Q vertonasctva
Fuentes | Editar
Nuevo 5 e
Texto estadndar enlace enlace visitado
Abierto e
Instalador de fuentes Guardar Texto seleccionado | Botén pulsador l
e -
E — Esquema de colores — Color del widget
5k CmPredeterminado KDE
E] mmm Amarillo sobre azul de alto contraste
Estilo mmm Azul oscuro
=mAzul pizarra ‘ Fondo normal
[;n IBe0S
Decoracion de ventanas CmCalabaza
= CDE
@ mmm CDE de Digital
GTK Styles and Fonts CmEsmeralda ceramica "|
JEveX
CmGris palido
CmKDE 1
CmKDE 2
CmKeramik
—=Keramik blanco | Oscurecer columnas ordenadas
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4.2.2.2. Escritorio
Esta seccion contiene los ajustes que permiten al usuario a cambiar el
comportamiento de su escritorio. Es posible configurar cosas tales como

el color de fondo o el fondo de pantalla, salvapantallas, comportamiento

de escritorio, y multiples escritorios.

) Visién genera L < 5 [ ]
T S e ifi 5n de las p r ias del fondo
e
Fondo Configuracién para el escritorio: | Todos los escritorios | ~
= ~Fondo

<O Ninguna imagen

@ Imagen: | verde suave

\} < Presentacion: ‘

Comportamiento

<

Escritorios multiples

— Opciones

Posicién: | Escalado

Colores: | Plano
[ J (7
Mezcla: | Plano
Balance: &}

4.2.2.3. Pantalla de bienvenida
Esta seccién contiene ajustes que permiten al usuario a cambiar la

pantalla anunciadora de KDE que se ve al entrar dentro del sistema.

4.2.2.4. Comportamiento de la ventana
Esta seccidn contiene ajustes que permiten al usuario a cambiar el

comportamiento de la ventana como también ajustes especificos de las

ventanas.

Eoco | Acciones en la barra de titulo: | Acciones de ventana Movimiento Avanzado Translucid
 Foco
Politica: | Pulsar para focalizar I~

o

O

Pulsar para pasar al frente la ventana activa

~ gacion
] Mostrar la lista de ventanas al cambiar de ventanas
(| Atravesar las ventanas en todos los escritorios

¥ La navegacién por el escritorio da la vuelta

] Mostrar nombre de escritorio al cambiar de escritorio
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4.2.2.5. Notificaciones
Esta seccion contiene ajustes que permiten al usuario a cambiar las
notificaciones del sistema, el timbre del sistema, como también las

notificaciones de los medios de almacenamiento.

=0 Notificaciones - Configuracion del sistema
Archivo Ver Preferencias Ayuda

C Vision general  E» [ |

— de las del
Notiflcnclonan dal Siatann Origen del evento: | Notificaciones del sistema de KDE

55 | || 4@ | [=]|[]][LF | Eventos

El archivo selecclonado no se puede abrir para leer o escribir
Timbre del sistema Hay mas de una posible concordancia
- Hubo un error en el programa que puede causar problemas
w | - ! 5
—e - Hubo un error serio que ha causado el cierre del programa
de de al = KDE esta arrancando
=)

KDE esta terminando
La papelera se ha vaciado
- La salida de KDE fue cancelada
No se encontré ningin completado concordante
= ©Ocurrié algo especial en el programa
- Ocurrié un error Muy serio. causando al menos ol cierre del programa.
[¥) [Li Se estad haciendo una pregunta
[¥] [Lé Se esta mostrando un mensaje critico
[¥) L& Se esta mostrando un mensaje de aviso
[ L& Se estéa mostrando un mensaje de informacion
Se ha alcanzado el final de la lista de concordancias
- Se ha producido un error de iImpresion.

4.2.3. ADMINISTRACION DEL SISTEMA

w | Administracion del sistema

= ik = = R

Fecha y hora Teclado y ratén Monitor y Sistema de Impresoras Administracion
pantalla sconido de usuarios

4.23.1. FechayHora
Esta seccion contiene ajustes que permiten al usuario a cambiar la zona

horaria, su hora como también la fecha.

Archivo Ver Preferencias Ayuda

(3 Vvision general £ ( |

Las i i en esta i6n preci de root.
Pulse sobre el botén «Modo administrador» para realizar modificaciones.

e

<« d B

Lunes Martes Miércoles Jue Vie Sab Dom

=E I -] = (55

Para cambiar la zona horaria. seleccione su area en la lista de
| |

Guayaquil

QRS THIE F
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4.2.3.2. Tecladoy Mouse

Esta seccion contiene los ajustes que permiten al usuario a cambiar los

ajustes del teclado, accesos directos de teclado, ajustes del mouse,

ajustes de joystick, y ajustes de dispositivo tactil.

Archivo Ver Preferencias Ayuda

O Vision general E3 [

n Preferencias del teclado
~Repeticion de tecladc
Teclado

[¥| Activar repeticion de teclas

Retardo: @
| | 1 | |

Tasa:

@ -

| | I |

~Bloqueo numérico en el inicio de KDE:
) Activar

3
Joystick

() Desactivar

@ Mantener sin cambios

Volumen de la pulsacion de la tecla: @

4.2.3.3. Pantallay Monitor

Esta seccidon contiene los ajustes que permiten al usuario a cambiar el

tamafio, la orientacion, la posicion, el color de la gama, ajustes de

hardware, como también opciones de ahorro de energia.

Archivo Ver Preferencias Ayuda

Gvisién general E3

Las modificaci en esta ion preci de root.
Pulse sobre el botén «Modo administrador» para realizar modificaciones.

Tamaiio, orientacion y posicion I Color y gamma | Hardware | Ahorro de energia

~Resolucion de la pantalla

Atras 3

| I
1280 x 1024
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4.2.3.4.  Sonido del Sistema
Esta seccion contiene los ajustes que permiten al usuario a cambiar el
sonido en red, la prevencién de saltos, la autosuspension, activar o

desactivar el sonido del sistema, y ajustes de hardware.

Archive Ver Preferencias Ayuda

G Visién general E» [ ]

General Hardware

Activar el sistema de sonido

—Sonido en red

Active esta gpcidn sf desea reproducic sonide en un ordenador remote o si desea controlar ef sonido de este sistema desde ofro equipo.

[_] Activar sonido en red

—Prevencion de saltos

57 el sonide suena de forma imtermitente, activelo utidizande la mdxima prordad. También puede ayudar un moremento en el bifer de sonido.

[v| Ejecutar con la maxima prioridad posible (tiempo real)

Bufer de sonido:

232 milisegundos (10 fragmentos cada 4096 bytes)

— Autosuspensién

El sistema de sonido de KDE obtiene control exclusive sobre ef hardware de audio, blogueando el acceso de ofros programas que quieran utiizarlo dire
mactive, puede liberar ese controf exclusivo.

| Autosuspender si inactivo durante: ‘@:' [ 60 segundos H

4.2.3.5. Impresoras
Esta seccion contiene ajustes que permiten al usuario a cambiar su
impresora y sus opciones de impresion, afiadir y/o eliminar impresoras,

como también la posibilidad de compartir la impresora en una red.

Archive Wer Preferencias Ayuda

G Visién general Ew ]

Administracion de impresion como usuaric normal

Algunas operaciones de administracién de impresidon puede que necesiten de privilegios de administrador. Utilice el botén de
"Modo administrador” debajo pata iniciar la herramienta de administracion de

impresién con privilegios de administrador.

% Afiadir =) Impresora Q Servidor de impresigén $7 | Administrador de impresién D\Hsta @ Documentacion

&G

) Enviar a fax

41 Enviar archivo PDF por correo

& Herramienta avanzada de envic de faxes (ksendfax)
2 Imprimir en archivo (PDF)
a

Imprimir en archive (PostScript)

& Informacion | Trabajos | 4, Propiedades | /= Instancias
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4.2.3.6. Administracion de Usuario
Esta seccion contiene los ajustes que permiten al usuario a cambiar las
opciones de usuario y grupo, afiadir y/o eliminar usuarios, y afadir y/o

eliminar grupos.

Archive Ver Preferencias Ayuda

G Vision general E3

Las modificaciones en esta seccion precisan acceso de root.
Pulse sobre el botén «Modo administradors para realizar modificaciones.

Usuarios | Grupos

% Cuentas de usuario:
Nombre de acceso | Nombre real |uiD |
avahi Avahi mDNS daemon 107
avahi-autoipd Avahi autoip daesmon 105
backup backup 34
bin bin 2
daemon daemon 1
dhcp 101
Flia. Chamba Ramirez
games games 5
gnats Gnats Bug-Reporting System (admin) 41
haldaemon Hardware abstraction layer 109
hplip HPLIP system user 104
irc ircd 39
klog 103
4 libuuid 100
list Mailing List Manager 38
Ip Ip T
mail mail 8
man man 6
messagebus 106
news news 9

4.2.4. REDY CONECTIVIDAD

% Red y conectividad

-: (B @

Cenfiguraciones Comparticiones  Bluetooth
de Red
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4.24.1. Configuraciones de Red
Esta seccion contiene los ajustes que permiten al usuario a cambiar y

configurar las conexiones de red, proxy, preferencias de conexién, y el

servicio de exploracion zeroconf.

Archivo Ver Preferencias Ayuda

‘ Gvisién general 3 I J

Configurar conexiones de red

Las modificaci en esta ion preci de root.
) Pulse sobre el boton «Modo administrador» para realizar modificaciones.
\OWE
T
"o Interfaces de red | Rutas | Sistema de nombres de dominio | Perfiles de red
Proxy
Q Interfaces de Red Disponibles

Preferencias de conexion |
- ur i

=5
Descubrimiento de servicios Zeroconf

4.2.4.2. Comparticiones
Esta seccion contiente los ajustes que permiten al usuario a cmabiar las
opciones de compartir archivos, activar o desactivar la comparticion de

archivos, y la exploracioén de la red local.

Comparticiones - configuracion del sistema

Archivo Ver Preferencias Ayuda

| (3 vision general > [ ]

Q Configure su escritorio compartido

Acceso |§esi6n Iﬂed }

o compartido

~Invitaciones
8 . No tiene invitacion abierta.
Compartir ficheros

Navegacion por la red local (~Conexiones no invitadas
[_] Permitir conexiones no invitadas

{ Crear y gestionar invitaciones... ]

[¥| Anunciar servicio en la red
]
O
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4.2.4.3. Bluetooth
Esta conexion contiene los ajustes que permiten al usuario a cambiar y

gestionar sus servicios y dispositivos de bluetooth.

e Bluetooth'- Configuracion del sistema

Archive Ver Preferencias Ayuda

|| V'rsidn general E3 [ ]

Dispositivos emparejados/de confianza |

Dispositivos bluetooth conectados con identidad comprobada ( dispositivos empare/ados):

Dispositivo

4.2.4.4. Ajustes Avanzados del Sistema

Archivo Ver Preferencias Ayuda

| €3 Visién general E» Bu_s_car:l

General | iAdvanced, |

@ Administracion del sistema

2 8 B8 ¢y

Disco y Servicios del  Administrador Aplicaciones de
sistemas de sistema de acceso Windows
archivos

£ Ajustes avanzados de usuario

> v [

Codificacion de Recursos de  Administrador Administrador
Audio KDE de servicios  de sesiones
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4.2.5. ADMINISTRACION DEL SISTEMA

@ Administracion del sistema

S 8 B

Disco y Servicios del Administrador Aplicaciones de
sistemas de sistema de acceso Windows
archivos

4.25.1. Discoy Sistema de archivos
Esta seccion contiene los ajustes que permiten al usuario a cambiar sus
opciones de disco, opciones de sistema de archivos, como también

activar y/o desactivar los discos del sistema.

Disco'y sistemas de archivos - Configuracion del sistema

Archivo Ver Preferencias Ayuda

O\ﬁsién general [ [ ]

Las modificaciones en esta seccion precisan acceso de root.
Pulse sobre el boton «Modo administrador» para realizar modificaciones.

Discos y Sistemas de Ficheros Disponibles:

Nombre |Punto de Montaje |Tipo |Dispositivo |Habilitada |
v [ Disco HDT722516DLA380
11 Partition 38.7 Gb [dev/sdal
[} 2 Partition 59.9 Gb [dev/sda2
{13 Partition 15.3 Gb /dev/sda3
) 4 Partition 1.0 Kb [media/floppy0 auto /devfd0 @ Deshabilitada
{15 Partition 37.7 Gb / ext3 /dev/sdaS () Habilitada
[ 6 Partition 1.7 Gb none swap /dev/sda6 (@ Habilitada
4 System
v %4Removable USB Disk DataTraveler 2.0
11 Partition 1.9 Gb [dev/sdbl
{-/Burner DVD-RAM GSA-H20N [dev/scd0
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4.25.2.  Servicios del Sistema
Esta seccion contiene los ajustes que permiten al usuario a cambiar la
forma en la que se inician los servicios del sistema, activar y/o desactivar

servicios del sistema, y ajustes del nivel de arranque.

Archive ¥er Preferencias Ayuda

@\ﬂsién general B3 |

—Sernvicios de carga bajo demanda

Servicio | Descripcién

Demonio de impresién de KDE Demonio de impresién para KDE

Explorador del proxy Configuracién automatica del Proxy

Médulo Favicon de KDED Soporte para iconos de acceso directo

Médulo Jar de cookies de KDED Mantiene registro todas las cookies en el sistema
Médulo de contrasefia de KDED Soporte de caché de contrasefias

Médulo de demonio KSSL Médulo de demonio KSSL para KDED

Médulo de demonio KWallet Médulo de demonio KWallet para KDED

Mdédulo de precarga de Konqueror KDED Reduce el tiempo de inicio de Konqueror

—Servicios de inicio

Usar |Servicio | Descripcién

] Administrador de recursos KDED Monitoriza las actividades de los recursos y permite (des)montarlos (media:f)

] Daemon de estado de la red Sigue la pista de las interfaces de red y proporciona notificaciones a las aplicaciones que estan
] Demonio Keep Sistema de copia de seguridad

] Demonio de Internet de KDE Un demonio de Internet que inicia los servicios de red a demanda

] Demonio de escritura de KDE Wer los mensajes de usuarios locales enviados con write(1) o wall(1)

[ Demonio de notificaciones de medios Un notificader de medios empotrable

4.25.3. Administrador de acceso
Esta seccion contiene los ajustes que permiten al usuario a cambiar la
apariencia, fuente, y fondo de la ventana de acceso de KDE. También
incluye en esta seccion opciones de apagado, especificacion de usuarios
para acceso, como también los ajustes de conveniencia como autoiniciar
sesion y acceso sin contrasefia.

Archivo Wer Preferencias Ayuda

G\ﬁsién general E» | ]

Las modificaciones en esta ion precisan de root.
Pulse sobre el botén «Modo administradors» para realizar medificaciones,

Aspecto | Tipo de letra Fondo Apagar Usuarios Comodidad

~Aspecto

Bienvenida: |Bienvenido a Kubuntu en %n

Area de logotipo: ()

(=303

Estilo de GUI: |

Logotipo:
Esquema de color: l
Modo gco: |
~Local
ldioma:
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4.2.5.4. Aplicaciones de Windows

Esta seccion contiene los ajustes que permiten al usuario a cambiar
opciones relacionadas con Wine,, que es una aplicacion de emulacion
de Windows para Linux. Esta opcién esta disponible so6lo para los
usuarios que hayan instalado Wine.

4.2.6. AJUSTES AVANZADOS DE USUARIO

<. Ajustes avanzados de usuario

e el v

Codificacion de Recursos de Administrador Administrador
Audio KDE de servicios de sesiones

4.2.6.1. Codificacion de Audio
Esta seccion contiene los ajustes que permiten al usuario a cambiar
opciones para codificacion, nombre de los archivos, especificacion de

dispositivos, y correccion de errores.

Archive Ver Preferencias Ayuda

@\ﬂsién general B |

General |Nombres |C0dificadorggg\f0rbis

v Especificar dispositivo de CO: | jdev/cdrom

|v| Utilizar la correccion de errores al leer el CD
|v| Saltar errores

~Prioridad del codificador

=,
o

v
Mas alta Mormal

37



4.2.6.1. Recursos de KDE
Esta seccién contiene los ajustes que permiten al usuario a afiadir,

eliminar, y gestionar los recursos tales como contactos, calendario, y

notas.

Archivo Wer Preferencias Ayuda

@\ﬂsién general E¥

—Recursos

[ contactos

| MNombre | Tig| Estandar
| resource  file 5i

4.2.6.1. Gestor de Servicios
Esta seccion contiente los ajustes que permiten al usuario a monitorizar,
iniciar, y para los servicios bajo demanda como también los servicios de

inicio.

Archivo Ver Preferencias Ayuda

@V\sién general E#

Las modificaciones en esta seccion precisan acceso de root.
Pulse sobre el boton «Modo administrador» para realizar modificaciones.

E Nivel de ejecucién: | Mode Multiusuario (2) |v] B I SR
Descripcion:

Servicio | Iniciar al Arrancar |Estado | Utilities for using ACPI p
no ejecutandose |
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4.2.6.1. Gestor de Sesiones
Esta seccion contiene los ajustes que permiten al usuario a cambiar las
opciones de cierre de sesion y apagado (confirmar, activar y desactivar),
como reaccionar al iniciar sesion, y opciones predeterminadas de

apagado.

Archivoe VMer Preferencias Ayuda

@\ﬁsién general E¥

~General
Confirmar terminar

Ofrecer opciones de apagado

&l acceder
@ Restaurar sesién previa
() Restaurar sesion guardada manualmente

() Comenzar con una sesion vacia

~0Opcion de apagado predeterminada
@ Terminar sesion actual

) Apagar el eguipo

() Reiniciar del gquipo

—Avanzado
Aplicaciones a excluir de las sesiones:
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V. CAPITULO

Anadir y quitar aplicaciones

Objetivo

Este capitulo el usuario aprendera sobre como instalar, desinstalar y actualizar

aplicaciones en un sistema Kubuntu.
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5.1.CLIENTES GRAFICOS

5.1.1. INSTALAR/DESINSTALAR PROGRAMAS

(Kmenu, Instalar/Desinstalar Programas)

La forma mas simple de afiadir o eliminar programas.

51.1.1. Adept
(Kmenu, Sistema, Adept Manager, Administra Paquetes) Un programa gréafico
gue provee un modo avanzado de administrar sus programas.

Utilidades de linea de comando

51.1.2. Apt
(Herramienta Avanzada de Paquetes) es un administrador de paquetes de

software del sistema

5.1.1.3. Aptitude
Basado en texto, una interfaz de alto nivel para apt.
Usted también puede incrementar el nimero de programas disponibles para su
instalacién a través del administrador de paquetes. No todos los programas que
existen para Kubuntu son instalados por defecto.

Tan sélo podra tener un gestor de paquetes ejecutandose al mismo tiempo. Por
ejemplo, si estad ejecutando Instalar/Desinstalar Programas e intenta lanzar
Adept, fallara dando un error. Cierre la aplicacion activa antes de volver a

lanzar la nueva.

5.2.AGREGAR Y QUITAR PROGRAMAS

Agregar y Quitar Programas es una forma simple y grafica para instalar o
desinstalar aplicaciones en Kubuntu. Para iniciar Agregar y Quitar Programas,

escoja Kmenu, Agregar y Quitar Programas

41



Para ejecutar Agregar y Quitar Programas se requieren privilegios

administrativos.

Agregar y quitar programas requiere
privilegios administrativos, Por favor

S introduzca su contrasefia para verificacion.

o

®

Foff -

|

Orden: /usr/binfadept_installer

Contrasena: [...0.00 ]

. lgnorar 1\ Vv’ Aceptar ixgancelar;

Para instalar nuevas aplicaciones, seleccione la categoria a la izquierda y
marque la casilla de las aplicaciones que desee instalar. Haga clic en Aplicar y
los programas elegidos se descargaran e instalaran autométicamente, asi
como cualquier aplicacion adicional que fuera necesaria. La seleccion por
defecto esta limitada a la suite de KDE, pero las aplicaciones de GNOME son

instables si las selecciona en el menu desplegable de arriba.

También puede, si conoce el nombre del programa, usar el botébn Buscar

situado en la parte superior.

5.3. ADMINISTRADOR DE PAQUETES ADEPT
Adept es un intermediario grafico del sistema gestor de paquetes APT para el
Entorno de Escritorio K (KDE). Adept le proporciona una interfaz de facil uso
mediante la cual los usuarios pueden realizar operaciones de gestion del

software.

5.3.1. INICIANDO ADEPT

e Desde KMenu
Vaya a Kmenu, Sistema, Adept Manager, Administra Paquetes. Si se le
pide contrasefa, teclee su contrasefia de usuario y presione OK.
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Busqueda: Cualquier paquete | -

Application (Accessibility)
\&,.5
Accessibility

=]

Development

Edutainment

Games

Graphics

Internet

>

Multimedia
Office

>

Others

e Desde lalinea de comandos
En la linea de comandos escriba kdesu adept _manager y presione
Entrar. Cuando se le solicite la contrasefa, ingrese su contrasefia de

usuario y presione OK.

3 - Gestor de paquetes
Sesion Editar Vista Marcadores Preferencias Ayuda Adept Editar Ver Preferencias Ayuda
xserver-xorg-input-vmmouse %g \1

Obtener actualizaciones Previsualizar cambios
xserver-xorg-video-geode Paquete

Y Buscar: Coincid

x11-common Mostrar: [¥| no instalado, [¥] instalado, v| paguetes

con: [¥| sin cambios, [¥! instalar, v| eliminacion,

dnidecode Etiquetas que deseo (suelte aqui las etiquetas) f
laptop-detect 4
) [ninguno]

libgll-mesa-dri
Paquete Estado Pedido | De

udev > acl = instalado sin c... Ac
> acpi 3 instalado sin c... dis
& acpi-support 2 instalado sinc... ac

kdecore (KProcess): WARNING: _attachPty() 17 $ acpid 3 instalado sinc... Ut
& adduser % instalado sin c... ad

1 || & adept 4instalado  sinc... pa
& adept-batch = instalado sin c... co
& adept-common 2 instalado sin c... pa
& adept-installer = instalado sin C... sin
& adept-manager 3 instalado sin c... pa
& adept-notifier 2 instalado sin C... sy
& adept-updater = instalado sin c... sy
& akregator = instalado sin c... RS
» alsa-base % instalado sin c... AL

Ambos métodos requieren que introduzca su contrasefia. Esto le permitira
ejecutar Adept con privilegios de administrador, los cuales son necesarios para
llevar a cabo las operaciones requeridas. Queda por tanto advertido para usar

Adept con cautela, pues un uso inadecuado podria llevar a la eliminacion,
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corrupcion o sustitucion de paquetes de software que son necesarios para la

integridad de su sistema.

Instalar una aplicacion usando el Administrador Adept

1.

En el Administrador Adept utilice el cuadro de texto Buscar debajo de la
barra de herramientas, escribiendo lo que esta buscando.

Una vez haya encontrando la aplicacion que desea instalar, seleccione
el paquete y presione el botdn Solicitar Instalacion. También puedes
hacer clic derecho con el ratdn sobre el paquete y seleccione Solicitar
Instalacion en el menda.

Cuando tengas la(s) aplicacion(es) seleccionadas para la instalacion,
presione el boton Aplicar Cambios en la barra de herramientas.

Cuando la instalaciébn haya sido terminada, cierre el Administrador
Adept.

5.4.APT

APT ("Advanced Packaging Tool", Herramienta Avanzada de Paquetes) es un

potente sistema de gestion de paquetes en el cual estan basados los

programas gréficos Afadir/Eliminar Programas y Adept. APT maneja

automaticamente las dependencia y realiza otras operaciones en paquetes del

sistema para permitir la instalacion de los paquetes seleccionados.

Algunos comandos comunes que pueden usarse con APT:

Instalar paquetes:

sudo apt-get install nombre_del_paquete

Eliminar paquetes:

sudo apt-get remove nombre_del_paquete

Buscar paquetes:

apt-cache search palabra_clave

Obtener listas actualizadas de los paquetes disponibles:
sudo apt-get update

Mejorar el sistema con las actualizaciones disponibles:
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sudo apt-get dist-upgrade
e Mostrar mas comandos y opciones:

apt-get help

5.5. APTITUDE
Aptitude es una alternativa de linea de comandos para apt. Aptitude permite
interactuar con los paquetes elegidos para desinstalar o instalar de la lista de
paquetes disponibles. Aptitude permite un enfoque mas avanzado y a veces un

enfoque mas funcional para manejar aplicaciones desde la linea de comandos.

5.6. INSTALACION MANUAL DE GESTORES DE PAQUETES

Aunque los métodos preferidos para la instalacibn de programas son los
gestores de paquetes descritos en |Instalar, desinstalar y actualizar
aplicaciones, usted también podra descargar e instalar paquetes individuales
que contengan software. Existen muchos tipos distintos de archivos de
paquetes Linux. La mayoria de ellos estan asociados con gestores de paquetes
de distribuciones Linux especificas.

Si encuentra una aplicacibn en paquete, la cual desea instalar, le
recomendamos que compruebe antes si existe un paquete de la aplicacion
nativo en Kubuntu disponible mediante un gestor de paquetes, para instalar esa
version en lugar de la otra. Esto le garantiza que el programa sera
completamente compatible con su equipo. Si no existe tal paquete disponible
mediante el gestor de paquetes, puede instalarlo manualmente. El proceso de

instalacion dependera del tipo de fichero del paquete.

5.7. INSTALAR/DESINSTALAR PAQUETES .DEB
Los archivos de paquetes asociados con Kubuntu tienen la extension .deb
debido a la cercana relacion con la distribucion Debian GNU/Linux. Puedes
descargar e Instalar archivos .deb individuales. Necesitards privilegios

administrativos para hacerlo.
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Para instalar un archivo .deb, simplemente pulse boton izquierdo del raton
sobre el archivo .deb para comenzar el proceso de instalacion. Se le pedird su

contrasefa para poder obtener los privilegios necesarios.

5.8. CONVERTIR PAQUETES .RPM A PAQUETES .DEB
Otro tipo de archivos de paquetes son los RPM (Red Hat Package Manager)
que tienen la extension .rpm. No se recomienda instalar éstos en un sistema
Kubuntu. En la mayoria de los casos hay disponible un paquete .deb nativo
para Kubuntu. Pero, si fuese absolutamente necesario, un archivo .rpm puede

ser convertido en un paquete .deb usando el programa

Instalacion de Alien

1. Abra Adept Manager yendo a Kmenu, Sistema, Adept Manager,
Administra paquetes.

2. Cuando le pregunte una contrasefia, introduzca su contrasefia de
usuario y presione Aceptar.

3. Ubique el campo de Busqueda justo abajo del encabezado de la ventana
y escriba alien.

4. Localice el paquete llamado alien y seleccidénelo. Presione el boton
Solicitar Instalacion

5. Localice el botén Aplicar cambios en la parte superior de la barra de
herramientas y presionelo.

6. Una vez se haya completado la instalacion cierre Adept Manager.

Usando alien

1. Abra Konsole yendo a Kmenu, Sistema, Konsole, Programa de consola.

2. Enlalinea de comandos escriba: sudo alien nombre_del _archivo.rpm
y presione la tecla Entrar

3. Para mas informacion sobre el comando alien, escriba man alien en la

linea de comandos. Cuando termine de leer, presione q para salir.
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5.9. INSTALAR DESDE EL CODIGO FUENTE
Los archivos con extension .tar.gz o .tar.bz2 son archivos de paquetes
conocidos como tarballs o paquetes de cddigo fuente que son ampliamente
usados en Linux. Si no hay disponible un paquete nativo de Kubuntu en
ninguno de los repositorios, puedes intentar compilar el paquete desde el

codigo fuente.

5.10. ADMINISTRAR LOS REPOSITORIOS

5.10.1. ¢QUE SON LOS REPOSITORIOS?
Hay miles de programas disponibles para instalar liboremente en Kubuntu. Esos
programas estdn almacenados en colecciones de software Illamados
repositorios y estan disponibles para su instalacion a través de Internet. Esto
hace muy facil la instalaciébn de nuevos programas en Kubuntu, y también es
MAas seguro, porque cada programa que instale es compilado especialmente
para Kubuntu y revisado antes de ser instalado. Para organizar el software, los

repositorios de Kubuntu se dividen en cuatro categorias:

e Principal
e Restringido
e Universe

e Multiverse

El criterio empleado para determinar qué software va en cada categoria se

basa en dos factores:

e El nivel de soporte que los equipos de desarrollo de sofware le dan a un
programa
e EIl nivel de conformidad que tiene un programa con la Filosofia del

Software Libre

El CD de Instalacion genérico de Kubuntu contiene algo de software de las

categorias Main y Restricted. Una vez se le especifique a su sistema las
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direcciones de Internet de esos repositorios, estaran disponible muchos otros
programas para su instalacion. Usando las herramientas de gestion de
paquetes pre-instaladas en su sistema, usted podra buscar, instalar y
actualizar, directamente desde Internet, cualquier parte del software sin
necesidad del CD.

5.10.2. ANADIENDO O QUITANDO REPOSITORIOS
Para habilitar repositorios adicionales:

1. Inicie Adept yendo a Kmenu, Sistema, Adept Manager, Administra
paquetes.

2. Seleccione Adept, Gestidn de repositorios en la ventana de gestion de
paquetes Adept.

3. Para agregar un repositorio adicional, inserte la informacion del mismo
en donde dice Nuevo Repositorio: como deb
http://repository_location feisty main
y luego presione el botén Agregar. Para finalizar sus cambios presione

el botdn Aplicar y luego Cerrar.

Software Sources L | "

» ) ) ek

i Software de Kubuntu | Third-Party Software | Updates l Authentication Statistics

I Origenes del software

~JedromKubuntu 8.04.1 _Hardy Heron_ - Release i386 (20080702)) hardy main restricted
[ hitpz/arcis—y c .

Enter the complete APT line of the
repository that you want to add as source

The APT line includes the type. location and components of a repository,
for example "deb hilp-“archive.ubuniu.com/ubuntu/ hardy main™.

|http;-‘."repository_location feisty main | l

[ oK ]l cancel |

| Anadir... || Anadircb-rom... || Editar [ | Remove

4. Para eliminar un repositorio, seleccione el repositorio que quiere eliminar
y presione el botén Reset. Una vez completado puede presionar el boton

Cerrar.
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5.10.3. ACTUALIZAR
A veces los desarrolladores de Kubuntu lanzan actualizaciones con nuevas
caracteristicas 0 mejoras de seguridad para las aplicaciones y paquetes del

sistema Kubuntu.

Cuando dichas actualizaciones estén disponibles, Kubuntu le informara con un
icono rojo de advertencia en la bandeja del sistema. Para actualizar su sistema,
pulse el icono rojo, introduzca su contrasefia y pulse Obtener la lista de

actualizaciones

El Actualizador Adept mostrara la lista de actualizaciones disponibles: para
descargar e instalar estas actualizaciones pulse en Instalar actualizaciones.
Kubuntu procedera a descargar e instalar las actualizaciones disponibles desde

Internet.

Cuando el Actualizador Adept haya terminado de actualizar su sistema, cierre

la ventana emergente pulsando el boton Salir.
Después de instalar algunas actualizaciones importantes, puede ser necesario

reiniciar su equipo. En ese caso, Kubuntu le informara mediante una ventana

emergente y un icono en la bandeja del sistema.
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VI. CAPITULO

Aplicaciones de oficina

Objetivo

Este capitulo contiene informacion sobre las suites de Oficina para Kubuntu

instaladas y disponibles.
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6.1.SUITE DE OPENOFFICE.ORG

La aplicacion de oficina predeterminada es OpenOffice.org, incluye Writer,
Calc, Draw, Impress, y Math. Esta suite es la equivalente en codigo abierto a la
suite Microsoft Office y cada aplicacion corresponde a un producto similar en
ésa linea. Calc es muy parecido a Excel, como Writer es a Word, Impress es a
PowerPoint, y Base funciona de manera similar a Access. OpenOffice.org
puede manejar todos los archivos, exceptuando Microsoft Access, sin
problemas.

Aunque estas aplicaciones estan instaladas por defecto, Kubuntu ha elegido
renombrar los titulos que estan listados en el KMenu para reflejar de forma mas
adecuada coOmo se usan estas aplicaciones y, en algunos casos, han sido

totalmente eliminados del KMenu.

6.2.1. OPENOFFICE.ORG IMPRESION O PRESENTACIONES

Proporciona la capacidad de crear presentaciones de diapositivas. La
mayoria de los archivos PowerPoint pueden ser abiertos y editados en
Impresion. OpenOffice.org Impresién puede lanzarse yendo a Kmenu,

Office, OpenOffice.org Impresion Presentacion.

Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacién Ventana Ayuda

- ED B > BlE k&R - UG 4+ 9. - @ .| * |p=positva Estilo de diapositiva B8 present tacion

=l ~| [0.00cm [} [MB Negro |~| R [color ~ A8 -] @ .

Diapositivas * | [Normal| Esquema | Notas | Documento | Clasificador de diapositivas |

1
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o1

» Transicién de diapositivas

\ )



6.2.2. OPENOFFICE.ORG CALC, HOJAS DE CALCULO

Es un programa de hoja de calculo con todas las caracteristicas. El

modulo soporta hojas de calculo multiples, funciones y puede leer la

mayoria de los documentos de Microsoft Excel. OpenOffice.org Calc

puede ser ejecutado desde Kmenu, Office, OpenOffice.org Calc Hoja

de Célculo.

Archive Cditar Yer nsertar formato  Herramisntas Datos Veptans  Ayude
D - il &2 3= e o | o [ReE] ok By -aly (o~ -~ - | @ 2 % Ld W 9T 4 =(loow [-) @ 4
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6.2.3. OPEN OFFICE PROCESADOR DE TEXTOS

2009-02-23

Es un procesador de textos con todas las caracteristicas que puede

crear documentos simples y complejos. Puede abrir la mayoria de los

documentos de Microsoft Word y salvar documentos en formato .doc.

OpenOffice.org Procesador de textos se puede lanzar yendo a Kmenu,

Office, OpenOffice.org Procesador de textos.
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6.2.4. OPENOFFICE.ORG DRAW

Proporciona una funcionalidad compleja para permitir la creacion de
dibujos, diagramas, tablas y otras presentaciones de negocios. El
programa esta orientado a objetos y permite superponer varias ventanas
de trabajo. OpenOffice.org Draw puede lanzarse desde cualquier otra
aplicacion de OpenOffice o presionando Alt+F2 y tecleando oodraw y

pulsando el boton OK.

ormata Herramientas Modificar Ventana Ayuda
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6.2.5. OPENOFFICE.ORG MATH

Permite al usuario crear y ensamblar documentos orientados a las
matematicas. Tiene funciones especiales que permiten la creacion de
formulas matematicas y tablas de nomenclaturas que dificilmente se
pueden ensamblar en la aplicacién Writer estandar. OpenOffice.org Math
puede ser lanzado desde cualquier otra aplicacion de OpenOffice o

presionando Alt+F2 y escribiendo oomath y presionando el botén OK.
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6.2.6. APLICACION DE BASE DE DATOS

Kubuntu ya no viene con una aplicacion de bases de datos predeterminada; sin
embargo, tiene dos opciones entre las que elegir.

OpenOffice.org Base es la aplicacion de bases de datos creada por el mismo
grupo que crea el conjunto de aplicaciones OpenOffice.org. OpenOffice.org
Base esta en el repositorio Main.

Kexi es su eleccion como aplicacion de bases de datos. Kexi es parte del
conjunto de aplicaciones de KDE KOffice y tiende a integrarse mejor con éste.

Kexi esta en el repositorio Main.

Es recomendable que pruebe ambas aplicaciones para ver cuél se comporta

mejor en su situacion.

6.2.7. FINANZAS PERSONALES CON KMYMONEY?2

KMyMoney2 es una excelente aplicacién de gestion de dinero personal y/o de
negocios similar a Quicken o Microsoft Money. Se incluye soporte para

importar y exportar Quicken QIF desde las cuentas, por lo que KMyMoney2
puede leer archivos exportados desde otro programa o descargados desde

instituciones bancarias online.

1. Instale el paguete kmymoney2.

2. Abra KMyMoney?2 yendo a Kmenu, Oficina, KmyMoney2

6.2.8. KIVIO - EDITOR DE ORGANIGRAMAS Y ESQUEMAS
Kivio es un editor de organigramas y esquemas para la creacion y edicion de
cuadros organizativos, organigramas, diagramas de relacion de entidades y
otros muchos tipos de diagramas. Es el analogo de Dia en Gnome y Microsoft
Visio.
1. Instale el paquete kivio. Consulte Afladiendo aplicaciones para obtener

ayuda sobre la instalacion.
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2. Para abrir Kivio debe ir a Kmenu, Oficina, Kivio (Edicion de Esquemas y
Diagramas de flujo).

6.2.9. PUBLICADOR DE ESCRITORIO DE SCRIBUS

Scribus es un publicador de escritorio de cddigo abierto similar en
planteamiento a Microsoft Publisher. Actualmente no hay ningan filtro
disponible que le permita abrir archivos de Publisher, Quark, Indesign u otros
programas similares. Existen algunas formas de hacerlo, aunque el resultado
puede no ser el esperado. Scribus esta disponible en el repositorio Main.

Para obtener ayuda sobre la instalacion.

En http://www.scribus.net hay mas informacion disponible sobre Scribus.

6.3.CONSEJOS ADICIONALES PARA GESTIONAR ARCHIVOS

6.3.1. MOSTRAR ARCHIVOS Y CARPETAS OCULTAS
En Konqueror o en Dolphin, use la opcion Ver, Mostrar archivos ocultos para

visualizar archivos y carpetas ocultas

6.3.2. RENOMBRAR AL MISMO TIEMPO TODOS LOS ARCHIVOS
DEL DIRECTORIO

Usando el programa Krename es posible renombrar mudaltiples archivos

siguiendo un esquema de nominacion definida por usted.

1. Krename se instala facilmente con el Gestor de paquetes Adept.
Krename esta ubicado en el repositorio Universe. Mas informacion sobre
el Gestor de paquetes Adept

2. Inicie Krename seleccionando KMenu — Utilidades — Krename
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6.3.3. ABRIR ARCHIVOS RAR

Normalmente, la mayoria de los archivos pueden abrirse simplemente pulsando
dos veces sobre el archivo. Sin embargo, para abrir archivos rar, siga los
siguientes pasos.
1. Instale el paquete unrar del repositorio Multiverse, usando el Gestor de
paquetes Adept. Mas informacion acerca del Gestor de paquetes Adept

2. Pulse dos veces para abrir el archivo.
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VII. CAPITULO

Hardware

Objetivo

Esta seccion contiene informacion sobre la instalacion, configuracion y uso del

hardware.
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7.1.DISCOS DUROS - PARTICIONES Y ARRANQUE

7.1.1. EDITOR GRAFICO DE PARTICIONES
1. Instale el paquete gtparted (consulte Afadir aplicaciones para mas
informacion sobre como instalar aplicaciones).

2. Una vez instalado, abra QtParted yendo a KMenu, Sistema, QtParted.

7.1.2. COMPROBAR EL ESPACIO EN DISCO UTILIZADO Y VER LA
TABLA DE PARTICIONES
1. Abra Configuraciones del sistema yendo al Kmenu, Configuraciones del
sistema. Seleccione la pestafia Avanzado y seleccione el Discos &
Sistema de archivos.
2. Cada particion se mostrara bajo Discos y sistemas de archivos

disponibles, con detalles sobre cada particion.

7.2. LISTAR EN UNA TERMINAL LOS DISPOSITIVOS MONTADOS
1. Abra Konsole yendo a Kmenu, Sistema, Konsole Programa de terminal.
2. Para listar el tipo de dispositivos montados teclee

mount

y pulse Entrar

Sesion Editar Wista Marcadores Preferencias Ayuda

nodew)
osulid. nodev, mode=I

=~ = Terminal
=2
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La lista muestra los dispositivos (como por ejemplo una particibn del disco
duro), el punto de montaje (desde donde se accede a los archivos), el tipo de
sistema de archivos y las opciones de montaje.

Este ejemplo muestra la particion hda2 del disco duro montada como «/», con
el tipo de sistema de archivos ext3. La particion estd montada con dos
opciones: una para permitir la lectura y escritura de la misma, y la otra para
volver a montar el dispositivo en modo solo lectura si llegara a detectarse algun
error.

/dev/hda2 on / type ext3 (rw,errors=remount-ro)

7.3. MONTAR Y DESMONTAR PARTICIONES WINDOWS

7.3.1. NTFS o FAT32
Para discos NTFS vaya al paso 4. Para discos FAT32 vaya al paso 5. NTFS
permite tan sélo acceso en modo soélo lectura mientras que FAT32 permite

acceso en modo tanto lectura como escritura.

1. Lea Comprobar el espacio en disco utilizado y ver la tabla de particiones

2. Abra Konsole yendo a KMenu — Sistema — Konsole - Programa de
terminal.

3. Primero, cree un directorio en el que se pueda montar la particion. Para
ello, teclee lo siguiente en la linea de comandos y pulse la tecla Entrar
(si se le pide una contrasefa, introduzca su contrasefia de usuario y
pulse la tecla Enter):

sudo mkdir /media/windows

4. A continuacion, teclee la siguiente orden para montar una particion de
Windows NTFS y permitir acceso en modo sélo lectura, y pulse la tecla
Entrar (si se le pide una contrasefa, introduzca su contrasefia de
usuario y pulse la tecla Entrar):
sudo mount /dev/hdaX /media/windows/ -t ntfs -0 ro,umask=0222

5. Si su particion de Windows usa el sistema de archivos FAT32, es seguro

permitir acceso a la particion en modo lectura-escritura. Para ello, teclee
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la siguiente orden en la linea de 6rdenes y pulse la tecla Entrar (si se le
pide una contrasefia, introduzca su contrasefia de usuario y pulse la
tecla Entrar):
sudo mount /dev/hdaX /media/windows/ -t vfat -0 umask=0000

6. Para desmontar la particion, teclee la siguiente orden en la linea de
ordenes y pulse la tecla Entrar (si se le pide una contrasefia, introduzca
su contrasefa de usuario y pulse la tecla Entrar):

sudo umount /media/windows/

Nota

Sustituya /dev/hdaX por el nombre de dispositivo adecuado para su particion.
Para desmontar la particion, teclee la siguiente orden en la linea de 6rdenes y
pulse la tecla Entrar (si se le pide una contrasefia, introduzca su contrasefia de
usuario y pulse la tecla Entrar):

sudo umount /media/windows/

7.4. MONTAR PARTICIONES WINDOWS DURANTE EL ARRANQUE

1. Lea Comprobar el espacio en disco utlizado y ver la tabla de
particiones”

2. Abra Konsole yendo a Kmenu, Sistema, Konsole, Programa de terminal.

3. Primero, cree un directorio en el que se pueda montar la particion. Para
ello, teclee lo siguiente en la linea de comandos y pulse la tecla Entrar
(si se le pide una contrasefa, introduzca su contrasefia de usuario y
pulse la tecla Enter):
sudo mkdir /media/windows

4. A continuacion, haga una copia de seguridad del archivo de
configuracion para el montado de discos y abra el archivo en un editor
de textos con privilegios administrativos. Para ello, teclee la siguiente
orden en la linea de comandos y pulse la tecla Entrar (si se le pide una
contrasena, introduzca su contrasefa de usuario y pulse la tecla Entrar):
sudo cp /etc/fstab /etc/fstab_backup

5. Edite /etc/fstab pulsando Alt+F2 y tecleando a continuacion kdesu kate

/etc/fstab en el didlogo Ejecutar orden, y pulsando el boton Aceptar.
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6. Si su particion de Windows usa el sistema de archivos NTFS, agregue la
siguiente linea al final del archivo:
/dev/hdaX /media/windows ntfs ro,umask=0222 0 O
Si su particion usa el sistema de archivos FAT32, se puede permitir el
acceso de lectura y escritura a la particién. Afiada la linea siguiente al
final del archivo:
/dev/hdaX /media/windows vfat umask=0000 O O

en vez de la de arriba.

Nota
Sustituya /dev/hdaX por el nombre de dispositivo adecuado para su particion.
1. Guarde y cierre el archivo modificado.

2. Lea “Volver a montar /etc/fstab sin reiniciar”.

Volver a montar /etc/fstab sin reiniciar

1. Abra Konsole yendo a Kmenu,Sistema, Konsole, Programa de terminal.
2. En lalinea de comandos, teclee lo siguiente y pulse Entrar (si se le pide
una contrasenfia, introduzca su contrasefia de usuario y pulse Entrar

sudo mount -a

7.5. EJECUTAR UN COMANDO DEL SISTEMA AUTOMATICAMENTE
DURANTE EL ARRANQUE

A veces puede ser util afadir un comando personalizado al proceso de
arranque para que su ordenador lo ejecute cada vez que se inicia. Véase el

siguiente procedimiento para hacerlo.

1. Abra Konsole yendo a Kmenu, Sistema, Konsole, Programa de terminal.

2. Edite crontab con privilegios de administrador. Para hacerlo, escriba lo
siguiente en el intérprete de comandos seguido por la tecla Enter (si se
le pide una contrasefia, introduzca su contrasefia de usuario y pulse
Entrer

sudo crontab -e
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3. Inserte la siguiente linea:

@reboot /home/usuario/comando

Nota
Sustituya /home/usuario/comando por la ruta completa del comando.

4. Guarde el archivo y salga. Si esta usando Nano como editor
predeterminado en la linea de comandos, pulse Ctrl+X y S para Si, y a

continuacion pulse la tecla Entrar.

7.6. CAMBIAR EL SISTEMA OPERATIVO PREDETERMINADO EN EL
ARRANQUE

1. Abra Konsole yendo a Kmenu, Sistema, Konsole, Programa de terminal.

2. Haga una copia de seguridad de su archivo de configuracion de
arranque. Para ello, teclee lo siguiente en la linea de comandos seguido
por Entrar (si se le pide una contrasefa, introduzca su contrasefia de
usuario y a continuacion pulse Entrar

sudo cp /boot/grub/menu.lst /boot/grub/menu.Ist_backup

3. Edite el archivo menu.lst pulsando Alt+F2 y luego teclee kdesu kwrite

/boot/grub/menu.lst y pulse el boton Aceptar.
Localice la siguiente linea:

default O

y reemplacela por:

default X_sequence

5. Guarde y cierre el archivo modificado.
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7.7. MOSTRAR EL MENU DE ARRANQUE

Por defecto, el menu de arranque esta oculto y tendra que pulsar Esc para

verlo. Siga los siguientes pasos para mostrarlo por defecto.

1. Abra Konsole yendo a Kmenu, Sistema, Konsole, Programa de terminal.

2. Haga una copia de seguridad de su archivo de configuracion de
arranque. Para ello, teclee lo siguiente en la linea de comandos seguido
por Entrar (si se le pide una contrasefia, introduzca su contrasefia de
usuario y a continuacion pulse Entrar.

sudo cp /boot/grub/menu.lst /boot/grub/menu.Ist_backup

3. Edite el archivo menu.lst presionando Alt+F2 y luego tecleer kdesu
kwrite /boot/grub/menu.lst el el didlogo de Run Command y pulse el
boton OK.

4. Localice la siguiente linea:

# hiddenmenu

y descoméntela borrando la almohadilla # situada al inicio de la linea,
de forma que quede de la siguiente manera:

hiddenmenu

5. Guarde y cierre el archivo modificado.

7.8. CAMBIAR EL TIEMPO DE ESPERA EN EL MENU DE ARRANQUE

1. Abra Konsole yendo a Kmenu, Sistema, Konsole, Programa de terminal.

2. Haga una copia de seguridad de su archivo de configuracion de
arranque. Para ello, teclee lo siguiente en la linea de comandos seguido
por Entrar (si se le pide una contrasefa, introduzca su contrasefia de
usuario y a continuacion pulse Entrar):

sudo cp /boot/grub/menu.lst /boot/grub/menu.Ist_backup

3. Edite el archivo menu.Ist presionando Alt+F2 y luego tecleer kdesu
kwrite /boot/grub/menu.Ist el el didlogo de Run Command y pulse ell
botén OK.
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4. Localice la siguiente linea:
timeout 3
y reemplacela por:
timeout X_seconds

5. Guarde y cierre el archivo modificado.

7.9.TECLADO Y RATON

Con la variedad de teclados, ratones y combos de teclados y ratones, sus
opciones en Kubuntu son casi infinitas. Si desea usar teclados QWERTY o
Dvorak, Logitech o Microsoft, ratones de 5 6 7 botones, hay opciones para
usted. Debido a la gran cantidad de opciones, podemos buscar en

https://help.ubuntu.com/community/Peripherals.

Archivo Ver Preferencias Ayuda
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7.10. TARJETAS GRAFICAS

ATI, Nvidia, Intel, Matrox, e incluso los usuarios de tarjetas de video Vodoo,
pueden llegar a tener problemas. La mayoria de estas tarjetas no funcionaran
correctamente sin el uso de lo que se conoce como drivers restringidos o
binarios. Tanto ATl como Nvidia requieren drivers binarios para que las
funciones de aceleracién grafica funcionen correctamente. Las tarjetas
integradas Intel, cuando se combinan con un monitor de pantalla ancha,
normalmente se requiere una utilidad extra en orden de lograr una resolucion y
tasa de refresco adecuada. Estas opciones sera explicadas en las secciones

subsiguientes.
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Puede encontrar méas informacion sobre tarjetas gréficas en
https://help.ubuntu.com/community/Video.

Tarjetas de video ATI Radeon

Con su sistema Kubuntu se incluye el Gestor de restringidos que le permite

instalar facilmente el binario de ATl Radeon o los controladores resgtringidos.

Instalacion del controlador restringido ATI Radeon

1. Abra Configuracion del sistema yendo a Kmenu, Configuracion del
sistema.

2. Una vez en Configuracién del sistema haga clic en la pestafia Avanzado
de arriba.

3. Haga clic en el icono Controladores restringidos

4. Haga clic en el boton Modo administrador Cuando le pregunte la clave,
introduzcala y haga clic en el boton ACEPTAR para continuar.

5. Seleccione el controlador de aceleracion de graficos ATI si tiene el
EstatusNo en uso.

6. Cuando le pregunte ¢Habilitar el controlador? Médulo de control KDE
dialog, haga clic en el botdn habilitar controlador.

7. Adept lanzara la instalacion del controlador. Cuando se complete la
instalacion, se le avisara del EstatusNecesita reiniciar el equipo.

8. Haga clic en el boton Cerrar

9. Rearranque su equipo yendo a Kmenu, Salir y haciendo clic en el icono

Reiniciar.

7.11. TARJETAS DE VIDEO NVIDIA GEFORCE
Su nuevo sistema Kubuntu incluye el Gestor de restringidos que le permite

instalar NVIDIA GeForce o los controladores restringidos.

Instalacion del controlador restringido de NVIDIA GeForce
1. Abra Configuracion del sistema yendo a Kmenu, Configuracion del
sistema.
2. Una vez en Configuracion del sistema haga clic en la pestafia Avanzado
de arriba.

3. Haga clic en el icono Controladores restringidos
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4. Haga clic en el boton Modo administrador, Cuando le pregunte la clave,
introdlzcala y haga clic en el boton ACEPTAR para continuar.

5. Seleccione el controlador de aceleracion de graficos NVIDIA si tiene el
Estatus No en uso.

6. Cuando le pregunte ¢Habilitar el controlador? - Médulo de control KDE
dialog, haga clic en el boton habilitar controlador.

7. Adept lanzara la instalacion del controlador. Cuando se complete la
instalacion, se le avisara del EstatusNecesita reiniciar el equipo.
Haga clic en el botén Cerrar

9. Rearranque su equipo yendo a Kmenu, Salir y haciendo clic en el icono

Reiniciar.

7.12. TARJETAS GRAFICAS INTEL
Algunas tarjetas graficas de Intel requieren un programa para conseguir la
resolucién y la velocidad de refresco adecuadas. El programa 915 resolution
resuelve los problemas con la resolucion que usted tenga al instalar Kubuntu.
Simplemente instale el paquete de programas 915 resolution (vea la
documentacion Adding Applications para las instructiones de instalacion) y
despues reinicie el escritorio de Kubuntu pulsando Ctrl+Alt+Backspace. La

resolucién de su escritorio estara ya correctamente configurada.
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VI CAPITULO

Impresoras

Objetivo

Este capitulo contiene informacion acerca de las impresoras y escaners

67



8.1.IMPRIMIR

Kubuntu es compatible con un gran numero de impresoras. KDEPrint le
permitird afadir impresoras, modificar sus ajustes, controlar los trabajos de

impresion, deshabilitar y reiniciar las impresoras, asi como compartirlas.

8.2.ADMINISTRADOR DE DISPOSITIVOS HP

El Gestor de dispositivos HP es el cual simplifica la configuracion de los
dispositivos multifuncion HP MFD, impresoras que funcionan como copiadoras
y escaners, asi como otras impresoras HP. Es recomendable que si tiene una
conexion directa via USB, LPT (puerto paralelo), o red (conexion directa o
JetDirect) use esta aplicacion. Esta aplicacibn no trabaja con impresoras
configuradas en una red compartida usando Samba, si su impresora esta
configurada de esta manera, es recomendable que vea “Impresion en red”.

Para abrir el Administrador de dispositivos HP, presione Alt+F2 y cuando el
cuadro de didlogo le pida ejecutar una orden, escriba hp-toolbox seguido por la

pulsacion en el botdn Ejecutar.

que quiere visualizar.

@ Introduzca el nombre de la aplicacion que quiere ejecutar o la URL

Comando: [hp-toolboxj '

| Ejecutar en terminal

|_| Ejecutar como otro usuario

[ | Ejecutar con prioridad diferente

[ | Ejecutar con el planificador de tiempo real

‘ “4, Opciones == j ! €3 Ejecutar .‘ 2 cancelar

Si es la primera vez que inicia esta aplicacion, recibira la advertencia No hay
dispositivos HP instalados. Se le presentaran tres opciones; Configurar
dispositivo, Interfaz web de CUPS, y Cerrar. Para configurar su impresora
seleccione el botén Configurar dispositivo, Cuando se le solicite una contrasefia

introduzca su contrasefia de usuario y presione Aceptar.
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/i\ No se encontraron dispositivos HP instalados.

Para instalar un dispositivo, utilice uno de los siguientes métodos:

1.Ejecute hp-setup (en un shellfterminal o haga clic en configurar dispesitive... a continuacion).

2. Interfaz Web CUPS (abra un navegador en: http://localhost:631 o presione el boton siguiente),

3. La utilidad de instalacion de impresoras incluida en el sistema operativo (YaST, PrinterDrake, etc).

Una vez configurada la impresora, puede presionar r¢ o seleccionar bispositive | Actualizar todo para que
aparezca la impresora en el Administrador de dispositivos HP.

Nota: Solo los dispositivos instalados con np: CUPS backend apareceran en el Administrador de
dispositivos HP.

| Configurar dispositivo... || Interfaz Web CUPS | Cerrar |

En este punto debera seleccionar la opcion que se ajuste a su configuracion y
seqguir los pasos de la instalacion. EI Administrador de dispositivos HP tiene la
habilidad de detectar automaticamente cualquier dispositivo conectado, o
escanear su red en busqueda de dispositivos compatibles.

Para mas informacion sobre el Gestor de dispositivos HP, puede instalar el
paquete hplip-docs. Una vez tenga instalado hplip-docs puede acceder yendo a
Ayuda, Contenidos o directamente en su navegador con
file://lusr/share/doc/hplip-doc/HTML/index.html.

8.3.IMPRESION LOCAL

Una impresora local es aquella que esta conectada a su equipo (diferente a
una impresora en red, que sera explicada en la siguiente seccion). Para
configurar una nueva impresora local:
1. Obtenga el nombre del modelo de su impresora y asegurese de que la
impresora esta encendida.
2. Vaya a Kmenu, Preferencias del sistema y seleccione Impresora. Se
abrira el dialogo de sistema de KDEPrint.
Ahora vaya a Anadir, Aiadir Impresora/Clase.
4. Su impresora deberia detectarse automaticamente. En tal caso,
simplemente pulse en Siguiente y a continuacion en Finalizar.
5. Finalmente, puede escribir una descripcion y una localizacién para su

impresora
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Si su impresora no se detectd automaticamente, puede intentar seleccionar el
puerto y el controlador de la impresora manualmente. Algunas impresoras
necesitan una instalacion mas avanzada. Busque en la base de datos en
LinuxPrinting.org o compruebe Pagina de impresora en el Wiki de Kubuntu para

una posible informacion sobre su impresora.

8.4.IMPRESION EN RED

También puede configurar su sistema Kubuntu para enviar trabajos de
impresion a un servidor remoto de impresion. Las impresoras remotas estan
alojadas o conectadas en algun lugar de su red. Para configurar una impresora

remota:

1. Obtenga el nombre del modelo de su impresora y asegurese de que la
impresora esta encendida.

2. Vaya a Kmenu, Preferencias del sistema y seleccione Impresora. Se
abrira el didlogo de sistema de KDEPrint.

Ahora vaya a Anadir, Afladir Impresora/Clase.

En el didlogo de Introduccion, presione el botdn Siguiente.

En el didlogo de Seleccion de entorno, seleccione el tipo de conexion
remota que desea usar y presione el botén Siguiente.

6. En el didlogo de Identificacion de usuario, seleccione el tipo de
autenticacion que se usa por la impresora remota o por el sistema que
estd compartiendo la impresora remota. Consejo: si no esta seguro,
pruebe con Anonimo (sin usuario/contrasefia) y presione el boton
Siguiente. Si falla, pruebe con Cuenta de invitado(usuario="invitado") y
continue.

7. En el didlogo de Ajustes de impresora, presione el boton Buscar. Si
recibe cualquier error de autenticacion, presione el boton Atras e intente
el paso anterior con un ajuste de autentificacidn distinto. Si todo funciona
bien, seleccione la impresora remota y presione Siguiente.

8. Después de que KDE construya la base de datos de los controladores,

aparecera el dialogo de Seleccion del modelo de impresora con una lista
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de informacion de Fabricantes y Modelos. Encuentre su impresora y
marque el controlador correspondiente y presione Siguiente. Si no se
encontré informacion perteneciente a su impresora, por favor, busque en
la base de datos de LinuxPrinting.org o compruebe la Pagina de
impresora del Wiki de Kubuntu para una posible informacion acerca de
Su impresora.

9. Para este paso, hay dos posibles opciones. Si los controladores se
instalaron automaticamente, vera el dialogo de Probar la impresora. Si
los controladores no se instalaron automaticamente, entonces se le

mostrara el didlogo de Seleccion del controlador.

a) En el didlogo de Probar la impresora, puede o bien probar la
impresora para verificar el funcionamiento de su impresora o
continuar. Con cualquier decisién que tome, cuando termine presione
el boton Next.

b) En el didlogo de Seleccién del controlador, se le pedird que
seleccione un controlador apropiado. Si hay un controlador como
[recomendado], seleccione esta impresora y presione Siguiente. Si
no hay un controlador recomendado, pruebe con cada controlador

hasta encontrar el que funcione con su impresora.

10.En el didlogo de Seleccion de rétulos, puede seleccionar los rétulos de
Inicio y Final predeterminados. Son la cabecera y el pie de pagina

impresos. Una vez terminado presione Siguiente.

11.En el dialogo de Opciones de cuota de impresora, puede ajustar el
tamafo de la cuota que desea establecer para la impresora. Seria el
tamafio de archivo maximo o la cantidad maxima de paginas que quiere
permitir a la misma vez a través de la impresora. Una vez terminado

presione Siguiente.

12.En el didlogo de Opciones de acceso de usuario, puede imponer el
acceso a la impresora a ciertos usuarios o grupos. Una vez terminado

presione Siguiente.
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13.En el didlogo de Informacion general, debe introducir al menos el

Nombre de la impresora. Una vez terminado presione Siguiente.

14.El ultimo didlogo es el de Confirmacion. Verifique que la informacion es

correcta y presione Finalizar para terminar la instalacion.

8.5.PROBAR UNA IMPRESORA

1. Seleccione Impresoras desde Kmenu, Configuracion del sistema.
2. Pulse con el boton derecho del raton en la impresora que desee probar y
seleccione Probar impresora.

3. En el dialogo de Advertencia pulse el boton Imprimir pagina de prueba.

8.6.COMPARTIENDO UNA IMPRESORA

1. Seleccione Impresoras desde Kmenu, Configuracién del sistema.

2. Resalte o seleccione la impresora que desee compartir

3. Una vez seleccionada vaya a Servidor de impresion, Compartir
impresoras en una red local.

4. En el dialogo de Compartir impresoras en la red local, pulse el boton de
Permitir compartir.

5. En el didlogo Ejecutar como root - KDE su, introduzca su contrasefia de

usuario y pulse OK.

8.7.ESCANER

Kubuntu ofrece soporte para variedad de escaners. ¢Quiere saber si su
escaner esta soportado? En ese caso revise la pagina Scanner Hardware
Support (en inglés) asi como la lista de escaners soportados de SANE Projects.
El software Kubuntu viene con las aplicaciones Kooka, exploradpr KDE y OCR

ya instaladas. Para acceder a Kooka vaya a Kmenu, Graficos, Kooka.
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8.8.INSTALACION Y CONFIGURACION DEL ESCANER

Una vez que haya investigado y encontrado si su escaner estd soportado,
instalarlo es el siguiente paso. La mayoria de los escaneres USB soportados se
instalan automaticamente. Si su escaner no lo hace y esta listado como
soportado, o incluso si no esta listado, vea las siguientes instrucciones de

instalacion.

8.9.AYUDA DE INSTALACION
Para mas informacion revise las siguientes paginas:
http://tldp.org/HOWTO/Scanner-HOWTO/index.html
https://help.ubuntu.com/community/Lifetec9385Config
https://help.ubuntu.com/community/ArtecEplus48uConf

Instalacién manual del escaner
1. Instale el paquete libsane-extras.
2. Alt+F2, en el didlogo teclee kdesu kwrite /etc/sane.d/dll.conf y pulse el
botén OK.
3. Localice el controlador correcto para su escaner y retire los comentarios
eliminando el simbolo #.
4. Guarday cierra el archivo.

5. Ahora esta listo para usar Kooka y empezar a escanear.
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| X. CAPITULO

Configuracion del escritorio

Objetivo

Esta seccion contiene informacién sobre como configurar su escritorio,

disposicion y temas.
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9.1.EJECUTAR PROGRAMAS AUTOMATICAMENTE

CUANDO KDE SE INICIA

La forma mas sencilla de ejecutar programas automaticamente cuando
KDE se inicia es usando la caracteristica de KDE llamada Administrador
de sesiones. Usted puede configurar KDE para que se inicie
exactamente como desee cada vez que entre en su sesion.

Elija Kmenu, Propiedades del Sistema, Gestor de Sesiones en la
pestafia Avanzado en la parte superior y abajo la seccion Ajustes
avanzados de usuario. Seleccione el boton Gestor de Sesiones a la
derecha. Asegurese que se encuentre seleccionada la opcion Restaurar
sesion salvada manualmente.

Ejecute todas las aplicaciones que desee tener en ejecucion cada vez
que inicie sesién. Una vez que todo esté como buscaba, elija Kmenu,
Salvar Sesion. Cada vez que inicie KDE, volvera a esta configuracion.
Otra forma de conseguir esto es haciendo una copia de la entrada de la
aplicacibn que desea autoiniciar desde /usr/share/applications al

directorio ~/.kde/Autostart.

9.2.INICIAR SESION EN KDE AUTOMATICAMENTE AL

ARRANCAR EL EQUIPO

Es posible iniciar sesion automaticamente con un usuario al arrancar la

maquina. Esto no es recomendable en la mayoria de los casos, puesto que no

es seguro y puede permitir a otros usuarios acceder a su informacion.

1.

Ir a Propiedades del Sistema a través de Kmenu, Propiedades del
Sistema. Bajo la pestafia Avanzado Seleccione Configuracion de Inicio.
Pulse en el Modo Administrador e introduzca su clave para obtener
permisos de administrador.

Seleccione la pestafia Facilidades. Marque Activar Autoiniciar,
seleccione el usuario al que desea autoiniciar y elija el tiempo de retardo

que desee.
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9.3.REINICIAR KDE SIN REINICIAR LA MAQUINA

1. Guarde y cierre todas las aplicaciones abiertas.

2. Presione Ctrl+Alt+Backspace para reiniciar KDE o X-Windows.

3. Si Ctrl+Alt+Backspace esta deshabilitado, abra Konsole yendo a Kmenu,
Sistema, Konsole, Consola de Terminal. En la linea de ordenes teclee lo
siguiente y presione la tecla Intro (si le pide una contrasefia, introduzca

su contrasefa de usuario seguida por la tecla Intro):

sudo /etc/init.d/kdm restart

9.4.PREVINIENDO QUE EL ATAJO CTRL-ALT-BACKSPACE
REINICIE X

1. Haga una copia de respaldo de su archivo /etc/X11/xorg.conf existente.
Para hacerlo, abra Konsole yendo a Kmenu, Sistema, Konsole, Consola
de Terminal. En la linea de Ordenes introduzca lo siguiente y luego
presione la tecla Intro (si le pide una contrasefia, introduzca su

contrasefa de usuario seguida por la tecla Intro):

sudo cp /etc/X11/xorg.conf /etc/X11/xorg.conf_backup

2. Abra /etc/X11/xorg.conf para editarlo. Para hacer esto, presione Alt+F2 y
en el didlogo Ejecutar comando escriba lo siguiente y luego presione la
tecla Ejecutar (si le pide una contrasefa, introduzca su contrasefia de

usuario y luego presione el boton Aceptar):
kdesu kwrite /etc/X11/xorg.conf

3. Agregue las siguientes lineas al final del archivo
Section "OpcionesdeServidor"

Option "NoZap" "si"
EndSection
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4. Guarde el achivo editado y cierre KWrite.
5. Los cambios tomaran efecto la proxima vez que usted entre a KDE. Si
usted desea que los cambios se apliquen de forma inmediata, reinicie

KDE de forma manual.(Vea “Reiniciar KDE sin reiniciar la maquina”.)

9.5.INICIE UN PROGRAMA MANUALMENTE.

Algunas veces resulta util el iniciar un programa manualmente, por ejemplo
cuando un programa no tiene una entrada en el menu. esto es facil de hacer

con el dialogo Correr Comando

1. Abra el didlogo Ejecutar comando presionando Alt+F2
2. Entre el nombre del programa el cual desea inicializar, y presione el
botén OK

9.6.ENCENDER DE MANERA AUTOMATICA BLOQNUM
CUANDO KDE INICIE

1. Abra Configuracion del sistema yendo a KMenu, Configuraciones del
sistema. En la ventana Configuracion del sistema, seleccione la opcién
Teclado y raton.

2. Bajo la seccion Teclado, localice la subseccion titulada Bloqueo
numérico en el inicio de KDE, habilite la casilla Activar. Haga clic en

Aplicar para guardar su configuracion.
El cambio sera efectivo la proxima vez que entre a KDE. Si desea probarlo en

este momento, desactive el bloqueo numérico y reinicie KDE (Véase “Reiniciar

KDE sin reiniciar la maquina”).
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9.7.MANEJAR ENLACES HELP: / EN FIREFOX COMO
KONQUEROR

Firefox no esta instalado por defecto, asi para que funcione tendra que haber
instalado anteriormente Firefox. Acuda a la documentacion Afadir aplicaciones
para obtener mas informacion sobre la instalacion de aplicaciones.

Konqueror puede manejar las URL help: / por defecto. Firefox también puede
manejarlas del mismo modo, sin embargo requiere que edite manualmente la
configuracion de Firefox para hacerlo. El siguiente procedimiento le ayudara en

dicha configuracion.

1. Inicie Firefox eligiendo Kmenu, Internet, Navegador web Firefox.

2. En la barra de direcciones escriba about:config presione la tecla Intro.

3. Haga clic con el botén derecho en la lista y seleccione Nuevo, Ldgico.
Escriba network.protocol-handler.external.help como el Nombre de
preferencia y true como el Valor. Presione el boton Aceptar para
terminar.

4. Haga clic con el botén derecho en la lista y seleccione Nuevo —
Cadena. Escriba network.protocol-handler.app.help como el Nombre de
preferencia y khelpcenter como el Valor. Presione el boton Aceptar para

terminar.

9.8.EDITAR EL KMENU

Kubuntu incluye la aplicacibn KDE Menu Editor, asi usted puede personalizar
Sus menus y agregar entradas para aplicaciones que no aparecen en el mismo
luego de haber sido instaladas. Para agregar, eliminar, o modificar una entrada,
refiérase al siguiente procedimiento.
1. Abra el Editor de menu de KDE haciendo clic con el botén derecho en
KMenu vy eligiendo Editor de menu. Si ha bloqueado su Kicker, también
puede abrir el Editor de menu de KDE presionando Alt+F2, escribiendo

kmenuedit y presionando el boton OK.
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« ]

L~ Ejecutar orden | [l

Introduzca el nombre de la aplicacion gue quiere ejecutar o la URL
gue quiere visualizar.

Comando: Ikmenuedit “

I “h Opciones == ‘ £ Ejecutar | K Cancelar |

2. En el panel izquierdo del Editor de Menus de KDE, elija el submenu en

el que desea colocar la nueva entrada.

Archivo Editar Preferencias Ayuda

HRE— o

» g Ciencia y matematicas
» |[g5Debian I
» [&|Desarrollo
» 3 Entretenimientos educativos l ]
I
l

» = Graficos
» @&Internet
» {>Juegos
» & Multimedia i
» & Oficina Ll
» =4, Preferencias M
» @pSistema
» /i Utilidades
» ( Objetos perdidos | 11
© Agregar y quitar programas
{yAyuda
¢ )Busqueda de escritorio (Strigi) O
¥ Configuracion del sistema

'I

&)

|

I

[EE=E

3. Elija Archivo, Nuevo elemento o presione el botén Nuevo elemento. En

la ventana Nuevo elemento, elija un Nombre. Luego, afiada la
Descripcién, Comentario y Orden. Seleccione el icono pulsando en
Icono. La Orden sera normalmente el nombre del paquete, Nombre es lo
que aparecera en el mend, y el Comentario aparecera en la etiqueta
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emergente que aparece sobre la entrada del menu. Los Iconos se eligen
del directorio /usr/share/icons/icon_theme por defecto, aunque pueden

escogerse desde cualquiera de sus archivos.

Para cambiar el orden de las entradas en el menu, pinche y arrastre la entrada

en la ventana del Editor de Menus de KDE.

9.9.APPLETS AVANZADOS DE ESCRITORIO

SuperKaramba es un sistema para ejecutar miniprogramas en el escritorio
tales como estado del tiempo, ticks de noticias, Pantallas de informacién del

sistema, o controles del reproductor de musica en el escritorio.

1. Instale el paguete superkaramba.
2. Una vez instalado, abra SuperKaramba yendo a Kmenu, Utilidades,

SuperKaramba.

Para descargar applets adicionales para SuperKaramba puede o seleccionar el
boton Nuevos temas en la ventana principal o puede ir a KDE-Look.org y

seleccionar el vinculo Karamba.

9.10. INSTALAR TIPOGRAFIAS ADICIONALES

Esta seccion describe como instalar fuentes extra desde los archivos de
Kubuntu.

1. Para tipografias internacionales, instale los siguientes paquetes

xfonts-intl-arabic
xfonts-intl-asian
xfonts-intl-chinese
xfonts-intl-chinese-big
xfonts-intl-european
xfonts-intl-japanese

xfonts-intl-japanese-big
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xfonts-intl-phonetic

2. Para tipografias béasicas Microsoft True Type, instale el paquete

msttcorefonts

3. Para obtener Ghostscript fonts, instala el paquete gsfonts-x11

Si prefiere descargar fuentes manualmente, puede instalarlas facilmente
abriendo Konqueror y tipeando fonts:/ en la barra de direcciones. Luego puedes
instalar la fuente a nivel de todo el sistema o para uso personal mediante

arrastrar y soltar en las carpetas respectivas.

9.11. INSTALAR COMPIZ FUSION

Compiz Fusion es un proyecto que utiliza la aceleracion grafica 3D para
suministrar nuevos efectos y caracteristicas graficas a su escritorio. El proyecto
es el resultado de la unién de Compiz y Beryl (un proyecto anterior basado en
Compiz).

Nota

Antes de instalar Compiz Fusién, puede que necesite corroborar si dispone de
los controladores  correctos para  Su tarjeta  grafica. Vea
http://www.compiz.org/NVidia,

http://www.compiz.org/ATl y

http://www.compiz.org/Intel

Para informacion sobre los controladores de las tarjetas graficas de nVidia, ATI

e Intel respectivamente.
1. Vaya a Kmenu, Sistema, Adept Manager, Administrador de paquetes

(cuando se le pregunte por una contrasefia en el didlogo Correr como

superusuario KDE, ingrese su contrasefia y presione el botén OK).
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2. Instale los siguientes paquetes:

compiz-kde
compiz-fusion-plugins-main
compiz-fusion-plugins-extra

compiz-config-settings-manager

3. Luego de finalizada la instalacion, puede correr Compiz Fusion
presionando Alt+F2 y teclear lo siguiente en el didlogo Ejecutar una

aplicacion seguido de presionar el boton OK :

compiz --replace

El siguiente procedimiento describe como configurar Compiz Fusién para

gue se ejecute al inicio.

1. Vaya a ~/.kde/Autostart usando Konqueror.

2. Haga clic derecho en el area de contenido y seleccione Crear nuevo —
Enlace a una aplicacion. Esto abre una ventana de propiedades con
pestanas.

3. En la pestafia General, proporcione un nombre descriptivo para el
programa, por ejemplo Compiz-Fusion.

4. Haga clic en la pestafia Aplicacion e ingrese lo siguiente en el cuadro de
texto Comando presione el boton OK para finalizar y cierre la ventana

con pestafas:

compiz --replace

A partir de ahora, cuando inicie KDE, Compiz Fusion deberia iniciarse

automaticamente.

Para configurar Compiz Fusién, vaya a KMenu, Configuracién, CompizConfig

Gestor de configuracion.
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X. CAPITULO

Redes

Objetivo
Este capitulo contiene informacién general de redes con Kubuntu. Los temas
tratados incluyen conectando a Internet asi como compartir archivos entre

sistemas Windows o Mac y Kubuntu
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10.1. INTRODUCCION A REDES EN KUBUNTU

Las Redes en Kubuntu se han vuelvo muy sencillas para cualquiera. Los dias
de configurar los pardmetros desde la linea de érdenes casi han desaparecido.
La mayoria de usuarios nunca tendran que usar la linea de 6rdenes cuando
configuren los parametros de su red para poder compartir archivos entre PCs o
para tener acceso a Internet. Hay algunos pocos que puedan estar utilizando
hardware que no esta certificado para Linux aun. Para ellos, quizas haya
posibilidad de realizar cambios desde la linea de érdenes.

Kubuntu es KnetworkManager conecta y gestiona sus conexiones a snap. Si
esta utilizando una conexion cableada (Ethernet) o una conexion inalambrica,
KNetworkManager puede monitorizar conexiones y desconexiones, localizar
puntos de acceso inaldmbricos y gestionar su cifrado inaldmbrico.

Algunos usuarios desearan hacer mas que navegar en Internet o leer correos
electronicos tal como compartir archivos entre PCs Windows o Mac. Configurar
Kubuntu para una red Windows es una tarea sencilla y apenas requerira uso

secundario de la linea de 6rdenes.

10.2. DETERMINANDO SU HARDWARE DE RED

Si tiene problemas en conectarse a su red o a Internet, lo primero que necesita
hacer es localizar el modelo de dispositivo de red que esta usando. Para
hacerlo, desafortunadamente esta vez tendra que usar la linea de comandos.
Para acceder a la linea de 6rdenes en Kubuntu, pulse Alt+Espacio. Esto abrira
una ventana emergente llamada Katapult. Introduzca la palabra konsole y pulse
Intro. NotarA que una vez que Konsole se abra, vera algo similar a
usuario@nombrehost:~$. Teclee aqui Ispci y presione Intro. Localice la
informacion de su hardware de red, la necesitara en las secciones siguientes,

especialmente para las tarjetas inalambricas.
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10.3. CONFIGURACIONES COMUNES DE RED

La mayoria de los ajustes de conexion pueden cambiarse desde la seccion
Configuracion de la red de Configuracion del sistema. Para acceder a
Configuracion de la red, hagalo desde Kmenu, Configuracién del sistema y
seleccione Configuracion de la red

Sin importar la conexion que esté usando, los ajustes de red normalmente se
realizaran de la misma manera. La mayoria de los usuarios probablemente
estén familiarizados con redes en Windows y ver términos como direccion IP,
puerta de enlace, mascara de subred y direcciones de servidores DNS. Son los
mismos términos en Kubuntu, aunque hay dos ajustes extra que son comunes
a los sistemas linux: direccion de red y direccion de emision (en inglés:
broadcast). Estos ajustes no son necesarios para redes basicas domésticas y

para conectarse a Internet.

Archivo Ver Preferencias Ayuda

3 Vision general B>

| Configurar conexiones de red

[Las ifi. i en esta io i de root.

Conexiones de red : e B - 5 5
A & | Pulse sobre el botén «Modo administrador» para realizar modificaciones.

Interfaces de red Rutas | Sistema de nombres de dominio | Perfiles de red |
) Interfaces de Red Disponibles
Preferencias de conexién L L

| 2 [

Descubrimiento de servicios Zeroconf

Ejemplo 1. Configuracién de la Interface de Red Kubuntu
#ethO esta configurada para recibir su direccion automaticamente (DHCP)
auto ethO

iface ethO inet dhcp

#ethl esta fijando su propia direccion (estética)
auto ethl
iface ethl inet static

address 192.168.1.100

netmask 255.255.255.0

network 192.168.1.0

broadcast 192.168.0.255

gateway 192.168.1.1
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10.3.1. DIRECCION IP

La direccion IP es un identificador Unico, comunmente conocido como direccion
del ordenador, es usado para la comunicacion entre ordenadores en una red
local y a través de Internet. Hay dos versiones de direcciones IP, IPv4 que es el
mas utilizado y mas antiguo y el IPv6 que es mas reciente. IPv6 fue creado
para solucionar el hecho de que no hubiese suficientes direcciones IP para

todo el mundo.

Ejemplo 2. Direccion IPv4IP

192.168.1.100
10.0.0.100
63.184.200.19

Ejemplo 3. Direccién IPv6IP
E3D7:0000:0000:0000:51F4:9BC8:C0A8:6420
E3D7::51F4:9BC8:C0A8:6420

10.3.2. DIRECCION IP DE LA PUERTA DE ENLACE
La direccion de la puerta de enlace es también conocida como puerta de
enlace por defecto. La puerta de enlace sirve como punto de acceso a otra red
y la mayoria de veces es el proveedor de servicios para acceder a internet. La
direccion IP de la puerta de enlace tiene la misma forma que una direccion IP

comun.

10.4. MASCARA DE RED

Una direccion de la mascara de red o de una sub-red es una direccion que

permite dividir una red grande en pequeias sub-redes
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10.5. DIRECCION DNSIP

DNS (Domain Name System) traduce nombres de dominio también conocidos
como nombres de equipo a direcciones IP. Este es el sistema que traducira
www.kubuntu.org a la direccion de IP del sitio.

10.6. NOMBRE DEL ANFITRION

El nombre del «host» es el nombre Unico y fisico de su equipo. Un nombre
valido esta formado por cualquier combinacion de caracteres ASCII de la «a» a

la «z», digitos del «0» al «9» y guiones (-).

10.7. ESTABLECIENDO UNA CONEXION

Establecer una conexion depende de varios factores. ¢Se conecta
directamente a internet utilizando un médem de DSL o un médem dial-up?
¢ Tiene acceso a banda ancha y un router o un sistema de comparticion de
Internet? ¢Usa una conexiéon de red inalambrica o ethernet? ¢(DHCP o
estatica? Estas son algunas de las variables que necesitan ser investigadas y
entendidas antes de seguir adelante y posiblemente causar mas problemas

ahora o mas tarde.

Hay varias formas para conectarse a una red o a Internet sin embargo solo tres

temas principales seran cubiertos.

“Ethernet”
“WiFi”
‘“MODEMS”

Nota
e DSL (Digital Subscriber Line) es un servicio de banda ancha de Internet
que tiene un médem que conecta con los proveedores de servicio de la
red. Algunos usuarios se conectaran directamente con ese médem o

pueden tener un router conectado para compartir la conexion.
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e DHCP (Dynamic Host Configuration Protocol) es un protocolo de red que
permite que su sistema obtenga una direccion IP (Internet Protocol),
puerta de enlace, mascara de red y direcciones DNS (Domain Name
System). El uso de DHCP estad establecido por defecto para cada
interfaz de red instalada en su sistema. Esto hace que realizar
conexiones sea mas sencillo y transparente en la mayoria de las

situaciones.

10.8. ETHERNET

Los adaptadores de red con cable (Ethernet) son el tipo de interfaces de red
mas usado actualmente. Ethernet esta fisicamente conectado con un cable al
mddem de banda ancha, router, switch, u otro PC. El tipo mas comun de cable
es el llamado Categoria 5 (CAT-5). Su apariencia es similar a un cable de
teléfono normal, pero en vez de tener cuatro cables dentro, tiene ocho. Para
ver que aspecto fisico tiene un CAT-5, visite http://en.wikipedia.org/wiki/Cat-5.

La mayoria de los usuarios que usan esta forma de Ethernet para conectarse
no van a encontrar ningin problema. Si se encontrase con un problema al
conectarse usando este tipo de conexién, lo siguiente podria ayudarlo a

solucionar su problema

10.9. SOLUCIONADOR DE PROBLEMAS Y AJUSTES
BASADO EN LA INTERFAZ GRAFICA

Kmenu, Opciones del Sistema, Opciones de Red

Desde dentro de la ventana Conexiébn de red hay una pestafia llamada
Interfaces de red. Con un poco de suerte podra ver su adaptador etiquetado
como eh0. Si hay un problema con la tarjeta o la configuracién, normalmente el
sistema automaticamente deshabilita la tarjeta de red. Si esta esta
deshabilitada, podra ver X Deshabilitado debajo de la columna de Estado. Para
habilitar el dispositivo, simplemente presione Modo administrador en la parte
inferior de la ventana. Esto abrira un dialogo en el que introducir la contrasefia
de usuario. Una vez haya entrado en este modo, simplemente presione el
botdén Habilitar interfaz. Si hay problemas al habilitar el dispositivo, recibira una

notificacion de error. Para ver la configuracion de este dispositivo, presione el
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boton Configurar Interfaz.... La ventana que se abre le permitird configurar

manualmente su ajuste de red para conectar su red.

Solucionador de problemas y configuracion basado en linea de comandos

Kmenu, Sistema, Konsole (Programa de la Terminal)
El principal archivo que el usuario utilizar4 es el /etc/network/interfaces. Un

archivo interfaces predeterminado tiene el siguiente aspecto:

Ejemplo 4. /etc/network/interfaces
auto lo

iface lo inet loopback

auto ethO

iface ethO inet dhcp

auto ethl

iface ethl inet dhcp

Advertencia de KnetworkManager

Si va a usar KNetworkManager queda advertido que NO edite
/etc/network/interfaces a menos que sea necesario para hacer funcionar la
conexion de red. Si edita manualmente /etc/network/interfaces entonces

KNetworkManager no funcionara.

10.10. WIFI

Las redes inalambricas se obtienen mejor con Kubuntu, sin embargo audn
existen problemas para los usuarios que no tienen una tarjeta soportada de
manera nativa. Si aun no ha adquirido una tarjeta inalambrica, por favor, revise

el soporte de hardware en

https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs/WirelessCardsSupported.
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10.11. COMO AVERIGUAR SI Ml TARJETA INALAMBRICA
FUNCIONARA. ?

Si su tarjeta inalambrica fue detectada, KNetworkManager tendra una entrada

de menu mostrando su dispositivo inalambrico. Puede intentar conectarse a su

red inalambrica haciendo clic sobre el Area de Notificacion y seleccionando su

red inalambrica. Si es capaz de navegar la red con un navegador Web,

entonces se habra conectado exitosamente a Internet.

10.12. CONFIGURACION CIFRADA COMO WEP O WPA
Con KNetworkManager simplemente pulsa sobre el icono de la aplicacion en la
charola del sistema y selecciona la red inalambrica a la que desee conectarse.
Cuando pulsa en una red que posee cifrado activado, obtendra un dialogo para
ingresar esta informacion. Cuando la ingrese, esta informacion seré
almacenada dentro de la herramienta KWallet. Esto permite conectarse a la red

en el futuro al solo ingresar la contrasefia de KWallet.

10.13. COMO VERIFICAR SI TENGO UNA CONEXION A INTERNET?
Abra Konqueror, e intente navegar por http://www.ubuntu.com. Si funciona es
gue la conexion a internet funciona correctamente.

Si lo anterior no funciond, abra Konsole (Kmenu, Sistema, Konsole, Programa
de terminal) y escriba ping gateway_ip_address (sustituya gateway_ip_address
por la direcciéon de ip de su puerta de enlace. Esta direccion usualmente es
192.168.1.1, pero puede variar dependiendo de la naturaleza de su red). Si es
capaz de hacer eco a su puerta de enlace, entonces el DNS sobre su equipo
no esta funcionando correctamente. Si no es capaz de hacer eco a la puerta de

enlace, entonces no tiene una conexion de Internet adecuada.

10.14. COMO AVERIGUAR CUAL DE LAS TARJETAS
INALAMBRICAS USA MI SISTEMA. ?
KinfoCenter: (Kmenu, Sistema, KinfoCenter, Centro de Informacion) Una
utilidad KDE que proporciona informacion acerca de su sistema. Una vez que
KinfoCenter esté abierto, seleccione PCI en la parte izquierda de la ventana.
Esto le mostrara toda la informacién de PCI de su sistema. Desplacese hacia
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abajo hasta ver Controladora de Red:. Esto le proporcionara informacion
acerca de su adaptador inalambrico.

Linea de ordenes: (Kmenu, Sistema, Konsole) Esto abrirdA Konsole
proporcionandole una terminal o linea de 6rdenes. Cuando esté ubicado en la
linea de 6rdenes, simplemente escriba Ispci y presione la tecla Intro. Localice la
linea Controladora de red: de esta forma obtendrd informacion sobre su

adaptador inalambrico.

10.15. COMO OBTENER AYUDA CON MI CONEXION
INALAMBRICA. ?
Es recomendable que utilice otra fuente de conexién a Internet para leer los
muchos articulos sobre conexiones inaldmbricas. Las siguientes son algunas
de las direcciones a revisar.
e https://help.ubuntu.com/community/WifiDocs

e http://www.ubuntuforums.org/forumdisplay.php?f=136

10.16. COMO HACER QUE EL ADAPTADOR INALAMBRICO
BROADCOM FUNCIONE?

Algunos dispositivos Broadcom funcionaran nativamente, sin embargo aln hay
muchos modelos no soportados. Si su dispositivo Broadcom no funciona
adecuadamente tiene dos opciones: bcm43xx-fwcutter o NdisWrapper.
Con la utilidad bcm43xx-fwcutter sélo hay una pequefio numero de dispositivos
que funcionan. Para poder consultar los modelos actualmente soportados
visitamos la pagina http://bcm43xx.berlios.de/?go=devices. Si su dispositivo no
estd soportado, entonces emplee la utilidad NdisWrapper. Para obtener
informacion sobre cdémo configurar su dispositivo con bcm43xx-fwcutter

consulte “Broadcom” y para utilizar NdisWrapper consulte “NdisWrapper”.
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10.17. NDISWRAPPER

LINEA DE COMANDOS INTENSIVA

La configuracion de NdisWrapper es linea de comandos intensiva. No hay
actualmente clientes graficos para ayudar en esta configuracion. Aunque esté

orientado a linea de comandos, las instrucciones son faciles de seguir.

10.18. PLATAFORMAS HARDWARE

Este método solo estad soportado para usuarios de plataformas Intel y AMD.
Los usuarios de los antiguos iBooks y Powerbooks no pueden usar este
método. Sin embargo, los usuarios de MacBooks (basados en Intel) deberian
ser capaces de usar este método.

NdisWrapper es considerada la herramienta universal para gestionar las redes
inalambricas en Linux. Un gran porcentaje de los adaptadores que no estan
soportados de forma nativa o con otras utilidades son soportados por
NdisWrapper. Puede instalar ndiswrapper usando Adept. Si no esta
familiarizado con las practicas de instalacion le recomendamos consultar el
documento Afadiendo aplicaciones

Una vez instalado NdisWrapper, localice los controladores Windows ya sea en
un CD o en Internet. Se prefieren controladores para Windows XP, de cualquier
forma, los controladores para Windows 2000 también funcionan. Una vez
localizado el CD o los controladores en internet, cépielos a una carpeta local de
su sistema. En algunas ocasiones obtendra los controladores en un archivo
(ej.)driver.zip o en un driver.exe. Si el archivo esta en formato .zip,
descomprimalo haciendo clic con el boton derecho del raton sobre el archivo y
eligiendo la opcion Extraer del menu desplegable. Si el archivo esta en formato
.exe, entonces instale la utilidad cabextract y abra la aplicacién Konsole para
navegar hasta el directorio correcto. Cuando se encuentre en el directorio que
contiene el archivo .exe, escriba cabextract nombre de archivo.exe. Esto
extraera o descomprimira el archivo al directorio actual. El controlador estara
en un archivo con extension .inf, luego, lo que necesita hacer es escribir sudo

ndiswrapper -i nombre_de_archivo.inf y presionar Intro. Si todo esta bien no
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recibird ninglin mensaje de error. La orden finaliza y ha cargado o instalado los
controladores en el modulo NdisWrapper. Para comprobar que los
controladores funcionan, simplemente escriba sudo modprobe ndiswrapper y
presione Intro. Pruebe a ver si se conecta a alguna red y/o a Internet.

Si todo transcurrié normalmente, entonces el paso final serd cargar el modulo
NdisWrapper automaticamente. Para realizar esto, escriba sudo sh -c "echo
ndiswrapper >> /etc/modules” y presione Enter. Esto cargarda el maddulo
NdisWrapper en el arranque.

Si todo no funciona correctamente, es posible que el problema no se deba
aNdisWrapper sino a  KNetworkManager. @ Para  comprobar  si
KNetworkManagertiene una averia, pulse en el icono de sistema vy
seleccioneterminar. Tras haber cerrado KNetworkManager regrese a la linea de
comandos e introduzca sudo modprobe -r ndiswrapper && sudo modprobe
ndiswrapper y presionelntroi. Esto detendra INdisWrapper y lo pondra en
marcha de nuevo. Tras haberlo ejecutado nuevamente, compruebe que su

conexion de red o de Internet funciona correctamente.

10.19. BROADCOM

Desde la version 6.10 (Edgy Eft), el kernel ha incluido soporte de driver para
algunas tarjetas Broadcom mediante la utilidad bcm43xx-fwcutter. No hay
actualmente muchas tarjetas soportadas, no obstante el desarrollo continda.
Para comprobar si su tarjeta esta soportada por favor verifique la lista en
http://bcm43xx.berlios.de/?go=devices. Si su tarjeta no esta incluida en la lista,
entonces mire “NdisWrapper”.

Para iniciar, la primera cosa que necesitara hacer es instalar la herramienta
bcm43xx-fwcutter. Para mayor informacion sobre instalar aplicaciones extras,
por favor dirijase a la seccion Agregando Aplicaciones

Una vez tenga instalado bcm43xx-fwcutter usted podra leer una lista de
vinculos de varios controladores para su dispositivo Broadcom. Para hacer esto
abra Konsole (KMenu — Sistema — Konsole) y escriba en la consola zless
/usr/share/doc/bcm43xx-fwcutter/README.gz luego presione Intro. Podra
escoger un controlador de esa lista, CD del controlador o sitio web del
fabricante. El archivo que usted esta interesado en usar es bcwl5.sys. Si tiene

los controladores en formato .zip extraiga los archivos a su directorio local. Si
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los controladores estan en formato .exe tendr4 que instalar la aplicacion
Cabextract. Con la aplicacion Cabextract, en la consola vaya al directorio
donde copié o descargd el archivo. Una vez se encuentra alli escriba en la
consola cabextract filename.exe luego presione Intro. Esto extraera el archivo
al directorio en el cual usted se encuentra.
Ahora que ha extraido el controlador, navegue con Konsole al directorio con los
archivos del controlador. A continuacion use la utilidad bcm43xx-fwcutter para
instalar los controladores. Para hacerlo, escriba en la consola sudo bcm43xx-
fwcutter -w /lib/firmware/$(uname -r) bcwl5.sys. Puede que reciba un par de
avisos que no deben preocuparle. Si no funciond, le proporcionara un error que
declara que o el controlador no esta soportado o que es demasiado antiguo. En
este caso, repita este paso con alguno de los controladores de la lista del
fichero README.gz mostrado arriba. Si continta teniendo problemas, conecte
a internet con otro dispositivo y revise los siguientes sitios:

e http://bcm43xx.spugna.org/

e http://www.ubuntuforums.org/forumdisplay.php?f=136
Si continta teniendo problemas para cargar el controlador, entonces quiza
deba usar la aplicacion NdisWrapper.
Ahora, si tu pasas a través de la instalacion del controlador sin ningun error o
problema importante, el paso siguiente seria cargar el médulo nuevo que
creaste en el paso anterior. En la linea de comandos escribe sudo modprobe
bcm43xx y presiona Enter. Para ver si el médulo est4d cargado y esté
funcionando, en la linea de comandos escribe iwconfig y presiona Intro. Si esta
funcionando, el sistema deberia devolver el nombre de la interfaz como ethX
donde X es el numero del dispositivo. En la mayoria de los casos sera ethl si
tienes un dispositivo de Ethernet CAT-5 instalado y configurado. También para
probar y ver si tu dispositivo puede explorar, en la linea de comandos escribe
sudo iwlist ethX scan y pensiona Intro. No te preocupes si el informe no
encuentra redes tu conexién puede estar funcionando. Prueba y observa si
puedes conectar a tu red y a Internet. Si todo ha funcionado entonces
seguramente querras agregar el modulo para que lo cargue al inicio del
sistema. Para hacer esto, en la linea de comandos escribe sudo sh -c "echo
bcm43xx >> [etc/modules” y presiona Intro.
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10.20.

MODEMS

10.20.1. ADSL

10.20.1.1. Instalacién de PPPoE ADSL Modem

1. Abra Konsole yendo a Kmenu, Sistema, Konsole.

2. En
3. Un

la linea de comandos escriba sudo pppoeconf y pulse Entra.

programa basado en menus de texto te guiara a través de los

siguientes pasos, los cuales son:

a)
b)
c)
d)

e)

f)

)
h)

Confirme que su tarjeta Ethernet fue detectada.

Introduzca el nombre de usuario proporcionado por su ISP.
Introduzca la contrasefa proporcionada por su ISP.

Si ya cuentas con una conexion PPPoE configurada, se te
preguntarda si esta puede ser modificada.

Cuando se le pregunte si desea las opciones noauth y defaultroute y
borrar las opciones nodetach, elija Si.

Cuando se le pregunte si quiere usar par DNS, seleccione Si.
Cuando se te pregunte si quieres la MSS limitada, elige Si.

Cuando se le pregunte si quiere conectarse al inicio, seleccione Si
para activar la conexion al inicio, 0 No para conectarse manualmente.
Cuando se le pregunte si quiere conectar inmediatamente,

seleccione la respuesta apropiada.

Para iniciar su conexion ADSL por demanda digite pon dsl-provider y

presione Intro.

5. Para detener su conexién ADSL teclee poffdsl-provider y pulse Intro.

10.20.1.2. Instalacién del modem USB ADSL

Debido a las aplicaciones similares de eso con un Winmodem, una instalacion
y una configuracion de un médem USBADSL puede requerir procedimientos
muy largos dependiendo del tipo de médem. Para mas informacion adicional de

la instalacion, refierase a https://help.ubuntu.com/community/UsbAdsIModem.
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Por supuesto necesitaras otros medios de conexion para repasar esta

documentacion.

10.21. MARCADO
En estos dias algunas personas aun acceden a internet con conexion

telefénica. Existen en uso dos tipos basicos de modem por teléfono.

10.22. SOFTWARE DE MODEMS
Los médems por software, también conocidos como Winmodems, son
un tipo de médems que el sistema crea por si solo tanto en los
ordenadores de sobremesa como en los ordenadores portatiles. Estos
modems estan conectados generalmente con un puerto PCI dentro del
ordenador o un puerto exterior USB del ordenador. Todavia hay algunos
de estos tipos de mdédems que no estan soportados por Linux debido al
tipo de controlador que utilizan. Los Winmodems soportador por Linux

también se los conocen como Linmodems.

10.23. HARDWARE DE MODEMS
Los médem hardware, o médem verdaderos, se conectan al puerto serie
fuera del equipo y, a diferencia de los Winmodems, procesan
generalmente los comandos del médem en bruto. Este tipo de médem
son poco frecuentes, sin embargo todavia estdn considerados como el
tipo de mdédem mejor soportado por Linux, pues no necesitan un

controlador especial.

10.24. INSTALACION DE WINMODEM
Desafortunadamente debido a los diversos tipos de chipsets y al trabajo
implicado en conseguir un Winmodem instalado y funcionando, sera dificil de
documentar en esta ubicacion. Sin embargo, existe documentacién con el
propésito de ayudarle a conseguir un correcto funcionamiento de su
Winmodem en Kubuntu. No todos los Winmodems estan garantizados para
trabajar, pero existen utilidades con el propésito de ayudarle en conseguir un
Winmodem soportado para trabajar. Los hipervinculos siguientes

proporcionaran la informacion necesaria para hacer funcionar su Winmodem.
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e http://www.linmodems.org/ - En esta pagina web encontrara informacion
referente a la instalacion de los conocidos como Winmodems o
Linmodems instalados y trabajando en Linux.

e http://132.68.73.235/linmodems/index.html#scanmodem - En esta pagina
web (en inglés) encontrard informacién sobre la utilidad scanModem.
Esta utilidad no solo detectard su Winmodem, si no que ademas le dara
informacion sobre el soporte de su dispositivo.

e https://help.ubuntu.com/community/DialupModemHowto/ScanModem
Pagina de la comunidad de Ubuntu (en ingles) con documentacion sobre
la utilizacion del programa scanModem bajo Ubuntu y Kubuntu.

e https://help.ubuntu.com/community/DialupModemHowto Documentacion
de la comunidad de Ubuntu en la informacion de marcado general del
maddem. Un buen punto de partida para los sistemas de Ubuntu y de
Kubuntu igualmente.

e http://start.at/modem - Winmodems, no es el Web site de los moédems
gue contiene una base de datos muy amplia del soporte de Winmodems.
Utiliza esto para verificar el soporte para tu médem, o investiga la lista
primero antes de intentar instalar un dispositivo que no pueda ser

soportado.

10.25.  INSTALACION DEL MODEM
A diferencia de los médems del software, o de Winmodems, los modems de
hardware no necesitan controladores de software especiales. Si tu médem
conecta con tu PC via el puerto serie, entonces de hecho estas utilizando un
modem de hardware. Para configurar tu médem, necesitas saber qué puerto
COM, o puerto serie, estas utilizando. La estructura tipica para los dispositivos
COM es /dev/ttySx, donde x es al menos uno de los puertos COM. Por ejemplo,
si tu conectas tu médem en el puerto COM 1, entonces utilizarias el dispositivo

/dev/ttyS0. El puerto 2 seria /dev/ttyS1 y asi sucesivamente.
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10.26. CONFIGURACION DE INTERNET POR TELEFONO

Existen pocas opciones para lograr que su conexion telefénica a internet pueda

funcionar.

10.27. USANDO KPPP
KPPP - Marcador y entorno grafico para pppd que permite la generacion
interactiva de scripts y la configuracion de la red. Esta es la aplicacion preferida
en Kubuntu para médems de marcado. Para méas informacion configurando
KPPP, por favor teclee The KPPP Handbook.

10.28. USANDO WVDIAL
WvDial - Aplicacion por linea de comandos de Linux para moédems de
marcacion por red telefonica. Esta utilidad existe casi desde que se invento el
mismo Linux. A continuacion le mostramos un procedimiento paso a paso para

usar WvDial. Tenga en cuenta que WvDial usa mucho la linea de comandos.

1. Abra Konsole yendo a Kmenu, Sistema, Konsole.
2. Teclea en la linea de comando sudo wvdialconf /etc/wvdial.conf y pulsa

Intro.

ERROR
Si ve el siguiente error, entonces su médem no esta soportado, esta en
uso 0 ho esta correctamente configurado.

Editando “/etc/wvdial.conf'.

10.29. ESCANEANDO LOS PUERTOS SERIALES EN BUSCA DE UN
MODEM
Escaneo del puerto <*1>:S0 S1 S2 S3

“‘No ha sido detectado ningun modem” ¢Esta siendo utilizado por otro

programa?

¢ Lo ha configurado correctamente con setserial?
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Por favor lea el FAQ (Preguntas frecuentes) en: http://open.nit.ca/wiki/?
WhvDial
Si  continda teniendo problemas envie un e-mail a <wvdial-

list@lists.nit.ca>.

3. Sino ha recibido el anterior mensaje de error puede continuar y terminar
la configuracion editando manualmente el fichero de configuracion
/etc/wvdial.conf. Para hacerlo presione Alt+F2, escriba kdesu kwrite
/etc/wvdial.conf y presione el boton OK.

4. Tras abrir el fichero wvdial.conf, introduzca la informacién de su ISP
donde sea necesario. Otras opciones podrian ser necesarias para que
su  Winnmodem funcione correctamente. Esta informacion esta
disponible o en la web Linmodems, o si mand6 un correo electronico a
su lista de distribucion, en la informacion que le dieron para ayudarle con
su configuracion. También puede escribir man wvdial.conf en la linea de
comandos para mas informacion.

5. Salvay cierra el archivo de configuracion /etc/wvdial.conf.

6. En la linea de o6rdenes, trate de marcar tecleando sudo wvdial y

pulsando Intro.

10.30. USANDO PPPCONFIG CON PON & POFF

pppconfig es otra opcion de linea de comandos usada para gestionar las
conexiones de marcado telefénico. Esta no es la mas facil de configurar,
aunque es una aplicacion muy flexible. Las aplicaciones pon y poff marcan y
cuelgan cuando se usa la utilidad pppconfig.

Si esta interesado en el uso de esta aplicacién, visite el Tépico de Wiki acerca

de pppconfig.

10.31. COMPARTIR RED

Compartir redes en Kubuntu, o en Linux en general es sencillo y solamente
requiere una pequefia configuracion. Las tres opciones rapidas son

Samba
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Provee servicios de archivos é impresidon a todos los clientesSMB/CIFS
incluyendo a Microsoft Windows. Samba es la manera recomendada de
conectar con sus comparticiones de Microsoft y la mas facil de instalar y
configurar.

Si esta utilizando una red de Windows, entonces Samba puede ser su eleccion
y su configuracion no requiere de la linea de comandos. Para comenzar,
simplemente presione Alt+F2, escriba kdesu kwrite /etc/samba/smb.conf y
pulse el botonEjecutar. Esto abrira el editor de textos KWrite. Navegue hacia
abajo justamente despues de la seccidbn Ajustes globales donde dice
workgroup = MSHOME y reemplace MSHOME para que concuerde con su
grupo de trabajo de Windows. Grabe el archivo y cierre KWrite. El siguiente
paso es instalar Samba.

Usando los iconos de la aplicacion Kicker, el icono que parece una terminal
(Menu del sistema) inmediatamente a la derecha del icono KMenu le permitira
navegar a Lugares Remotos. Una vez que haya navegado hasta ahi, sera
capaz de acceder a los Recursos Compartidos Samba.

Para mas informacion, instrucciones o manejo avanzado de Samba visite la

pagina web https://help.ubuntu.com/community/SettingUpSamba.

10.32. NFS

El sistema de archivos de red soporta la comparticion de archivos, impresoras y
recursos a través de una Red. NFS es mas dificil de instalar y configurar sin
embargo contiene caracteristicas extras y beneficios afiadidos para todas las

redes de Linux.

NFS, o sistema de archivos de red (Network File System), es un sistema de
ficheros que soporta la comparticion de ficheros, impresoras y recursos
permanentemente en una red. NFS es mucho mas avanzado y complejo que
Samba. Considerando que NFS es un protocolo muy extenso para al
comparticién de ficheros, esta parte del Sistema de Documentacion de Kubuntu

le pedird que revise los siguientes sitios web para mas informacion:
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e https://help.ubuntu.com/community/NFSv4Howto
e https://help.ubuntu.com/community/SettingUpNFSHowTo
e https://help.ubuntu.com/community/Installation/OnNFSDrive

e http://nfs.sourceforge.net/

10.33. ZEROCONF

ZeroConf, o Zero Configuration Networking, es un sistema que crea
automaticamente una red IP sin configuraciones especiales o servidores. Este
tipo de redes y comparticion es de lejos la mas simple y esta indicada para los
usuarios con poco o0 ningun conocimiento sobre redes. ZeroConf permite a los
usuarios conectar a ordenadores, impresoras de red y otros recursos

compartidos en la red sin configurar la red a mano.

Configuracién de ZeroConf

1. Abra System Settings yendo a Kmenu, System Settings.

2. Seleccione Configuraciones de red.

3. A mano izquierda del didlogo Configuraciones de Red, seleccione la
opcion Zeroconf Service Discovery.

4. Si las opciones Activar navegacion de red Zeroconf o Navegar en red
local no estan seleccionadas, por favor seleccionelas ahora y presione el

boton Aplicar.

Accediendo a compartir redes

1. Selecciona Sitios Remotos del icono Menu del sistema localizado justo a
la derecha del KMenu.

2. Para ver otro sistema ZeroConf seleccione Servicios de red en la
ventana piirincipal.

3. Para ver todos los sistemas disponibles en su red, seleccione Samba

Shares en la ventana principal.
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10.34. APLICACIONES DE REDES

Kubuntu tiene muchos usos disefiados alrededor de la red. Supervisiéon de red,
seguridad, o muchos otros, Kubuntu tiene una solucién para usted. Para mas

informacion sobre algunos de los usos disponibles de la red en Kubuntu, vea:

10.35. GESTOR DE KNETWORK

KNetworkManager es la interfaz KDE para NetworkManager. Mostrando una
interfaz de usuario sofisticada a la vez que intuitiva, KNetworkManager permite
a los usuarios cambiar facilmente su configuracion de red. KNetworkManager
se instala con cada sistema Kubuntu. A continuacion se detalla una breve lista

de dispositivos que KNetworkManager admite:

e Red por cable (IEEE 802.3)

e Red sin cables (IEEE 802.11): Sin encriptar, WEP, WPA (Personal y
empresarial)

e Red Virtual Privada (VPN): OpenVPN, VPNC

e Telefonica (PPP)

Se puede encontrar mas informacion sobre KNetworkManager en la pagina

web localizada en http://en.opensuse.org/Projects/KNetworkManager.

10.36. WIRESHARK

Wireshark es un analizador de trafico de red, o "sniffer”, utilizado para capturar
paquetes al vuelo a la vez que decodifica numerosos protocolos. Se puede
encontrar mas informacién sobre Wireshark en la pagina web localizada en
http://www.wireshark.org/.

Wireshark no se instala de forma predeterminada en Kubuntu. Instalarlo es
sencillo utilizando Adept. Para mas informacion sobre instalacion de
aplicaciones extra con Kubuntu, por favor vea el documento Afadiendo

aplicaciones.
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10.37. ETHERAPE

El programa EtherApe muestra graficamente la actividad de la red. Los host
activos se muestran como circulos de diferentes tamafos, y el trafico entre
ellos como lineas de diferente grosor. El programa EtherApe es un programa
GNOME vy requiere las librerias de GNOME . Estas librerias se instalaran y
configuraran automaticamente al usar EtherApe. Puede encontrar mas
informacion en la web de EtherApe situada en el enlace
http://etherape.sourceforge.net.

EtherApe no se instala de forma predeterminada en Kubuntu. Instalarlo es
sencillo utilizando Adept. Para mas informacion sobre instalacion de
aplicaciones extra con Kubuntu, por favor vea el documento Afadiendo

aplicaciones.

10.38. GUARDDOG

Guarddog es una utilidad de configuracion de cortafuegos para KDE. Esta

indicada para dos tipos de usuarios:

e Usuarios noveles a intermedios que no son expertos en redes TCP/IP y
seguridad

e Aquellos usuarios que quieran evitar las complicaciones de tratar con
scripts cripticos para la ventana de comandos o parametros de ipchains

o iptables.

En la pagina web localizada en http://www.simonzone.com/software/guarddog/

puede encontrarse mas informacién sobre Guarddog.

Guarddog no se instala de forma predeterminada con Kubuntu. Instalarlo es

sencillo utilizando Adept.
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XI. CAPITULO

Internet

Objetivo

Este capitulo contiene informacién de aplicaciones usadas para conectarse a
Internet. Para este proposito, el término Internet se referird a navegadores

Web, clientes de correo electronico, clientes de Chat y clientes BitTorrent.
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11.1. NAVEGADORES WEB
Hay varios tipos de navegadores web ubicados en los repositorios de Ubuntu.
Desde navegadores basados en texto, hasta los famosos Firefox y Opera,

Kubuntu le tiene cubierto.

KONQUEROR

ﬁ, Carpeta personal [M Dispositivos de almacenamiento
Sus archivos personales J Discos y dispositivos extraibles

Papelera
Explorar y restaurar /a papelera

.Aglicaciones @ Acerca de Kubuntu
Programas instalados Documentacion Kubuntu

b Siguiente:Una introduccién a Kongueror

Q Carpetas de red
Archivos y carpetas compartidas

Procedimiento 1. Importando Opciones

1. Abra Konqueror yendo a Kmenu, Internet, Konqueror, Navegador Web.

2. Abrir el Editor de Favoritos accediendo desde Marcadores, Editar
Favoritos.

3. En el Editor de Favoritos vaya a Archivo, Importar.

Importar opciones
Usted puede importar favoritos de IE, Opera, Mozilla, Netscape, KDE2/
KDE3, Galeon, como también favoritos de Todas Los Fallos en la sesion

seleccionando las elecciones correspondientes en el mena Importar.

4. Seleccionar la opcién de importar que mejor se ajusta a su configuracién

y después cerrar el Editor de Favoritos.
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Procedimiento 2. Exportando Opciones

1. Abra Konqueror yendo a Kmenu, Internet, Konqueror, Navegador Web.

2. Abrir el Editor de Favoritos accediendo desde Marcadores, Editar

Favoritos.

En el Editor de Favoritos vaya a Archivo, Exportar.

Exportar opciones

Puede exportar a IE, Opera, Mozilla, Netscape, o favoritos HTML

mediante la correspondiente seleccion en el menu Exportar

Seleccione la opcién de exportacidn que mejor se ajuste a su instalacion

y luego cierre el Editor de marcadores.

FIREFOX

Kmenu, Internet, Navegador de Web Firefox

No viene instalado por defecto en Kubuntu. Siga las instrucciones a

continuacion para instalar Firefox.

Instalando

1. Abra Afnadir/Eliminar Programas accediendo desde Kmenu,
Anadir/Eliminar Programas.

2. Cuando se le pregunte por la contrasefia, ingrese su contrasefia de
usuario y presione Aceptar.

3. Hay un selector desplegable a la derecha de la caja de texto de Buscar.
Seleccione Cualquier Suite.

4. En la ventana de la izquierda seleccione Internet.
En la ventana principal seleccione Navegador Web Firefox y presione el
boton Aplicar Cambios.

6. Una vez que se complete la instalacion presione el boton Salir para
cerrar Afiadir/Eliminar Programas.

7. Para acceder a Firefox, vaya a Kmenu, Internet, Navegador Web Firefox.
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Procedimiento 3. Importando Opciones

1. Abra Firefox accediendo desde Kmenu, Internet, Navegador Web
Firefox.

2. Abra el Administrador de Favoritos desde Marcadores, Administrar
Favoritos.

3. Abra el Asistente de importaciones desde Archivo, Importar.

4. Bajo la seccion Importar favoritos desde seleccione entre Opera si esta
usando Opera o Desde archivo para importar desde otro navegador.
Una vez que haya seleciconado presione Siguiente

5. Deberia encontrarse en el paso Importacion completa del Asistente de
importacion. Presione el boton Finalizar para completar la importacion.

6. Cierre la aplicacion Administrar favoritos.

7. Acceda a sus importaciones de Opera desde Marcadores, De Opera y

seleccione un favorito.

Procedimiento 4. Exportando Opciones
1. Abra Firefox accediendo desde Kmenu, Internet, Navegador Web
Firefox.
2. Abra el Administrador de Favoritos desde Marcadores, Administrar
Favoritos.
Inicie la exportacion desde Archivo, Exportar.
4. Seleccione el directorio en el que quiera guardar el archivo

bookmarks.html y presione el boton Guardar.

11.2. CLIENTES DE EMAIL

No hay limites para las opciones cuando se trata de clientes de correo
electrénico para sistemas Linux. En Kubuntu, por defecto le presentamos a
KMail tanto como aplicacion independiente como formando parte del manejador
de informacion personal Kontact. Otros clientes populares de Linux incluyen
Mozilla Thunderbird, Evolution, Mailody, y aun el cliente de linea de comandos
Mutt.

107



KMAIL
Kmenu, Aplicaciones de oficina, Kontact, Administrador de informacion
personal
KMail es el componente de correo electrénico de Kontact, el manejador de
informacion personal de KDE. KMail por si mismo es simililar, en
funcionalidades a la aplicacion Microsoft Outlook Express mientras que Kontact
es un sistema completo del tipo Microsoft Outlook. Las siguientes son solo

algunas de las caracteristicas de KMail.

e Soporte para IMAP, POP3y SMTP.

e Soporte para inicio de sesién seguro SSL, TLS, y DIGEST-MD5.

e Soporte para firmas y encriptacion PGP and GnuPG.

e Lectura de HTML, filtrado de correo basura, codificaciones internas de
caracteres, funciones de busqueda y filtro, corrector ortografico y mucho
mas.

11.3. CLIENTES DE CHAT
Chatear entre amigos y familia es uno de los usos mas populares de Internet.
Kubuntu proveé de las aplicaciones necesarias para hacerlo. Existen dos
clientes principales en Kubuntu; Kopete para todas lo que es mensajeria y
Konversation para chatear en IRC (Internet Relay Chat).

11.3.1. KOPETE

Kopete
Archivo Editar Preferencias Ayuda
_Jlelv E"‘J‘ﬁ‘_,élzi E® Buscar:|
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Kmenu, Internet, Kopete Mensajeria instantanea
Kopete es el cliente de mensajeria instantanea de KDE (IM) . Proveé de toda la
funcionalidad similar a otros clientes IM populares. Con Kopete puede

configurar cuentas para:

e AIM (Mensajeria instantanea AOL)
e Gadu-Gadu

e GroupWise

e ICQ

e IRC (Internet Relay Chat)

e Jabber

e Mientras tanto

e MSN Messenger

e Yahoo

Paso uno: seleccionar servicio de mensajeria

Bienvenido a Kopete

¢A qué servicio de mensajeria se desea conectar?

Nombre | Descripcion
= AlM Protocolo para conectar a AIM

¢ Gadu-Gadu Protocolo de conexién a Gadu-Gadu
(W) GroupWise Mensajeria GroupWise de Novell
QICQ Protocolo de conexion de ICQ

“@IRC Protocolo de conexion al IRC

/ \, Jabber Protocolo de conexién con Jabber
/ 3% Meanwhile Protocolo Meanwhile (Lotus Sametime)

%’ MSN Messenger Protocolo para conectar con MSN Messe...

{9 Testbed Protocolo de prueba de Kopete
‘QWinPopup Protocolo para enviar un mensaje emerg...
¥ yahoo Protocolo para conectar a Yahoo

’ &4 Ayuda ] P ] = Siguiennte [ & cancelar J
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11.3.2. KONVERSATION
Kmenu, Internet, Konversation Cliente IRC
Konversation es el cliente IRC (Internet Relay Chat) de KDE. Proporciona una
funcionalidad similar a otros clientes IRC populares. Algunas de las

funcionalidades incluidas en Konversation son:

e Interfaz amigable por pestafas
e Botones de acceso rapido personalizables para comandos frecuentes
e Notificacion visual y sonora para una gran variedad de eventos

e Despliegue de mensajes en pantalla (OSD)

11.3.3.CLIENTES BITTORRENT
BitTorrent es un protocolo de distribucién de archivos punto a punto con un
método de distribucién de grandes cantidades de datos sin control intermedio.
Hay muchos clientes BitTorrent disponibles para su uso en Kubuntu, sin
embargo KTorrent es la aplicacion por defecto. Otras aplicaciones disponibles
como clientes BitTorrent son, sin ser todas, Azureus, BitTornado, BitTorrent,
etc. Azureus es uno de los clientes BitTorrent mas populares hoy en dia y esta

hecho en Java.

11.3.4. KTORRENT
Kmenu, Internet, KTorrent Cliente BitTorrent
KTorrent es una aplicaciéon BitTorrent disefiada especificamente para KDE.
Cargada de funciones, KTorrent es una aplicacibn muy practica ligera en el
sistema y rapida en la Red. Para usar KTorrent, simplemente descarga un
archivo .torrent y KTorrent reconocera automaticamente el archivo y comenzara

la descarga. Usar KTorrent es muy claro y sencillo.
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11.6. INSTALACION DE COMPLEMENTO

11.6.1. JAVA

Konqueror

Aqui explica de forma breve la configuracion de Konqueror para utilizar Java..

1. Cierre Konqueror si esté abierto.
2. Instalar el paquete sun-java6-jre. Si necesita ayuda con la instalacion,
por favor vea la documentacion de como Agregar aplicaciones.

3. Arranque Konqueror.

Firefox

32-bit

Esta seccion explica de forma breve la configuracion de Firefox para utilizar
Java en arquitecturas de 32-bit.

Si no esta seguro de que arquitectura de procesador esta usando, simplemente
abra Konsole yendo a Kmenu, Sistema, Konsole, y teclee uname -a seguido de
la tecla Intro. Deberia ver algo similar a esto:

Linux konqi 2.6.22-9-generic #1 SMP Fri Aug 3 00:50:37 GMT 2007 i686
GNU/Linux

El i686 al final de la linea significa que esta usando un procesador de 32-bit. Si
ve x86_64 entonces esta usando un sistema operativo de 64-bit y deberia ver
“64-bit”.

1. Cierre Konqueror si esta abierto.
2. Instale el paquete sun-java6-plugin. Si necesita ayuda con la instalacion,
por favor vea la documentacion de como Agregar aplicaciones.

3. Ejecute Firefox y disfrute.
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64-bit

Esta seccion explica en forma breve la configuracion de Firefox para utilizar
Java en sistemas de 64-bit.

Si no esta seguro de que arquitectura de instalacion est4 usando, simplemente
abra Konsole yendo a Kmenu, Sistema, Konsole Terminal Program, teclee
uname -a y presione la tecla Intro key. Vera una salida simila a esta:

Linux kongi 2.6.22-9-generic #1 SMP Fri Aug 3 00:50:37 GMT 2007 x86_64
GNU/Linux

El x86_64 al final de la linea significa que esta usando una instalacion de 64-

bit. SI ve 1686 esta usando un sistema operativo de 32-bit y deberia ver “32-bit”.

11.6.2. SISTEMA DE 64 BIT CON FIREFOX Y JAVA
Desafortunadamente, la Unica forma de instalar el complemento de Java para
Firefox es primero instalando la version 32-bit de Firefox. Es recomendado que

siga las instrucciones ubicadas en:

https://help.ubuntu.com/community/ AMD64/FirefoxAndPlugins.

11.6.3. FLASH
El reproductor de Flash de Adobe se puede instalar facilmente para ser usado

con Kongueror y/o Firefox instalando el paquete flashplugin-nonfree.

Paso adicional de Konqueror

En vez de reiniciar para tener disponible en Konqueror los complementos
recién instalados, simplemente reinicie Konqueror y luego vaya a su
configuracion (Kmenu, Internet, Konqueror Navegador web). Desplacese hacia
abajo hasta ver el icono de Complementos. En la ventana de configuracion,
presione el botdn Buscar nuevos complementos. Cuando haya terminado,

presione el boton Aceptar
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11.6.4. GNASH
Gnash es la version libre de Adobe Flash Player. Actualmente todavia presenta

problemas con muchos sitios que utilizan Flash.

11.6.5. INSTALAR GNASH PARA KONQUEROR
Para usar Gnash en Konqueror, simplemente instale el paquete konqueror
plugin-gnash.Cuando se complete la instalacion, simplemente abra Konqueror

seleccionando Kmenu, Internet, Konqueror Navegador web.

11.6.6. INSTALAR GNASH PARA FIREFOX
Para utilizar Gnash en Firefox, simplemente instale el paquete mozilla-plugin-
gnash. Tras la instalacion del paquete, simplemente inicie Firefox yendo a

Kmenu, Internet, Navegador web Firefox.
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XIl. CAPITULO

Multimedia

Objetivo

Este capitulo contiene informacién sobre las distintas alternativas multimedia

en Kubuntu.
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12.1. MUSICA

12.1.1. REPRODUCIR CDS DE AUDIO
Cuando inserte un CD de audio en Kubuntu, el sistema lo reconocera, lo
montara y le preguntara que desea hacer con el CD. Para escuchar el CD,
seleccione Escuchar CD de audio con Amarok seleccione Siempre hacer esto
con este tipo de medios y presione OK. Si estad conectado a Internet, Amarok
obtendréa informacion de artista, titulo y cancion de freedb.org. Si hay letras
disponibles para la cancion que suena en el momento, seleccione la pestafia
Lyrics. También puede conseguir informacion del artista desde Wikipedia

seleccionando la pestafia de Artista.

L@ Amaro

Accion Lista de reproduccion Modo Herramientas Eref Ayuda
?iy!l ﬁ H Q . E» Buscar: | I.

| Titulo | Artist | vear | Album | cCarpeta | Duracién |

(= Contexto

&5 Coleccion

[ Listasder.

[ Archivos

Magnatune

J05 (=
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12.1.2. RIPEAR CDS DE AUDIO

1. Cuando inserte un CD de Audio en Kubuntu, el sistema lo reconocera, lo
montara y le preguntard que desea hacer con el CD. Elija Extraer y
codificar las pistas de audio y presione OK. Esto abrira el K3b, el CD y
DVD Kreator, y le ofrecera varias opciones.

2. Para arrancar K3b manualmente vaya a Kmenu, Multimedia, K3b
Copiador de CD y DVD.

3. Dentro de K3b, seleccione que pistas desea copiar. Todas las pistas
estaran seleccionadas por defecto.

4. Presione el botdén Ripear CD.

K3b - El'Kreador de CD y DVD

Archivo Proyecto Dispositivo Herramientas Preferencias Ayuda
L | DA D | [Bmomeniad AN
= X

() HL-DT-ST DVD-RAM GSA-H20N 4|
Ningun medio presente r

P & O T ¢ Filtro: |Todos los archivos |v]
Documentos
A Escritorio

g3 Directorio personal I

[EdDocumentos E ol
A Escritorio | = 149
[E3Imagenes Musica
M\]sica i Plantillas
= | (88 Plant
[EdPlantillas || Plblico
[EPablico E Videos
= e

Copiar CD... Grabar imagen de CD... Grabar imagen de DVD ISO...

Mas acciones...

K3b 1.0.4 (c) 1999 - 2007 Sebastian Triig

El botén de ripeo de K3B

5. Dentro de la ventana de Ripeo de CD se le proporcionaran mdltiples

opciones.

e Opciones - Proporciona las configuraciones para tipos de archivo (Wave,
MP3, Flac y Ogg-Vorbis), directorio de destino y otras opciones.
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Sin soporte MP3 por defecto

El protocolo MP3 es un protocolo restrictivo. Para utilizarlo con K3b consulte la

informacion ofrecida al final de este proceso.

Nombrar archivo -

Proporciona ajustes para el patron de nombres de archivos, patron de
lista de reproduccién, asi como la capacidad de reemplazar espacios en
blanco con un caracter configurado por el usuario.

Avanzado

Facilita ajustes para paranoia, reintentos de lectura y otros.

Seleccione el Tipo de archivo desde la pestafia de Opciones. A la
derecha del tipo de archivo hay un engranaje azul, selecciénelo para
ajustes avanzados del tipo de archivo seleccionado.

Cuando todos los ajustes estén completos presione el boton de
Comenzar ripeo

Una vez que el proceso se haya completado, cierre K3b.

K3b pueden extraer archivos de audio en los siguientes formatos:

Ogg Vorbis - Ogg Vorbis es un formato de compresién de audio con
pérdida libre de patentes, mediante el cual normalmente se obtiene
mayor calidad y compresién que con MP3.

FLAC - FLAC es el codec de audio libre sin pérdida (del ingés Free
Lossless Audio Codec). Puede comprimir archivos de audio hasta en un
50% sin perder informacion.

WAV - Wav es un formato de audio sin compresion, que puede ser
comprimido a OGG Vorbis o cualquier codec que elija. Se emplea
habitualmente con programas que trabajan con sonido (antes de su
compresion), como por ejemplo Audacity.

117



También puede extraer archivos de audio de CD al formato propietario
no Libre MP3 utilizando el codificador lame. Instale lame para habilitar la

grabacion en protocolo MP3.

12.1.3. REPRODUCIR Y ORGANIZAR ARCHIVOS DE
MUSICA

Kubuntu no soporta directamente el formato MP3, pues se encuentra
restringido por patentes y derechos de propietario. En su lugar, Kubuntu
soporta de fabrica el formato Ogg Vorbis, un formato completamente gratuito,
libre y sin patente. Los archivos Ogg Vorbis, ademas, tienen mejor calidad de
sonido que archivos MP3 del mismo tamafio y son compatibles con la mayoria

de los reproductores populares de musica.

Puede aun reproducir sus viejos archivos MP3 instalando el soporte MP3.
Puede localizar instrucciones para otros formatos, como Windows Media Audio
(wma/wmv) para ayuda podemos visitar la pagina web:

http://help.ubuntu.com/community/RestrictedFormats (en inglés).

La aplicacion de musica por defecto de Kubuntu es Amarok, un gestor de
musica y reproductor con un aspecto similar a iTunes. Cuando arranque por
primera vez Amarok, explorara su directorio home buscando cualquier archivo
soportado de musica que usted tenga y lo afiadira en la base de datos. Para

arrancar Amarok vaya a Kmenu, Multimedia, Amarok.

Amarok contiene un editor de etiquetas ID3 que puede editar los datos de sus

archivos OGG y otros archivos de musica. Puede visitar Amarok Handbook.

12.1.4.USAR SU IPOD
Puede reproducir musica directamente desde su iPod con Amarok.
Simplemente conecte su iPod a la computadora y ejecute Amarok.

Para transferir archivos de musica hacia y desde un iPod, también puede usar
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Amarok. Visite Amarok Handbook para saber como gestionar archivos de
medios en su iPod.

12.1.5.EDITAR ARCHIVOS DE AUDIO
Audacity es un programa gratuito de cédigo libre para la grabacion y edicion de

sonidos. Para usar Audacity:

1. Instalar el paquete audacity
2. Para ejecutar Audacity vaya a Kmenu, Multimedia, Audacity.

12.2.  VIDEO

Muchos formatos de video se pueden reproducir en Kubuntu usando los
coédecs libres que se encuentran en los repositorios. Estos incluyen formatos
como MPEG, AVI, y RM(Real Media).

En Kubuntu, los video pueden ser reproducidos con el reproductor de medios
Kaffeine. Algunas caracteristicas de Kaffeine incluyen listas de reproduccion
personalizadas, reproduccién de DVD y mas. Puede iniciar Kaffeine yendo a

Kmenu, Multimedia, Kaffeine Reproductor de medios.

12.2.1. REPRODUCCION DE DVD

Aviso

El estado legal de esta biblioteca no esta completamente claro. En
algunos paises es posible que el uso de esta biblioteca para reproducir o
copiar DVDs no esté permitido por la ley. Compruebe que tiene usted los

derechos de utilizacion de la misma.

Los reproductores de peliculas proporcionados en Kubuntu son capaces de
leer DVDs que no estén encriptados. No obstante, la mayoria de DVDs
comerciales estan encriptados con CSS (Content Scrambling System - Sistema

de Codificacion de Contenidos) y actualmente, por razones legales, no es
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posible incluir soporte para estos DVDs en Kubuntu. Sin embargo, es posible

activar el soporte como sigue:

1. Instale el paquete libdvdread3.

2. Abra Konsole yendo a Kmenu, Sistema, Konsole Terminal Program.
Escriba la siguiente orden en la terminal y presione después la tecla
Intro (si se requiere una contrasefa introduzca su contrasefia de usuario

y presione la tecla Intro):

sudo /usr/share/doc/libdvdread3/install-css.sh

12.2.2. REALPLAYER 10
Para mas informacién perteneciente a la aplicacion RealPlayer, visite la pagina
web:

https://help.ubuntu.com/community/RealplayerinstallationMethods.

12.2.3.EDICION DE VIDEO
Kino es un editor de video avanzado. Posee una integracién excelente con
IEEE-1394 (Firewire) para la captura, control VTR y reproduccion/grabaciéon de
la camara. Captura video a disco en los formatos Raw DV y AVI, ya sea en
codificacion tipo-1 DV o tipo-2 DV (canales de audio separados). Para mas

informacion vaya al sitio web de Kino. Para usarlo:

1. Instale el paquete kino.

2. Para iniciar Kino vaya a Kmenu, Multimedia, Kino.

12.2.4.CODECS MULTIMEDIA
Los codecs para reproducir formatos no-libres no se incluyen en Kubuntu por
defecto. Puede obtener soporte para los codecs extra instalando el paquete

libxine-extracodecs.
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Nota
Es posible que algunos de estos paquetes no estén permitidos en
determinados paises: debera verificar que puede usarlos antes de

instalarlos.

Debido a restricciones de patentes y copyright, algunos coédecs no estan
incluidos en absoluto en Kubuntu. Para mas informacion sobre esto, visite la
pagia web:

https://help.ubuntu.com/community/RestrictedFormats.

12.3. GRABAR Y COPIAR CDS/DVDS

12.3.1. GRABAR UN CD/DVD DE FOTOS O DATOS
1. Lance k3b yendo a Kmenu, Multimedia, K3b Copiador de CD y DVD.
2. Siga el enlace Guia rapida: Copiar datos en un CD en 4 pasos situado

en el manual K3B.

12.3.2. GRABAR UN CD/DVD DE AUDIO

1. Si desea grabar archivos MP3 en un CD de audio necesitara instalar el
paquete libk3b2-extracodecs. Consulte la seccién Afadir Aplicaciones
para obtener ayuda sobre como instalar aplicaciones.

2. Lance k3b con Kmenu, Multimedia, K3b copiador de CD y DVD.

3. Siga la Guia rapida: Grabar un CD de audio en 4 pasos que se

encuentra en el manual de K3B.

12.3.3. COPIAR UN DVD CON K3B
1. Instale los siguientes paquetes
Convertir
libxvidcore4
SOX
mjpegtools
toolame
libdvdread
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12.4.  GRAFICOS Y DIBUJOS

Kubuntu dispone de algunas herramientas de graficos y dibujo muy potentes y
de gran calidad.

12.4.1. KRITA
Krita le permite dibujar, pintar, editar imagenes, y mucho mas. Krita incluye la
funcionalidad y los complementos de otros programas famosos de edicion y
procesamiento de imagenes.
Krita se instala en Kubuntu por defecto. Abra Krita yendo a Kmenu, Gréficos,
Krita Editor de pinturas e imagenes.

12.4.2. GIMP

Gimp es un poderoso paquete de edicion de graficos similar a Photoshop.

1. Instale el paguete gimp.

2. Una vez instalado, inicie Gimp desde Kmenu, Graficos, Gimp.

12.4.3.EDITOR DE GRAFICOS VECTORIALES INKSCAPE
Inkscape es un poderoso editor para trabajar con el formato SVG (Scalable

Vector Graphics).

1. Instale el paquete inkscape.
2. Una vez instalado, inicie Inkscape desde Kmenu,Graficos, Inkscape.

12.4.4. MODELADOR 3D BLENDER
Blender es una suite integrada para el 3D: modelado, animacion, renderizado,

post-produccion, creaciones interactivas y reproduccion (videojuegos).

1. Instale el paquete blender.

2. Una vez instalado, inicie Blender desde Kmenu, Graficos, Blender.
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12.45.HERRAMIENTA EDITORIAL SCRIBUS
1. Instale el paquete scribus-ng.
2. Para instalar plantillas adicionales, instale el paquete scribus-template.

3. Una vez instalado, inicie Scribus desde KMenu, Graficos, Scribus.

12.5. GESTION DE DIGKAM PHOTO

1. Tras la instalacién inicial de Kubuntu, la aplicacion predeterminada para
la gestion de fotografias es Digikam.

2. Cuando conecta una camara a su equipo, Kubuntu deberia mostrarle un
dialogo preguntandole sobre qué accion tomar. Si escoge «Detectar y
descargar digikam", se deberia abrir digiKkam y empezar a importar
imagenes.

3. Si la deteccion automatica no funciona. lance digiKkam yendo a KMenu,
Gréficos, digiKam. Selecciones Camara, Afadir cadmara y siga las
instrucciones para afiadir su camara. Una vez su cadmara haya sido
establecida, puede descargar imagenes de la camara yendo a Camara,
Su camara.

4. El manual de digiKam no estéa instalado por defecto, necesitara instalar

el paquete digikam-doc.

123



XIH. CAPITULO

Programacion

Objetivo

Este capitulo contiene informacion sobre las suites de Oficina para Kubuntu

instaladas y disponibles.

124



13.1. INMERSION EN PYTHON

Dive Into Python es un libro para aprender a programar en Python, dirigido a
programadores con experiencia previa. Para leer el libro en linea visite la

pagina web: file:///usr/share/doc/diveintopython/html/toc/index.html.

13.2. TUTORIAL PYGTK

El tutorial PyGTK es un tutorial que ensefia a desarrollar con la biblioteca
gréfica utilizada a menudo para desarrollar aplicaciones en Ubuntu. Se asume

gue tiene conocimientos de Python pero no necesariamente de GTK.

1. Instale el paquete python-gtk2-tutorial.

2. Para acceder a la documentacion, visite python-gtk- tutorial.

13.3. DEVHELP

Devhelp es una aplicacién para leer y buscar en toda la documentacion que

haya instalado.

1. Instale el paguete devhelp.

2. Elija KMenu, Desarrollo, Devhelp.

13.4. CYC++

Compilar programas C y C++ requiere algunos paquetes que no son parte de la

instalacion predeterminada.

e Instale el paquete build-essential.

Hay muchas herramientas disponibles para los desarrolladores en C y C++.
Quienes deseen desarrollar aplicaciones graficas, encontraran que elegir una
herramienta/plataforma grafica les facilitara el desarrollo. Las dos plataformas
de desarrollo mas populares para Ubuntu son “GTK/GNOME” y “Qt/KDE”, cada

una de las cuales tiene su propio conjunto de herramientas y documentacion.
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13.5. IDE KDevelop para KDE

KDevelop es un IDE para el desarrollo de aplicaciones en C y C++ para la

plataforma “KDE”.

1. Instale el paquete kdevelop.

2. Pulse KMenu, Desarrollo, KDevelop

13.6. DISENADOR QT4 PARA KDE

Qt4 Designer es una herramienta para disefiar y construir interfaces graficas de

usuario (GUIs) con los componentes Qt usados por KDE.

1. Instale el paquete qt4-designer.

2. Pulse KMenu, Desarrollo, Qt4 Designer

13.7. IDE ANJUTA PARA GNOME

Anjuta es un IDE para el desarrollo de aplicaciones en C y C++ para la
plataforma “GNOME”.

1. Instale el paquete anjuta.
2. Pulse Alt+F2, escriba “anjuta” y pulse Ejecutar para empezar a usar

Anjuta.

13.7.1. JAVA
Nota
Estas instrucciones son solo para procesadores i386 y AMD64. Para

maquinas PowerPC.

1. Instale sun-java5-jdk.
2. Lealalicencia de Java que se muestra. Debe aceptarla para continuar.
3. Para que su sistema use Sun Java en lugar de GIJ (de cddigo abierto

pero menos funcional) que esta instalado por defecto, ejecute:
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sudo
update-alternatives --config java

y elija la opcion con el texto j2rel.5-sun.

13.8. IDE ECLIPSE PARA JAVA

La plataforma Eclipse proporciona un entorno de desarrollo Java completo y

extensible.

1. Instale el paquete eclipse.

2. Pulse KMenu, Desarrollo, Eclipse.

13.9. OTROS LENGUAJES DE PROGRAMACION

Hay muchas herramientas de programacion disponibles en Kubuntu para
muchos lenguajes de programacion distintos, algunos de lenguajes mas

usados son:

13.10. ENTORNO DE DESARROLLO MONO .NET

Mono es una implementaciéon de .NET, que le permite escribir programas
multiplataforma en varios lenguajes distintos, como C#, Java, Visual Basic
.NET y JavaScript.

1. Instale los paguetes monodevelop y monodoc.
2. Pulse KMenu, Desarrollo, MonoDevelop.
3. Pulse KMenu, Desarrollo, MonoDoc para iniciar el navegador de

documentacion Monodoc.

13.11. LENGUAJE GRAFICO BASIC GAMBAS

Gambas es un entorno de desarrollo similar a Visual Basic, que le permite
disefiar y construir rapidamente aplicaciones graficas el facil de aprender
lenguaje BASIC.
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1. Instale el paguete gambas.
2. Pulse KMenu, Desarrollo, Gambas para iniciar el IDE Gambas.

Gambas proporciona un conjunto de aplicaciones de ejemplo que le pueden
ayudar a aprender el lenguaje. Para ver una aplicaciébn de ejemplo, inicie
Gambas, pulse Ejemplos en la pantalla y seleccione el ejemplo que le gustaria

ver.

13.12. HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

Hay muchas herramientas de desarrollo disponibles para Ubuntu. A

continuacion se incluye una lista de alguna de ellas.

13.12.1. ENTORNOS INTEGRADOS DE DESARROLLO
(IDE) Y EDITORES DE CODIGO FUENTE

e Anjuta es un Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) para C y C++.

e Bluefish es un potente editor para programadores y disefiadores web
experimentados.

e Eclipse es un IDE para Java y otros lenguajes de programacion. Es la
base de programas de cédigo cerrado como JBuilder.

e Eric es un completo IDE de Python y Ruby.

e IDLE es el IDE para Python construido con el kit de herramientas GUI
Tkinter.

e KbDevelop es un IDE para KDE que soporta muchos lenguajes de
programacion.

e MonoDevelop es un IDE para escribir aplicaciones Mono/.NET en C# y
otros lenguajes.

e NetBeans es un IDE para Java con soporte para CVS y creador de
formularios.

e Quanta es un potente IDE para desarrollo web y con soporte para la

edicién de DocBook.
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13.12.2.  SISTEMAS DE GESTION DE CODIGO FUENTE

Bazaar-NG es un sistema descentralizado de control de versiones usado
en el desarrollo de Ubuntu.

CVS es un sistema de control de versiones avanzado usado por muchos
proyectos de codigo abierto.

Subversion (SVN) es un potente sistema de control de versiones con el

objetivo de reemplazar a CVS.

13.12.3. OTRAS HERRAMIENTAS

Glade es un disefiador de interfaces de usuario para construir
aplicaciones GNOME y GTK.

129



INDICE GENERAL

I CAPTTULO ..t bbbttt bbb b e 1
1.1.- IntroducCion @ KUDUNTU .......ccoiiiiieiecc e 2
1.2, FHIOSOTIA .t 3
G T Y- O I SRS 3
1.4.-  Aplicaciones equivalentes a WiNAOWS .........cccccvevreiieiieeieeie e 3
15, GQUE BS LINUX? oottt ettt sttt ettt et sneenbe e e nneenes 5
160 (QUEES KDE? ... e 5
1. (O AN o I 6 1 PSSP 6
2.1.  Centrode Ayuda de KDE.........ccocoieiiiieiic e 7
2.2, Ayuda de [a APlICACION ......ccoiiiiiiieiee s 8
2.3 AYUdA BN TINEA......couiiiece et 8
I R 7 A = I N N LSRR 10
3.1.  Directorios y Sistemas de arChivos...........cccceiveiveiieiiiesieie e 11
B0 = 11T 5101 13
TR T o To ) Y/~ Lo o SRS 15
3.4, CONSEJOS PAra USAN SUAOD: ...ueeueeieiiiisiesie ettt 16
3.5, GESHION el USUANIO ....cveieieiieiie ettt 16
3.5.2. ElIMINGr UN USUAIIO ..o.vveiieeiiiie ettt 18
3.6, TErMINGD oo 19
3.7, OFUENES COMUNES........oreeeeeeereeseeseeetersee st ssesessenes e s st esen et senessesseeseneneesnens 20
IV, CAPITULO ...ttt bbb 23
4.1.  Introduccion a Ajustes del Sistema de Kubuntu...........cccooeiiiiinniiciciccne 24
411 KCONIOL ... et e st bbb nne e 24
4.2.  Ajustes del Sistema GENETalES..........cccuiiiiiiiiiieiere e 24
4.2.1. PERSONAL ..ottt bbbttt bbb 25
4.2.1.1. F =T or- o (- S 25
4.2.1.2. Regional € 1dI0Q.........c.ccceiieiicc e 26
4.2.1.3. ACCESIDIIAAU ... 26
4.2.1.4. Aplicaciones por defeCtO ........cccvveiiiiciice e 27
4.2.2. ASPECTOS Y TEMAS. . ...ttt 27
4.2.2.1. JANoF= L [=] (o] T PSPPSR 27
4.2.2.2. ol ] (0] ¢ o SRS 28
4.2.2.3. Pantalla de bienvenida.............ccoooveiiiieiiic e 28
4.2.2.4. Comportamiento de la Ventana ...........ccccoccvvevieiiie e 28
4.2.2.5. NOTITICACIONES ...t es 29
4.2.3. ADMINISTRACION DEL SISTEMA .....ooiiieiee et 29
4.2.3.1. FECNA Y HOTA ... s 29
4.2.3.2. TECIAUO Y IMIOUSE ...ttt 30
4.2.3.3. Pantalla y MONITOT .......ccooiiiiiiiiiceee e 30
4.2.3.4. SONIAO del SISTEMAL........coiiiiiiieece e 31
4.2.3.5. IMPIESOTAS ...t 31
4.2.3.6. AdMINIStracion de USUAKIO..........cviveieieiere e 32
4.24. REDY CONECTIVIDAD .....ocotititiiiti ittt 32
4.2.4.1. Configuraciones de REd .........cccceiieiiiiesieeee e 33
4.2.4.2. COMPATTICIONES. ... eetieieeiie ettt sre et e s e e sbe e e nreeneeenee e 33
4.2.4.3. BIUBTOOTN. ... s 34



4.2.4.4. Ajustes Avanzados del SIStEMA.........cccevveieiiieiieie e 34

4.2.5. ADMINISTRACION DEL SISTEMA .....ooioiieiece ettt 35
4.25.1. Disco y Sistema de arChiVoS ..........cccveveiieiiiie i 35
4.2.5.2. ServiCios del SISTEMA .....ccviiiiieieeie e e 36
4.2.5.3. AdMINISTrAdOr 08 BCCESO ...cvviviiiiiiieeiieie ettt e 36
4.2.5.4. Aplicaciones de WINOWS ...........coviiriiieiieiesiesese s 37
4.2.6. AJUSTES AVANZADOS DE USUARIO.......cooiiiiiiiiirieeiee e 37
4.2.6.1. Codificacion de AUMIO .......c.ovverieieiiie e 37
4.2.6.1. RECUISOS 08 KDE ...ttt e 38
4.2.6.1. (€11 (0] g0 S T=] Y/ o [0 USRI 38
4.2.6.1. GESTON U8 SESIONES.....ivieiieiieieie sttt bbbttt 39
V. (O AN o 1 0 1 LTSRS 40
5.1, ClENtES GrAFICOS ...veiviiviiiieieie ettt b 41
5.1.1. Instalar/Desinstalar Programas ...........c.ccooeierereneienesisesieeee e 41
51.1.1 AUGBPT ettt enes 41
5.1.1.2. Y 0 SRS 41
5.1.1.3. APLITUAE....ecee et et 41
5.2. Agregar y QUItar PrOgIramas. ........cccouiierieiierieriesieniesiesiesieseseeee e sneens 41
5.3.  Administrador de Paquetes Adept ........ccccveieiieiieiie s 42
5.3.1. INICIANAO ATEPL ...ttt 42
ST S S o OSSR 44
5.5, APLIIUTR ... 45
5.6. Instalacion Manual DE GESTORES DE PAQUETES.........cccccocvviieniieniinnnn 45
5.7.  Instalar/Desinstalar paquetes .debh ... 45
5.8.  Convertir paquetes .rpm a paquetes .deb.........ccceiveiierieieiecse e 46
5.9. Instalar desde el cOdigo FUBNLE ........ceiiiieiiiiie e 47
5.10. Administrar 10S REPOSITOIIOS ......cc.ecveiieiiiieieeie st sa e sre e 47
5.10.1. ¢, QUE SON [0S REPOSILONIOS?...c.vveviiieciiece et 47
5.10.2. Afadiendo 0 quitando REPOSITONIOS .........ccccvevveeiieiieiiecie e 48
5.10.3. ACLUANIZAR ..ottt et nneene s 49
VI CAPITULO ...ttt ene s 50
6.1.  Suite de OPeNOTTICE.OIT . .cviiieiriirieitieeee e 51
6.2.1. OpenOffice.org Impresion 0 PreSENtaCIONES .........c.evvvevveeieieeriecie e 51
6.2.2. OpenOffice.org Calc, Hojas de CAICUIO .........cccevririeiiiiieece e 52
6.2.3. Open Office Procesador de tEXT0S ........cccveiieiiieeiie e 52
6.2.4. OPENOTTICE.0MG DIAW ....c.ooiiiiiiiiiiiesii et 53
6.2.5. OpenOffice.org Math..........ccooiiiiiii e 53
6.2.6. Aplicacion de base de datos ...........ccocureririiirieiese s 54
6.2.7. Finanzas personales con KIMYMONEY2...........ccoveiiiiiieiieiieesie e sie e sie e 54
6.2.8. Kivio - Editor de Organigramas Yy ESQUEMAS ..........ccccvvvrerininieiesc e 54
6.2.9. Publicador de ESCritorio de SCribus............ccoveiiiiiiiee e 55
6.3.  Consejos adicionales para gestionar archivos ...........ccccceeveriveresieesieesesieeseeneens 55
6.3.1. Mostrar archivos y Carpetas OCUILaS...........cccueiieeiiiiiiic e 55
6.3.2. Renombrar al mismo tiempo todos los archivos del directorio...........cc.ccccvenene 55
6.3.3. ADIIr archivosS RAR .......ooi e e 56
VIL CAPITULO ...ttt ne e ene s 57
7.1.  Discos duros - partiCiones Y arranNQUE ........c.coeeruereerreeruesersreesuesesssesssessesssessuens 58
7.1.1. Editor grafico de pPartiCIONES..........cccuevverieeieeseeie e seesie e e sie e sreesee e sreenae s 58
7.1.2. Comprobar el espacio en disco utilizado y ver la tabla de particiones............... 58
7.2.  Listar en una terminal los dispositivos montados.............ccceevereiieiveresiieseennnns 58

131



7.3.
7.3.1.
7.4.
7.5.
7.6.
7.7.
7.8.
7.9.
7.10.
7.11.
7.12.
VIII.
8.1.
8.2.
8.3.
8.4.
8.5.
8.6.
8.7.
8.8.
8.9.
IX.
9.1
9.2.
9.3.
9.4.
9.5.
9.6.
9.7.
9.8.
9.9.
9.10.
9.11.
10.1.
10.2.
10.3.
10.3.1.
10.3.2.
10.4.
10.5.
10.6.
10.7.
10.8.
10.9.
10.10.
10.11.
10.12.
10.13.
10.14.

Montar y desmontar particiones Windows............cccocveveieeieenecie e sie e 59

NTES O FAT S e e srae e e 59
Montar particiones Windows durante el arranque............cccccvevevieevivenesiieseennnns 60
Ejecutar un comando del sistema automaticamente durante el arranque ........... 61
Cambiar el sistema operativo predeterminado en el arranque............cccceeveeveenee. 62
Mostrar €l MenU de ArranQUE ...........cooerieerierieiee et 63
Cambiar el tiempo de espera en el menud de arranquEe ..........ccevvereeeeeireereeseene 63
TECIAU0 Y RALON........oiiiiiiiiceeeeee et ne e 64
Tarjetas GrafiCas.......ccviveiieiiee e 64
Tarjetas de video NVIDIA GEFOICE........ccccuiereiiirieeese e 65
Tarjetas graficas INtel .........ccocovviieie i 66
CAPITULO ..ttt e e nee s 67
1 0] T 11 1L OSSPSR 68
Administrador de diSpoSItIVOS HP ..........ccoeiiiiiiiiiicee e 68
IMPrESION 1OCAL .......ccveiieeieiece e 69
IMPIESION N TEA ...t 70
Probar UNa IMPrESOTa.......c.ucviiieiieeiesee sttt se e sre e te e e sre e e sraene s 72
Compartiendo UNA IMPFESOTA .......ccvervirierierieeieeieie ettt se e e enes 72
ESCANEB ...ttt 72
Instalacion y configuracion del @SCANE............coovviieieiic i 73
Ayuda de INSTAIACION ......cc.ooiiiicecc e 73
(O A o N 1 O L PR 74
Ejecutar programas automaticamente cuando KDE se inicia..........ccccceevveiveennnne 75
Iniciar sesion en KDE autométicamente al arrancar el equipo............cccceeveuenee.. 75
Reiniciar KDE sin reiniciar 1a maquina...........cccceoveieeieiiieieese e 76
Previniendo que el atajo Ctrl-Alt-Backspace reinicie X ......ccccccovcvvivevivniirinennnns 76
Inicie un programa ManualMENte. ...........ccceviiieiieii e 77
Encender de manera automética BlogNum cuando KDE inicie............ccccco...... 77
Manejar enlaces help: / en Firefox como KONQUErOr ..........ccecveiievveiiciicieenae 78
Editar 1 KIMENU.......coeiieiecce e 78
Applets Avanzados de ESCIItOri0 .......ccccviveieiiiiiiccece e 80
Instalar tipografias adiCionales ..o 80
Instalar COMPIZ FUSION..........cceiiiiice e 81
(O = 1 1 0 PR 83
Introduccion a Redes en KUDUNTU .........ccoviiiiiiieie e 84
Determinando su hardware de red..........ccooeiiiiiiieiieieee e 84
Configuraciones comunes de REd ...........coviiriiieiiniiee s 85
DIFECCION IP ...ttt bt enes 86
Direccion IP de la puerta de enlace ...........cooveieeiiieic i 86
IMASCAra € FEU.......oiiieiie ettt eneas 86
DIreCCION DINSIP ...ttt sne e 87
Nombre del anfitrion ...........coieiei e 87
Estableciendo Una CONEXION ........cceueiieieeieiiese e ste et eneesne e 87
EENEINEL. ... e 88
Solucionador de problemas y ajustes basado en la interfaz gréfica ................... 88
WV e ettt e ne e 89
Como averigiar si mi tarjeta inalambrica funcionara. ?........c..cccocevvevveiecnenen. 90
Configuracion cifrada como WEP 0 WPA ... 90
Como verificar si tengo una conexion a Internet?..........ccoccvceevvevesieeneece e 90
Como averiguar cual de las tarjetas inalambricas usa mi sistema. ?.................. 90

132



10.15. Como obtener ayuda con mi conexion inalambrica. ?..........ccccceeeviveveiiieseennns 91
10.16. Como hacer que el adaptador inaldmbrico Broadcom funcione?....................... 91
10.17. NAISVWIAPPET .....cuteitieitieteeeesteeie st ste e e e te e e sraesteeaesteesteebesseesreeresneesneesens 92
10.18. Plataformas NArdWAarE ...........ccoouiiieiieiiiie e e 92
0TS R = o= To (oo 4o USSP PP 93
10.20. MODEMS.......coooiee ettt aenreareens 95
10.20.1. ADSL ..ottt bbb 95
10.20.1.1. Instalacion de PPPOE ADSL MOUEM .......ccccevveiieiiiiiieieie e sie e 95
10.20.1.2. Instalacion del modem USB ADSL.........ccoooviiiiininiinieiene e 95
O B V- T o o (o SRRSO 96
10.22. SOftware de MOUEMS .......ccuiiiiiieie ittt bbb 96
10.23. Hardware de MOUEMS .......ccoeieieiiieiecie sttt ens 96
10.24. Instalacion de WINmOGeM .........ccoiiiiieiiiiinieiene e 96
10.25. Instalacion del MOGEM ........c.covoiiiiiicece e 97
10.26. Configuracion de internet por teléfono..........cccoccevveiiiieiecicc e 98
10.27. USANAO KPPP ......oiiiiiicie ettt sse e s sreentesneesneenne s 98
10.28. USANAO WVDIAL ......ocueiiiiiiiiiieieiee st 98
10.29. Escaneando los puertos seriales en busca de un modem..........c.cccooevererivenvennns 98
10.30. Usando pppconfig con pon & poff ..o 99
10.31. COMPAITIE TEA ...ttt bbb bbb 99
10,32, INFS ottt b ettt bt nreas 100
O TR o1 @] | PSS 101
10.34. ApPlICACIONES A8 FEUES .....ccveeuviieie et 102
10.35. Gestor de KNEIWOIK ........ccooiiiieiieie e 102
10.36. WITESNAIK......eeuiiieiieitiiiieiesieeee ettt sttt st st nrenneas 102
10.37. ENEIADE ..o bbb 103
O T T = (o [0 (o To SO 103
D I 7 Y = I 1 U I LSS 104
11.1. NavegadoresS WED ..o e 105
11.2. Clientes de EMail..........coooieiiiiiiee e 107
113 KIMAIL oo ettt 108
11,30 KOPELE. ...ttt 108
11.3.2. KONVEISALION. ...eiuiiieitiiiicieeieeieee ettt ettt sbe st sbenrenneas 110
11.3.3. ClIenteS BItTOITENT ........eeieeieeecieeie et nes 110
11,304, KTOITENT ...ttt b et e b e e ab e e nan e b e e e 110
11.6. Instalacion de COMPIEMENTO ..........coviiiiiieieic e 111
LT N - 7 SRRSO 111
11.6.2. Sistema de 64 bit con FirefoX Yy Java.........cccevviiiiiiiciiic e 112
11.6.3. FIASH .o e raere s 112
11.6.4. GNASK e 113
11.6.5. Instalar Gnash para KONQUETOL ..........c.cociiiieeiie i 113
11.6.6. Instalar Gnash para FIFEFOX .........ccccuiiiiiiiiiiiiee e 113
XIL CAPITULO ...ttt 114
I S |V 1T [ USSR 115
12.1.1. ReproducCir CDS de AUAIO .......ccceeivieiieeiie e 115
12.1.2. Ripear CDS 08 AUMIO. ......ccuiiiieieiie ittt 116
12.1.3. Reproducir y Organizar Archivos de MUSICA..........ccccvvvvriiiieiierieiene e 118
12,14, USAE SU TPOO......coiiiiieiiiiiesieee et 118
12.1.5. Editar Archivos de AUGIO ........ceiiiiiiieiee e s 119
12,2, VHOEO .o ettt 119



12.2.1. ReproducCion de DVD .......cccocieiieiiiicie e 119
12.2.2. REAIPIAYET 10......ei ittt nns 120
12.2.3. EICION 08 VIARO .....oviiiiiiiiietiee et 120
12.2.4. COAECS MUIIMEMIA ... .vviveeeieieiee et eneas 120
12.3. Grabar y copiar CDS/DVDS.........cccciiiieieeie e 121
12.3.1. Grabar un CD/DVD de FOt0S 0 DatoS.........cccerieierienieie e 121
12.3.2. Grabar un CD/DVD de AUGIO ......cccooiiiiiiiiieieie e 121
12.3.3. Copiar un DVD CON K3B ......ccoiiiiiiiiiiiiinieieee e 121
12.4.  GraficoS Y diDUJOS....c..ciiiiieie e 122
I R 4 | - PSR 122
o €1 | 1 1] o TSRS RO PR PRPRN 122
12.4.3. Editor de Graficos Vectoriales INKSCAPe ..........ccoerviririieiicieeereeeee 122
12.4.4. M0odelador 3D BIENUEN ........cuuiiiiiiesesceeeee e 122
12.4.5. Herramienta Editorial SCribUS ...........cccoviieiiii e 123
12.5. Gestion de Digkam PhOtO..........cccvoviiiiiicc e 123
D L 1 P 7 Y o I U I LSS 124
13.1. INMersion €N PYINON ........coooviiicii s 125
13.2. TULOMAl PYGTK ..o 125
13.3. DEVHEID ..o e 125
1314, C Y Cht ittt ettt re e eres 125
13.5. IDE KDevelop para KDE..........ccoiiiiiiiiieieie e 126
13.6. Disefiador Qt4 para KDE...........cccoiiiiiiiiiiiiee e 126
13.7. IDE Anjuta para GNOME ..........cccoiiieiece e 126
0 N - Y BTSRRI 126
13.8. IDE EClIPSE PAra JAVA.......ccoveiuieiiieieciiecie ettt 127
13.9. Otros lenguajes de programacion .............ccoereeererereresenerese e 127
13.10. Entorno de desarrollo Mono .NET .......ccccoiiiiiinnieie e 127
13.11. Lenguaje Grafico BASIC Gambas ..........cccoeiiiiiiiiiiiisieeee e 127
13.12. Herramientas de deSarrollo..........ccccoviiiiiiiiiieiie e 128
13.12.1. Entornos Integrados de Desarrollo (IDE) y editores de codigo fuente .... 128
13.12.2.  Sistemas de gestion de codigo fuente..........ccceveveeii i 129
13.12.3. Otras NErraAMIBNTAS ........eieeieeieceere e see et see e e e 129

134



ANEXO 2



DICCIONARIO DE TERMINOS

Debian o Proyecto Debian (en inglés Debian Project ) es una comunidad
conformada por desarrolladores y usuarios, que mantiene un sistema
operativo GNU basado en software libre precompilado y empaquetado, en
un formato sencillo en multiples arquitecturas de computador y en varios

nucleos.

Linux empotrado (en inglés: Embedded Linux) se refiere al uso del
sistema operativo Linux en un sistema impregnado, como por ejemplo
PDA's, teléfonos moviles, robots, enrutadores / servidores, dispositivos
electronicos y aplicaciones industriales con micro controladores vy

microprocesadores.

Dreamcast es la sexta y ultima videoconsola de sobremesa producida por
Sega, fue desarrollada en cooperacion de Hitachi y Microsoft. La
Dreamcast es la sucesora de la Sega Saturn y fue lanzada para desbancar
a la Playstation de Sony y la Nintendo 64 de Nintendo.

GP2X es una videoconsola portatii creada en 2005 por la empresa
surcoreana Gamepark Holdings tras la escisiébn de Gamepark, después de
los desacuerdos entre el tipo de mercado al que iria dirigida la sucesora de
la GP32

Nucleo (también conocido en espafiol con el anglicismo kernel, de raices
germanicas como kern) es la parte fundamental de un sistema operativo.
Es el software responsable de facilitar a los distintos programas acceso
seguro al hardware de la computadora o en forma mas basica, es el
encargado de gestionar recursos, a través de servicios de llamada al

sistema.


http://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_ingl%C3%A9s
http://es.wikipedia.org/wiki/Desarrollador
http://es.wikipedia.org/wiki/Usuario
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
http://es.wikipedia.org/wiki/GNU
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre
http://es.wikipedia.org/wiki/Deb
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_de_computador
http://es.wikipedia.org/wiki/N%C3%BAcleo_%28inform%C3%A1tica%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_ingl%C3%A9s
http://es.wikipedia.org/wiki/Linux
http://es.wikipedia.org/wiki/PDA
http://es.wikipedia.org/wiki/Microcontroladores
http://es.wikipedia.org/wiki/Microprocesadores
http://es.wikipedia.org/wiki/Videoconsola
http://es.wikipedia.org/wiki/Sega
http://es.wikipedia.org/wiki/Sega_Saturn
http://es.wikipedia.org/wiki/Playstation
http://es.wikipedia.org/wiki/Sony
http://es.wikipedia.org/wiki/Nintendo
http://es.wikipedia.org/wiki/Videoconsola_port%C3%A1til
http://es.wikipedia.org/wiki/2005
http://es.wikipedia.org/wiki/Corea_del_Sur
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Gamepark_Holdings&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Gamepark&action=edit&redlink=1
http://es.wikipedia.org/wiki/GP32
http://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_alem%C3%A1n
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
http://es.wikipedia.org/wiki/Software
http://es.wikipedia.org/wiki/Seguridad_inform%C3%A1tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Seguridad_inform%C3%A1tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Seguridad_inform%C3%A1tica
http://es.wikipedia.org/wiki/Hardware
http://es.wikipedia.org/wiki/Computadora

KDevelop es un entorno de desarrollo integrado para sistemas Linux y
otros sistemas Unix, publicado bajo licencia GPL, orientado al uso bajo el
entorno grafico KDE, aunque también funciona con otros entornos, como
Gnome. El mismo nombre alude a su perfil: KDevelop - KDE Development
Environment (Entorno de Desarrollo para KDE).

GNU GPL . en inglés GNU General Public License o simplemente su
acronimo del inglés GNU GPL, es una licencia creada por la Free Software
Foundation a mediados de los 80, y estad orientada principalmente a
proteger la libre distribucién, modificacion y uso de software. Su propadsito
es declarar que el software cubierto por esta licencia es software libre y
protegerlo de intentos de apropiacién que restrinjan esas libertades a los

usuarios.

FOSS, son las siglas, en inglés, de un concepto que designa al "Free and
Open Source Software", es decir, al "Software Libre y de Cédigo abierto”,

sin hacer distinciones entre sus diferencias.

Nucleo monolitico es un tipo de nucleo o kernel de un sistema operativo.
Como ejemplo de sistema operativo de ndcleo monolitico estan UNIX,
Linux y FreeBSD. Estos sistemas tienen un ndcleo grande y complejo, que

engloba todos los servicios del sistema.

Repositorio es un archivo de texto que es interpretado por Installer para
gue puedas buscar y descargar programas cuya ubicacion se encuentre en

el archivo de texto.

GNOME es un entorno de escritorio para sistemas operativos de tipo Unix
bajo tecnologia X Window. Forma parte oficial del proyecto GNU. Naci6
como una alternativa a KDE bajo el nombre de GNU Network Object Model

Environment. Actualmente se encuentra disponible en 48 idiomas.
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Nvidia Corporation es un fabricante estadounidense de procesadores
graficos (GPUSs), chipsets, tarjeta graficas y dispositivos para consolas
(Play Station 3). Con base en Santa Clara, California, es junto con ATI

Technologies e Intel Coporation, uno de los lideres del sector.

El Itanium, también conocido por su nombre en codigo Merced, fue el
primer microprocesador de la arquitectura Intel Itanium (antes llamada
IA64, creada por Hewlett-Packard y desarrollada conjuntamente por HP e
Intel) que Intel lanzé al mercado. Aunque su lanzamiento inicialmente se

planeo para 1998, no se produjo hasta mayo de 2001.
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