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RESUMEN DEL PLAN DE PROYECTO DE GRADUACION
PREVIO A LA OBTENCION DEL TITULO DE TECNOLOGO
EN COMPUTACION.

La Escuela Superior Politécnica del Ejército Extension Latacunga, es
una institucion de Educacién Superior, con un elevado nivel de
aceptacion a nivel nacional la misma que esta conformada por unidades
administrativas y académicas, dentro de las unidades académicas se
tienen:

La Subdireccién que se encarga de supervisar el cumplimiento de los
procesos de valor de docencia planificar y evaluar el plan especifico de
desarrollo elaborar y supervisar la herramienta de docencia.

Los Departamentos son las unidades estratégicas institucionales
responsables de la gestion de la docencia, investigacion y extension en
su respectivo campo de conocimiento, ademas tiene la responsabilidad
de programas de las carreras de nivel técnico superior y tercer nivel.
Admisién y Registro donde ejecuta los procesos de organizacion,
coordinacion y ejecucion de la admision y matriculacion de aspirantes a
estudiantes de todas las modalidades y niveles de formacion; de
generacion administracion y actualizacion de los registros de informacion
académica de estudiantes egresados y graduados.

En lo que se refiere al control de egresados y graduados de las distintas
carreras se realiza de forma manual, esto dificulta el buen manejo de la
informacion requerida, ademas proporciona una pérdida de tiempo a los
egresados y graduados y con esta administracion esta propenso a una
redundancia de los datos.

Mediante esta propuesta se pretende dar un manejo automatizado en el
cual se obtendran los datos rapidos y exactos en una forma eficiente que
satisfagan las necesidades del usuario mediante “SISTEMA DE
CONTROL DE EGRESADOS Y GRADUADOS

XX



Para esta propuesta se ha visto la necesidad de desarrollar en una
aplicacion usando la tecnologia OPEN SOURCE y la metodologia
EXTREAME PROGRAMMING

OPEN SOURCE se utiliza porque son herramientas, aplicaciones que
no requiere de la compra de licencia. Ademas ofrecen las bondades de

ser segura, multiplataforma, Flexibilidad, Fiabilidad, rapidez, libre.
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CAPITULO 1

1.1 INTRODUCCION

1.1.1 Generalidades
La Escuela Politécnica del Ejército Extension Latacunga, debido a su

gran calidad de educacién y tecnologia de punta, brinda a todos los
jovenes  su conocimiento cientifico y tecnolégico, para una mejor
educacion de los mismos, la cual ha hecho que los jovenes confien en la
enseflanza y aprendizaje, sean hombres investigadores de excelencia
profesional de acorde a las exigencias de las distintas tecnologias y
carreras existentes en la ESPEL.

Si bien es cierto que el crecimiento de Estudiantes en los Ultimos afios
se ha incrementado exponencialmente, también es una realidad que
estos datos se lo realiza de forma manual, registrando todo esto en un
libro, semestralmente el cual dificulta al usuario buscar uno de los
tantos registros debido al incremento de Egresados y Graduados. Los
registros de los alumnos Egresados y Graduados ESPE-L son cada vez
més obtentos a pérdidas de informacion, mala digitacion, administracion
causando pérdida de tiempo y redundancia en los datos, por esto se vio
la necesidad de implementar un registro automatizado, para agilitar
todas las gestiones eficientemente, la cual se provee obtener los datos
de una forma mas répida, oportuna, eficaz y exacta al dotar de un

sistema automatizado.

Por lo tanto uno de los grandes objetivos de esta tesis, esta enfocada al
problema del Departamento de Admision y Registro de la ESPE-L en
gue se encuentran inmersas las distintas Carreras, que dificulta el
registro de los datos de los alumnos que egresan y se graduan en las

distintas carreras causando una pérdida de tiempo, dinero y espacio. El



sistema esta orientado a la optimizacidbn de recursos, sean estos
humanos o materiales en el cual esta sujeto a un mejoramiento continuo
para alcanzar la mayor rapidez y rentabilidad en la obtencién de los
datos claros y exactos del egresado y graduado.

La propuesta de la tesis es muy util para la ESPE-L, al tener un sistema
automatizado para el control de los egresados y graduados de la

Carrera de Ingenieria en Sistemas e Informatica.

Este trabajo tiene como objetivo ayudar a optimizar, mejorar el
funcionamiento y desarrollo del CONTROL DE EGRESADOS Y
GRADUADOS de la Unidad de Admision y Registro de la ESPE -
LATACUNGA, para brindar un servicio automatizado y agil a todos los
usuarios, debido a la cantidad de informacion y datos que esta unidad
maneja, esto hace que se retrase el movimiento y la obtencién de datos

hacia los usuarios solicitantes.

Esto se ver4d reflejado al poner en funcionamiento el sistema a
desarrollar, al ver los resultados en rendimiento y tiempo, costo y dinero
de esta manera se brindarA una mejor atencién al usuario en la
obtencion de la informacion y documentacion solicitada por los alumnos

Egresados y Graduados.

1.1.2 SITUACION ACTUAL

La Escuela Politécnica del Ejército Extension Latacunga, es una
Institucién de Educacién Superior, con un elevado nivel de aceptaciéon a
nivel nacional por lo que los estudiantes se han inclinado por
Universidades con mayor prestigio, entre estas se encuentra la ESPE-L,
como resultado se ha incrementado el numero de los estudiantes en
todas las carreras, al igual que los registros se lo realiza de forma

manual, se han vuelto vulnerables al no poseer un control automatizado



de los alumnos Egresados y Graduados presentando un sinnimero de
inconvenientes como son: registros adulterados, confundidos y

perdidos, borrados, administrados por personal no autorizado.

El crecimiento de los alumnos que egresan o se graddan ha hecho que
la Carrera de Ingenieria en Sistemas e Informatica, vea la necesidad de
Implantar un Sistema automatizado de Control de Egresados y
Graduados de la ESPE-L, para lo cual se plantea el siguiente proyecto
como es: “DISENO E IMPLEMENTACION DEL SISTEMA PARA EL
CONTROL DE EGRESADOS Y GRADUADOS".

1.2 OBJETIVO GENERAL

El Sistema para el Control de Egresados y Graduados sera desarrollado
para la Escuela Politécnica del Ejército Extension Latacunga, para
almacenar los datos de una forma clara, ordenada, exacta Yy precisa,
para brindar la atencion a la documentacién requerida por los

estudiantes.

1.3 OBJETIVOS ESPECIFICOS

. Conceptualizar la metodologia Extreme Programming
" Analizar y aplicar tecnologias OPEN SOURCE
. Desarrollar el sistema de control de Egresado y Graduados para la

Escuela Politécnica del Ejército Extension Latacunga.



1.4 IMPORTANCIA DEL PROYECTO

En lo que se refiere al Control de Egresados y Graduados de las
distintas carreras lo realizan de forma manual, esto dificulta el buen
manejo de la informacion requerida, ademas proporciona una pérdida de
tiempo a los alumnos Egresados y Graduados, con esta administracion

estd propenso a una redundancia de los datos.

La implementacion de un Sistema de Control de Egresados y
Graduados para Escuela Politécnica del Ejército Extension Latacunga,
sera de vital importancia debido a que permitira, a todos los estudiantes
de las distintas Carreras, ya sea de forma individual como de forma
colectiva para obtener informacion automatizada, el sistema tiene como
finalidad registrar a todos los estudiantes que egresan y se gradien en
la ESPE-L, de esta forma se podra disponer de todos los datos mas facil
y rapidamente desde el inicio de su tesis hasta la culminacion de la
misma, con su respectivo detalle de todo lo referente a su tesis.

Para esta propuesta se ha visto la necesidad de desarrollar en una
aplicacibn usando la tecnologia OPEN SOURCE y la metodologia
EXTREME PROGRAMMING.

OPEN SOURCE se utiliza pues es una herramienta, que no requiere de
la compra de licencia. Ademas ofrecen las bondades de ser segura,

multiplataforma, Flexible, Fiable, rapida vy libre.

EXTREME PROGRAMMING. Se utilizard porque es una metodologia
gue nos permite desarrollar en forma agil y partes pequefas, la cual nos
sirve para desarrollar este proyecto, ademas nos permitira realizar
pruebas unitarias continuas, comprobando que la aplicacion mantenga
sus funcionalidades, donde también nos permitird programar en parejas

por ser un software libre, donde dos programadores se juntan y



comparten ideas y experiencias en la cual salen aprendiendo los dos,
permitiendo que el cddigo se discuta y revise mientras se programa.

Igualmente, el administrador o usuario, encargado del sistema, uno de
los aspectos mas importantes, es de obtener los datos guardados en
una Base de Datos en una forma segura para el registro, control,
temas, notas, fechas y solucion de problemas, mejoras del sistema y

mantenerlo habilitado.



CAPITULO 2

2.1 MARCO TEORICO

2.2 Descripcién

Es este capitulo se vera todo lo referente a la tecnologia Open Source,
Java—NetBeans IDE(Entorno de Desarrollo Integrado) la metodologia
Extreme Programing, UML (Lenguaje Unificado de Modelado), como
también la base de datos Mysql los cuales pueden ser de facil uso en
una aplicacion. Su utilizacion permite su manejo facil y mas legible para

los disefiadores.

Aplicando esta moderna tecnologia se va a desarrollar una aplicacion
del Sistema de Control de Egresados y Graduados para el Area de
Software empleando la tecnologia Open Source, Java—NetBeans al fin
de facilitar el almacenamiento de datos a través de una base de datos en
Mysql para obtener los datos automatizados, rapidos y oportunos, el
mismo que serd desarrollado en Java—NetBeans por su gran
versatilidad, facilidad de programacion y seguridad.

2.3 METODOLOGIA EXTREME PROGRAMMING (XP)
Es una metodologia de desarrollo de software que se basa en la
simplicidad, métodos y técnicas existentes, la comunicacion y la

retroalimentacion o reutilizacion del codigo desarrollado.
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Figura: (2.1) Desarrollo de un Sistema Usando XP

2.4 HISTORIA

La definicibn moderna de desarrollo agil de software ha evolucionado a
mediados del afio 1.990 como parte de una reaccion contra los métodos
muy estructurados y estrictos, extraidos del modelo de desarrollo en
cascada. El proceso originado del uso del modelo en cascada era visto
como burocratico, lento, degradante e inconsistente con las formas de

desarrollo de software que realmente realizaban un trabajo eficiente.

Los métodos de desarrollos &giles e iterativos pueden ser vistos como
un retroceso a las practicas observadas en los primeros afios del
desarrollo de software (aunque en ese tiempo no habia metodologias
formales). Inicialmente, los métodos agiles fueron llamados métodos de

"peso liviano".

En el afio 2.001, miembros prominentes de la comunidad se reunieron
en Snowbird, Utah, y adoptaron el nombre de "metodologias agiles".
Poco después, algunas de estas personas formaron "Alianza Agil", una
organizaciéon sin fines de lucro que promueve el desarrollo agil de

aplicaciones. Muchos métodos similares a este fueron creados antes del


http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=Snowbird,_Utah&action=edit&redlink=1

2000. Entre los mas notables se encuentran: Scrum (1986), Crystal
Clear (cristal transparente), programacion extrema o XP (1996),
desarrollo de software adaptativo. Kent Beck cre6 el método de
Programacién Extrema (usualmente conocida como XP) en 1996 como
una forma de rescatar el proyecto del Sistema exhaustivo de

compensaciones.

La Programacion Extrema es una metodologia de desarrollo de software
gue se basa en la simplicidad, la comunicacion y la retroalimentacion o
reutilizacion del cdodigo desarrollado (reciclado de cédigo), lo que

buscan en definitiva es la reduccién de costos.

El objetivo principal que persigue Extreme Programing® es la
satisfaccion del cliente. Esta metodologia fue disefiada para
proporcionar el software que el cliente necesita cuando lo necesite. Se
debe responder de forma rapida a los cambios en las necesidades del
cliente, incluso cuando dicho software es desarrollado manteniendo la

simplicidad y realimentacion.

El segundo objetivo es potenciar al maximo el trabajo en equipo. Tanto
los Directores de Proyecto, como los clientes y desarrolladores, son
parte del equipo encargado de la implementacion de software de calidad
(ante todo la comunicacién). Esto implicard que los disefios deberan

ser claros y sencillos. Y los clientes deberan disponer de versiones

1. ' www.extremeprogramming.org/ - En caché - Similares
2. www.willydev.net/descargas/masyxp.pdf - En caché - Similares

3. www.esp.uem.es/jccortizo/xp.pdf - En caché - Similares


http://webcache.googleusercontent.com/search?hl=es&q=cache:udswjV1B280J:http://www.extremeprogramming.org/+que+extreme+programming&ct=clnk
http://www.google.com.ec/search?hl=es&tbo=1&q=related:http://www.extremeprogramming.org/+que+extreme+programming&sa=X
http://webcache.googleusercontent.com/search?hl=es&q=cache:7NbOrwmFfFAJ:http://www.willydev.net/descargas/masyxp.pdf+definicion+de+extreme+programming&ct=clnk
http://www.google.com.ec/search?hl=es&tbo=1&q=related:http://www.willydev.net/descargas/masyxp.pdf+definicion+de+extreme+programming&sa=X
http://webcache.googleusercontent.com/search?hl=es&q=cache:oAAc9TOhM0AJ:http://www.esp.uem.es/jccortizo/xp.pdf+definicion+de+extreme+programming&ct=clnk
http://www.google.com.ec/search?hl=es&tbo=1&q=related:http://www.esp.uem.es/jccortizo/xp.pdf+definicion+de+extreme+programming&sa=X

operativas cuanto antes para poder participar en el proceso creativo

mediante sus sugerencias y aportaciones:

= El cbdigo sera revisado continuamente, mediante la programacion en
parejas dos personas por maquina).

» Se haran pruebas todo el tiempo, no s6lo de cada nueva clase
(pruebas unitarias) sino que también los clientes comprobaran que el
proyecto va satisfaciendo los requisitos.

» Las pruebas de integracion se efectuaran siempre, antes de afiadir
cualquier nueva clase al proyecto, o después de modificar cualquiera
existente (integracion continua).

= Se redisefiara todo el tiempo, dejando el codigo siempre en el estado

més simple posible.

= Las iteraciones seran radicalmente mas cortas de lo que es usual en
otros métodos, de manera que nos podamos beneficiar de la

retroalimentacion tan a menudo como sea posible.

2.4.1 FUNDAMENTOS DE EXTREME PROGRAMING (X.P)

La programacion extrema es una metodologia reciente (alrededor de 5
afos) utilizada en el desarrollo de software. La filosofia de X.P es
satisfacer por completo las necesidades del cliente, por eso, lo integra
como una parte mas del equipo de desarrollo.

X.P fue inicialmente creada para el desarrollo de aplicaciones dénde el
cliente no tiene una concepcion clara de las funcionalidades que tendra
la aplicacién que se desarrollara. Este desconocimiento podria provocar
un cambio constante en los requisitos que debe cumplir la aplicacién por
lo que es necesaria una metodologia agil como X.P que se adapta a las
necesidades del cliente y donde la aplicacion se va revisando

constantemente.



X.P esta disefiada para el desarrollo de aplicaciones que requieren un
grupo de programadores pequefio, donde la comunicacion sea mas
factible que en grupos de desarrollo grandes. La comunicacién es un
punto importante y debe realizarse entre los programadores, jefes de

proyecto y los clientes.

2.4.1.1 Principales Caracteristica de esta Metodologia:

a) Comunicacion: Los programadores estan en constante comunicacion
con los clientes para satisfacer sus requisitos y responder
rapidamente a los cambios de los mismos. Muchos problemas que
surgen en los proyectos se deben a que después de concretar los
requisitos que debe cumplir el programa no hay una revision de los

mismos, pudiendo dejar olvidados puntos importantes.

b) simplicidad: Codificacibn y disefios simples y claros. Muchos
disefios son tan complicados que cuando se requiere
mantenimiento o ampliacion resulta imposible hacerlo y se tienen

gue desechar y partir de cero.

c) Realimentacion: Mediante la realimentacion se ofrece al cliente la
posibilidad de conseguir un sistema adecuado a sus necesidades.
Se le va mostrando el proyecto a tiempo para sugerir cambios y

poder retroceder a una fase anterior para redisefarlo a su gusto.
d) Tenacidad: Ser decidido para mantener un disefio simple y no optar

por lo que pudiera parecer mejor o0 un camino mas facil, por altimo

hay que enfatizar que la realimentacion sera efectiva.
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Figura: (2.2) Bases de Extreme Programming

“Refactorizar es realizar modificaciones en el cédigo con el objetivo de

mejorar su estructura interna, sin alterar su comportamiento externo".

2.4.2 ACTIVIDADES GENERALES DE EXTREME

PROGRAMING (X.P)
2.4.2.1 Caodificar

Es necesario codificar y plasmar nuestras ideas a través del cddigo. En
programacion, el cddigo expresa la interpretacién del problema, asi se

puede utilizar el codigo para comunicar, para hacer comunes las ideas, y

por tanto para aprender y mejorar.
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http://www.monografias.com/trabajos12/eticaplic/eticaplic.shtml
http://www.monografias.com/trabajos37/interpretacion/interpretacion.shtml

2.4.2.2 Hacer Pruebas

Las caracteristicas del software que no pueden ser demostradas
mediante pruebas simplemente no existen. Las pruebas dan la
oportunidad de saber si lo implementado es lo que en realidad se tenia
en mente. Las pruebas indican que el trabajo funciona, cuando no se
puede pensar en ninguna prueba que pudiese originar un fallo en

nuestro sistema, entonces habra acabado por completo.

2.4.2.3 Escuchar

Es muy importante, para los programadores no conocemos todo sobre
muchas cosas, que las personas piensan que son interesantes. Si se va
a hacer pruebas se tiene que preguntar si lo obtenido es lo deseado, y
tenemos que preguntar quién necesita la informacion. Si tienen que
escuchar a los clientes cuales son los problemas de su negocio, se debe
tener una escucha activa explicando lo que es facil y dificil de obtener, y
la realimentacion y opinion entre ambos nos ayudan a entender los

problemas.

2.4.2.4 Disefar

El disefio crea una estructura que organiza la l6gica del sistema, un
buen disefio permite que el sistema crezca con cambios en un solo
lugar. Los disefios deben de ser sencillos, si alguna parte del sistema es
de desarrollo complejo, lo apropiado es dividirla en varias. Si hay fallos
en el disefio o malos disefios, estos deben de ser corregidos cuanto

antes.
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NOTA: Se tiene que codificar porque sin cédigo no hay programas, se tiene que hacer pruebas porque sin pruebas no
sabemos si hemos acabado de codificar, se tiene que escuchar, porque si no escucha no se sabe qué codificar ni

probar, se tiene que disefar para poder codificar, probar y escuchar indefinidamente.

2.4.3 FASES DE LA METODOLOGIA EXTREME PROGRAMING (X.P)

)
I
Fase de Fase de Fase de Iteraciones a Entrega [ Fase de Fase de Fase de
: Planificacion I Produccién imi
Exploraciéon Mantenimiento Muerte
de Entrega ’r >

Revisiones continuas

_. =

Para el programador

Historias para
siguiente
iteracion

/

/_____________

Anélisis ‘ Disefio | Codificacién ‘ Pruebas

Vi | 3

)
i i0 i Integracién Continua | a D 2 Y
Prioridad Retro alimentacién | g i pequefia Entregas Entrega
_ Entrega Actualizadas
@ &
Estimacion Prueba Repositorio
S Mﬁ
]

1

I Aprobacion Cliente ¥

]
&% 1
1

%

Figura: (2.3) Proceso de Extreme Programming.
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2.4.3.1 Fase |: Exploracion

En esta fase, los clientes plantean a grandes rasgos las historias de
usuario que son de interés para la primera entrega del producto. Al
mismo tiempo el equipo de desarrollo se familiariza con las
herramientas, tecnologias y practicas que se utilizaran en el proyecto. Se
prueba la tecnologia y se exploran las posibilidades de la arquitectura
del sistema construyendo un prototipo. La fase de exploracion toma de
pocas semanas a pocos meses, dependiendo del tamafio y familiaridad

gue tengan los programadores con la tecnologia.

2.5 REGLASY PRACTICAS

La metodologia XP tiene un conjunto importante de reglas y practicas.

En forma genérica, se pueden agrupar en:

a) Reglasy practicas para la Planificacion
b) Reglasy préacticas para el Disefio

c) Reglasy practicas para el Desarrollo
d) Reglasy practicas para las Pruebas

2.5.1 Fase II: Planificacion

En esta fase el cliente establece la prioridad de cada historia de usuario
correspondientemente, los programadores realizan una estimacion de
los esfuerzos necesarios de cada una de ellas. Se toman acuerdos
sobre el contenido de la primera entrega y se determina un cronograma
en conjunto con el cliente. Una entrega deberia obtenerse en no mas de

tres meses. Esta fase dura unos pocos dias.

Las estimaciones de esfuerzo asociado a la implementacion de las

historias la establecen los programadores utilizando como medida el
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punto. Un punto, equivale a una semana ideal de programacion. Las
historias generalmente valen de 1 a 3 puntos. Por otra parte, el equipo
de desarrollo mantiene un registro de la “velocidad” de desarrollo,
establecida en puntos por iteracién, basandose principalmente en la
suma de puntos correspondientes a las historias de usuario que fueron
terminadas en la Ultima iteracién.

Los componentes basicos de esta planificacion son:

a.- Historias de los Usuarios

Las “Historias de usuarios” (“Uso de Historias”) sustituyen a los
documentos de especificacion funcional, y a los “casos de uso”. Estas
“historias” son escritas por el cliente, en su propio lenguaje, como
descripciones cortas de lo que el sistema debe realizar. La diferencia
mas importante entre estas historias y los tradicionales documentos de
especificacion funcional se encuentra en el nivel de detalle requerido.
Las historias de usuario deben tener el detalle minimo como para que
los programadores puedan realizar una estimacion poco riesgosa del
tiempo que llevard su desarrollo. Cuando llegue el momento de la
implementacion, los desarrolladores dialogaran directamente con el

cliente para obtener todos los detalles necesarios.

b.- Plan de entregas (“Ralease Plan”)

El cronograma de entregas establece qué historias de usuario seran
agrupadas para conformar una entrega, y el orden de las mismas. Este
cronograma serd el resultado de una reunion entre todos los actores del
proyecto (cliente, desarrolladores, gerentes, etc.). XP denomina a esta

reunion “Juego de planeamiento”.

c.- Plan de iteraciones (“Iteration Plan”)
Las historias de usuarios seleccionadas para cada entrega son

desarrolladas y probadas en un ciclo de iteracion, de acuerdo al orden
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preestablecido. Al comienzo de cada ciclo, se realiza una reunién de
planificacion de la iteracion. Cada historia de usuario se traduce en
tareas especificas de programacion. Asimismo, para cada historia de
usuario se establecen las pruebas de aceptacion. Estas pruebas se
realizan al final del ciclo en el que se desarrollan, pero también al final de
cada uno de los ciclos siguientes, para verificar que subsiguientes
iteraciones no han afectado a las anteriores.

Las pruebas de aceptacién que hayan fallado en el ciclo anterior son
analizadas para evaluar su correccion, asi como para prever gque no

vuelvan a ocurrir.

d.- Interacciones a Entrega

Esta interaccion incluye varias iteraciones sobre el sistema antes de ser
entregado. El Plan de Entrega esta compuesto por iteraciones de no
mas de tres semanas. En la primera iteracion se puede intentar
establecer una arquitectura del sistema que pueda ser utilizada durante
el resto del proyecto. Esto se logra escogiendo las historias que fuercen
la creacion de esta arquitectura, sin embargo, esto no siempre es posible
ya que es el cliente quien decide qué historias se implementaran en
cada iteracion (para maximizar el valor de negocio). Al final de la ultima

iteracion el sistema estara listo para entrar en produccion.

e.- Reuniones diarias de seguimiento

El objetivo de tener reuniones diarias es mantener la comunicacién entre
el equipo, compartir problemas y soluciones. En la mayoria de estas
reuniones, la gran parte de los participantes simplemente escuchan, sin
tener mucho que aportar. Para no quitar tiempo innecesario del equipo,

se sugiere realizar estas reuniones en circulo y de pie.
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2.5.2 Planificacion del Proyecto

Historias de usuario: El primer paso de cualquier proyecto que siga la
metodologia X.P es definir las historias de usuario con el cliente. Las
historias de usuario tienen la misma finalidad que los casos de uso
utilizados pero con algunas diferencias: Constan de 3 0 4 lineas
escritas por el cliente en un lenguaje no técnico sin hacer mucho
hincapié en los detalles; no se debe hablar ni de posibles algoritmos

para su implementacion ni de disefios de base de datos adecuados.

Son utilizadas para estimar tiempos de desarrollo de la parte de la
aplicacion que describen. También se utilizan en la fase de pruebas,
para verificar si la aplicacion cumple con lo que especifica la historia de
usuario. Cuando llega la hora de implementar una historia de usuario,
el cliente y los desarrolladores se rednen para concretar y detallar lo
que tiene que hacer dicha historia.
El tiempo de desarrollo ideal para una historia de usuario es entre 1y 3

semanas.

Liberacion de Planificacion: Tras definir las historias de usuario es
necesario crear un plan de publicaciones, donde se indiguen las
historias de usuario que se implementaran para cada version de la
aplicacion y las fechas en las que se publicaran dichas versiones. Una
Liberacion de Planificacion es una planificacion donde los
desarrolladores y clientes establecen los tiempos de implementacion
ideales de las historias de usuario, la prioridad con la que seran
implementadas y las historias de usuario que seran implementadas en

cada versiéon del programa.
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Después de una Liberacion de Planificacion Tras definir las historias
de usuario es necesario crear un plan de publicaciones, donde se
indiquen las historias de usuario que se implementaran para cada
version de la aplicacidon y las fechas en las que se publicaran dichas
versiones. Una Liberacién de Planificacidn, es una planificacion donde
los desarrolladores y clientes establecen los tiempos de
implementacion ideales de las historias de usuario, la prioridad con la
que seran implementadas y las historias de usuario que seran
implementadas en cada version del programa, tienen que estar claros
estos cuatro factores: los objetivos que se deben cumplir (Que son
principalmente las historias que se deben desarrollar en cada
version), el tiempo que tardardn en desarrollarse y publicarse las
versiones de la aplicacion, el nimero de personas que trabajaran en

el desarrollo y cdmo se evaluara la calidad del trabajo realizado.

Iteraciones. Todo proyecto que siga la metodologia X.P se ha de
dividir en iteraciones de aproximadamente 3 semanas de duracion. Al
comienzo de cada iteracion los clientes deben seleccionar las
historias de usuario definidas en la Liberacién de Planificaciéon que
seran implementadas. También se seleccionan las historias de
usuario que no pasaron el test de aceptacion que se realizé al

terminar la iteraciéon anterior.

. Velocidad del proyecto: La velocidad del proyecto es una medida

que representa la rapidez con la que se desarrolla el mismo; estimarla
es muy sencillo: basta con contar el numero de historias de usuario
gue se pueden implementar en una iteracién; de esta forma, se sabra
el cupo de historias que se pueden desarrollar en las distintas

iteraciones.
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Vi.

Vii.

Con la velocidad del proyecto controlaremos si todas las tareas se
pueden desarrollar en el tiempo dispuesto para la iteracion. Es
conveniente reevaluar esta medida cada 3 6 4 iteraciones y si se
aprecia que no es adecuada hay que negociar con el cliente una

nueva " Liberaciéon de Planificacion".

Programacién por pares: La metodologia X.P aconseja la
programacion en parejas pues incrementa la productividad y la
calidad del software desarrollado. El trabajo en pareja involucra a dos
programadores trabajando en el mismo equipo; mientras uno codifica
haciendo hincapié en la calidad de la funcion o método que esta
implementando, el otro analiza si ese método o funcion es adecuado y
esta bien disefiado. De esta forma se consigue un cédigo y disefio
con gran calidad.

Rotaciones: Las rotaciones evitaran que las personas se conviertan
en si mismas en un cuello de botella. Las rotaciones permitirdn que

todo el mundo conozca como funciona el sistema.

Reuniones diarias: Es necesario que los desarrolladores se reanan
diariamente y expongan sus problemas, soluciones e ideas de forma
conjunta. Las reuniones tienen que ser fluidas y todo el mundo debe

tener voz y voto.

2.5.3 Fase I11: Disefio

La metodologia XP hace especial énfasis en los disefios simples y

claros. Los conceptos mas importantes de disefio en esta metodologia

son los siguientes:
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a) Disefos simples: La metodologia X.P sugiere que hay que conseguir
disefios simples y sencillos. Hay que procurar hacerlo todo lo menos
complicado posible para conseguir un disefio facil de entender e

implementar que a la larga costara menos tiempo y esfuerzo desarrollar.

b) Glosarios de términos: Usar una correcta especificacion de los
nombres de clases, métodos y propiedades ayudara a comprender el
disefo y facilitara futuras ampliaciones y la reutilizacion del codigo.

c) Riesgos: Si surgen problemas potenciales durante el disefio, X.P
sugiere utilizar una pareja de desarrolladores para que investiguen y

reduzcan al maximo el riesgo que supone ese problema dando.

d) Funcionalidad extra: Nunca se debe afiadir funcionalidad extra al
programa aunque se piense gue en un futuro sera utilizada. Sélo el 10%
de la misma es utlizada lo que demuestra que el desarrollo de
funcionalidad extra es un desperdicio de tiempo y recursos.

e) Refactorizar. Consiste en mejorar el codigo modificando su estructura
sin alterar su funcionalidad. Refactorizar supone revisar de nuevo la
codificacion para procurar optimizar su funcionamiento.

Es muy comudn reutilizar cédigo ya creado que suele contener
funcionalidades que no seran utilizadas y disefios obsoletos; esto es un
grave error porque puede generar codigo inestable y mal disefiado; por

este motivo, es necesario refactorizar cuando se va a reutilizar codigo.

Tarjetas C.R.C. El uso de las tarjetas C.R.C (Clase, Responsabilidad y
Colaboracion) permiten al programador centrarse y apreciar el desarrollo
orientado a objetos olvidandose de los malos héabitos de la
programacion.

Las tarjetas C.R.C representan objetos; la clase a la que pertenece el
objeto se puede escribir en la parte de arriba de la tarjeta, en una

columna a la izquierda se pueden escribir las responsabilidades u
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objetivos que debe cumplir el objeto y a la derecha, las clases que
colaboran con cada responsabilidad.

f) Soluciones “spike” (Pruebas).

Cuando aparecen problemas técnicos, o cuando es dificil estimar el
tiempo para implementar una historia de usuario, pueden utilizarse
pequefios programas de prueba (llamados “spike”1), para explorar
diferentes soluciones. Estos programas son Unicamente para probar o

evaluar una solucion, y suelen ser desechados luego de su evaluacion.

g) Reciclaje El reciclaje implicara mantener el codigo limpio y facil de

comprender, modificar y ampliar.

h) Re codificacion La decodificacion (“refactorizacién”) consiste en
escribir nuevamente parte del codigo de un programa, sin cambiar su
funcionalidad, a los efectos de hacerlo mas simple, conciso y/o
entendible. Muchas veces, al terminar de escribir un cédigo de
programa, pensamos que, si lo comenzaramos de nuevo, lo hubiéramos

hecho en forma diferente, mas clara y eficientemente.

i) Metaforas Es definido el sistema mediante una metafora o un conjunto
de metaforas compartidas por el cliente y el equipo de desarrollo. Una
metafora es una historia compartida que describe cémo deberia
funcionar el sistema. Explica que la practica de la metafora consiste en
formar un conjunto de nombres que actlien como vocabulario para
hablar sobre el dominio del problema. Este conjunto de nombres ayuda a
la nomenclatura de clases y métodos del sistema.

Explica de como guiar la estructura y arquitectura, sobre el dominio del
problema.

La metodologia XP sugiere utilizar este concepto como una manera

sencilla de explicar el propdsito del proyecto, y guiar la estructura y
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arquitectura del mismo. Por ejemplo, puede ser una guia para la
nomenclatura de los métodos y las clases utilizadas en el disefio del
cédigo. Tener nombres claros, que no requieran de mayores

explicaciones, redunda en un ahorro de tiempo.

2.5.4 Fase IV: Codificacion

a. Disponibilidad del cliente:

Uno de los requerimientos de XP es tener al cliente disponible durante
todo el proyecto. No solamente como apoyo a los desarrolladores, sino
formando parte del grupo. El involucramiento del cliente es fundamental

para que pueda desarrollarse un proyecto con la metodologia XP.

Al comienzo del proyecto, el cliente debe proporcionar las historias de
usuarios. Pero, dado que estas historias son expresamente cortas y de
“alto nivel”, no contienen los detalles necesarios para realizar el
desarrollo del cédigo. Estos detalles deben ser proporcionados por el
cliente, y discutidos con los desarrolladores, durante la etapa de
desarrollo. No se requieren de largos documentos de especificaciones,
sino que los detalles son proporcionados por el cliente, en el momento

adecuado, “cara a cara” a los desarrolladores.

Adicionalmente, al estar el cliente en todo el proceso, puede prevenir a
tiempo de situaciones no deseables, o de funcionamientos que no eran
los que en realidad se deseaban. En otras metodologias, estas
situaciones son detectadas en forma muy tardia del ciclo de desarrollo, y

su correccion puede llegar a ser muy complicada.

b. Programacion dirigida por las pruebas:

En las metodologias tradicionales, la fase de pruebas, incluyendo la

definicion de los test, es usualmente realizada sobre el final del proyecto,
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0 sobre el final del desarrollo de cada modulo. La metodologia XP
propone un modelo inverso, en el que, lo primero que se escribe son los
test que el sistema debe pasar. Luego, el desarrollo debe ser el minimo

necesario para pasar las pruebas previamente definidas.

Las pruebas a los que se refieren esta practica, son las pruebas
unitarias, realizados por los desarrolladores. La definicion de estos test

al comienzo, condiciona o “dirige” el desarrollo.

c. Programacion por Parejas:

XP propone que se desarrolle en pares de programadores, ambos
trabajando en un mismo ordenador. Si bien parece que ésta practica
duplica el tiempo asignado al proyecto (y por ende, los costos en
recursos humanos), al trabajar en pares se minimizan los errores y se
logran mejores disefios, compensando la inversion en horas. El producto
obtenido es por lo general de mejor calidad que cuando el desarrollo se
realiza por programadores individuales.

En un estudio realizado por Cockburn y Williams, se concluye que la
programacion en pares tiene un sobre costo aproximado de 15%, y no
de un 100% como se puede pensar. Este sobre costo es rapidamente
pagado por la mejor calidad obtenida en el producto final.

Adicionalmente, la programacién en pares tiene las siguientes ventajas:

= La mayoria de los errores se descubren en el momento en que se
codifican, ya que el codigo es permanentemente revisado por dos
personas.

» La cantidad de defectos encontrados en las pruebas es
estadisticamente menor.

= Los disefios son mejores y el codigo mas cortd.

= El equipo resuelve problemas en forma mas rapida.
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= Las personas aprenden significativamente mas, acerca del sistema de
desarrollo de software.

= El proyecto termina con mas personas que conocen los detallas de
cada parte del cédigo.

» Las personas aprenden a trabajar juntas, generando mejor dinamica
de grupo y haciendo que la informacién fluya rdpidamente.

= Las personas disfrutan mas de su trabajo.

d. Integraciones Permanentes:

Todos los desarrolladores necesitan trabajar siempre con la “ultima
version”, Realizar cambios 0 mejoras sobre versiones antiguas causan
graves problemas, retrasan al proyecto. Es por eso que XP promueve
publicar lo antes posible las nuevas versiones, aunque no sean las
tltimas, siempre que estén libres de errores. Idealmente, todos los dias
deben existir nuevas versiones publicadas. Para evitar errores, solo una

pareja de desarrolladores puede integrar su codigo a la vez.
2.5.5 Fase V: Prueba

2.5.5.1 Pruebas Unitarias

Las pruebas unitarias son una de las piedras angulares de XP. Todos los
modulos deben de pasar las pruebas unitarias antes de ser liberados o
publicados. Por otra parte se menciond anteriormente, las pruebas
deben ser definidas antes de realizar el cédigo. Que todo cédigo liberado
pase correctamente las pruebas unitarias. En este sentido, el sistema y
el conjunto de pruebas debe ser guardado junto con el cddigo, para que
pueda ser utilizado por otros desarrolladores, en caso de tener que

corregir, cambiar o re codificar parte del mismo.

Uno de los pilares de la metodologia X.P es el uso de test para

comprobar el funcionamiento del codigo que estamos desarrollando.
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Se deben crear los test que se aplicardn a una clase/método antes de
implementarla; en el apartado anterior se explico la importancia de crear
antes los test que el cédigo.

El uso de los test en X.P es el siguiente:

a) Deteccion y correccién de errores

Cuando se encuentra un error (“bug”), éste debe ser corregido
inmediatamente, y se deben tener precauciones para que errores
similares no vuelvan a ocurrir. Asimismo, se generan nuevas pruebas

para verificar que el error haya sido resuelto.

b) Pruebas de aceptacion

Las pruebas de aceptacién son creadas en base a las historias de
usuarios, en cada ciclo de la iteracion del desarrollo. El cliente debe
especificar los diversos escenarios para comprobar que una historia de
usuario ha sido correctamente implementada.

Las pruebas de aceptacion son consideradas como “pruebas de caja
negra”. Los clientes son responsables de verificar que los resultados
de estas pruebas sean correctos. Asimismo, en caso de que fallen
varias pruebas, deben indicar el orden de prioridad de resolucion. Una
historia de usuario no se puede considerar terminada hasta que pase
correctamente todas las pruebas de aceptacion. Dado que la
responsabilidad es grupal, es recomendable publicar los resultados de
las pruebas de aceptacidén, de manera que todo el equipo esté al tanto

de esta informacion.

c) Implantacion

Este codigo debe ser implantado cuando supere correctamente

todas unidades de test, revisada por todos los usuarios y clientes.
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2.5.5.2 MAPA DE LAS FASES DE EXTREME PROGRAMMING

‘ Extreme Programming ‘

| LPlanifcacien | | Il Disefio || mopesaolo || IV. Pruebas |
I Histc-n'as|de Usuario | | 1. Metfafora|de|515tema || 'I.Disponihilid|ad delciente | | 1. |mp|z|mtacidn |
‘ 2. Plan de| Entregas ‘ ‘ 2. Tar]'et|as CRC | ‘ 2. Unidad <|je Pruebas ‘ ‘ 2. Pruebas dLAceptacién ‘
‘ 3 Velocidad|dePr0yecto H 3.Solu<:ione|s Puntuales HS.ProgramaciLn porparejas‘

e Iterz!ciones || Funciona|lida minma| | 4. Inle4|g acion |

5. Rotaciones 5. Reciclaje

6. Reuniones

Figura: (2.4) Fases de Extreme Programming

2.5.6 Fase VII: Produccion

La fase de produccion requiere de pruebas adicionales y revisiones de
rendimiento antes de que el sistema sea trasladado al entorno del
cliente. Al mismo tiempo, se deben tomar decisiones sobre la inclusion
de nuevas caracteristicas a la version actual, debido a cambios durante

esta fase.

Es posible que se rebaje el tiempo que toma cada iteracion, de tres a
una semana. Las ideas que han sido propuestas y las sugerencias son
documentadas para su posterior implementacion (por ejemplo, durante la

fase de mantenimiento).

2.5.7 Fase VIII: Mantenimiento

Mientras la primera version se encuentra en produccion, el proyecto XP

debe mantener el sistema en funcionamiento al mismo tiempo que
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desarrolla nuevas iteraciones. Para realizar esto se requiere de tareas
de soporte para el cliente. De esta forma, la velocidad de desarrollo
puede bajar después de la puesta del sistema en produccion. La fase de
mantenimiento puede requerir nuevo personal dentro del equipo y

cambios en su estructura.

2.5.8 Fase IX: Muerte del Proyecto

Es cuando el cliente no tiene mas historias para ser incluidas en el
sistema. Esto requiere que se satisfagan las necesidades del cliente en
otros aspectos como rendimiento y confiabilidad del sistema. Se genera
la documentacion final del sistema y no se realizan mas cambios en la
arquitectura. La muerte del proyecto también ocurre cuando el sistema
no genera los beneficios esperados por el cliente o cuando no hay

presupuesto para mantenerlo.

2.6 VENTAJAS DE LA METODOLOGIA EXTREME PROGRAMMING

(X.P)

Evidentemente, para que algo esté siendo tomado tan en cuenta como la

XP, debe ofrecer una serie de ventajas a la hora de ponerlo en préactica

gue haga el esfuerzo de entender y aplicar sus practicas, sea

significante con respecto a los beneficios obtenidos.

= Se consiguen productos usables con mayor rapidez.

= El proceso de integracion es continuo, por lo que el esfuerzo final para
la integracion es nulo. Se consigue integrar todo el trabajo con mucha
mayor facilidad.

= Se atienden las necesidades del usuario con mayor exactitud. Esto se
consigue gracias a las continuas versiones que se ofrecen al usuario.

= Se consiguen productos mas fiables y robustos contra las fallas

gracias al disefio de los test de forma previa a la codificacién.
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Se obtiene el codigo mas simple y més facil de entender, reduciendo
el numero de errores.

Gracias a la filosofia del (programacion emparejas), se consigue que
los desarrolladores apliquen las buenas practicas que se les ofrecen
con la XP.

Gracias al ‘refactorizacion” es mas facil el modificar los
requerimientos del usuario.

Se consigue tener un equipo de desarrollo mas contento y motivado.
Las razones son, por un lado el que XP no permite excesos de trabajo
(se debe trabajar 40 horas a la semana), y por otro la comunicacion
entre los miembros del equipo que consigue una mayor integracion
entre ellos.

Debido a que se concibe que la “propiedad” del cédigo es colectiva,
cualquiera puede desarrollar, mejorar, simplificar, cualquier necesidad
del proyecto, eso si, siempre usando sistemas tipo CVS(Sistema de
Control de Versiones) para evitar la duplicacién de trabajo usando la
refactorizacién si se trata de una modificacion, para que no exista
adulteracion de licencias.

Existen muchas mas ventajas, pero se han nombrado las mas
importantes y las mas generales, ya que la XP puede ofrecer otro tipo

de ventajas en segun lo qué se aplique.

2.6.1 DESVENTAJAS DE EXTREME PROGRAMMING (X.P)

= Esrecomendable emplearlo solo en proyectos a corto plazo.

= Altas comisiones en caso de fallar. El problema que mas se menciona

con los proyectos de XP es el mas dificil predecir costo y tiempo de

desarrollo.
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2.7 TECNOLOGIA OPEN SOURCE

2.7.1 INTRODUCCION

El Open Source o Coddigo Abierto es una revolucionaria forma de
desarrollar y distribuir el software. Ahora, moviéndose y creciendo
paulatinamente por un movimiento revolucionario de personas alrededor
del mundo que lo crean, utilizan y promueven. El Cédigo Abierto permite
gue varios programadores puedan leer, modificar y redistribuir el cédigo
fuente de un programa, por lo que ese programa jevoluciona! La gente lo
mejora, lo adapta y corrige sus errores a una velocidad
impresionantemente mayor a la aplicada en el desarrollo de software
convencional o cerrado, dando como resultado la produccion de un

mejor software.

La licencia de cédigo abierto permite explicitamente:

a. Utilizar el programa para cualquier propdésito y sin limitaciones,
estudiar como funciona el programa.

b. Redistribuir copias del programa (no se paga por la licencia). Modificar
el programa.

c. Con el codigo cerrado el usuario depende de que la empresa

desarrolladora decida implementar la funcionalidad que necesita.

La diferencia entre el codigo Abierto y cédigo Cerrado es que la licencia

de cddigo Cerrado permite explicitamente:

a. La oposicion a las distintas licencias de software, - limitan el uso del
programa, prohiben intentar conseguir el codigo.

b. Prohiben realizar (y distribuir) copias del programa, prohiben modificar

el programa.
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c. En nuestro caso personal podemos comentarles lo util que me resulté
ser usuario de un navegador multiplataforma como es Firefox. Cuando
finalmente pude adoptar Linux como sistema operativo principal, una
parte tan importante como es el Internet, no sufri6 ningun tipo de
cambios, segui con el mismo navegador, con los mismos
complementos y trabajando igual a como venia haciéndolo. Aumenta
tu productividad, no solo usa Open Source, intacta que este ademas

sea multiplataforma.

2.7.1.1 IMPORTANCIA

Es un programa sin preocuparse de infringir alguna licencia, ademas es
el mismo que se usa en nuestra estacion de trabajo, si se tiene dudas
nos facilita las cosas, nos ahorra tiempo ya que nos encontramos con
un entorno familiar y nos permite desarrollar nuestras tareas de la forma

a la que estamos acostumbrados.

2.7.1.2 ;Qué es Open Source?

El Open Source, son programas de cédigo abierto, hace referencia al
software libre, adscrito a la licencia GPL que permite copiar, ver,
modificar y distribuir el codigo fuente y, lo mas importante, modificar el
programa de acuerdo a las necesidades del usuario. Una de las ventajas
es gue toda una comunidad, de todos los rincones del mundo, comparte
sus conocimientos y aporta modificaciones al programa, mejorando las

funciones del mismo, no hay que pagar por ello.

2.7.1.3 ¢(En queé plataforma se ejecutan estos programas?

El sistema operativo en el que mayormente se usan estos programas es
en Linux. Hay comunidades que realizan modificaciones, agregan
programas, entornos graficos, lo preparan cd’s, y se les llama
distribucion. Algunas de las distribuciones mas famosas son Ubuntu,
Federa, Suse, Mandrake, Red hat, Free BSD, entre otras.
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2.7.1.4 CARACTERISTICAS DE OPEN SOURCE

1) Flexibilidad: al tener disponible su cédigo fuente, los
desarrolladores pueden aprender y modificar los programas a su
gusto para realizar tareas especificas. Ademas, se genera un flujo
constante de ideas que mejora la calidad de los programas.

2) Fiabilidad y seguridad: al contar con unos cuantos programadores
mirando el mismo trabajo simultaneamente, los errores se detectan y
corrigen con anterioridad, por lo que el producto resultante es mas
confiable y efectivo que el comercial.

3) Rapidez de desarrollo: las actualizaciones y ajustes se llevan a
cabo por medio de una comunicacion constante via internet. Debido
a la gran cantidad de herramientas y librerias disponibles, se
requieren menores tiempos de desarrollo.

4) Relacién con el usuario: el programador puede definir mejor las
necesidades reales de su cliente.

5) Libre: es de libre distribucién, las personas pueden regalarlo,
venderlo o prestarlo.

272 IMPORTANCIA DE LA TECNOLOGIA OPEN
SOURCE?

El codigo abierto promueve la fiabilidad y calidad del software al permitir
las revisiones independientes de los colaboradores y una rapida

evolucion del cédigo fuente. Para obtener la certificacion OS (Open

1. 2 www.extremeprogramming.org/ - En caché - Similares

2. www.extremeprogramming.org/ - En caché - Similares
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Source) el software debe distribuirse bajo una licencia que garantice el
derecho a leerlo, redistribuirlo, modificarlo y usarlo libremente.

El software Open Source se define por la licencia que lo acompafa, y
garantiza a cualquier persona el derecho de usar, modificar y redistribuir
el codigo libremente.

La licencia no debe restringir otro software que se distribuya con el
mismo. Por ejemplo, la licencia no debe indicar que todos los programas

distribuidos conjuntamente con el deben ser libres.

Libre distribucion. No haya restricciones para vender o distribuir el
software.

Cddigo fuente. El software debe incluir el codigo fuente y debe permitir
crear distribuciones compiladas siempre y cuando la forma de obtener el

cbdigo fuente esté expuesta claramente.

2.7.2.1 VENTAJAS DE USO DE CODIGO ABIERTO

a. Es gratuito o muy barato.
Es de libre distribucion, cualquier persona puede regalarlo,
venderlo o prestarlo.

b. Es méas seguro.

c. Permite ofrecer menores tiempos de desarrollo debido a la amplia
disponibilidad de herramientas y bibliotecas.

d. Permite ofrecer menores tiempos de desarrollo debido a la amplia
disponibilidad de herramientas y bibliotecas.

e. Se puede acceder a su codigo y aprender de él.

f. Se puede modificar, adaptandolo para realizar tareas especificas.

g. Combate la pirateria y el cédigo fuente abierto permite que en muy
poco tiempo, infinidad de programadores encuentran y corrijan

errores mejorando el software.
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2.7.2.2 DESVENTAJAS DE UTILIZAR CODIGO ABIERTO

= Se ve afectada a consecuencia del desconocimiento de sus
capacidades.

= Las organizaciones se vuelcan de lleno al Open Source sin averiguar
lo suficiente sobre sus mecanismos de soporte.

= Es importante comprender en profundidad tanto las virtudes como

las restricciones de este modelo Open Source.

2.8 HERRAMIENTAS DE DESARROLLO

Para el desarrollo del sistema hemos elegido la siguiente herramienta,

gue a continuacion vamos a describir.

2.8.1 CONOCIMIENTOS DE JAVA-NETBEANS

2.8.1.1 HISTORIA

NetBeans comenz6 como un proyecto estudiantil en Republica Checa
(originalmente llamado Xelfi), en 1996 bajo la tutoria de la Facultad de
Matematicas y Fisica en la Universidad Carolina en Praga. La meta era
escribir un entorno de desarrollo integrado (IDE) para Java parecida a la
de Delphi. Xelfi fue el primer entorno de desarrollo integrado escrito en
Java, con su primer pre-release en 1997-. Xelfi fue un proyecto divertido
para trabajar, ya que las escritas en Java eran un territorio desconocido
en esa época. El proyecto atrajo suficiente interés, por lo que los
estudiantes, después de graduarse, decidieron que lo podian convertir
en un proyecto comercial. Prestando espacios web de amigos y
familiares, formaron una compafia alrededor de esto. Casi todos ellos

siguen trabajando en NetBeans.
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Tiempo después, fueron contactados por Roman Stanek, un empresario
gue ya habia estado relacionado con varias iniciativas. Estaba buscando
una buena idea en la que invertir, y encontr6 en Xelfi una buena

oportunidad. Asi, tras una reunion, el negocio surgio.

El plan original era desarrollar unos componentes JavaBeans para
redes. Jarda Tulach, quien disefi¢ la arquitectura béasica de la IDE,
propuso la idea de llamarlo NetBeans, a fin de describir este propdsito.
Cuando las especificaciones de los Enterprise JavaBeans salieron,
decidieron trabajar con este estandar, ya que no tenia sentido competir

contra él, sin embargo permanecio el nombre de NetBeans.

En la primavera de 1999, NetBeans DeveloperX2 fue lanzado,
soportando Swing (éstas pueden ser contenedores 0 componentes
simples para el manejo de eventos). Las mejoras de rendimiento que
llegaron con el JDK 1.3, lanzado en otofio de 1999, hicieron de
NetBeans una alternativa realmente viable para el desarrollo de
herramientas. En el verano de 1999, el equipo trabajé duro para
redisefiar DeveloperX2 en un NetBeans mas modular, lo que lo convirtié

en la base de NetBeans hoy en dia.

Algo mas ocurrio en el verano de 1999. Sun Microsystems queria una
herramienta mejor de desarrollo en Java, y comenzé a estar interesado
en NetBeans. En otofio de 1999, con la nueva generacion de NetBeans

en Beta, se llegaria a un acuerdo.

Seis meses después, se tomo la decision de hacer a NetBeans Open
Source. Mientras que Sun habia contribuido considerablemente con
lineas de cdédigo en varios proyectos de codigo abierto a través de los
afios, NetBeans se convirti6 en el primer proyecto de cédigo abierto
patrocinado por ellos. En Junio del 2000 NetBeans.org fue lanzado.
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2.8.1.2 NETBEANS EN LA ACTUALIDAD

Un proyecto de cddigo abierto no es nada méas ni nada menos que un
proceso. Toma tiempo encontrar el equilibrio. El primer afio, fue crucial
como inicio. Los dos afios siguientes, se orientd hacia codigo abierto.
Como muestra de lo abierto que era, en los primeros dos afios habia
mas debate que implementacion.

Con NetBeans 3.5 se mejor60 enormemente en desempeifio, y con la
llegada de NetBeans 3.6, se implement6 el sistema de ventanas y la
hoja de propiedades, y se limpié enormemente la interfaz. NetBeans 4.0
fue un gran cambio en cuanto a la forma de funcionar del IDE, con
nuevos sistemas de proyectos, con el cambio no solo de la experiencia
de usuario, sino del reemplazo de muchas piezas de la infraestructura
gue habia tenido NetBeans anteriormente. NetBeans IDE 5.0 introdujo
un soporte mucho mejor para el desarrollo de nuevos modulos, el nuevo
constructor intuitivo de interfaces Matisse, un nuevo y redisefiado

soporte de CVS, soporte a Aplicacion Server 8.2, Weblogic9 y JBoss 4.

2.8.1.3 PLATAFORMA JAVA-NETBEANS

La Plataforma NetBeans es una base modular y extensible usada como
una estructura de integracion para crear aplicaciones de escritorio
grandes. Empresas independientes asociadas, especializadas en
desarrollo de software, proporcionan extensiones adicionales que se
integran facilmente en la plataforma y que pueden también utilizarse

para desarrollar sus propias herramientas y soluciones.
La plataforma ofrece servicios comunes a las aplicaciones de escritorio,

permitiéndole al desarrollador enfocarse en la légica especifica de su

aplicacion. Entre las caracteristicas de la plataforma estan:
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= Administracion de las interfaces de usuario (mends y barras de
herramientas)

= Administracion de las configuraciones del usuario

= Administracion del almacenamiento (guardando y cargando cualquier
tipo de dato)

= Administracion de ventanas

= Framework basado en asistentes (dialogos paso a paso)

Java es el lenguaje de programacion que nos ayudara a implementar en
un computador, los problemas que se vaya resolviendo, razén por la

cual es necesario empezar a familiarizarse con el mismo.

2.8.1.3.1Caracteristicas Java:

a) Sencillo: Basado en la sintaxis de C++, pero con la eliminacion de la
mayoria de sus complejidades, por ejemplo: no existen punteros, ni
herencia multiple, posee una clase String para el manejo de cadenas
de caracteres estan garantizadas para cualquier plataforma que

soporte (texto), etc.

b) Portable: Un programa Java puede ser ejecutado en cualquier
sistema operativo (Unix, Mac, Windows, Solaris, etc.) el dnico
requerimiento es que el sistema operativo tenga instalado el

intérprete de Java.

c) Interpretado: Cuando se compila un programa de Java traduce el
coédigo fuente a codigo intermedio, para su ejecucién el codigo
intermedio es interpretado por la maquina virtual de Java (JVM, por
sus siglas en Inglés) convirtiéndolo en codigo ejecutable segun el

sistema operativo donde se ejecute el programa.

36



d)

f)

Robusto: Un software robusto es aquel que no se interrumpe
facilmente, en términos comunes no se “cuelga”. Gracias al manejo

de excepciones (errores) que tiene Java se logra esta robustez.

Seguro: Todo programa Java sigue unas politicas de seguridad que
determinan de forma precisa que puede o0 no puede hacer.

Multi-proceso o Multihilo: Con Java podemos construir programas
que ejecuten varias tareas a la vez, gracias a que posee un amplia
conjunto de librerias de clases que facilitan ésta tarea, generalmente

denominada API (Interfaz de Programacién de Aplicaciones)

2.8.1.4 VENTAJAS DE JAVA-NETBEANS

Los proyectos desarrollados no dejan de ser multiplataforma.

Sistema de ventanas practico para desarrollar las interfaces de
usuario.

Sistema de ficheros virtual en el cual se van montan los diferentes
moddulos con el cual se van adaptando automéaticamente los menus,
barra de herramientas, menus contextuales, etc. de la aplicacién

Su licencia nos permite construir tanto aplicaciones Open Source
como comerciales Compatibilidad con Java Web.

No es obligatorio que una aplicacion deba tener interfaz de usuario
grafica (GUI), ya que la plataforma permite dejar de lado la misma y
seguir disfrutando del resto de los beneficio, por ejemplo la

actualizacion de moédulos desde un repositorio remoto.
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2.8.2 CARACTERISTICAS DESTACADAS DE JAVA-

NETBEANS

2.8.2.1 Soporte Java Script (Soporte para usar estructuras)

Java Script integracion Mysgl mas ajustada y una mejor manera de

compartir librerias entre proyectos dependientes.

Sintaxis Resaltada
Completacién del Cdédigo y Analisis.
Soluciones Réapidas (Quick Fixes) y Verificacion de Sintaxis

Refactorizacion

2.8.2.2 Mejoras en el Desempefio

Inicio hasta 40% mas rapido
Promociones mas inteligentes, asi que la competicién de cédigo es
mas rapida

Menor consumo de memoria

2.8.2.3 Soporte de Estructuras Spring

Agregado de la libreria Spring Framework 2.5

Asistentes para configuracion de archivos XML y controladores
Spring Web MVC

Completacién de Codigo, nombres, clases y propiedades Java
Soporte de entorno Spring Web MVC en proyectos web

2.8.2.4 Nuevo Soporte Mysql en Exploracion de Bases de Datos

Nuevo Soporte Mysqgl en Exploracion de Bases de Datos
Registro de servidores Mysq|l
Ver, crear y borrar bases de datos

Facil lanzamiento de la herramienta de administracion para Mysq|
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2.8.2.5 Soporte Java NetBeans

= Modelos Bean en el Navegador

= Generador de Propiedades Bean

Bean es un componente hecho en software que se puede reutilizar y
gue puede ser manipulado visualmente por una herramienta de

programacién en lenguaje Java.

2.8.2.6 Generador JSF CRUD (Tablas, Plataformas)

Generador de aplicaciones Java Server Faces CRUD a patrtir de clases

de entidades, béasica y logica de busqueda también bésica sobre los

datos subyacentes (tablas de base de datos).

= Soporta todo tipo de relaciones de entidades (uno-a-uno, uno-a-
varios, varios-a-uno y varios-a-varios).

= Soporta todo tipo de claves principales (columna simple, compuesta y
generada).

2.8.2.7 Soporte Ruby/JRuby
Ruby es un lenguaje de programacion interpretado, reflexivo y orientado

a objetos. Su implementacién oficial es distribuida bajo una licencia de
software libre.

= Mejoras en el editor, incluyendo nuevas sugerencias y soluciones

Soporte de depuracién rapida en JRuby

Administrador de Plataforma

Mejoras en la integracion de servidores y bases de datos en

proyectos.
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2.8.2.8 Compartir Proyectos (Librerias Compartidas AKA)

= Especificacion de dependencias de librerias usando direcciones de
librerias relativas (por defecto Java, Web y todos los proyectos tipo
Java EE)

= Compartir proyectos mas facilmente con otros miembros de su
equipo, cuando por ejemplo use un sistema de control de version

= Habilite compilaciones no finalizadas en sus proyectos

2.8.2.9 Vista Previa de las Caracteristicas Post-6.1

= Soporte de Edicion para PHP: Completaciéon de cdédigo, sintaxis
resaltada, navegacién, depuracién y mucho mas
= Depurador Java Script

= Extension JavaFX

2.8.3 CONOCIMIENTOS BASICO DE LA BASE DE DATOS

EN MYSQL
2.8.3.1 Origenes de Mysql

El origen de Mysqgl se remonta a la década de los ochenta. Michael
Widenius, también conocido como Monty, un joven programador que
realizaba complejas aplicaciones en lenguaje BASIC, al no encontrar un
sistema de almacenamiento de archivos que le resultara satisfactorio,
pensd en construir el suyo propio. Afos después, en 1995, y en
colaboracion con David Axmark, Widenius desarroll6 un producto que
basicamente era el resultado de sus investigaciones, mas dos
aportaciones nuevas: el uso del lenguaje SQL vy la accesibilidad a través

de Internet.

2.8.3.1.1 Historia de Mysql

Empezamos con la intencion de usar Mysql para conectar a nuestras

tablas utilizando nuestras propias rutinas rapidas de bajo nivel (ISAM).
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Sin embargo y tras algunas pruebas, llegamos a la conclusién que Mysq|l
no era lo suficientemente rapido o flexible para nuestras necesidades.
Esto provoco la creacion de una nueva interfaz SQL para la base de
datos pero casi con la misma interfaz APl que Mysql. Esta API fue
disefiada para permitir cédigo de terceras partes que fue escrito para
poder usarse con Mysql para ser facilmente portado para el uso con

Mysql.

La derivacion del nombre Mysqgl no esta clara. El directorio base y un
gran numero de las bibliotecas y herramientas han tenido el prefijo "my"
por mas de 10 afos. Sin embargo, la hija del con-fundador
MontyWidenius también se llama My. Cual de los dos dio su nombre a

Mysqgl todavia es un misterio.

Mysqgl® es un sistema de administracién de bases de datos. Una base de
datos es una coleccion estructurada de tablas que contienen datos. Esta
puede ser desde una simple lista de compras a una galeria de pinturas o
el vasto volumen de informacion en una red corporativa. Para agregar,
acceder a y procesar datos guardados en un computador, se necesita
un administrador como Mysql Server. Dado que los computadores son
muy buenos manejando grandes cantidades de informacién, los
administradores de bases de datos juegan un papel central en
computacion, como aplicaciones independientes o como parte de otras

aplicaciones.

Mysql es un sistema de administracion relacional de bases de datos.

Una base de datos relacional archiva datos en tablas separadas en vez

1. 3 www.mastermagazine.info/termino/6051.php - En caché - Similares

2. www.definicionabc.com/tecnologia/mysq... - En caché - Similares
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de colocar todos los datos en un gran archivo. Esto permite velocidad y
flexibilidad. Las tablas estan conectadas por relaciones definidas que

hacen posible combinar datos de diferentes tablas sobre pedido.

Mysql es software de fuente abierta. Fuente abierta significa que es
posible para cualquier persona usarlo y modificarlo. Cualquier persona
puede bajar el codigo fuente de Mysqgl y usarlo sin pagar. Cualquier
interesado puede estudiar el codigo fuente y ajustarlo a sus
necesidades. Mysgl usa el GPL (GNU General Licencia Publica) para
definir qué puede hacer y que no puede hacer con el software en
diferentes situaciones. Si no se ajusta al GPL o requiere introducir
cédigo Mysql en aplicaciones comerciales, se puede comprar una

version comercial licenciada.

2.8.3.1.2 Definicion de Mysql

Es un sistema de gestion de base de datos (SGBD) multiusuario,
multiplataforma y de codigo abierto. Es muy popular en sus aplicaciones
de las plataformas LAMP, MAMP, WAMP; entre otras.

2.8.3.2 LAS CARACTERISTICAS PRINCIPALES DE MYSQL SON:

= Aprovecha la potencia de sistemas multiprocesador, gracias a su
implementacion multihilo.

= Soporta gran cantidad de tipos de datos para las columnas.

= Dispone de gran cantidad de lenguajes (C, C++, Java, PHP, etc).

= Gran portabilidad entre sistemas.

= Soporta hasta 32 indices por tabla.

= Gestion de usuarios y Password, manteniendo un muy buen nivel de
seguridad en los datos.

= Soporte a multiplataforma.
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Soporta gran cantidad de datos. Mysgl Server tiene bases de datos
de hasta 50 millones de registros

Mysql contiene su propio paquete de pruebas de rendimiento
proporcionado con el codigo fuente de la distribucion de Mysq|l.
Transacciones y claves foraneas.

Conectividad segura

2.8.3.3 VENTAJAS DE UTILIZAR MYSQL

Mas asequible tanto econdmica como en lo relativo a la dificultad
Fiabilidad, estabilidad, facil uso

Velocidad y precio

Gratis, rapidez, robustez, interaccién con web

Muy sencilla de manejar

Mysql es estable

2.8.3.4 DESVENTAJAS DE UTILIZAR MYSQL

No tiene tantas capacidades como otros gestores profesionales
No tiene integridad referencial, lento con grandes bases de datos
Muy limitada

No es tan robusto como un ORACLE.

No soportar muchos usuarios

43



CAPITULO 3

3.1 DESARROLLO DEL SISTEMA DE CONTROL DE
EGRESADOS Y GRADUADOS

3.2 METODOLOGIA XP UTILIZANDO El MODELO ORIENTADO
A OBJETOS (UML)

3.2.1 DEFINICION

La metodologia XP es un método de desarrollo de software agil, que
no requiere de una documentacién formal, razon por la cual se tuvo la
necesidad de utilizar las UML como herramienta para el Analisis y
Disefio del sistema, lo cual sirvi6 para un mejor entendimiento de los
meétodos, procesos y clases que fue utilizado en el desarrollo del

sistema.

El éxito de un proyecto depende en gran medida de un buen plan y de
una buena organizacion. En vista de ello, se hace necesario contar con

herramientas eficientes para desarrollar sistemas.

3.2.1.1 OBJETIVO GENERAL

Ejemplificar claramente cada uno de los diagramas UML para el
Andlisis y Disefio eficiente de sistemas de Control de Egresados y
Graduados de ESPE-L.

3.2.1.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS
= Mostrar los beneficios que ofrece cada uno de los diagramas UML a la
hora de disefar sistemas.

= Ofrecer un panorama claro de los usos practicos del UML.
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= Explicar los elementos principales de una interfaz grafica de usuario,
sus beneficios y usos en los sistemas informaticos actuales.
= Dar a conocer como los diagramas UML pueden ser fundamentales a

la hora de realizar proyectos de ingenieria inversa.

3.2.1.3 JUSTIFICACION

Debido que la metodologia XP no utiliza un método ordenado y
sistematico para el andlisis y disefio de sus proyectos, la elaboracién de
este documento se justifica ante la necesidad de conocer esta popular y
globalmente aceptada herramienta conocida como UML, que permite
desarrollar sistemas metédicamente y paso a paso, documentando
graficamente mediante diagramas lo que se podria conocer como "el
plano del sistema", si se hiciera la analogia con los planos a la hora de
construir un edificio. Por esa razon, conocer sobre UML y sus usos es

necesario y fundamental para todo analista de sistemas.

3.3 [ESPECIFICACION DE REQUISITOS DE SOFTWARE (ERS)

3.3.1 INTRODUCCION
Este documento detallara la Especificacion de Requisitos de Software

(ERS) para el Sistema de Gestion para el Control de Egresados y
Graduados, todo su contenido ha sido elaborado en base a la
informacion recolectada del Usuario y el Departamento de Admision y

Registro de la Escuela Politécnica del Ejército extension Latacunga.

El Sistema de Gestion para el Control de Egresados y Graduados
cubrira con todas la necesidades que hoy en dia existen en los
Estudiantes Egresados y Graduados automaticamente, podran

almacenar todos los datos en stock de los Egresados y Graduados.

45


http://www.monografias.com/trabajos12/pmbok/pmbok.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/metods/metods.shtml
http://www.monografias.com/trabajos11/metods/metods.shtml#ANALIT
http://www.monografias.com/trabajos11/teosis/teosis.shtml

3.3.2 REQUERIMIENTO
El sistema estara apoyado bajo la descripcion de la especificacion de

requisitos de software estandar IEEE-830.

3.3.3 PROPOSITO

El objetivo principal es definir en una forma precisa, clara y ordenada las
funcionalidades y restricciones del sistema a desarrollar.

El presente documento va dirigido al personal de desarrollo, la persona
que lo pondr& a prueba y a los usuarios finales.

Esta especificacion esta sujeta a revisiones y modificaciones por parte
de las partes implicadas, de acuerdo a sus necesidades hasta lograr la

aprobacion de todas las partes.

3.3.4 ALCANCE
El sistema recibira el nombre de SISCEG (Sistema Control de

Egresados y Graduados).

La necesidad que impulsa a la realizacién del sistema es la decision
del Departamento de Eléctrica y Electrénica, a fin de disponer de
informacion répida, oportuna, segura, actualizada vy eficiente que
permita una buena atencién a todos los estudiantes.

El objetivo de disefiar e implantar el sistema, se debe a que no existe un
sistema automatizado en la ESPE-L. Razén por la cual se ha optado por
el disefio e implementacién de un sistema automatizado para evitar
cualquier anomalia al obtener en forma manual los datos de los alumnos

egresados.

Dado que las Carreras de la ESPE-L no poseen un Control
Automatizado para la informacion de los distintos estudiantes, se ha
visto la necesidad de un sistema que funcione simultaneamente en cada
una de las Carreras, de manera automatica, pero con capacidad de

integracion.
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La carga del sistema se puede estimar, con el crecimiento de los

estudiantes que

usuarios por mes.

concurre a nuestra universidad, entre 100 a 500

3.4 DEFINICIONES DE ACRONIMOS Y ABREBIATURAS

3.4.1 Definiciones

Administrador |Es la persona autorizada para Altas, Bajas y Cambios

de la informacion de los Egresados y Graduados en el

sistema.

Usuario Es la persona autorizada para realizar ingresos,
modificaciones y consultas de los Egresados vy
Graduados.

Estudiante Es la persona que hace uso del sistema para el ingreso
de sus datos personales.

Egresado Es la persona que hace uso del sistema para verificar
el tema de tesis y aprobacion de su plan de tesis. Y
culminacién de la misma.

Graduado Son las personas que hacen uso del sistema para

registrar la fecha de graduacién y nota de grado,

como también para obtener todos sus datos.

3.4.2 Acrénimos

ERS

Especificacion de requisitos de software

ARS

Analisis de Requerimiento del Sistema
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3.4.3 Abreviaturas

SISCEG Sistemas para el Control de Egresados y

Graduados.

3.4.4 Referencias

Referencia Titulo Ruta Fecha Autor
Referencia Recomendaciones | ANSI/IEEE 1998 IEEE
Practicas para el | std
Software 810
Requisitos

3.5 DESCRIPCION GENERAL DEL DOCUMENTO

El documento presentara una introduccion general de la especificacion
de requisitos de software, acompafiado de una descripcion general del
sistema, con el objetivo de conocer las funciones y restricciones del
sistema

Una breve descripcion del sistema de una manera global, las funciones
gue deben realizar, la informacion utilizada, las restricciones y otras

funciones que afectan a la construccion y desarrollo del sistema.

3.5.1 PERSPECTIVA DEL PRODUCTO

El sistema, en primera versiébn no interactuara con ningun otro sistema

informatico.

48




3.5.2 Descripcion de sistema

El sistema esta conformado por menus, sub mends y una base de
datos, en la que se encuentra distribuido de acuerdo a las gestiones

requeridas por el usuario.

3.5.3 Funcién del Sistema

En términos generales, el sistema debera proporcionar soporte las

siguientes tareas de gestion del SISCEG:

" Gestion de Administrador

" Gestion de Estudiantes

. Gestion de Egresados

" Gestion de Graduados

" Gestion de Carreras

" Gestion de Docente

" Gestion de Ubicacion de Trabajo

" Gestion de (Provincias, Cantonesy Parroquias)

. Gestion de Reportes

A continuacion se describira todas las tareas como estara soportado el

sistema.
3.5.3.1 Gestion de Administrador

El Administrador sera la persona encargada administrar y manipular el
Sistema para el Control de Egresados y Graduados.

El encargado de realizar las funciones de altas, bajas, modificacion y
busqueda, para dar de alta a un usuario, ingresara los siguientes

atributos como: Cédula, Nombres, Apellidos, Tipo, Login y Contrasefia.

Para modificar los datos de un usuario se realizard una busqueda por el

Numero de Cédula del Usuario, el sistema permitira la visualizacion de
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todos los atributos del usuario para ser modificados Nombre, Apellido,
Tipo, Login, y Contraseiia.
En caso de existir el usuario, el sistema mostrara un mensaje

“‘Administrador ya existe”.

Para eliminar un usuario se realizara por su Numero de Cédula, el
sistema permitira la visualizacion de todos los atributos del administrador
a ser eliminados: Numero de Cédula, Nombre, Apellido, Tipo, Login y
Contrasefa.

En caso de no existir el usuario el sistema mostrara un mensaje

“Administrador no existe”.
3.5.3.2 Gestién de Estudiantes

El estudiante es la persona que ha culminado sus estudios de tercer
nivel en la ESPE extension Latacunga.

El estudiante est4 permitido para realizar las funciones de altas, cambio
y busqueda, imprimir sus datos personales individuales o generales:
para dar de alta a un estudiante se ingresard los siguientes atributos:
Numero de Cédula, Nombre, Apellido, Direccion Domiciliar, Provincia,

Cantén, Parroquia, Teléfono, Celular, Tipo Estudiante y Carrera.

Para modificar a un estudiante se realizara una busqueda del
estudiante por su Numero Cédula, donde el sistema permitird la
visualizacion de todos los atributos del estudiante para obtener sus datos
como: Nombre, Apellido, Direccion Domiciliar, Provincia, Canton,
Parroquia, Teléfono, Celular, Tipo Estudiante y Carrera.

El sistema permitira la visualizacién de los datos y actualiza el registro,

del estudiante a ser modificado.

Para consultar al estudiante se realizara una busqueda del estudiante

por su numero de Cédula el sistema permitira la visualizacion de todos
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los atributos del estudiante, Cédula, Nombre, Apellido, Direccion
Domiciliar, Provincia, Canton, Parroquia, Teléfono, Celular y Carrera.
En caso de no existir el estudiante registrado, el sistema mostrara un

mensaje “registro no encontrado”.

3.5.3.3 Gestion de Egresados

El egresado serd el estudiante que ha culminado con los estudios de
acuerdo a su malla curricular ademas, ha cumplido con todos los

requerimientos establecido para ser considerado estudiante egresado.

El sistema permitira realizar las funciones de alta, modificaciones y
busquedas del estudiante e imprimir. Para dar de alta a un estudiante
egresado se buscara al estudiante por su Numero de Cédula o Apellidos,
ademas se ingresaran los siguientes atributos del estudiante Egresado:
Numero de Cédula, Fecha de egresado, Nota de egresado, tema te
tesis, Fecha de aprobacion, Fecha de notificacion al estudiante, fecha

de comunicacion al docente.

Para modificar a un egresado el sistema permitirA una consulta por su
Numero de Cédula o Apellidos del Egresado, el sistema permitira la
visualizacion de todos los atributos a ser modificados. Fecha de
egresado, Nota de egresado, tema te tesis, Fecha de aprobacion, Fecha
de comunicacion al estudiante, fecha de comunicacion al docente.

En caso de no existir el Numero de Cédula del Egresado, el sistema

mostrara un mensaje “registro no encontrado”.

La consulta general permitird conocer todos los egresados que se

encuentran registrados en el sistema.
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3.5.3.4 Gestién de Graduados

El graduado es el alumno que ha cumplido todos los requisitos para la
obtencion del titulo académico de tercer nivel.

El sistema permitir4 realizar las funciones de altas, modificaciones y
consulta del graduado. Para dar de alta a los atributos de un graduado
se debera realizar una busqueda del graduado por su Numero Cédula o
Apellidos, el cual permitird ingresar los siguientes atributos. Nota de la
tesis, Nota final, NUumero de acta de grado, Director de tesis, Codirector

de tesis, Secretario y Fecha de graduacion.

Para modificar un graduado, se realizara una consulta de datos por su
Numero de Cédula o Apellidos del graduado el sistema permitira la
visualizacion de todos los atributos a ser modificados. Nota final, NUmero
de acta de grado, Director de tesis, Codirector de tesis, Secretario y

Fecha de graduacion.

La consulta general permitira conocer todos los graduados que se

encuentran registrados en el sistema.

3.5.3.5 Gestion de Carreras

En la gestion de carrera estaran detalladas las carreras y tecnologias
existentes en la ESPE extensién Latacunga.

El sistema permitira realizar las funciones altas, bajas, modificaciones y
consultas realizadas por el administrador. Para dar de alta a una carrera

se ingresara los siguientes atributos como Nombre de la carrera.

Para realizar las modificaciones el sistema permitira realizar la seleccion

de la carrera y obtendremos los atributos de nombre de la carrera.

52



Para dar de baja a una carrera se realizard una busqueda por su
nombre, el sistema permitira la visualizacion de todos los atributos de la
carrera para ser dado de baja.

La consulta general permitird conocer todas las Carreras que se

encuentran registrados en el sistema.

3.5.3.6 Gestién de Docente

Los docentes seran las encargados principales de la supervision del
proyecto, asesorar, guiar los proyectos de la tesis de grado.

El sistema permitira realizar las funciones de altas, modificacion,
eliminar y busqueda. Para dar de alta al Docente se ingresaran los
atributos: Numero de Cédula, Nombre y Apellido, Cargo que ocupa,

Titulo que posee y departamento.

Para modificar los datos del docente se realizara una busqueda por su
Numero de Cédula, el sistema permitira la visualizacion de todos los
atributos del docente para ser modificados como: Nombre y Apellido,
Cargo que ocupa, Titulo que posee y el area donde trabaja.

En caso de no existir el docente registrado, el sistema mostrara un

mensaje “Docente no registrado”.

Para dar de baja al docente se realizara una busqueda por su numero
Cedula, el sistema permitira la visualizacién de todos los atributos del
docente para ser dado de baja, como su Numero Cédula, Nombre y
Apellido, Cargo que ocupa, Titulo que posee y el area donde trabaja.

La consulta general permitird conocer todas los Docentes que se

encuentran registrados en el sistema.
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3.5.3.7 Gestion de Ubicacion de Trabajo

En la gestiébn de ubicacién de trabajo, se realizara el registro de los
profesionales graduados de la ESPE extension Latacunga, para su
pronta localizacion y seguimiento y busqueda de donde se encuentra

trabajando.

Para dar de alta los atributos de la ubicacion de trabajo, se realizara la
busqueda por su nimero de cédula o Apellidos, se procedera a ingresar

la ubicacién de trabajo.

Para modificar la ubicacion de trabajo se lo realizara por su numero de
cédula, el sistema permitira visualizar todos los atributos de la ubicacion
de trabado, en caso de no existir registro el sistema mostrara “registro no

encontrado”.

En caso de no existir cambios se mantendran hasta que el egresado y
graduado actualice los datos en el sistema.
La consulta general permitira conocer todas las ubicaciones de trabajo

gue se encuentran registrados en el sistema.

3.5.3.8 Gestidn de (Provincias, Cantones y Parroquias)

En la gestion de provincias se encuentran los nombres de las Provincias,
Cantones y Parroquias de la Republica de Ecuador.

Para dar de alta, se seleccionara el nombre de la provincia, cantén y
parroquia en caso de no existir el sistema permitirda ingreso de:
provincia, canton y parroquia.

En caso de existir el sistema permitira visualizar todas las provincias,
para su registro el codigo se generard automaticamente se elegira el

nombre de la Provincia, nombre del Cantén y nombre de la Parroquia.
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3.5.3.9 Gestidn de Reportes.

En esta gestion de Reportes se visualizara e imprimira todos los datos
requeridos por el usuario ya sea de forma individual, general, por
carreras y por fechas de los egresados, graduados y estudiantes de la
ESPE Extensién Latacunga.

En caso de no existir el dato deseado por cualquier usuario no se
visualizara, en el cual nos saldra un mensaje que el estudiante no esta

registrado o no existe.

354 REQUISITOS ESPECIFICOS

En este apartado se describe los requisitos funcionales que seran
satisfechos por el prototipo, todos los requisitos aqui expuestos son
esenciales, es decir, no seria aceptable un sistema que no satisfaga.
Estos requisitos se han especificado teniendo en cuenta el criterio de
teste habilidad: dado un requisito, deberia ser facilmente demostrable si

es satisfecho 0 no por el sistema.

355 REQUISITOS FUNCIONALES

Es el comportamiento interno del sistema, célculos, detalles técnicos,
manipulacion de datos y otras funcionalidades especificas que muestran
como los casos de uso serdn llevados a la practica. Son
complementados por los requisitos no funcionales, que se enfocan en

cambio en el disefio o la implementacion.

Un requisito funcional tipico contiene un nombre y un numero de serie
anico y un resumen. Esta informacion se utiliza para ayudar al lector a
entender por qué el requisito es necesario, y para seguir al mismo

durante el desarrollo del producto.
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3.5.5.1 Gestion de Administrador

Esta gestion deberd permitir al administrador realizar las siguientes
funciones:

- Ingresar un nuevo usuario

- Modificar datos del usuario

- Eliminar datos de usuario

Consultas individuales y generales

3.5.5.2 Gestion de Estudiantes

El sistema le permitira al estudiante realizar las siguientes opciones:
- Ingresar los datos Estudiante

- Modificar datos del Estudiante

- Consultar Estudiante

3.5.5.3 Gestién de Egresado

El sistema debera permitira al egresado realizar las siguientes opciones:
- Ingresar datos Egresado

- Modificar dato Egresado

- Consultar Egresado

- Imprimir datos Individuales y generales

3.5.5.4 Gestion de Graduados
El sistema le permitira al graduado realizar las siguientes opciones:

- Ingresar datos Graduado
- Modificar dato Graduado
- Consultar Graduado

- Imprimir datos individuales y generales
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3.5.5.5 Gestion de Carreras

El sistema le permitira realizar las siguientes opciones:

- Ingresar Carreras

- Modificar Carreras

- Consultar

- Pre cargado (Quiere decir que ya viene cargado todos los datos, solo
el alumno tiene que seleccionar la provincia ,canton y parroquia que le

corresponda)

3.5.5.6 Gestion de Docente o Tutor

El sistema le permitira al Docente realizar las siguientes opciones:
- Ingresar datos del Egresado y Graduado

- Modificar datos de Egresado y Graduado

- Consulta de Egresados y Graduados

3.5.5.7 Gestion de Ubicacion de Trabajo

En esta ventana se realizara las siguientes opciones:

- El egresado o graduado llenara los datos, don se le ubicara en caso
de necesitar sus servicios o presencia en la ESPEL.

- Modificar Ubicacion de Trabajo

- Consultar

3.5.5.8 Gestion de (Provincias, Cantones y Parroquias)

En esta ventana nos permitira ejecutar las siguientes opciones.

- Ingresar Provincias, Cantones y Parroquias

- Modificar Provincias, Cantones y Parroquias

- Pre cargado (Quiere decir que ya viene cargado todos los datos, solo
el alumno tiene que seleccionar la provincia ,cantén y parroquia que le
corresponda)

- Consultar Provincias, Cantones y Parroquias
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3.5.5.9 Gestion de Reportes

En este mend podremos realizar las siguientes funciones de los

egresados, graduados y estudiantes.

Verificacion de datos Individuales
Verificacion de datos Generales
Verificar por fechas

Verificar por carreras

Imprimir los datos individuales y generales.

3.5.6 REQUISITOS DE INTERFACES EXTERNAS

3.5.6.1 Interfaces del Usuario

La interfaz debe ser orientado a través de

manejo del programa se realizara a través del teclado y mouse.

3.5.6.2 Interfaces Hardware
No se definido

3.5.6.3 Interfaces Software

SISCEG tiene una interfaz Usuario

3.5.6.4 Interfaces Comunicacion
SISCEG esté orientado para funcionar mediante una base de datos y

una impresora.

3.5.7 REQUISITOS DE DESARROLLO

ventanas o mendus,

el

El ciclo de vida elegido para desarrollar el prototipo en el interactivo

incremental, basico por su flexibilidad para incorporar cambios.
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358 REQUISITOS DE TECNOLOGICO DE HADWARE Y
SOFTWARE

Interface Servidor

Sistema

Operativo Multiplataforma | Mysq|l

3.5.8.1 Seguridad

El sistema permitira el manejo de la informacion Unicamente de las
personas autorizadas, es decir el administrador y usuarios los mismos
gue poseeran un Tipo de usuario, un Login y una contrasefia, la
informacion sera verificada por el sistema para comprobar que se trata
de un usuario registrado en el prototipo. Si el usuario introducido
corresponde a un usuario no identificado, este no podra ingresar al

sistema.

3.5.8.2 Administrador del Sistema
Se encargara de definir los perfiles de los diferentes usuarios, que

podran acceder al sistema.
3.6 ANALISIS Y PLANIFICACION

3.6.1 Primera Interaccion
Con los requerimientos recolectados en la etapa de exploracion, se

establece el desarrollo del sistema, se realizara de acuerdo al proyecto y

la fabricacion de un plan de entregas.

En base al plan de entregas inicial, se determina en cada iteracion una
planificacion concreta para las historias de usuario fijadas, la estimacion
del tiempo de implementacion y prioridad pueden restablecerse en caso

de requerirse.
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3.6.2 Priorizacion y Estimacion
En la Tabla 3.1 se presenta la estimacion del tiempo requerido para la

implementacion y la prioridad de las historias de usuario recolectadas,

tomando en cuenta que un dia laborable para el equipo de desarrollo es

de 8 horas.
= Ejemplo:
Tiempo de Estimacion
Dias Horas/Hombr
Priorida | Estimado e
Historias de Usuarios d S Estimacion

01-Datos del Usuario Alta 5 40
02-Datos del Estudiante Alta 5 40
03-Datos del Egresado Alta 10 80
04-Datos del Graduado Alta 10 80
05-Datos de la Carrera Alta 5 40
06-Datos del Docente Alta 5 40
07-Datos del Secretario Alta 5 40
08-Datos de la ubicacion del
trabajo Alta 5 40
09-Datos de Regiones Alta 15 120
10-Reportes Alta 10 80
Total 75 600

Tabla 3:1 Estimacion de Historias de Usuario

3.6.3 Distribucion Funcional
Se identificd los modulos de la aplicacion, con el propdsito de tomar en

cuenta la distribucién funcional de las historias de usuario recolectadas
en la elaboracién del plan de entrega, a mas de la prioridad y el tiempo

de implementacién estimado.

3.6.4 Estimacion Durante el Proyecto
Para establecer una estimaciéon de la duracion del proyecto se tiene en

cuenta el tiempo total de horas que tomara la implementacién de las
historias de usuario, ademas el equipo de desarrollo trabajara 5 dias a

la semana con una duracion 8 horas diarias.
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= Ejemplo:

Actividades Tiempo en
Horas

Requisitos definidos en la etapa de 200
explotacion

Requerimientos Futuros (a) 100
Imprevistos (b) 20
Pruebas de aceptacion y reuniones (c) 280
Total 600

Tabla 3:2 Estimacion Duracion del Proyecto.

v' El 30% del total de horas estimado para la implementacion de los
requerimientos recolectados en la etapa de exploracion, para
requerimientos no descubiertos inicialmente.

v' 5% del tiempo de horas estimado para requerimientos futuros.

v' 45% del total de horas para las pruebas.

v 20% del total de horas estimado para la implementacion.

Después de realizar los calculos respectivos se estima que la duracion

del proyecto sera de 5 a 6 meses.

Una vez determinada la estimacion de la duracion del proyecto, se
establece el plan de entrega haciendo uso de las estimaciones de las

historia de usuario.

61



3.6.5 Plan de Entregas

Tiempo Interaccion | Entrega
Estimado Asignada |Asignada
Historia de Dias Horas/Hombre
Usuario Estimado 1123|123
01-Especificacion de
Requisitos. 42 336 X [X |X X
01-Datos del Usuario 3 24 X X
02-Datos del
Estudiante 5 40 X X
03-Datos del Egresado 5 40 X X
04- Datos de Regiones 2 16 X X
05-Datos de la Carrera 2 16 X X
06-Datos del Docente 4 32 X X
07-Datos del
Secretario 2 16 X X
08-Datos de la
Ubicacion del Trabajo 2 16 X X
09- Datos del
Graduado 5 40 X X
10-Reportes 3 24 X X

Tabla 3:3 Plan de entregas de acuerdo a la prioridad de las
historias del usuario
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3.6.6 Plan Estratégico de Planificacion

o Mombre de tarea Duracién | Comienzo Fin Pre octubre noviembre
VSTV TLIBVED W MEDLIXI VDL SIS VS DI VS

1 |E4 ANALISIS 21 diag?  wie 011010 vie 291010 : : :
2 |FEd Historia del Usuario 4dias?| vie 01/101M0 mié 06M10/10 -

3 E umML 17 dias?  jue OTMOMO | vie 291010 2 -

4 |[Ed Diagramas de Cazos de Uso 4 dias?  jue 07M0M10| mar 12110010

5 |[Ed Diagramas de Cazos de Uso Expandido 4 dias? mig 1310/10|  lun 181010 4

& |[Ed Diagramas de Casos de Uso de secuencia 4 dias?| mar 181010 vie 22M0M0 5

7T |EH Diagramas de Clases & dias?| lun 25/10M0)  vie 29M0/10 &

]

5 E DISENC Todias lun 014140 | jue 170211 |1

10

11 |Ed Datos del usuario Gdias | lun 011110 vie 0511110 3

12 |[Ed Dizefio de la interfaz Datos Usuaric 1dia?| lun /1140 n 01110 T

13 Validacion de Datos de |a Interfaz Datos del Usua 1dia? mar 021140 mar 02111012

14 Amacenar Datos de usuario el la Base de Datos 1dia? mié 031110 mié 03111013

15 Pruebas de Aceptacidn de los Datos Usuario 1dia?| jue 0411110 jue 0411410 14

16 Documentacion de los Datos De Aceptacion 1dia? wie 051110 wvie 05111015

17 |[Ed Datos del Estudiante Bdias  lun 081110 vie 1211110 11

18 Dizefie de la interfaz Datos Estudiante 1dia  lun 081140  lun 08M1A0) 16

i) “falidacion de Datos de la Interfaz Datos del Estuc 1dia? mar 081110 mar 09111018
20 Amacenar Datos de estudiante el la Base de Dato 1dia? mig 10140 mig 10/11/10 19
21 Pruebas de Aceptacion de los Datos Estudiante 1dia?| jue 111110 jue 111110 20
22 Documentacidn de los Datos De Aceptacion 1dia?| wvie 121110 vie 121110 21
23 Datos del egresado 10 dias | lun 154110 vie 26M1/M10 17
24 Disefio de la interfaz Datos Egresado 1dia?| lun 151110 lun 151110 22
25 validacion de Datos de la Interfaz Datos del Egres 3 diaz| mar 161110 jue 181110 24
25 Amacenar Datos del Egresado el la Base de Dato Zdias  wvie 191110|  lun 221110 25
27 Pruebas de Aceptacion de los Datos Egresado 2 diaz| mar 23M1M0| mié 24/1110| 28
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o il o

Documentacion de los Datos De Aceptacion
Datos del graduado
Disefio de |a interfaz Datos Graduado
Validacion de Datos de I3 Interfaz Datos del Grad
Amacenar Datos del Graduado el la Baze de Dato
Pruebas de Aceptacion de los Datos Graduado
Documentacion de los Datos De Aceptacion
Datos de la Carrera
Disefio de la interfaz Datos de la Carrera
Validacion de Datos de Ia Interfaz Datos de la Car
Amacenar Datos de Ia Carrera el la Base de Dato:
Pruebas de Aceptacion de los Datos de la carrer:
Documentacion de los Datos De Aceptacion
Datos del Docente
Disefio de la interfaz Datos del Docente
Validacion de Datos de Ia Interfaz Datos del Doce
Amacenar Datos del Docente el la Base de Datos
Pruebas de Aceptacion de los Datos del Docente
Documentacion de los Datos De Aceptacion
Datos del Secretario
Digefio de |3 interfaz Datos del Secretario
Validacion de Datos de la Interfaz Datos del Secn
Amacenar Datos del Secretario en la Base de Dal
Pruebas de Aceptacion de los Datos del Secretar
Documentacion de los Datos De Aceptacion
Datos de la Ubicacion del Trabajo
Digefio de |a interfaz Datos de Ia Ubicacidn del Tr:
Validacion de Datos de Ia Interfaz Datos de la Ubi
Amacenar Datos de la Ubicacion del Trabajo &n la

Pruebas de Aceptacion de los Datos de la Ubicac

2 dias
10 dias
1dia?
3 diaz
2 dias
2 dias
2 diag
5 dias
1 dia

1 dia?
1dia?
1dia?
1 dia?
5 dias
1 dia?
1 dia?
1 dia?
1dia?
1 dia?
5 dias
1dia?
1dia?
1 dia?
1dia?
1 dia?
5 dias
1 dia?
1dia?
1 dia?

1 dia?

jug 2511110
lun 2811110
lun 2871110
mar 301110
vie 031210
mar 071210
jue 0811210
lun 1312110
lun 131210
mar 141210
mié 1512110
jug 161210
vie 171210
lun 20112110
lun 20112110
mar 211210
mié 221210
jue 231210
vie 241210
lun 27112110
lun 271210
mar 281210
mié 2912110
jue 3011210
vie 311210
lun 03101111
lun 03701711
mar 04/01/11
mig 0501711
jue D8I

vie 26111I1D|2?
vie 104210 23
lun 281110/ 28
jue 0211211030
lun 0812110 31
mig 081210 32
vie 1011211033
vie ”TH210 29
lun 1312110 34
mar 1411210 38
mig 151210 37
jue 16/12M0| 38
vie 17121038
vie 2412110 35
lun 201210 40
mar 2112110 42
mig 2211210 43
jue 2311210 44
vie 241210 45
vie 31M210 4
lun 2712110 46
mar 2811210 48
mig 2911210 49
jue 3011211050
vie 311210 51
vie 07101111 47
lun 03/01/11| 52
mar 04/01/11 54
mig 05/01A1 55
jue 06/0111| 56
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Documentacion de los Datos De Aceptacion
Datos de las Regiones

Disefio de la interfaz Datos de la Ubicacidn de las

Validacion de Datos de la Interfaz Datos de la Ubi

Amacenar Datos de las Regiones en la Base de [

Pruebas de Aceptacion de los Datos de la Ubicac

Documentacion de los Datos De Aceptacion
Reportes

Disefio de la interfaz Datos para los Reportes

Validacion de Datos de la Interfaz Datos para los

Pruebas de Aceptacion de los Datos para los Rep

Documentacion de los Datos De Aceptacion

1 dia?
15 dias
2 dias
4 dias
4 dias
3 dias
2 dias
15 dias
4 dias
4 dias
4 dias
3 dias

wie 07/01/11
lun 10/01/11
lun 10/01/11
mig 12/01/11
mar 1801711
lun 240111
jue 2701711
lun 31101111
lun 31401111
wie 040211
jue 10/02/11
mig 16/02/11

wie 07/01/11
vie 28101111
mar 11/01/11
lun 17701111
wie 2101711
mig 26/0111
wie 28001711
vie 18102111
jue 03102111
mig 09/02/11
mar 15/02/11
wie 18/02/11

=

Grafico 3.1 Plan Estratégico de Tiempos
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3.7 FASE DE ANALISIS

3.7.1 Especificacion de Requerimientos (XP)

Las Historias de Usuarios son tarjetas escritas por el cliente en un
lenguaje natural para este, indicando las necesidades que el sistema
debe satisfacer.

A continuacién se describen las historias de usuario finales, las mismas
gue han sido agrupadas en los respectivos componentes del sistema.
Algunas de estas historias fueron eliminadas o cambiadas a lo largo del
proyecto, a medida que cambiaban los requisitos del cliente o se tenia

una concepcion mas clara del proyecto.

3.7.2 Primera Interaccion

Administracion de altas

Historia de Administrador

Numero:001 \ Administrador: Usuario

Nombre Historia: Datos del Usuario

Prioridad en negocio: Alta | Riesgo en desarrollo: Alta

Horas estimadas: 24 Integracion asignada:1

Programador responsable: Equipo X.P

Descripcidn: Se requiere tener usuarios con su respectivas
Autorizaciones para el manejo del sistema, el usuario debe proveer sus
datos basicos como el numero de cédula, Nombre, Apellido, Tipo, Login
y Contrasefia.

Ademas se realizaran las funciones de altas, bajas, modificacién y
consultas del usuario

Observaciones: Esto ficha no esté vinculada a ninguna historia

Fecha: ..... de ............... 20.....

Firma Usuario Firma Analista
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Tabla (3.4) Historia de los Datos del usuario

Historia de Usuario

Numero: 002 \ Usuario: Estudiante

Nombre Historia: Datos del Estudiante

Prioridad en negocio: Alta | Riesgo en desarrollo: Alta

Horas estimadas: 24 Integracion asignada:1

Programador responsable: Equipo X.P

Descripcidn: Se requiere almacenar los siguientes datos del
estudiante el cual debe proveer sus datos basicos como son: como su
namero de cédula, Nombre, Apellido, Direccion Domiciliar, Provincia,
Cantén, Parroquia, Teléfono, Celular, Tipo Estudiante y Carrera.
Ademas se realizaran las funciones de altas, bajas, modificacion y
consultas del Estudiante.

Observaciones: Esta ficha esta vinculada con la ficha de regiones y la
ficha de carreras

Firma Usuario Firma Analista

Tabla (3.5) Historia de los Datos del estudiante

Historia de Usuario

Numero: 002 \ Usuario: Egresado

Nombre Historia: Datos del Egresado

Prioridad en negocio: Alta | Riesgo en desarrollo: Alta

Horas estimadas: 24 Integracion asignada:1

Programador responsable: Equipo X.P

Descripcidn: se requiere almacenar los datos del Egresado para
mantener un control del personal que se encuentra realizando la tesis
de graduacion, el mismo debe proveer sus datos basicos como: nimero
de Cédula, Fecha de egresado, Nota de egresado, Tema de tesis,
Fecha de aprobacion, Fecha de notificacion al estudiante, fecha de
comunicacién al docente; asi como el nimero de cédula del estudiante
como referencia.

Ademas se realizaran las funciones de altas, bajas, modificacién y
consultas del egresado

Observaciones: Esta ficha esta vinculada con la ficha del Estudiante
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Firma Usuario Firma Analista

Tabla (3.6) Historia de los Datos del egresado

Historia de Usuario

NUmero: 002 \ Usuario: Graduado

Nombre Historia: Datos del Graduado

Prioridad en negocio: Alta | Riesgo en desarrollo: Alta

Horas estimadas: 24 Integracion asignada: 1

Programador responsable: Equipo X.P

Descripcion: Se requiere mantener los datos del graduado para tener
un historial de cada alumno que se gradlda en esta Extensién, ademas
el graduado debe proveer sus datos basicos como son: Nota de la tesis
de, Nota final, Numero de acta de grado, Director de tesis, Codirector
de tesis, Secretario y Fecha de graduacion; asi como el nimero de
cedula del estudiante como referencia.

Ademas se realizaran las funciones de altas, bajas, modificacion y
consultas del Graduado.

Observaciones: Esta ficha esta vinculada con la ficha del Estudiante,
ficha del docente y la ficha del secretario.

Fecha: ..... de ...l 20.....

Firma Usuario Firma Analista

Tabla (3.7) Historia de los Datos del graduado

Historia de Administrador

Ndmero: 002 \ Administrador: Carreras

Nombre Historia: Datos de la Carrera

Prioridad en negocio: Alta | Riesgo en desarrollo: Alta

Horas estimadas: 24 Integracion asignada:1

Programador responsable: Equipo X.P

Descripcidn: Se requiere mantener un registro de las carreras
existentes en la ESPE Extension Latacunga, la misma debe proveer
sus datos como son: cédigo de carrera, Nombre de la carrera.
Ademas se realizaran las funciones de altas, bajas, modificacion y
consultas de las carreras.

Observaciones: Esta ficha esta vinculada con la ficha de la carrera
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Firma Usuario Firma Analista

Tabla (3.8) Historia de los Datos de la carrera

Historia de Usuario

Ndmero: 002 \ Administrador: Docentes

Nombre Historia: Datos del Docente

Prioridad en negocio: Alta | Riesgo en desarrollo: Alta

Horas estimadas: 24 Integracion asignada: 1

Programador responsable: Equipo X.P

Descripcion: Se requiere mantener los datos de los docentes que
colaboraran en el asesoramiento de la tesis del estudiante, donde el
docente debe proveer sus datos como: numero de cédula, Nombre y
Apellido, Cargo que ocupa, Titulo que posee y el area donde trabaja o
departamento.

Ademas se realizaran las funciones de altas, bajas, modificacién y
consultas de los docentes.

Observaciones: Esta ficha esta vinculada con la ficha del Docente

Fecha: ..... de ...l 20.....

Firma Usuario Firma Analista

Tabla (3.9) Historia de los Datos del docente

Historia de Usuario

Numero: 002 \ Usuario: Secretario

Nombre Historia: Datos del Secretario

Prioridad en negocio: Alta | Riesgo en desarrollo: Alta

Horas estimadas: 24 Integracion asignada:1

Programador responsable: Equipo X.P

Descripciéon: Se requiere mantener los datos del secretario que
colabora con el asesoramiento juridico de las juntas de docentes,
donde el secretario debe proveer sus datos como son: su numero de
cédula, Nombre y Apellido, Cargo que ocupa, Titulo que posee y el
area donde trabaja o departamento.

Ademas se realizaran las funciones de altas, bajas, modificacion y
consultas de los docentes.

Observaciones: Esta ficha esta vinculada con la ficha del Graduado
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Firma Usuario Firma Analista

Tabla (3.10) Historia de los Datos del Secretario®

Historia de Usuario

Ndmero: 002 \ Usuario: Ubicacion del trabajo

Nombre Historia: Datos de la ubicacion del trabajo

Prioridad en negocio: Alta | Riesgo en desarrollo: Alta

Horas estimadas: 24 Integracion asignada: 1

Programador responsable: Equipo X.P

Descripcion: se requiere saber ddénde se encuentra trabajando los
graduados de las distintas carreras de la ESPE Extension Latacunga
para la cual deberd proveer sus datos como: cédula, ubicacion de
trabajo, Nombre de la empresa, Fecha de ingreso, Direccién, Teléfono
y Celular.

Ademas se realizaran las funciones de altas, bajas, modificacion y
consultas de la Ubicacién de trabajo.

Observaciones: Esta ficha esta vinculada con la historia del estudiante
egresado o graduado.

Tabla (3.11) Historia de la ubicacién del trabajo

Historia de Usuario

Numero: 002 \ Administrador: Provincias

Nombre Historia: Datos de las provincias, cantones y parroquias

Prioridad en negocio: Alta | Riesgo en desarrollo: Alta

Horas estimadas: 24 Integracion asignada: 1

Programador responsable: Equipo X.P

Descripcién: se requiere tener las provincias para una localizacion

1. 4 www.monografias.com/trabajos51/progra... - En caché - Similares

2. www.geronet.com.ar/%3Fp%3D83 - En caché - Similares
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exacta de de los estudiantes graduados Las mismas deben debe
proveer sus datos como son: provincia, cantobn y parroquia.

Ademas se realizaran las funciones de altas, bajas, modificacion y
consultas de las regiones.

Observaciones: Esta ficha esta vinculada con la ficha del Estudiante
Egresado y Graduado.

Firma Usuario Firma Analista

Tabla (3.12) Historia de las Provincias

Historia de Usuario

Numero: 002 \ Usuario: Reportes

Nombre Historia: Reportes

Prioridad en negocio: Alta | Riesgo en desarrollo: Alta

Horas estimadas: 24 Integracion asignada:1

Programador responsable: Equipo X.P

Descripcidn: Se requiere obtener reportes para una clara informacion
de los datos de los egresados graduados y estudiantes donde el
sistema permitira realizar los reportes individuales, generales por
fechas y carreras.

Observaciones: Esta ficha no esta vinculada con ninguna historia.
Los contenido del la ficha se lo actualizar4 de acuerdo a los intereses
de los Estudiantes, sin importar la fecha.

Fecha: ..... de ..ol 20.....

Firma Usuario Firma Analista

Tabla (3.13) Historia de Reportes
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3.7.3 Formulario de Entrada

3.7.3.1 Ingreso de Datos del Administrador

DATOS INFORMATIVOS DEL ADMINISTRADOR

Login:
Contrasefa:

3.7.3.2 Ingreso del Docente
* Ejemplo:

DATOS INFORMATIVOS DEL DOCENTE

Tipo de Usuario:
Contrasenia:
Nombre:
Direccion:
Carrera:
Teléfono:

3.7.3.3 Ingreso Estudiante

* Ejemplo:

DATOS INFORMATIVOS DEL ESTUDIANTE

Cédula
Apellido
Nombre
Carrera
Direccion
Teléfono
Celular
Provincia
Canton
Parroquia
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3.7.3.4 Diagrama de Casos de Uso de los Actores

En esta seccidbn hemos incluido los diagramas de casos de uso de
nuestro sistema, desarrollados con la herramienta Rational Rose 2000.

Diagrama de los Actores principales:
a) Administrador
b) Docente

c) Estudiante

Diagrama de casos de uso de Gestion de Administrador
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DIAGRAMA DE CASO DE USO ADMINISTRADOR
SISTEMA DE CONTROL DE EGRESADOS Y GRADUADOS
FIGURA: N1
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Gréfico: 3.2 Diagrama de caso de uso Administrador

Diagrama de casos de uso de Gestion de Docente
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DIAGRAMA DE CASO DE USO DOCENTE
— SISTEMA DE CONTROL DE EGRESADOS Y GRADUADOS
FIGURA N°. 2

< <<extend>>

Docente

N Madificar Datos
docenteAdmin Graduados \
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Consultar Egresados y Graduados

~

docenteAdmin Ubicacién de
Trabajo

Grafico 3.3 Diagrama de caso de uso Docente

Diagrama de casos de uso de Gestion de Estudiantes

DIAGRAMA DE CASO DE USO ESTUDIANTE
SISTEMA DE CONTROL DE EGRESADOS Y GRADUADOS
FIGURA N°. 3

e 7 N\
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i IngresarDatos

Estudian\

.

Consusltar Datos

Grafico 3.4 Diagrama de caso de uso Estudiantes
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3.74 CASOS DE USOS EXPANDIDOS

CASOS DE USOS ACTOR ADMINISTRADOR

3.7.4.1 Casos de Uso Ingresar Administrador

TABLA (1) Caso de uso Ingresar Administrador

Caso de Uso

Registrar Datos Administrador

Actores Administrador (iniciador)

Propésito Permitir al Administrador Registrar los datos
del Administrador.

Tipo Primario Esencial

Vision General

El Administrador selecciona la operacion de
registrar datos de administrador, el sistema
presenta el formulario para realizar el ingreso
de Datos: cédula, apellido, nombre, direccion,
login y password, el sistema valida los datos si
son correctos realiza la operacion y almacena
los datos y confirma la operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- EI Administrador solicita la operacion ingresar Administrador.

2.- El sistema presenta el formulario de ingreso de Administrador.

3.- El Administrador ingresa su login Password.

4.- El sistema valida los datos ingresados por el Administrador y

confirma operacion.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.

Curso Tipico 4: Los datos no estan bien ingresados termina el caso de

uso
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3.7.4.2 Casos de Uso Modificar Administrador

TABLA (2) Caso de uso Modificar Administrador

Caso de Uso

Modificar Datos de Administrador

Actores Administrador (iniciador)

Propésito Permitir al Administrador Modificar los datos
del Administrador.

Tipo Primario Esencial

Visién General

El Administrador selecciona la operacion de
modificar datos de administrador. El sistema
presenta el formulario de edicion de Datos, el
Administrador podra modificar los siguientes
campos: apellido, nombre, direccion, login y
password, sistema valida los datos si son
correctos realiza la operacion y almacena los
datos y confirma la operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Administrador solicita la

operacion Modificar Administrador.

2.- El sistema presenta el formulario de edicion de Administrador.

3.- El Administrador tendra la opcion de modificar los campos (apellido,

nombre, direccion, loginy password).

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.

Curso Tipico 4: Los datos no estan bien ingresados termina el caso de

uso.
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3.7.4.3 Casos de Uso Eliminar Administrador

TABLA (3) Caso de uso Eliminar Administrador

Caso de Uso

Eliminar Datos del Administrador

Actores Administrador (iniciador)

Propésito Permitir al Administrador Eliminar los datos del
Administrador.

Tipo Primario Esencial

Visién General

El Administrador selecciona la operacion de
eliminar datos de administrador, el sistema
presenta el formulario para eliminar Datos, el
administrador selecciona el administrador a
ser eliminado, el sistema valida los datos a ser
eliminados realiza la accion y confirma la
operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Administrador solicita Ila

operacion Eliminar Administrador.

2.- El sistema presenta el formulario de eliminar de administrador.

3.- El Administrador tendra la opcién de eliminar el administrador.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.
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3.7.4.4 Casos de Uso Consulta Individual de Administrador

TABLA (4) Caso de uso Consulta Individual de Administrador

Caso de Uso

Consulta Individual de Datos de Administrador

Actores Administrador (iniciador)

Propésito Observa cuales son los administrador
registrados en el sistema.

Tipo Primario Esencial

Visién General

El Administrador solicita la operacion
consultar datos individuales del administrador,
ingresando su namero de cédula y apellido, el
sistema presenta todos los datos del
administrador seleccionado, y confirma la
operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Administrador solicita la

operacion Consulta Individual de Administrador.

2.- El sistema solicita informacién del administrador: cédula y/o apellido

3.- El sistema presenta los datos del administrador seleccionado.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: No existen usuarios registrados y termina el caso de

uso.
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3.7.4.5 Casos de Uso Consulta General de Administrador

TABLA (5) Caso de uso Consulta General de Administrador

Caso de Uso

Consulta General de Datos de Administrador

Actores Administrador (iniciador)

Propésito Observa de forma general cuales son los
administrador registrados en el sistema.

Tipo Primario Esencial

Vision General

El Administrador solicita  la operacion de
consultar datos de administrador, el sistema
presenta la lista general de administradores
registrados.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Administrador solicita la

operacion Consulta General del Administrador.

2.- El sistema presenta la lista general de administrador registrados en el

sistema.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: No existen usuarios registrados y termina el caso de

uso.

3.7.4.6 Casos de Uso Ingresar Docente

TABLA (6) Caso de uso Ingresar Datos Docente

Caso de Uso

Registrar Datos Docente

Actores Administrador (iniciador)

Propésito Permitir al Administrador Registrar, los datos
del docente.

Tipo Primario Esencial

Vision General

El Administrador inicia la ejecucion del registro
de datos del docente, el sistema presenta
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formulario para ingresar los datos: cédula,
apellido, nombre, cargo, titulo y &rea, el sistema
valida los datos si son correctos realiza la
operacion y almacena los datos y confirma la
operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.-El administrador solicita la operacion Ingresar Docente

2.-El sistema presenta la ventana de ingresar datos del Docente

3.-El Docente ingresa su Login y Password

4.-El sistema valida los datos ingresados por el Administrador y confirma

la operacion.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.

Curso Tipico 4: Los datos no estan bien ingresados, termina el caso de

uso.

3.7.4.7 Casos de Uso Modificar Docente

TABLA (7) Caso de uso Modificar Docente

Caso de Uso

Modificar Datos de Docente

Actores Administrador (iniciador)

Propoésito Permitir al Administrador Modificar los datos del
docente.

Tipo Primario Esencial

Vision General

El Administrador selecciona la operacion de
modificar datos de docente, el sistema presenta
el formulario de edicion de Datos, el
administrador podra modificar los siguientes
campos: apellido, nombre, cargo, titulo, area,
login y password, el sistema valida los datos si
son correctos realiza la operacion y almacena
los datos y confirma la operacion.

Referencias
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Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Administrador solicita la
operacion Modificar Docente.

2.- El sistema presenta el formulario de edicion de Docente.

3.- El Administrador tendr& la opcion de modificar los campos (apellido,

nombre, cargo, titulo, &rea, login y password).

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.
Curso Tipico 4: Los datos no estan bien ingresados termina el caso de

uso

3.7.4.8 Casos de Uso Eliminar Docente

TABLA (8) Caso de uso Eliminar Docente

Caso de Uso Eliminar Datos del Docente

Actores Administrador (iniciador)

Propoésito Permitir al Administrador Eliminar los datos del
docente.

Tipo Primario Esencial

Visién General El Administrador selecciona la operacion de

eliminar datos del docente, el sistema presenta
el formulario para eliminar Datos del Docente,
el administrador selecciona al docente a ser
eliminado, el sistema valida los datos a ser
eliminados, realiza la accion y confirma la
operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Administrador solicita Ila
operacion Eliminar Docente.

2.- El sistema presenta la ventana de eliminar al Docente.
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3.- El Administrador tendréa la opcién de eliminar a los docentes.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.

3.7.4.9 Casos de Uso Consulta Individual del Docente

TABLA (9) Caso de uso Consulta Individual del Docente

Caso de Uso

Consulta Individual de Datos del Docente

Actores Administrador (iniciador)

Propésito Observa cuales son los docentes registrados en
el sistema.

Tipo Primario Esencial

Vision General

El Administrador solicita la operacion consultar
datos individuales del docente, ingresando su
namero de cédula y apellido, el sistema
presenta todos los datos del usuario
seleccionado, y confirma la operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Administrador solicita la

operacion Consulta Individual del Usuario.

2.- El sistema solicita informacion del docente: cédula y/o apellido

3.- El sistema presenta los datos del docente seleccionado.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: No existen docentes registrados y termina el caso de

uso.
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3.7.4.10 Casos de Uso Consulta General Docente

TABLA (10) Caso de uso Consulta General Docente

Caso de Uso

Consulta General de Datos del Docente

Actores Administrador (iniciador)

Propésito Observa de forma general cuales son los
docentes registrados en el sistema.

Tipo Primario Esencial

Vision General

El Administrador solicita la operacion de
consultar datos generales del docente. El
sistema presenta la lista general de docentes
registrados en el sistema y confirma la
operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Administrador solicita la

operacion Consulta General de Docentes.

2.- El sistema presenta la lista general de Docentes registrados en el

sistema.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: No existen docentes registrados y termina el caso de

uso.

3.7.4.11 Casos de Uso Ingresar Carrera

TABLA (11) Caso deuso Ingresar Carreras

Caso de Uso

Registrar Datos Carrera

Actores

Administrador (iniciador)

Propésito

Permitir al Administrador Registrar los datos de
la carrera.
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Tipo Primario Esencial

Vision General El Administrador inicia la ejecucion del registro,
de datos de la carrera. El sistema presenta
formulario para realizar el ingreso de datos:
nombre de la carrera, el sistema valida los datos
Si son correctos realiza la operacion y
almacena los datos y confirma la operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- ElI'l Administrador solicita la operacion Ingresar Carrera.

2.-El sistema presenta el formulario de ingreso de carrera.

3.-El Administrador ingresa el nombre de la carrera al sistema.

4.-El sistema valida los datos ingresados por el Administrador y confirma

la operacion.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario de registro no existe, termina el caso de
uso.

Curso Tipico 4: Los datos no estan bien ingresados termina el caso de
uso.

3.7.4.12 Casos de Uso Modificar Carrera

TABLA (12) Caso de uso Modificar Carrera

Caso de Uso Modificar Datos de la Carrera

Actores Administrador (iniciador)

Propésito Permitir al Administrador Modificar los datos de
la carrera.

Tipo Primario Esencial

Vision General El Administrador selecciona la operacion de

modificar datos de carrera, el sistema presenta
el formulario de edicion de Datos, el
Administrador podra modificar los siguientes
campos: nombre de la Carrera, sistema valida
los datos si son correctos realiza la operacion y
almacena los datos y confirma la operacion.

Referencias
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Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Administrador solicita la
operacion Modificar Carrera.

2.- El sistema presenta el formulario de edicion de Carrera.

3.- El Administrador tendra la opcion de modificar los campos (Nombre

de la Carrera).

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.
Curso Tipico 4: Los datos no estan bien ingresados termina el caso de

uso.

3.7.4.13 Casos de Uso Eliminar Carrera

TABLA (13) Caso de uso Eliminar Carrera

Caso de Uso Eliminar Carrera

Actores Administrador (iniciador)

Propoésito Permitir al Administrador Eliminar los datos de
la carrera.

Tipo Primario Esencial

Visién General El Administrador selecciona la operacion de

eliminar datos de carrera, el sistema presenta el
formulario para eliminar Datos de la carrera, el
administrador selecciona la carrera a ser
eliminada, sistema valida los datos de la
carrera a ser eliminados realiza la accion y
confirma la operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Administrador solicita la
operacion Eliminar Carrera.
2.- El sistema presenta el formulario de eliminar la carrera.

3.- El Administrador tendra la opcién de eliminar las carreras.
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Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.

3.7.4.14 Casos de Uso Consulta Individual de Carrera

TABLA (14) Caso de uso Consulta Individual de Carrera

Caso de Uso Consulta Individual de Carrera

Actores Administrador (iniciador)

Propésito Observa cuales son las carreras registrados en
el sistema.

Tipo Primario Esencial

Visién General El Administrador solicita la operacion consultar

datos individuales de la carrera, ingresando su
nombre, el sistema presenta todos los datos de
la carrera seleccionado, y confirma la operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Administrador solicita la
operacion Consulta Individual de Carrera.
2.- El sistema solicita informacién de la carrera: nombre de carrera

3.- El sistema presenta los datos de la carrera seleccionada.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: No existen carreras registradas y termina el caso de

uso.
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3.7.4.15 Casos de Uso Consulta General de Carreras

TABLA (15) Caso de uso Consulta General de Carreras

Caso de Uso Consulta General de Carreras

Actores Administrador (iniciador)

Propésito Observa de forma general cuales son las
carreras registrados en el sistema.

Tipo Primario Esencial

Visiéon General El Administrador solicita la operacion de

consultar datos generales de carreras. El
sistema presenta la lista general de carreras
registradas en el sistema y confirma la
operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos
1.- El caso de uso comienza cuando el Administrador solicita la
operacion Consulta General de Carreras.
2.- El sistema presenta la lista general de Carreras registradas en el
sistema.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: No existen carreras registradas y termina el caso de

uso.

3.7.4.16 Casos de Uso Ingresar, Modificar, Eliminar y Consultar
Provincias

TABLA (16) Caso de uso Ingresar, Modificar, Eliminar y Consultar
Provincias

Caso de Uso Registrar, Modificar, Eliminar y consultar Datos
de Provincias

Actores Administrador (iniciador)

Propésito Permitir al Administrador Registrar, Modjficar,
Eliminar y consultar los datos de las provincias.

Tipo Primario Esencial
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Vision General El Administrador inicia la ejecucion del registro,
modificacion, consultas y eliminacion de datos.
El sistema presenta formulario para realizar
cualquier operacion de Datos, el sistema valida
los datos si son correctos realiza la operacion y
almacena los datos y confirma la operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.-El caso de uso comienza cuando el Administrador solicita la operacion
crear Provincias

2.-El sistema presenta el formulario el registro de una nueva provincia.
3.-El Administrador ingresa las Provincias al sistema.

4.-El sistema almacena los datos de las Provincias y confirma la

operacion.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.
Curso Tipico 4: Los datos no estan bien ingresados termina el caso de

uso.

3.7.4.17 Casos de Uso Ingresar, Modificar, Eliminar y Consultar
Cantones

TABLA (17) Caso de uso Ingresar, Modificar, Eliminar y Consultar
Cantones

Caso de Uso Registrar, Modificar, Eliminar y consultar Datos
Cantones

Actores Administrador (iniciador)

Propésito Permitir al Administrador Registrar, Modificar,
Eliminar y Consultar los datos de los cantones.

Tipo Primario Esencial

Vision General El Administrador inicia la ejecucion del registro,
modificacion, eliminaciéon y Consulta de datos.
El sistema presenta formulario para realizar
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cualquier operacion de Datos, el sistema valida
los datos si son correctos realiza la operacion y
almacena los datos y confirma la operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.-El caso de uso comienza cuando el Administrador solicita la operacion
crear Cantones.

2.-El sistema presenta el formulario el registro de un nuevo canton.

3.-El Administrador ingresa los Cantones al sistema.

4.-El sistema almacena los datos de los Cantones y confirma la

operacion.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.
Curso Tipico 4: Los datos no estan bien ingresados termina el caso de

uso.

3.7.4.18 Casos de Uso Ingresar, Modificar, Eliminar y Consultar
Parroquias

TABLA (18) Caso de uso Ingresar, Modificar, Eliminar y Consultar
Parroquias

Caso de Uso Registrar , Modificar, Eliminar y Consultar Datos
de la Parroquia

Actores Administrador (iniciador)

Propésito Permitir al Administrador Registrar, Modificar,
Eliminar y Consultar los datos de las
parroquias.

Tipo Primario Esencial

Vision General El Administrador inicia la ejecucion del registro,

modificacion, eliminacion y consultas de datos.
El sistema presenta formulario para realizar
cualquier operacion de Datos, el sistema valida
los datos si son correctos realiza la operacion y
almacena los datos y confirma la operacion.

Referencias
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Curso Tipicos de Eventos

1.-El caso de uso comienza cuando el Administrador solicita la operacion

crear Cantones.

2.-El sistema presenta el formulario el registro de un nuevo cantén.

3.-El Administrador ingresa los Cantones al sistema.

4.-El sistema almacena los datos de los Cantones y confirma la

operacion.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.

Curso Tipico 4: Los datos no estan bien ingresados termina el caso de

uso.

MODELO DE CASO DE USO ACTOR DOCENTE

3.7.4.19 Casos de Uso Ingresar Modulo Docente

TABLA (19) Caso de uso Ingresar Modulo Docente

Caso de Uso

Ingresar Modulo Docente

Actores Docente(iniciador)

Propésito Permitir al Docente ingresar al sitio de los
docentes.

Tipo Primario Esencial

Vision General

El Docente solicita la operacién ingresar modulo
Docente, el sistema presenta la ventana de
ingreso modulo Docente, el docente ingresa su
Login y Password, el sistema los valida los
datos si son correctos el docente podra acceder
al sitio de Docentes, el sistema confirma la
operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos
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1.- El Docente solicita la operacion Ingresar Modulo Docente.

2.- El sistema presenta el formulario de ingreso Modulo Docente.

3.- El Docente ingresa su login Password.

4.- El sistema valida los datos ingresados por el Docente y confirma

operacion.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.
Curso Tipico 4: Los datos no estan bien ingresados termina el caso de

uso.

3.7.4.20 Casos de Uso Ingresar Estudiante

TABLA (20) Caso de uso Ingresar Estudiante

Caso de Uso Ingresar Estudiante

Actores Docente(iniciador)

Propésito Permitir al Docente ingresar los datos del
Estudiante.

Tipo Primario Esencial

Visién General El Docente selecciona la operacion de registrar

datos del estudiante, el sistema presenta el
formulario para realizar el ingreso de Datos:
cédula, apellidos, nombre, direccién, teléfono,
celular, tipo de estudiante, fecha de ingreso al
pre politécnico y fecha de ingreso al primer
nivel, el sistema valida los datos si son correctos
realiza la operacion, almacena los datos y
confirma la operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Docente solicita la operacion
Ingresar Estudiante.

2.- El sistema presenta el formulario de ingreso del Estudiante.
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3.- El Docente ingresa los campos de (cédula, apellidos, nombre,
direccion, teléfono, celular, tipo de estudiante, fecha de ingreso al pre
politécnico y fecha de ingreso al primer nivel,) al sistema.

4.- El sistema valida los datos ingresados y confirma operacion.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.
Curso Tipico 4: Los datos no estan bien ingresados termina el caso de

uso

3.7.4.21 Caso de uso Modificar Estudiante

TABLA (21) Caso de uso Modificar Estudiante

Caso de Uso Modificar Estudiante

Actores Docente (iniciador)

Propésito Permitir al Docente Modificar los datos del
Estudiante.

Tipo Primario Esencial

Visién General El Docente selecciona la operacion de

modificar datos del Estudiante. El sistema
presenta el formulario de edicion de Datos, el
Docente podra modificar los siguientes campos:
apellido, nombre, direccion, teléfono, celular,
tipo de estudiante, fecha de ingreso al pre
politécnico y fecha de ingreso al primer nivel,
sistema valida los datos si son correctos realiza
la operacion, almacena los datos y confirma la
operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Docente solicita la operacion
Modificar Estudiante.
2.- El sistema presenta el formulario de edicion de Estudiante.
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3.- El Docente tendra la opcion de modificar los campos (apellido,
nombre, direccion, teléfono, celular, tipo de estudiante, fecha de ingreso

al pre politécnico y fecha de ingreso al primer nivel,).

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.
Curso Tipico 4: Los datos no estan bien ingresados termina el caso de

uso.

3.7.4.22 Caso de uso Eliminar Estudiante

TABLA (22) Caso de uso Eliminar Estudiante

Caso de Uso Eliminar Estudiante

Actores Docente (iniciador)

Propésito Permitir al Docente Eliminar los datos del
Estudiante.

Tipo Primario Esencial

Visiéon General El Docente selecciona la operacion de

eliminar datos del Estudiante. El sistema
presenta el formulario para eliminar Datos del
estudiante, el Docente selecciona el estudiante
a ser eliminado, sistema valida los datos a ser
eliminados realiza la accibn y confirma la
operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Docente solicita la operacion
Eliminar Estudiante.
2.- El sistema presenta el formulario de eliminar de Estudiante.

3.- El Docente tendra la opcion de eliminar los Estudiantes.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.
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3.7.4.23 Caso de uso Consulta Individual de Estudiantes

TABLA (23) Caso de uso Consulta Individual de Estudiante

Caso de Uso

Consulta Individual de Estudiantes

Actores Docente (iniciador)

Propésito Observa cuales son los estudiantes registrados
en el sistema.

Tipo Primario Esencial

Vision General

El Docente solicita la operacién consultar datos
individuales del estudiante, ingresando su
namero de cédula y apellido, el sistema
presenta todos los datos del estudiante
seleccionado, y confirma la operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Docente solicita la operacion

Consulta Individual de Estudiante.

2.- El sistema solicita informacién del estudiante: cédula y/o apellido

3.- El sistema presenta los datos del estudiante seleccionado.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: No existe Estudiantes registrados, y termina el caso

de uso.

95




3.7.4.24

Caso de uso Consulta General de Estudiantes

TABLA (24) Caso de uso Consulta General de Estudiantes

Caso de Uso

Consulta General Estudiantes

Actores Docente (iniciador)

Propdésito Observa de forma general cuales son los
estudiantes registrados en el sistema.

Tipo Primario Esencial

Visién General

El Docente solicita la operacién de consultar
datos generales del Estudiante. El sistema
presenta la lista general de estudiantes
registrados en el sistema y confirma la
operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Docente solicita la operacion

Consulta General de Estudiantes.

2.- El sistema presenta la lista general

sistema.

Cursos Alternativos

de Estudiantes registrados en el

Curso Tipico 2: No existen estudiantes registrados, y termina el caso

de uso.

3.7.4.25 Casos de Uso Ingresar Egresado

TABLA (25) Caso de uso

Ingresar Egresado

Caso de Uso

Ingresar Egresado

Actores Docente(iniciador)

Propésito Permitir al Docente ingresar los datos del
Egresado.

Tipo Primario Esencial

Visién General

El Docente selecciona la operacién de
registrar datos de egresado, el sistema presenta
el formulario para realizar el ingreso de Datos:
cédula, apellido, nombre, director, codirector,
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secretario, tema de tesis, fecha de
egresamiento, fecha de aprobacion, fecha
comunicacion docente y fecha comunicacion
estudiante, el sistema valida los datos si son
correctos realiza la operacion y almacena los
datos y confirma la operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Docente solicita la operacion
Ingresar Egresado.

2.- El sistema presenta el formulario de ingreso del Egresado.

3.- El Docente ingresa los campos de (cédula, apellido, nombre,
director, codirector, secretario, tema de tesis, fecha de egresamiento,
fecha de aprobacion, fecha comunicacibn docente y fecha
comunicacién estudiante) al sistema.

4.- El sistema valida los datos ingresados y confirma operacion.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.
Curso Tipico 4: Los datos no estan bien ingresados termina el caso de

uso.

3.7.4.26 Caso de uso Modificar Egresado

TABLA (26) Caso de uso Modificar Egresado

Caso de Uso Modificar Egresado

Actores Docente (iniciador)

Propésito Permitir al Docente Modificar los datos del
Egresado.

Tipo Primario Esencial

Vision General El Docente selecciona la operacion de
modificar datos del Egresado, el sistema
presenta el formulario de edicion de Datos, el
Docente podra modificar los siguientes campos:
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apellido, nombre, director, codirector, secretario,
tema de tesis, fecha de egresamiento, fecha de
aprobacion, fecha comunicacion docente vy
fecha comunicacion estudiante, sistema valida
los datos si son correctos realiza la operacion,
almacena los datos y confirma la operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Docente solicita la operacion
Modificar Egresado.

2.- El sistema presenta el formulario de edicién de Egresado.

3.- El Docente tendra la opcion de modificar los campos (apellido,
nombre, director, codirector, secretario, tema de tesis, fecha de
egresamiento, fecha de aprobacion, fecha comunicacion docente y fecha

comunicacion estudiante).

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.
Curso Tipico 4: Los datos no estan bien ingresados termina el caso de

uso.

3.7.4.27 Caso de uso Consulta Individual de Egresados.

TABLA (27) Caso de uso Consulta Individual de Egresado

Caso de Uso Consulta Individual de Egresado

Actores Docente (iniciador)

Propoésito Observa cuales son los egresados registrados
en el sistema.

Tipo Primario Esencial

Vision General El Docente solicita la operacion consultar datos

individuales  del Egresado, ingresando su
namero de cédula y apellido, el sistema
presenta todos los datos del usuario
seleccionado, y confirma la operacion.

Referencias
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Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Docente solicita la operacion

Consulta Individual de Egresado.

2.- El sistema solicita informacion del egresado: cédula y/o apellido

3.- El sistema presenta los datos del egresado seleccionado.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: No existe Egresados registrados, y termina el caso de

uso.

3.7.4.28 Caso de uso Consulta General de Egresado

TABLA (28) Caso de uso Consulta General de Egresado

Caso de Uso

Consulta General Egresados

Actores Docente (iniciador)

Propésito Observa de forma general cuales son los
egresados registrados en el sistema.

Tipo Primario Esencial

Vision General

El Docente solicita la operacion de consultar
datos generales del Egresado. El sistema
presenta la lista general de los egresados
registrados en el sistema y confirma la
operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Docente solicita la operacién

Consulta General de Egresados.

2.- El sistema presenta la lista general de Egresados registrados en el

sistema.
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Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: No existen egresados registrados, y termina el caso

de uso.

3.7.4.29 Casos de Uso Ingresar Graduado

TABLA (29) Caso de uso Ingresar Graduado

Caso de Uso Ingresar Graduado

Actores Docente(iniciador)

Propésito Permitir al Docente ingresar los datos del
Graduado.

Tipo Primario Esencial

Visién General El Docente selecciona la operacién de registrar

datos de graduado, el sistema presenta el
formulario para realizar el ingreso de Datos:
apellidos, nota de egresado, nota de tesis, nota
de graduacioén, fecha de graduacion, acta de
grado vy libro, el sistema valida los datos si son
correctos realiza la operacion y almacena los
datos y confirma la operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Docente solicita la operaciéon
Ingresar Graduado.

2.- El sistema presenta el formulario de ingreso de graduado.

3.- El Docente ingresa los campos de (apellidos, nota de egresado, nota
de tesis, nota de graduacion, fecha de graduacion, acta de grado y
libro) al sistema.

4.- El sistema valida los datos de graduado y confirma operacion.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.
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Curso Tipico 4: Los datos no estan bien ingresados termina el caso de

uso

3.7.4.30 Caso de uso Modificar Graduado

TABLA (30) Caso de uso Modificar Graduado

Caso de Uso

Modificar Graduado

Actores Docente (iniciador)

Propdésito Permitir al Docente Modificar los datos del
Graduado.

Tipo Primario Esencial

Visién General

El Docente selecciona la operacion de
modificar datos del Graduado. El sistema
presenta el formulario de edicion de Datos, el
Docente podra modificar los siguientes: nota de
egresado, nota de tesis, nota de graduacion,
fecha de graduacion, acta de grado y libro,
sistema valida los datos si son correctos realiza
la operacién, almacena los datos y confirma la
operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Docente solicita la operacion

Modificar Graduado.

2.- El sistema presenta el formulario de edicion de Graduado.

3.- El Docente tendrd la opcibn de modificar los campos (nota de

egresado, nota de tesis, nota de graduacion, fecha de graduacion, acta

de grado y libro).

Curso Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.

Curso Tipico 4: Los datos no estan bien ingresados termina el caso de

uso.
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3.7.4.31 Caso de uso Consulta Individual de Graduado.

TABLA (31) Caso de uso Consulta Individual de Graduado

Caso de Uso

Consulta Individual de Graduado

Actores Docente (iniciador)

Propésito Observa cuales son los egresados registrados
en el sistema.

Tipo Primario Esencial

Vision General

El Docente solicita la operacion de consultar
datos individuales del Graduado, selecciono
sus apellidos, el sistema presenta todos los
datos del graduado seleccionado, y confirma la
operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Docente solicita la operacion

Consulta Individual de Graduado.

2.- El sistema solicita informacién del graduado: cédula y/o apellido

3.- El sistema presenta los datos del graduado seleccionado.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: No existe Estudiantes registrados, y termina el caso

de uso.

3.7.4.32 Caso de uso Consulta General de Graduados

TABLA (32) Caso de uso Consulta General de Graduados

Caso de Uso

Consulta General Graduados

Actores Docente (iniciador)

Propésito Observa de forma general cuales son los
graduados registrados en el sistema.

Tipo Primario Esencial

Visién General

El Docente solicita la operacion de consultar
datos generales del Graduados. El sistema
presenta la lista general de los graduados
registrados en el sistema y confirma la
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operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Docente solicita la operacion

Consulta General de Graduados.

2.- El sistema presenta la lista general de Graduados registrados en el

sistema.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: No existen graduados registrados, y termina el caso

de uso.

3.7.4.33 Casos de Uso Ingresar Ubicacion de Trabajo

TABLA (33) Caso de uso Ingresar Ubicaciéon de Trabajo

Caso de Uso

Ingresar Ubicacién de Trabajo

Actores Docente(iniciador)

Propoésito Permitir al Docente ingresar los datos de
Ubicacién de Trabajo.

Tipo Primario Esencial

Vision General

El Docente selecciona la operacion de registrar
datos de Ubicacion de Trabajo. El sistema
presenta el formulario para realizar el ingreso
de Datos del Ubicacion de Trabajo, el sistema
valida los datos si son correctos realiza la
operacion, almacena los datos y confirma la
operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Docente solicita la operacion

Ingresar Ubicacién de Trabajo.
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2.- El sistema presenta el formulario de ingreso de Ubicacion de

Trabajo.

3.- El Docente ingresa los campos de (Lugar de Trabajo.) al sistema.

4.- El sistema valida los datos ingresados y confirma operacion.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.

Curso Tipico 4: Los datos no estan bien ingresados termina el caso de

uso

3.7.4.34 Caso de uso Modificar Ubicacion de Trabajo

TABLA (34) Caso de uso Modificar Ubicacion de Trabajo

Caso de Uso

Modificar Ubicacion de Trabajo

Actores Docente (iniciador)

Propésito Permitir al Docente Modificar los datos de
Ubicacién de Trabajo.

Tipo Primario Esencial

Vision General

El Docente selecciona la operacion de
modificar datos de ubicacién de trabajo, el
sistema presenta el formulario de edicion de
Datos, el Docente podra modificar los siguientes
campos: ubicacion de trabajo, sistema valida
los datos si son correctos realiza la operacion y
almacena los datos y confirma la operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Docente solicita la operacion

Modificar Ubicacion de Trabajo.

2.- El sistema presenta el formulario de edicion de Ubicacion de Trabajo.

3.- El Docente tendra la opcién de modificar los campos (Ubicacion de

Trabajo).
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Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.
Curso Tipico 4: Los datos no estan bien ingresados termina el caso de

uso.

3.7.4.35 Caso de wuso Consulta Individual de Ubicacion de
Trabajo.

TABLA (35) Caso de uso Consulta Individual de Ubicaciéon de

Trabajo

Caso de Uso Consulta Individual de Ubicacion de Trabajo

Actores Docente (iniciador)

Propésito Observa cuales son las Ubicaciones de Trabajo
registrados en el sistema.

Tipo Primario Esencial

Visién General El Docente solicita la operacion consultar datos
individuales de ubicacibn de trabajo,

ingresando su numero de cédula y apellido, el
sistema presenta todos los datos de ubicacion
de trabajo seleccionado, y confirma Ia
operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Docente solicita la operacion
Consulta Individual de Ubicacién de Trabajo.

2.- El sistema solicita informacion de ubicacion de trabajo: cédula y/o
apellido

3.- El sistema presenta los datos de ubicacion de trabajo seleccionado.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: No existe Ubicacion de trabajo registrado, y termina el

caso de uso.
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3.7.4.36 Caso de uso Consulta General de Ubicacion de Trabajo
TABLA (36) Caso de uso Consulta General de Ubicacion de Trabajo

Caso de Uso

Consulta General Ubicacion de Trabajo

Actores Docente (iniciador)

Propésito Observa de forma general cuales son las
ubicaciones de trabajo en el sistema.

Tipo Primario Esencial

Visién General

El Docente solicita la operacién de consultar
datos generales de Ubicacién de Trabajo. El
sistema presenta la lista general de la Ubicacion
de Trabajo registrados en el sistema y confirma
la operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Docente solicita la operacion

Consulta General de Ubicacion de Trabajo.

2.- El sistema presenta la lista general de Ubicacién de Trabajo

registrados en el sistema.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: No existe ubicacion de trabajo registrado, y termina el

caso de uso.

MODELO DE CASO DE USO DEL ACTOR ESTUDIANTE

3.7.4.37 Casos de Uso Ingresar Estudiante

TABLA (37) Caso de uso Ingresar Estudiante

Caso de Uso

Ingresar Estudiante

Actores Estudiante(iniciador)
Propésito Permitir al Estudiante ingresar todos sus datos.
Tipo Primario Esencial

Vision General

El Estudiante selecciona la operacion de
registrar datos del Estudiante, el sistema
presenta el formulario para realizar el ingreso
de Datos: cédula, apellidos, nombres, direccion,
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carrera y teléfono y celular, el sistema valida los
datos si son correctos realiza la operacion,
almacena los datos y confirma la operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Docente solicita la operacion

Ingresar Graduado.

2.- El sistema presenta el formulario de ingreso de graduado.

3.- El Estudiante ingresa los campos de (Cédula, Apellidos, Nombres,

Carrera, Direccion y Teléfono) al sistema.

4.- El sistema valida los datos ingresados y confirma operacion.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.

Curso Tipico 4: Los datos no estan bien ingresados termina el caso de

uso.

3.7.4.38 Caso de uso Modificar Graduado

TABLA (38) Caso de uso Modificar Graduado

Caso de Uso

Modificar Graduado

Actores Estudiante (iniciador)
Propésito Permitir al Estudiante Modificar todos sus datos.
Tipo Primario Esencial

Vision General

El Estudiante selecciona la operacion de
modificar datos del Estudiante, el sistema
presenta el formulario de edicion de Datos, el
Estudiante podra modificar los siguientes
campos (apellidos, nombres, direccion, carrera
y teléfono y celular), sistema valida los datos si
son correctos realiza la operacién, almacena
los datos y confirma la operacion.

Referencias

107




Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Estudiante solicita la operacién
Modificar Estudiante.

2.- El sistema presenta el formulario de edicion de Estudiante.

3.- El Estudiante tendra la opcién de modificar los campos (cédula,

apellidos, nombres, direccion, carrera y teléfono y celular).

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: El formulario no existe, termina el caso de uso.
Curso Tipico 4: Los datos no estan bien ingresados termina el caso de

uso.

3.7.4.39 Casos de Uso Consulta Individual de Estudiantes

TABLA (39) Caso de uso Consulta Individual de Estudiantes

Caso de Uso Consulta Individual de Datos de Estudiante
Actores Administrador (iniciador)
Propoésito Observa cuales son los estudiantes registrados

en el sistema.

Tipo Primario Esencial

Visién General El Administrador solicita la operacion consultar
datos individuales del estudiante, ingresando
su numero de cédula y apellido, el sistema
presenta todos los datos del estudiante
seleccionado, y confirma la operacion.

Referencias
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Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Estudiante solicita la operacion
Consulta Individual de Estudiante.
2.- El sistema solicita informacién del estudiante: cédula y/o apellido

3.- El sistema presenta los datos del estudiante seleccionado.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: No existen estudiantes registrados y termina el caso

de uso.

3.7.4.40 Caso de uso Consultar General Estudiante

TABLA (40) Caso de uso Consultar General Estudiante

Caso de Uso Consultar General de Estudiante

Actores Estudiante (iniciador)

Propésito Observa cuales son los estudiantes registrados
en el sistema.

Tipo Primario Esencial

Visién General El Estudiante solicita la operacion de consultar

datos del Estudiante, el sistema presenta la
lista de estudiantes registrados en el sistema y
confirma la operacion.

Referencias

Curso Tipicos de Eventos

1.- El caso de uso comienza cuando el Docente solicita la operacion
Consultar General de Estudiante.

2.- El sistema presenta la lista general de usuarios registrados en el

sistema.

Cursos Alternativos

Curso Tipico 2: No existe Estudiantes registrados, y termina el caso
de uso.
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3.8 FASE DE DISENO

3.8.1 DIAGRAMAS DE SECUENCIA

Es un tipo de diagrama usado para modelar interaccion entre objetos
en un sistema segun UML muestra la interaccion de un conjunto de

objetos en una aplicacion a través del tiempo y se modela para cada
caso de uso.

3.8.1.1 Diagrama de Secuencia Actor Administrador

3.8.1.2 Diagrama de Secuencia Ingresar Administrador

GRAFICO: (1) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Ingresar Administrador.

O

; : Interfaz: Clase:
Adminstrador
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Validar Datos

Nombre: Ingresar Usuarios

Responsabilidades: | Debera validar los datos del usuario y tipo
de datos al momento de ingresarlos

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Ingresar Usuarios

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Ingresar datos del usuario

Postcondiciones: Validar Datos

3.8.1.2.1 Diagrama de Secuencia Modificar Administrador

GRAFICO: (2) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Modificar
Administrador

; ; Interfaz: Administrador:

Administrador Administrador

: Docente

ilicita Opcion Modificar Datos Administrado

]

Presenta Formulario Modificar Datos

. —

1
Modifica los Gompos en el Formulario H

Solicita Guardar los Datos Modificados

0

ValLiLa Los Datos
E <
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Presentacion de Dtos Modificados U‘ U

[] H
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Verificar Administrador

Nombre:

Verificar Administrador

Responsabilidades:

Debera validar si los datos del
administrador a modificar tienen otros datos
gue dependan de ellos.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Modificar Administrador
Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones:

Peticion Modificar

Postcondiciones:

Administrador Verificado

3.8.1.2.2 Diagrama de Secuencia Eliminar Administrador

GRAFICO: (3) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Eliminar Administrador
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Verificar Administrador

Nombre: Verificar Administrador

Responsabilidades: | Debera validar si los datos del
administrador a eliminar son los correctos.
Para ser eliminados sin error alguno.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Eliminar Administrador

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Peticion Eliminar

Postcondiciones: Administrador Verificado

3.8.1.2.3 Diagrama de Secuencia Consulta Individual de
Administrador

GRAFICO: (4) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Consulta Individual
de Administrador

-

/ N Interfaz: Clase:

- Adminstrador Administrador Administrador

Salicita la Operacion Consultar Datos Administrador

Presenta Formulario de Consultar Datos
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Envia Parametros Consulta General de Datos del Administrador (cedula_admi

lidar Datos

P

Devolver Datos Consultados

Presentacion de Datos Consultados
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Consultar individual de Administrador

Nombre: Consulta Individual de Administrador

Responsabilidades: | Debera buscar la informacion dependiendo
de los datos ingresados del Administrador

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Consultar Individual de Administrador

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Ingresa datos individuales por el nimero de
cédula de administrador

Postcondiciones: Administrador encontrado 0 no encontrado.

3.8.1.2.4 Diagrama de Secuencia Consulta General de

Administrador

GRAFICO: (5) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Consulta General de
Administrador

70N Interfaz: Clase:

- Adminstrador Administrador Administrador

Sg%icita la Operacion Consultar Datos Administrador
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—
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Presentacion de Datos Consultados
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Consultar general de Administrador

Nombre: Consulta General de Administrador

Responsabilidades: | Debera buscar la informacion dependiendo
de la cantidad de datos al sistema.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Consultar General de Administrador

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Ingresa datos individuales por el Apellidos o
Nombres de los Administrador

Postcondiciones: Usuarios encontrados.

3.8.1.2.5 Diagrama de Secuencia Ingresar Docente

GRAFICO: (6) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Ingresar Docente

o

j : Interfaz: Clase:

Docente Docente
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§ Solicita Ingreso de Docente
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Validar Datos

Nombre:

Ingresar Docentes

Responsabilidades:

Debera validar los datos del docente y tipo
de datos al momento de ingresarlos

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Ingresar Docente
Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones:

Ingresar datos del docente

Postcondiciones:

Validar Datos

3.8.1.2.6 Diagrama de Secuencia Modificar Docente

GRAFICO: (7) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Modificar Docente
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: Docente

| Silicita Opcién Modificar Datos Docente
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Docente Docente

7 Presenta Formulario Modificar Datos
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Dotos Modificados
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| |
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| |
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Verificar Docente

Nombre:

Verificar Docente

Responsabilidades:

Debera validar si

los datos del docente a

modificar tienen otros datos que dependan

de ellos.
Tipo: SISCEG
Caso de Uso: Modificar Docente
Notas:
Excepciones:
Salidas:

Precondiciones:

Peticion Modificar

Postcondiciones:

Docente Verificado

3.8.1.2.7 Diagrama de Secuencia Eliminar Docente

GRAFICO: (8) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Eliminar Docente
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Verificar Docente

Nombre: Verificar Docente

Responsabilidades: | Debera validar si los datos del docente a
eliminar son los correctos. Para ser
eliminados sin error alguno.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Eliminar Docente

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Peticion Eliminar

Postcondiciones: Docente Verificado

3.8.1.2.8 Diagrama de Secuencia Consulta Individual de Docente

GRAFICO: (9) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Consulta Individual de
Docente

7N Interfaz: Clase:

- Adminstrador Docente Docente

|Solicita la Operacion Consultar Datos Docente

Presenta Formulario de Consultar Datos

Selecciona solo a uno con su (cedula_doce)

Envia Parametros Consulta General de Datos del Docente (cedula_doce)

lidar Datos

S—

Devolver Datos Consultados

Presentacioén de Datos Consultados
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Consultar individual del Docente

Nombre: Consulta Individual del Docente

Responsabilidades: | Debera buscar la informacion dependiendo
de los datos ingresados del Docente

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Consultar Individual de Docente

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Ingresa datos individuales por el nimero de
cédula del Docente

Postcondiciones: Docente encontrado o no encontrado.

3.8.1.2.9 Diagramade Secuencia Consulta General de Docente

GRAFICO: (10) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Consulta General de
Docente

/ N Interfaz:

- Adminstrador Docente Docente
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Selecciona todos los Docentes (nombre_doce) L

—
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lidar Datos

P—

Devolver Datos Consultados

Presentacion de Datos Consultados
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Consultar general Docentes

Nombre: Consulta General Docentes

Responsabilidades: | Debera buscar la informacion dependiendo
de la cantidad de docentes ingresados al
sistema.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Consultar General Docentes

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Consulta datos por el Apellidos o Nombres
de los docentes

Postcondiciones: Docentes encontrados.

3.8.1.2.10 Diagrama de Secuencia Ingresar Carrera

GRAFICO: (11) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Ingresar Carrera
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Validar Carreras

Nombre: Ingresar Carreras

Responsabilidades: | Debera validar los datos de la Carrera y tipo
de datos al momento de ingresarlos

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Ingresar Carrera

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Ingresar datos de la Carrera

Postcondiciones: Validar Datos

3.8.1.2.11 Diagrama de Secuencia Modificar Carrera

GRAFICO: (12) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Modificar Carrera

; \ Interfaz: Clase:

- Adminstrador Carreras Carrera
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l‘ Silicita Opcién Modificar Datos Carrera
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Verificar Carrera

Nombre: Verificar Carrera

Responsabilidades: | Debera validar si los datos de la carrera a
modificar son los correctos.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Modificar Carrera

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Peticion Modificar

Postcondiciones: Carrera Verificado

3.8.1.2.12 Diagrama de Secuencia Eliminar Carrera

GRAFICO: (13) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Eliminar Carrera

VR

2

: Adminstrador
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Verificar Carrera

Nombre: Verificar Carrera

Responsabilidades: | Debera validar si los datos de la carrera a
eliminar son los correctos. Para ser
eliminados sin error alguno.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Eliminar Carrera

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Peticion Eliminar

Postcondiciones: Carrera Verificado

3.8.1.2.13 Diagrama de Secuencia Consulta Individual de Carreras

GRAFICO: (14) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Consulta Individual de
Carreras

7N Interfaz: Clase:

: Adminstrador Carreras Carreras

Solicita la Operaciéon Consultar Datos Carrefj}
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Presenta Formulario de Consultar Datos
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P

Envia Parametros Consulta Individual de Datps del Carrera (codigo_carr)

lidar Datos

P
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123



Consultar Individual de Carreras
Consulta Individual de Carreras

Nombre:

Responsabilidades: | Debera buscar la informacion dependiendo
de al nimero codigo de carreras ingresadas
al sistema.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Consultar Individual de Carreras

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Consulta datos por el numero de cdédigo o
Seleccion de una de Carreras

Postcondiciones: Carreras encontradas.

3.8.1.2.14 Diagrama de Secuencia Consulta General de Carreras

GRAFICO: (15) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Consulta General de
Carreras

/ N Interfaz: Clase:

- Adminstrador Carreras Carrera:

|Solicita la Operacién Consultar Datos Docente
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Consultar general Carreras
Consulta General Carreras

Nombre:
Responsabilidades: | Debera buscar la informacion dependiendo
de la cantidad de carreras ingresadas al
sistema.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Consultar General Carreras

Notas:
Excepciones:
Salidas:
Precondiciones: Consulta datos por Nombres o Seleccion
de las Carreras

Postcondiciones: Carreras encontradas.

3.8.1.2.15 Diagrama de Secuencia Ingresar Provincias

GRAFICO: (16) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Ingresar Provincias
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Validar Provincias

Nombre: Ingresar Provincias

Responsabilidades: | Debera validar los datos de la Provincia y
tipo de datos al momento de ingresarlos,
Modificarlo, Eliminarlos y Consultarlos

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Ingresar, Modificar, Eliminar y Consultar
Provincias.

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Ingresar, Modificar, Eliminar y Consultar
Provincias.

Postcondiciones: Validar Datos

3.8.1.2.16 Diagrama de Secuencia Ingresar Cantones

GRAFICO: (17) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Ingresar Cantones
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Validar Cantones

Nombre: Ingresar Cantones

Responsabilidades: | Debera validar los datos de la Cantones y
tipo de datos al momento de ingresarlos,
Modificarlo, Eliminarlos y Consultarlos.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Ingresar, Modificar, Eliminar y Consultar
Cantones.

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Ingresar, Modificar, Eliminar y Consultar
Cantones.

Postcondiciones: Validar Datos

3.8.1.2.17 Diagrama de Secuencia Ingresar Parroquias

GRAFICO: (18) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Ingresar Parroquias
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Validar Parroquias

Nombre: Ingresar Parroquias

Responsabilidades: | Deber4 validar los datos de las Parroquias y
tipo de datos al momento de ingresarlos,
Modificarlo, Eliminarlos y Consultarlos.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Ingresar, Modificar, Eliminar y Consultar
Parroquias.

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Ingresar, Modificar, Eliminar y Consultar
Parroquias.

Postcondiciones: Validar Datos

3.8.1.3 DIAGRAMA DE SECUENCIA ACTOR DOCENTE

3.8.1.3.1 Diagrama de Secuencia Ingresar Modulo Docente

GRAFICO: (19) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Ingresar Modulo
Docente

Interfaz: Clase:
Modulo : Docente Docente

-Docente Selecciona Ingresar Datos

Presenta Formulario de Ingresar Datos

Llenar los campos Formulario U
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Validar Docente

Nombre: Ingresar Modulo Docente

Responsabilidades: | Deber& validar los datos de docente y tipo
de datos al momento de ingresarlos.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Ingresar Modulo Docente

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Ingresar Modulo Docente

Postcondiciones: Validar Datos

3.8.1.3.2 Diagrama de Secuencia Ingresar Estudiante

GRAFICO: (20) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Ingresar Estudiante
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Validar Estudiante

Nombre: Ingresar Estudiante

Responsabilidades: | Debera validar los datos de los Estudiante y
tipo de datos al momento de ingresarlos.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Ingresar Estudiante

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Ingresar Estudiante

Postcondiciones: Validar Datos

3.8.1.3.3 Diagrama de Secuencia Modificar Estudiante

GRAFICO: (21) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Modificar Estudiante
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Verificar Estudiante

Nombre:

Verificar Estudiante

Responsabilidades:

Debera validar si los datos del estudiante a
modificar son los correctos.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Modificar Estudiante
Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones:

Peticion Modificar

Postcondiciones:

Estudiante Verificado

3.8.1.3.4 Diagrama de

Secuencia

Estudiante

Consulta Individual

del

GRAFICO: (22) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Consulta Individual
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Verificar Consulta Individual Estudiante

Nombre: Verificar Consulta Individual Estudiante

Responsabilidades: | Debera Buscar los datos del Estudiante por
su nimero de Cédula

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Consulta Individual del Estudiante

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Peticiéon Consulta Individual

Postcondiciones: Consulta Individual Verificado

3.8.1.3.5 Diagramade Secuencia Consulta General de Estudiantes

GRAFICO: (23) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Consulta General de
Estudiantes

)
70N Interfaz: Clase:
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Consultar general Estudiante

Nombre: Consulta General Estudiante

Responsabilidades: | Debera buscar la informacion dependiendo
de la cantidad de estudiantes ingresados al
sistema.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Consultar General Estudiantes

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Consulta datos por Apellidos o Nombres o
Seleccion de los Estudiantes

Postcondiciones: Estudiantes encontrados.

3.8.1.3.6 Diagrama de Secuencia Ingresar Egresado

GRAFICO: (24) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Ingresar Egresado
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Validar Egresado

Nombre:

Ingresar Egresado

Responsabilidades:

Debera validar los datos de los Egresado y
tipo de datos al momento de ingresarlos.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Ingresar Egresado
Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones:

Ingresar Egresado

Postcondiciones:

Validar Datos

3.8.1.3.7 Diagrama de Secuencia Modificar Egresado

GRAFICO: (25) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Modificar Egresado
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Verificar Graduado

Nombre: Verificar Egresado

Responsabilidades: | Debera validar si los datos del egresado a
modificar son los correctos.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Modificar Graduado

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Peticion Modificar

Postcondiciones: Egresado Verificado

3.8.1.3.8 Diagrama de Secuencia Consulta Individual de Egresado

GRAFICO: (26) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Consulta Individual
Egresado
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Verificar Consulta Individual Graduado

Nombre: Verificar Consulta Individual Graduado

Responsabilidades: | Debera Buscar los datos del Graduado por
su nimero de Cédula

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Consulta Individual del Graduado

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Peticiéon Consulta Individual de Graduado

Postcondiciones: Consulta Individual Verificado

3.8.1.3.9 Diagrama de Secuencia Consulta General de Graduados

GRAFICO: (27) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Consulta General de
Graduado
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Consultar General del Egresado

Nombre:

Consulta General Egresado

Responsabilidades:

Debera buscar la informacién dependiendo
de la cantidad de egresados ingresados al
sistema.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Consultar General Egresados
Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones:

Consulta datos por Apellidos o Nombres o
Seleccion de los Egresados

Postcondiciones:

Egresados encontrados.

3.8.1.3.10Diagrama de Secuencia Ingresar Graduado

GRAFICO: (28) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Ingresar Graduado
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Validar Graduado

Nombre: Ingresar Graduado

Responsabilidades: | Debera validar los datos de los Graduado y
tipo de datos al momento de ingresarlos.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Ingresar Graduado

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Ingresar Graduado

Postcondiciones: Validar Datos

3.8.1.3.11 Diagrama de Secuencia Modificar Graduado

GRAFICO: (29) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Modificar Graduado
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Seleccion Ig]s Campos a Modificar H

[@

Solicita Guardar Datos Modificados

Viljda los Datos

Datos Modificados

Mensaje de Estado Modificado

[}

|
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Verificar Graduado

Nombre: Verificar Graduado

Responsabilidades: | Debera validar si los datos del graduado a
modificar son los correctos.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Modificar Graduado

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Peticiéon Modificar

Postcondiciones: Graduado Verificado

3.8.1.3.12Diagrama de Secuencia Consulta Individual de Graduado

GRAFICO: (30) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Consulta Individual
Graduado

N

Interfaz: Clase:

: Docente Graduado Graduad

l Solicita consultar Graduado (cedula_gradu)

resenta ventana de busqueda del Graduado

Selciona Consulta Individual(cedula_gradu) L

PE—

Envia Parametros Consultar Datos Individual(cedula_grad)

lidar Datos

pa—

Dewolver Datos Consultados

Presentacion de datos consultados
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Verificar Consulta Individual Graduado

Nombre: Verificar Consulta Individual Graduado

Responsabilidades: | Debera Buscar los datos del Graduado por
su nimero de Cédula

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Consulta Individual del Graduado

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Peticiéon Consulta Individual de Graduado

Postcondiciones: Consulta Individual Verificado

3.8.1.3.13Diagrama de Secuencia Consulta General de Graduados

GRAFICO: (31) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Consulta General de
Graduado

’ Interfaz: Clase:

: Docente Graduado Graduado

lSOIicita consultar Graduado (apellido_gradu)

resenta ventana de busqueda del Graduado

Selciona Consulta General(apellidos_gradu) L
< 1

Envia Parametros Consultar Datos Generales(apellidos_grad)

lidar Datos

Dewolver Datos Consultados

Presentacion de datos consultados
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Consultar General del Graduado

Nombre: Consulta General Graduado

Responsabilidades: | Debera buscar la informacién dependiendo
de la cantidad de graduados ingresados al
sistema.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Consultar General Graduados

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Consulta datos por Apellidos o Nombres o
Seleccion de los Graduados

Postcondiciones: Graduados encontrados.

3.8.1.3.14Diagrama de Secuencia Ingresar Ubicacién de Trabajo

GRAFICO: (32) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Ingresar Ubicacion de
Trabajo

Interfaz: : Ubicacion Clase:
de Trabajo UbicacionTrabajo

&?ﬂ Selecciona Ingresar Datos ]

H gl

| Presenta Formulario de Ingresar Datos
Llenar Io[campos Formulario H
Solicita Guardar los| Datos
Valida los Datos
i = ]
Datos Registrados
Mensaje de Estado de Registro L
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Validar Ubicacion de Trabajo

Nombre: Ingresar Ubicacion de Trabajo

Responsabilidades: | Debera validar los datos de Ubicacion de
Trabajo del Estudiante, egresado o
Graduado al momento de ingresarlos.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Ingresar Ubicacion de Trabajo

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Ingresar Ubicacion de Trabajo

Postcondiciones: Validar Datos

3.8.1.3.15 Diagrama de Secuencia Modificar Ubicacion de Trabajo

GRAFICO: (33) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Modificar Ubicacién de
Trabajo

)
/ \ Interfaz: : Ubicacion Clase:

: Docente de Trabajo UbicacionTrabajo

; Seleciona Modificar Datos ;
|

Presenta la Opcion Modificar Datos

Seleccion E Campos a Modificar H

—

Solicita Guardar Datos Modificados

Datos Modificados

[}

[ Valida los Datos
. <

E

i

i

\

|

|

\

Mensaje de Estado Modificado U
i
|
|
|
\
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Verificar Ubicacion de Trabajo

Nombre: Verificar Ubicacion de Trabajo

Responsabilidades: | Debera validar si los datos de Ubicacion de
Trabajo a modificar son los correctos.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Modificar Ubicacion de Trabajo

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Peticion Modificar

Postcondiciones: Ubicacién de Trabajo Verificado

3.8.1.3.16 Diagrama de Secuencia Consulta General de Ubicacion
de Trabajo

GRAFICO: (34) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Consulta General de
Ubicacién de Trabajo

)

N

Interfaz: : Ubicacién Clase:
: Docente de Trabajo UbicacionTrabajo

Solicita consultar datos (cedula_ubic)

Presenta ventana de busqueda del Graduado
Se%

iona Consultar Lugar de Trabjo(cedula_ubic) L

—

Envia Parametros Consultar Datos de Lugar de Trabajo (cedula_ubic)

H

alidar Datos

—

Dewolver Datos Consultados

Presentacion de datos consultados U
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Consultar General de Ubicacién de Trabajo

Nombre:

Consulta General Ubicacion de Trabajo

Responsabilidades:

Debera buscar la informacién dependiendo
de la cantidad de Estudiantes, Graduados y
Egresados que hayan ingresado su
Ubicacion de Trabajo al sistema.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Consultar General Ubicacion de Trabajo
Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones:

Consultar Ubicacion de Trabajo de los
Estudiantes, Egresados y Graduados por su
namero de ceédula para visualizar su
ubicacién de trabajo.

Postcondiciones:

Ubicacion de Trabajos encontrados.

3.8.1.4 DIAGRAMA DE SECUENCIA ACTOR ESTUDIANTE

3.8.1.4.1 Diagrama de Secuencia Ingresar Estudiante

GRAFICO: (35) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Ingresar Estudiante

: Estudiante

‘ Solicita Ingreso de Estudiante ‘

Interfaz : Clase:
Estudiante Estudiante

Presenta Formulario de Ingreso

LLena los @atos en el Formulario m
= ]
Solicita Guardar los D%tos
‘ Valida los Datos
] | <
| Operacion Realizada
]

Presentacion Mensaje de Datos Aceptado L
\
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Validar Datos

Nombre:

Ingresar Estudiante

Responsabilidades:

Debera validar los datos del Estudiante y
tipo de datos al momento de ingresarlos

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Ingresar Estudiante
Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones:

Ingresar datos del Estudiante

Postcondiciones:

Validar Datos

3.8.1.4.2 Diagrama de Secuencia Consultar Individual Estudiante

GRAFICO: (36) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Consultar Individual

Estudiante
7N Interfaz: : Estudiante Clase:
: Estudiante Estudiante

Solicita consultar datos (cedula_estu)

resenta Formulario de busqueda del Estudiants

S

D

P

tiona por su nimero de cédula(cedula_estu)

L Envia Parametros Visualizar datos del E

=studiante (cedula_estu)

Presentacion de toda la lista de estudiantes U

Datos Consultados

]

alidar Datos
<
L
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Visualizar Datos Estudiante

Nombre: Consulta Estudiante

Responsabilidades: | Debera consultar toda la informacion que
haya ingresado al sistema.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Consultar Estudiante

Notas:

Excepciones:

Salidas:

Precondiciones: Consultar todos los datos del Estudiante de

por su numero de cédula para visualizar su
toda su informacién personal.

Postcondiciones: Estudiante encontrado.

3.8.1.4.3 Diagrama de Secuencia Consulta General Estudiante

GRAFICO: (37) DIAGRAMA DE SECUENCIA: Consulta General
Estudiante

/‘ \ Interfaz: : Estudiante Clase:

: Estudiante Estudiante

Solicita consultar datos (apellido_estu) ‘

|
mresenta Formulario de busqueda del Estudiante

sulta todos los Estudiantes (apellido_estu) L
<
Envia Parametros Visualizar datos del Estudiante (apellido_estu)

Datos Consultados

alidar Datos
<= 1

Presentacion de toda la lista de estudiantes U L

(]
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Visualizar Datos

Nombre: Consulta General de Estudiantes
Responsabilidades: | El Estudiante solicita  la operacion de
consultar datos generales, el sistema
presenta la lista general de estudiantes
registrados.

Tipo: SISCEG

Caso de Uso: Consultar Datos Estudiante
Notas:

Excepciones: Consulta Estudiantes
Salidas:

Precondiciones: Consulta Estudiantes
Postcondiciones: Validar Datos

3.8.2 DIAGRAMA DE CLASES

Es un tipo de diagrama estatico que describe la estructura de un sistema
mostrando sus clases, atributos, Métodos Yy las relaciones entre ellos. El
diagrama de clases es utilizado durante el proceso de andlisis y disefio
del sistema, donde se crea el disefio conceptual de la informacion que
se manejara en el sistema, y los componentes que se encargaran del

funcionamiento y la relacién entre uno y otro.
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GRAFICO: DIAGRAMA DE CLASES

tbIProvincias thiCantones thiParroquias
Fe:Cedula_Prov: String TeCodigo_Cant: String F¢:Codigo_Parr: String
& Nombre_Prov: String &Normbre_Cant: String & Nombre_Parr: String
%registrarDatosProvincia() * %registrarDatosCantones() o %registrarDatosParroguia()
%modificarDatosProvincias() ®modificarDatosCantones() %modificarDatosParroguia()
%climinarDatosProvincias() %gliminarDatos Cantones() %climinarDatosParroquia)
1.x
thiEstudiantes n— ‘
thiCarreras TeCedula_Estu : String tblUticaciénTrabajo
§¢Codigo_Carr: String &Normbres_Estu: String &pCodigo_Uta  Sting
&Nombre,_Carr: Sting &pApellidos_Estu: String EpNombre_Utra: String
&Fecha_Carr: Date &pDireccién_Estu: String BpFechalngreso_Utra : Date
- ———<|BpTelefono_Estu : String S & Direccion_Utra : String
%registrarDatosCarreras() 1.-* 8pCelular_Estu: Sting 14 & Telefono_Uta - Sting
SmodificaDatosCarreras() & TipoEstudiante_Estu: Sting | BpCelular_Ura : Sting
%eliminarDatosCarreras - — -
0 ®RegistrarDatosEstudiants() “RegistrarUbicaciénTrabajo()
“ModficarDatosEstudiante() 4 |+ $Medificarl bicacionTrabajo()
1
{S thiGraduados
thlEgresados &:Codigo_EgreG : String

tblUsuarios

feCedula_Usua : String
B:Nombres_Usua: Sting

& pellidos_Usua : String
BpLogin_Usua : String
&:Contrasefias_Usua : String
& Tipo_Usua : String

By:NotaTesis String : String
ByNotaFinal_EgreG : Sting
BeNuemeroActa_EgreG: String
B:Codirecctor_EgreG: String
Q;Fecha@raduacinn_Egreg : Date

TeCodigo_EgreG: String
8pFecha_EgreG : Date
Q)TemaTesis_EgreG : String
%FechaAprubTesis_EgreG : Date
8pFechaComuniEstu_EgreG : Date
Q)FechaCnmuniDnce_EgreG : Date

%ingresar Graduado()()
%lodificar Graduado()()
%Consultar Registros graduado ()

%ragistrarDatos Usuarios() SRegistraatosEgresadol)
Srodi ; %lodificarDatosEqresadol)
modificarDatosUsuario()

‘eliminarDatchsuarius() ‘CunsultarEgresadu()() \ tbiDocentes

. |E:Cedula_Doce : String
1. & NomApell_Doce : Sting
& Cargo_Doce : String

& Titulo_Doce : String

thlSecretarios &Area_Doce : Sting
T¢Cedula_Secr: String
GpNomApell_Secr: String %registrarDatosDocente()
&pCargo_Secr : String %modificarD atosDocante()
&pTitulo_Secr : String $sliminarDatosDocents()
BpArea_Secr: String

Gréfico: 38 Diagrama de Clases

3.9 IMPLEMENTACION Y PRUEBA

3.9.1 IMPLEMENTACION

Para la implementacion y construccion del programa se baso en la

utilizacion de las UML entre ellos como los casos de uso, diagrama de
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secuencia y diagrama de clase. Como también se utilizé la herramienta
de Power Designer para realizar el Modelo Légico y el Modelo fisico
gue nos sirvio mucho para poder identificar los Objetos, Atributos y
Métodos como también cual era la tabla padre y la tabla hijo. Para
mayor facilidad y entendimiento en la construccion y disefio de las
tablas.

RUP (Proceso Unificado de Rational) es una metodologia que nos va a
decir, el cobmo tenemos que hacer las cosas. En el desarrollo del

software.

UML (Lenguaje unificado de modelado) es un lenguaje de modelado de

datos, que nos va a servir para modelar el sistema.

3911 SEGUIMIENTO Y EJECUCION DEL PROGRAMA
(SISCEG)

Luego de haber planificado las iteraciones se procede al seguimiento y
ejecucion de las tareas. Hay que tomar en cuenta, que la planificacion
inicial puede ser distinta a la real, debido a que las fechas de inicio y fin

pueden variar durante la realizacion del proyecto.

En cada iteracién por realizarse en el proyecto, se implementara las
historias de usuario involucradas, controlando que la ejecucion de estas
se encuentre de acuerdo a los permisos de acceso al sistema
establecido.

En el transcurso de una iteracion el equipo de desarrollo como primer

punto debe ejecutar las tareas y concluir con el control de las mismas.
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3.9.1.2

Base de Datos

DIAGRAMA DE LA BASE DE DATOS LOGICO

EiIPreanciEs
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FIGURA:(2.5) Diagrama de la base de Datos Modelo Logico
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DIAGRAMA DE LA BASE DE DATOS FISICO

tblProvincias

tblCantones

Codigo Prov bigint

Mombre_Prov  varchar(40)

tblCameras

Codigo Cam bigint
Mombre_Camr wvarchar(50)

Codige Prov  bigint
Codigo Cant kbigint

Mombre_Cant wvarchar{40)

[~ Codigo_Cant - Codigo_Cart

tblPamoguias

FK_PERTE
Codiga_Proy = Codigo_Proy

FK_RELATION

Codigo Prov
Codigo Cant
Codigo Parr
Mombre_Pam

bigint
bigint
bigint

warcharn{50}

Codigo_Prowv

FK_TIENE
Codiga_Prov = Codigo_f

tblEstudiantes

Codigo_Cant
Codi

Codigo_Pam

—

1
FK_POSEE
Codigo_Camr = Codigo_Td

FechesEoeacion_Camr dsate

FK_REF_185
Cedula Estu = Cedula

Estu

tblEgresados

Cedula Estu
Codigo_Prowv
Codigo_Cant
Codigo_Pam
Codigo_Cam
Mombtes_Estu
Apellidos_Estu
Direccion_Estu
Telefono_Estu
Celular_Estu
TipoEstudiante_Estu
FechaPrepoPolitecnico_Estu
FechaPrimerNievel_Estu

varchar{Z0}

bigint

bigint

bigint FK_RELATIOMSHIF_2
warchar{40) _._'_C.E:Iula_&-tu = Cedula_Estu
warchar[40)

warchar(40)
date
date

tblUbicacion Trabajo

Codige UTra
Cedula_Estu
Mombre_UTra
Fechalngresoc_UTra
Direccion_UTra
Telefono_UTra
Celular_UTrs

bigint
warchar{20)
warchar[40)
date
wvarchar{50)
wvarchar{20)
wvarchar{20)

Codige Egrel
Cedula_Estu
Cedula_Docs
Cedula_Seo
Fecha_EgreG
TemaTesisi_EgreG
FechafprobTesis_Egrel
FechaComuniEstu_EgreG
FechaComuniDoce_Egres
CODIRECTO_EGREG

bigint
wvarchar{20}
warchar{40}
warchar{40}
date
warchar{100)
date

date

date
warchan{30)

FK_RELATICNSHIF_10
Cedula_Doce = Cedula_Doce

tblDocentes

Cedula Doce warchar{40}
Momapell_Doce warchar{40)
Cargo_Dooe warchar[40)
Titulo_Dooe warchan

Ares_Doce

warchar[40)

FK_RELATICNSHIP_12

=1 1Y

Ce mer = Coedila Soes
tblSeoetaric

Cedulas Seo wvarchar{40})

MomApell_Seo warchar[40)

Cargo_Seo warcharn[40)

Titulo_Seo warchar[40)

Ares_Seor warchar[40)

Cedula_Estu = Ced

FK_RELATIONS tblGraduadas

Codigo Grad
Cedula_Estu
MotaEgresado_EgreG
MotaTesis_EgreG
Motafinal_Egres
MumercActaGrado_EgreG
FechaGraduado_ Egred
Libro_Grad

bigint
warchar[20)
warchar{10}
wvarchar{10}
wvarchar{10})
wvarchar{10})
date
wvarchar[10})

tblUsuarios

Cedula Usua
MNombres_Usus
Apellidos_Usus

varchar[20)
warchar[40)
warchar{40)

Login_Ususa warchar{20)
Contrasensa_Usua warchar{Z3)
Tipo_Usua warchar{Z20)

FIGURA:(2.6) diagrama de la base de datos modelo fisico
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Diagrama: (3.3.1.2) de la base de datos fisico

3.9.1.3 Prototipo de Interfaces

P&gina de inicio

Usuario: | ]

Password: | |

Iniciar Sesién |

Figura:(2.7) Pantalla de la pagina de inicio

Galeria de imagenes

portes| & ipcion del Sistema %> Salir |

ESCUELA POLITECNICA DEL
EJERCITO

EXTENCION LATACUNGA

e

% \e N
LOPYTREIT,

Figura:(2.8) Pantalla de la galeria de imagenes
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Foro

B (T

ESCUELA POLITECNICA DEL
EJERCITO

I T Lo ESPEcial
) es ser ESPEgraduados

EXTENCION LATACUNGA

nnnnnnn

Foro Estudiante

W - - ==

DATOS DEL ESTUDIANTE |

Cedula: Nombres: Apellidos:

- -

Nuewo Guardar Eliminar Modificar Salir

Buscar para Modificar

LUGAR DE RESIDENCIA | TIPO DE ESTUDIANTE |

B
Provincia: Canton: Parroguia:

| [~ | I [~]

Direccion Domicillar:

Celular:

Telefono:

Cédula | Nombre | Apellido | Provincia | Canton |Parroguia| Direccidn | Carrera [TipoEstu..| Telefono | Celular
06037150...[Manuel ... |Guambo... Chimbor... Riobamba [Velasco  |Urb. Los... [ING. S0F... [Militar 032945563 |085816706
1 Jossely.. (Guambo... [Chimbor...Riobamba |Velasco |La Paz ING. MEC...|Civil 1111111 22222
10025923...[Edgar Se...|Lechon ... Imbabura |lbarra SAN FRA... [Barrio lo.. [TLG. CO... |Militar 09728932... (065902705

Figura (2.10) Pantalla de foro

3.9.2 Tréfico Mensual
El flujo de datos se calcula a través del numero de registros que se

ingresan al sistema, por la cantidad de visualizaciones de a las paginas

esperadas por mes.
Para el SISCEG el primer registro de datos mensual, es un aproximado

de 50 a 120 alumnos Egresados y Graduados de visualizaciones por

mes, tenemos:
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Una vez conocidos estos datos se esta en la posibilidad de escoger un
servicio de alojamiento de acuerdo a las necesidades que presente la

Carrera de Ingenieria en Sistemas e Informéatica.

3.9.2.1 Utilizacion de Herramientas

La utilizacién de las Herramientas Rational Rose, Java-NetBeans, Mysq|l
y el Internet de la ESPE-L a posibilitado que la creacién y
implementacion del SISCEG se haya podido hacer de una manera
rapida y cOmoda, ha evitado que tengamos que realizar las
funcionalidades con dificultades, como también la ayuda del Director y
Codirector de tesis de la misma.

A continuacion se presenta de manera un poco mas detallada la forma
en que se disefio y desarrollo la implementacién, aunque sin entrar en

detalles de como se realizo la codificacion.

3.9.2.2 Creacion del Modelo SISCEG

Para poder realizar cualquier labor en SISCEG que se ha definido en
la etapa del disefio, para los cuales trabaja para el SISCEG vaya
cobrando forma. Esta construccién se ha realizado en paralelo con el
disefio del resto de desarrollo del ciclo. Ya que ningunas de las

decisiones que se tomen después del disefio van a influir.

3.9.22.1 Grafico de la Instalacion Donde se Implementara el
SISCEG

Para poder realizar cualquier labor en SISCEG que se ha definido en

la etapa del disefio, para los cuales trabaja para el SISCEG vaya

cobrando forma. Esta construccién se ha realizado en paralelo con el

disefio del resto de desarrollo del ciclo. Ya que ningunas de las

decisiones que se tomen después del disefio van a influir.
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FIGURA: (2.11) LUGAR DE INSTALACION DONDE SE IMPLEMENTARA EL SISCEG

La implementacién de este ciclo de desarrollo ha sido bastante rapida,
ya que la gran mayoria de Hardware y Software se encantaraban

implementados por lo que ha hecho posible la implantacion del sistema.

Sin embargo, se ha dedicado mas tiempo a la realizacion de las
pruebas para comprobar el funcionamiento, el hecho que se realizd en
Open Source ha facilitado el desarrollo e implementacién del sistema
durante esta fase.

Donde se ha debido de hacer la mayoria de cambios, fue en la parte de

dar privilegios a los usuarios, Docentes y Estudiantes: teniendo en
cuenta que la aplicacion cumple el siguiente esquema del grafico.
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3.9.2.2.2 FIGURA: ESQUEMA DE DESPLIEGUE DEL SISCEG.

—
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. Datos
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Fuente: Desarrollo SISCEG
Elabeorado por: Edgar Lechony Manuel Guambo

FIGURA:(12) ESQUEMA DE DESPLIEGUE DEL SISCEG
El sistema SISCEG se ha implementado luego de varias pruebas
ejecutadas en el mismo, y en la base de datos Mysqgl y finalmente
implantado en la Carrera de Ingenieria de Sistemas e Informatica de la

Escuela Politécnica del Ejército Extensién Latacunga.
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CAPITULO 4

4 CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1 CONCLUSIONES

» Para el desarrollo del sistema de control de egresados y graduados
de la Escuela Politécnica del Ejército Extension Latacunga
(SISCEG), se utilizd la metodologia XP, aplicando todas sus fases
de desarrollo, asi como utilizando los diagramas de UML para su
facil comprension y entendimiento del programador; ademas se
utilizé software libre para la fase de implementacion del sistema,
como son Java-NetBeans (Interface de codificacion) y Mysqgl (Base
de Datos).

> La metodologia Extreme Programming fue diseflada para
proporcionar el software que el cliente necesita, cuando lo necesite,
respondiendo rapidamente a los cambios generados por los clientes,
inclusive cuando dicho software es desarrollado, manteniendo la
simplicidad y la retroalimentacién (Refactorizar) , lo cual ha permitido
trabajar en forma directa con el cliente, convirtiéndolo en un miembro

mas del equipo de desarrollo.

» El Software Libre es una revolucionaria forma de desarrollar y
distribuir el software, permite que varios programadores puedan leer,
modificar y redistribuir el codigo fuente de un programa, es asi que
los programadores y/o usuarios pueden mejorarlo, adaptarlo y
corregirlo, teniendo como resultado la produccion de un software

mejorado y validado.
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>

4.2

>

Se realiz6 debido a que en la actualidad no existe un control
automatizado, para la obtencion de los datos de una manera rapida,
oportuna y fiable sobre el control y registro de egresados y
graduados; con este sistema (SISCEG), pretende administrar los
datos de egresados y graduados de forma sistematizada y
actualizada.

El sistema SISCEG, maneja tres tipos de usuarios de acuerdo a su
perfil:

Usuario Administrador

Registra, modifica y consulta datos de usuarios, asi como también
datos de egresados y graduados.

Usuario Docente

Registra, modifica y consulta datos de egresados y graduados.
Usuario Estudiante:

Registra y consulta datos de egresados y graduados.

RECOMENDACIONES

Se recomienda combinar la metodologia XP con los diagramas de
UML, para una mayor facilidad y compresién del desarrollo del

sistema.

Al usar herramientas de software libre se disminuyen los costos de
licenciamiento, ademas se cuenta en la actualidad con mucha
informacion sobre su aplicabilidad y desarrollo de software de
calidad, gracias a paginas oficiales, comunidades, foros de
discusion, talleres, cursos, seminarios, conferencias a traves de

internet.
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» Es recomendable tener una buena comunicacion con el cliente, por
cuanto es el gestor del desarrollo del sistema, lo que podria afectar
el cronograma de trabajo, teniendo deficiencias al momento de
receptar los requerimientos y la implementacion e implantacion del

sistema.

» Se recomienda fijar el alcance de la refactorizacion del sistema,
debido a que esto puede llevar mucho tiempo y no es comprendido
por el cliente, ya que a este solo le interesa ver un modulo

funcionando en corto tiempo.

» Finalmente sugerimos que se dé a conocer a todos los
Departamentos y Carreras los beneficios y bondades que brindara
el sistema en la administracién de Egresados y Graduados.
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MANUAL DE USUARIO

SISTEMA DE CONTROL DEL PERSONAL DE EGRESADOS Y
GRADUADOS DE LA ESPE-L

PANTALLA DE INGRESO AL SISTEMA

En esta ventana ingresara el tipo de Usuario si es administrador, docente
o estudiante, se debe ingresar el Login y el Password para poder
ingresar al sistema.

Epsmte O

SISTEMA PARA EL CONTROL EGRESADOS Y GRADUADOS |

Login: [sministrador

T [oeoencercr

Iniciar Sesién

Si es correcto el Login y el Password se muestra un mensaje de
bienvenida y posterior el menu del programa

MENSAJE.. ==
& BIENVENIDOS AL SISTEMA DE CONTROL DE EGRESADOS ¥ GRADUADOS...

Caso contrario mostrard un mensaje de error

A | — e

® Error Login yio contraseiia

| |

En un caso que no esté lleno las cajas de texto y pulse el botdn Iniciar
Sesion se muestra un mensaje Ingresé el loginy password
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SISTEMA PARA EL CONTROL EGRESADOS Y GRADUADOS |

Mensaje - u
Usuario:
T — @ INGRESE el login y/o Contrasefia
Password: | |
Iniciar Sesion

—-— il

PANTALLA INCIAL

En la pantalla inicial indica diferentes menus a seleccionar por parte del
administrador, docente y estudiante de acorde a sus permisos que
dispone el sistemas.

& Informacién | & Administracién | { Reportes & Descripcién del Sistema | Salir

\

3

£ u‘w&“

ESCUELA POLITECNICA DEL
EJERCITO

EXTENCION LATACUNGA

En la parte superior se dispone de opciones de menu como son
Informacidn, Administracion, reportes, descripcion del sistema y salir, con
sus respectivos sub menu los mismos que se despliegan en diferentes
opciones como observamos en los graficos, estan basados a las
gestiones de requisitos: estudiante, egresado, graduado, docente,
secretario, provincias, cantones, parroguias, secretario, carreras,
ubicacién de trabajo:
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a. En la parte de administracion permite registrar datos de los
estudiantes, egresados y graduados y la ubicacién de trabajo,
mediante a informacion permite un mejor control automatizado.

& Informacién | {+/ Administracién | {- Reportes | {" Descripcién del Sistema | <’ Salir

Datos del Estudiante
Egresados yio Graduados AItE

4
A

Ubicacion trabajo

h—._

la parte de

b. En la parte de Informacion permite registrar entidades con sus
respectivos atributos que es de ayuda para manejar
administracion como son: datos de docente , carrera, usuario,
secretario y la division politica de (Provincias cantones vy
parroquias)

& Informacién {& Administracion | { Reportes | {' Descripcién del Sistema | & Salir
Usuarios /\ﬁ'ii':ci*o/
Docentes D £ :
Secretario Al _?-
Carreras Ctrl-C “ . °
DivicionPolitica Ci-+ ‘ s l
Salir Ce-A iy A ///
c. En la parte de reportes permite obtener datos del estudiante,

egresado, graduado y docente en forma general, individual, por
carreras y por fechas, ademas se tiene el reporte de Tiempo de

estudios.

%

&> Egresado

&> Graduado

&> Docentes

&> Estudiantes
&> Tiempo Estudio

PANTALLA DATOS DEL ESTUDIANTE
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& Informacion | & Administracion | { |Reportes| { Descripcién del Sistema | = Salir

General

Individual

Carreras Cel+AR-C
PorFechas Cul+Alt-F



DATOS DEL ESTUDIANTE

Cédula: Nombres: Apellidos:
Direccion Domicillar:

Teléfono: Celular:

SELECCIONAR:
Provincia: Cantén: Parroquia:

Carrera: Tipo de Estudia. Fecha Ingreso PrePolitecnico:  Fecha de Ingreso 1 Hivel:

=== -] | I=Th! (=]

b

Huevo Guardar Eliminar Modificar Salir

Cargar datos a Modificar

Cédula | Nombre | Apellida [Provincia| Canton [Parroquid Direccin| Carrera
1 [Jossely...[6 : |Gebad:

TipoEst..| Telefona| Celular [IngrPre..[Ingr.Pri
b... |Cotopaxi |Lat: |Ciudad... [Ing. Me... | Militar _|09-9999-...[0327777...|2011-03-... 2011 -03...
i

2 ikkkkk |kkk [Bolivar [Guaran... [12 DEDI.. [kkkk _[Ing. Me... [Civil [rr7 [ 2011-03-...[2011-03...

Esta pantalla permite ingresar informacion del alumno. Cuenta con 11
campos: Numero de Cédula que pertenece al alumno, el Nombres,
Apellidos, Teléfono, Provincia, Cantén, Parroquia, Direccion, Teléfono,
Tipo de estudiante y Carrera.

Ademas nos permite Buscar alumnos a través del boton buscar por su
namero de cédula.

Nos permite Listar todos los datos del estudiante

También tenemos las opciones Guardar, Modificar y Eliminar. Por altimo
Salir del formulario.

Botén Nuevo:

Habilita el boton guardar y los campos de texto permitiendo estar listo
para ingresar un nuevo registro.

Botén Guardar

Para ingresar un nuevo registro se da un clic el botébn Nuevo, el mismo
permite ingresar los datos del alumno y posterior mente guardar en una
base de datos, donde todos los campos son obligatorios.

Una vez ingresados los datos se da un clic en boton guardar y se espera
el mensaje de confirmacion.

MENSAJE DE CONFIRMACION =

)
{1 ) ESTA SEGURO DE GUARDAR..!
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Si se escoge la opcion si, se guarda los datos y se espera un mensaje de
confirmacion que tuvo éxito.

- 5
Mensaje @
£
'd/) Registro guardado exitosamente

Caso contrario si se escoge la opcion no se cancelara la operacion.
Boton Eliminar:

Para eliminar se da un clic en la tabla de datos en la parte inferior del
formulario para seleccionar un registro el cual habilita al boton eliminar, se
darda un clic y se espera un mensaje de confirmacion.

MENSAJE DE CONFIRMACION ? ==

T
\ I ) ESTA SEGURO DE ELIMINAR...?

[t ] (o]

Si se escoge la opcion si, se de elimina los datos y esperamos un
mensaje de confirmacion que tuvo éxito.

‘ Mensaje Iﬁ

s
K_l) Registro eliminado exitosamente...?

Caso contrario si escoge la opcién no se cancelara la operacion.
Boton Modificar

Para modificar es necesario buscar un registro por su nimero de cédula o
dando un clic en la tabla de datos en las parte inferior del formulario y
posterior mente se da un clic el boton cargar dados y se espera un
mensaje de confirmacion si existe un registro.

MENSAJE DE CONFIRMACION..? [—x

o
\ I} REGISTROENCONTRADO..?

Caso contrario muestra un mensaje de registro no encontrado.
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Mensaje ﬁ.‘

e
'\l) REGISTRO NO ENCONTRADO...?

Una vez encontrado el registro, tenemos todos los campos disponibles
que se desea modificar, una vez modificado se da un clic en el boton
Modificar y se espera un mensaje de confirmacion.

" MENSAJE DE CONFIRMACION o]

rars
'd) ESTA SEGURO DE MODIFICAR REGISTRO...!

(€] [ ]

Si se escoge la opcion de si, se modifica correctamente y se espera un
mensaje de confirmacion que tuvo éxito.

Mensaje de Confirmacion...? [

e
'Q) Registro Modificado exitosamente...?

|

Caso contrario si se escoge no se cancela la operacion.

PANTALLA DATOS DEL EGRESADO

B AT SRS T e

EGRESADO | GRADUADO

DATOS DEL EGRESADO I

Esta pantalla permite ingresar informacién de los alumnos egresados en
las diferentes carreras.

Esta interface permite ingresar los datos de un alumno egresado de la
ESPE-L, para lo cual cuenta con 6 campos: Un Cddigo del egresado,
Tema de tesis, Fecha de Egresa miento, Fecha de aprobacion del tema,
Fecha de comunicacion al estudiante, fecha de comunicacion al docente.

Nos permite Listar todos los datos del egresado
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También tenemos las opciones Guardar, Modificar y Eliminar. Por altimo
Salir del formulario.

Botén Nuevo:

Habilita el boton guardar y los campos de texto permitiendo estar listo
para ingresar un nuevo registro.

Boton Guardar

Para ingresar un nuevo registro se da un clic en el botén Nuevo, habilita
las cajas de texto y el boton Guardar, esto permite seleccionar un
estudiante por sus apellidos y posterior mente las cajas de texto donde
todos los campos son obligatorios.

Una vez ingresados los datos se da un clic en botdén guardar y esperamos
el mensaje de confirmacion.

MENSAJE DE CONFIRMACION |

':\D' ESTA SEGURO DE GUARDAR...!

[ o]

Si se escoge la opcién si, se guarda los datos nos mostrara un mensaje
de confirmacion que tuvo éxito.

- 3
Mensaje lﬁj

':\!/" Registro guardado exitosamente

Caso contrario si se escoge la opcion no, se cancelara la operacion.
Botén Eliminar:

Se dara un clic en la tabla de datos para seleccionar un registro el cual
habilitara al boton eliminar, se dara un clic y esperamos el mensaje de
confirmacion.

MENSAJE DE CONFIRMACION 7 Xl

(1)  ESTA SEGURO DE ELIMINAR...?

(] (o]

Si se escoge la opcion si, se elimina los datos y se espera un mensaje de
confirmacién que tuvo éxito.
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‘ Mensaje @

s
K_l) Registro eliminado exitosamente...?

Caso contrario si se escoge la opcion no se cancela la operacion.

Botén Modificar

Para modificar es necesario buscar un registro dando un clic en la tabla
de datos seleccionando un registro que se listard para posteriormente se
presiona el botén cargar datos a modificar y se espera un mensaje de
confirmacion si existe un registro.

MENSAJE DE CONFIRMACION..? [—x

o
\ I} REGISTROENCONTRADO..?

Caso contrario se muestra un mensaje de registro no encontrado.

Mensaje @
N
\.1) REGISTRO NO ENCONTRADO...?

Una vez encontrado el registro, tenemos todos los campos disponibles
que se requiera modificar, una vez modificado se da un clic en el boton
Modificar y esperamos un mensaje de confirmacion.

" MENSAJE DE CONFIRMACION )

£y
'd) ESTA SEGURO DE MODIFICAR REGISTRO...!

(] [e ]

Si se escoge la opcion de si, se modifica correctamente y se espera un
mensaje de confirmacion que tubo éxito.

Mensaje de Confirmacién...? =Xl

o
(I} Registro Modificado exitosamente...?

|

Caso contrario si se escoge no se cancela la operacién.
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PANTALLA DATOS DEL GRADUADO

0 S TTIR SSERTeS T e

DATOS DEL GRADUADO |

Apellido Estudiante: Apellidos: Nombres:

E=

Nota Egresado: Nota Tesis: Nota Graduacion:

Fecha Graduado: No Acta Grado: Libro

Nuevo  Guardar Eliminar Modificar

Cargar para Modifacar

Cedula Nombres Apellide | . Graduacion|Mota Egresa...| NotaTesis |Nota Graduac.] Acta Grado Libro
20 [15 [17.0 [111111 22222

1 |Guambe Ca... |Josselyn Val... 2011-03-11
3 [ ke 2011-03-12__[1987 [15.00 [17 4350000 _[222022 333333

Esta pantalla permite ingresar informacion de los alumnos graduados en
las diferentes carreras.

Esta interface permite ingresar datos de un profesional graduado de la
ESPE-L, para lo cual cuenta con 9 campos: Un Cadigo del graduado,
fecha de graduacion, acta de grado, nota de egresado, nota de la tesis,
nota final de graduacién, director de tesis, codirector de la tesis y
secretario.

Permite Listar todos los datos del graduado en la parte Inferior del
formulario.

También tenemos las opciones Guardar, Modificar y Eliminar. Por altimo
Salir del formulario.

Botén Nuevo:

Habilita el boton guardar y los campos de texto permitiendo estar listo
para ingresar un nuevo registro.

Botén Guardar

Para ingresar un nuevo registro se da un clic en el boton Nuevo, que
habilita las cajas de texto y el boton Guardar, esto permite seleccionar un
estudiante por sus apellidos y posteriormente las cajas de texto donde
todos los campos son obligatorios a ingresar.

Una vez ingresados los datos se da un clic en boton guardar y se espera
un mensaje de confirmacion.
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MENSAJE DE CONFIRMACION =

oy
{1 ) ESTA SEGURO DE GUARDAR..!

5]

Si se escoge la opcion si, se guarda los datos y se espera un mensaje de
confirmacion que tuvo éxito.

I Mensaje @‘

AR
'd/) Registro guardado exitosamente

Caso contrario si se escoge la opcion no se cancela la operacion.
Boton Eliminar:

Se dara un clic en la tabla de datos para seleccionar un registro el cual
habilitara al boton eliminar, se dara un clic en el botén y se espera un
mensaje de confirmacion.

;
MENSAJE DE CONFIRMACION ? [

N
\ I ) ESTA SEGURO DE ELIMINAR...?

[t ] (o]

Si se escoge la opcidn si, se elimina los datos y se espera un mensaje de
confirmacion que tuvo éxito.

‘ Mensaje Ié]

o,
I} Registro eliminado exitosamente...?

Caso contrario si se escoge la opciéon no se cancela la operacion.

Botén Modificar

Para modificar es necesario buscar un registro dando un clic en la tabla
de datos que se listara posteriormente presionando el botén cargar datos
a modificar y se espera un mensaje de confirmacion si existe un registro.
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MENSAJE DE CONFIRMACION..? [—x

Vi
'd) REGISTRO ENCONTRADO...?

Caso contrario mostrara un mensaje de registro no encontrado.

-
Mensaje [&J
]
'\l) REGISTRO NO ENCONTRADO...?

Una vez encontrado el registro, tenemos todos los campos disponibles
que se desea modificar, una vez modificado se da un clic en el boton
Modificar y se espera un mensaje de confirmacion.

" MENSAJE DE CONFIRMACION (.

£
'd) ESTA SEGURO DE MODIFICAR REGISTRO...!

Si se escoge la opcion de si, se modifica correctamente y se espera un
mensaje de confirmacion que tubo exito.

Mensaje de Confirmacion...? X ]

I
'@ Registro Meodificado exitosamente...?

|

Caso contrario si escogemos no se cancela la operacion.

PANTALLA DATOS DE LA UBICACCION DE TRABAJO

T i e — e

UBICACION DE TRABAJO DEL ESTUDIANTE |
Nombres de Estudian... Apellidos del Estudiante:
Co..| Apllidos | I [Fech._[Direc. [Tel_[Cel
[ 1 |Guambo _|Jossely.. [Fae  |2011..[Lata... [03...[08
|| | Apeliidos de
|
| | nombre Empresa:
: Fecha Ingreso:
|| | pireccion Empresa:
|
[ | Tewtono Empresa: |
| cewar: i
|
|
|
| = i
(=)
| ‘2 |
| Nuevo Guardar Eliminar Modificar Salir Cargar datos
|

Esta pantalla permite ingresar informacion de la empresa donde se
encuentra trabajando los alumnos graduados en las diferentes carreras.

171



Esta interface permite ingresar los datos de la empresa donde se
encuentra trabajando un profesional graduado de la ESPE-L, para lo cual
cuenta con 6 campos: Un Cddigo de la ubicacion de trabajo, nombre de la
empresa, fecha de ingreso, direccion de la empresa, Teléfono y celular.

También tenemos las opciones Guardar, Modificar y Eliminar. Por altimo
Salir del formulario.

Botén Nuevo:

Habilita el botén guardar y los campos de texto permitiendo estar listo
para ingresar un nuevo registro.

Botén Guardar

Para ingresar un nuevo registro presiono el botdon Nuevo, que habilita las
cajas de texto y el botébn Guardar, esto permite seleccionar un estudiante
por sus apellidos y posteriormente las cajas de texto donde todos los
campos son obligatorios.

Una vez ingresados los datos se da un clic en boton guardar y se espera
un mensaje de confirmacion.

MENSAJE DE CONFIRMACION |

'\hl_/' ESTA SEGURO DE GUARDAR...!

[ o]

Si se escoge la opcion si, se guarda los datos y se espera un mensaje de
confirmaciéon que tuvo éxito.

i Mensaje [_J& |

@

Registro guardado exitosamente

Caso contrario si se escoge la opcion no se cancela la operacion.
Botdn Eliminar:

Se daréa un clic en la tabla de datos para seleccionar un registro el cual
habilitara al boton eliminar, y se dara un clic en el boton y se espera un
mensaje de confirmacion.
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;
MENSAJE DE CONFIRMACION ? [

N
\ I ) ESTA SEGURO DE ELIMINAR...?

[t ] (o]

Si se escoge la opcion si, se elimina los datos y se espera un mensaje de
confirmacion que tuvo éxito.

‘ Mensaje Ié]

AR,
I} Registro eliminado exitosamente...?

Caso contrario si se escoge la opcion no se cancela la operacion.

Botén Modificar

Para modificar es necesario buscar un registro dando un clic en la tabla
de datos que se listara para posteriormente presionando el botén cargar
datos a modificar y se espera un mensaje de confirmacion si existe un
registro.

MEMSAJE DE CONFIRMACION...? S

o
\I ) REGISTROENCONTRADO..?

Caso contrario mostrara un mensaje de registro no encontrado.

Mensaje @
ey
{I) REGISTRO NO ENCONTRADO...?

Una vez encontrado el registro, tenemos todos los campos disponibles
gue se desea moadificar, una vez modificado se da un clic en el botén
Modificar y se espera un mensaje de confirmacion.

MENSAJE DE CONFIRMACION 5|

Farn
'\U ESTA SEGURO DE MODIFICAR REGISTRO...!

1y

Si escogemos la opcién de si, se modifica correctamente y se espera un
mensaje de confirmacion.
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Mensaje de Confirmacién...? =Xl

T
'\D Registro Modificado exitosamente...?

|

Caso contrario si se escoge no se cancela la operacion.

PANTALLA DATOS DEL USUARIO

ER— ST

DATOS DEL USUARIO |

Cedula: Cedula |Apellidos|Nombres|  Tipo Login _|Contras
1 1 1 " 1 cdcadZ..
2 |2 |2

[21 |2 |c81e72..

Nombres:

Apellidos:

Tipo:

Login:

Contrasefia:

Nuevo Guardar Eliminar Modificar

Esta pantalla permite ingresar informacion de los Administradores,
Docentes y Estudiantes. Los mismos que seran encargados de manejar el
sistema de acorde a la necesidad, la misma Cuenta con 6 campos:
Numero de Cédula, el Nombres, Apellidos, Apellidos, Tipo, Login y
Contrasefia.

También tenemos las opciones Guardar, Modificar y Eliminar. Por altimo
Salir del formulario.

Botén Nuevo:

Habilita el boton guardar y los campos de texto permitiendo estar listo
para ingresar un nuevo registro.

Boton Guardar
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Para ingresar un nuevo registro se da un clic en el boton Nuevo, el mismo
permite ingresar los datos de los Usuario y posterior mente guardar en
una base de datos, ademas todos los campos son obligatorios.

Una vez ingresados los datos se da un clic en botén guardar y se espera
el mensaje de confirmacion.

MENSAJE DE CONFIRMACION =

)
{1 ) ESTA SEGURO DE GUARDAR..!

e

Si se escoge la opciodn si, se guarda los datos y se espera un mensaje de
confirmacion que tuvo éxito.

i Mensaje @‘

N
LI} Registro guardado exitosamente

Caso contrario si se escoge la opcion no se cancelara la operacion.
Botén Eliminar:

Para eliminar se da un clic en la tabla de datos para seleccionar un
registro el cual habilita el botén eliminar, se da un clic en el botén y se
espera un mensaje de confirmacion.

PANTALLA DATOS DEL DOCENTE

=NAel X

DATOS DEL DOCENTE

Cédula |Apellidos ... Cargo Titulo _[Area Trab...
Cedula del Docente: o e —_—

[aaa [aaa
100 [Jenny Lo...|Director _|ing. Siste...|Dep. Elec...

Apellido Nombre:

Cargo:
Titulo:

Area de Tabajo:

Cargar datos

Hueve Guardar Eliminar Modificar Salir

Esta pantalla permite ingresar informacion del Docentes. Cuenta con 5
campos: Numero de Cédula que pertenece al docente, el Nombres,
Apellidos, Cargo, Titulo y area de trabajo.
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Ademas permite Buscar Datos del Docente a través del botdn buscar por
su numero de cédula.

También tenemos las opciones Guardar, Modificar y Eliminar. Por ultimo
Salir del formulario.

Botén Nuevo:

Habilita el boton guardar y los campos de texto permitiendo estar listo
para ingresar un nuevo registro.

Botén Guardar

Para ingresar un nuevo registro se da un clic el botén Nuevo, el mismo
permite ingresar los datos del Docente y posteriormente guardar en una
base de datos, ademas todos los campos son obligatorios.

Una vez ingresados los datos se da un clic en boton guardar y se espera
un mensaje de confirmacion.

MENSAJE DE CONFIRMACION =

Y
\_I ) ESTA SEGURO DE GUARDAR..!

—

Si se escoge la opcidn si, se guarda los datos y se espera un mensaje de
confirmacion que tuvo éxito.

i Mensaje &J‘

£
(I}  Registro guardado exitosamente

Caso contrario si se escoge la opcion no se cancelara la operacion.
Boton Eliminar:

Se daréa un clic en la tabla de datos para seleccionar un registro el cual
habilitara al boton eliminar, se dara un clic y esperamos el mensaje de
confirmacion.

MENSAJE DE CONFIRMACION 7 -

£
'\\l_/) ESTA SEGURO DE ELIMINAR...?

(] (o]
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Si se escoge la opcion si, se elimina los datos y se espera un mensaje de
confirmacion que tuvo éxito.

‘ Mensaje @

s
\.I)  Registro eliminado exitosamente...?

Caso contrario si se escoge la opcion no se cancelara la operacion.
Boton Modificar

Para modificar es necesario buscar un registro por su niumero de cédula o
dando un clic en la tabla de datos que se lista los datos y posterior mente
se da un clic el botébn cargar dados y se espera un mensaje de
confirmacioén si existe un registro.

MENSAJE DE CONFIRMACION..? [—x

£
\.I) REGISTROENCONTRADO...?

Caso contrario mostrara un mensaje de registro no encontrado.

.
Mensaje @
N
\.I) REGISTRONO ENCONTRADO..?

Una vez encontrado el registro, tenemos todos los campos disponibles
que se desea modificar, una vez modificado se da un clic en el boton
Modificar y se espera un mensaje de confirmacion.

" MENSAJE DE CONFIRMACION (.

oy
|1} ESTA SEGURO DE MODIFICAR REGISTRO..!

(] [e ]

Si se escoge la opcion de si, se modifica correctamente y se espera un
mensaje de confirmacion.

Mensaje de Confirmacién...? X ]

™
\.I} Registro Modificado exitosamente...?

Caso contrario si se escoge no se cancela la operacion.

177



PANTALLA DATOS DEL SECRETARIO

DATOS DEL USUARIO |

Cedula: Cedula | Apeliidos|Nombres| Tipo | Login [Contras..]
11 |1 [ 11 [cacas2
2 |2 |2 [21 |2 [ca1e72

Nombres:

Apellidos:

Tipo: I

Login:

Contrasena:

Nuevo Guardar Eliminar Modificar Salir Cargar Datos

Esta pantalla permite ingresar informacion de los Secretario. Cuenta con 5
campos: Numero de Cédula que pertenece al secretario, el Nombres,
Apellidos, Cargo, Titulo y area de trabajo.

Ademas permite Buscar Datos del secretario a través del boton buscar
por el nUmero de cédula.

También tenemos las opciones Guardar, Modificar y Eliminar. Por Gltimo
Salir del formulario.

Botén Nuevo:

Habilita el botén guardar y los campos de texto permitiendo estar listo
para ingresar un nuevo registro.

Boton Guardar

Para ingresar un nuevo registro se da un clic en el boton Nuevo, el mismo
permite ingresar los datos del Secretario y posterior mente guardar en
una base de datos, ademas todos los campos son obligatorios.

Una vez ingresados los datos se da un clic en boton guardar y se espera
un mensaje de confirmacion.

MENSAJE DE CONFIRMACION [

Yo
\I) ESTA SEGURO DE GUARDAR..!

(5] [ ]

Si se escoge la opcion si, se guarda los datos y se espera un mensaje de
confirmacién que tuvo éxito.
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- 5
Mensaje @
£
'd/) Registro guardado exitosamente

Caso contrario si se escoge la opcion no se cancelara la operacion.
Boton Eliminar:

Se dara un clic en la tabla de datos para seleccionar un registro el cual
habilitara al boton eliminar, se da un clic y se espera un mensaje de
confirmacion.

MENSAJE DE CONFIRMACION 7 -

Fan
(I} ESTA SEGURO DE ELIMINAR...?

(] (o]

Si se escoge la opcion si, se de elimina los datos y se espera un mensaje
de confirmacién que tuvo éxito.

‘ Mensaje @

s
\.I)  Registro eliminado exitosamente...?

Caso contrario si escogemos la opcion no se cancelara la operacion.
Boton Modificar

Para modificar es necesario buscar un registro por su niumero de cédula o
dando un clic en la tabla de datos que se lista y posteriormente se da un
clic el botén cargar dados se espera un mensaje de confirmacion si existe
un registro.

MENSAJE DE CONFIRMACION..? [—x

£
\.I) REGISTROENCONTRADO...?

Caso contrario mostrara un mensaje de registro no encontrado.

.
Mensaje @
N
\.I) REGISTRONO ENCONTRADO..?
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Una vez encontrado el registro, tenemos todos los campos disponibles
que se desea modificar, una vez modificado damos un clic en el boton
Modificar y se espera un mensaje de confirmacion.

" MENSAJE DE CONFIRMACION (.

£
'y ESTA SEGURO DE MODIFICAR REGISTRO...!

Si se escoge la opcion de si se modifica correctamente y se espera un
mensaje de confirmacion.

Mensaje de Confirmacién...? S|

Y
\.I) Registro Modificado exitosamente...?

|

Caso contrario si se escoge no se cancela la operacion.

PANTALLA DATOS DEL CARRERAS

T e e o=

DATOS DE LA CARRERA |

) CODIGO | NOMBRE |FECHACRE
Nombre Carrera: 1 ing. Mecatro...|2011-03-09
2 [ing. Mecani... [2011-01-01

Fecha Creacion:

=

Hueve Guardar Eliminar Modificar Salir

Cargar Datos

Esta pantalla permite ingresar informacién de la carrera. Cuenta con 2
campos: Nombre de la carrera y Fecha de creacion.

También tenemos las opciones Guardar, Modificar y Eliminar. Por dltimo
Salir del formulario.

Botén Nuevo:

Habilita el botén guardar y los campos de texto permitiendo estar listo
para ingresar un nuevo registro.

Botén Guardar

Para ingresar un nuevo registro se da un clic el boton Nuevo, el mismo
permite ingresar los datos de la Carrera y posteriormente guardar en una
base de datos, ademas todos los campos son obligatorios.
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Una vez ingresados los datos se da un clic en botén guardar y esperamos
el mensaje de confirmacion.

MENSAJE DE CONFIRMACION =

)
{1 ) ESTA SEGURO DE GUARDAR..!

e

Si se escoge la opcion si, se guarda los datos nos y se espera un
mensaje de confirmacion que tuvo éxito.

i Mensaje @‘

N
LI} Registro guardado exitosamente

Caso contrario si se escoge la opcion no se cancelara la operacion.
Botén Eliminar:

Para eliminar se da un clic en la tabla de datos para seleccionar un
registro el cual habilita al boton eliminar, se da un clic y esperamos el
mensaje de confirmacion.

;
MENSAJE DE CONFIRMACION ? s

N
\ I ) ESTA SEGURO DE ELIMINAR...?

[t ] (o]

Si se escoge la opcion si, se elimina los datos y se espera un mensaje de
confirmacion que tuvo éxito.

‘ Mensaje Ié]

AR,
I} Registro eliminado exitosamente...?

Caso contrario si se escoge la opcion no se cancelara la operacion.
Botdn Modificar

Para modificar es necesario buscar un registro por el nimero de cédula o
dando un clic en la tabla que se lista los datos y posteriormente se da un
clic el boton cargar dados y se espera un mensaje de confirmacion si
existe un registro.
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MENSAJE DE CONFIRMACION..? [—x

@ REGISTRO ENCONTRADO...?

Caso contrario mostrara un mensaje de registro no encontrado.

| Mensaje ﬁ‘

@ REGISTRO NO ENCONTRADO...?

Una vez encontrado el registro, tenemos todos los campos disponibles
que requiere modificar, una vez modificado se da un clic en el boton
Modificar y se espera un mensaje de confirmacion.

" MENSAJE DE CONFIRMACION (.

@ ESTA SEGURO DE MODIFICAR REGISTRO...!

Si se escoge la opcion de si, se modifica correctamente y se espera un
mensaje de confirmacion.

Mensaje de Confirmacion...? X ]

@ Registro Modificado exitosamente...?

Caso contrario si se escoge no se cancela la operacion.

PANTALLA DIVICION POLITCA (Provincias cantones y parroquias)

e
CANTONES | PARROQUIAS |

Codigo Provincia Cadigo Mombre Provincia

Azuay I
Nombre Provincig | Bolivar
Cafiar

Carchi
[ o
u @ @ Cotopaxi

Nuevo Guardar Eliminar Modificar El Oro | | |
Esmeraldas -

salir

1®] -

Esta pantalla permite ingresar informaciéon de Provincias cantones y
parroquias. Cuenta con 2 campos: Codigo y el nombre Provincias
cantones y parroquias
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También tenemos las opciones Guardar, Modificar y Eliminar. Por altimo
Salir del formulario.

Botén Nuevo:

Habilita el boton guardar y los campos de texto permitiendo estar listo
para ingresar un nuevo registro.

Boton Guardar

Para ingresar un nuevo registro se da un clic en el botén Nuevo, el mismo
permite ingresar los datos de un Provincias cantones y parroquias y
posterior mente guardar en una base de datos, ademas todos los campos
son obligatorios.

Una vez ingresados los datos se da un clic en boton guardar y se espera
un mensaje de confirmacion.

MENSAJE DE CONFIRMACION |

':\D' ESTA SEGURO DE GUARDAR...!

[ o]

Si se escoge la opcion si, se guarda los datos y se espera un mensaje de
confirmaciéon que tuvo éxito.

- 3
Mensaje lﬁj

':\!/" Registro guardado exitosamente

Caso contrario si se escoge la opcion no se cancelara la operacion.
Botén Eliminar:

Para eliminar se da un clic en la tabla de datos para seleccionar un
registro el cual habilita al boton eliminar, se da un clic y esperamos el
mensaje de confirmacion.

MENSAJE DE CONFIRMACION 7 Xl

(1)  ESTA SEGURO DE ELIMINAR...?

(] (o]

Si se escoge la opcion si, se elimina los datos y se espera un mensaje de
confirmacién que tuvo éxito.
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‘ Mensaje @

s
K_l) Registro eliminado exitosamente...?

Caso contrario si se escoge la opcion no se cancelara la operacion.
Boton Modificar

Para modificar es necesario buscar dando un clic en la tabla de datos y
posteriormente presionando el boton cargar dados y se espera un
mensaje de confirmacion si existe un registro.

MENSAJE DE CONFIRMACION..? [—x

£
\.I) REGISTROENCONTRADO...?

Caso contrario mostrara un mensaje de registro no encontrado.

.
Mensaje @
N
\.I) REGISTRONO ENCONTRADO..?

Una vez encontrado el registro, tenemos todos los campos disponibles
que se requiere modificar, una vez modificado se da un clic en el boton
Modificar y se espera un mensaje de confirmacion.

" MENSAJE DE CONFIRMACION (.

oy
|1} ESTA SEGURO DE MODIFICAR REGISTRO..!

(] [e ]

Si se escoge la opcion de si, se modifica correctamente y se espera el
mensaje de confirmacion.

Mensaje de Confirmacién...? X ]

™
\.I} Registro Modificado exitosamente...?

Caso contrario si escogemos no se cancela la operacion.
REPORTE DE EGRESADO GENERAL
Es este reporte nos permite visualizar todos los datos del egresado en

forma general
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Para obtener dicho reporte solo basta con dar un clic en general de
egresados

{ Reportes & Descripcion del Sist
&> Egresado b‘ General Crl+AI-G

REPORTES EGRESADO

Cédula Apellidos Nombres Carrera Tema Tesis F.Egresado F.A.Tema F.Com.Est F.Com.Doce Director Codirector Secretario
1 Guambo Caguana  Josselyn Valeria Ing. Mecatronica sistema de control 0203111 12: 02003/1112:03/03/1112:  04/03/1112:  Jenny Lozada Jenny Lozada Nasario Guambo
2 kkk Kkkkk Ing. Mecatronica hhhghghgh 02003/11 12: 12/03/1112:13/03/11 12 14/03/1112:  Jenny Lozada Jenny Lozada Nasario Guambo

REPORTE DE EGRESADO INDIVIDUAL

El los reportes individuales nos muestra los datos individuales de
egresado de cada persona para lo cual requerimos ingresar el nUmero de
cédula

Para obtener este reporte es necesario dar un clic en egresado individual

& Reportes & Descripcion del Sit
o Egresado b General Clrl+Alt-G
o> Graduado #| Individual GuisAitl

Y nos muestra un mensaje que requiero ingresar el numero de cédula

Entrada x|
Por favor ingresé el nimero de la cédula del Estudiante...

Una vez ingresados el numero de cédula correctamente nos muestra el
siguiente reporte
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REPORTE INDIVIDUAL DE EGRESAMIENTO

Nro. de Gedula: 1

Apellidos: Guambo Caguana
Nombres: Josselyn Valeria
Camera: Ing. Mecatronica
Tema de Tesis: sistema de control
Fecha de Egresamiento: 020311

Fecha de aprob. de tesis: 020311

Fecha Com. al Estudiante: OF0F11

Fecha de Com. al Docente: 040311

MNombre Director: Jenny Lozada
Nomibre Codinector: Jenny Lozada
Nombre Secretario: Nasario Guambo

Dr. Josa L. vaca L

Jafe da Admison y Registra

En caso de no encontrar un registro nos mostrara un mensaje el
documento no tiene paginas

Mensaje — @

e
| IL') El documento no tiene paginas.

REPORTE DE EGRESADO POR CARRERA

Este reporte nos permite obtener los datos de diferentes egresados por
carreras de esta manera se ordenara en forma adecuada.

Para obtener este reporte es necesario dar un clic en egresado por
carreras

{'|Reportes | & Descripcién del Sis
ﬂ::> Egresado F General Ctri+Alt-G
&> Graduado | Individual —Cti+Altl
& Estudiantes »| Carreras  Cii=AiC
ﬂ::> Docentes P PorFechas cul=AltF

Y nos muestra un mensaje que requiero ingresar el cédigo de la carrera

Entrada ===
@ Por favor ingresé el codigo de la carrera a consular.

Una vez ingresados el cddigo de carrera correctamente nos muestra el
siguiente reporte
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=N

+.1 ¢ REPORTE POR CARRERAS EGRESADO

EsrE

Cédula Apellidos Nombres Carrera Tema Tesis F.Egresado F.A.Tema F.Com.Est F.Com.Doce Director Codirector Secretario
1 Guambo Caguana  JosselynValeda  Ing. Mecatronica sistema de control 0200311 0200311 030311 0400311 Jennylozada Jenny Lozada Nasario Guambo
2 Kik Kkkkk Ing. Mecatronica hhhghghgh 0200311 1200311 130311 140311 Jennylozada Jenny Lozada Nasario Guambo

En caso de no encontrar un registro nos mostrara un mensaje el
documento no tiene paginas

Mensaje — &J

=
I 'd) El documento no tiene paginas.

REPORTE DE EGRESADO POR FECHAS

En los reportes por fechas nos permite obtener datos por fechas de
egresado de todos los alumnos egresados en dicha fecha.

Para obtener este reporte es necesario dar un clic en egresado por fechas

{!/Reportes| {" Descripcion del ¢
& Egresado »

& Graduado M Genmeral  WeisG
> Estudiantes »| Individual e

o Docentes | Carreras  ist=-C
\

‘| PorFechas Meta-F

Y nos muestra un mensaje que requiero ingresar la fecha de egresado
con el formato aaaa/mm/dd

Entrada [

Iz‘ Por favor ingresé la fecha en el siguiente formato aaaa-mm-dd

]

Una vez ingresados la fecha de egresado correctamente nos muestra el
siguiente reporte

2N <

?/ REPORTE EGRESADOS POR FECHAS

@ EswE

\‘-{.t

Cédula Apellidos Nombres Carrera Tema Tesis F.Egresado F.A.TemaF.Com.EstF.Com.Doce Director Codirector Secretario
i Guambo Caguana Josselyn Valerla  Ing. Mecatronica sistema de control 0200341 0200341 03031 040341 Jenny Lozada  Jenny Nasario Guambo
2 kkk kkkkk Ing. Mecatronica hhhghghgh 0200311 12003111 130311 1410311 Jenny Lozada  Jenny Nasario Guambo
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En caso de no encontrar un registro nos mostrard un mensaje el
documento no tiene paginas

Mensaje R — ﬁ

I @ El documento no tiene paginas.

PANTALLA DESCRIPCION DEL SISTEMA

B o S —
Manejo de personal de Egresados y graduados de la ESPE Ver.1.0

TEL) lyﬂLﬂE{ﬁ
LLPUTACIT,

)=

El Sistema permite:

1.- Permite Registrar la i ion del i Egresado y I

2.- Obtener reportes individuales, generales, por carreras y por fechas

3.- Imprime y guarda reportes en diferentes fol mo pdf, html, doox |

4.- Almacena datos de forma ordenada y autom: en una base de datos 1l

Copyright 2010 Todos los derechos reservados
Manuel M. Guambo T. |

Edgar S. Lechon B. ﬂ'\\ ———
@ Download. -

GRACIAS

Esta pantalla permite ver la Descripcion completa del funcionamiento del
Sistema, junto a la etiqueta de derechos reservados con los Nombres de
los Creadores del Sistema y el boton Aceptar el cual permite cerrar esta

ventana de Informacion.
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