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RESUMEN

El presente trabajo investigativo versa sobre un Manual para la
Implementacion de Aplicaciones Web utilizando software Libre, AppServer

bajo plataforma Linux, donde esta desarrollado los siguientes puntos:

En el primer capitulo conceptos y fundamentos basicos se habla sobre
software libre (Ubuntu) y plataformas web expresa la historia y el proceso
de desarrollo de cada uno de estos temas, aspectos importantes que
tiene que ver con la tecnologia para trasmitir informacion utilizando los

canales de acceso remoto.

En el segundo capitulo nos adentramos en la plataforma web
(AppServer) que utilizaremos, indicando los beneficios que obtendremos

al dar utilidad esta plataforma.

En el tercer capitulo ponemos a consideracion la propuesta como es el
diseiio de un entorno web que servira para el desarrollo practico y
funcionamiento de la aplicacion web mediante la metodologia de disefio
de pagina web, tomando en cuenta las siguiente fases del desarrollo web

como son la planificacién, produccion, mantenimiento y explotacion.

Y por ultimo se muestra las conclusiones y recomendaciones que hemos

conseguido.
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CAPITULO |

SOFTWARE LIBRE (UBUNTU) Y PLATAFORMAS WEB

1.1. SOFTWARE LIBRE (UBUNTU)

1.1.1. Historiay proceso de desarrollo de Ubuntu

Ubuntu es una bifurcacién del cédigo base del proyecto
Debian. EIl objetivo inicial era el de lanzar una nueva version
de Ubuntu cada seis meses, resultando en un sistema mas
actualizado. Su primer lanzamiento fue el 20 de octubre de
2004.

Los lanzamientos de Ubuntu estdn sincronizados para
realizarse un mes después que las del entorno de escritorio
GNOME (Entorno GNU de Modelado de Objetos en Red).
Ubuntu usa primariamente software libre haciendo
excepciones para varios controladores privativos ademas del
firmware y software no libre incluido en el kernel Linux y el

software no libre presente en sus repositorios.

Los paquetes de Ubuntu estan basados en la rama inestable
de Debian: ambas distribuciones usan el formato de paquete
de software deb y las herramientas de administracion de
paguetes APT((Herramienta Avanzada de Empaquetado),
dpkg, mas algunos front-ends. Los paquetes Debian y
Ubuntu no son necesariamente compatibles binariamente;
algunas veces los paquetes deb pueden necesitar ser
recompilados desde el cdédigo fuente para ser usados en
Ubuntu. Muchos desarrolladores de Ubuntu también
mantienen paquetes clave en Debian. Ubuntu coopera con

Debian devolviendo cambios y mejoras en el codigo, aunque


http://es.wikipedia.org/wiki/Bifurcaci%C3%B3n_%28desarrollo_de_software%29
http://es.wikipedia.org/wiki/Debian
http://es.wikipedia.org/wiki/GNOME
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre
http://es.wikipedia.org/wiki/Controlador_de_dispositivo
http://es.wikipedia.org/wiki/Firmware
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_privativo
http://es.wikipedia.org/wiki/Kernel_Linux
http://es.wikipedia.org/wiki/Paquete_de_software
http://es.wikipedia.org/wiki/Paquete_de_software
http://es.wikipedia.org/wiki/Paquete_de_software
http://es.wikipedia.org/wiki/Deb
http://es.wikipedia.org/wiki/Advanced_Packaging_Tool
http://es.wikipedia.org/wiki/Dpkg
http://es.wikipedia.org/wiki/Front-end_y_back-end
http://es.wikipedia.org/wiki/Archivo_binario
http://es.wikipedia.org/wiki/C%C3%B3digo_fuente

existen criticas sobre las escasas aportaciones. En el
pasado, Lan Murdock, fundador de Debian, expres6é su
preocupacion por el potencial cambio de los paquetes de
Ubuntu con respecto a los de Debian ya que podrian llegar a

ser completamente incompatibles.

Antes de cada lanzamiento, se lleva a cabo una importacion
de paquetes, desde Debian, aplicando las modificaciones
especificas de Ubuntu. Un mes antes del lanzamiento,
comienza un proceso de congelacion de importaciones,
ayudando a que los desarrolladores puedan asegurar que el

software sea suficientemente estable.

Desde el inicio del proyecto, Shuttleworth proporcioné el
soporte econdmico gracias a los beneficios obtenidos
después de vender su empresa Thawte a VeriSign, por unos

575 millones de délares estadounidenses.

El 8 de julio de 2005, Mark Shuttleworth y su empresa
Canonical Ltd. anunciaron la creacion de la Fundacion
Ubuntu y aportaron 10 millones de dolares como
presupuesto inicial. ElI proposito de la fundacién es el de
asegurar soporte y desarrollo para todas las futuras

versiones de Ubuntu.

El 12 de marzo de 2009, Ubuntu anuncié soporte para
plataformas externas de administracion de computacion en
nube, como Amazon EC2.

Centro de software de Ubuntu 3.0.4, incluido en la version
10.10 del sistema.
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Crecimiento del repositorio de Ubuntu. Actualmente con

34.500 paquetes disponibles en Ubuntu 10.10.

Posee una gran coleccion de aplicaciones para la
configuracion de todo el sistema, valiéndose principalmente
de interfaces gréficas. ElI entorno de escritorio
predeterminado de Ubuntu es GNOME y se sincroniza con
sus liberaciones. Existen otras dos versiones oficiales de la
distribucion, una con el entorno KDE, llamada Kubuntu, y
otra con el entorno Xfce, llamada Xubuntu; existen otros
escritorios disponibles, que pueden ser instalados en
cualquier sistema Ubuntu independientemente del entorno

de escritorio instalado por defecto.
a. Aplicaciones de Ubuntu

Ubuntu es conocido por su facilidad de uso y las
aplicaciones orientadas al usuario final. Las principales
aplicaciones que trae Ubuntu son: navegador web Mozilla
Firefox, cliente de mensajeria instantdnea Empathy,

cliente de redes sociales Gwibber, cliente para enviar y
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recibir correo Evolution, reproductor multimedia Totem,
reproductor de musica Rhythmbox, editor de videos PiTiVi,
editor de imagenes Shotwell, cliente y gestor de
BitTorrents Transmission, grabador de discos Brasero,
suite ofimatica Open Office, y el instalador central para
buscar e instalar aplicaciones Centro de software de
Ubuntu.

b.Seguridad y accesibilidad

El sistema incluye funciones avanzadas de seguridad y
entre sus politicas se encuentra el no activar, de forma
predeterminada, procesos latentes al momento de
instalarse. Por eso mismo, no hay un cortafuego
predeterminado, ya que no existen servicios que puedan
atentar a la seguridad del sistema. Para labores o tareas
administrativas en la linea de comandos incluye una
herramienta llamada sudo (de las siglas en inglés de
SuperUser do), con la que se evita el uso del usuario
administrador. Posee accesibilidad e internacionalizacion,
de modo que el sistema esté disponible para tanta gente
como sea posible. Desde la version 5.04, se utiliza UTF-8

como codificacion de caracteres predeterminado.

No soélo se relaciona con Debian por el uso del mismo
formato de paquetes deb. También tiene uniones muy
fuertes con esa comunidad, contribuyendo con cualquier
cambio directa e inmediatamente, y no sélo anunciandolos.
Esto sucede en los tiempos de lanzamiento. Muchos de los
desarrolladores de Ubuntu son también responsables de los

paquetes importantes dentro de la distribucién Debian.
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1.1.2.

Para centrarse en solucionar rapidamente los bugs,
conflictos de paquetes, etc. se decidid eliminar ciertos
paquetes del componente main, ya que no son populares o
simplemente se escogieron de forma arbitraria por gusto o
sus bases de apoyo al software libre. Por tales motivos
inicialmente KDE no se encontraba con mas soporte de lo
gue entregaban los mantenedores de Debian en sus
repositorios, razoén por la que se sumo la comunidad de KDE

creando la distribucion Linux Kubuntu.

Caracteristicas
Mark Shuttleworth, después de su discurso en el Linuxtag de
2006 en Wiesbaden.

En su dltima version, Ubuntu soporta oficialmente dos
arquitecturas de hardware en computadoras personales y
servidores: x86 y AMD64 (x86-64); siendo la version 6.10 la
dltima que oficialmente soporté la arquitectura PowerPC,
después de lo cual es solo soportada por la comunidad. Sin
embargo, extraoficialmente, Ubuntu ha sido portado a tres

arquitecturas mas: SPARC, IA-64 y Playstation 3.

A partir de la version 9.04 lanzada en abril de 2009 se
empezd a ofrecer soporte oficial para procesadores ARM
(Advanced RISC Machines), comunmente usados en

dispositivos moviles, PDA (asistente digital personal) etc.

Al igual que la mayoria de las distribuciones basadas en
GNU/Linux, Ubuntu es capaz de actualizar a la vez todas las
aplicaciones instaladas en la maquina a través de

repositorios.
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Esta distribucion esta siendo traducida a mas de 130
idiomas, y cada wusuario es capaz de colaborar

voluntariamente a esta causa, a través de Internet.

a. Ubuntu y la Comunidad

Los usuarios pueden patrticipar en el desarrollo de Ubuntu,
escribiendo codigo, solucionando bugs, probando
versiones inestables del sistema, etc; ademas, en febrero
de 2008 se puso en marcha la pagina Brainstorm que
permite a los usuarios proponer sus ideas y votar las del
resto. También se informa de las ideas propuestas que se

estan desarrollando o estan previstas.
b. Organizaciones de paquetes

Ubuntu divide todo el software en cuatro secciones,
llamadas componentes, para mostrar diferencias en
licencias y la prioridad con la que se atienden los
problemas que informen los usuarios. Estos componentes

son: main, restricted, universe y multiverse.

Por defecto se instalan paquetes de los componentes
main y restricted Los paquetes del componente universe
de Ubuntu generalmente se basan en los paquetes de la
rama inestable (Sid) y en el repositorio experimental de

Debian.

b.1.Main.- Contiene solamente los paquetes que cumplen
los requisitos de la licencia de Ubuntu, y para los que
hay soporte disponible por parte de su equipo. Este
esta pensado para que incluya todo lo necesario para

la mayoria de los sistemas Linux de uso general. Los
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paquetes de este componente poseen ayuda técnica
garantizada y mejoras de seguridad oportunas.

b.2.Restricted,- Contiene paquetes soportados por los
desarrolladores de Ubuntu debido a su importancia,
pero que no estd disponible bajo ningln tipo de
licencia libre para incluir en main. En este lugar se
incluyen los paquetes tales como los controladores
propietarios de algunas tarjetas graficas, como por
ejemplo, los de ATI y NVIDIA. El nivel de la ayuda es
mas limitado que para main, puesto que los
desarrolladores pueden no tener acceso al cédigo

fuente

b.3.Universe.- Contiene una amplia gama de programas,
gue pueden o no tener una licencia restringida, pero
gue no recibe apoyo por parte del equipo de Ubuntu
sino por parte de la comunidad. Esto permite que los
usuarios instalen toda clase de programas en el
sistema guardandolos en un lugar aparte de los

paquetes soportados: main y restricted.

b.4.Multiverse.- Contiene los paquetes sin soporte
debido a que no cumplen los requisitos de software

libre.
1.1.3. Recepcidn y uso
En la LinuxWorld Conference and Expo celebrada en

Londres, Ubuntu fue premiada con el «<Reader Award» por la

mejor distribucion Linux del 2005.

En agosto de 2006 una encuesta de 14.535 lectores de

DesktopLinux.com le adjudic6 a Ubuntu el 29.2% de las
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instalaciones de Linux en computadoras de escritorio. Dicha
encuesta se repiti6 en 2007 con 38.500 participantes y con
Ubuntu como la distribucion méas popular con una cuota de
uso del 30.3%.

Jamie Hyneman, co-presentador de la serie de television
Mythbusters (Cazadores de mitos), ha optado por Linux,
especificamente con el ejemplo de Ubuntu, como alternativa
al software propietario, citando el software inflado como un

obstaculo importante en los sistemas operativos propietarios.

También ha recibido buenas criticas en publicaciones online
y escritas, y ha ganado el premio Bossie de InfoWworld, en
2007, por «Best Open Source Client OS».

En 2007, el Ministerio de Educacion y Ciencia de la
Republica de Macedonia desplegd mas de 180.000 equipos
de escritorio con Ubuntu preinstalado para su uso en las
aulas, y anim6 a cada estudiante del pais a usar

computadoras con Ubuntu.

Ubuntu también recibié evaluaciones negativas como por
ejemplo, a principios de 2008, cuando la revista PCWorld
critico la falta de un gestor de efectos de escritorio integrado,
aungue esto no les impidié nombrar a Ubuntu como la mejor

distribucion Linux disponible al dia de hoy.

En enero de 2009, el periddico New York Times inform6 que
Ubuntu tenia unos 10 millones de usuarios y en junio del
mismo afo se podia leer en ZDNet: A nivel mundial, hay 13
millones de usuarios activos de Ubuntu, distribucion la cual

Su USO crece a un ritmo mayor que cualquiera otra.
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La policia francesa, desde 2009, est4 en proceso de instalar
Ubuntu en 90.000 estaciones de trabajo, demostrando un
70% de ahorro en el presupuesto de Tl sin tener que reducir

Su capacidad.

En abril de 2010, Chris Kenyon, vicepresidente de Canonical

Ltd. estimé que habia 12 millones de usuarios de Ubuntu.

Después del lanzamiento de Ubuntu 10.04, el sitio oficial del
fabricante de computadoras Dell, menciona diez puntos a
favor de Ubuntu y sus usos. Destaca puntos como social
desde el principio, rapido inicio del sistema, simple y
elegante, disefiado para la internet, Ubuntu es seguro, entre
otros puntos. Dell ofrece equipos netbooks y notebooks con

Ubuntu pre-instalado desde el afio 2007 hasta la actualidad.

Empresas como System76 y ZaReason ofrecen Ubuntu
10.10 pre-instalado en computadores de escritorio,

servidores, notebooks, y netbooks.

1.1.4. Lanzamiento y soporte

TABLA 3.1
Version Nombre en clave Lanzamiento
4.10 Warty Warthog 20-10-2004
5.04 Hoary Hedgehog 08-04-2005
5.10 Breezy Badger 13-10-2005
6.06 LTS Dapper Drake 01-06-2006
6.10 Edgy Eft 26-10-2006
7.04 Feisty Fawn 19-04-2007
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7.10 Gutsy Gibbon 18-10-2007
8.04 LTS Hardy Heron 24-04-2008
8.10 Intrepid Ibex 30-10-2008
9.04 Jaunty Jackalope 23-04-2009
9.10 Karmic Koala 29-10-2009
10.04 LTS Lucid Lynx 29-04-2010
10.10 Maverick Meerkat 10-10-2010
11.04 Natty Narwhal 28-04-2011

Las versiones estables se liberan cada 6 meses y Canonical
proporciona soporte técnico y actualizaciones de la
seguridad para la mayoria de las versiones de Ubuntu
durante 18 meses, excepto para las versiones LTS (Long
term support) que ofrece 3 afios para la version escritorio y 5
aflos para la version servidor, a partir de la fecha del

lanzamiento.

Existen planes para lanzar una rama de Ubuntu bajo el
nombre en clave «Grumpy Groundhog», la cual solo estara

disponible para desarrolladores.
a. Soporte técnico extendido

Cada 4 versiones de Ubuntu se libera una version con
soporte técnico extendido a la que se afiade la

terminacion LTS.

Esto significa que los lanzamientos LTS (Long Term

Support), contaran con actualizaciones de seguridad de
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paquetes de software durante tres afios en entorno de
escritorio y cinco afios en servidor por parte de Canonical,
a diferencia de los otros lanzamientos de Ubuntu que sélo

cuentan con 18 meses de soporte.

La primera LTS fue la version 6.06 de la cual se liberé una
remasterizacion (la 6.06.1) para la edicién de escritorio y
dos remasterizaciones (6.06.1 y 6.06.2) para la edicion
servidor, ambas incluian actualizaciones de seguridad y

correccion de errores.

La segunda LTS fue la version 8.04 Hardy Heron, de la
cual ya va por la cuarta y dltima revision de

mantenimiento (la 8.04.4).

La ultima version LTS que ha sido lanzada es la 10.04,

Lucid Lynx, fue liberada en abril de 2010.

b. Estable y en desarrollo

Véase también: Anexo:Versiones de Ubuntu

GRAFICO 1.2

ubuntu

Ubuntu 10.10, la dltima versidon estable del sistema.

La dltima version estable del sistema, Ubuntu 10.10

Maverick Meerkat, se lanzé el 10 de octubre de 2010.
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La version para netbooks incluye el entorno Unity, el cual
brinda una interfaz simple, ligera, y que proporciona un
lanzador de aplicaciones al lado izquierdo de la pantalla.
Unity fue creado especialmente para esta version,
siguiendo la misma linea de disefio que se utilizara en el
futuro GNOME 3.0. En la version para netbooks se incluye
un menu de aplicaciones global en la barra superior, y los
controles de ventana (cerrar, minimizar, maximizar) se
integran en la barra superior. También se eliminan todos
los notificadores de terceros de la barra superior, y son
reemplazados por nuevos indicadores con menuds

desplegables.

El instalador de Ubuntu fue casi completamente renovado,
incluye la opcion de instalar Adobe Flash Player, codecs
como MP3, Xvid, DVD (MPEG-2), y Java (es necesaria
una conexion a Internet), y en general es facil de usar a la
hora de instalar el sistema. Las transparencias en
ventanas y menus seran mas consistentes con la interfaz
de usuario gracias al soporte RGBA que vendra por
defecto. También se incluye una nueva fuente de texto,
desarrollada por el equipo de Canonical. Los temas
Ambiance y Radiance fueron modificados, recibiendo
colores mas claros (los tonos cafés ya no se utilizaran
mas), dando una interfaz mas ligera en general. El menu
de sonido ahora se integra con el reproductor de musica
Rhythmbox.

El Centro de software de Ubuntu se actualiza a la version
3.0, incluye un nuevo historial de sucesos diarios, las
librerias y elementos extras se ocultan por defecto (hay un

enlace inferior para verlas) y solo se muestran las
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aplicaciones, Canonical publicard nuevas aplicaciones
post-lanzamiento en la version estable, y permite comprar
aplicaciones por medio de un sistema de logueo de

usuario y sistema de compra.

El editor de imagenes F-Spot es reemplazado por
Shotwell, el cual es mas rapido y simple de usar, y se
pueden subir imagenes a Facebook, Flickr, y Picasa Web.
Maverick Meerkat no incluye GNOME Shell por defecto,
debido al retraso en el lanzamiento de GNOME 3.0 para
marzo de 2011.

Y en el aspecto mas técnico, se utiliza el kernel Linux
2.6.35, el cual trae mejoras en drivers de video (ATI,
nVidia), reconocimiento de hardware, y mejoras en el
rendimiento del nucleo Linux. El escritorio GNOME se
actualiza a la versién 2.32. Se agrega el soporte para el
sistema de archivos Btrfs. La compilacién de arquitectura
se optimiza para 1686, siendo esta la que se utilizara por
defecto, y se abandonard IA64, i386, e i486. En el area
gréfica se actualiza X.Org Server a la version 1.9. Se
mejora aun mas la velocidad de arranque del sistema,
Upstart recibe optimizaciones a la hora de iniciar el
sistema, y se otorga una interfaz grafica mas amigable a
GRUB2. Soporte multitactil para pantallas y dispositivos
con estas prestaciones, y ademas los productos de Apple

con capacidades multitouch tienen soporte por defecto.
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1.1.5. Requisitos para lainstalaciéon de Ubuntu 10.10.

Los requisitos minimos recomendados, teniendo en cuenta
los efectos de escritorio, deberian permitir ejecutar una
instalacion de Ubuntu.

Procesador x86 a 1 GHz.

Memoria RAM: 512 MB.

Disco Duro: 5 GB (swap incluida).

Tarjeta grafica VGA y monitor capaz de soportar una
resolucion de 1024x768.

Lector de CD-ROM o puerto USB

Conexion a Internet puede ser Util.

Los efectos de escritorio, proporcionados por Compiz, se

activan por defecto en las siguientes tarjetas graficas:

Intel (i915 o superior, excepto GMA 500, nombre en clave
Poulsbo)

NVidia (con su controlador propietario)

ATI (a partir del modelo Radeon HD 2000 puede ser

necesario el controlador propietario)

Si se dispone de una computadora con un procesador de 64
bits (x86-64), y especialmente si dispone de mas de 3 GB de
RAM, se recomienda utilizar la version de Ubuntu para
sistemas de 64 bits.
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a. CD Oficiales

GRAFICO 1.3

Portadas de los discos de Ubuntu, Server, y Kubuntu, en

su version 10.10.

Todos los lanzamientos de Ubuntu se proporcionan sin
costo alguno. Los CD de la distribuciébn se envian de
forma gratuita a cualquier persona que los solicite
mediante el servicio Shiplt (una excepcion fue la version
6.10, la cual no se lleg6 a distribuir de forma gratuita en
CD).

También es posible descargar las imagenes ISO de los
discos por descarga directa 0 a través de redes P2P y
archivos torrents, reduciendo asi la carga en los

servidores.

Ubuntu esté disponible, de forma opcional, en DVD para

minimizar su dependencia de Internet.

a.l.Instalacion de escritorio (desktop).- Es el medio
mas usado por los usuarios ya que, al ser un LiveCD,
permite probar Ubuntu sin hacer ningin cambio en el
equipo y agrega una opcion para instalarlo

permanentemente mas tarde.
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a.2.Instalacion en servidores (server).- Permite instalar
Ubuntu permanentemente en una computadora usada
como servidor. No instala una interfaz gréfica de
usuario por defecto.

a.3.Instalacion alternativa (alternante).- Facilita la
creacion de sistemas OEM (Original Equipment
Manufacturer) pre-configurados, configuracion
automatizada de despliegues, actualizacion desde
instalaciones anteriores sin acceso a la red, gestion
de particiones LVM (Logical Volume Manager) o RAID
(Redundant Array of Independent Disks) y la
instalacion en equipos con poca memoria RAM

gracias al uso de un instalador a modo de texto.

1.2. Plataformas Web

Existe multitud de plataformas o conjunto de subsistemas para
crear y poner en funcionamiento sitios web. La eleccion de unos u
otros dependerd de varios factores como precios, velocidad,

flexibilidad, soporte, etc.

Las plataformas presentadas a continuacién son las mas comunes,
pero muchas mas combinaciones para crear un sistema que sirva

para crear paginas web.
1.2.1. 1IS

Internet Information Services o IIS es un servidor web y un
conjunto de servicios para el sistema operativo Microsoft
Windows. Originalmente era parte del Option Pack para
Windows NT. Luego fue integrado en otros sistemas
operativos de Microsoft destinados a ofrecer servicios, como
Windows 2000 o Windows Server 2003. Windows XP
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1.2.2.

Profesional incluye una version limitada de IIS. Los servicios
que ofrece son: FTP, SMTP, NNTP y HTTP/HTTPS.

Este servicio convierte a una PC en un servidor web para
Internet o una intranet, es decir que en las computadoras
gue tienen este servicio instalado se pueden publicar

paginas web tanto local como remotamente.

Los servicios de Internet Information Services proporcionan
las herramientas y funciones necesarias para administrar de

forma sencilla un servidor web seguro.

El servidor web se basa en varios médulos que le dan
capacidad para procesar distintos tipos de paginas. Por
ejemplo, Microsoft incluye los de Active Server Pages (ASP)
y ASP.NET. También pueden ser incluidos los de otros

fabricantes, como PHP o Perl.

XAMP

Es un servidor independiente de plataforma, software libre,
gue consiste principalmente en la base de datos MySQL, el
servidor Web Apache y los intérpretes para lenguajes de
script: PHP y Perl. El nombre proviene del acronimo de X
(para cualquiera de los diferentes sistemas operativos),
Apache, MySQL, PHP, Perl. El programa esta liberado bajo
la licencia GNU y actlia como un servidor Web libre, facil de
usar y capaz de interpretar paginas dinamicas. Actualmente
XAMPP esta disponible para Microsoft Windows, GNU/Linux,
Solaris, y MacOS X.
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a. Caracteristicas y requisitos

XAMPP solamente requiere descargar y ejecutar un
archivo zip, tar, 0 exe, con unas pequenas
configuraciones en alguno de sus componentes que el
servidor Web necesitara. XAMPP se actualiza
regularmente para incorporar las ultimas versiones de
Apache/MySQL/PHP 'y Perl. También incluye otros
mddulos como OpenSSL y phpMyAdmin. Para instalar
XAMPP se requiere solamente una pequefia fraccién del
tiempo necesario para descargar y configurar los

programas por separado.
b. Aplicaciones

Oficialmente, los disefiadores de XAMPP sélo pretendian
su uso como una herramienta de desarrollo, para permitir
a los disefiadores de sitios webs y programadores testear
su trabajo en sus propios ordenadores sin ningun acceso
a Internet. En la practica, sin embargo, XAMPP es
utilizado actualmente para servidor de sitios Web y, con
algunas modificaciones, es generalmente lo
suficientemente seguro para serlo. Con el paquete se
incluye una herramienta especial para proteger facilmente

las partes mas importantes.

1.2.3. WAMPSERVER
Cuéantas veces hemos querido tener nuestro propio servidor
PHP en nuestra computadora, para poder realizar pruebas
antes de subir la versién final de nuestra pagina web, o para
tener aplicaciones como ERP en red. Pero sobre todo que

no tengamos que ingresar ninguna linea de caodigo.
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Pues PyMES, me he topado con la solucién que permite eso
y mas. Y lo mejor de todo es que instala con unos cuantos
clics jy listo! Su nombre es: WampServer.
WampServer de Windows es un entorno de desarrollo Web.
Le permite crear aplicaciones web con Apache, PHP vy la
base de datos MySQL. También viene con SQLiteManager
PHPMyAdmin para que administre sus mas facilmente sus

bases de datos.

WampServer.- Tiene funcionalidades que lo hacen muy
completo y facil de usar. Con un click izquierdo sobre el

icono de WampServer, usted sera capaz de:

Gestionar sus servicios de Apache y MySQL,

Cambiar de linea / fuera de linea (dar acceso a todos o
sélo local)

Instalar y cambiar de Apache, MySQL y PHP emisiones
Gestion de la configuracion de sus servidores

Acceder a sus registros

Acceder a sus archivos de configuracion

Crear alias

Con un clic derecho:

WampServer cambiar el idioma del menu

Acceder a la pagina principal

Para la instalacion de WampServer lo Unico que tenemos
gue hacer es hacer doble clic en el archivo descargado y
siga las instrucciones. Todo es automatico. El paquete que
se instala de WampServer cuenta con las dltimas versiones
de Apache, MySQL y PHP.
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1.2.4. APPSERVER
AppServ es un paquete de software que nos permite instalar
en nuestro ordenador, bajo el sistema operativo Windows,
en pocos segundos y sin dificultad, los siguientes
programas: Apache, MySQL y PHP en la cual estas
aplicaciones se configuran en forma automatica. Como extra

incorpora phpMyAdmin para el manejo de MySQL

a. Dénde lo puedes conseguir

AppServ se encuentra disponible en su pagina oficial en la
direccién http://academic.cmri.ac.th/appserv/index.php, en
donde te puede descargar la dultima version. Este
programa esta protegido por la GNU/GPL Licencia Publica

General.
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CAPITULO Il
SERVIDORES WEB EN SOFTWARE LIBRE

2.1. SERVIDORES WEB LIBRES

2.2.1. APACHE W lracH

Apache es un programa que permite crear un servidor http
en su propio ordenador de una forma rapida y sencilla.

El servidor HTTP Apache es un servidor web HTTP de
codigo abierto para plataformas Unix (BSD, GNU/Linux,
etc), Windows, Macintosh y otras que implementa el
protocolo HTTP/IP y la nocion de sitio virtual.

El servidor apache se desarrolla dentro del proyecto HTTP
Server (httpd) de la Apache Software Foundation.

Apache presenta entre otras caracteristicas mensajes de
error altamente configurables, bases de datos de
autentificacién y negociado de contenido, pero fue criticado
por falta de wuna interfaz grafica que ayude en su
configuracion.

La mayoria de las vulnerabilidades de la seguridad
descubiertas y resueltas tan solo pueden ser aprovechadas
por usuarios locales y no remotamente. Sin embargo,
algunas se pueden accionar remotamente en ciertas
situaciones, o explotar por los usuarios locales malévolos en
las disposiciones de recibimiento compartidas que utilizan

PHP como modulo de Apache.

Apache esta disefiado para ser un servidor web potente y
flexible que pueda funcionar en la mas amplia variedad de
plataformas y entornos. Las diferentes plataformas vy

entornos, hacen que a menudo sean necesarias diferentes
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caracteristicas o funcionalidades. Apache se ha adaptado
siempre a una gran variedad de entornos a través de su
disefio modular. Este disefio permite a los administradores
de sitios web elegir que caracteristicas van a ser incluidas en
el servidor seleccionando que mdédulos se van a cargar, ya

sea al compilar o al ejecutar el servidor.

a. COMO FUNCIONA ESTE SERVICIO

Un servidor es una computadora que entrega a otras
computadoras (los clientes), una informacion que lo
requieren bajo un lenguaje comun, denominado protocolo.
Por lo tanto al ver una pagina Web es porque el servidor
les entrega una pagina HTML via protocolo HTTP
(HyperText Transporte Protocolo) o protocolo para la
transmision de hipertexto, a través de una conexién
TCP/IP por el puerto 80.

b. Beneficios Al Instalar Un Servidor Web En Linux

Apache puede soportar de una forma mas facil y eficiente

una amplia variedad de sistemas operativos.

El servidor puede personalizarse mejor para las
necesidades de cada sitio web.

c. Software Requerido
Apache 2.2.3
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d. Hardware Requerido
Requerimientos minimos:

_ Servidor a 250 MHz
_ 256 MB RAM
_ 8 GB disco duro

2.2. BASES DE DATOS LIBRES

2.2.1. MYSQL SERVER My

MySQL es un gestor de base de datos sencillo de usar e
increiblemente r4pido. También es uno de los motores de
base de datos mas usados en Internet, la principal razon de

esto es que es gratis para aplicaciones no comerciales.

a. CARACTERISTICAS PRINCIPALES

_ Es un gestor de base de datos. Una base de datos es
un conjunto de datos y un gestor de base de datos es
una aplicacion capaz de manejar este conjunto de

datos de manera  eficiente 'y  cOmoda.

Es una base de datos relacional. Una base de datos
relacional es un conjunto de datos que estan
almacenados en tablas entre las cuales se establecen
unas relaciones para manejar los datos de una forma
eficiente y segura. Para usar y gestionar una base de
datos relacional se usa el lenguaje estandar de

programacion SQL.
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_ Es Open Source. El codigo fuente de MySQL se
puede descargar y estd accesible a cualquiera, por
otra parte, usa la licencia GPL para aplicaciones no

comerciales.

_ Es una base de datos muy rapida, segura y facil de
usar. Gracias a la colaboraciéon de muchos usuarios,
la base de datos se ha ido mejorando optimizandose
en velocidad. Por eso es una de las bases de datos

mas usadas en Internet.

2.3. LENGUAJE DE PROGRAMACION

2.3.1. PHP pPhp°

PHP es un lenguaje de programacion interpretado, disefiado
originalmente para la creacién de paginas web dinamicas.
Es usado principalmente en interpretacion del lado del
servidor (server-side scripting) pero actualmente puede ser
utilizado desde una interfaz de linea de comandos o en la
creacion de otros tipos de programas incluyendo
aplicaciones con interfaz grafica usando las bibliotecas Qt o
GTK+.

PHP es un acrénimo recursivo que significa PHP Hypertext
Pre-processor (inicialmente PHP Tools, o, Personal Home
Page Tools). Fue creado originalmente por Rasmus Lerdorf
en 1994; sin embargo la implementacién principal de PHP es
producida ahora por The PHP Group y sirve como el

estandar de facto para PHP al no haber una especificacion
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formal. Publicado bajo la PHP License, la Free Software

Foundation considera esta licencia como software libre

El lenguaje PHP es un lenguaje de programacion de estilo
clasico, con esto quiero decir que es un lenguaje de
programacion con variables, sentencias condicionales,
bucles, funciones. No es un lenguaje de marcas como podria
ser HTML, XML o WML. Esta mas cercano a Java Script 0 a

C, para aquellos que conocen estos lenguajes.

Pero a diferencia de Java o Java Script que se ejecutan en
el navegador, PHP se ejecuta en el servidor, por eso nos
permite acceder a los recursos que tenga el servidor como
por ejemplo podria ser una base de datos. El programa PHP
es ejecutado en el servidor y el resultado enviado al
navegador. El resultado es normalmente una pagina HTML

pero igualmente podria ser una pagina WML.

Al ser PHP un lenguaje que se ejecuta en el servidor no es
necesario que su navegador lo soporte, es independiente del
navegador, pero sin embargo para que sus paginas PHP
funcionen, el servidor donde estan alojadas debe soportar
PHP.

GRAFICO 2.1
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b. VENTAJAS

Es un lenguaje multiplataforma.

Completamente  orientado al desarrollo de
aplicaciones web dinamicas con acceso a informacion

almacenada en una Base de Datos.

El cdédigo fuente escrito en PHP es invisible al
navegador y al cliente ya que es el servidor el que se
encarga de ejecutar el codigo y enviar su resultado
HTML al navegador. Esto hace que la programacién

en PHP sea segura y confiable.

Capacidad de conexion con la mayoria de los motores
de base de datos que se utilizan en la actualidad,

destaca su conectividad con MySQL y PostgreSQL.

Capacidad de expandir su potencial utilizando la
enorme cantidad de moédulos (llamados ext's o

extensiones).

Posee una amplia documentacion en su pagina oficial
([4]), entre la cual se destaca que todas las funciones
del sistema estan explicadas y ejemplificadas en un

anico archivo de ayuda.

Es libre, por lo que se presenta como una alternativa

de facil acceso para todos.
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Permite aplicar técnicas de programacion orientada a

objetos.

Biblioteca nativa de funciones sumamente amplia e

incluida.

No requiere definicibn de tipos de variables aunque
sus variables se pueden evaluar también por el tipo

gue estén manejando en tiempo de ejecucion.

Tiene manejo de excepciones (desde PHP5).

Si bien PHP no obliga a quien lo usa a seguir una
determinada metodologia a la hora de programar
(muchos otros lenguajes tampoco lo hacen), aun
estando dirigido a alguna en particular, el
programador puede aplicar en su trabajo cualquier
técnica de programacion y/o desarrollo que le permita
escribir codigo ordenado, estructurado y manejable.
Un ejemplo de esto son los desarrollos que en PHP
se han hecho del patron de disefio Modelo Vista
Controlador (o MVC), que permiten separar el
tratamiento y acceso a los datos, la l6gica de control y
la interfaz de wusuario en tres componentes

independientes (ver mas abajo Frameworks en PHP).
c. INCONVENIENTES

Como es un lenguaje que se interpreta en ejecucion para
ciertos usos puede resultar un inconveniente que el

codigo fuente no pueda ser ocultado. La ofuscacion es
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una técnica que puede dificultar la lectura del codigo pero

no la impide y, en ciertos casos, representa un costo en

tiempos de ejecucion

2.4. GESTOR DE BASES DE DATOS LIBRES

2.4.1. GUITOOLS para MYSQL Server

GUI Tools es un paquete de tres herramientas

fundamentales para trabajar con bases de datos MySQL.:
MySQL Migration Toolkit, MySQL Administrador y MySQL

Query Browser.

a. HERRAMIENTAS FUNDAMENTALES

a.l.

a.2.

a.3.

PRIMERA

MySQL Migration Toolkit, permite migrar a MySQL
mediante el uso de un asistente una amplia gama de
sistemas gestores bases de datos, entre ellos:

Oracle, Microsoft SQL Server y Microsoft Access.

SEGUNDA

MySQL Administrador, es wuna consola de
administracion que permite bajo la misma interfaz
gestionar un servidor MySQL vy llevar a cabo tareas

fundamentales para su mantenimiento.
TERCERA

MySQL Query Browser es una herramienta visual

para crear, ejecutar y optimizar consultas SQL.
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2.4.2. Phpmyadmin

PhpMyAdmin es una herramienta que permite administrar
bases de datos MySQL (un popular gestor de bases de
datos) empleando un navegador, tanto para administrarla

local como remotamente.

PhpMyAdmin permite crear o eliminar bases de datos; crear,
eliminar o alterar tablas; eliminar, editar o agregar campos;

ejecutar consultas SQL, etc.

a. CARACTERISTICAS DE PHPMYADMIN
Multiplataforma.

Multilenguaje (mas de 50).

Licencia GPL.

Esta escrito en PHP

b. HISTORIA DE PHPMYADMIN

Tobias Ratschiller comenz6 a trabajar en un front-end
escrito PHP para MySQL en 1998. El proyecto se volvio
muy popular en aplicaciones PHP, pero lo dejé por falta
de tiempo en el afio 2000.

Un grupo de tres desarrolladores, Olivier Meller, Marc
Deleble y Loic Chapeaux, registraron el proyecto en
SourceForge, retomando el desarrollo de PhpMyAdmin en
2001
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2.5. METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO WEB

2.5.1. PLANIFICACION

a. Eleccion del tipo de Web

Lo primero que se ha de decidir es el tipo de Web que
gueremos crear, es el punto de partida que afecta a todas
las etapas posteriores de creacion, realizaremos un
disefio, aplicaciones, navegabilidad adecuadas al tipo de

Web seleccionada.
Ejemplos:
Sitio Web comercial.
Sitio Web profesional.
Sitio Web de informacion.
Sitio Web de ocio.

b. Definicion de la Temética

Se ha de definir los temas que se van a exponer en el sitio
Web, permitiendo definir términos claves de busqueda
para posteriormente realizar una metodologia de

posicionamiento.
Sitio Web comercial donde se vende todo tipo de objetos

Sitio Web comercial especializado en la compra y venta

de pisos.

Sitio Web profesional especializado en consultoria de

nuevas tecnologias

Sitio Web de informacion acerca del museo del prado.
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c. Planteamiento de objetivos

Se han de plantear los objetivos que se quieren alcanzar
con la creacion del sitio Web, para posteriormente marcar
estrategias funcional para la consecucion de dichos
objetivos.

Dar a conocer el negocio, captacion de clientes y

generacion de nuevos pedidos.

Vender publicidad contextual, banners para obtener

ingresos.

Presentar mi Curriculum Vitae en la red.

d. Escalabilidad

La escalabilidad se define como las visiones a corto y
largo plazo acerca de nuestro sitio Web , si a lo largo del
tiempo queremos ampliar nuestro sitio Web con nuevas

aplicaciones, nuevas paginas, actualizaciones constantes

e. Definicidn del disefio

Dependiendo del tipo de Web, la tematica seleccionada,
los objetivos planteados y la escalabilidad definida,
estamos preparados para definir sobre papel el disefio de
la Web, incluyendo los fondos, tipos de letras, botones,
formularios, links, plantillas ,aplicaciones de tal forma que
obtengamos "storyboard "de los elementos y disefio que

gueremos implementar en nuestro sitio Web.
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2.5.2. PRODUCCION

a. Disefio visual y creacion de la informacion a

implementar

Creacion del esqueleto de la Web, tablas, encabezados,

espacio para imagenes, texto, botones.

Creacion de las imagenes que acomparfiara a nuestro sitio
Web, logos, cabeceras, fotografias, ademas del proceso
concepcidn y materializacion de la informacion que se va

a ofrecer.

b. Aplicaciones Web

Creacion de las aplicaciones que contendran nuestro sitio
Web, encuestas, foros, soporte al cliente, pedidos on-line,
mediante programacion especifica y creacion de bases de

datos.

c. Posicionamiento

Una vez que tenemos terminado nuestro sitio Web lo que
gueremos es que en cualquier buscador, especialmente
google, aparezcamos en las primeras posiciones para

recibir mas visitas a nuestra Web.

Es este punto donde se ha de implementar una
metodologia especifica para alcanzar un posicionamiento
optimo, definiendo las palabras claves de busqueda,

creacion de archivos robots.txt.
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d. Testeo

Realizacion de pruebas para comprobar la usabilidad y
correcto funcionamiento de nuestro sitio, no queremos
mostrar paginas con links rotos, paginas en con un
formato diferente a las anteriores, aplicaciones no
funcionales....ya que aportan una imagen negativa y

haran que los visitantes no vuelvan a nuestra pagina.

e. Documentacion

Esta actividad implica la generacion de una descripcion
formal de las partes del sistema que se haran en forma
manual, lo mismo que la descripcion de como
interactuaran los usuarios con la parte automatizada del

nuevo sistema. El resultado es un manual.

2.5.3. MANTENIMIENTO Y EXPLOTACION

a. Ampliaciones y actualizaciones

Es muy importante ofrecer informacion novedosa que
atraiga a nuestros visitantes o clientes, es importante
definir una pagina de novedades o noticias donde los
visitantes obtengan rapidamente las informaciones
novedosas y aprecien que el sitio Web se mantiene "vivo"

y puede ofrecerle nuevos servicios.

b. Posicionamiento

El arte del posicionamiento es una metodologia que
requiere un seguimiento para poder posicionarnos y

mantenernos en los primeros puestos de los buscadores,
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gran parte de nuestro éxito depende del nimero de visitas
gue reciba la Web.

. Marketing

Realizar una estrategia de marketing para dar a conocer
nuestra Web ya puede ser mediante publicaciones en

periédicos, panfletos, links de otras Web.

. Mantenimiento

Realizacion de programas de mantenimiento para que

nuestro Web este en funcionamiento durante toda su vida.
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CAPITULO IlI

DESARROLLO DEL CASO PRACTICO USANDO METODOLOGIA
PARA DESARROLLO WEB

3.1. Planificacion.

3.1.1. Eleccién del tipo de Web

Para el desarrollo del caso practico de la investigacion se ha

visto la necesidad de crear un tipo de web de informacion y a

la vez dinamico, donde el usuario podrd visualizar con

facilidad y rapidez las ofertas de la carrera de Ingenieria en

Software y Tecnologia en Computacién como por ejemplo la

malla curricular, el perfil y campo ocupacional y ademas

permitird ingresar datos de inscripcion y verificar notas.

3.1.2.

En el presente trabajo investigativo se vera los

temas:

Pensum

Académico

Definicién de la Teméatica

GRAFICO N° 3.1
Servicios web Descargas

Autoridades

siguientes

Bienvenida

del rector

computacion

Tecnologia. en
Computacién

Ingenieria en Revisar notas | Malla de Autoridades Un mensaje
software Ingenieria en ESPE —L de

Software bienvenida
Tecnologia. en | Inscripciones Malla de

Elaborado por: Los investigadores
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En el grafico N°3.1 podemos observar los temas que se
visualizara posteriormente en el banner superior del sitio
web.

En la parte izquierda de la pagina web se visualizara
posteriormente el perfil profesional y el campo ocupacional
de la carrera de ingenieria en software y tecnologia en
computacién, también se detallara los requisitos para el
ingreso a estas carreras que ofrece la ESPE-L

En el lado derecho de la pagina tendremos un banner que
contiene dos links importantes como son: la direccion
electronica de la ESPE-L y las dltimas noticias mas
importantes de la ESPE-L.

Es una herramienta poderosa de modelado para describir el
comportamiento requerido de los sistemas de tiempo real, se

indica en el

Grafico N° 3.2
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Elaborado por: Los Autores
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3.1.3. Planteamiento De Objetivo

Los investigadores plantean siguientes objetivos para

alcanzar con la creacion del sitio Web:
a. Objetivo general:

Promocionar la carrera de ingenieria en software y
tecnologia en computacibn  para que la ESPE-L,
mediante el disefio de un sitio web, pueda incrementar

estudiantes que se inclinen por esta carrera.
b. Objetivos especificos:

Dar a conocer el perfil profesional y el campo
ocupacional de la carrera para que los estudiantes
aspiren ingresar a la ESPE-L.
Visualizar en la red todos los requerimientos para los
aspirantes a dichas carreras.
Presentar una informacion rapida y oportuna de las dos

carreras tecnoldgicas.
3.1.4. Escalabilidad

El sitio web de ingenieria en software y tecnologia en
computacién tendra la necesidad de realizar actualizaciones
para ello se pondra a responsabilidad del departamento de
informatica, los mismos que podran realizar actualizaciones,

modificaciones al sitio con los permisos necesarios.
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3.1.5. Definicién Del Diseio

a. Enlaces correctos

Para el desarrollo de la propuesta se usa palabras que
indiquen claramente a donde dirige el enlace, para que los
usuarios puedan localizarlos con rapidez y visitarlos si les

interesa.
b. Estructura del texto

El sitio web esta con ideas, parrafos, frases en negrita y
en cursiva, subrayados y cualquier otro estilo para

diferenciar partes en los contenidos.
c. Tipo de fuente

El tipo de fuente que se ha utilizado es calibri en normal y
algunos temas en negrita porque todo usuario tendra en

su PC instalado este tipo de fuentes.

[ Tipo de Fuente que estara en el texto ]

d. Color del texto y del fondo

El color de fuente que se utilizara es blanco, y negro con

un fondo celeste y azul.

Texto
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e. Fondos claros

El fondo que se utilizara es:

f. Imagenes

Los gréaficos imagenes, fotos son un recurso de disefio
atil por ello se ha visto conveniente utilizar fotografias
previamente analizadas y escogidas para mantener un
estandar de la ESPE en el sitio ,estas fotografias se
visualizara en animaciones disefiadas en el programa
Flash para que sea llamativo para el usuario, del sitio
web se ha escogido las imagenes netamente necesarias
para poder optimizar el tiempo de carga de la pagina, para
que pesen lo menos posible y las paginas no tarden

mucho en cargarse porque al usuario no le gusta esperar.

GRAFICO N° 3.3

Estructura gréafica

Pagina inicio

Elaborado por: Los autores
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3.2. PRODUCCION Y CREACION SITIO O PAGINA WEB.

3.2.1. Documentacion
La documentacibn es un material que explica las
caracteristicas técnicas y la operacion de un sistema de
operacion, es esencial para proporcionar entendimiento en
un sistema para ensefiar a los usuarios como interactuar con

los servicios y su funcionamiento.

3.2.1.1. Instalaciéon de Ubuntu

Ubuntu 10.10 se instala siguiendo un sencillo asistente de
unos pocos pasos en el que lo Unico que tiene un poco
mas de complicacion es el particionado del disco. Tanto si
vamos a instalar Ubuntu desde una memoria USB como si
lo hacemos desde un CD deberemos arrancar el equipo
con la memoria o el CD insertado en él y habiendo
modificado la secuencia de arranque en la BIOS. En la
mayoria de los sistemas se puede hacer pulsando la tecla
F12 mientras aparecen las primeras letras después de

encender el ordenador.

Ahora pasamos a describir cada uno de los pasos de los
gue consta la instalacion de Ubuntu 10.10 (Maverick
Meerkat). Lo primero que veremos al arrancar con el CD o
memoria USB de Ubuntu es una pantalla de bienvenida
en la que debemos seleccionar el idioma que queremos
utilizar en el asistente de instalacion y el predeterminado
de nuestro sistema final. En nuestro caso, seleccionamos
Espafiol. Después tenemos dos opciones Probar Ubuntu

o Instalar Ubuntu. Si es la primera vez que vas a usar
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Ubuntu, puedes probarlo antes. Pero si lo tienes claro,
pulsa sobre Instalar Ubuntu.

nalar

Bienvenido/a

Probar Ubuntu nstalar Ubuntu

Seleccionamos el idioma y pulsamos sobre Instalar
Ubuntu

El siguiente paso consiste en comprobar que nuestro
equipo esta preparado para instalar Ubuntu 10.10. El
asistente nos indica el tamafio minimo de disco duro que
necesitaremos (2,6 GB) y que, si usamos un portatil,
estemos conectados a la corriente. También es
conveniente estar conectados a Internet. También
debemos seleccionar si queremos que se descarguen e
instalen actualizaciones mientras se instala Ubuntu 10.10
y software propietario para reproducir Flash, MP3 y otros
archivos propietarios. Una vez hecha nuestra eleccion

hacemos clic en Adelante.
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nalar

Preparando para instalar Ubuntu

an

=

Salrbaxly

Comprobamos que estamos preparados para la

instalacion

A continuacién llega el momento mas importante de la
instalacion: hacer las particiones. Sin embargo, antes de
particionar el disco duro, vamos a recordar un par de

cosas importantes sobre las particiones:

Numero de particiones: en un disco duro podemos
tener un maximo de 4 particiones primarias y un
namero ilimitado de particiones loégicas. Todas las
particiones de Ubuntu pueden ir en particiones I6gicas
aunque en este manual pongamos la particion raiz en
una primaria.

Orden de creacion de las particiones: segun la web
Linux Disk Partitioning Guide el orden de creacion de
las particiones tiene su importancia porque la zona
exterior (los cilindros més externos) de los discos duros
giran a mayor velocidad que los mas internos. Por lo
tanto, seria logico colocar en la zona exterior del disco
las particiones que mas se vayan a utilizar y en la mas
interior las que menos. En un sistema domeéstico, en

teoria las particiones que mas se usan son la particion
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raiz y la home, y estas deberian ser las primeras (asi

es como lo vamos a hacer en el manual).

Ahora para particionar el disco duro, vamos a ver las tres
posibilidades que nos brinda el instalador de Ubuntu:

Instalar junto otros sistemas operativos (Windows XP,
Vista o Windows 7),
Borrar y usar el disco entero.

Especificar particiones manualmente (avanzado).

Para nuestra aplicacion escogemos la tercera opcion que
es:

Especificar particiones manualmente (avanzado)

La mejor opcion de todas, es la mas flexible y mas
recomendable para la aplicacion que vamos a realizar.
Consiste en hacer las particiones nosotros mismos y no
utilizar el asistente de instalacién, de esta forma podemos
seleccionar el nUmero de particiones, su tamario, tipo de
sistema de archivo, todo lo que necesitemos segun
nuestras necesidades. Para un sistema de escritorio

conviene tener tres particiones:

Particion raiz (/): contendrd los directorios y archivos
del sistema operativo y de los programas que
instalemos.

Particion home (/home): en ella estaran los directorios
y datos de los usuarios (documentos, imagenes,
musica, etc.). Asi si cambiamos de distribucion o
actualizamos a otra nueva, por ejemplo Ubuntu 11.04,
no tendremos que preocuparnos de nuestros datos

porque se encuentran en una particion distinta.
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Particion de intercambio (swap): necesaria cuando nos
guedamos sin memoria RAM y para hibernar el
equipo. Aqui si podremos darle el tamafio adecuado

para que el sistema pueda hibernar.

Para iniciar este modo de particionado elegimos
Especificar particiones manualmente (avanzado) y

hacemos clic en Adelante.

ntalar

Asignar espacio en disco

Especificamos las particiones manualmente (avanzado)

Lo primero que tenemos que hacer es disminuir el
tamafo de una de las dos particiones que tenemos en
este ejemplo porque en otro caso no tendriamos sitio para
instalar Ubuntu. Dicho de otra forma, no podriamos crear
ninguna particion nueva. Asi que seleccionamos la
particion que queramos (en nuestro caso la mas grande) y
hacemos clic en Cambiar... (No pulses el boton Instalar

ahora).
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aw alana

Seleccionamos la particibn mas grande y pulsamos

Cambiar.

Escribimos el nuevo tamafio de la particion en MB y
hacemos clic en Aceptar. Esto es un poco incomodo
porque implica que tenemos que tener pensado el tamafo
gue vamos a dejar para Ubuntu. En este caso tenemos
una particion con Windows con 250 GB y vamos a
reducirla a 125 GB (125000 MB). Asi tendriamos la mitad

para Windows y la otra mitad para Ubuntu.

Editar una particion
Tamiato rm de e partckan en M {2 002 000 byte 25000 <

00 usae b parDcin

Careviar | Asepiar

Cambiamos el tamario de la particion de Windows

Antes de seguir debemos confirmar el cambio de tamafo
de la particion porque es una operacion que no se puede

deshacer. Hacemos clic en Continuar.
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Ay

Hacemos clic sobre Continuar

El instalador nos devuelve a la pantalla anterior pero
ahora contamos con un espacio libre que sera el que
usaremos para crear las particiones para Ubuntu. Nos

situamos en espacio libre y hacemos clic en Aiadir.

Cargador de srasque (___,
Devicw Poc 30ot Loader iratabative

Genlida ATA VDOX HAADGASK (200 4 GO,

iaw alnna

Seleccionamos el espacio libre y pulsamos Afiadir.
En la ventana que aparece debemos indicar:

- Tipo de la nueva particion: la particion raiz (/) puede ir
en una particion primaria o légica. En este ejemplo he
elegido primaria.

- Tamafo nuevo de la particibn en MB: como minimo
debe tener 3000 MB pero con 10000 tendriamos mas

gue suficiente. Sin embargo, en este ejemplo elijo
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15000 MB y sé que por muchos programas que instale
me va a sobrar.

- Ubicacion de la nueva particion: principio.

- Utilizar como: ext4 es el sistema que usa Ubuntu
10.10 por defecto.

- Punto de montaje: / (la raiz). No nos podemos

olvidar de esto, es fundamental.

Y hacemos clic en Aceptar.

Crear una particidn nueva

Tipo dbe e ey partician ® Primaria Lagxa

® Principo Firw

Silerna de foderes eald Lsssacdonal

Cancelat Acgplar

Definimos la particion raiz (/)

Ya tenemos nuestra primera particiéon para Ubuntu 10.10
y vamos a por la siguiente. Seleccionamos el espacio libre

y hacemos clic en Aiadir.

riaw alnna

Seleccionamos la particion libre y pulsamos en Afadir.
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La siguiente particion que vamos a definir es el area de
intercambio (swap) que se utilizar4 cuando no tengamos
suficiente memoria RAM para mantener todas las
aplicaciones en memoria o cuando ponemos en modo de

hibernaciéon el sistema.

Tipo de la nueva particion: la particion de intercambio
puede ir indistintamente en una primaria o logica. Sin
embargo, solamente puede haber 4 particiones
primarias en un disco duro aunque el numero de
particiones logicas es ilimitado. Tenemos creadas ya 3
particiones primarias (las 2 de Windows y la raiz para
Ubuntu) y como nos quedan por definir 2 particiones
mas, tenemos que poner las nuevas particiones que
vayamos a crear como légicas. Por lo tanto,
seleccionamos légica.

Tamafio nuevo de la particion en MB: como en este
ejemplo tenemos 2 GB de RAM, le vamos a asignar
2048 MB.

Ubicacion de la nueva patrticion: final.

Utilizar como: area de intercambio.

Y hacemos clic en Aceptar.

Crear waa particidn nueva

o de intarcambik

Acspiar

Definimos la particion de intercambio (swap)
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Por dltimo, nos queda definir la particion para los datos
de los usuarios, /home. Seleccionamos el espacio libre

gue nos queda y volvemos a hacer clic sobre Afadir.

O inwalar

Asignar espacio en

25000N0  TONG M
A35E N0 deicormods
TR

i alana

Seleccionamos la particion libre y pulsamos en Afadir.

El tamafio de esta particion es el que nos quede. Como ya
hemos definido las otras particiones, podemos usar todo
el espacio que nos sobre. Las caracteristicas de esta
nueva particion son:

Tamafio nuevo de la particion en MB: todo el que
gueda disponible. En este ejemplo 126282.

Ubicacion de la nueva particion: principio.

Utilizar como: ext4 es el sistema que usa Ubuntu
10.10 por defecto.

Punto de montaje: /home. No nos podemos olvidar

de esto, es fundamental.

Y hacemos clic en Aceptar.

Crear waa particidn nueva

Ficacion de L rews particidr @ Prinape P
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Definimos la particion /home

En pantalla podemos observar todas las particiones que
tenemos en nuestro disco duro y ya podemos continuar

pulsando Adelante.

Una vez creadas las particiones hacemos clic en Instalar

ahora

Dejando atras la parte mas dificil de la instalaciéon (crear

las particiones), y continuamos la instalacion

El nuevo proceso de instalacion tiene la ventaja de que
una vez terminado el particionado comienza
automaticamente la copia de archivos y la instalacion del
sistema, mientras vamos completando el asistente de

instalacion.

Por eso en la siguiente pantalla en la que debemos indicar
donde nos encontramos para establecer la zona horaria,
podemos ver en la parte inferior la barra que indica el
progreso de la instalacion del sistema. Por defecto,
Ubuntu detecta nuestra region. Después hacemos clic en

Adelante.
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Tecleamos nuestra ubicacion

A continuacion seleccionamos la distribucién de nuestro
teclado. Ubuntu nos sugiere Espafia que es la correcta 'y

hacemos clic en Adelante.

LSO - G0 W W with DatLam ot M and Bet

5000« Declas Mraertas Oe S

000 Ve Catalara (on L de med o pures

Seleccionamos el tipo de teclado

Ahora tenemos que introducir nuestro nombre, nombre
de usuario, contrasefia (Ubuntu nos recomienda que
tenga 8 caracteres como minimo), nombre del equipo y
si queremos entrar automaticamente o no. Ademas
tenemos la posibilidad de cifrar el contenido de nuestra

carpeta personal (home) seleccionando la dltima opcion
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(solicitar mi contrasefia para iniciar sesién y descifrar mi

carpeta personal).

nisalar

{Quién es usted?

I eeeNeNNNNe Tumiimcts ferts

T Neeesessssteee

—

v
Adrians

Escribimos nuestro nombre, nombre de usuario,

contrasefia y nombre del equipo

A partir de este momento solo tenemos que esperar a que
acabe la instalacién y para no aburrirnos podemos ir
leyendo las caracteristicas que va a tener nuestro nuevo

sistema operativo.

nisalar

Bienvenido/a

Progreso de la instalacion (haz clic sobre la imagen para

ver una animacion)
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Una vez que ha terminado la instalacion debemos pulsar

el boton Reiniciar ahora para empezar Ubuntu 10.10.

Reiniciamos el equipo

Eso si, antes de reiniciarse nos pedira que retiremos la
memoria USB o el CD y pulsemos enter cuando lo

hayamos hecho.

Extraemos la memoria USB o el CD y pulsamos enter
Arrancar el equipo

A partir de ahora, al arrancar el equipo nos aparecera el
siguiente menu (GRUB) en el que podremos elegir entre

arrancar en Ubuntu y arrancar en Windows 7. Con el

tiempo, seguro que nos olvidamos de Windows sobretodo
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porgue nos dard pereza arrancarlo por lo lento que es
comparado con Ubuntu. En el menu tenemos 2 lineas que
empiezan por Ubuntu pero ¢qué hace cada una? Y ¢cual

hay que elegir?

e Ubuntu, con Linux 2.6.35-22-generic: Arranca Ubuntu

10.10 de forma normal. Es la opcion que

seleccionaremos el 99,9% de las veces.

Menu de arranque (GRUB)

- Ubuntu, with Linux 2.6.35-22-generic (modo de
recuperacién): nos permite entrar en modo
recuperacion. Con esta opcion podemos, entre otras
cosas, cambiar la contrasefia si la hemos olvidado.

- Memory test (memtest86+): realiza un test de
memoria. Conviene usarla si tenemos problemas con
el equipo y pensamos que pueda ser de un fallo de
memoria.

- Memory test (memtest86+, serial console 115200):
realiza un test de memoria.

- Windows 7 (loader) (on /dev/sdal): nos permite

arrancar el Windows 7 que tenemos instalado.
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Una vez que se inicia Ubuntu 10.10 nos encontramos con
el GDM en el que seleccionamos nuestro usuario,
escribimos nuestra contrasefia y pulsamos enter (0

pulsamos sobre Iniciar sesion).

GDM para entrar al sistema

Una vez que se inicia Ubuntu 10.10 nos encontramos

frente a su interfaz grafica basada en GNOME 2.32.

Interfaz de Ubuntu 10.10
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3.2.1.2. Instalacion de AppServer en Ubuntu 10.10

Una forma de lo mas sencilla para tener AppServ
(Apache, PHP, MySQL y phpMyAdmin) en Ubuntu, esto
es ahora posible por medio de un script.

Y

AppServer.sh (Sistema de archivos de 4,0 GB) - gedit

Archivo Editar Ver Buscar Herramientas DocuRientos Ayuda

o [EwAbrir ~ iﬁuardar ) O\ (-k

=| AppServer.sh %

sudo apt-get install mysgl-server mysql-client mysql-admin mysql-guery-browser
sudo apt-get install apache2

sudo apt-get install php5

sudo apt-get install libapache2-mod-auth-mysql

sudo apt-get install php5-gd

sudo apt-get install php5-mysql

sudo apt-get install phpmyadmin

sudo /etc/init.d/mysql restart
sudo /etc/init.d/apache2 restart

sudo ln -s fusr/share/phpmyadmin/ /var/www/phpmyadmin |

Sudo: el comando con permisos de SUID, que los
usuarios usan para ejecutar otros comandos a los que se

les permite usar

Apt-get install: este comando permite la instalacion de

programas.

Abriremos la consola y damos permiso al usuario para
poder ejecutar desde el mismo como indica la siguiente
imagen.

T

wilson@wilson-PC: ~
Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda

To run a command as administrator (user "root"), use "sudo <command=".
See "man sudo_root" for details.

wilson@wilson-PC

I

Apg \ 'iSh ntos rforio examples.desktop
wilson@wilson-PC
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Luego de dar permiso al usuario damos permiso de
ejecucion al script AppServer.sh y ejecutamos el archivo

tal como se ve en las siguientes imagenes.

wilson@wilson-PC: ~

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda
@wilson-PC:~$ sudo chmod 777 AppServer.sh

~% [

wilson@wilson-PC: ~

Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda
wilson@wilson-PC:~$ sudo chmod 777 AppServer.sh
wilson@wilson-PC:~% .prpSeruer.sHD

Después de haber iniciado la ejecucion del script
App.Server.sh se despliega la siguiente pantalla que

indica que esta realizando la instalacion

wilson@wilson-PC: ~

Editar Ver Buscar Terminal Ayuda
sudo chmod 777 AppServer.sh
G :~$ . /AppServer.sh
Leyendo lista de paquetes... Hecho
Creando arbol de dependencias k
Leyendo la informacion de estado... Hecho
Se instalaran los siguientes paquetes extras:
libdbd-mysgl-perl libdbi-perl libhtml-template-perl libmysglclientl6
libnet-daemon-perl libplrpc-perl mysql-client-5.1 mysql-client-core-5.1
mysqgl-common mysgl-gui-tools-common mysql-server-5.1 mysql-server-core-5.1
Paguetes sugeridos:
libipc-sharedcache-perl tinyca mailx
Se instalaran los siguientes paquetes NUEVOS:
libdbd-mysgl-perl libdbi-perl libhtml-template-perl libmysglclientl6
libnet-daemon-perl libplrpc-perl mysql-admin mysgl-client mysgl-client-5.1
mysgl-client-core-5.1 mysql-common mysgl-gui-tools-common
mysgl-query-browser mysgl-server mysql-server-5.1 mysql-server-core-5.1
8 actualizados, 16 se instalaran, 8 para eliminar y 286 no actualizados.
Necesito descargar 26,9MB de archivos.
Se utilizaran 66,3MB de espacio de disco adicional después de esta operacion.
iDesea continuar [S/n]? ||
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También cuando se esta realizando la instalacién se
despliega la siguiente ventana en la cual ponemos la
clave que sera el acceso a mysql en la misma que nos
pedira su confirmacién de la clave y asi poder

continuar con la instalacion

PN

wilson@wilson-PC: ~

Archivo Editar Wer Buscar Terminal Ayuda
onfiguracidén de paquetes

Configuracién de mysql-server-5.1
While not mandatory, it is highly recommended that you set a password
for the MySQL administrative "root" user.
If this field is left blank, the password will not be changed.
New password for the MySQL "root" user:

<Aceptar=

Luego se desplegara la siguiente pantalla donde nos
solicita si queremos continuar con la descarga de los
paquetes y colocamos “S” (si) y damos ente para
continuar el proceso de instalacion

0 wilson@wilson-PC: ~
Archivo Editar Ver Buscar Terminal Ayuda
mysql start/running, process 4955
Configurando libhtml-template-perl (2.9-1) ...
Configurando mysql-gui-tools-common (5.6rl4+openSUSE-2.1) ...
Configurando mysql-admin (5.8rl4+openSUSE-2.1) ...
Configurando mysgl-client (5.1.49-lubuntug.l) ...
Configurando mysgl-qu rowser (5.8rl4+openSUSE-2.1) ..
Configurando mysql-server (5.1.49-lubuntug.l1) ...
Procesando disparadores para libc-bin ...
ldconfig deferred processing now taking place
Leyendo lista de paguetes...
eando arbol de dependenci
ndo la informacion tado... Hecho
Se instalaran los siguiente aguet tras:
apache2-mpm-worker apache2-utils apache2.2-bin apache2.2-common libaprl &k
libaprutill libaprutill-dbd-sqlite3 libaprutill-ldap
Paguetes sugeridos:
apache2-doc apache2 apache2-suexec-custom
Se instalaran los siguiente ague NUEVOS:
apache2 apache2-mpm-worker ap utils apache2.2-bin apache2.2-common
libaprl libaprutill libaprutill-dbd-sqlite3 libaprutill-ldap
8 actualizados, 9 se instalaran, @ para eliminar y 286 no actualizados.
Necesito descargar 3287kB de archivos.
Se utilizaran 10,1MB de espacio de disco adicional después de esta operacion.

c/nl?
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Apache2: Con esto instalamos apache en nuestro Linux.
Para ver si esta activo vamos al navegador y digitamos

http://localhost, en la cual se desplegara la siguiente

pantalla.

Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

& - @ & ()] hetp://localhost/ v| [*g+]

[ Més visitados v  [@] Getting Started []Latest Headlines »

[®) http://localhost/ L)
It works! b

This is the default web page for this server.

The web server software is running but no content has been added, yet.

php5: Con esto instalamos el modulo Php5 para Apache.
libapache2-mod-php5: Instala el modulo de apache para

traducir el php.

php5-gd: Modulo de php para la manipulacion de las

imagenes.

php5-cli(Command Line Interpreter): Para ejecutar php

por linea de comando.

letc/init.d/apache2 restart: Reiniciamos el servidor web,

esto es necesario para poder ver los cambios realizados.

mysql-server: Instalamos MySQL, el servidor de base de
datos.
libapache2-mod-auth-mysql: Modulo de apache para el

manejo de autentificaciones con mysq|.

php5-mysql: Modulo de php para manejo de conexiones
con MySQL.
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http://localhost/

phpmyadmin: Administrador de MySQL atravez del
navegador ( http://localhost/phpmyadmin ), podemos
verificar si esta funcionando se desplegara la siguiente

pantalla, en la cual ponemos usuario root y la contrasefa

=l T 0 lun 14 de mar, 09:40 @ wilson )

phpMyAdmin-Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
e - @ @ 4| heep://localhost/phpmyadmin/ < -] @,

Més visitados * @] Getting Started [JLatest Headlines v

4 phpMyAdmin or -

fvd

php
Bienvenido a phpMyAdmin

| Espanol- spanish =

Iniciar sesion

Contrasefa:

|_ continuar |

(@) Las "cookies" deben estar habilitadas.

Listo

= & o) lun 14 de mar, 09:41 @ wilson (O

phpMyAdmin-Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
& - @ ) [ 4] htep://localhost/phpmyadmin/ | 48] e
B Més visitados ¥  [@] Getting Started [EJLatest Headlines v
4 phpMyAdmin 4F -

php
Bienvenido a phpMyAdmin
di L

| Espanol - Spanish e

rIniciar sesién

Usuario: Toot

i E—
Dgtinuar

(@) Las "cookies" deben estar habilitadas.

Listo
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= &= o) lun 14 de mar, 08:41 @ wilson

(>} localhost / localhost | phpMyAdmin 3.3.7deb5build0.10.10.1-Mozilla FireFox

’ Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

& - @ &S || http://localhost/phpmyadmin/index.php?token=6437bsbsccad4re3dicra v [+ | @,
3
[ Més visitados v [8] Getting Started [JLatest Headlines v

| 4k localhost / localhost | phpMyA. 9 v
3| 2 ;Desea que Firefox recuerde la contrasefia para "root" en http://localhost? | Recordar | | Nunca par&gste sitio| | Noahora | %
b
phpilyAdmin & localhost

@@ EiB: de datos .1SQL ¥fEstado actual [f)Vari [[Juegos de caracte: £ Motores
ivilegi 1l icacion #3Procesos { b sy i

« information_schema (28)
+ mysql (23) Accciones MysQL
+ phpmyadmin (9)

&3P g

& cambio de contrasefia @ servidor: Localhost via UNIX socket
Seleccionar una base de Salir € version del servidor:
+datos 5.1.49-1ubuntus.1
MySQL localhost » Version del protocole: 10

"
B ‘% Crear nueva base de datos
| Cotejamiento

b Usuario: root@localhost

Juegos de caracteres de MySQL:
UTF-8 Unicode (utf8)

[ crear |
| Cotejamiento de las conexiones MySQL: SRR e
| utf8_general_ci v » Apache/2.2.16 (Ubuntu)
» Version del cliente: 5.1.49
] Interfaz . "
r b extension PHP: mysqli
P -
1 & Idioma - Language @: | Espanol -Spanish ¥ phpMyAdmin
¢ .
@ Tema / Estilo: | Original > » Acerca de esta version:

] » Cambiar el color: ¢Z| Reiniciar | 3.3.7deb5build0.10.10.1
- — B bocumentacion
» Tamafio del font: | 82% = |

. B wiki

@} pagina oficial de phpMyAdmin -

g Listo

En /var/lwww se publicara las paginas para tu servidor web
donde puede probar el funcionamiento de Php, creando
un archivo info.php y escribiendo adentro el cual de
mostrara los parametros de configuraciéon y las variables

de php y apache, como se ve en las siguiente pantallas.
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[l Descargas

A
g
A
A

sys

N
"

43 Aplicacio

Archivo Editar Ver

* €@ 4 W Q 100% @ |vistadeicono | Q

Lugares ~ % |B|var | www

il wilson P

- ZpTn
Bl Escritorio a peety
oot

—_ Sistema de arc... phpmyadmin index.html
=i Red

U sistemade... &
1 SOTFWARE

Ll sistema dearc...
£3 INFORMACION
(@ nivel cuarto &
. Papelera

i Documentos

i Masica

iE Imagenes

i@ videos b
& Descargas

2 elementos, espacio libre: 6,7 GiB
— — e

Una vez instalados estos paquetes, ya tendremos
AppServ funcionando en nuestro Ubuntu, sin necesidad

de descargar nada desde entorno grafico.
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Para probar el PHP debes de crear un archivo con

extension .php. Recomiendo entrar en consola y digitar:

Sudo gedit /var/wwwi/test.php y luego digita :<? phpinfo();
?>y guardas (test.php)

En la barra de direcciones digitas: http://localhost/test.php

y te debera aparecer la siguiente ventana:

http://bildr.no/view/403797

Problemas frecuentes:

A veces tenemos problemas en la iniciacibn de

phpmyadmin que se despliega el siguiente mensaje

Not Found The requested URL /phpmyadmin/ was not

found on this server.

Solucion:
Luego de instalar phpmyadmin ejecutar el siguiente

comando:

sudo In -s /usr/share/phpmyadmin/ /var/www/phpmyadmin

Luego ir a: http://localhost/phpmyadmin/index.php se
visualizara la pagina de inicio de phpmyadmin.

Realizando todos estos pasos ya tendremos instalado un
servidor web en nuestro PC.
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http://bildr.no/view/403797
http://localhost/phpmyadmin/index.php

3.2.2. Disefio visual y creacibn de Ila informacién a

implementar

El disefio del sitio web se presenta de esta manera en una
forma de esqueleto indicando donde se ubicara: botones,

encabezado, links, etc.

GRAFICO N° 3.4

BOTON BOTON BOTON BOTON
DESPLEGABLE DESPLEGABLE DESPLEGABLE | DESPLEGABLE

ANIMACION EN FLASH CON FOTOGRAFIAS

ESPACIO PARA INFORMACION DE | LINK 1

LAS CARRERAS : ESPE
INGENIERIA EN SOFTWARE LINK 2

TECNOLOGIA EN COMPUTACION | NOTICIAS

LINK 3
AUTORIDADES

Elaborado por: los autores
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Para el desarrollo de la propuesta se ha escogido diferentes
fotografias como son:

FOTOGRAFIA 3.1

Elaborado por: Los autores

FOTOGRAFIA 3.3

Elaborado por: Los autores
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FOTOGRAFIA 3.4

Elaborado por: Los autores

FOTOGRAFIA 3.5

Elaborado por: los autores

Los logos que se utilizo son los siguientes:

LOGO N° 3.1
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Elaborado por: los autores

LOGO N° 3.2

Elaborado por: los autores

Para los botones se utilizo una barra desplegable como se

visualiza a continuacion.

GRAFICO N° 3.5

Fensum Ay ‘ Seriis e Descgas ‘ Airades ‘ e & Dt

Carreras

Ingenieri

Tecnologia

Perfil Profesional
Perfil Ocupacional
Requisitos de Ingreso

Video

Elaborado por: los autores
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3.2.3. Aplicaciones Web

El presente trabajo investigativo contendra informacion
detallada de la carrera ingenieria en software, y tecnologia

en computacion:

Perfil profesional.

Campo ocupacional.

Malla curricular.

Requisitos de ingreso a las carreras.

Realizar inscripciones para estudiantes nuevos.
Revisar notas.

Se podra conocer a las autoridades de la ESPE.

Para ello trabajaremos en plataforma Linux respectivamente

en Ubuntu

GRAFICO N2 3.6
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También se trabajara con una consola de
gréfica para bases de datos MySQL.

GRAFICO N2 3.7

administracion

) My&QL Administrator root@localhost via sockat
Ele Edit \iew Tools Help
| server information

. | Server Status:
&} senvice Contral N2 " server is running
- My
e Startup Parameters
Connected to MySQL Server Instance
User: root

e Server Connections Host: localhost
I Socket: parjrunimysqld/mysqld.sock

k;‘xﬂUser Administration

i Health

Senver Information

. MySOL Version: MySQL 5.0.32-Debian_7etchs-log
9 Backup Netwark Name: localhost

IP; 127.0.0.1

| server Logs

L Restore Backup
client information
warsion: MySQL Client version 5.0.32
ji' Catalogs Metwork Mame: debian
IP; 127.0.1.1
Operating System: Linux 2.6.18-6-686

# Replication Status

Hardware: Intel(R) Core(TM)2 Dua CPU  T7700 @ 2,40GHz 2394553 MHz, 251 MB RAM

= 1
=)
x

Elaborado por: Los autores

GRAFICO 3.8

-

MySQL Administrator

™ -
My -
Administrator Y~

Conneck to MySQL Server Instance

Stored Connection: | (last connection) =

Server Hostname: |localhost Port: |3306 &

Username: root

Details >> € cancel Clear «/ Connect

Elaborado por: Los autores

Para realizar el disefio del sitio web y programar el codigo

fuente se trabajara con Dreamweaver ya que es

la

herramienta de disefio de paginas web mas avanzada, tal

como se ha afirmado en muchos medios. Aunque sea un
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experto programador de HTML el usuario que lo maneje,
siempre se encontraran en este programa razones para

utilizarlo, sobre todo en lo que a productividad se refiere.

Esta herramienta cumple perfectamente el objetivo de
diseflar paginas con aspecto profesional, y soporta gran

cantidad de tecnologias, ademas muy faciles de usar:

Hojas de estilo y capas

Java script para crear efectos e interactividades

Insercién de archivos multimedia...

Ademas es un programa que se puede actualizar con
componentes, que fabrica tanto Macromedia como otras
compafias, para realizar otras acciones mas avanzadas. En
resumen, el programa es realmente satisfactorio, trabajar
con esta herramienta incluso el codigo generado es de
buena calidad y facil de utilizar.

GRAFICO N2 3.9
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Creando la base de datos

La base de datos creamos en MYSQL Administrador donde
realizamos las siguientes tablas: estudiantes, notas

asignaturas, profesor.

Estudiante: para realizar las inscripciones de nuevos

estudiantes a la carrera.
Notas: para ingresar las calificaciones del estudiante.

Asignaturas: se visualizara y se ingresara las asignaturas de

la malla respectiva a cada carrera y semestre.

Profesor: Se insertara los datos del docente que dicta clases

en las carreras.

GRAFICO N2 3.10

E i .
llJ Server Information Tables | Indices | Views | Stored Procedures

{ﬁ} Service Control

-y j NotasAdminDB
\}J Startup Parameters Alltables of the 'NotasAdminDB' schema
rga User Administration

k¢ server Connections

i Health

|8 server Logs
= | 9
-

g2 Backup

L‘J;] Restore Backup

ﬁ Replication Status

| catalogs
Schemata

]
-

information_schema

=
mysql
phpmyadmin

Table Name Type Row Format Rows |Data Length |Index Length | Update Time

[ ALUMNO_NUEVO MyISAM Dynamic 12 316 2,00k 2011-02-24 16:01:46
[ ESTUDIANTE MyISAM  Dynamic 4 140 2,00k 2011-02-16 16:53:00
I NOTAS MyISAM Dynamic 6 264 4,00 k 2011-01-31 07:41:44
I PROFESOR MyISAM  Dynamic 5 120 2,00k 2011-01-31 07:39:09
Number of Tables: 4 Rows: 27 Data Len.: 840 Index Len.: 10,00 k
Show Details @ Create Table Refresh

Elaborado por: Los autores
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Creamos la tabla ALUMNO NUEVO con sus respectivos

campos como se muestra a continuacion:

Cédula: En este campo se detalla la identificacion del
alumno que debe ser Unica como puede ser el numero de

cédula (clave principal o primaria).

Apellidos: En este campo se detalla los apellidos del

estudiante.

Nombres: En este campo se detalla los nombres del

estudiante.

Teléfono: En este campo ingresara el numero telefonico del

estudiante que ingresara a ser parte de la ESPE
Titulo: En este campo ingresara el titulo de bachiller.

GRAFICO N23.11

Table Name: |ALUMNO_NUEVO Comment:

Q

Columns and Indices | Table Options Advanced Options

ColumnName | Data Type Ml #* Flags Default Value Comments

i &l L]

o apellidos VARCHAR(255) NULL
& nombres VARCHAR(255) NULL
& telefono VARCHAR(30) NULL
& titulo VARCHAR(255) NULL
& aGraduacion VARCHAR(8) NULL

Column Details | Indices | Foreign Keys

Name; |cedula Data Type: |VARCHAR(20) v | DefaultValue: [NULL NULL
Column Gptions Flags: BINARY Character Set: | cp1252 West European v
[ Primary Key
[ Not NULL Collation:
Auto Increment Comment:
€ Discard Changes «/ Apply Changes | | Close

]

Elaborado por: Los autores
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Creamos la tabla ESTUDIANTE con sus respectivos campos

como se visualiza a continuacion:

Id_estudiante: En este campo se detalla la identificacion del
alumno que debe ser Unica como puede ser el numero de

cédula (clave principal o primaria).

Apellidos: En este campo se detalla los apellidos del

estudiante.

Nombres: En este campo se detalla los nombres del

estudiante.

Clave: En este campo ingresara la clave para poder ingresar

a la pagina como estudiante que pertenece a la ESPE:

GRAFICO N2 3.12

Table Name: [ESTUDIANTE Comment:

Columns and Indices | Table Optiens Ad
Column Name Data Type L #° Flags Default Value Comments
¥ ID_ESTUDIANTE VARCHAR(10) & NULL
& APELLIDOS  VARCHAR(70) HULL
& NOMBRES VARCHAR(70) D»f NULL

& CLAVE VARCHAR(100) NULL
@ ¥

Column Details | Indices | Forelgn Key

&3 Discard Changes Apply Changes Close

Elaborado por: Los autores
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Creamos la tabla NOTAS con sus respectivos campos como
se visualiza a continuacion:

GRAFICO N2 3.13

Table Name: |NOTAS Comment:

Columns and Indices | Table Options | Advanced Options

Column Name Data Type Wl &7 Flags Defaultvalue Comments
¥ ID_MATERIA INTEGER ¥ & NULL

< ID_ESTUDIANTE VARCHAR(10) NULL

: g

& NOM_MATERIA VARCHAR(70) NuLL

% PRI_PARCIAL  DECIMAL(8,2) NULL

% SEG_PARCIAL  DECIMAL(8,2) NuLL

% TER PARCIAL _ DECIMAL(8.2) NULL

Column Details | Indices | Foreign Keys

Name: |ID_PROFESOR Data Type: | VARCHAR(10) v | DefaultValue: |NULL NULL
AR Flags: |7 BinaRY Character Set: | cp1252 West European
Primary Key
Not NULL Collation:
& Auto Increment Comment:

@Discard Changes « Apply Changes | | Close

Elaborado por: Los autores

Para realizar la conexién con la base de datos utilizamos la

herramienta de Dreamweaver escribiendo el siguiente
codigo

<? Php Function Conectarse (){$link=mysql_connect
("localhost”,

"usuario”,"password");mysql_select_db("basededatos",$link)
OR DIE ("Error: Imposible Conectar");

>
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Creando la aplicacion web

La pantalla principal de nuestro sitio web es el que se

visualiza a continuacion:

Pensum Académico

-

GRAFICO N23.14

Servicios Web ‘ Descargas I Autoridades

TalorTesS:
I~

[ Mensaje del Director

Carreras

Ingenieria en Softwaryg

s de Ingreso

Ingenieria en Software

La Ingenieria en Software es una carrera de tercer nivel tnica en el Pais,
que genera soluciones software basada en el procedo de desarrollo
software como factor clave mediante el uso de estandares y métricas
internacionales con apertura al cambio continuo de la ciencia de la
Ingenieria del Software, permite la adopcion y utilizacién de diferentes
tecnologias de software para el desarrollo de aplicaciones en diferentes
dominios de aplicacion y paradigmas de desarrollo; esto incluye
conocimiento sobre como se construye, gestiona, reutiliza y evalta la
tecnologia del software en una forma efectiva.

La Carrera se apoya con docentes formados en el area de la Ingenieria

| de Software en Universidades y Escuelas Politécnicas del exterior, con

Telefono: (03) 2 340 806

convenios y certificaciones Internacionales, con infraestructura
tecnologica y diversidad de laboratorios, en una formacion teérica-

* préactica, humanistica, cientifica y el fortalecimiento de valores, a través

Direccion: Quijano y Ordonez y Hermanas Paez.

Elaborado por: Los autores

Disefio de Entradas de datos

Ultimas Noticias

Inscripciones

Alumnos

Nuevos

Es la interfaz que sera el medio de receptar y enviar datos entre el

usuario y la base de datos; las formas y pantallas de entrada deben

ser disefiadas con calidad, ya que este se determinara la

excelencia de la salida del sistema de informacion.

En los Graficos N° 3.14, 3.15, y 3.16, etc se muestra las pantallas

gue le permite al usuario ver el pensum académico, los servicios,

descargas, las autoridades, y toda la informacion de las carreras

ingenieria en software y tecnologia en computacion.
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GRAFICOS N° 3.15
Interfaz para ver el pensum de estudios de la carrera ingenieria en

software.

P

SOFTWARE-Mozilla Firefox

Archivo E r Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

& - @ &y 8| file:///var/www/index.html | (] Q

Mas visitados v (@] Getting Started [E]Latest Headlines v

[6] SOFTWARE ® | (o] File:///var/.../sLibre.html 3%  [6] SOFTWARE ®  [0) file:///var/...racion.html ¥ G ~
Pensum Académico [ Servicios Web ‘ Descargas ‘ Autoridades | -a

MATERIA No. DE

Carreras \CREDITOS|
Ingenieria en Programacion Orientada a 4
Tecnologia en Objetos
Perfil Profesional IArquitectura de Computadores htl
- Sistemas Operativos 4
Introduccion a la ingenieria de 4 Ultimas Noticias
Software
Matematicas Discretas 4
Calculo II 4
Metodologia de la Investigacion 4
- [TOTAL 28
» >

Direccion: Quijano y Ordofiez y Hermanas Paez.
Talafana. (N2 D 240 ANA

Listo

Elaborado por: Los autores

GRAFICOS N° 3.16
Interfaz para ver el pensum de estudios de la carrera tecnologia en

computacion

SOFTWARE-Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

& - & &> | @] file:///var/www/index.html MG A A
Mas visitados v  [@] Getting Started [JLatest Headlines ~

[6) SOFTWARE ® | [ file:///var/.../sLibre.htm| % | [6] SOFTWARE ® (o) file:///var/...racion.html % | HF ~

Pensum Académico l Servicios Web | Descargas r Autoridades
53] >

ﬁ RN o Wy F_ software 1 28
PENSUM DE ESTUDIOS DE TECNOLOGIA EN COMPUTACION

« Tecnologias de la informacion y Comunicaciones
o Administrar redes de area local de microcomputadoras y sus aplicaciones.
o Administrar Sistemas de informacion.
o Mantenimiento de Computadores.

« Analisis, Disefio y Desarrollo de Sistemas
© Administrar bases de datos
o Implementar Sistemas de informacion

o Desarrollo de Sistemas basados en Internet y Sitios Web.
o Desarrollo de sistemas multimediales.
= « Sistemas Operativos

3 A Admi < o N i ThAnAncTaTae 1 THinenarine

Direccion: Quijano y Ordoiiez y Hermanas Paez.
Talafana. (N2) D 240 QNA

Listo

Elaborado por: Los autores
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GRAFICOS N° 3.17
Interfaz para ver el perfil profesional de la carrera tecnologia en

computacion.

Pensum Académico ‘ Servicios Web ‘ Descargas ’ Autoridades ’ Mensaje del Director

Carreras . Ingenieria en Software

"Perfil Profesional | — ‘—;P

Geupacional PERFIL OCUPACIONAL

El profesional en Ingenieria en Software puede laborar solo o formando
parte de un equipo de trabajo multifuncional, polifuncional o

multiprofesional. Ultimas Noticias

El Ingeniero en Ingenieria en Software puede [\esempefiarse como:

Conferencia
de

« Gestor y administrador técnico de requerimientos de un producto
software.
» Gestor de Proyectos de Desarrollo de Software.
« Disefiador de productos software.
« Desarrollar y mantener soluciones Informaticas.
« Auditor de Sistemas Informaticos.
= » Consultor y Asesor en el campo de la Ingenieria del Software.
D o Lider equinos de técnicos v especialistas en tecnoloaias para el Vae BLD

Direccion: Quijano y Ordofiez y Hermanas Paez.
Telefono: (03) 2 340 806

oftware Libr

Elaborado por: Los autores

GRAFICOS N° 3.18
Se visualiza un video de las carreras de tecnologia e ingenieria.

Pensum Académico | servicios web | escargas | Autoridades | Mensaje del Director

Carreras

ESPE

Ultimas Noticias

Conferencia

de
oftware Libr

Direccion: Quijano y Ordofniez y Hermanas Paez.
Telefono: (03) 2 340 806

Elaborado por: Los autores
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GRAFICOS N° 3.19
Interfaz para ver los requisitos para la obtencion del titulo de la carrera

ingenieria en software.

~

SOFTWARE-Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

] - @ [@) | file:///var/wwwj/index.html v [*g~| @,

Mas visitados v  [@] Getting Started []Latest Headlines v

[6] SOFTWARE % |[o] file:///var/.../sLibre.htm| ¥ | [6] SOFTWARE ® [0 file;///var/...racion.html ¥ | §F v
Pensum Académico ’ Servicios Web [ Descargas Autoridades ‘ -9

R R P~ AT

Ingenieria en Software ‘ i

Carreras

‘Perfil Profesional

T e REQUISITOS PARA LA OBTENCION DEL TITULO

Video obligatorias, 6 créditos correspondientes a las materias optativas y 8 créditos por

Requisitos de Ingreso « Haber aprobado 247 créditos (233 créditos correspondientes a las materias ‘

certificaciones). Ultimas Noticias
¢ Realizar practicas profesionales, 400 Horas. |
¢ Obtener la suficiencia en un idioma extranjero (8 niveles).
o Elaborar un proyecto de graduacion, el cual debera ser expuesto ante un tribunal, de

acuerdo a la reglamentacion vigente
¢ Y demas requisitos legales

FFAMANIA N FITATATAMTARAITAITA N Y A AATMTIT A B

Direccion: Quijano y Ordofiez y Hermanas Paez.
Talafana. N2V D 24N QNA

Listo

Elaborado por: Los autores

GRAFICOS N° 3.20

Interfaz es un enlace de la pagina de la carrera a la pagina principal de la
ESPE.
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ACREDITADA
006-CONEA-2010-107-DC

ESTUDIANTES NUEVOS
SN
SN Némina de APROBADOS para
X! 1aMATRICULA 1eray 2da.
Modalidad Distancia

APROBADOS para la

GUAYAQUIL

CY del 9 al 11 de Marzo 2011 X MATRICULA Modalidad
e [ Presencial

f ﬂ’ ETIC’] én la Educacion Superior * | VERMASH I Némina Aspirantes Suficiencia
{ Y

Idiomas

Uh Tema de Seguridad Nacional [Uz1s) g HPROBADOSpaala

MATRICULA Suficiencia
Mensaje Nuevo Afio S Rector  Yideo Institucional Ertrevista Sr. Rector Fecorrida Virtual Matriculas Estudiantes Nuevos
i Presencial
Matriculas Estudiantes Nuevos
Distancia
I Matriculas Estudiantes
Antiguos Presencial
CORTE ENERGIA ELECTRICA
Este dia sabado 26 de febrero de @h00 a 11h00 aproximadamente, esta
previsto un corte de energia eléctrico por la EEQ

VER MAS »r» COMUNIDAD POLITECHICA

INFORMATIVO PERIODO DE MATRICULAS (201120}
A CONSULTE SUID
§e1 realiza el F‘mcefu ge Malnfcu\as :Jara Aspirantes Nuevos v Estudiantes MANUAL REGISTRO NOTAS
ntiguos sequn calendario referencia DOCENTE
VER MAS »r+ MANUAL REVISAR NOTAS

APOYA AL CLUB DE BASOUET ESTUDIANTE
L AUTOSERVICIOS

L SERVICIOS WEB

g Descarga de guia 2
&l i Il =i

Con tu matricula realiza la contribucidn voluntaria de USD § 5,00 y recibirds
beneficios como: espacio privilegiado de parqueadero, sitios wip en
encuentros deportivos del Club, entradas gratis a ewentos culturales de |3

Elaborado por: Los autores

GRAFICOS N° 3.19
Interfaz es un enlace de la pagina de la carrera a la pagina de noticias de

la ESPE.

ESPE Home.

Archivo

Historial  Marcadores  Herramientas  Ayuds

6 C 3¢ v (I httpidfewiw.ospe.sdu.sciportaliportalimain, do?sectionCode=118

Més visitados # Comenzar a usar Firef

<

-] |

Ullkirnas nokicias

CORTE ENERGIA ELECTRICA

Este dia sabado 26 de febrera de 8h00 a 11h00 aproximadaments, esta
previsto un corte de energfa eléctrico por la EEQ

VER MAS »ee

INFORMATIVO PERIODO DE MATRICUL AS (201120)

Se realiza el Proceso de Matriculas  para Aspirantes Nuevos y Estudiantes
Antigues seadn calendario referencial

VERMAS b is

APOYA AL CLUB DE BASQUET

Con tu matricula realiza la cantribucidn valuntaria de USD § 56,00 y recibirds

beneficios como: espacio privilegiado de parqueadero, sitios wip en
encuentros deportivas del Club, entradas gratis a evenlos cullurales de la

VER MAS »rr
CONVOCATORIA PROYECTOS DE INVESTIGACION 2012
El Vicerrectorado de Investigacion y Y¥inculacian con la Colestividad convoca a
todos Ios docentes de laESPE a presentar Programas y Proyectas de
Investigacidn Basica, Social e Innovacién Tecnoldgica para ser ejecutados en
812012
VERMAS b rs
ENTREGA DE DOCUMENTACION PREVIA A LA MATRICULA, MODALIDAD
PRESENCIAL y DISTANCIA
Documentacién que deben presentar los alumnos gue aprabaron los
exdmenes de ingreso para legalizar 1a matticula en curses regulares.

i

Presencial
Matriculas Estudiantes Nuevos.
S ol

A Antiguos Distancia

COMUNDAD POLITECNICA

A CONSULTE SUID

‘ MANUAL REGISTRO NOTAS
DOCENTE

‘ MANUAL REVISAR NOTAS
ESTUDIANTE

£ AUTOSERVICIOS

% SERVICIOS WEB

L Descarga de guia 2

Horario Examenes UED
CAMPUS VIRTUAL

7 MODALIDAD DE EDUCACION
“= ADISTANCIA

«*. CORREO

_J BIBLIOTECA ON-LINE

T BOLSA DE EMPLEQ

[®] FoNDO DE PENSIONES
59 DIRECTORIO TELEFONICO

E
.1

hitp:jfespe. multitrabajos. com|

Elaborado por: Los autores
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3.2.4. Posicionamiento

Basicamente con este proyecto tratamos de que la pagina
web salga en los primeros puestos de los resultados de
busqueda de los usuarios. Es decir, que si la péagina trata
sobre educacién superior, cuando una persona teclea esas
palabras en Google o cualquier otro buscador aparezcas en

las primeras posiciones de las listas de resultados.

Es importante el posicionamiento en los buscadores
principalmente porque se consigue gran cantidad de visitas
(la mayor parte de las visitas de una web provienen de
buscadores) y ademas, porque las visitas realizadas estan
interesadas en lo que se ofrece. Porque una persona que
entra a una pagina de Educacion Superior aparecera el sitio
web en las primeras ubicaciones y asi se optimiza el tiempo

Yy recursos.

Funcionamiento de un buscador antes de nada, puede ser
atil comprender cémo funciona un buscador a la hora de
indexar un sitio web, esto es, afiadir un sitio a la base de
datos de un buscador, por lo que ya puede salir en sus
resultados de busqueda.

Para que la pagina web de la carrera ingenieria en software
este posicionada entre las primeras paginas utilizaremos
palabras clave que son una de las cosas mas importantes a
tener en cuenta a la hora de hablar de posicionamiento en
los buscadores. Son aquellas palabras que introducen los
usuarios en los buscadores para realizar sus busquedas. Es

decir, son las palabras por las que nos van a encontrar.
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Por este motivo, el andlisis de palabras clave es un paso
previo muy importante de cara al posicionamiento en los
buscadores. Si no dirigimos nuestros esfuerzos a las
palabras claves adecuadas, estaremos perdiendo el tiempo.
En este sentido, es importante tener en cuenta siempre lo
siguiente; las palabras mas necesarias, como por ejemplo,
“ordenadores”, ofrecen mucha competencia, es decir, que
muchas paginas intentan aparecer en los primeros puestos
cuando alguien las busca. Por el contrario, los usuarios son
cada vez mejores buscadores de informacion y utilizan con
poca frecuencia palabras generales a favor de frases mas
precisas que les arrojen resultados de mayor relevancia para
sus necesidades. Por eso, a la hora de hablar de palabras
clave seria mejor referirnos a frases clave y, en
consecuencia, guiar nuestros esfuerzos a posicionar frases y

no palabras sueltas. Esto nos dara mejores resultados.

Por ello para que nuestro disefio web y la informacion sea
rapidamente encontrada usaremos la palabra clave
“Educacién superior Ecuador” y la frase clave sera “ofrece

educacion de calidad a bachilleres del Ecuador”

Un dltimo punto a considerar en cuanto a las palabras y
frases clave, es decidir cuantas utilizamos. Hay que buscar
soluciones realistas, pero en general, por cada pagina web
con bastante contenido que tengamos, es recomendable
utilizar de una a tres frases claves. Hay que resaltar aqui
gue es aconsejable utilizar palabras o frases distintas para
cada pagina de la web, dependiendo del contenido
especifico de cada una. Ademas, obtendremos mejores
resultados si ponemos nuestro esfuerzo en frases que,

aungue menos buscadas, tengan menor competencia, que

81



3.2.5.

frases con mucha competencia ya que con ellas sera muy
dificil el posicionamiento en los buscadores, por lo que no

sera muy efectivo.
Testeo

Esta etapa del desarrollo web constituye la revision final de
las especificaciones, el disefio y la codificacién y puede ser
considerada critica para asegurar la calidad de informacion
generado.

En ella se ejecutara el software con determinados datos de
entrada, para observar los resultados que se produzca y
compararlos con los que teodricamente segun las
especificaciones, el sistema deberia producir para detectar

posibles fallos.

a. Pruebas de Disefio.
Se han establecidos alagunas pruebas en el disefio en la
Tabla N° 3.1.

TABLA N° 3.1 PRUEBAS DE DISENO

Prueba Resultado de Obseryv.

la Prueba

,Se abriran las paginas X
basandose en menus o

links?
¢Las paginas web X
permiten una

comunicacioén activa con
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el usuario, respondiendo

a sus acciones?

¢La informacion elegida
para el sitio se baso en
los interese de los

estudiantes?

¢Para diseiar la pagina
se ha utilizado un editor

grafico?

.Se han utilizado
elementos multimedia
como son: hipertexto,
scripts, gréficos y

animaciones?

,Se carga rapidamente

las paginas?

¢La pagina web tiene un
disco sencillo y es de

facil navegacion?

¢cLa informacién que
contiene el portal es
significativa y util para el

publico?

¢ Existe links que
conectan una péagina con
otra, permitiendo
navegar por sus

distintas ramificaciones?

¢El mena principal de
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navegacion es facil de X

entender?

¢Es correcto el tipo,
tamafio y formato de X

texto?

sSon toda la funcién de
menU accesible con el X

raton?

Son suficientes claros X
los nombres de las

funciones del mena?

Elaborado por: Los Autores

b. Testeo de la Base de Datos
Para determinar que la base de datos este funcionando
correctamente se ha establecido algunos pardmetros que
se observa en la Tabla N° 3.2.

TABLA N° 3.2 TESTEO DE LA BASE DE DATOS

Resultado de la Observ.

Prueba

¢Cuenta con base de ¥
datosy¢,
¢la  a pagina es |
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dindmica y se realiza
actualizaciones
continuas en la base de

datos?

Al realizar consultas, 1
el ingreso de dato es
comprobado para que
se despliegue la

informacion?

¢Al presentar un ¥
mensaje de error el
sistema puede
continuar con su

funcionalidad?

¢Proporciona al i
servidor un conjunto de

herramientas para dar

facilidad al
administrador de
sistema?

Elaborado por: Los Autores
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3.3. MANTENIMIENTO Y EXPLOTACION SITIO O PAGINA WEB.

3.3.1. Ampliaciones y actualizaciones

El trabajo investigativo necesita de actualizaciones
constantes para que la pagina web se mantenga viva y los
usuarios  sigan  visitandola, hay que  actualizar
constantemente y realizar mantenimiento para que Ssu

funcionamiento este en buen estado.

Con actualizar el sitio web se refiere a afiadir periddicamente
nuevos contenidos o recursos que resulten Utiles para a los

potenciales visitantes.

Pero lo mas importante que afadir mas contenido es
eliminar lo que ya este desactualizado o realizar las
modificaciones correspondientes para que siga siendo util y
vigente por tal razon el sitio web que va trasmitir informacién
y promocionar a las carreras Tecnologia en Computacion e

Ingenieria en Software debe estar en constante cambio.

Por ello los contenidos del sitio si no se modifican no tendran
nada novedoso que ofrecer a los usuarios habituales y el

sitio web perdera la popularidad poco a poco.

Para que el sitio sea mas accesible a modificaciones se
presenta un sitio web facil y sencillo, para que los
administradores de la pagina puedan actualizar y realizar el
mantenimiento segun la planificacion que ellos realicen, para

que el usuario tenga diferente informacion novedosa.
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3.3.2.

Antes de subir al internet, la pagina realizaran un testeo para
ver si los cambios que se realizo estan funcionando
correctamente, porque es muy facil cometer errores en el
coédigo HTML o en el contenido que se agregue a la pagina,
por eso es recomendable verificar en un localhost antes de

gue los usuarios visualicen y encuentren errores.

El contenido del sitio es muy importante y es util para el
usuario porque la informacion es lo que el usuario mas ansia

por encontrar en los buscadores.

Lo méas importante y que no se debe olvidar es en realizar
una copia de seguridad del sitio web, para tener un

respaldo, porque si algo sale mal es facil recuperarlo.

Y asi de esa manera el programador y los disefiadores del
sitio web no tengan ningun inconveniente en hacer todo de
nuevo por que al cambiar del hosting al servidor casi

siempre han pérdida de informacion.
Posicionamiento

El sitio web que hemos realizado es de gran utilidad en la
informacion de las carreras, esto ayuda a que tenga un buen
posicionamiento ya que se requiere un seguimiento para
poder posicionarnos y mantenernos en los primeros puestos
de los buscadores, gran parte de nuestro éxito depende del
namero de visitas que reciba la Web para ello el sitio que se

les oferta tiene las siguientes caracteristicas de uso:
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3.3.3.

Elaborado por: Los autores

Eficiencia: porque los usuarios encontraran lo que buscan.
Satisfaccion al navegar en la web y eficacia al conseguir lo
gue desea rapidamente. Porque actualmente Google es el
lider indiscutible de los buscadores, por lo tanto lo
importante es posicionarse dentro de este buscador, puesto

gue es el que reporta la mayoria de las visitas.
Marketing

Para que la aplicacibn web de la Carrera Ingenieria en
Software y Tecnhologia en Computacion tenga mas acogida
los autores han visto conveniente realizar publicidad en la

gaceta, y lo primordial en la pagina principal de la ESPE.
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3.3.4. Mantenimiento

El presente trabajo investigativo contiene informacion
novedosa que sea como una atraccion al usuario y asi se
hagan fieles visitantes a nuestro sitio web, es importante
manifestar que la pagina de novedades o noticias donde los
visitantes obtienen facilmente las ultimas novedades de la
ESPE.

Por tal razon el proyecto se entregara al departamento de
informética para que lleven su ciclo de vida activa y realicen
cambios con permisos respectivos porque la clave del éxito
es el trabajo constante, y este no deberia acabar nunca si

gueremos conseguir buenos resultados y muchas visitas.

Si queremos que nuestro sitio web tenga visitantes, los que
administren el sitio web deben darles algo nuevo que visitar,

corregir errores y mantener el sitio activo.

El sitio web debe ser revisado constantemente en busca de
mejoras (en el disefio, la navegacion por las paginas, las
herramientas que ofrece, etc.) y de errores que reparar. En
base a los datos puede que te veas en la necesidad de

cambiar algunas cosas.

Por ejemplo, se puede notar que mucha gente abandona tu
web en la pagina de inicio, por lo que seria conveniente
plantearse su reestructuracion o se pueda descubrir que la
mayoria de las personas que entren a la pagina busquen un
tipo especifico de contenido dentro de todo lo que se les
brinda, por lo que una buena idea seria ofrecer mas

contenido de ese tipo.
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Los objetivos de tener el sitio web activo:

- Ayuda a mantener a tus visitantes pendientes.

- Ayuda a mejorar y mantener el posicionamiento en los
buscadores.

- Laweb crece y con ella su importancia.

- Si dejas de cuidar tu trabajo con el tiempo todo lo que

has hecho se perdera. Las visitas no vienen solas.

Para que el sitio web tenga nuevas funcionalidades se debe
actualizar el contenido de la web, segun vaya creciendo la
pagina tendran que los administradores del sitio que afiadir
nuevas herramientas que te faciliten el trabajo, el uso de la

pagina a tus visitantes, el crecimiento de la misma. etc.

Se puede afadir muchas utilidades a la pagina web, como
foros, un libro de visitas, un buscador interno, encuestas,
etc. Todas estas cosas aumentan el valor de tu web y dan a

tus visitantes una razén mas para volver.

También se debe revisar los enlaces con el paso del tiempo
algunas péaginas cambian su URL vy si tienes enlaces hacia
ellas, cuando esto pasa, el enlace que tenias deja de tener
valor e incluso molesta porque no lleva a ningun sitio, o

como mucho a una péagina de error. Por ejemplo:

90


http://www.lawebera.es/posicionamiento/intro.php
http://www.lawebera.es/posicionamiento/intro.php
http://www.lawebera.es/de0/actualizar-pagina-web.php

ﬂ Mo se encontrd la pagina

Pusde gue |la pégina solictada ya no exista hays cambiado de
normbre o no estd disponible termporalments,

Pruebe lo siguiente:

#* Si gscribid la direccidn de la pdging ¢n la barra de
dirsccionas, comproebe que asté ssonta correctaments.

& Abrala pdgina pnncipsl de sy blablabls com ¥ busque

vinculos a la informacién que desea.

Haga che en &l botdn e mirds pars mnbanksr otre vincula,

# Haga clic en ﬁw para buscar informacién en

Inbernet,

HTTF 404 = Archivo no encontrado
Internat Explorer

Elaborado por: Los autores

Seguro que alguna vez has pinchado en un enlace de una
web y te ha salido una pagina de error parecida a la anterior
diciendo que la pagina no existe 0 no se encuentra. Es un
mensaje molesto que debes evitar a toda costa que vean los

visitantes de tu web.

Para solucionar esto es sencillo, revisar los enlaces con

frecuencia en busca de enlaces rotos.

El contacto con el usuario siempre es bueno poner una
pagina de contacto para que tus visitantes puedan mandarte
un mensaje si lo ven oportuno. Este recurso también es util
para el mantenimiento de la web, puesto que no es extrafio
gue algunos visitantes te informen acerca de errores que
han visto y puede que tu no, o cosas que les gustaria

encontrar en tu pagina web.
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CONCLUSIONES
El software libre no tiene costo y esto es importante para las

empresas

Para desarrollar un sitio web se sigui6 una metodologia.,

Planificacion, Produccién, Mantenimiento y Explotacion.

Se construyd un prototipo para promocionar la Carrera de

Ingenieria en Software y Tecnologia en Computacion

Se verific6 que AppServer también se puede utilizar en la
Plataforma de Linux y no solo en la Plataforma de Windows como

se ha venido realizando.

Que el soporte técnico para este tipo de herramientas se puede

encontrar facilmente en las distintas direcciones URL de internet.

Que en la sociedad actual con el fin de satisfacer las necesidades
de los usuarios y desarrolladores de sitios web ha adoptado por el
uso de los CMS (Sistema administrador de contenidos dindmicos)
ya que estos nos ayudan a crear nuestros sitios web dinamicos, en
menos tiempo y sin necesidad de tener conocimientos avanzados

sobre programacion.
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RECOMENDACIONES

Para desarrollar un sitio web se siga una metodologia de disefio de

desarrollo web, ya que esto facilita en su elaboracion.

Para la realizacion del caso practico se elabore un prototipo, para

asi poder demostrar la funcionalidad del proyecto.

Que se siga realizando este tipo de proyectos, ya en la actualidad
ayuda satisfacer las necesidades de los usuarios que desarrollan
aplicaciones web, produciendo con estos proyectos la facilidad de
entendimiento sin necesidad de tener conocimientos avanzados

sobre programacion.
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GLOSARIO DE TERMINOS

Debian: es un sistema operativo (S.0.) libre, para su computadora. El
sistema operativo es el conjunto de programas béasicos y utilidades que
hacen que funcione su computadora. Debian utiliza el ndcleo Linux (el

corazoén del sistema operativo)

GNOME: (acronimo del inglés GNU Network Object Model Environment,
Entorno GNU de Modelado de Objetos en Red) es un entorno de
escritorio e infraestructura de desarrollo para sistemas operativos Unix y
derivados Unix como GNU/Linux, BSD o Solaris; compuesto enteramente

de software libre.

KERNEL: Nucleo. Parte esencial de un sistema operativo que provee los
servicios mas bésicos del sistema. Se encarga de gestionar los recursos

como el acceso seguro al hardware de la computadora.

APT (Advanced Packaging Tool): (Herramienta Avanzada de
Empaquetado), es un sistema de gestion de paquetes creado por el

proyecto Debian.

Dpkg: es un programa base del sistema de gestibn de paquetes de
Debian GNU/Linux

Front-end y back-end: son términos que se relacionan con el principio y
el final de un proceso. Estos términos adquieren una relevancia mayor en

ciertas areas particulares.

Amazon EC2: (Amazon Elastic Compute Cloud) es un servicio web que
proporciona capacidad informatica con tamafio modificable en la nube. Se
ha disefiado con el fin de que la informética web resulte méas sencilla a los

desarrolladores.
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http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
http://es.wikipedia.org/wiki/Unix
http://es.wikipedia.org/wiki/GNU/Linux
http://es.wikipedia.org/wiki/BSD
http://es.wikipedia.org/wiki/Solaris_(sistema_operativo)
http://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre
http://www.alegsa.com.ar/Dic/hardware.php
http://es.wikipedia.org/wiki/Proceso_(inform%C3%A1tica)

KDE: es un proyecto de software libre para la creacion de un entorno de
escritorio e infraestructura de desarrollo para diversos sistemas operativos
como GNU/Linux, Mac OS X, Windows, etc.

Xfce: (se pronuncia como cuatro letras por separado) es un entorno de
escritorio ligero para sistemas tipo Unix como GNU/Linux, BSD, Solaris y

derivados. Se configura integramente con el ratbn o mouse.

BUGS: Un defecto de software (computer bug en inglés), es el resultado
de un fallo o deficiencia durante el proceso de creacion de programas de
ordenador o computadora (software

Logueo: es la accidn de introducir nuestras claves de usuario (hombre de
usuario y contrasefia) en una pagina web para acceder a nuestra zona
personal. Esta accioén se dice que “abre una sesién de usuario”, de la cual
podemos salir en todo momento pulsando en un enlace “desconectar’ o

“cerrar sesion”.

Swap: al espacio de intercambio de un disco. CMS: Sistema

administrador de contenidos dinamicos.

Internet: Es una gran red internacional de ordenadores. (Es una red de

redes).
URL: (Unifrom Resource Locator). Localizador Uniforme de Recursos.
Banner: (en espafiol: banderola) es un formato publicitario en Internet.

Software: Se refiere al equipamiento l6gico o soporte l6gico de un
computador digital, y comprende el conjunto de los componentes l6gicos

necesarios para hacer posible la realizacion de una tarea especifica.

Ubuntu: Es un sistema operativo desarrollado por una comunidad
perfecto para laptops, escritorios y servidores. Asi lo utilices en casa, en

la escuela o en el trabajo, Ubuntu contiene todas las aplicaciones que
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http://es.wikipedia.org/wiki/Mouse
http://es.wikipedia.org/wiki/Idioma_ingl%C3%A9s
http://es.wikipedia.org/wiki/Programas_de_ordenador_o_computadora_(software)
http://es.wikipedia.org/wiki/Programas_de_ordenador_o_computadora_(software)
http://es.wikipedia.org/wiki/Programas_de_ordenador_o_computadora_(software)
http://es.wikipedia.org/wiki/Espacio_de_intercambio
http://es.wikipedia.org/wiki/Disco_duro
http://es.wikipedia.org/wiki/Banderola
http://es.wikipedia.org/wiki/Publicidad
http://es.wikipedia.org/wiki/Internet

necesitaras, desde procesadores de texto y aplicaciones de email, hasta

software de servidor web y herramientas de programacion

Web: Es un documento que contiene informacion especifica de un tema
en particular y que es almacenado en algun sistema de coOmputo que se
encuentre conectado a la red mundial de informacion denominada
Internet, de tal forma que este documento pueda ser consultado por
cualesquier persona que se conecte a esta red mundial de

comunicaciones.

HTML: (Hiper Text Markup Language). Lenguaje Marcado de Hipertextos

HTTP :( Hiper Text Transfer Protocol). Protocolo de Transferencia de

Hipertextos.

LOCALHOST: NO ES UN DOMINIO, es un nombre reservado, que en
cualquier ambito de red, se refiere a la maquina actual (en la que se

ejecuta el script o la peticion http).

SCRIPTS: son un conjunto de instrucciones generalmente almacenadas
en un archivo de texto que deben ser interpretados linea a linea en tiempo
real para su ejecucion, se distinguen de los programas, pues deben ser

convertidos a un archivo binario ejecutable para correrlos.

Btrfs.- (B-tree FS o normalmente pronunciado "Butter FS") es un sistema

de archivos copy-on-write anunciado por Oracle Corporation para Linux.

GNOME. es un entorno de escritorio e infraestructura de desarrollo para
sistemas operativos Unix y derivados Unix como GNU/Linux, BSD o

Solaris; compuesto enteramente de software libre.

IA-64.-(Intel Architecture-64), es una arquitectura de 64 bits desarrollada

por Intel
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http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
http://es.wikipedia.org/wiki/Unix
http://es.wikipedia.org/wiki/GNU/Linux
http://es.wikipedia.org/wiki/BSD
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http://es.wikipedia.org/wiki/Software_libre
http://es.wikipedia.org/wiki/Arquitectura_de_computadoras
http://es.wikipedia.org/wiki/Bit
http://es.wikipedia.org/wiki/Intel

I1386. Es Un Procesador Que fue empleado como la unidad central de
proceso de muchos ordenadores personales desde mediados de los afios

80 hasta principios de los 90.

E 1486. son una familia de microprocesadores de 32 bits con arquitectura

x86 disefiados por Intel Corporation.

Upstart.-recibe optimizaciones a la hora de iniciar el sistema, y se otorga

una interfaz grafica mas amigable

Compiz: Es uno de los primeros gestores de ventana de composicién
para el sistema de ventanas X Windows que es capaz de aprovechar la

aceleracion

LIVECD. traducido en ocasiones como CD vivo o CD autbnomo), es un
sistema operativo (normalmente acompafiado de un conjunto de
aplicaciones) almacenado en un medio extraible, tradicionalmente un CD
o un DVD (de ahi sus nombres), que puede ejecutarse desde éste sin
necesidad de instalarlo en el disco duro de una computadora, para lo cual
usa la memoria RAM como disco duro virtual y el propio medio como

sistema de archivos.

OEM. (en espafiol "fabricante de equipamiento original”) es una empresa
gue fabrica productos que luego son comprados por otra empresa y

vendidos bajo la marca de la empresa compradora

LVM. Es una implementacién de un administrador de volimenes logicos
para el kernel Linux. Se escribié originalmente en 1998 por Heinz
Mauelshagen, que se baso en el administrador de voliumenes de Veritas
usado en sistemas HP-UX.

QT. Es una herramienta de programadores para desarrollar interfaces

gréficas de usuario.
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http://es.wikipedia.org/wiki/X_Window_System
http://es.wikipedia.org/wiki/LiveCD
http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_operativo
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http://es.wikipedia.org/wiki/Disco_compacto
http://es.wikipedia.org/wiki/DVD
http://es.wikipedia.org/wiki/Arranque
http://es.wikipedia.org/wiki/Disco_duro
http://es.wikipedia.org/wiki/Computadora
http://es.wikipedia.org/wiki/Memoria_RAM
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http://es.wikipedia.org/wiki/Sistema_de_archivos
http://es.wikipedia.org/wiki/LVM
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http://es.wikipedia.org/wiki/Linux
http://es.wikipedia.org/wiki/1998
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http://es.wikipedia.org/wiki/HP-UX
http://es.wikipedia.org/wiki/Qt_(biblioteca)

GTK+. Es un conjunto de bibliotecas multiplataforma para desarrollar
interfaces gréaficas de usuario (GUI), principalmente para los entornos

gréficos

CALIBRI. Calibri es uno de los seis nuevos tipos de letras occidentales
(romano, griego y cirilico) de la coleccién de ClearType que se incluyen
con Microsoft

PARTICION. Es el nombre genérico que recibe uno de los espacios de

un disco duro.

RESTRICTED. Significa ("Restringido”), que no tiene permisos para

realizar ninguna accion.

ATI. Asociacion de Técnicos de Informatica. Entidad que cuenta con mas

de 5000 profesionales informaticos creada en 1967.

NVIDIA. Corporation. (Corporaciéon estadounidense fabricante de
procesadores graficos, tarjetas graficas y dispositivos para consolas. Es

lider del sector junto con AMD/ATI Tehcnologies e Intel Corporation.)

STORYBOARD o guion grafico es un conjunto de ilustraciones mostradas
en secuencia con el objetivo de servir de guia para entender una historia,
pre visualizar una animacion o seguir la estructura de una pelicula antes

de realizarse o filmarse.

El gestor de la base de datos

Se trata de un conjunto de programas no visibles al usuario final que se
encargan de la privacidad, la integridad, la seguridad de los datos y la
interaccion con el sistema operativo. Proporciona una interfaz entre los
datos, los programas que los manejan y los usuarios finales.

Cualquier operacion que el usuario hace contra la base de datos esta
controlada por el gestor
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