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ESCUELA POLITECNICA DEL EJERCITO
CAMINO A LA EXCELENCIA

DISENO E |IMPLEMENTACION DE UN SISTEMA DE
CONTROL DE RANCHO MEDIANTE LECTOR DE CODIGO DE
BARRAS PARA LA ESPE EXTENSION LATACUNGA,
UTILIZANDO SOFTWARE LIBRE.

SISRAN VER.1.0

PROLOGO

A raiz que el Gobierno Ecuatoriano establecio la utilizacion de Software Libre
como una politica de Gobierno y de Estado en el afio 2007, es de gran importancia
gue los profesionales en computacion seamos los impulsadores y desarrolladores, a
fin que en mas hogares del pais puedan disfrutar de los beneficios que brinda el

software libre.
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CAPITULO 1: RESUMEN E INTRODUCCION DEL SISTEMA DE
CONTROL DE RANCHO SISRAN 1.0

1.1 Presentacion

111

1.1.2

Resumen de la Tesis

El presente proyecto de investigacion estd enfocado a disefiar e
implementar un sistema de control de Rancho mediante lector de
cbdigo de barras para la ESPE extension Latacunga, empleando la
tecnologia Java y utilizando Software de cédigo abierto con el fin de
facilitar la lectura de datos a través del lector de cédigo de barras y a
su vez la captura rapida de informacién, asi mismo servira para la
elaboracién de reportes diarios y mensuales de los consumos del

Rancho y el posterior cobro al personal que hace uso de este servicio.

La presente aplicacion serd desarrollada en Ubuntu como sistema
Operativo base, PostgreSQL como gestor de base de datos y

NetBeans como lenguaje de programacion Java.

Abstract

The present investigation project is focused to design and to implement
a system of Rancho control by means of reader of code of bars for
ESPE extension Latacunga, using the technology Java and using
Software of open sourse with the purpose of facilitating the reading of
data through the reader of code of bars and in turn the quick capture of
information, likewise will be good for the elaboration of reports daily and
monthly of the consumptions of the Rancho and the later collection to

the personnel that makes use of this service.

The present application will be developed in Ubuntu like operating
system bases, PostgreSQL like database agent and NetBeans like

programming language Java.
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Introduccién

En la ESPE extension Latacunga y a nivel Ejército Ecuatoriano se tiene
el servicio de Rancho, el problema principal radica en la gran cantidad
de personal que consume el mismo sin un control eficiente
ocasionando inconvenientes a la hora de realizar los reportes de
consumo individual, ya que es indispensable cuadrar el valor total de
descuentos con la suma de todos los confrontas entregadas al
encargado del rancho durante el transcurso del mes.

En el proceso de realizacion de estos reportes de descuento es muy
importante tomar en cuenta que existen muchas personas que no han
consumido el rancho todos los dias, y que en algunos casos han
estado en una situacién especial como por ejemplo Licencias Anuales
Planificadas (L.A.P), y a estas personas no se les deberia cobrar en
absoluto el mes de consumo de rancho, en otras puede darse otra
situacién que es muy comun como es el permiso de 15 dias que tienen
derecho por alumbramiento, en otras ocasiones por comisiones, cursos
y pases especiales que deben ser registrados oportunamente para
evitar cobros erroneos y valores excesivos en los descuentos

individuales.

Por otra parte en la directiva de cobro de rancho vigente esta la
disposicion que se tiene que cobrar todos los almuerzos del mes, y
desayunos de martes y jueves ademas de las guardias que se cobra
dia completo. Esto esta justificado ya que existen personas que por
alguna razon no prevista no consumen el rancho del dia y la confronta
una vez pasada al encargado del rancho esa comida simplemente se
perdera, por ese motivo es indispensable cobrar esos dias a fin de

evitar pérdidas para los encargados del rancho.

Todo debe estar estrictamente planificado y en concordancia con las
confrontas que se emiten a diario, y todo esto esta estipulado
detalladamente en la directiva de rancho de la unidad en vigencia.



Por lo cual es necesario crear un sistema de control de rancho que sea
eficiente y flexible a la hora de realizar cambios importantes pero
justificados para evitar problemas a la hora de realizar los reportes de
descuentos de rancho y confrontas diarias para el encargado del

rancho.

Al final del mes el sistema debe emitir reportes de descuento de
rancho que estén en concordancia con las confrontas de rancho

emitidas a diario.

Si por alguno motivo en especial se necesitan realizar cambios el
sistema debe pedir una justificacion que al final se incluira en el reporte
ademas del registro de los usuarios que realizan dichos reajustes,
como por ejemplo en el caso de los ranchos especiales que por lo

general son mas costosos que los ranchos comunes.

El sistema ha realizar se llamara SISRAN 1.0 el cual debera solventar
a cabalidad todos los puntos expuestos anteriormente, para lo cual
serd necesario crear politicas de cobro que permitan al sistema
automatizar eficientemente todos los procesos necesarios para realizar
los reportes mensuales de cobro de rancho y emision diario de

confrontas.

1.2 Objetivos

1.1.2

Objetivo General

Disefar e implementar un sistema de control de rancho mediante lector
de codigo de barras para la ESPE extension Latacunga, que sea

flexible y efectivo.



1.1.3 Objetivos Especificos

+ Diseflar e implementar una base de datos en Postgresql que
contenga la informacién necesaria de todo el personal que
consuma el rancho en la ESPE-L.

+ Disefar e implementar el una interfaz amigable y eficiente, que sea
facil de usar por todo el personal involucrado con la administracion
del rancho.

+ Producir un manual de usuario en el cual se especifiquen todos los
items necesarios para el manejo y administracion del sistema de
control de rancho.

+ Automatizar todos los procesos usados para realizar los
descuentos, cobros y realizacién de confrontas de rancho.

+ Efectivizar el control de consumo de rancho mediante el lector de

cbdigo de barras.

1.3 Justificacion
1.1.4 Justificacion Tebrica

El sistema de control de rancho que desde este momento lo llamaremos
SISRAN 1.0 sera un programa que manejaréd una base de datos en la cual
podremos almacenar toda la informacion concerniente al consumo de
rancho del personal, y también el optimizar el control en las confrontas de

rancho.

Ademas de esto el programa contara con un sistema de control mediante
reportes diarios que podran ser consultados tanto por el encargado de
realizar las confrontas y por el encargado del rancho, debiendo ser flexible
a la hora de realizar cambios para evitar pérdidas econ6micas a la vez
gue deberé ser justo a la hora de realizar los reportes de cobro de rancho
al personal, justificando a cabalidad el costo total del rancho consumido

en el transcurso del mes.



Este sistema respetara a cabalidad la directiva de cobro de rancho que se

encuentra en vigencia.

1.1.5 Justificacién Metodolbgica

Para elaborar el presente proyecto se procedera a utilizar el modelo
entidad-relacion mediante el cual podremos representar facilmente un
esquema de la base de datos mediante entidades y sus respectivas

asociaciones.

Para automatizar y optimizar el registro de consumo de racho se
procedera a realizarlo con el apoyo de lector de cédigo de barras el
cual simplemente leerd un codigo impreso en una tarjeta la cual sera
entregada a cada consumidor es decir tanto a personal civil como

militar.

Este codigo sera usado por el programa para registrar el consumo de

acuerdo al horario y al precio de cada una de las comidas.

Para desarrollar el programa SISRAN 1.0 se utiliza software libre en
este caso el UBUNTU 10.10 y NETBEANS IDE 6.9.1 como plataforma
de programacién y el motor de base de datos que utilizaremos seré el
POSTGRESQL 8.4 que también es software gratuito y de codigo
abierto.

1.1.6 Alcance

El disefio e implementacion del sistema de control de rancho SISRAN
1.0 se enfocara esencialmente en el desarrollo de una aplicacion en
java que se conectara con PostgreSQL como el motor de la base de
datos que contendra la informacion del personal que consume el
rancho en la ESPE extension Latacunga, tomando en cuenta que
todos los procesos del sistema se basaran solo en las especificaciones

gue se dan en la directiva de rancho en vigencia.



1.1.7

Marco Teorico

Para la el disefio de la base de datos del proyecto utilizaremos el
modelo entidad-relacion el cual es el modelo mas utilizado para el
disefio de bases de datos. El modelo entidad-relacion esta formado por
un conjunto de conceptos que permiten describir la realidad mediante
un conjunto de representaciones graficas y linguisticas estos

conceptos se los detalla mas adelante dentro del Marco Conceptual.

Y java sera el lenguaje que se usara en la programacion del proyecto
el cual es basicamente un lenguaje de programacion orientado a
objetos. El lenguaje en si mismo toma mucha de su sintaxis de C y
C++, pero tiene un modelo de objetos mas simple y elimina
herramientas de bajo nivel, que suelen inducir a muchos errores, como

la manipulacién directa de punteros o memoria.
PostgreSQL

Para nuestro sistema de control de rancho vamos a emplear
PostgreSQL 8.4, el cual es un sistema de gestion de bases de datos

de cddigo abierto bajo licencia GLP.
Java Y Netbeans

Java es un lenguaje de programacion orientado a objetos,
desarrollado por Sun Microsystems a principios de los afios 90. El
lenguaje en si mismo toma mucha de su sintaxis de C y C++, pero
tiene un modelo de objetos mas simple y elimina herramientas de bajo
nivel, que suelen inducir a muchos errores, como la manipulacion

directa de punteros 0 memoria.

Las aplicaciones Java estan tipicamente compiladas en un bytecode,
aunque la compilacion en cédigo maquina nativo también es posible.
En el tiempo de ejecucion, el bytecode es normalmente interpretado o

compilado a codigo nativo para la ejecucion, aunque la ejecucion
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directa por hardware del bytecode por un procesador Java también es

posible.

NetBeans IDE (Integrated Develoment Enviroment o en espafiol,
Entorno de Desarrollo Integrado) es un proyecto de cédigo abierto de
gran éxito, fundado y patrocinado hasta la actualidad por la empresa

Sun MicroSystems en Junio del 2000.

NetBeans esta escrito en Java, pero puede servir para cualquier otro
lenguaje de programacion. Existe ademas un ndmero importante de
modulos para extender el IDE NetBeans, por ejemplo se puede
trabajar con C, C++, Ruby, Phyton, PHP y disefio de aplicaciones web

en general.

NetBeans es un entorno de desarrollo, hecho principalmente para el
lenguaje de programacion Java. Existe ademas un nimero importante
de moédulos para extender el NetBeans IDE. NetBeans IDE es un

producto libre y gratuito sin restricciones de uso.

NetBeans es un proyecto de cddigo abierto de gran éxito con una gran
base de usuarios, una comunidad en constante crecimiento, y con
cerca de 100 socios en todo el mundo. Sun MicroSystems fundé el
proyecto de cdodigo abierto NetBeans en junio de 2000 y continla
siendo el patrocinador principal de los proyectos.

La plataforma NetBeans permite que las aplicaciones sean
desarrolladas a partir de un conjunto de componentes de software
llamados modulos. Un médulo es un archivo Java que contiene clases
de java escritas para interactuar con las APIs de NetBeans y un
archivo especial (manifest file) que lo identifica como médulo. Las
aplicaciones construidas a partir de médulos pueden ser extendidas
agregandole nuevos moédulos. Debido a que los moédulos pueden ser
desarrollados independientemente, las aplicaciones basadas en la
plataforma NetBeans pueden ser extendidas facilmente por otros
desarrolladores de software.


http://es.wikipedia.org/wiki/Hardware
http://es.wikipedia.org/wiki/Procesador_Java
http://es.wikipedia.org/wiki/Lenguaje_de_programaci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Java
http://es.wikipedia.org/wiki/Componentes_de_software

iii. JasperReports

En NetBeans se puede realizar el disefio de Reportes muy facilmente
gracias al componente llamado JasperReports, el cual es un
framework bastante completo para desarrollar reportes tanto web
como desktop en Java. Este componente puede ser utilizado dentro
de NetBeans o de forma externa como lo utilizaremos en nuestro

proyecto.
iv. JPA

Es una técnica de programacion de bases de datos mas potente y util
a la hora de realizar programas de gran complejidad, JPA significa
Java Persistence APl (Aplication Programing Interface, en espafiol
esto significa que es una Interfaz de Programacion de Aplicaciones.)
Esto quiere decir que es la API de persistencia desarrollada para la
plataforma Java EE e incluida en el estdndar EJB3. Esta API busca
unificar la manera en que funcionan las utilidades que proveen un
mapeo objeto-relacional. El objetivo que persigue el disefio de esta API
es no perder las ventajas de la orientacion a objetos al interactuar con
una base de datos, como si pasaba con EJB2, y permitir usar objetos
regulares (conocidos como POJOs). La gestién de bases de datos se
basan principalmente en cuatro cosas: altas, bajas, cambios y
consultas, este Ultimo es un tema aun mucho mas extenso ya que
existen consultas anidadas y algunas funciones como por ejemplo
SUM() que permite sumar el contenido de algunos registros, pero esto
se facilita con JPA ya que nos permite manejar las Tablas que se
encuentran en la base de datos como Objetos. Para ello debemos
tomar en cuenta la declaracion de dichos objetos y las posibles
operaciones que no permite realizar una libreria llamada EclipseLink
(JPA 2.0) que es la version libre de TopLink Essentials de Oracle,
aunque no es tan buena como Hibernate que es la mejor biblioteca de
persistencia que existe en el mercado, EclipseLink es de cdédigo
abierto, y esperamos que en futuras versiones ya pueda igualar y tal

vez superar a Hibernate.



v. Lector Cddigo de Barras
Lector Laser de Cdédigo de Barras Metrologic MS9520 Voyager.

Consiste en el escaner propiamente dicho, un decodificador y un cable
que actua como interfaz entre el decodificador y el terminal o la

computadora.

La funcion del escéaner es leer el simbolo del codigo de barras y
proporcionar una salida eléctrica a la computadora, correspondiente a
las barras y espacios del cédigo de barras. Sin embargo, es el
decodificador el que reconoce la simbologia del cddigo de barras,
analiza el contenido del codigo de barras leido y transmite dichos

datos a la computadora en un formato de datos tradicional.

Un escéner puede tener el decodificador incorporado en el mango o
puede tratarse de un escaner sin decodificador que requiere una caja

separada, llamada interfaz o emulador.
vi. Algoritmos de encriptacion

Un algoritmo criptografico, o cifrador, es una funcibn matemética usada
en los procesos de encriptacibn y desencriptacion. Trabaja en
combinacién con una llave (un namero, palabra, frase, o contrasefa)
para encriptar y desencriptar datos.

Para encriptar, el algoritmo combina mateméaticamente la informacion a
proteger con una llave provista. El resultado de este calculo son los
datos encriptados.

Para desencriptar, el algoritmo hace un célculo combinando los datos
encriptados con una llave provista, siendo el resultado de esta
combinacion los datos desencriptados (exactamente igual a como
estaban antes de ser encriptados si se us6 la misma llave).

Si la llave o los datos son modificados el algoritmo produce un
resultado diferente. El objetivo de un algoritmo criptografico es hacer
tan dificil como sea posible desencriptar los datos sin utilizar la llave. Si
se usa un algoritmo de encriptacién realmente bueno, entonces no hay
ninguna técnica significativamente mejor que intentar metddicamente
con cada llave posible.
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CAPITULO 2: ADMINISTRAR BASES DE DATOS CON
POSTGRESQL

2.1 Introduccion a PostgreSQL

Para nuestro sistema de control de rancho vamos a emplear
PostgreSQL 8.4, el cual es un sistema de gestion de bases de datos de

cbdigo abierto bajo licencia GLP.

PostgreSQL nace como un proyecto de graduacion de la Universidad
de Berkeley (EE.UU), Michael Stonebraker, lider de este proyecto logro

implementar un motor de base de datos relacional llamado Ingres.

Después de haber trabajado un largo tiempo en Ingres y de haber
tenido una experiencia comercial con €l mismo, Michael decidié volver
a la Universidad en 1985 para trabajar en un nuevo proyecto sobre la
experiencia de Ingres, dicho proyecto fue llamado post-ingres o
simplemente POSTGRES.

2.2 PostgreSQL en Ubuntu

Como se menciono con anterioridad una de las caracteristicas de
PostgreSQL es la de ser de cddigo abierto u Open Source como
comun mente se lo llama en inglés, por lo tanto la comunidad de
Ubuntu decidi6 incluirlo en sus repositorios a fin permitir al usuario
desarrollador tener una herramienta muy eficiente para realizar la

gestion de bases de datos en Ubuntu.

2.3 Instalacién y primeros pasos para manejo de PostgreSQL

Para realizar la instalacion de PostgreSQL en Ubuntu existen varias
alternativas, pero las mas comunes son la instalacion desde la consola

y desde el gestor de paquetes Synaptic.



2.3.1 Instalacion desde la Consola

Bueno en realidad este es el paso mas sencillo que se puede
realizar, primero que nada debemos estar conectados a internet,

si lo estamos nos dirigimos a Aplicaciones/Accesorios/Terminal,

en el cual escribimos la siguiente linea de comandos.

$ sudo aptitude install postgresql-8.4 postgresql-client-8.4
pgadmin3

Quedandonos de la siguiente forma:

oswl_c@oswldo-pc: ~
Ar( /O ditar Ve

oswl ldo-pc:~$ sudo aptitude iﬁstall postgresqgl-8.4 postgresql-cj@

lient-8.4 pgadmin

Fig. 1 Instalacion de Postgresql desde la consola

Una vez instalado procedemos a realizar la respectiva configuracion la

cual se explicara mas adelante.

2.3.2 Instalacion desde el gestor de paquetes Synaptic

Es muy comun realizar instalaciones desde el gestor de

paquetes Synaptic ya que es un método grafico que tiene una



ventaja la cual es que todos los paquetes de los repositorios
estan enlistados y tienen un pequeiio resumen de lo que hace
cada uno de ellos. Por tanto es un método muy eficaz a la hora

de realizar cualquier tipo de instalacion.

Para lo cual vamos a Sistema/Administracion/Gestor de

Paquetes Synaptic.

Vamos a la barra de busqueda, escribimos Postgresql, y

marcamos los siguientes resultados de la busqueda:

e Postgresql
e postgresql-client

e pgadmin

Gestor de paquetes Synaptic

ne
o Editar

Paquete Configuracion Ayuda

~
Todo * | E Paquete Versiénfinstalada Ultima versién Tami =
Administracién del sistem . postgresql 8.4.5-0upuntu10.1C 8.4.5-0ubuntu10.1C 53 .
Administracién del sistem pgpool 3.4.1-2

Administracion del sistem D {Z postgresqgl-client-common 111 111 1
Administracién del sistem O pgpool2 2.3.2.1-0ubuntui

Bases de datos —————————— o 3
Bases de datos (universe) — -

Bibliotecas | Mo Hay ningin paquete seleccionado.

— s

= I Marcar para instalar I

I Secciones l | Barra de Elusquedal
I Estado ‘
I origen ‘ '

I Filtros personalizados ‘

I Resultados de la bdsqueda ‘

341 paquetes listados, 1527 instalados, O rotos. 0 para instalar/actualizar, 0 para desinstalar

Fig. 2 Instalacion desde el gestor de paquetes Synaptic

Finalmente hacemos clic en aplicar y comenzara la descarga de
los paquetes para posteriormente realizar la instalacion, una vez

instalado nos saldra el siguiente mensaje:



Cambios aplicados s

li Se han aplicado todos los cambios
con éxito. Puede cerrar la ventana
ahora.

0 Cerrar esta ventana automaticamente tras aplicarse los cambios con éxito

P Detalles

Cerrar

Fig. 3 Ventana de cambios aplicados

2.3.3 Instalacion desde un archivo ejecutable .bin

Otra forma de instalar PostgreSQL es descargando
directamente desde la pagina de PostgreSQL

www.postgresql.org/download/ los paquetes para ser instalados

graficamente.

Paso 1.

@ POStgl‘eSOl_ The world's most advanced

open source database.

Downloads
#» Downloads

» Software Catalogue  pggtgreSQL Core Distribution
» pgFoundry
» File Browser The core of the PostgreSQL object-relational database management system is available in several
source and binary formats. The full package includes:
#® The core server with full documentation (html, man)
* Several command line tools (e.g. psql, pa_ctl, pg_dump, pg_restore)
« C library (libpg) and embedded C processor (ecpg)
* Several server-side procedural languages (e.g. plpgsql, pltcl, plperl)
* Several popular add-on packages (e.g. metaphone, pgcrypto and other useful enhancements)

In addition, some 'one click' installers include additional packages such as pgAdmin and PostGIS.
Binary packages

Pre-built binary packages are available for a n er of different operating systems:

FreeBSD - Mac OS X - Solaris - Windows

Fig. 4 Instalacion desde un archivo ejecutable .bin

Paso 2.

Graphical installer

One click installers are available for 32 and &4 bit Linux distributions and include PostgreSQL, pgAdmin,
PL/Java and the PL/pgSQL debugger plugin. The installer has been tested with a number of recent Linux

distributions and should work on Ubuntu 6.06 and above, Fedora 6 and above, CentOS5/Red Hat
Enterprise Linux 4 and above and others.

he packages from EnterpriseDB.

Fig. 5 Instalador Grafico



Paso 3.

Download PostgreSQL

Installer versioff Version 9.0.1-1

\ L \ L HIns i HIns i 4
L 86-32 L 86-64 Win x86-32 Win x86-64 Mac OS5 X
& inux x & inux xi iy in xi iy in xi ‘, lac
Installer versiohJYersion §.4.5-1

Linux x86-64 Windows Mac 05 X

Installer version Version 8.3.12-1

Linux x86-32 Linux x86-64 Windows Mac 05 X

Fig. 6 Descarga de PostgreSQL

Como pudimos observar en la imagen anterior Postgresql ya
cuenta con la version 9.0.1-1 pero como dijimos que vamos a
trabajas con la version 8.4 procedemos a descargar esta version
para 32 bits y también para 64 bits ya que vamos a trabajar con

los dos tipos de sistema operativo.

Estos instaladores tienen la extension .bin, este tipo de archivos

deben ser ejecutados de la siguiente forma:

Primero debemos ubicarnos en el sitio en donde se descargaron
el archivo, procedemos a darle permisos de ejecucion, y
finalmente a ejecutar el archivo, para ello abrimos la consola y

ejecutamos las siguientes lineas de comandos:

$ cd Descargas
~/Descargas$ sudo chmod +x postgresql-8.4.5-1-linux.bin

~/Descargas$ sudo ./postgresql-8.4.5-1-linux.bin




Ahora explicando cada linea de comandos el cd Descargas es
simplemente para ubicarnos en la carpeta descargas, el sudo
chmod +x es para darle permisos de ejecucion y finalmente

sudo ./ es para ejecutar el programa.

En la instalacion va a aparecer la siguiente ventana:

Instalar - PostgreSQL

Bienvenido a la instalacion de PostgreSqL.

PostgreSQL

Packaged by:

Enterprisepp’

The Enterprise Postgres Company

= Atras ] l Siguiente = ] [ Cancelar

Fig. 7 Instalador de PostgreSQL

Damos clic en siguiente dejando las configuraciones

determinadas por defecto.

En una de esas ventanas nos pedird que ingresemos la
contrasefa para postgresql.



Contrasefia '13
—h

Por favor proporcione una contrasefia para el super-usuario de la base de datos
(postgres).

Contrasefia [Mcmcm ] b

Reingresar la contrasefia |*****1 |

BitRock Installer

= Atras ] [ Siguiente = ] [ Cancelar

Fig. 8 Contraseiia para instalacion

Luego nos preguntara que puerto vamos a utilizar, dejamos el

puerto por defecto 5432.

Puerto 'jg
—

Por favor seleccione un nimero de puerto en el que el servidor deberia escuchar.

Puerto | 5432

BitRock Installer

= Atras l [ Siguiente = ] l Cancelar

Fig. 9 Configuracion del puerto de servidor

Al finalizar no preguntara si deseamos instalar complementos

gue pueden ser descargados desde el internet.



Terminada la instalacion de PostgreSQL

| El programa terming la instalacion de PostgreSQL en
su ordenador.

{ilanzar Stack Builder al finalizar?

{Stack Builder puede ser usuado para
descargar e instalar herramientas !
:adicionales, controladores y aplicaciones;

{para complementar la instalacion de
iPostgresQL.

PostgreSQL

Packaged by:

EnterprisepB

The Enterprise Postgres Company

= Atras H Terminar ” Cancelar

Fig. 10 Terminacion de la instalacion

Este es el Unico método de instalacion que no requiere una
configuracion desde la consola ya que el asistente grafico de
instalacion nos da la posibilidad de realizar dichas

configuraciones sin problema.

2.4 Configuracién de PostgreSQL y creacién de una Base de Datos

Una vez instalado PostgreSQL procedemos a realizar las siguientes

configuraciones:
2.4.1 Crear unacontrasefia de seguridad para el usuario postgresql.

Para crear una contrasefia para el usuario postgresgl en Ubuntu
abrimos la consola y digitamos la siguiente linea de comando:

$ sudo passwd postgres

Posteriormente el sistema nos pedira que nos validemos como
super usuario ingresando nuestra propia clave, luego nos pedira
la nueva clave para el usuario postgres y finalmente nos pedira
gue ingresemos de nuevo la clave como un método de

verificacion.



2.4.2 Cambiar al usuario postgresql y crear una base de datos.

Una vez creada la nueva clave para el usuario postgres
realizamos el cambio de usuario digitando la siguiente linea de

comandos en la consola:

$ sudo su postgresq|

Nos pedir4 la clave anteriormente creada y una vez que nos
validemos tendremos que crear la nueva base de datos para lo

cual tecleamos la siguiente linea de comandos:

$ createdb sisrandb

2.4.3 Ingresar ala consola de PostgreSQL y cambiar la clave interna

al usuario postgres.

Una vez creada la base de datos procedemos a ingresar a la
consola

propia de PostgreSQL para lo cual digitamos lo siguiente:

$psql sisrandb

Y ahora procedemos a cambiar la clave interna del usuario

postgresql con las siguientes lineas de comandos:

sisrandb=# ALTER USER postgres WITH PASSWORD

‘espel’;
ALTER ROLE

sisrandb=#\q




2.4.4 Configurar PostgreSQL para admitir conexiones remotas.

La configuracion por defecto de PostgreSQL no admite conexiones

externas. Para habilitarlas tenemos que editar el siguiente archivo:

$ sudo gedit /etc/postgresql/8.4/main/postgresql.conf

Ahora buscamos las siguientes lineas que se encuentran

comentadas con el signo numeral al inicio:

#listen_addresses = 'localhost'

Y la substituimos por la siguiente linea:

listen_addresses ="'

Buscamos la siguiente linea y la descomentamos:

#password_encryption = on

Y nos debe quedar asi:

password_encryption = on

Guardamos los cambios y reiniciamos el servicio de
PostgreSQL:

$ sudo /etc/init.d/postgresql-8.4 restart

2.45 Configurar lalista de acceso.

Para configurar la lista de acceso debemos editar el siguiente

archivo:



$ sudo gedit /etc/postgresql/8.4/main/pg_hba.conf

Al final del archivo se encuentra una lista de acceso
predeterminada, ahora, dependiendo de su necesidad puedes

hacer lo siguiente:

* Si necesita que cualquier usuario se conecte por medio de una

direccion IP en especifico, agregue al final la siguiente linea:

host all all 192.168.1.4 255.255.255.0 md5

* Si necesita que cualquier usuario se conecte por medio de una
IP determinada sin importar el password (confiamos en dicha

IP), la linea es:

host all all 192.168.1.4 255.255.255.255 trust

* Si necesita que cualquier usuario (usuario de base de datos
autentificandose, claro) se conecte por medio de cualquier

direccion IP, agregue al final la siguiente linea:

host all all 0.0.0.0 0.0.0.0 md5

* Si necesita que un usuario determinado se conecte a una base
de datos determinada por medio de una direccion IP en

especifico, agregue al final la siguiente linea:

host sisrandb postgres 192.168.1.4 255.255.255.0 md5

* Guarda los cambios realizados en el archivo y reinicia el

servicio para que los cambios surtan efecto:



$ sudo /etc/init.d/postgresql-8.4 restart

2.5 Creacion y manipulacion de Tablas y Datos en Postgresql

Para la creacién y manipulacién de tablas y datos en PostgreSQL
tenemos varias formas, en esta ocasion vamos a trabajar con la

herramienta mas comun para el manejo de datos en PostgreSQL.
2.5.1 Usando el programa de administracién de datos pgAdmin lll

PgAdmin Ill es una aplicacion gréfica para gestionar el gestor de bases

de datos Postgresq|l.

Con el pgAdmin Ill los usuarios pueden desde escribir consultas SQL
simples hasta desarrollar bases de datos complejas. Esta aplicacion
también incluye un editor SQL con resaltado de sintaxis, un editor de
cédigo de la parte del servidor y un agente para lanzar scripts

programados.
i. Instalacion

La instalacion se la puede realizar desde la consola:

$ sudo apt-get install pgAdmin3

Desde el gestor de paquetes synaptic, desde archivos previamente
descargados o desde el centro de software de Ubuntu el cual la

opcional mas facil, simplemente ingresamos a aplicaciones/centro de

software de Ubuntu, buscamos pgAdmin y damos clic en instalar.




* Centro de software de Ubuntu

ar Ver Ayuda

-l Obtener programas
v El Software instalado
<2 suministrado por ...

ﬁ Otros
@ Historial

< | -

s

Obtener programas Resultados de la busqueda l [Q pgadmin|

pgAdmin il
' Herramienta de administracién de PostgreSQL

Mas informacién

Show 3 technical items

1 elemento coincidente

Fig. 11 Instalacion de PgAdmin Ill

ii. Configuracion de ingreso

Para ingresar al pgAdmin Il simplemente vamos a

aplicaciones/programas/pgAdmin Ill, y posteriormente hacemos clic en

el botén de nueva conexion:

‘ Nueva Registracion de Servidor

Propiedades

Nombre postgres 8.4 |
servidor [localhost |
Puerto 5432 |
ssL |prefiere [ v|
BD de Mantenimiento | postgres [ v|
NombredeUsuario | postgres |
Contrasefia |

Almacenar Contrasefia &%

Restaurar env? &

restriccion DB

Servicio | |

Conectar ahora &

Color | | | |

Ayuda l Aceptar H Cancelar |
|

Fig. 12 Configuracion de ingreso a PgAdmin lll



Posteriormente nos saldra la una ventana de conexion la cual la

llenaremos de la siguiente forma:

Luego damos clic en aceptar y listo, ya estamos conectados a la base de
datos.

iii. Creacion de bases de datos

Si queremos crear una nueva base de datos desde pgAdmin Il

simplemente damos clic derecho sobre Bases de Datos y seleccionamos

nueva base de datos, nos saldra una ventana la cual debemos llenar de

la siguiente forma:

~ ¥ MNueva Base de Datos...

Propiedades | variables Privilegios SQL

Nombre |sisrandb |
oIlD
Propietario [postares) [ v |
Codificado [utFs [ v]
Plantilla | [ v |
Tablespace |pg_default [ v |
Restriccion Schema | |
Colacién | [ v
Tipo caracter | [ v
Limite de Conexion |—1 |
Comentario %

Ayuda Aceptar || Cancelar

Fig. 13 Creacion de Base de datos

Esto nos indica que todo lo que hacemos graficamente se va creando un

script SQL el cual al final sera ejecutado al dar clic en aceptar.
iv. Creacidon de Tablas

o Para crear tablas usando el pgAdmin Ill debemos dar clic en
el signo mas ubicado junto a la base de datos en la que

gueremos crear la nueva tabla.



> Luego hacemos clic en esquemas y seleccionamos publico.

> Finalmente hacemos clic derecho en publico seleccionamos
nuevo objeto y luego nueva tabla, saliéndonos una ventana

la cual debemos llenarla de la siguiente forma:

Paso 1.

Propiedades ‘ Hereda Columnas Restricciones Auto-vacuum Privilegios sSQL

Nombre |tblconfrontas |

oD
Propietario | | v |

Tablespace |pg_default | v |

Factor de Llenado | |

[Tiene OID's? J

Fig. 14 Creacion de tablas

Paso 2.

Propiedades Hereda‘ COIU"‘IMS‘ Restricciones Auto-vacuum  Privilegios SQL

Nombre de columna Definicién Heredado de
| Anadir | Remover

Ayuda | Aceptar H Cancelar |

Fig. 15 Seleccidn de columnas

Paso 3.



Nueva Columna...

Paso 4.

Propiedades | Privilegios ‘

Nombre |id |
Tipo de Dato |m | v |

Longitud

Precision

Valor por defecto

No Nulo &

Estadisticas

Comentario

Usar replicacion ' v

Ayuda Aceptar H Cancelar |

Fig. 16 Identificacion de las Columnas

Nom

Propiedades Hereda Columnas | Restricciones | Auto-vacuum Privilegios SQL

Propiedades | columnas |

Nombre |id |
Tablespace |pgidefault ‘ v |
Comentario b

Usar replicacion v

Remover

Ayuda [ Aceptar H Cancelar ‘

‘ Cancelar ‘

Paso 5.

\Pur Favor especifique columnas.

Fig. 17 Propiedades de las columnas



* MNueva Clave Primaria...

Propiedades Columnas ‘

Columnas
id

‘desayunos | v | | Anadir | Remover
Ayuda | Aceptar || Cancelar |

Fig. 18 Clave Primaria

Paso 6.

~ ¥ Nueva Tabla...

Propiedades Hereda Columnas Restricciones Auto-vacuum Privilegios| SQL|

& Solo Lectura

CREATE TABLE "tblConfrontas"
(
id integer NOT NULL,
desayunos integer NOT NULL,
almuerzos integer NOT NULL,
CONSTRAINT id PRIMARY KEY (id) USING INDEX TABLESPACE pg defau
)
WITH (
0IDS = FALSE
)

TABLESPACE pg_default;
ALTER TABLE "tblConfrontas" OWNER TO postgres;

Ayuda Cancelar

|
Fig. 19 Programacion en SQL

Paso 7. Al finalizar los pasos anteriores explicados en forma grafica

obtendremos la tabla Confronta (tblConfronta) creada.



=[] sisrandb
- @ Esquemas (1)
& public
¥ & Secuencias (1)
- [R Tablas (5)
R conrones
[ tblconsumo
3 tbltipousuario
F tblusuarios
E tblusuariossistema

+

+

+

+

Fig. 20 Tabla Confronta creada

2.6 Crear Copias de Seguridad de la base de datos

En PostgreSQL la mejor forma de hacer copias de seguridad de los
datos es usando pgAdmin IIl, la cual como ya explicamos
anteriormente es una herramienta disefiada para administrar

PostgreSQL graficamente.

Para hacer una copia de seguridad de una base de datos utilizamos el

siguiente comando:
$ pg_dump -h host -U usuario nombre_bd > nombre_bd.sql

Para hacer una copia de seguridad de todas las bases de datos PostgreSQL

de un servidor, se usa este escript:

#!/bin/bash

## BEGIN CONFIG ##
HOST=localhost
BACKUP_DIR=tmp

## END CONFIG ##

if [! -d $BACKUP_DIR ]; then



mkdir -p $SBACKUP_DIR

POSTGRE_DBS=3$(psql -h $HOST -U postgres -l | awk ' (NR > 2) && (/[a-
zA-Z0-9]+[ ]+[]]/) && (%0 !~ /template[0-9]/) { print $1 }");

for DB in $POSTGRE_DBS ; do
echo "* Backuping PostgreSQL data from $DB@$HOST..."
pg_dump -h $HOST -U postgres $DB > $BACKUP_DIR/pg_$DB.sql

done

Para restaurar una copia de seguridad:

sudo psql -d nombre_base_datos -f archivo.pgdump



CAPITULO 3: PRIMEROS PASOS CON NETBEANS IDE 6.9.1y
JASPERREPORTS

3.1

3.2

Introduccién a NetBeans IDE 6.9.1

NetBeans IDE (Integrated Develoment Enviroment), es un proyecto de
codigo abierto de gran éxito, fundado y patrocinado hasta la actualidad

por la empresa Sun MicroSystems en Junio del 2000.

En principio NetBeans fue un proyecto estudiantil en Republica Checa.
Y la meta era escribir un entorno de desarrollo integrado (IDE) para
Java parecida a la de Delphi, por ello lo llamaron Xelfi.

Posteriormente el empresario Roman Stanek se intereso en el
proyecto, teniendo como objetivo desarrollar unos componentes
JavaBeans para redes. Jarda Tulach, quien disefié la arquitectura
basica de la IDE, propuso la idea de llamarlo NetBeans, a fin de

describir este propésito.

NetBeans esta escrito en Java, pero puede servir para cualquier otro
lenguaje de programacion. Existe ademas un numero importante de
moddulos para extender el IDE NetBeans, por ejemplo se puede
trabajar con C, C++, Ruby, Phyton, PHP y disefio de aplicaciones web

en general.

Sin lugar a duda, NetBeans se ha convertido en un IDE apto para la
mayoria de los lenguajes de programacion open so urce modernos
llegando a ser, para la mayoria de programadores que trabajan con
software libre, una gran herramienta y aliado a la hora de realizar

proyectos de gran complejidad.

Creacion de proyectos y disefio de Interfaces en NetBeans IDE 6.9.1

Como ya mencionamos anteriormente se puede crear una diversidad
de tipos de proyectos, tal como proyectos web, de consola y de

escritorio.



En esta parte vamos simplemente nos concentrarnos en la creacion de
ventanas y su respectivo disefio, realizando ejemplos simples y que el
disefio de las interfaces del proyecto SISRAN 1.0 y sus respectivas
funciones seran explicadas mas adelante en el capitulo VI.

3.2.1 Nuevo Proyecto

Nos dijimos al menu Archivo/Nuevo Proyecto en donde nos saldra la

siguiente dialogo:

~ % Proyecto Nuevo |
Pasos seleccionar proyecto
1. Seleccionar Categorias: Proyectos:
B, proyecto & PEEEERNEE
Co @ JavaFx & Aplicacién de escritorio Java
@ Java Web & Biblioteca de clases Java
@ Java EE & Proyectos Java con fuentes exister
3 Java ME & Proyecto Java Free-Form
@ Maven
= PHP )
= Ruby
= Croowy
E C/C++
E NetBeans Modules |7 | [+ S -
Descripcién:
Crear una nueva aplicacion Java SE en un proyecto estandar del |+
IDE. También puede generar una clase principal en el proyecto,
= Q Proyecto estandar usa un scritp Ant generado por el IDE para
N construir, ejecutar, y depurar el provecto. ’
P
Abras | ISiguiente >‘ | Termimar | Cancelar ‘ | Ayuda

Fig. 21 Creacion de Nuevo proyecto Java

Seleccionamos el tipo de proyecto que vamos a trabajas, en nuestro caso

simplemente vamos seleccionar Java/ Aplicacion Java y damos siguiente.

|~ Nuevo Aplicaciéntava |
Pasos Nombre y ubicacién
; ze::liicri;j;atjblzi‘zz}éie;rtlo Nombre proyecta: ISISRAN 1.0] ]
Ubicacion del proyecto: |/home/oswL_c/NetBeansProjects | ‘Examinar.”
Carpeta proyecto; |/home/oswL_c/NetBeansProjects/SISRAN 1.0 |

[0 Usar una carpeta dedicada para almacenar las biblictecas
Canpeta de Bibliotecas Examinar

Usuarios y proyectos diferentes pueden
b compartir las mismas librerias de compilacién
(ver la Ayuda para méas detalles),

& Crear clase principal |sisran1 0. Main

& Configurar como proyecto principal

| < Atrés ||'-i-:juienre H Terminar “ Cancelar H Ayuda

Fig. 22 Nombre y ubicacién del proyecto



Escribimos en nombre del proyecto, hacemos clic en terminar.

« x| Arch..  Prest.. |@Main.java "|

v SISRAN 1.0
oy NEN R Y R SR - = e

V @ Paguetes de fuentes
B EE sisran10 1
P [@ Paguetes de prueba E
B & Bibliotecas 2 s
P @ Biblictecas de prueba 5T o,
5]
7
g
9

* @author oswl_c
¥ f

public class Main {

10 S
llT * @param args the command line arguments

13 public static void main(String[] args) {
// TODO code application logic here

Fig. 23 Ventana principal de Java

Finalmente nos saldré la siguiente ventana, Main.java, esta es la clase

principal del proyecto, pero posteriormente vamos a reemplazarla con un

formulario inicial, para lo cual vamos dar clic derecho sobre el paquete

(sisran10) y seleccionamos Nuevo/ Otro donde nos aparecera el siguiente

cuadro de dialogo:

3.2.2 Formulario MDI

* Archivo Nuevo

JavaBeans Objects

AWT GUI Forms

JUnit

Persistence

Groovy

Hibermate L

Cooooo

Descripcién:

Pasos Escoja el tipo de archivo
1. Escoja eltipo de Proyecto: |& SISRAN 1.0 | - |
archivo
- Categorias: Tipos de Archivos:
0 Java « [0 Formulario JinternalFrame 4
0 JavaFx ] Formulario JPanel
B Swing GUI Forms ? Formulario JApplet

[] Formulario Bean
Formulario de muestra de aplicacion

Formulario de muestra de aplicacién MDI

&l Formulario de ejemplo maestro/detalle
Formulario de muestra de cuadro de disloge =
L —— >

para aplicaciones MDI .

rmcaarma GPLILGLIUI T TarmTE U T S CUSTT TS TOD S O T TET I TTaoToaaltss PI CUTTImaUs
y que contiene un JDesktopPane al que se podran afadir ventanas internas en
tiempo de ejecucion. Esta plantilla se puede utilizar como una ventana principal '

< Abras l lSiguiente >‘ | Treprmimnar H Cancelar | Ayuda

Fig. 24 Formulario MDI




Aqui vamos a seleccionar Swing GUI Forms/ Formulario de Muestra de

aplicacion MDI

* Nuevo MDI Application Sample Form

Pasos Nombre y ubicacién

1. Escojaeltipo de
archivo
2. Nombre y ubicacién

MNombre de Clase: lMDIsisran| ]

Proyecto: |SISRAN 1.0 |
Ubicacién: Paquetes de Fuentes [ v]
Paguete: | | v |

Crear Archivo: |,.f'homej'oswl_c,.f'NetBeansProjects,.’GESTDOC1.0,f'src,f'N‘|DIsisran.java |

/A Advertencia: Es recomendable que no coloque las clases Java en el paquete pre...

< Atras ||'3igui&rutﬁ H Terminar ‘| Cancelar || Ayuda

Fig. 25 Propiedades del formulario MDI

Colocamos en nombre y hacemos clic en Terminar, posteriormente se

creara un nuevo formulario dentro del paquete sisran10

@x Arch..  Prest.. [g Mainjava "|EI] MDlsisran.java *|

V & SISRAN 1.0 ED, - D’"b - : i
V & Paquetes de fuentes SEne i

¥ EE sisran10
MDlsisran.java
[ tainjava
P & Paquetes de prueba File Edit Help
P [E Bibliotecas
B @ Bibliotecas de prueba

@ Laventana Inspector muestra el rbol de componenteas del

— i
Inspector 1 x
]

Fig. 26 Disefio del formulario MDI



Ahora vamos hacer que este nuevo formulario sea nuestro proyecto
principal, para ello hacemos clic derecho sobre el proyecto SISRAN 1.0 y

seleccionamos propiedades en donde nos saldra el siguiente dialogo:

Categorias:
@ Fuentes ) e ) " . [N
o Biblictecas Configuracién: |<configuracién predeterminada= | v |Muevo...| SupRimIT
V @ Cenerar
2@ Compilando : . -
o Empaquetando Iain Class: |gestdoc1 0.Main ||Exam|nar...|
2 Documentando Argumentos: | |
* Fjecutar -
Vo Aplilcalxcion Carpeta de trabajo: | ||Examina£...|
@ Inicio Web
o Formato Opciones de la maquina virtual: | |

(por ejemplo, -Xms10m)

Se ejecuba con Java Web Stark

(Para ejecutar y depurar la aplicacién con Java Web Start, primero habilite Java Web Sta.

Fig. 27 Configuracién Formulario MDI

Aqui seleccionamos Ejecutar y luego junto a Main Class hacemos clic en

Examinar

~ % Examinar clases principales

Main classes:

sisran10.MDlsisran
sisrant 0.Main

Seleccione la clase principal‘ | Cancelar

Fig. 28 Ventana de Clases

Aqui seleccionamos MDlsisran y hacemos clic en Seleccione la clase principal y
hacemos clic en aceptar, ahora si es que se desea se puede eliminar la clase main,
para ello hacemos clic derecho sobre dicha clase y en eliminar respondemos si en la
pregunta que nos hard el sistema, y listo la clase esta borrada. Ahora solo nos resta
comprobar si la clase MDlsisran es la principal, para ello hacemos clic en el botén

ejecutar.



<configuracio... | v

st Main java *‘ MDlsisran java x‘

rusnte [ oser |l

@ Laventana Inspector muestra el arbol de componentes del Formulario abierto.

Fig. 29 Herramientas de ejecucion

Y nos saldré la siguiente ventana:

File Edit Help

Fig. 30 Ventana de compilacién

Esto significa que ya nos esta corriendo el programa, ahora solo nos queda

redisefiar nuestro formulario de acuerdo a nuestro programa. Quedandonos asi:

Fig. 31 Programa Ejecutando



Ahora vamos a agregar los submenus, para ello vamos a la paleta y buscamos
Mena Swing / Menu

Paleta * %

vFechas == 0202 |

L

™ » Contenedoras Swing o
» Controles Swing

6

[Fi Barra de ment é

g,

| Mend N oL

| ] 9—

javax. swing. JMenu
Un menl para elementos de mend y submen(s.
L

—
| I

[&7] Elemento de mend / Botén de opcidn

Mend emergente

 Separador

Fig. 32 Agregar Submenus

Lo arrastramos hacia El menu que deseemos y lo renombramos y al final nos va a
guedar asi:

Ejecutar|Administrar |[Reportes Ayuda

Fig. 33 Seleccion de Submenus

Ahora para que nuestro formulario inicie de forma maximizada vamos a

propiedades/ ExtendedState y le asignamos 6 ya que por defecto estara 0.



¥ Otras Propiedades

alwaysOnTop O L)
alwaysOnTopSuppo|
background O [217,212,204] |..]
bounds <no establecid... |..|
cursor Cursor pred... « |..]
enabled & e
: ]
FocusCycleRoot (] | )
FocusTraversalPolicy<predeterm... « |..|
FocusTraversalPolicy ) L
Focusable (] | )
FocusableWindowst | & L)

Fig. 34 Propiedades de los Menus

3.2.3 Formulario JinternalForm

Un JinternalForm es un formulario especialmente disefiado para
gue pueda ser agregado al interior de un formulario MDI, tal como

en otros lenguajes se los conoce como formularios hijos.

Para ello hacemos clic derecho sobre el paquete sisranl0 y

seleccionamos nuevo/ otro y nos saldré la siguiente ventana:

* Archivo Nuevo

Pasos Escoja el tipo de archivo

1. Escoja el tipo de Broyecto: |& SISRAN 1.0

archivo
2. Categorias: Tipos de Archivos:
& Java a Formulario JDialog &
B JavaFx Formulario JFrame
B Formularios de ints ] F ormulario JinternalFrame
@ Objetos JavaBeansll |[] Formulario JPanel
O Formularios de inte ® Formulario JApplet
= JUHiF . [ Formulario Bean
8 Persistencia Formulario de muestra de aplicacion
E ,GIEOOW v Formulario de muestra de aplicaciér v
o — > — -
b Descripcion:
SUTTILSTITST I T T SO R LT ar i, SNTada was VETILarias mivesrrias at n
panel de escritorio utilizando codigo o utilizando las Funciones
Copiary Pegar en la ventana Proyectos, después de que se '
compilen las ventanas internas, v

= MGras HSiguiente >‘| Termiran H Cancelar

Fig. 35 Formulario JInternalForm



En este dialogo seleccionamos Formularios de interface grafica swing /

Formulario JinternalFrame, y hacemos clic en siguiente.

Pasos Nombre y ubicacion

1. Escoja eltipo de
archivo
2. Nombre y ubicacion

Nombre de Clase: [IntFrmEntrada ]

Proyecto: [SISRAN 1.0 ‘
Ubicacién: Paquetes de fuentes [ v]
Paquete: |sisran10 [ v |
Crear Archivo: |5 NetBeans/SISRAN 1.0/src/sisran1 0/lntFrmEntrada.java‘

i < Atras H‘i\r_.w..vwmf, H Terminar “ Cancelar H Ayuda |

Fig. 36 Nombre y ubicacion del formulario JinternalFrame

Y en esta ventana asignamos un nombre al Formulario y hacemos clic en

Terminar.

Ahora simplemente nos queda realizar el disefio del formulario quedandonos

de la siguiente forma:

En propiedades activamos la casilla de closable y en defaultCloseOperation
le asignamos DISPOSE.

~ Propiedades -
background O [217,212,204] ...
border [SynthBorder] ||
closable (] L]
defaultCloseQOperat|DISPOSE - ||
Foreground [ | [50,50,50::E [ |
iconifiable = DISPOSE
maximizable (] [ l
resizable O [
title Administrar Us... |..|
toolTipText null ..]

Fig. 37 Propiedades del Formulario JinternalFrame



Una vez hecho esto, solo nos falta hacer que el Formulario MDI pueda abrir el
Formulario JinternalFrame, para ello abrimos el Formulario MDlsisran y

seleccionamos Fuente

Lara s EEEmEmn T L > & O
0 [E] MDIsisran.java x
o e =a
% Fuente | Disefio - = i BL Lo WE oE O [0 s s
al 1
= & package sisranl@;
3
§ 4 public class MDIsisran extends javax.swing.JFrame {
— 5
[
< 6 public MDIsisran() {
[ 7 initComponents() ;
8 this.setExtendedState(MAXIMIZED BOTH] ;

@SuppressWarnings( "unchecked")
13 Genarated Code

]| Prestaciones
—
|}

Fig. 38 Ubicacion del Formulario

Aqui como podemos apreciar se encuentra el cédigo fuente, por tanto aqui es
en donde vamos a proceder a realizar la programacion, ahora para que
nuestra JinternalFrame pueda ser iniciado desde el Formulario MDI,

procedemos de la siguiente manera:

nos vamos de nuevo al disefio del formulario y en el mend Administrar/
Usuario Rancho hacemos clic derecho y seleccionamos Eventos/ Action/
action permformed, una vez hecho clic en este boton nos enviara de nuevo a
codigo fuente, justo en el nuevo método actionperformed del botdn

seleccionado, en donde vamos a colocar el siguiente cédigo:

private void btnUsuarioRanActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
IntFrmUsuarioRan usRan = new IntFrmUsuarioRan();
desktopPane.add{usRan) ;
usRan.setVisible(true);

} K

Fig. 39 Programacion del formulario

Explicando el cédigo del grafico primero creamos una nueva instancia del

Formulario JinternalFrame:

IntFrmUsuarioRan usRan = new IntFrmUsuarioRan();




Luego agregamos este objeto dentro del panel de escritorio del formulario

MDlsisran

desktopPane.add(usRan);

Y finalmente establecemos la propiedad de visible a verdadero

usRan.setVisible(true);

Y con eso nuestro formulario JinternalFrame se lanzara dentro de nuestra

aplicacion.

Ejecutar Administrar Reportes Ayuda

Administrar Usuarios Rancho

Buscar... | | ]
Tixi Chora Ligia Rebeca Id Usuario |005 |
Anguisaca Juan Fer
Pilco Martinez Victor Joffre Situacion de consumo por defecto
Cruz Almeida Fidel Oswaldo
Egresado |V|

Ninasunta Luis
Cruz Tixi Valeria Nicole

Apellidos |Pi|co Martinez |

Nombres |Victor Joffre |
Telefono [94949
Grupo de Guardia =

clole]

| Agregar en Confronta |

Fig. 40 Ejecucion del formulario JinternalFrame

3.3 Programacion en Java con NetBeans IDE 6.9.1

Java es un lenguaje de programacion orientado a objetos, desarrollado

por Sun Microsystems a principios de los afios 90.

El nombre del lenguaje curiosamente fue acufiado en una cafeteria
frecuentada por algunos de los miembros del equipo de desarrollo.
Pero no esta claro si es un acrénimo o no, aunque algunas fuentes

sefalan que podria tratarse de las iniciales de sus creadores: James



Gosling, Arthur Van Hoff, y Andy Bechtolsheim. Otros abogan por el
siguiente acronimo, Just Another Vague Acronym ("sélo otro acrénimo
ambiguo mas"). La hipétesis que mas fuerza tiene es la que Java debe
su nombre a un tipo de café disponible en la cafeteria cercana, de ahi
gue el icono de java sea una taza de café caliente. Un pequefio signo
que da fuerza a esta teoria es que los 4 primeros bytes (el nUmero
magico) de los archivos .class que genera el compilador, son en
hexadecimal, OXCAFEBABE. A pesar de todas estas teorias, el nombre

fue sacado al parecer de una lista aleatoria de palabras.

Java es un lenguaje de alto nivel y gran potencia que esta orientado a
objetos y justamente en este capitulo vamos a realizar un analisis de la
programacion orientada a objetos usando Java, por lo demas ya sean
estructuras condicionales o de repeticidon son iguales al lenguaje C o
C++, y para nuestro proyecto es la programacion orientada a objetos

serd una herramienta fundamental para desarrollar nuestra aplicacion.
3.3.1 ¢Quées laProgramaciéon Orientada a Objetos?

La programacion orientada a objetos es un paradigma de
programacion gue utiliza objetos como elementos fundamentales en la
construccion de la solucién. Surge en los afios 70 con Simula 67, un
lenguaje disefiado para hacer simulaciones. Esta basado en varias
técnicas, incluyendo herencia, abstraccion, polimorfismo vy
encapsulamiento y en la actualidad, existe gran variedad de lenguajes

de programacion que soportan la orientacion a objetos.
3.3.2 ¢Quéesun objeto?

Un objeto es una abstraccion de algun hecho o ente del mundo real
gue tiene atributos que representan sus caracteristicas o propiedades
y métodos que representan su comportamiento 0 acciones que
realizan. Todas las propiedades y métodos comunes de los objetos se

encapsulan o se agrupan en clases.



3.3.3

3.34

¢, Qué es una clase?

Una clase es una plantilla o un prototipo para crear objetos, por
eso se dice que los objetos son instancias de clases. Por
Ejemplo:

class Universidad{

String nombre;

String ubicacion;

Universidad(String nombre, String ubicacion){
this.nombre=nombre;

this.ubicacion=ubicacion

public void mostrarCaracteristicas(){

System.out.printf(nombre + “ “ + ubicacion);

La clase universidad es una plantilla sobre la cual se puede
definir todas las caracteristicas y comportamientos de los
objetos de tipo universidad, el objeto de esta clase de definiria

de la siguiente forma:
Universidad u = new Universidad(“ESPE-L”, “Latacunga”);

u.mostrarCaracteristicas();

Caracteristicas de la Programacion Orientada a Objetos

* Abstraccion: denota las caracteristicas esenciales de un

objeto, donde se capturan sus comportamientos. El proceso de



abstraccion permite seleccionar las caracteristicas relevantes
dentro de un conjunto e identificar comportamientos comunes
para definir nuevos tipos de entidades en el mundo real. La
abstraccion es clave en el proceso de andlisis y disefio
orientado a objetos, ya que mediante ella podemos llegar a
armar un conjunto de clases que permitan modelar la realidad o

el problema que se quiere atacar.

* Encapsulamiento: Significa reunir a todos los elementos que
pueden considerarse pertenecientes a una misma entidad. Esto

permite aumentar la cohesién de los componentes del sistema.

* Modularidad: Se denomina Modularidad a la propiedad que
permite subdividir una aplicacion en partes mas pequefias
(lamadas mddulos), cada una de las cuales debe ser tan
independiente como sea posible de la aplicacién en si y de las
restantes partes. Estos mddulos que se puedan compilar por

separado, pero que tienen conexiones con otros modulos.

* Principio de ocultacién: Cada objeto esta aislado del exterior.
El aislamiento protege a las propiedades de un objeto contra su
modificacion por quien no tenga derecho a acceder a ellas,
solamente los propios métodos internos del objeto pueden
acceder a su estado. Esto asegura que otros objetos no pueden
cambiar el estado interno de un objeto de maneras inesperadas,

eliminando efectos secundarios e interacciones inesperadas.

* Polimorfismo: comportamientos diferentes, asociados a
objetos distintos, pueden compartir el mismo nombre, las
referencias y las colecciones de objetos pueden contener
objetos de diferentes tipos, y la invocacion de un
comportamiento en una referencia producird el comportamiento
correcto para el tipo real del objeto referenciado. Cuando esto

ocurre en "tiempo de ejecucion”, esta Ultima caracteristica se



llama asignacion tardia o asignacion dinamica.

* Herencia: las clases no estan aisladas, sino que se relacionan
entre si, formando una jerarquia de clasificacion. Los objetos
heredan las propiedades y el comportamiento de todas las
clases a las que pertenecen. La herencia organiza y facilita el
polimorfismo y el encapsulamiento permitiendo a los objetos ser
definidos y creados como tipos especializados de objetos
preexistentes. Estos pueden compartir (y extender) su
comportamiento sin tener que volver a implementarlo. Esto
suele hacerse habitualmente agrupando los objetos en clases y
estas en arboles o enrejados que reflejan un comportamiento
comun. Cuando un objeto hereda de mas de una clase se dice

gue hay herencia multiple.

* Recoleccion de basura: la recoleccién de basura o garbage
collector es la técnica por la cual el entorno de objetos se
encarga de destruir automaticamente, y por tanto desvincular la
memoria asociada, los objetos que hayan quedado sin ninguna
referencia a ellos. Esto significa que el programador no debe
preocuparse por la asignacién o liberacion de memoria, ya que
el entorno la asignara al crear un nuevo objeto y la liberara

cuando nadie lo esté usando.

3.3.5 Ventajas de la Programacion Orientada a Objetos

Como ya mencionamos anteriormente la programacion
orientada a objetos es un paradigma de programacién que
utiliza objetos o entidades como elementos fundamentales en la
construccion de una solucion, esto nos da una gran ventaja a la
hora de plantear la solucion al problema ya que este tipo de
programacién es muy coherente con la realidad en la que

vivimos.



Por Ejemplo:

El objeto de tipo Usuario_Rancho debe estar relacionado con el objeto
de tipo Confronta y cada uno de ellos tienen caracteristicas que los
diferencian de otros y que permiten a la vez interactuar entre si

graficamente mostraremos una relacion simple entre estos dos objetos.

public.confronta

& id_confronta: int4

& id_valores: int4

& id_usuario: varchar(13)
& id_situacion: int4

& fecha: date
& razon_modif: varchar(250)

¥

£2 public.usuario_ran

/ id_usuario: varchar(13)
& id_situacion: int4

&5 apellidos: varchar(70)
&3 nombres: varchar(70)

&5 telefono: varchar(15)
&) grupo_de_guardia: int4

& pk_usuario_ran

Fig. 41 Ejemplo Diagrama entidad relacion

Es simple la Entidad confronta estd relacionada con la Entidad

Usuario_Ran mediante un campo clave llamado id_usuario.

Este concepto de programacion dificilmente puede ser superado por
algun otro paradigma de programacion ya que al hablar de Entidades,
sus caracteristicas y comportamientos nos estan trasladando de un
ambito tan complejo como es el de la programacion, a un ambito mas

comprensible como es el de la vida real.

3.3.6 Reportes con JasperReports

En NetBeans se puede realizar el disefio de Reportes muy facilmente
gracias al componente llamado JasperReports, el cual es un
framework bastante completo para desarrollar reportes tanto web como
desktop en Java. Este componente puede ser utilizado dentro de
NetBeans o de forma externa como lo hemos utilizado en nuestro

proyecto.



3.3.7 Instalacion del JasperReports

Para instalar el plugin JasperReports dentro de NetBeans

procedemos de la siguiente manera...

Primero debemos descargar el archivo .nbm para NetBeans que
muestra el iReport dentro del mismo IDE, desde la siguiente

direccion:

http://downloads.sourceforge.net/ireport/iReport-nb-0.9.2.nbm

Después de descargar el archivo .nbm, abrimos el IDE

NetBeans. Entramos al menu Herramientas / Complementos, y

en la ficha Descargado, hacemos clic en el botén Agregar
plugins...

Actualizaciones (1) Plugins disponibles (4?‘)| Descargado (1) | Instalado (9) Configuracion

* Agregar Plugins I
Remaover

Buscar en: IjReportes en MNetBeans | v | = @ |=) [@lﬁ_:l

&

JiReport-3.7.5
B iReport-nb-0.9.2.n...

=port
MNombre de archivo: |iReport—nb—O.9‘2.nbm | orts. You
Archivos de tipo: Wrchivos de distribucién de Plugin (*.nbm) [ »] stabs..
Aceptar || Cancelar

Instalar | 1 plugin seleccionado

Fig. 42 Descarga de iReport

Seleccionamos el archivo .nbm que previamente hemos descargado.

Después de esto se mostrara la ventana lista para instalarse el plugin:



http://downloads.sourceforge.net/ireport/iReport-nb-0.9.2.nbm

* Instalador de NetBeans

Elinstalador descargard, comprobara e instalara los complementos

Bienvenido al instalador de complementos de NetBeans '
seleccionados.

Sevan ainstalar los complementos siguientes:

ireport-designer [1.0]

< Abras Hﬁiguiente >I| Cancelar ‘ Ayuda

Fig. 43 Instalador de complementos de NetBeans

Hacemos clic en siguiente y aceptamos los términos de la licencia.

* Instalador de NetBeans

Contrato de licencia
Lea detenidamente los siguientes contratos de licencia.

Con el fin de continuar con la instalacién, es necesario llegar a un

Aariiardn ram Fadac lae amiiAardae Aa licancia acaciadae cam lae rliiAine

Contrato de licencia ireport-designer

GHU GEMERAL PUBLIC LICEMSE '
Yersion 2, June 1991

Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc.

59 Temple Place, Suite 330, Boston, MA 02111-1307
LSA

Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies
of this license document, but changing it is not allowed.

Freamble

 |Acepto los iyminos de todos los contratos de licencia

‘<gtrés| Imstalar ‘Cancelar| Lyuda

Fig. 44 Contrato de licencia




Nos saldra una advertencia en la cual hacemos clic en Continuar

~ % \erificar Certificado

“ Los siguientes plugins estan firmados pero no son de
confianza:

ireport-designer

Advertencia: Instalar complementos no fiables puede ser
arriesgado. Utilice complementos no firmados o no
Fiables bajo su responsabilidad.

N

| Mostrar certificado | |gontinuar| | Cancelar |

Fig. 45 Verificacion de certificado

Listo con esto el complemento iReport ya esta instalado dentro de
NetBeans, ahora les mostraremos como trabajar con JasperlReports
de forma externa al IDE, ya que de igual forma se lo puede hacer
desde el interior de la aplicacién como desde el exterior, pero la mejor
forma es desde externamente ya que permite un mejor funcionamiento
de nuestro programa a la hora de usar las bibliotecas del iReport, para

ello realizamos los siguiente pasos:

Primero descargamos JasperlReports desde la siguiente pagina:

WWW.jarperreports.org

Ahora solo tenemos que descomprimir dicho archivo

(fargz
iReport-3.7.5.tar.gz

Fig. 46 Instalador empaquetado de iReport



Damos doble clic y en la ventana gestor de archivadores hacemos clic
en Extraer y le indicamos el lugar en donde queremos que se extraigan

los archivos

i H {toswl_c Crear carpeta
Lugares ~ |Nombre ¥ Tamano Modificado =
Q, Buscar il .adobe 17/11/10 '
@ usadosr... i .bluefish 03/12/10
Il .cache 07:35
@ Escritorio | |l .compiz 15/11/10
[l sistema... | |l .config 26/11/10
£ Infor Pepa il .dbus 15/11/10
Fwin7 v | [ .evolution 29/11/10
[—] ’j s .Fontconfi 17/11/10
Anadir | | Quitar | | __ - mf v
l_nrnnf N7 NN
Extraer Acciones
© Todos los archivos & Recrear las carpetas
O Archivos seleccionados & Sobreescribir archivos existentes
O Archivos: | [0 No extraer archivos mas antiguos
Ayuda Cancelar | Extraer D]

Fig. 47 Extraer archivos empaquetados

Hacemos clic en extraer. Ahora ingresamos en la carpeta extraida y abrimos

la subcarpeta .bin
w ‘@ oswl ¢ | ‘iReport-3.7.5

bin etc ide10 ireport
— = 2016-
- wd =
|- Sug | Coov
nb6.5 platform9 Changelog.txt LICENSE _ireport.txt
This
Proje iRepa
Giuli ]
notice.txt readme.txt

Fig. 48 Localizacion de carpetas y archivos



Dentro de esta carpeta vamos a encontrar los siguiente archivos

e )
= .
<B
document.ico ireport ireport.exe ireport_w.exe

Fig. 49 Archivos de iReport

Ahora para Linux vamos a trabajar con el archivo ireport al cual tenemos que
darle permisos de ejecucion, para lo cual hacemos clic derecho sobre el
archivo y seleccionamos propiedades y dentro de estas seleccionamos

permisos.

* Propiedades de ireport

Basico Emblemas | Permisos ‘Abrircon Notas
Propietario: oswl_d
Acceso: | Lectura y escritura v |
Grupo: oswl_c v
Acceso: | Ninguno v |
Otros
Acceso: | Ninguno v |
Ejecucidn: & Permitir ejecutar el archivo como un programa
Contexto SELinux: desconocido [}
Ultima modificacién: mar 30 nov 2010 21:54:25 ECT
Ayuda Cerrar |I

Fig. 50 Propiedades de iReport

Activamos la casilla Permitir ejecutar el archivo como un programa. Cerramos

y hacemos doble clic en el archivo y luego hacemos clic en ejecutar

@ {Quiere ejecutar «ireport» o ver su contenido?

«ireport» es un archivo de texto ejecutable.

| Ejecutar en un terminal | | Mostrar | l cancelar J | [\Ejecutar

Fig. 51 Ventana para Ejecutar de iReport



Y se nos abrira el Disefiador de JarperReports

DesperforlosperREPOGi= 375

.

O ins

Cargando objetos instalados..,

Fig. 52 Portada de instalacion iReport

3.3.8 Entorno de Disefo del iReport

Dentro del disefiador vamos a ver los siguientes elementos

| Welcome Window X

Welcome to iReport
the connection report.
setup wizard.

A

potlight Resource Center

availahle Resource not availahle

nnection is required) {an internet connection is required)

| iReport output

Fig. 53 Entorno de disefio iReport

3.3.9 Conexién con labase de datos

Hacemos clic en The connection setup wisard, o asistente de conexién
el cual abrira el siguiente dialogo:



\-/ Datasource

Select the datasource type

Database JDBC connection

MNetBeans Database JDBC connection
XKML File datasource

JavaBeans set datasource

File CSVW datasource
JRDataSourceProvider

Custom JRDatasource

Ermpty data source

Hibernate connection h
Spring loaded Hibernate connection
EJBOQL connection

KMLA Server

Mondrian OLAP connection

-
Test | [ Next > |CanceL|

Fig. 54 Conexion de iReport con la Base de datos

En el cual seleccionamos como datasourse a DataBase JDBC
Connection y hacemos clic en Next, y la ventana siguiente llenamos los

datos de la siguiente forma:

S ——
-

e
) )
\-" Database JDBC connection

[Name ‘Conexionpepa ‘

JDBC Driver |PostgreSQL (org.postgresgl.Driver) ‘ v |

JDBC URL |jdbc:postgresqtfﬂocathost:5432,.fsisrandb ‘
JDBC URL Wizard
Server Address ‘localhost ‘

Wiza...

Database |sisrandb

Username |postgres |

Passwaord |***** | &% Save password

ATTENTIOM! Passwords are stored in clear text. If you
. dont specify a password now, iReport will ask you for
one only when required and will not save it

[

“ Save |Cancel‘

Fig. 55 Propiedades de la conexion




Hacemos clic en Test y nos debe salir lo siguiente:

6 Connection test successfull

Fig. 56 Ventana de Test de conexién exitosa

Finalmente hacemos clic en Save.

3.3.10 Disefio del Informe

Hacemos clic en el asistente de disefo de formularios.

@

Fig. 57 Asistente para diseiio de formularios

Luego nos aparecera una ventana en la cual seleccionamos el disefio

para nuestro reporte y hacemos clic en Launch Report Wizard.

Areport is used to display values from a data source like a database or
an XML file.
, Report s
Style
Blank A4
Chart Theme
Resource Bundle m
Blank Letter Wood
Other file Types
B v
£ Dd‘ = | Open this Template ” Launch Report Wizard| ‘ Cancel

Fig. 58 Clases de formularios



Una vez abierto el asistente de creacion de reportes le damos un

nombre y hacemos clic en siguiente

Pasos Name and location

Seleccionar Plantilla
Name and location
Query

Fields

Group by...

Finish Report name: [reportSISRAN| ]

Dk WwN

Location: |fhomefosw[_c | |Browse|

File: |fhomefoswl_cfreportSISRAN.jrxml |

g '.i

| < Atras HSiguienteRH Termimar || Cancelar

Ayuda

Fig. 59 Nombre y localizacion de Formularios

En la nueva ventana hacemos seleccionamos la conexion creada
anteriormente 'y hacemos clic en Desing query, en donde
seleccionamos la tabla o tablas que vamos a incluir en nuestro
formulario

¥ ROOTQUERY 2
¥ © SELECT

o usuario_ran."id_usuario” AS usuario_ram_id_|

= usuario_ran."id_situacion” AS usuario_ran_id

= usuario_ran."apellidos" AS usuario_ran_ape

= usuario_ran."nombres" AS usuario_ran_nom

% id_usuario =~
% id_situacion

o usuario_ran."telefono” AS usuario_ran_tele & apellidos
o usuario_ran."grupo_de_guardia" AS usuario & nombres
¥V 4 FROM ™ telefono
) "public”."usuario_ran" usuario_ran & grupo_de guardia
7 WHERE
5 GROUP BY |
] - s
|pub[ic | v ”TabLes | v|

4 confronta
| reporte_temp
£ situacion_us

85 usuario ran
£ usuarios_sis
| valores

|y usuario_ran

Builder [ SQL

\ﬂ/ Cancel

Fig. 60 Tablas para incluir en el formulario



Hacemos clic en OK y luego en Siguiente

Pasos Query

1. Seleccionar Plantilla

2. MName and location Connections / Data Sources

3 E:Sj? [ConexionPepa |v||Ne_w|
o Pt Query (5QU

usuario_ran."nombres" AS usuario_ran_nombre| &
usuario_ran."telefono” AS usuario_ran_telefon
usuario_ran."grupo_de_guardia" AS usuario_ran

grupo_de_guardia
FROM
"public"."usuario_ran" usuario_ran v

e —T

Design query | [ Load query ‘ ‘ [ Save gquery ‘

e
‘ < Arras HSith'@nte >H Terminar H Cancelar | Ayuda

Fig. 61 Conexion del Query

Luego en la siguiente ventana seleccionamos todos los campos de la

tabla que vayamos a utilizar en nuestro reporte

Pasos Fields

1. Seleccionar Plantilla usuario_ran_id_usuario
2. MName and location B
3. Query u-;-uar!u._.-_ran_|-.:|_':-|tlua-._n_.u[
4. Fields usuario_ran_apellidos
5. Group by.. Ml usuario_ran_nombres
6. Finish usuario ran_telefono

usuario_ram_grupo_de |

R |
| < Atras HSiguiente >‘| Terminar H Cancelar | Ayuda

Fig. 62 Campos utilizados en el reporte




Y hacemos clic en siguiente y en la nueva ventana como no vamos a

agrupar datos hacemos nuevamente clic en siguiente.

Pasos Group by...
1. Seleccionar Plantilla
2. Mame and location
3. Query Group 1
4, Fields | [ w]
5. Group by... ~ i
6. Finish Group 2

& Group 3

Group 4
: - |
| < Atras | lSiguiente >I | Termimarn ‘ | Cancelar |

Fig. 63 Ventana para agrupar datos

Ya ahora hacemos clic en Terminar y listo nuestro reporte esta listo
para ser usado.

N
Pasos Finish
1. Seleccionar Plantilla
2. MName and location Congratulations!
3. Query
4. Fields b YYou have succesfully created a new report.
> G.FO.UD Yo Click Finish to generate it,
6. Finish

o

o ‘

|| ".’-i-:_nuierute H Terminar I| Cancelar |
|
Ll

Fig. 64 Ventana de creacidn correcta



3.3.11 Manejo de campos dentro del informe

Ahora nuestro reporte luce mas o menos asi:

usuario_ran_id usuario_ran_id usuario_ran_ap usuario_ran_no usuario_ran_telusuario_ran_gr

5F 13 iF 5F 5F IF

new java.util Date) "Page "+EW "+

Fig. 65 Manejo de campos

Aqui simplemente debemos reacomodar los campos para visualizar

un disefio mas o menos asi:

“-—#_d _E l_

SIS RAN:

$F{fecha} !
Total Valores
Cedula Apellidos Hombres Situacion [§ia) fonsum.
Des. Alm. Mer. Des. Alm. Mer. Total
$F{cedula} $F{apelidos} IF{nombres} $F{stuacion} $F §F  §F §F IF IF FFitetal}
new java.util. Date() P Foof "Page "+§\" " + 3V
R ————

Fig. 66 Disefio de los campos para SISRAN 1.0

Ahora estamos listos para ver nuestros datos, para ello hacemos clic

en Preview



]

% [ reporteConfrontas.jrxml X

Cedula Apdiidos Nombres Situacion Jofal Consum Tt Valores
Des. Alm Mer. Des. Alm  Mer. Total

006 Anguisaca Juan Fer Egresado 5 5 5 425 75 475 165
001 Cruz Almeida Fidel Oswaldo Egresado 5 S 5 425 75 475 165
005 Pilco Martinez Vidtor Joffre Egresado 10 10 10 85 150 95 330
008 Ninasurta Luis Egresado 10 10 10 85 150 95 330
003 Tixi Chora Ligia Rebeca Alumno Militar No Residente 5 24 B 425 360 475 450
002 Cruz Tix Valeria Nicole Alumno Militar Residente 25 25 25 2125 375 2375 825

Fig. 67 Vista de campos creados

3.3.12 Clase Lanzadora del Informe

Listo ya esta creado nuestro reporte ahora para visualizarlo desde
NetBeans lo copiamos en la carpeta del proyecto y creamos la

siguiente clase
package sisranl0;
import java.sql.Connection;
import java.sql.DriverManager;
import net.sf.jasperreports.engine.*;
import net.sf.jasperreports.engine.util.JRLoader;
import net.sf.jasperreports.view.*;
public class IniciarReporte {
Connection conn=null;
IniciarReporte(String archivo) {

try{

conn=
DriverManager.getConnection("jdbc:postgresql://localhost:5432/



sisrandb","postgres”,"espel");

}catch (Exception ex){msg.showMessageDialog(null,

ex.getMessage());}
try{
if(archivo == null){
System.out.printin("No se encuentra el archivo.");

System.exit(2);

JasperReport masterReport= null;

try{

masterReport=
(JasperReport)JRLoader.loadObject(archivo);

}catch (Exception €j) {

System.out.printin("Error cargando el reporte maestro:

" + ej.getMessage());

System.exit(3);

JasperPrint

jasperPrint=JasperFillManager.fillReport(masterReport,null,conn

);

JasperViewer jviewer= new

JasperViewer(jasperPrint,false);
jviewer.setTitle("Reporte");

jviewer.setVisible(true);



conn.close();

}catch(Exception D{System.out.printin("Mensaje de

Error:"+j.getMessage());}

Mediante esta clase podremos abrir desde nuestro proyecto en
NetBeans nuestro Reporte creado con el iReport de JasperReports y
listo esto es todo en cuanto a reportes y ahora estamos listos para

continuar con el siguiente capitulo.



CAPITULO 4: GESTION DE BASES DE DATOS CON JAVA EN
NETBEANS

4.1

4.2

Introduccion ala gestion de base de datos.

En este capitulo nos centraremos en cOmo conectar con una base de
datos usando JDBC y también en el uso de JPA es decir Java Persistance

API para la gestion de una base de datos.

Con estas herramientas el programador podra facilmente, realizar sus
trabajos en cualquier plataforma, ya sea Linux o Windows. El entorno de
desarrollo NetBeans es un gran apoyo a la hora de programar con bases
de datos, ya que tiene asistentes para realizar las diferentes conexiones y
gue ademas crean automaticamente clases entidad, las mismas que

seran usadas a los largo del desarrollo del nuevo sistema.
Pasos para agregar un nuevo Driver

Como ya mencionamos anteriormente, es necesario el uso de Drivers para
realizar las conexiones entre una aplicaciéon y el motor de base de datos,
en nuestro caso estamos usando PostgreSQL 8.4 y en NetBeans IDE 9.6.1
el Driver por defecto para PostgreSQL es la version 8.3, para agregar la

nueva version del driver simplemente procedemos de la siguiente forma:
Primero descargamos el driver de la siguiente pagina

www.postgresaql.org/downloads

Una vez descargado nuestro driver abrimos el NetBeans y nos vamos al
menu Herramientas / Bibliotecas en esta ventana buscamos vy
seleccionamos Driver JDBC PostgreSQL y hacemos clic en agregar

archivo jar/carpeta


http://www.postgresql.org/downloads

v % Administrador de bibliotecas

Ubicacién de bibliotecas IBibLiotecas globales ] v |

Bibliotecas:

2 Absolute Layout * | Nombre biblioteca: 'Driver JDBC PostgreSQL |
B ActiveSync Java Wra Pr————
& ANT Contrib Ruta de clases ’ Fuentes _Javadoc

g E;%néitgd;;iem Al Ruta de clases de la biblioteca:

&/ Comet-GlassFish-v3 SeRSEROERIEIEN | Agrpgar archivo JAR/Carpeta... |
= Driver JDBC Postaré i

8 Driver MySQL JDBC | Eliminar l
& EclipselLink(JPA 2.0)|

8 EclipseLink-GlassFisl I Subir ]
& Groow 1.6.4 -

B Hibernate ’ Desplazarn hacia abajo ‘

& Hibernate JPA
& Jakarta Slide Ant We

& JasperReports

B o T AN e o < -,
- s :

1uueva biblioteca... ] [Bemover]

I Aceptar | Cancelar

Fig. 68 Administrador de bibliotecas para agregar Driver

En la nueva ventana buscamos nuestro archivo descargado y hacemos clic

en Agregar archivo Jar/Carpeta

* Examinar archivos JAR/Carpeta

Buscar en: b oswil_c | v | == || ||=3||BR| 8=
3 Reportes en MetBeans B postgresql-8.4-70Z jdbc3. ..

L 3 Roms

tillas ] Updater

ectos MNetBeans = Wideos b

ico [y jcalendar-1.3.3.zip

< e =

MNombre de archivo: |postgresql—s.4—?02.jdbc3.jar |

Archivos de tipo: Introducir ruta de clases (carpeta, archivo ZIP o JAR ) 2

|Agregar archivo JAR/Carpeta | | Cancelar |

Fig. 69 Examinar archivos JAR

Y hacemos clic en aceptar y listo nuestro nuevo driver esta listo para ser

usado.
4.3 Introducciéon aJDBC

Una vez agregado el nuevo Driver vamos a estudiar un poco acerca de las
conexiones usando JDBC o Java Data Base Connectivity, la cual es una

API que permite la ejecucion de operaciones sobre bases de datos desde



el lenguaje de programacion Java, independientemente del sistema
operativo donde se ejecute o de la base de datos a la cual se accede,

utilizando el dialecto SQL del modelo de base de datos que se utilice.

Para utilizar una base de datos particular, el usuario ejecuta su programa
junto con la biblioteca de conexion apropiada al modelo de su base de
datos, y accede a ella estableciendo una conexion, para ello provee el
localizador a la base de datos y los parametros de conexion especificos. A
partir de alli puede realizar cualquier tipo de tareas con la base de datos a
las que tenga permiso tal como es: consulta, actualizacion, creacion,
modificacion y borrado de tablas, esto lo vamos a analizar mas a fondo en
el siguiente tema Pasos para la conexion entre NetBeans y PostgreSQL y
més adelante en Gestion de bases de datos con JDBC.

4.4 Pasos paralaconexion entre NetBeans y PostgreSQL mediante
JDBC

Para realizar una conexiobn mediante JDBC, debemos usar una clase

llamada Conexién en la cual vamos a insertar el siguiente codigo
package sisranl0;
import java.sql.*;
public class Conexion {

public Connection conn;

public Statement stm;

public Conexion() {

try {
conn = DriverManager.getConnection(
"jdbc:postgresql://localhost:5432/sisrandb/",

"postgres”,



"espel™);

stm =

conn.createStatement(ResultSet. TYPE_SCROLL_INSENSITIVE,
ResultSet. CONCUR_UPDATABLE);

} catch (SQLException ex) {

System.err.printin(ex.getMessage());

Luego para que no nos salgan errores vamos a dar clic derecho en
Bibliotecas y seleccionamos Agregar Archivo Jar/Carpeta, esto se lo hace
para que junto a nuestro proyecto siempre vaya el archivo del Driver de
PostgreSQL 8.4

* Agregar archivo JARfCarpeta

Buscar er: tjoswl._c | L | = || || =3 | PBE| B=
tBeansProjects —JVideos Referenciar como
m [ jcalendar-1.3.3.zip O Ruta relativa:
ik B postgresqgl-8.4-702.jdbc3... |..,-'..;‘postgresql—s.4—?02.jd||
ntillas
oyectos MNetBeans ) Ruba de sacceso de
blico B

<variavble mo di
portes en MNetBeans m I—I
s © Ruta absoluta:
dater |,fhome,.-’oswl_c,.-’postgresql|
- [————==————1p

MNombre de archivo: |postgresql—s.4—?02.jdbc3.jar |

Archivos de tipo: Introducir ruta de clases (carpeta, archivo ZIP o JAR ) [ w|

| Aceptar | |Car1celar|

Fig. 70 Agregar archivo JAR

Al hacer clic en el botdn aceptar nuestro proyecto ya puede establecer la
conexion con PostgreSQL 8.4



4.5

Gestion de Bases de Datos Usando JDBC

Una vez creada la clase Conexion va a ser muy sencillo realizar tareas de
gestibn de bases de datos ya que simplemente vamos a usar Lenguaje

SQL de la siguiente forma.
Primero creamos un objeto de tipo Conexién
Conexion ¢ = new Conexion();

Con este objeto llamamos a la propiedad stm de tipo Statement, con la
cual podremos ejecutar nuestras instrucciones SQL, de la siguiente forma:

ResultSet rs = c.stm.executeQuery("select IdUsuario from

tblusuariossistema");

Y con este ResultSet ya podemos extraer los diferenctes registros, aqui
hay un Ejemplo que nos muestra como cargar un ComboBox

while(rs.next()){
CBUsuario.addltem(rs.getString(“ldUsuario")); }

Tan sencillo como eso es insertar nuevos registro tal como se lo hace en

este ejemplo:

try{
String us = this.txtUsuario.getText();
String cl= this.txtClave.getText();

c.stm.execute("inset into UsuarioSis (usuario,clave) values

("+us+""+cl+M)"M);
} catch (SQLException ex) {

System.err.printin(ex.getMessage());



4.6

4.7

Como podemos ver solo hay que concatenar cadenas y listo es muy
sencillo, al igual que realizar consultas, pero hay un método aun mas

potente para Gestionar Bases de datos el cual se lo denomina JPA.
Introduccion a JPA

Ahora nos toca estudiar a la técnica de programacion de bases de datos
mas potente y util a la hora de realizar programas de gran complejidad,
JPA significa Java Persistence APl esto quiere decir que es la API de
persistencia desarrollada para la plataforma Java EE e incluida en el
estandar EJB3. Esta API busca unificar la manera en que funcionan las
utilidades que proveen un mapeo objeto-relacional. El objetivo que
persigue el disefio de esta API es no perder las ventajas de la orientacién a
objetos al interactuar con una base de datos, como si pasaba con EJB2, y
permitir usar objetos regulares (conocidos como POJOSs) y por cierto API
significa Aplication Programing Interface, en espafiol esto significa que es

una Interfaz de Programacion de Aplicaciones.
Pasos para la conexién entre NetBeans y PostgreSQL usando JPA

Para conectar NetBeans y PostgreSQL usando JPA simplemente
realizamos los pasos que ya indicamos anteriormente para crear una

nueva conexion, para ello nos vamos a Presentaciones / Bases de Datos

2 Prestaciones . X%
E b =
& > B servicios Web
L% b Servidores
B iy Constructores de Hudson
w [P = Team Servers
-J% B [i§ Reportes Trackers
[
I
0
(%]
i
C
2
()
m
I
e
[
=

Fig. 71 Conexion entre NetBeans y PostgreSQL usando JPA



Seleccionamos Bases de datos, aqui

hacemos clic derecho vy

seleccionamos nueva conexion de base de datos, en esta nueva ventana

llenamos la informacién de la siguiente forma:

* Nueva Conexién de Base de Datos...

Cambios Basicos | Hozirizado

Modo de entrada de datos: © Entrada de campo

) Entrada de URL directo

MNombre controlador: PostgresQL v
Servidor: |localhosl:

Puerto: |5432

Base de Datos: |sisrandb

MNombre de usuario: |postgres

Contrasefa: |*****

MNombre para mostrar (opcional): |

Recordar clave
(Wea la Ayuda para ver

& o .
informacién sobre los riesgos de
seqguridad)

Propiedades a... |

& [Mostrar URL JDBC:

|jdbc:postgresqt://localhost:5432/sisrandb

3

Aceptar |Cancelar|| Ayuda

Fig. 72 Propiedades de la conexion

Hacemos clic en aceptar y en la nueva ventana que nos aparecera

seleccionamos el esquema public que es con el que vamos a trabajar y en

donde se encuentran nuestras tablas creada en PostgreSQL

Cambios Basicos| Avanzado |

Par cada conexion de base de datos, |5 ventana Prestaciones solo muestra los objetos de un esquema de base

de datos.
Seleccione el esquema de las tablas a ser mostradas

Selecclonar esquema: |public

Aceptar |CanceLar|| Ayuda ‘

Fig. 73 Seleccionar esquema



Listo la conexion ha sido establecida y ahora podemos ver nuestras tablas

creadas dentro de PostgreSQL

v idb-:::p-:ust5qL:,:"fl-::-c:aLh-::Et:-432,-"5i5rar1db
B & information_schema

[ 4
B 5 pg_toast temp_1
¥ & public
¥ [ Tablas
B [ confronta
B [ reporte_temp
B [ situacion_us
B [ usuario_ran Y
B [ usuarios _sis
B [ valores
B 1 Vistas
P> 1 Procedimientos

Fig. 74 Tablas creadas en PostgreSQL

Esta conexion nos servira para crear una nueva unidad de Persistencia la
cual nos conectara con la base de datos cada vez que lo requiramos, esta
unidad de persistencia se crea automaticamente al crear Entidades a partir
la bases de datos existentes, y para crear estas entidades procedemos de

la siguiente forma:

Nos vamos a nuestro proyecto y creamos un nuevo paquete el cual lo

llamaremos Entidades.

Proyectos D&

¥ & SISRAN1.0

¥V '3 Paquetes de fuentes
> Entidadei\y
P [ Imagene
> META-|NF{ Paguete de fuentes Java (Entidades) |
P £ Reportes
B [ sisran1o

B [@ Paquetes de prueba

B @ Bibliotecas

B @ Bibliotecas de pruebas

[ Proyectos

[ Archivos

o] Prestaciones

Fig. 75 Creacion de paquetes

Ahora hacemos clic derecho sobre el paquete Entidades y seleccionamos

Nuevo/ Otro, en donde seleccionamos Persistencia / Clase entidad a partir



de base de datos y hacemos clic en siguiente.

Pasos Escoja el tipo de archivo
1. Escoja el tipo de Proyecto: |@ SISRAN 1.0 | - |
archivo
2o Categorias: Tipos de Archivos:
3 FoquLarios de interfaz ¢ *| |8 Clase entidad
= JUnit =l Clases entidad a partir de bases de datos
| Persistencia [# JPA Controller Classes From Entity Classes
= Groowy B Persistence Unit
&= Hibernar & Esquema de base de datos
&= Web Services
EH XML
0 Otro r h
 — ] -

Descripcién:

o o " -
N n . &
crea una clase entidad para cada tabla seleccionada, rellena con anotaciones de

consulta con nombre, campos que representan columnas v las claves externas '
que representan relaciones, v

< Atras HSiguiente >‘| Terminan || Cancelar

Fig. 76 Escoger tipo de archivo

En esta venta seleccionamos la conexién anteriormente creada y las tablas

gue vamos a utilizar, estas tablas seran las nuevas Clases Entidades.

* 'Nuevo Clases entidad a partir de bases de datos

Pasos Tablas de bases de datos

i ESC'_?JB eltipo de © [Conexién de Base de datosi|  jdbcpostgresql//localhost:5432/sisrandb [postgr... | v]
archivo

2. Tablas de bases de ) Estructura de s base de dakos kno existen estructuras de bases de datos en el p... [ 7]
datos

. Tablas disponibles: Tablas seleccionadas:
3. Clases entidad §

4. Opciones de mapeo

% Adregrar todo

<< Eliminar todo

&% Incluir tablas relacionadas

| < Abras ||Siguiente >‘| Terminarn || Cancelar || Ayuda |

Fig. 77 Clase entidades

Hacemos clic en siguiente y nos aparecerd una ventana en donde nos da
la opcion de modificar los nombres de nuestras entidades, en esta ventana
simplemente hacemos clic en siguiente.



* 'Nuevo Clases entidad a partir de bases de datos

Pasos

Clases entidad

1. Escoja el tipo de
archivo
2. Tablas de bases de
datos
. Clases entidad
4. Opciones de mapeo

w

Especifique los nombres v la ubicacién de las clases entidad.

Nombre de clase: |Tabla de bases de d...| Nombre de clase |Tipo de generacion || 2

confronta Confronta Recrear

reporte_temp ReporteTemp Recrear

situacion_us Situacionls Recrear

usuario_ran lUsuarioRan Recrear

usuarios_sis lUsuariosSis Recrear ul
Proyecto: |SISRAN 1.0 |
Ubicacion: Paguetes de fuentes [v]
Paguete: |Entidades | v|

&% Cenerar anotaciones de consulta con nombre para campos persistentes

| < Atras | Siguiente > | Terminar || Cancelar || Ayuda ‘

Fig. 78 Propiedades de clase entidades

Ahora nos aparecera una nueva venta en la cual nos da algunas opciones

de mapeo pero dejamos por defecto todos los campos y hacemos clic en

Terminar

* Nuevo Clases entidad a partir de bases de datos

Pasos

Opciones de mapeo

1. Escojaeltipo de
archivo

2. Tablas de bases de

datos

Clases entidad

4. Opciones de mapeo

w

Especifique las opciones de mapeo predeterminadas.

Asociacion Fetch |predeterminado | v|

Tipo coleccion: |java.utiLCo[[ection | v]

[ Nombre completo de tablas de base de datos

[ Atributos para generar tablas

| < Atras ||"-i-._]l_|ier|r.e H Terminar “ Cancelar || Ayuda |

Fig. 79 Opciones de mapeo

Listo ya esta creada la Unidad de Persistencia dentro del paquete META-

INF, y nuestras entidades dentro del paquete Entidades.



Proyectos .
¥V & SISRAMN 1.0
¥ & Paguetes de fuentes
Confronta.java
ReporteTemp.java
Situacionls,java
UsuarioRan java
UsuariosSis.java
Valores java
P [ Imagenes
¥ B2 META-INF
& persistencexml
B [ Reportes
B [ sisran1o
P @ Paquetes de prusha
B @ Bibliotecas [:i‘
P [@ Bibliotecas de pruebas

| Proyectos |

[ Archivos
B (& &) B (& B

] Prestaciones

Fig. 80 Unidad de persistencias

4.8 Gestion de Bases de Datos Usando JPA

La gestion de bases de datos se basan principalmente en cuatro cosas:
altas, bajas, cambios y consultas, este Ultimo es un tema aun mucho mas
extenso ya que existen consultas anidadas y algunas funciones como por
ejemplo SUM() que permite sumar el contenido de algunos registros, pero
esto se facilita con JPA ya que nos permite manejar las Tablas que se
encuentran en la base de datos como Objetos. Para ello debemos tomar
en cuenta la declaracion de dichos objetos y las posibles operaciones que
no permite realizar una libreria llamada EclipseLink (JPA 2.0) que es la
version libre de TopLink Essentials de Oracle, aunque no es tan buena
como Hibernate que es la mejor biblioteca de persistencia que existe en el
mercado, EclipseLink es de codigo abierto, y esperamos que en futuras

versiones ya pueda igualar y tal vez superar a Hibernate.

Ahora vamos a explicar las operaciones antes mencionadas de forma

detallada para un mejor entendimiento.
4.8.1 Crear un Administrador de Entidades o entityManager

Para ello en la paleta seleccionamos Persistencia/ Administrador de

Entidades y lo arrastramos a nuestro formulario



Paleta * X
Fechas
Contenedores Swing
Controles Swing
Mends Swing

Ventanas Swing

AWT

Beans personalizados
~ Persistencia de Java

sapepaidold §) [e1=)ed[E]

‘ FA Administrader de entidades N

123

Administrador de entidades asociado con una unidad de persistencia.

&l Resultado de la consulta

Fig. 81 Administrador de entidades

Ahora lo renombramos como em, para ello vamos al Inspector y

seleccionamos Otros Componentes

Imspector ® X
¥ B Formulario IntFrmUsuariaSis
¥ 51 Otros componentes
em [EntityfManager]
B gq[Query]
&l list [List]

7 Proyectos

5 Archivos

N

£l Inspector | &f] Prestaciones

Fig. 82 Inspector para renombrar

Luego seleccionamos entityManager y en propiedades vamos a cédigo y

cambiamos el nombre.



em [EnticyManager] - Properties . x

Fropiedades Enlace

Clase Bean interface java=.per...
Mombre de wariable

Maodificadores de vari| private
Parametros de tipo
Utilizar variable local |0
Codigo de creacion p
Codigo pre-creaciéon
Codigo post-creacion
Cadigo pre-inicio

Codigo pos-inicio

Codigo post-escucha
Cadigo después de ¢
Codigo pre-declaraci
Céadigo post-declarad
Generacion de codigdCodigo generado -
Serializar a ImtFrmUsuariosis. .. | .

sapepaidold @] e1zped k]

AN EEND EEL

i

Fig. 83 Codigo de EntyManager

Ahora con este Administrador de Entidades ya podemos manejar las tablas

y sus datos sin ningun problema.

4.8.2 Crear un nuevo registro

Para crear un nuevo registro procedemos de la siguiente forma: Primero
tenernos que declarar un objeto del tipo de la Entidad que queramos

agregar un nuevo registro.

em.getTransaction().begin();
UsuarioRan u = new UsuarioRan(“123”,”Pilco Joffre”);
em.persistence(u);

em.getTransaction().commit();




4.8.3 Modificar un registro

em.getTransaction().begin();
UsuarioRan u = em.find(UsuarioRan.class, “123);
u.setNombre(“Pilco Victor”);

em.getTransaction().commit();

4.8.4 Eliminar un registro

em.getTransaction().begin();
UsuarioRan u = em.find(UsuarioRan.class, “123”);
em.remove(u);

em.getTransaction().commit();

Como podemos ver en toda transaccion que realicemos siempre va entre

em.getTransaction().begin(); y em.getTransaction().commit(); esto es muy

importante ya que si no colocamos alguna de estas dos instrucciones los
cambios no van a surtir efecto y nos va a dar algun error en tiempo de

ejecucion.

485 Realizar consultas

Realizar consulta con JPA es muy sencillo y el Unico requisito es tener un

conocimiento basico de instrucciones SQL

Para ello debemos crear un objeto de tipo Query y asignarle un Query
creado mediante el Administrador de Entidades Ej.:




Query g = em.createQuery("SELECT ¢ FROM Confronta c
WHERE c.fecha = :fecha AND c.situacionUs = :situacionUs");

En esta instruccion SQL nos fijamos que tiene dos pardmetro fecha y
situacionUs, y estos parametros normalmente usando otra técnica de
programacion se los deberia reemplazar con variables las cuales deben
ser concatenadas pero antes de ello fecha por ejemplo debe ser
transformada a un formato acorde con el que tiene PostgreSQL para
fechas y luego transformarlas a tipo String para poder concatenarlas dentro

de la instruccion SQL,

Pero gracias a la magia del JPA 'y EclipseLink (JPA 2.0) esto te resume en

dos simples instrucciones adicionales Ej.:

Query g = em.createQuery("SELECT ¢ FROM Confronta ¢
WHERE c.fecha = :fecha AND c.situacionUs = :situacionUs");

g.setParameter("fecha”, fecha);

g.setParameter("situacionUs", sitUs);

El método setParameter nos permite establecer los parametros necesarios
para realizar nuestras consulta por ejemplo fecha puede estar en el
formato de java.util.Date o en el formato java.sql.Date, que igual reconoce
estos tipos de formatos, o simplemente para establecer la fecha actual

seria

g.setParameter("fecha”, new Date());

Y asi nos evitamos realizar tantas instrucciones y en especial para el

manejo de objetos de tipo fecha son muy complicados.




Ahora vamos a mostrar como el resultado de estas consultas pueden ser
usados por otros objetos o también como arrays de objetos para facilitar su

navegacion y optimizar recursos del sistema.

Ya en este punto tenemos un conocimiento basico de manejo de datos con
JPA y con librerias EclipseLink (JPA 2.0), ahora vamos a relacionar estos
objetos con otros que nos van a permitir un mejor manejo de nuestros

datos.

Por ejemplo este resultado lo podemos asignar como parte de una Lista
Ej.:

List<Confronta> cList = g.getResultList();

Ahora dentro de list esta la coleccién de Objetos de tipo Confronta que es

un entidad previamente creada.

Con el objeto list podremos recorrer todos los elementos que pertenecen a
la tabla confronta de nuestra base de datos por ejemplo si queremos

mostrar el ID de cada objeto basta con realizar el siguiente proceso:

for(int i=0; i<cList .size(); i++)

System.out.printin(cList .get(i).getldConfronta());

Tan sencillo como eso de igual forma podriamos usar esta técnica para
asignar nuevos valores a esta clase por ejemplo supongamos que la clase
confronta tiene un campo llamado almuerzos y quiero que a este campo se
le asigne su contenido multiplicado por 2 y sumado 3 seria sencillamente el

siguiente proceso:

for(int i=0; i<cList .size(); i++)

cList.setAlmuerzos( cList.getAlmuerzos *2 +3);




4.9

Tan sencillo como eso y eso que para el planteamiento del problema

tenemos mas lineas que la misma solucién.

Consultas usando un jList

Ahora vamos a explicar como se puede usar esta poderosa técnica de
programacién junto a componentes Swing graficos, como por ejemplo un
JTable o un Jlist, estos dos componentes son similares en propiedades
pero el Jlist tiene la ventaja de ser mas estético a la hora de trabajar con

bases de datos, asi que nos vamos a concentrar en un Jlist.

Para cargar datos en un Jlist vamos a utilizar la conexién creada
anteriormente, ya no serd necesario crear los objetos de tipo List y de tipo
confronta por ejemplo, ya que al realizar la conexion también seran

creados estos objetos automaticamente.

Para ello nos vamos a la Paleta/ Controles Swing/ Lista

Paleta . x
[» Fechas B
» Contenedores Swing

- Controles Swing

el Ebiqueta

Botan

Botdn de 2 posiciones

sapepaidold ) [e3z)ed k|

=- Casilla de activacion
®— Botdn de opcién

82 Grupo de botones
(=] Lista desplegable
| Lista N

L2 ]

[ Camnn de Fewkn

. Jawvax.swing.JList
Un componente que permite seleccionar
uno o mas objetos de una lista.

EE R

Fig. 84 Paleta para realizar consultas

Arrastramos este componente a nuestro formulario y nos va a quedar mas

0 menos asi



Item 1
ltem 2
ltem 3
ltem 4

ltem 5

Fig. 85 Formularios de listas

491 Enlace de datos

Ahora sobre la lista hacemos clic derecho y seleccionamos Enlazar/
Elements y nos aparecera el siguiente dialogo

~ % Enlace jList1.elements

|Enlace|

Emlazar propiedad elements (java. util.List) con:

Enlazado de Fuente: |<sir1 delimitar= [ %] |1mportar datos al Formulario... |

Enlazado de expresian:

IMostrar expresién:

Aceptar | |CanceLar| | Ayuda |

Fig. 86 Enlace de Jlist

Hacemos clic en importar datos al formulario y nos aparecera un dialogo

en el que podemos seleccionar la conexion que vamos a utilizar



~ % Importar datos al formulario

Seleccionar la conexién con la base de datos v la tabla de base de datos para afiadirlas al fermulario,
Conexion con base de datos: jdbc:postaresqly//localhost:5432/sisrandb [postares en public] | v

Tabla de bases de datos: lusuario ran [ v

b l Aceptar I |Cance[ar|

Fig. 87 Importar datos al formulario

Seleccionamos la conexion jdbc:postgresql://localhost:5432/sisrandb
[postgresgl en public] y de esta conexién seleccionamos la Tabla
usuario_ran y hacemos clic en aceptar y nos aparecera la siguiente

ventana.

% Espere

Importando ...

™=

Fig. 88 Procesando importacion

4.9.2 Especificacion de campos a mostrar

Ahora vamos a especificar los campos que se mostraran en el Jlist para
ello colocamos en Mostrar Expresion los siguiente: ${apellidos}
${nombres}, para especificar que en el Jlist mostraremos los campos

apellidos y nombres de los usuarios de rancho y hacemos clic en guardar

* Enlace jList1.elements

Enlace ‘ Avanzado

Enlazar propiedad elements (java.util. List) con:

Enlazado de fuente; |u5uarioRanLi5t | v | |1mportar datos al Formulario... |

Enlazado de expresion: |null | v |

Mostrar expresion: l${ape[[idos} 4{nombres) N [ v]
23

Fig. 89 Especificacion de campos a mostrar



Los datos estan listos para ser mostrados y también para ser manipulados
facilmente con nuestro programa. Si ejecutamos nuestro archivo se

mostraran los apellidos y los nombres de los usuarios de rancho.

Tixi Chora Ligia Rebeca
Anguisaca Juan Fer
Pilco Martinez Victor Joff
Cruz Almeida Fidel Oswsz
Ninasunta Luis

Cruz Tixi Valeria Nicole

1] i [ T»

Fig. 90 Datos listos para manipular

4.9.3 Personalizacion de variables tipo campo

Al hacer clic derecho sobre nuestro Jlist, seleccionando la opcion
personalizar codigo podremos manipular las variables que se han
generado automaticamente al importar la tabla ususarios_ran a nuestro
formulario. Los siguientes campos son los mas importantes para la
manipulacion de datos y a estos los vamos a renombrar para facilitar su

manejo.

* Personalizador de codigo

Componente: |entityManager v |Cambia£ de nombre... |

Cadigo de inicializacién

[codigo predeterminado [ vl lentityManager = java.beans.Beans.isDesignTime() ? null : javax.
e— ) -
cédigo de declaracién de variable

private javax.persistence.EntityManager entityManager; m
Variable: |campo | v‘ Acceso: | private ‘ v| [ final O static O transient O volatile

l Aceptar ‘ ‘Cance[ar| | Ayuda |

Fig. 91 Personalizar variables



A las siguientes variables las vamos a renombrar y explicar su funcion:
EntityManager (em).- esta encargado de administrar las clases entidad.

UsuarioRanQuery (q).- en esta variable se asigna las sentencias SQL de

consulta.

usuarioRanList(usRL).- en esta variable de tipo lista se asignan todos los

elementos de la tabla y también se pueden modificar mediante esta lista.
49.4 Lista observable

En este punto es necesario realizar un pequefia modificacion a nuestra
lista usRL, haciéndola observable, es decir que cada cambio que
realicemos se lo vera inmediatamente en nuestro Jlist sin necesidad de
realizar algun tipo de recarga de datos. Para ello realizamos los dos pasos

siguientes.

e nos dirigimos hacia la ventana Inspector y hacemos clic sobre el
campo usRL

| Imspectar X

¥ B Formulario MNewJFram:
¥ &1 Otros componentes
BB em [EntityManagel
8 g[Query]
£ usRL [List]
V¥ =] [JFrame]
V [-H jScrollPanet [JScre
jList1 [JList]

Fig. 92 Lista observable

e en la ventana propiedades hacemos activamos la casilla observable



Propiedades

Okras P =dades
modifiableWrapper

Fig. 93 Propiedades de lista

Ahora que nuestra variable usRL y nuestra lista estan enlazadas y son
observables todos sus cambios es mucho mas facil el manejo de nuestros
datos, esta administracion de datos (nuevo, editar, eliminar, guardar y

consultas), son de la misma forma que indicamos en nuestro tema anterior
manejo de datos con JPA.



CAPITULO 5: CREACION DE CcODIGOS DE BARRAS Y USO
DEL LECTOR

5.1

Introduccion a Codigo de Barras

El cdédigo de barras es un cédigo basado en la representacion mediante
un conjunto de lineas paralelas verticales de distinto grosor y espaciado
gue en su conjunto contienen una determinada informacién. De este modo,
el codigo de barras permite reconocer rdpidamente un articulo en un punto

de la cadena logistica y asi poder realizar inventario o consultar sus

caracteristicas asociadas. Actualmente, el cédigo de barras esta

implantado masivamente de forma global.

Es un sistema que permite la identificacion de las unidades comerciales y
logisticas de forma Unica, global y no ambigua. Este conjunto de barras y
espacios codifican pequefias cadenas de caracteres en los simbolos

impresos.

La correspondencia o mapeo entre la informacion y el codigo que la
representa se denomina simbologia. Estas simbologias pueden ser

clasificadas en dos grupos atendiendo a dos criterios diferentes:

Continua o discreta: los caracteres en las simbologias continuas
comienzan con un espacio y en el siguiente comienzan con una barra (o
viceversa). Sin embargo, en los caracteres en las simbologias discretas,
éstos comienzan y terminan con barras y el espacio entre caracteres es

ignorado, ya que no es lo suficientemente ancho.

Bidimensional o multidimensional: las barras en las simbologias
bidimensionales pueden ser anchas o estrechas. Sin embargo, las barras
en las simbologias multidimensionales son multiplos de una anchura
determinada (X). De esta forma, se emplean barras con anchura X, 2X, 3X,
y 4X.


http://es.wikipedia.org/wiki/Canal_de_distribuci%C3%B3n
http://es.wikipedia.org/wiki/Inventario
http://es.wikipedia.org/wiki/Simbolog%C3%ADa
http://es.wikipedia.org/wiki/M%C3%BAltiplo

5.1.1 Nomenclatura basica

Mdédulo: Es la unidad minima o basica de un cédigo. Las barras y

espacios estan formados por un conjunto de médulos.

Barra: El elemento oscuro dentro del codigo. Se hace corresponder con el

valor binario 1.

Espacio: El elemento claro dentro del cédigo. Se hace corresponder con el

valor binario 0.

Caréacter: Formado por barras y espacios. Normalmente se corresponde

con un caracter alfanumérico.

Funciones técnicas de los caracteres contenidos en un cédigo de barras:
1: Quiet Zone.

2: Caracter inicio (derecha), Caréacter terminacioén (izquierda).

3: Carécter de datos.

4: Checksum.

Ejemplo de datos contenidos en un codigo de barras GTIN 13:
e P: prefijo GS1 (por ejemplo, el nimero 84 corresponderia a Espafia)

o Codigo de empresa: codigo asignado a las empresas registradas (5-8
digitos)

o Cadigo de producto: digitos en blanco para el propietario de la marca

o C: digito de control.

5.1.2 Principales técnicas de creacion de cédigos de barras

La impresion de coédigos de barras en la tienda web de VWR es

realmente sencilla. Ponemos a su disposicién diversas opciones que le


http://es.wikipedia.org/wiki/Archivo:Barcode_diagram.svg

permitiran crear los cédigos de barras que necesita y comenzar a
disfrutar de las ventajas de esta solucién. Para realizar todas las
opciones que se describen a continuacion debera iniciar sesiéon. Si aun

no dispone de un perfil, haga clic aqui para obtener uno.

Es posible imprimir codigos de barras desde practicamente cualquier
ubicacion del centro en la que exista una lista de nimeros de articulos.

El lugar mas cémodo es la zona de la lista de compra. Puede elegir:

5.1.3 Imprimir en formato de papel de etiqueta avery

Puede especificar un formato e imprimir los cédigos de barras para
pegar las etiquetas en las estanterias en las que estan colocados sus

productos.

Para alternar entre los formatos que necesite, utilice el cuadro
desplegable de la lista de compra. Al hacer clic en el cuadro de
creacion de codigos de barras, se creara un codigo de barras que
podra imprimir si lo desea. Encontrard este papel en el almacén de

suministros de su oficina local.
5.1.4 Imprimir un mini catalogo personalizado

Haga clic en la opcion de creacion de paginas del catdlogo en PDF, en
la pagina de la lista de compra. Asi, generara un catalogo completo
con imagenes y mucho mas, incluidos codigos de barras. De esta
manera podra crear el catdlogo que desee y solicitar articulos con esta

fantastica nueva funcion.

Aqui encontrara algunos ejemplos que ilustran como quedan los

cbdigos de barras:



| [0) Dataware Barcode Software 1.0 (Freeware) =G X

Insii1|iei?1 ‘ ‘I“

Code128C

Enter text: |0B04148374 Codel28C Fomt  Send bug reports
and suggestions to
Angle: |E| |bcoBDth j |T0pEenter j i, dataware g, com
[ CeckSum
Width: Print Barcods | Save as Image | LCopy to Clipborad

Fig. 94 Software para crear cédigos de barra
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Fig. 95 Ejemplo de cédigo 128C C.I. Chimborazo

Code128C

Code128C
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Fig. 96 Ejemplo de cédigo 128C con C.I. Pichincha

5.2 Funcion del lector de codigos de barras

Un escaner para lectura de cédigos de barras basicas consiste en el
escaner propiamente dicho, un decodificador y un cable que actua

como interfaz entre el decodificador y el terminal o la computadora.

La funcion del escaner es leer el simbolo del cédigo de barras y
proporcionar una salida eléctrica a la computadora, correspondiente a
las barras y espacios del cdédigo de barras. Sin embargo, es el

decodificador el que reconoce la simbologia del coédigo de barras,


http://es.wikipedia.org/wiki/Esc%C3%A1ner
http://es.wikipedia.org/wiki/Terminal_de_computadora
http://es.wikipedia.org/wiki/Computadora

analiza el contenido del cédigo de barras leido y transmite dichos datos

a la computadora en un formato de datos tradicional.

Un escéner puede tener el decodificador incorporado en el mango o
puede tratarse de un escaner sin decodificador que requiere una caja
separada, llamada interfaz o emulador. Los escaneres sin
decodificador también se utilizan cuando se establecen conexiones
con escaneres portatiles tipo “batch” (por lotes) y el proceso de

decodificacion se realiza mediante el Terminal propiamente dicho.

5.3.1 Ventajas del uso de Codigos de Barras
» Rapidez en la captura y lectura de datos
» Mayor precision en la informacion.
» Rastreo preciso en actividades
» Mejor control de entradas y salidas
» Reduccion de errores

» Los equipos de lectura e impresion de codigos de barras son
faciles de conectar e instalar.

5.3.2 Descripcion del Lector MS9520 Voyager®

Con un disefio y un sistema avanzado de exploracién, el Voyager es,
hoy en dia, el lector de codigos de barras de una linea mas avanzado
del mercado.

El Voyager 9520 se ha concebido como un lector muy agresivo con
una gran profundidad de campo y una velocidad de lectura que es casi
el doble que el siempre recordado MS 951. Por supuesto este producto
mantiene el exclusivo sensor infrarrojo patentado por Metrologic y un
sistema de control que permite una activacion totalmente automatica y

su uso como lector de "manos libres".



5.2.1

El Voyager puede operar en el modo "manos libres” cuando se sitla
sobre su soporte. Basta con la presentacion del cédigo para que el
lector realice autométicamente la lectura. Ademas es programable para
lecturas a corto o largo alcance tanto en el modo automatico como
manual, con lo que incrementa su eficiencia y productividad al mismo
tiempo que su disefio ergonémico lo hace muy cémodo para su

manejo.

%

9

&

Fig. 97 Lector Laser de Codigo de Barras Metrologic MS9520 Voyager

Caracteristicas Técnicas

e Con conector para teclado PS/2, permite modo de operacién
manual y manos libres, incluye base.

e Distancia maxima de lectura 8"

o Caracteristicas: Activacion en corto y largo alcance, Facil
programacién por menu de coédigos de barras Metroselect 6
software en Windows Metroset2

o Fuente luminosa: Diodo laser visible de 650 nm 10 nm

e Velocidad de lectura: 72.2 lineas por segundo

e Modo de exploracién: Una linea

e Interfaz: Emulacion de teclado

e Indicadores led: Rojo = lectura correcta, Verde = laser activo y listo
para leer, Amarillo = modo de disparo automatico sobre la base

e Cable: Estandar 2.7 m en espiral.



CAPITULO 6: DESARROLLO DEL SISTEMA DE CONTROL DE
RANCHO SISRAN 1.0

6.1

Andlisis y Especificacion de requisitos de software

6.1.1 Introduccién

La Especificacion de requerimientos de Software (ERS), es un documento
base para el desarrollo del Sistema SISRAN (Sistema de Control de
Rancho mediante lector de cédigo de barras para la ESPE
Extension Latacunga, utilizando Software Libre). Este documento
se desarrolla siguiendo el estdndar IEEE 830-1998 “Estandar IEEE

Practica Recomendada para la Especificacion de Requisito Software”.

6.1.2 Analisis del problema de cobro de rancho y recoleccion de

requisitos

En la ESPE extension Latacunga y a nivel Ejército Ecuatoriano se tiene el
servicio de rancho, el problema principal radica en la gran cantidad de
personal que consume el mismo sin un control eficiente, ocasionando
inconvenientes a la hora de realizar los reportes de consumo individual, ya
gue es indispensable cuadrar el valor total de descuentos con la suma de
todos los confrontas entregadas al encargado del rancho durante el

transcurso del mes.

En la realizacion de estos reportes de descuento es muy importante tomar
en cuenta que existe personas que no han consumido el rancho todos los
dias, y que en algunos casos han estado en una situacién especial como
son: Licencias Anuales Planificadas (L.A.P), y a estas personas no se les
deberia cobrar en absoluto el mes de consumo de rancho, también puede
darse otra situacion que es muy comun como es el permiso de 15 dias
gue tienen derecho por alumbramiento, 0 a su vez por comisiones, cursos
y pases especiales que deben ser registrados oportunamente para evitar

cobros erréneos y valores excesivos en los descuentos individuales.



Por otra parte en la directiva de cobro de rancho vigente esta la
disposicion que se tiene que cobrar todos los almuerzos del mes, y
desayunos de martes y jueves ademas de las guardias que se cobra dia
completo. Esto esta justificado ya que existen personas que por alguna
razon no prevista no consumen el rancho del dia y la confronta una vez
pasada al encargado del rancho esa comida simplemente se pierde, por
ese motivo es indispensable cobrar esos dias a fin de evitar pérdidas para
los encargados del rancho.

Todo debe estar estrictamente planificado y en concordancia con las
confrontas que se emiten a diario, y todo esto estd estipulado
detalladamente en la directiva de rancho de la unidad en vigencia.

Por todo esto es necesario crear un sistema de control de rancho que sea
eficiente y flexible para realizar cambios importantes pero justificados para
evitar problemas al momento de realizar los reportes de descuentos de

rancho y confrontas diarias para el encargado del rancho.

Al final del mes el sistema debera emitir reportes de descuento de rancho

que estén en concordancia con las confrontas de rancho emitidas a diario.

Si por alguno motivo en especial se necesitan realizar cambios en el
sistema debera pedir una justificacion que al final se incluira en el reporte,
ademas del registro de los usuarios que realizan dichos reajustes, como
por ejemplo en el caso de los ranchos especiales que por lo general son

MAs costosos que los ranchos comunes.

6.1.3 Ambito del Sistema

El sistema ha realizar se denominara SISRAN 1.0 el cual debera solventar
a cabalidad todos los puntos expuestos anteriormente, para lo cual sera
necesario crear politicas de cobro que permitan al sistema automatizar
eficientemente todos los procesos necesarios para realizar los reportes

mensuales de cobro de rancho y emisién diario de confrontas.



6.2 Definiciones, acronimos y abreviaturas

6.2.1 Definiciones

Administrador | Usuario con privilegios para establecer altas, bajas y
cambios o configuraciones necesarias en la gestién del
Sistema SISRAN 1.0

Responsable | Persona que inicializa el sistema y realiza el control diario

del control de las diferentes comidas: desayuno, almuerzo y merienda.

Usuario Persona que posee una tarjeta para el servicio de Rancho.
consumidor

Rancho Definicion que se le da a la comida que se consume un las

unidades militares.

Confronta Calculo del personal que va a consumir el rancho

diariamente.

6.2.2 Acrénimos

ERS | Especificacion de Requisitos de Software Estandar IEEE 830-1998

6.2.3 Abreviaturas

Sistema de Control de Rancho mediante lector de
SISRAN codigo de barras para la ESPE Extension Latacunga,

utilizando Software Libre.

6.3 Referencias

Estandar IEEE 830-1998 (IEEE Recomended Practice for Software

Requirements Specification).



6.4  Vision general del documento

El documento consta de tres secciones; La primera contiene una vision
general del sistema a desarrollar. La segunda seccion describe el
funcionamiento del sistema, gestion de datos asociados y factores que
inciden el sistema. Y en la ultima seccion se definen los requisitos que

debe satisfacer el sistema.

6.5 Descripcion general

En esta seccidn se detalla de forma general el sistema, con el objetivo de
conocer las principales funciones que realizara, tanto con los datos,

restricciones, y cualquier factor que afecte al desarrollo del mismo.

6.5.1 Perspectiva del producto

El sistema debe tener un enlace directo con la base de datos del personal de
Oficiales Voluntarios, Alumnos militares de planta y personal administrativo
gue se encuentra con el pase en la ESPE extension Latacunga.

El funcionamiento esencial del sistema consistira en que todos los valores y
las confrontas deberan ser pre-llenadas al iniciar el mes para posteriormente
realizar las modificaciones de acuerdo a los casos que se vayan suscitando

en el transcurso de ese mes.

Por ejemplo:

El CBOP. PILCO usuario de rancho es un alumno egresado y como tal el
sistema comprende que consume solo dias de guardia sin embargo podria
ser castigado y estos dias de consumo obligatorio deberan ser registrados en

el sistema, evitando de ese modo errores de cobro de rancho



6.5.2 Funciones del Sistema

En forma general el sistema debera dar y soportar las siguientes gestiones:
> Gestidn de usuarios de sistema

Gestion de usuarios consumidores de rancho

Gestion de situaciones de consumo de rancho

Gestion de Valores

Gestion de Confrontas

Elaboracién de reportes

YV V. V V V V

Verificacion de consumo

> Gestion de usuarios del sistema

Estos usuarios del sistema se los puede clasificar en Administrador, y

Responsable de Control de consumo.

e EIl Administrador es aquel que tiene acceso a todas las funciones del
sistema, altas, bajas y cambios.

e EIl Responsable del control de consumo de rancho, en este caso el
usuario puede ser el encargado de la preparacion del rancho o en su

reemplazo el cocinero de turno.

> Gestion de usuarios consumidores de rancho
Usuarios consumidores son todos los que hacen uso del servicio de rancho

en la ESPE extensién Latacunga que tienen asignado una tarjeta.

> Gestion de Situaciones de consumo de rancho
Permitira realizar las funciones de Cambio o Registro de Situacién de uno o

varios usuarios.

Definiendo como situaciones de consumo a los siguientes casos:
1. Clase de Semana
2. Guardia

3. Destacamento



Permiso

Alumno militar egresado
Alumno militar residente
Alumno militar no residente

Fines de semana

© © N o 0 &

Feriados
10.Castigados
11. Alumnos civiles
12.Docentes
Nota: Se pueden afadir mas situaciones de consumo especificando en

detalle el consumo tanto en desayuno, almuerzo o merienda

Para realizar un cambio, debera ingresar la cédula, los apellidos y nombres

del usuario.

»  Gestion de Valores

Permitira realizar las funciones de ingreso, modificacion y eliminacion de
valores de acuerdo a las directivas de rancho vigentes y en otros casos
como: ranchos especiales (navidefios, cumpleafios, etc.), estos valores
tienen que ser detallados para desayunos, almuerzos y meriendas, ademas
gue deben tener un registro de la razén por la que se ha creado ese nuevo

valor de cobro.

» Gestion de Confrontas
Permitira realizar las funciones de pre llenado y modificacion de las

confrontas diarias, controlando guardias y fines de semana.

En las guardias se considerara el numero de grupos de guardia y el grupo

con el que inicia el mes.

Los cambios en las situaciones de los usuarios deben ser realizados por el
administrador del sistema, en este caso la interfaz del sistema debera ser

amigable teniendo en cuenta los siguientes campos:



1. Lista de usuarios, de donde vamos a seleccionar el usuario
cuya situacion va a ser modificada

2. Lista de situaciones, en la cual vamos a seleccionar la nueva
situacién que vamos a asignarle al usuario.

3. Lista de valores, en la cual se selecciona los valores con los
gue vamos a realizar los céalculos.

4. Un selector de fecha inicial y uno de fecha final, esto nos
permitird realizar dichas modificaciones dentro de un rango
especifico de tiempo.

5. Busqueda, permite filtrar usuarios, situaciones y valores.

> Elaboracion de Reportes

Producira los respectivos Reportes de consumo de rancho en forma mensual
o diaria. Los reportes en forma mensual servirdn para realizar los cobros
individuales de rancho al personal de consumidores del mismo, los reportes
diarios de rancho seran usados como confronta diaria del rancho.

> Verificacion de consumo

El procedimiento de verificacion de consumo es la comprobacion de la
tarjeta a través del cédigo de barras y a su vez la emisién del respectivo
ticket de consumo, y si un usuario que no esta considerado en confronta no

recibira el ticket impreso que le permitird consumir su rancho.

6.6 Restricciones

Las restricciones que se deberan tener en cuenta al momento de desarrollar el

sistema, tanto en hardware como en software son los siguientes:

6.6.1 Software

» No se puede instalar cualquier otro paquete informético en el computador
asignado al uso exclusivo para el Sistema de Control de Rancho SISRAN
Ver 1.0.



» No se puede eliminar el registro anterior de un usuario, es decir el

historial.

Metodologia de desarrollo

» Orientada a objetos

Sistema Base

» Sistema Operativo Ubuntu 10.10
Base de datos

» PostgreSQL 8.4

Entorno de desarrollo
> Netbeans IDE 6.9.1

Lenguaje de desarrollo
» Java

6.7 Requisitos Especificos

Esta seccién contiene los requisitos a un nivel de detalle suficiente como
para permitir a los disefiadores elaborar un sistema que satisfaga estos
requisitos, y que permita al equipo de pruebas planificar y realizar las pruebas

gue demuestren si el sistema satisface los requisitos.

6.7.1 Requisitos Funcionales
i. Gestidn de Usuarios del Sistema

El sistema permitira:

e Req(01) Ingresar un nuevo Usuario.

e Req(02) Se debe considerar dentro de los datos de los usuarios los
siguientes campos: ID de usuario, contrasefla y tipo de usuario
(Administrador o de Control).

¢ Req(03) Eliminar usuario seleccionado.

¢ Req(04) Modificar los Datos de un Usuario.



Req(05) Consulta de usuarios en forma general.

Gestion de Usuarios de Rancho

El sistema permitira:

Req(06) Ingresar un nuevo Usuario y considerarlo en confronta a
partir de la fecha de ingreso al sistema.

Req(07) Se debe considerar dentro de los datos de los usuarios los
siguientes campos: ID de usuario(cedula), situacién de consumo,
Apellidos, Nombres, teléfono y grupo de guardia.

Req(08) Eliminar usuario seleccionado.

Req(09) Modificar los Datos de un Usuario.

Req(10) Consulta de usuarios en forma general.

Req(11l) Consulta de usuarios en forma individual o filtro por
apellidos.

Req(12) Modificacion de grupos de guardia

Gestion de Situaciones de consumo

El sistema permitira:

Req(13) Ingresar un nuevo situaciéon de consumo.

Req(14) Se debe considerar dentro de los datos de las situaciones
los siguientes campos: ID de situacién (automético), Nombre de la
situacion, detalle de desayuno, almuerzo, merienda. Este detalle se
debera considerar en que 0 si no consume o 1 si consume. Ejemplo:
Alumno Militar no residente (desayuno=0, almuerzo=1, merienda
=0), seleccionados con un ckeckbox.

Req(15) Eliminar situacion seleccionada.

Req(16) Modificar los Datos de una situacion.

Req(18) Consulta de situaciones en forma general.



iv. Gestion de valores

El sistema permitira:

Req(19) Ingresar un nuevo valor de consumo.

Req(20) Se debe considerar dentro de los valores los siguientes
campos: ID de valores (automatico), detalle del valor del desayuno,
detalle del valor del almuerzo, detalle del valor de la merienda, y
detalle o concepto del nuevo valor establecido. Ejemplo: Rancho
especial (desayuno=0.80, almuerzo=3.20, merienda =0.95).

Req(21) Eliminar valores seleccionados.

Req(22) Modificar valores seleccionados.

Req(23) Consulta de valores en forma general.

Gestion de confrontas

El sistema permitira:

Req(24) El usuario administrador debe tener la posibilidad de
realizar un pre llenado de las confrontas de todo el mes,
considerando las diferentes situaciones en cada usuario consumidor
del rancho.
Req(25) Se debe considerar los siguientes campos: ID de confronta
(automatico), ID de valores, ID de usuario, ID. De situacién, fecha y
razén de la modificacion si es que la hay.
Req(26) Realizar un pre llenado de los grupos de guardia,
considerando el nimero de grupos y en qué grupo de guardia inicia
el mes
Req(27) Modificar las confrontas de forma individual y colectiva de
acuerdo a la situacion que se presente en el transcurso del mes.
Req(28) Realizar un pre-llenado automatico de los fines de semana
para evitar cobros exagerados del rancho
Req(29) El pre-llenado se debe realizar de acuerdo al siguiente
orden:

1. se debe llenar la confronta, mensual considerando la

situacion individual de cada usuario por defecto.



Vi.

2. Se debe pre-llenar los fines de semana
Se debe pre-llenar los grupos de guardia.
4. Cualquier modificacion posterior, por ejemplo: semana,
cuarteleria, etc.
Req(30) El sistema debe incorporar un método de busqueda facil.
Req(31) El sistema debe permitir la seleccion de los valores de
cobro de rancho.

Req(32) El sistema debe tener interfaces amigables para el usuario.

Elaboracion de Reportes

El sistema permitira:

Req(33) El sistema debera producir informes diarios, los mismos
que serviran como confrontas de rancho entregadas al encargado
de la realizacién de los descuentos del rancho.

Req(34) El sistema debe producir informes mensuales las cuales
servirdn como reporte para los descuentos mensuales del rancho,
los mismos que seran entregados en pagaduria.

Req(35) Los reportes deberan ser faciles de entender para todos los

usuarios.

vii. Verificacion de Consumo

Req(37) EIl sistema debera realizar la verificacion del cédigo de
barras del ID impreso en la tarjeta de los usuarios que van a
consumir el rancho.

Req(38) Si el sistema verifica que el usuario esta considerado en la
confronta debe emitir un mensaje que puede consumir el rancho,
caso contrario emitira un mensaje que no puede hacer uso del

servicio.



6.7.2 Requisitos De Interfaces Externas

a. Interfaces de Usuario

Las interfaces de usuario se desarrollan en un ambiente de
ventanas y el trabajo se lo realizara con el teclado, el mouse y
Lector Laser de Cdédigo de Barras Metrologic MS9520 Voyager.

b. Interfaces de Hardware

Se trabajara en plataforma cliente/servidor.

c. Interfaces de Software

Se conecta con la Base de datos del personal que hace uso del rancho
en la ESPE-L.

6.7.3 Requisitos De Rendimiento

No se ha definido.

6.7.4 Requisitos De Desarrollo

El ciclo de vida para el desarrollo del producto sera el secuencial basico.

6.7.5 Requisitos Tecnologicos

a. Hardware: Pc. Pentium IV o superior, Impresora, Lector Laser de

Caddigo de Barras Metrologic MS9520 Voyager

b. Sistema Base: Sistema Operativo Ubuntu 10.10

c. Base de datos: PostgreSQL 8.4.

d. Lenguaje de programacién: NetBeans IDE 6.9.1 y Java



6.7.6 Atributos del sistema

a. Seguridad

Cuando el administrador del sistema desee abrirlo, debe ingresar su ID o

Nombre de usuario y la clave o password, si los datos ingresados no son los

correctos se le indicara un mensaje de error.

Los tipos de usuarios que se van a contemplar, y las labores que corresponden

a cada uno de ellos son:

X/
L X4

Administrador del Sistema

Es el usuario que tiene acceso a todas las funciones del sistema, por lo
tanto tiene permisos para gestionar: usuarios, valores, situaciones y
reportes, ademas de realizar el mantenimiento y actualizacion continua

de los privilegios asignados.

Responsable del control de Rancho

Es el usuario que puede ser el encargado de la preparacion del rancho o
en su reemplazo el cocinero de turno.

Cabe mencionar que el solo es responsable de inicializar el sistema y
reportar inmediatamente cualquier error en el mismo, a su vez si un
usuario no esta registrado en el sistema y desea consumir el rancho,
este simplemente lo registrara para posteriormente informar al

administrador para ingresarlo al sistema.

Usuarios Consumidores del rancho
Son todos los Usuarios que hacen uso del servicio de rancho en la
ESPE extension Latacunga Unicamente se registrara a través de una

tarjeta.



6.7.7 Diagrama de Casos de Uso

Para el sistema de control de rancho SISRAN 1.0 se ha disefiado el
siguiente diagrama de casos de uso, en base a la informacion obtenida
en el Documento de especificacion de requisitos (ANEXO A).

/ Gestion de Situaciones de Consumo

usuario administrador &9
Gestion de Valores %

IR

usuario de control

Inicializacion del Sistema

Gestion de Usuarios

usuario de rancho

Gestion de Confrontas

Reportes de Consumo

Verificacion de Consumo

Sistema de Control de Rancho SISRAN 1.0

Diagrama 1. Diagrama de Caso de uso para Usuarios del SISRAN 1.0



6.7.8 Casos de Uso Expandidos

i. Inicializacion de Sistema

Nombre: Inicializacion del Sistema
Autor: Oswaldo Cruz

Fecha: 01-FEB-2011
Descripcion:

Permite que los usuarios administrador y de control puedan

inicializar el sistema.

Actores:
e Usuario Administrador

e Usuario de Control

Precondiciones:

El usuario debe haberse loggeado en el sistema.

Flujo Normal:
1. El actor selecciona el usuario de una lista desplegable
2. El usuario ingresa la contrasefa
3. El sistema comprueba la contrasefia

4. Si la contraseia es correcta ingresa al sistema

Flujo Alternativo:
4. Si la contrasefa es incorrecta el sale un mensaje de error y pide

nuevamente la contrasena.

Pos condiciones:
El sistema debe identificar si se trata de usuario administrador o de

control.

Tabla 1. Caso de uso expandido Inicializacion del sistema



ii. Gestion de Usuarios

Nombre: Gestion de Usuarios
Autor: Oswaldo Cruz
Fecha: 01-FEB-2011
Descripcion:

Permite gestionar usuarios tanto del sistema como usuarios del

servicio de rancho.

Actores:

Usuario Administrador.

Precondiciones:
El usuario debe haberse loggeado en el sistema y ser identificado

como Administrador.

Flujo Normal:

1. El actor decide entre crear un nuevo usuario, editar o eliminar un
usuario existente.
El sistema recuerda cual fue la accién que decidi6é tomar el actor.

3. EI momento que el usuario administrador hace clic en el botén
guardar el sistema se encarga de realizar todas las transacciones
requeridas por el usuario administrador.

4. Silos cambios se realizaron correctamente, el sistema enviara el

mensaje “Las operaciones solicitadas se realizaron con éxito”

Flujo Alternativo:
4. Si los cambios no se realizaron correctamente, el sistema enviara el

mensaje “Error, datos no guardados”

Pos condiciones:
El sistema debera actualizar la lista de usuarios luego de guardar los

cambios.

Tabla 2. Caso de uso expandido Gestidn de usuarios




iii. Gestion de Situaciones de Consumo

Nombre: Gestion de Situaciones de Consumo
Autor: Oswaldo Cruz

Fecha: 01-FEB-2011

Descripcion:

Permite gestionar las situaciones de consumo de rancho.

Actores:

Usuario Administrador.

Precondiciones:
El usuario debe haberse loggeado en el sistema y ser identificado

como Administrador.

Flujo Normal:

1. El administrador decide entre crear una nueva situacion de
consumo, editar o eliminar una situacion existente.
El sistema recuerda cual fue la accién que decidioé tomar el actor.

3. El momento que el usuario administrador hace clic en el botén
guardar el sistema se encarga de realizar todas las transacciones
requeridas por el usuario administrador.

4. Silos cambios se realizaron correctamente, el sistema enviara el

mensaje “Las operaciones solicitadas se realizaron con éxito”.

Flujo Alternativo:
4. Si los cambios no se realizaron correctamente, el sistema enviara el

mensaje “Error, datos no guardados”

Pos condiciones:
El sistema debera actualizar la lista de situaciones luego de guardar

los cambios.

Tabla 3. Caso de uso expandido Gestion de situaciones de consumo




iv. Gestion de Valores

Nombre: Gestion de Valores
Autor: Oswaldo Cruz
Fecha: 01-FEB-2011
Descripcion:

Permite gestionar los valores de cobro de rancho.

Actores:

Usuario Administrador.

Precondiciones:
El usuario debe haberse loggeado en el sistema y ser identificado

como Administrador.

Flujo Normal:

1. El administrador decide entre crear nuevos valores de cobro,
editar o eliminar valores existentes.
El sistema recuerda cual fue la accién que decidié tomar el actor.

3. El momento que el usuario administrador hace clic en el botén
guardar el sistema se encarga de realizar todas las transacciones
requeridas por el usuario administrador.

4. Silos cambios se realizaron correctamente, el sistema enviara el

mensaje “Las operaciones solicitadas se realizaron con éxito”.

Flujo Alternativo:
4. Si los cambios no se realizaron correctamente, el sistema enviara el

mensaje “Error, datos no guardados”

Pos condiciones:
El sistema debera actualizar la lista de valores de cobro luego de

guardar los cambios.

Tabla 4. Caso de uso expandido Gestion de valores




v. Gestion de Confrontas

Nombre: Gestion de Confrontas
Autor: Oswaldo Cruz

Fecha: 01-FEB-2011
Descripcion:

Permite gestionar las confrontas de rancho.

Actores:

Usuario Administrador.

Precondiciones:
1. Elusuario debe haberse loggeado en el sistema y ser identificado
como Administrador.
2. Las confrontas podran ser modificadas segun sea la situacion

especial de cada usuario de rancho.

Flujo Normal:
1. El administrador da clic en el botdn pre-llenar confronta.
2. El sistema realiza el célculo de las confrontas de todos los
usuarios, a partir del primero hasta el ultimo dia del mes.
3. En el transcurso del mes el administrador registra todos los
cambios de acuerdo a las situaciones que se vayan presentando.
4. Silos cambios se realizaron correctamente, el sistema enviara el

mensaje “Las operaciones solicitadas se realizaron con éxito”.

Flujo Alternativo:
4. Si los cambios no se realizaron correctamente, el sistema enviara el

mensaje “Error, datos no guardados”

Pos condiciones:
El sistema debera permitir los cambios en las guardias y otras

situaciones.

Tabla 5. Caso de uso expandido Gestidn de confrontas




vi. Elaboracion de Reportes de Consumo

Nombre: Reportes de Consumo
Autor: Oswaldo Cruz

Fecha: 01-FEB-2011
Descripcion:

Permite imprimir los reportes de consumo diarios y mensuales.

Actores:

Usuario Administrador.

Precondiciones:
El usuario debe haberse loggeado en el sistema y ser identificado

como Administrador.

Flujo Normal:

1. El administrador selecciona entre confronta mensual o diaria y
hace clic en el boton generar informe.

2. El sistema llena una tabla temporal dentro de la base de datos,
esta tabla contiene los siguientes campos: cedula, apellidos,
nombres, desayunos, almuerzos, meriendas y total.

3. El sistema muestra al usuario administrador el reporte listo para

imprimir.

Flujo Alternativo:
3. Si no existen los datos el sistema emitira el mensaje, “el reporte

esta vacio”.

Pos condiciones:
Los reportes diarios y el reporte mensual deben concordar, es decir
gue la suma que se cobra a los usuarios debe ser igual a la que se ha

pasado al encargado de preparar el rancho.

Tabla 6. Caso de uso expandido Reportes de consumo




vii. Verificacion de Consumo

Nombre: Verificacion de Consumo
Autor: Oswaldo Cruz

Fecha: 01-FEB-2011
Descripcion:

El sistema verifica si el usuario esta considerando en la confronta de

rancho.

Actores:

Usuario Consumidor de Rancho.

Precondiciones:
El usuario debe identificarse mediante una tarjeta con codigo de

barras, la cual sera leida por el lector de codigo de barras.

Flujo Normal:

1. El usuario consumidor pasa la tarjeta por el lector, permitiendo
gue el sistema lea el codigo personal del usuario, es decir su
namero de cedula.

2. El sistema busca al usuario y verifica si esta considerado en la
confronta, para ello también debe considerar la hora actual para
saber si es desayuno, almuerzo o merienda.

3. Si el usuario esté considerado, el sistema muestra en pantalla el
nombre del usuario e imprime un ticket para que acceda al

servicio.

Flujo Alternativo:
3. Si el usuario no esta considerado, el sistema emitira el mensaje

“usuario no considerado en confronta”.

Pos condiciones:

Ninguna.

Tabla 7. Caso de uso expandido Verificacion de consumo




6.7.9 Diagramas de secuencia

Los siguientes diagramas de secuencia fueron disefiados de acuerdo

con el diagrama de casos de uso expuesto en el tema 6.1.2.

i. Inicializacién de Sistema

R

. : FrmIngreso : MDIsisran
: usuario e

: 1 Muestra Ventana de Loggin

2: btnAceptarActionPerformed()

3: MDlIsisran(tipoUs : int)
({ Si(clave correcta) }] N

Diagrama 2. Diagrama de secuencia Inicializacion de Sistema




ii. Gestion de Usuarios de Sistema

% l : IntFrmUsuarioSis |

: usuario administrador :

: [nuevo | editar | eliminar] ()

: btnGuardarActionPerformed()

1]

( { Si (Nuevo) } }

: UsuariosSis()

| | : findUsuarioSis()
( { si (Editar) } ]
3zl

1: setUsuario()

L]

: setContrasenal)

o)

: setTipoUs()

-

:

( { si (Eliminar) } ]

: eliminarUsuario()

1

~N

:

[w ]

besrrend

: Consultar Usuarios()

: getUsuariof) : String

: getContrasena() : String

: getTipoUs() : String
[Lista de Usuarios]

-

Diagrama 3. Diagrama de secuencia Gestion de usuarios del Sistema



iii. Gestion de Usuarios de Rancho

A

: usuario administrador

: IntFrmUsuarioRan

: [nuevo | editar | eliminar] ()

: btnGuardarActionPerformed()

(

{ Si (Nuevo) }

~ : UsuarioRan()

I : UsuarioRan

]

[ |

: findUsuario()

(

{ si (Editar) }

-

(

{ Si (Eliminar) }

)

[Lista de Usuarios]

: eliminarUsuario()

: consultaUsuarios()

1: setldUsuariof)

2: getApellidos() : String

|

: 3: setNombres()

i

! 4 setTelefono()

o

s setGrupoDeGuardia()

inf

o

: setSituacionUs()

ﬁ

1: getidUsuariof) : String

U

2: getApellidos() : String

L

3: getNombres() : String

L

.lh

: getTelefono() : String

L

u

: getGrupoDeGuardia() : Integer

U

o

: getSituacionUs() : SituacionUs

L5

Diagrama 4. Diagrama de secuencia Gestion de usuarios de Rancho



iv. Gestion de Situaciones de Consumo

% l : lntFrmSituacionUs[ : SituacionUs
: usuario administrador

: [nuevo | editar | eliminar] ()

1

—b—

: btnGuardarActionPerformed()

: SituacionUs()

: findSituacionUs()

1: setldSituacion()

—

L

ESHERmna T 2: setNomSituacion()

: eliminarSituacionUs()

L

[wl

: setDesayunof)

3

: setAlmuerzo()

[ o]

L

[o

: setMerienda()

@

: consultarSituacionesUs()

1: getldSituacion() : Integer

L

2: getNomSituacion() : String

L

w

u

getDesayuno() : Integer

4: getAlmuerzo() : Integer

]

5: getMeriendal() : Integer

L

[Lista de Situaciones de Usuarios]

.___I____

Diagrama 5. Diagrama de secuencia Gestion de situaciones de consumo



v. Gestion de Valores

% : IntFrmValores

: usuario administrador

: [nuevo | editar | eliminar] ()

- : Valores()
{ Si (Nuevo) }

(51 (Edita s : findValores()

[~

: setldValores()
{ Si (Eliminar) }

N

: setValdesayuno()

]

: eliminarValores()

0

: setValalmuerzo()

w

UIFT_lI

: setValmerienda()

: setDetalle()

|

1: getidValores() : Integer

i

: consultarValores()

2: getValdesayuno() : Double

3: getValalmuerzo() : Double

4: getValmerienda() : Double

5: getDetalle() : String

[Lista de Vaiores] e eeen e

ll o 12
1
1
i

~

Diagrama 6. Diagrama de secuencia Gestion de valores



vi. Gestion de Confrontas

loop [- nUs] ]

) % ) :IntFrmConfronta| | :UsuarioRan| | :SituacionUs] | :Valores| | : Confronta
: usuario administrador T T . -

: llenarConfronta() E

»

0: setidConfronta()

1.1: getUsuarioRan() : UsuarioRan

1: UsuarioRan()
I

1
1
i
1
1
1
i
1
1
1
|
I
1
1
1
1
]
1
i
1
1
1
|
I
1
1
i
1
1

1.1.1: setUsuarioRan()

1.2: getldSituaciony) : Integer
—_———

1.2.1: getSituacionUs() : SituacionUs!

i
I
i
i
1
1

1.2.1.1: setSituacionUs()

O

3: Valores()

3.1: getValores() : Valores

3.1.1: setValores()

4: setFechal()

5: setRazonModif()

Diagrama 7. Diagrama de secuencia Gestion de confrontas



vii. Elaboracion de Reportes de Consumo
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Diagrama 8. Diagrama de secuencia Elaboracion de reportes de consumo



Viii. Verificacion de Consumo

% : IntFrmVerSitConsumo | : Confronta

: usuario de rancho .

: btnBuscarActionPerformed()

v

1: findUsuarioRan()

B: verSituacion() : String

({ Si (Usuario esta en Confronta) }]

4: imprimirTicket()

e e e e e

Diagrama 9. Diagrama de secuencia Verificacion de consumo



6.7.10 Diagramas de clases

Una vez realizado el analisis correspondiente del diagrama de casos de

uso, procedemos a realizar un disefio de las clases més importantes que

se utilizaran en el sistema de control de rancho SISRAN 1.0.

Entidades.UsuariosSis

usuario
contrasena
tipoUs

UsuariosSis()
getUsuario()
setUsuario()
getContrasenal)
setContrasena()
getTipoUs()
setTipoUs()

Entidades.UsuarioRan

idUsuario

apellidos

nombres

telefono
grupoDeGuardia
situacionUs
confrontaCollection

-usuarioRan

UsuarioRan()
getidUsuario()
setidUsuariof)
getApellidos()
setApellidos()
getNombres()
setNombres()
getTelefono()
setTelefono()
getGrupoDeGuardial()
setGrupoDeGuardial()
getSituacionUs()
setSituacionUs()
getConfrontaCollection()
setConfrontaCollection()

Entidades.Confronta
idConfronta
fecha
razonModif
valores
usuarioRan
situacionUs
Confronta()
getidConfrontal)
setidConfronta()
getFechal()
setFecha()
getRazonModif()
setRazonModif()
getValores()
setValores()
getUsuarioRan()
setUsuarioRan()
getSituacionUs()
setSituacionUs()

-situacionUs

Entidades.SituacionUs

idSituacion
> nomSituacion

-situacionUs

desayuno

almuerzo

merienda
usuarioRanCollection
confrontaCollection

SituacionUs()
getidSituacion()
setldSituacion()
getNomSituacion()
setNomSituacion()
getDesayuno()
setDesayuno()
getAlmuerzo()
setAlmuerzo()
getMeriendal)
setMeriendal()
getUsuarioRanCollection()
setUsuarioRanCollection()
getConfrontaCollection()
setConfrontaCollection()

-valores

Entidades.Valores

Entidades.ReporteTemp

idValores
valdesayuno
valalmuerzo
valmerienda
detalle
confrontaCollection

Valores()

getidValores()
setldValores()
getValdesayuno()
setValdesayuno()
getValalmuerzo()
setValalmuerzof()
getValmerienda()
setValmerienda()
getDetalle()

setDetalle()
getConfrontaCollection()
setConfrontaCollection()

cedula
apellidos
nombres
situacion
desayuno
almuerzo
merienda
valDesayuno
valAlmuerzo
valMerienda
total

fecha

ReporteTemp()
getCedula()
setCedula()
getApellidos()
setApellidos()
getNombres()
setNombres()
getSituacion()
setSituacion()
getDesayuno()
setDesayunol()
getAlmuerzo()
setAlmuerzo()
getMeriendal()
setMeriendal)
getValDesayuno()
setValDesayuno()
getValAlmuerzo()
setValAlmuerzo()
getValMerienda()
setValMerienda()
getTotal()
setTotal()
getFechal()
setFechal()
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sisranl0.IintFrmUsuarioRan

sisran10.IntFrmSituacionUs |

sisranl0.intFrmUsuarioSis

- BtnBuscarUs
- UsuariosRanijList
- btnActualizar
- btnAgregarEnConf
- btnEliminar

- btnGuardar

- btnNuevo

- cbGuardia

- cbSituacion
-em

- jScrollPanel

- jSeparatorl

- jToolBarl

- IblApellidos

- IblBuscar

- IblGuardia

- IblidUsuario

- IbINombres

- IbISituacion

- IblTelefono

- list

= q]_

- sitList

- situacionUsQuery
- txtApellidos

- txtBuscar

- txtid
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- txtTelefono

- bindingGroup
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~ acc

- Situacion]List
- btnActualizar
- btnEliminar

- btnGuardar

- btnNuevo
-em

- jScrollPanel

- jSeparatorl

- jToolBarl

- IblAlmuerzo

- IbIDesayuno

- IbIDetalle

- Iblid

- IbIMerienda

- IbINombSituacion
- list

- txtAlmuerzo

- txtDesayuno
- txtid

- txtMerienda

- txtNombSituacion
- bindingGroup

- UsuariosSisjList
- btnActualizar

- btnEliminar

- btnGuardar

- btnNuevo

- cbTipoUs

-em

- jinternalFramel
- jScrollPanel

- jSeparatorl

- jToolBarl

- IbINuevaCont

- IbIRepContras

- IbITipoUs

- IblUsuario

- list

-q

- txtNuevaContra
- txtRepContra

- txtUsuario

- bindingGroup
~ acc

+ IntFrmSituacionUs{)

- initComponents()

- btnNuevoActionPerformed()

- btnEliminarActionPerformed()

- btnActualizarActionPerformed()
- btnGuardarActionPerformed()

+ IntFrmUsuarioSis()

- initComponents()

- btnNuevoActionPerformed()

- btnEliminarActionPerformed()

- btnGuardarActionPerformed()

- btnActualizarActionPerformed()
- UsuariosSis)ListValueChanged()

+ IntFrmUsuarioRan()

- initComponents()

- btnNuevoActionPerformed()

- btnEliminarActionPerformed()

- btnActualizarActionPerformed()
- btnGuardarActionPerformed()

- UsuariosRanjListValueChanged()
- BtnBuscarUsActionPerformed()

- btnAgregarEnConfActionPerformed()

- cargarSituaciones()

- actualizar()

sisran10.IntFrmVerSitConsumo
=HERBGECar sisran10.Reporte
- ﬁ)mIA ] + abreReporte()
- IblApe
- IblApellidos
- IbiCond
s sisranl0.esperar
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By + IblEspere
- IbiINombres _+_w_r [eso
- txtClave _esg_“_
+ esperar
- btnBuscarActionPerformed() : gerr:rar()
- verSituacion()
- imprimirTicket()

- comprobarBoton()
- diasMes()
- esFinSemanal)
sisran10.MDIsisran sisran10.IntFrmValores
- btnAcercaDe - Valores]List
- btnAdministrar - btnActualizar
- btnAyuda - btnEliminar
- btnCambGuardias - btnGuardar
- btnCambSituasiones - btnNuevo
- btnConfrontas -em
- btnConfrontasDiarias - jScrollPanel
- btnConsumoMensual - jSeparatorl
- btnEjecutar - jToolBarl
- btnReportes - IblAlmuerzo
- btnSitConsum - IblDesayuno
- btnUsuarioRan - IbIDetalle
- btnUsuariosSis - Iblid
- btnValores - IbIMerienda
- btnVerifConsumo - Iblvalores
- desktopPane - list
- menuBar -q
+ MDIsisran{) - txtAlmuerzo
- initComponents() - txtDesayuno
- btnVerifConsumoActionPerformed() - txtDetalle
- btnUsuarioRanActionPerformed() - txtid
- btnValoresActionPerformed() - txtMerienda
- btnSitConsumActionPerformed() - bindingGroup
- btnConfrontasActionPerformed() + IntFrmValores()
- btnUsuariosSisActionPerformed() - initComponents()
- btnConfrontasDiariasActionPerformed() - btnNuevoActionPerformed()
- btnConsumoMensualActionPerformed() - btnEliminarActionPerformed()
- btnAcercaDeActionPerformed() - btnActualizarActionPerformed()
- btnCambGuardiasActionPerformed() - btnGuardarActionPerformed()
- btnCarv)\bSituasionesActionPerformed()
+ main(

Diagrama 10. Diagramas de Clases



6.7.11 Diagramas de base de datos
i. Diagrama Entidad-Relacion

Para nuestro sistema hemos disefiado el diagrama de clases con
anterioridad, y este diagrama contiene esencialmente a las clases
Entidad, encargadas de conectarse y administrar los datos que se
encuentran en las tablas de nuestra base de datos SISRANDB en
PostgreSQL. Por lo tanto el diagrama de clases es muy similar al

diagrama entidad relacién que se implementara en nuestra base de

datos.

= = = £ public.usuarios_sis
=] pud T.rtporhhe_&mp 52| :II |(.:on n‘ta # usuario: bpchar(50)
AL u.a. varchart 1) 2 :d_soln r.on.ta‘. ;:“ &) contrasena: bpchar(250)
& apellidos: varchar(100) ES o a ore.s. in & tipo_us: varchar(250)
£ nombres: varchar(100) & id_usuario: varchar(13) T - -
& situacion: varchar(250) 5 id_situacion: int4 P Pk _usuarios_sis
&) desayuno: int4 & fecha: date
= almuerzo: int4 & razon_modif: varchar(250) v

& merienda: int4

& val_desayuno: float8 £ public.usuario_ran

& val_almuerzo: float8

B vl e fload 4 id_usuario: varchar(13)

g id_situacion: int4

g :::;l;:ﬂ:::es & apellidos: varchar(70)
Z nombres: varchar(70)
2] telefono: varchar(15)

& grupo_de_guardia: int4

& cedula

£ pk_usuario_ran

E2 public.valores

£ id_valores: int4

& valdesayuno: float8
25 valalmuerzo: float8
& valmerienda: float8
& detalle: varchar(250)

5 pk_valores

£ public.situacion_us

/2 id_situacion: int4

&) nom_situacion: varchar(150)
&) desayuno: int4
£ almuerzo: int4
25 merienda: int4

/ pk_situacion_us

Diagrama 11. Diagrama Entidad — Relacion

La implementaciéon de las tablas se lo puede realizar mediante el programa

PostgreSQL Maestro o también mediante el pgDesigner.



Adicionalmente el archivo sisrandb.sal, el cual puede importarse mediante el
programa pgAdmin Il creando automaticamente las tablas, se encuentra el Cd del
sistema de control de rancho SISRAN 1.0 (ANEXO C).

6.8 Programacion

6.8.1 Frmingreso.java

Lsuario

Contrasena

|Aceptar| |Cancelar|

Fig. 98 Ventana de Ingreso al sistema

En esta clase verificamos el ingreso de nuestros usuarios y también el tipo
de usuario que es (Usuario Administrador o Usuario de Control), en el
constructor especificamos cual va a ser el boton predeterminado es decir si
el usuario hace enter se ejecutara el boton btnAceptar, ademas de esto se

llama a la funcién cargarCombo.

public class FrmIngreso extends javax.swing.JDialog {

public FrmIngreso(java.awt.Frame parent, boolean modal) {
super(parent, modal);
initComponents();
this.setlocationRelativeTo(null);
this.getRootPane() .setDefaultButton(btnAceptar) ;
cargarCombo() ;

}

En la funcién cargar combo vamos a leer el nombre de los usuario y vamos



a afadirlo a nuestro jComboBox

private void cargarCombo() {
for(int i=0; i=<=list.size()-1; i++)
this.CBUsuario.addItem(list.get (1) .getUsuario()) ;|

Dentro del botdn aceptar colocamos el siguiente cédigo que buscara a
nuestro usuario con la funcion em.find(), para posteriormente obtener la
contrasefia y compararla con la que ingreso el usuario, ademas de esto
controlamos también si es usuario administrador (1) o de control (0) y

enviamos el resultado dentro del constructor del formulario principal.

private void btnAceptarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
UsuariosSis u = em.find{UsuariosSis.class, this.CBUsuario.getSelectedItem().toString());

if{u.getContrasena() .equals(this.txtCont rasefa.gettext())) {
int tipols = 0;
1f(u.getTipols() .equals("Administrador SISRAN 1.0")) tipols=l1;
MDIsisran ms = new MOIsisran(tipoUs);
ms.setVisible(true);
this.setVisible(false);
telse]
msqg.shawMessageDialog(null, "CLAVE INCORRECTA...");
this.txtContrasefia.setText("");



6.8.2 MDlsisran.java

Ejecutar Administrar Reportes Ayuda

Fig. 99 Formulario MDI para SISRAN

Este es el formulario principal, aqui nuestro usuario administrador podra
realizar la gestion de toda la informacion que concierne al sistema de
control de rancho y el usuario de control podra iniciar el subprograma de

verificacion de confronta es decir para que usuario.

Ademas en este formulario se deshabilitara los botones de administracion

para los usuarios control, esto se lo realizara en el constructor de la clase.

public MDIsisran(int tipols) {
initComponents();
this.setExtendedState(MAXIMIZED BOTH);
1f(tipols==0)
this.btnAdministrar.setEnabled(false);
this.btnReportes.setbnabled(false) ;

Cada botdn abre un jinternalFrame, es decir al resto de ventanas que este
caso son internas a este formulario para ello creamos el siguiente cédigo
en cada boton, aqui tres ejemplos de lo que se hace para cada ventana

interna.



private void btnVerifConsumoActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
IntFrmVerSitConsumo verCons = new IntFrmVerSitConsumof) ;
desktopPane.add(verCons) ;
verCons.setVisible(true);

1

private void btnUsuarioRanActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
IntFrmUsuarioRan usRan = new IntFrmUsuarioRan();
desktopPane.add(usRan)ﬂ
usRan.setVisible(true);

|

private void btnValoresActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
IntFrmValores val = new IntFrmValores();
desktopPane.add{val);
val.setVisible(true); s

6.8.3 IntFrmUsuarioSis.java

Usuario
Mueva contrasefa
Repetir contrasefia

Tipo de usuario Administrador SISRANML0 D

Lo

Fig. 100 Formulario Tipos de usuario

Dentro de esta clase el usuario administrador podra crear nuevos usuario
de tipo administrador y también de control, para ello usamos las técnicas
de programacion Java Percistence Api, que aprendimos en los capitulos

anteriores.



private void btnNuevoActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
UsuariosSis u = new UsuariosSis();
em.persist(u);
list.add{u);
this.UsuariosSisJList ,setSelectedIndex(list.size()-1);
this.txtlUsuario. requestFocus();

}

private void btnEliminarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
int r = msg.showConfirmDialog(null, "Sequro que desea eliminar este registro");
int 1 = this.UsuariosSisJlist.getSelectadIndex();
1f(i==0 &b r==0){
UsuariosSis v = list.get(i);
Tist.remove(v); N
am. remove(y) ;
acc='x";

private void btnGuardarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
String pw = this.txtNusvaContra.getText();
String tp = this.chTipolUs.getSelectedItem() .toString();
int 1 = this.lUsuariosSislList.getSelectedIndex(];

1f(pw.equals(this.txtRepContra.getfext()) || acc=="x"){
try{
if{acct="x"}{
list.get(i) .setContrasenalpw);
list.get(i) .setTipols(tp);

}

em.getTransaction() .commit();
em.getTransaction() .begin();
msg.showMessagelialog(null, "Los cambios se han realizado con exito.");
b finally{
this.txtRepContra.setText("");
acc='e';
}

} else msg.showMEssagelialog(null, "Error, las contrasefias no coinciden...");

Ademas de crear un nuevo, eliminar y guardar también estd la funcion
actualizar y si es seleccionado un usuario en el jList, se mostrara también

gue tipo de usuario es para ser posteriormente modificado.



private void btnActualizarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
em.getTransaction().rollback(];
em.getTransaction() .begin();
list.clear();
1ist.addA11(q.getResultlist(])]);

}

private void UsuariosSislListValueChanged(javax.swing.event ListSelectionBvent evt) {
int 1 = this.UsuariosSisllist.getSelectedIndex(];
if(is=0){
UsuariosSis u = list.get(i);
if(u.getTipols() !=null)
this.chTipolls.setSelectedItem(u.getTipoUs().toString());

6.8.4 IntFrmUsuarioRan.java

Buscar... || g |

Id Usuario

Situacion de consumo por defecto

[ +]

Apellidos
Mombres
Telefono
Grupo de Guardia 1 I:I
|;‘l_-:_]|'.—:--:_]-':||' en Confrenta

Fig. 101 Formulario Administrar Usuarios de Rancho

En esta clase el usuario podra realizar altas, bajas y cambios en la base de
datos del usuario de rancho, esto se lo realiza de similar forma que con la

clase IntFrmUsuarioSis.



private void btnNuevoActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent avt) {
UsuarioRan v = new UsuarioRan();
em.persist(v);
Tist.add(v);
this.UsuariosRanjList.setSelectedIndex(list.size()-1);
this.txtId.requestFocus();

private void btnEliminarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent avt) {

int r = msg.showlonfirmDialog(null, "Seguro que desea eliminar este registro”);
int i = UsuariosRanjList.getSelectedIndex();
if(i==0 && r==0){

UsuarioRan s = list.get(i);

list.remove(s);

om. remove(s) ;

e —. I
are= x

y o i

private void btnActualizarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
em.getTransaction() .rollback(]);
em.getTransaction() .begin();
list.clear();
list.addAl1l(qgl.getResultlList());

private void btnGuardarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
try{
int 1 = this.chSituacion.getSelectedIndex();
int j = this.UsuariosRanjList.getSelectedIndex();
int g = Integer.parselnt(cbGuardia.getSelectedItem().toString());

iflacc=="e"){
SituacionUs us = em.find{SituacionUs.class, pks[i]);
list.get(j) .setSituacionUs(us);
list.get(j) .setGrupaDeGuardialg);
1
em.getTransaction() .commit();
em.getTransaction() .begin();
msg.showMessagelialog(null, "Los cambios se han realizado con exito.");
Hinally{acc="e";}

private void UsuariosRanjListValueChanged(javax.swing.event.ListSelectionEvent evt) {
int 1 = this.UsuariosRanjlList.getSelectedIndex();
if(i=-1){
UsuarioRan u = Tist.get(i);
if{u.getSituacionls() '=null && u.getGrupoDeGuardia() '=null){
this.chSituacion.setSelectedIem(u. getSituacionls() .gethomSituacion() .toString()
this.chGuardia.setSelectedItem(u.getGrupoDeGuardia() .toString());
comprobarBoton(u) ;

También tenemos el siguiente método de busqueda de usuarios, este método
seleccionara al usuario mas proximo que tenga el apellido especificado en la

caja de texto donde se ingresa el apellido a buscar.



private void BtnBuscarUsActionPerformed(java.awt.event ActionEvent evt) {
String ap = this.txtBuscar.getText();
Query query = em.createQuery("SELECT U FROM Usuariodan u WHERE u.apellidos like :apellidos");
Query.setParameter("apellidos”, ap + "%");
List<lsuarioRan> 11istU = ql.getResultlist();
for(int 1=0; i<listU.size(); i++){
for(int i=0; j<list.size(); j++){
1f(listU.get(1) .getldUsuario() .equals(list.get(j).getIdUsuariol))){
this.UsuariosRanjList.setSelectedIndex(j);
int r = nsg.showConfirmDialog(null, "Buscar Siguiente ...");
if(ri=0){
j=list size(); Iy
i=listl.size();

Ademas en el siguiente método todos los nuevos usuarios seran ingresados
directamente en confronta simplemente haciendo clic en el boton “agregar en

confronta”.

private void btnkgregarEnConfActionPerformed(java.awt.event ActionEvent avt] {
int r = msg.showConfirmDialog(null, "<htnl=Va a agregar un nuevo usuario a la confronta mensual,”
+ "<hr=haga esto solo si ya ha pre-llenado la confronta mensual"
+ "<br>caso contrario cancele la a operacion.”);
1f{r==0){
int guardia = Integer.parselnt(msq.showlnputDialog("Cual es el grupo de quardia de hoy..."));
int nGrupos = Integer.parselnt(nsg.showlnputDialog("Cuantos grupos de quardiz hay..."));

Date fecha = new Date();

UsuarioRan u = list.get{this.UsuariosRanjList.getSelectedIndex());
Situacionls finSem = er.find(SituacionUs.class, 9);

Situacionls quard = en.find(Situacionls.class, 4);

Query q = em.createQuery("SzLECT ¢ FROM Confronta ¢ WRERE ¢ fecha = :fecha");
q.setParameter('fecha’, fecha);

List<Confrontas conf = q.qetResultlist();

if(lconf.iskmpty()){



for{int i=fecha.getBay(); i<=diasMes(); i++){
Confronta ¢ = new Confronta(fecha, null, conf.get(0).getValores(), u, u.getSituacionls());
if(esFinSemana(fecha))
c.setSituacionls(finSem);
1f(guardia==u.getGrupoDeGuardia(})
C.setSituacionls(quard);

em.parsist(c);
em.getTransaction() .commit();
em.getTransaction() .begin{);

1f(guardia=nGrupos)guardia++;

else guardia=l;

fecha.setBate(fecha.getbate()+1);
}

msq.showMessagelialog(null, "Los cambios se han realizado correctamente.");
comprobarBoton(u);

N

También tenemos otros métodos que nos facilitan la programacion y también
hacer reusable el cddigo para otras funciones, como por ejemplo el método

cargarSituaciones (), el cual tiene el siguiente cédigo:

private void cargarSituaciones(){
for(int i=0; ie=sitlist.size()-1; i++){
pks[i] = sitlist.get(i).getIdSituacion(];
this.chSituacion.addItem({sitlList.get (i) .getNomSituacion());

En necesario también implementar el método comprobarBoton (), el cual es
usado dentro del método UsuariosRanjListValueChanged (), el cual permite la
seleccién de un usuario, para de esta forma saber si es usuario nuevo o antiguo

en el sistema.



private void comprobarBoton(UsuarioRan usRan){
Uate facha = naw Date();

Query query = em.createuary('SELECT ¢ FROM Confronta ¢ WHERE c.fecha = :fecha AND c.usuariofan = :usRan')

query.setParameter("'fecha", fecha);
query.setParameter("usfan”, usRan);
List<Confrontas ¢ = query.getResultlist();
if(c.siza()=0)
this.btniqregartnConf.setEnabled( false) ;
olse
this.btnﬁgregarEnEonf.setEnabled(tEpe);

También tenemos un método para calcular el nUmero de dias del mes y otro

para conocer si es fin de semana, para posteriormente realizar el pre llenado

de la confronta.

private int diasMes(){
Calendar cal = Calendar.getlnstance();
int dias = cal.getActualMaximum{Calendar.0AY OF MONTH) ;
return dias;

}

private Boolean esFinSemana(Date fecha)
Boolean fs = false;
String dia = fecha.toString();
String d = dia.substring(®, 3);
if(d.equals("Sat") || d.equals("Sun"))
fs=true;
return fs;

} [



6.8.5 IntFrmSituacionUs.java

Id

Situacion

Detalle:

Desayuno

Almuerzo

IMerienda

Fig. 102 Formulario Situaciones de consumo

En esta clase se realizan altas, bajas y cambios sin ningin método adicional.

private void btnNuevoActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
SituacionUs v = new SituacionUs();
am.persist(v);
Tist.add(v);
this.Situaciondlist .setSelectedIndex(list.size()-1);
this.txtNombSituacion. requestFocus() ;

private void btnEliminarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
int r = msg.showConfirmDialog(null, "Seqguro que desea eliminar este registro");
int 1 = SituacionldList.getSelectedIndex();
if(i==0 && r==0){
Situacionls s = list.get(i);
if(s.getldSituacion()!=9 && s.getIdSituacion()'=4){
Tist.remove(s);
am. remove(s) ;
} elsa
msg.showMessageDialog(null, "=html=No puede eliminar este elemento, ya que es<hbr="
+ "indispensable para otros procesos...");

'



private vold btnActualizarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

am.getTransaction() .rollback();
aem.getTransaction() .begin(};
list.clear();
list.addAl1l(qg.getResultlist());

private void btnGuardarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent eyt) {

try{
em.getTransaction() .commit();

em.getTransaction() .begin();
msg.showMessagelialog(null, “Lt§ camblos se han realizado con exito."):
Tfinally{}

6.8.6 IntFrmValores.java

En esta clase se realizan altas, bajas y cambios de los valores con los
gue se calcula la confronta, de igual forma se utiliza Java Persistence

Apis o0 JPA para realizar la programacion de los métodos.

private void btnNuevoActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
Valores v = new Valores();
em.persist(v);
list.add(v);
this.Valores]list.setSelectedIndex(list.size()-1);
this.txtDesayuno.requestFocus();

}

private void btnEliminarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
int r = msg.showConfirmDialog(null, "Sequro que desea eliminar este registro");
int 1 = ValoresJList.getSelectedIndex();
if(i==0 && r==0){
Valores v = list.get(i);
1ist.remove(v);
em. remove(v);



private void btnActualizarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt)

am.
am.
list.clear();

list.addAl1(g.getResultlist());

}

getTransaction().rollback();
getTransaction() .begin();

private void btnGuardarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
tryd

6.8.7

em.getTransaction() .commit();
em.getTransaction() .begin();
msg.showMessagelialog(null, "Los cambios se han realizado con exito.");

Hinally{} h

IntFrmConfronta.java

En esta clase el usuario administrador realizara todas las gestiones
correspondientes a confrontas, incluyendo las modificaciones de forma
individual y colectiva, para ello es necesario mostrar un listado de
usuarios, situaciones y valores, de donde el usuario administrador
seleccionara los datos que desee modificar, el uso de esta ventana se

lo explicara con més detalle en el manual de usuario.

)
LISTA DE USUARIOS SITUACIONES WVALORES

Fig. 103 Registro de confrontas

Tenemos la pestafia en donde el usuario administrador podra pre llenar

las confrontas de todo el mes.



Conf, Mensual‘ Guardias Cambios Busqueda

| Cenerar Confronta Mensual|

Importante |

Primero se debe seleccionar los valores, v luego
hacer clic en generar confronta mensual

N

Fig. 104 Ventana para generar confrontas

En la pestafia guardias el usuario administrador podra realizar los
calculos de las guardias de todos los usuarios de rancho.

Conf, Mensual‘ Guardias ‘ Cambios Busgueda

Mro de Grupos de Guardia 1 v

En que grupo inicia el calculo |1 v

‘Calcu[ar Guardias|

Importante ! ;

Primero debe seleccionar los Valores con los cuales se
van a realizar los calculos, posteriormente, el numero
de grupos de guardia que hayan v luego que grupo esta
el primer dia del mes (si es que es el primer calculo del
mes) caso contrario seleccione el grupo de guardia de
hioy.

Fig. 105 Ventana para calculo de guardias

En la pestafia cambios el usuario administrador podra realizar los

cambios de forma individual y por periodos de tiempo.



Conf. Mensual Guardias‘ Cambios ‘ Busqueda

Fecha Inicial |E|
Fecha Final |E|

| Cuardar Cambios |

Importante !

Primero se debe seleccionar al usuario, luego
la situacion, los valores y las Fechas de inicio v
finalizacion de la nueva situacion del usuarie,
antes de dar clic en guardar cambios.

Fig. 106 Ventana para cambio de fechas

La pestafia busqueda facilitara al usuario administrador encontrar los
datos necesarios ya sean usuario, situaciones o valores para realizar

los cambios correspondientes.

Conf. Mensual Guardias Cambios‘ Busqueda

Buscar Usuario:
| | 28]
Buscar Situacion:
| | 28]
Buscar Valores:

|8 ]

Fig. 107 Ventana para busqueda

Como se ha venido mencionando a lo largo de los anteriores capitulos,
el sistema de control de rancho SISRAN 1.0. Realiza un pre llenado de
las confrontas diarias durante todo el mes, esto se lo realiza con el

siguiente método:



private void 1lenarConfronta(){
Date fecha= fechalerDiaMes();
java.sql.Date d = new java.sql.Date(fecha.getTime());
Confrontal] con = obtenerConfrontasXfecha(d.toString());
SituacionUs finSem = em,find(Situacionls.class, 9);
int k = this.jlListVal.getSelectedIndex(];
if{con.length == @)
if(k>=0){
for(int j = 0; j<diasMes(); j++){
for(int 1=0; i==lUsRan.size()-1; i++){
Confronta ¢ = new Confrontal
fecha, null, 1Val.get(k), 1UsRan.get(i),
1UsRan.get(i) .getSituacionls());
i1f(esFinSemanal fecha))

C .SetshtuacionUS(fiHSem) ;
em.getTransaction() .begin();
em.persistic);
em.getTransaction().commit();

}
fecha.setbete( fecha.getbate()+1);

I
msq.showMessagelialog(null, "La confronta mensual "
+ "fue pre-llenada correctamente.");

} else
msg.showMessagelialog(null, "Por favor seleccione '
+ "un elemento de 1la columna valores que se "
+ "usara para llenar la confronta.");
} else

msq.showMessagelialog(null, "EL mes seleccionado ya fue pre-llenado.");

También tenemos un método para consultar las confrontas ya guardadas.

public Confronta[] obtenerConfrontasXfecha(String Kfecha) {
Confronta confrontas]] = new Confronta[0];

try {
Query q = em.createQuery("select C from Confronta as Cwhers C.fecha = ' + Xfecha +"'");
confrontas = (Confrontal]) q.getResultlist().toArray(confrontas);

} catch (Exception e) {
System.err.print(e.getMessage() ) ; h

en.getTransaction() . rollhack();
} finally |

return confrontas;
}

Ademas de esto existen métodos para conocer el numero de dias del

mes, y cual es el primer dia del mes.



private int diasMes(){
Calendar cal = Calendar.getInstance();
int dias = cal.getActualMaximum(Calendar.DAY OF MONTH);
return dias;

}

private Date fechalerDiaMes(){
Date f = new Date();

Date fecha=new Bate(f.get¥ear(], f.getMenth(), 1);

return fecha;

El siguiente método nos permite conocer si una fecha es fin de

semana.

private Boolean esFinSemana(Date fecha){
Boolean fs = false;
String dia = fecha.toString();
String d = dia.substring(@, 3);
if(d.equals("sat”) || d.equals('Sun"))
fs=true;
return fs;

El siguiente método tiene un proposito muy importante, ya que nos
permite conocer el grupo de guardia actual, si no estd registrado
ningun grupo de guardia el calculo se lo realiza a partir del primer
grupo de guardia, caso contrario, la fecha actual y eliminara las
guardias registradas a partir de la fecha actual, esto nos servira en el
caso de que hayan cambios en los grupos de guardia, es decir si a
partir del 20 de enero hay nuevos grupos de guardia, el sistema debera

calcular los nuevos grupos de guardia a partir de esta fecha.



private Date fechaGuardia(){
Situacionls g = em.find(Situacionls.class, 4);
Date d = fechalerDiaMes();
qq = em.createQuery("SELECT ¢ FROM Confronta ¢ WHERE c.fecha = :fecha '
+ "AND c.situacionls = ;situacionUs");
q0.setParameter("fecha”, dj;
qc.setParameter("situacionls", gj;
cc = qo.getResultlist();
if{cc.size()=0){
d = new Date();
for(int i=d.getBay(); i<=diasMes(); i++){
qq.setParameter("fecha”, d);
e = qq.getResultlist();
for(int j=0; jecc.size(); j++){
usk = em.find(UsuarioRan.class, cc.get(j).getUsuarioRan().getIdUsuario());
cc.get(j).setSituacionls(usR.getSituacionls());
}
d.setbate(d.getbate()+1);

}
d = new Date();
}

return d;

En el siguiente método tenemos calculamos las guardias de cada

usuario de rancho, en todo el mes.

private void btnCalcGuardiasActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent avt) {
Date fecha = fechaGuardia();
int quardia = Integer.parseInti{jchbGuardinic.getSelectedltem() . .toString());
int nGrupos = Integer.parselnt(jchGuardia.getSelectedItem() .toString());
SituacionUs su = em.find(SituacionUs.class, 4);
int k = this.jListVal.getSelectedIndex();
if{k=-1){

Valores wval = 1Val.get(k);

for(int dm = 1; dm<=diasMes(); dm++){
String d = new java.sqgl.Date(fecha.getTime()).toString();
string g = String.valueOf(guardia);
Quary q = em.createQuery("SELECT ¢ FROM Confronta as ¢ WHERE"
+ " c.usuarioRan.grupoDeGuardia = "+ g +" "
+ "and c.fecha = '"" + d +""");



List<Confronta= conf = q.getResultlist(];
for(int 1=0; i<conf.size(); i++){
em.getTransaction() .begin(};
conf.get(i).setSituacionls(su);
conf.get(1).setValores(val)
(

em.getTransaction() .commit(};
}
1f(quardia=nGrupos)
guardia++;
olse
guardia=l;
fecha.setBate(fecha.getBate()+1);
I
msg.showMessagelialog(null, "Los canbios se han realizado con exito.");
} else

msg.showMessagelialog(null, "Por favor seleccione los valores
+ "para realizar los calculos.");

P

El siguiente método nos permite guardar los cambios todos los
cambios suscitados en todo mes, registrados por el administrador del
sistema de control de rancho.

private void btnGuardarCambiosActionPerformed(java.awt.event . ActionEvent evt) {
tryf
int 1 = this.jListUsRan.getSelectedIndex() ;
int j = this.jListSitlUs.getSelectedIndex();
int k = this.jListVal.getSelectedIndex();

Date dl
Date d2

this.jFechaln.getDate(];
this.jFechaFin.getDate();

UsuarioRan us = 1UsRan.get(i);

SituacionUs sit = 15itls.get(]);

Valores val = 1Val.get(k);

String razon = msg.showInputDialog("Por favor indique la razon "
+ "por la cual realiza el presente cambio");

for(Date d = dl; d.getTime()==d2.getTime(); d.setBate(d.gethate()+1)){
java.sqgl.Date f = new java.sql.Date(d.getTime());
Query q = em.createQuery("select C from Confronta as C where
+ "C.fecha = '" + f.toString()
+""and C.usuarioRan.idlsuario = "+ us.getIdUsuario() +"'");



em.getTransaction() .begin();

Confronta ¢ = (Confronta) g.getSingleResult();
c.setSituacionls(sit);

c.setValores(val);

¢.setRazonModif(razon);

em.getTransaction() .commit(};

nsg.showMessageDialog(null, "Cambio realizado correctamente"];
} catch (Exception ex] ﬂ
System.err.print{ex);

msq. showMessagelialog(null, "Por favor verifigue que Los campos
+ "esten seleccionado correctamente.");

N

Finalmente para la clase confronta tenemos los métodos de busqueda
de usuarios, situaciones y valores. Como estos métodos son similares,

solamente vamos a mostrar el método buscar usuarios.

private void BtnBuscarUsActionPerformed(java.awt.event ActionEvent evt) {
String ap = this.txtBuscarls.getText();
Query q = em.createQuery("SELECT u FROM UsuarioRan u WHERE u.apellidos Tike :apellidos");
q.setParameter(‘apellidos”, ap + "%');
List<UsuarioRan= list = q.getResultlist();
for{int 1=0; i<list.size(); i++){
for(int §=0; j<lUsRan.size(); j++){
if{list.get(1i).getIdUsuario().equals(1lUsRan.get(j) .qetIdUsuario())){
this.jlListlsRan.setSelectedIndex(j);
int r = msq.showConfirmDialog(null, "Buscar Siguiente ...");
if(ri=a{
j=llUsRan.size();
i=list.size();



6.8.8

IntFrmCambioGuardias.java

Seleccione Grupo |1 v Seleccione Crupo |1 v

Fig. 108 Formulario Cambio de guardias

En esta clase el usuario administrador podra realizar la modificacion de

los grupos de guardia de una forma facil y rapida.

En los siguientes métodos se cargaran automaticamente al seleccionar

el grupo de guardia, el listado de personal que le corresponde a ese

grupo.

private void chGuardlItemStateChanged(java.awt.event.ItemEvent evt) {
ql.setParameter("grupobetuardia”, Integer.parselnt(
this.cbGuardl .getSelectedItem() .toString()));
actualizar();

}

private void chGuard2ItemStateChanged(java.awt.event.ItemEvent evt) {
q2.setParameter('grupoleGuardia”, Integer.parselnt|
this.chGuard?.getSelectedItem() . toString()));
actualizar();

El siguiente método permite actualizar los listados de acuerdo al
pardmetro dado, es decir de acuerdo al grupo de guardia seleccionado

por el usuario administrador.



private void actualizar(){

list]l = ql.getResultlist();

1ist2 = qZ2.getResultlist();

JListBinding j1 = SwingBindings.createlListBinding|
UpdateStrategy READ, listl, 1istGl);

JListBinding j2 = SwingBindings.createlListBinding|
UpdateStrategy .READ, listZ, 11stGZ);

jl.setDetailBinding(ELProperty.create( "t apellidos} ${nombres}"));

j2.setDetailBinding(ELProperty.create("${apellidos} ${nombres}"));

bindingGroup.addBinding(jl);

bindingGroup.addBinding(j2);

bindingGroup.bind();

Estos dos métodos se encargan de cambiar de grupo de guardia al

usuario seleccionado.

private void btnAG2ActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
int g = Integer.parselnt(this.chGuardZ.getSelectedltem() . .toString()];
int 1 = 1istGl.getSelectedIindex();
if(i==0){
em.getTransaction() .begin(});
listl.get(1i).setGrupoDeGuardialg);
em.getTransaction() .commit(};
actualizar();

}

private void btnAGlActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {
int g = Integer.parselnt(this.chGuardl.getSelectedltem() . .toString()]);
msg.showMessagelialog(null, q);
int 1 = liatGZ.getSet?ctedIndex();
1f(1==0){
em.getTransaction() .begin();
listZ.get(1i) .setGrupoDeGuardialg);
em.getTransaction().commit();
actualizar();



6.8.9 IntFrmCambioSituaciones.java

Situacion de consumo actual

Nueva situacion de consumo

Fecha Inicio @
Fecha Fin @

Guardar

Importante !

Seleccione la situacion antigua y
luego la nueva posteriormente la
fecha de inicio v la fecha de

finalizarion del cambio a realizar,

Ejemplo:
Eqgresado -> Concentracion del 10
al 15 de diciembre

En esta clase el usuario administrador podra realizar cambios, agrupando

al personal por situaciones, como por ejemplo el grupo de Egresados o el

grupo que se encuentra de semana.

El siguiente método es el encargado de realizar los cambios, cabe resaltar

gue estos cambios se los realiza por periodos de tiempo, para que luego de

Fig. 109 Formulario Cambio de situaciones

este tiempo el usuario vuelva a tener su situacion por defecto.

Esto se lo puede utilizar en casos emergentes como por ejemplo que los

egresados sean concentradores un fin de semana.




private void btnGuardarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent ayt) {
int sl = this.jlListSl.getSelectedIndex();
int s2 = this.jListS2.getSelectedIndex();
Date fIni = this.dcFechalni.getDate();
Date fFin = this.dcFechaFin.getDate();
if(sl=-1 && s2=-1 && fIni!=null && fFin!=null){
SituacionUs sitlsl = UslList.get(sl);
SituacionUs sitls2 = UslList.get(s2);
for{Date f=fIni; f.getTime()<=fFin.getTime(); f.setBate(f.getbate()+1)){

q = em.createQuery("SELECT ¢ FROM Confronta c WHERE c.fecha = :fecha "
+ "BND c.situacionUs = :situacionlUs");

g.setParameter("fecha", f);

q.setParameter({"situacionls", sitlUsl};

C = q.getResultLisﬁé];
for(int i=0; i<c.se(); i++){
am.getTransaction() .begin();
c.get(i) .setSituacionUs(sitls?);
am.getTransaction() .commit () ;
1
1

msg.showMessagelialog(null, "Los cambios se realizaron con exito");

6.8.10 IntFrmReporteMensual.java

s Por Favor seleccione la
Fecha del reporte que
desea imprimir...

|enero | v|: |2011

| Generar Reporte Mensual |

Fig. 110 Formulario reporte mensual

Con esta clase el usuario administrador podra imprimir la tabla de
descuentos de rancho de todo el mes y de cualquier mes que desee,
es decir como la informacion se encuentra en la base de datos,
simplemente tendra que seleccionar el mes y el afio que desea

imprimir.

Para ello el siguiente método realiza un llenado de toda la informacion
del mes en una tabla temporal para que posteriormente esta
informacion sea tomada por el iReport y se pueda imprimir dicha

informacion.



public void reporteMensual(){
borrarReporte();
int aa=this.jAnic.getYear() - 1900;
int mm=this.jMes.getMonth();
int nDias = diasMes(aa,mm,l1);
Date fecha = new Bate(aa, mm, nDias);

fuﬁ(int d=nDias; d>=1; d--){

q = em.createQuery("SELECT ¢ FROM Confronta ¢ WHERE c.fecha = :fecha");
q.setParameter("fecha", fecha);

Confrontal[] ¢ = new Confronta[0];

¢ = (Confronta[]) q.getResultList().toArray(c);

for(int i=0; i<c.length; i++){
em.getTransaction() .begin();
ReporteTemp r = null;
if(d==nDias) {

des = c[i].getSituacionUs() .getDesayuno();

alm = c[i].getSituacionUs() .getAlmuerzo();

mer = c[i].getSituacionUs() .getMerienda() ;

vDes = c[i].getValores() .getValdesayuno() * des;
vAlm = c[i] .getValores() .getValalmuerzo() * alm;
vMer = c[1i].getValores().getValmerienda() * mer;
total = vDes + vAlm + vMer;

r = new ReporteTemp() ;

em.persist(r);

.setCedula(c[i] .getUsuarioRan() .getIdUsuario());
.setApellidos(c[i] .getUsuarioRan() .getApellidos());
.setNombres(c[i] .getUsuarioRan() .getNombres()) ;
.setSituacion(c[i].getSituacionUs() .getNomSituacion());
.setDesayuno(des) ;

.setAlmuerzo(alm) ;

.setMerienda(mer) ;

.setValDesayuno(vDes) ;

.setValAlmuerzo(vAlm) ;

.setValMerienda(vMer)
.setTotal(total) ;
.setFecha( fecha) ;

} else {

’
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r = em.find(ReporteTemp.class, c[i].getlUsuarioRan() .getIdUsuaric());

des
alm
mer
vDes
vALm
vMar
total = v

i] .getSituacionUs() .getDesayuno() + r.getDesayuno();
i].getSituacionls() .getAlmuerzo() + r.getAlmuerzo();
i] .getSituacionUs() .getMerienda() + r.getMerienda();
i] .getValores() .getValdesayuno() * des;
i] .getValores() .getValalmuerzo() * alm;
c[i] .getValores() .getValmerienda() * mer;
les + vAlm + vMer;

1l
[ I T o T T

.setDesayuna(des) ;

.setAlmuerzo(alm) ;

.setMerienda(mer) ;

.setValDesayuno(vDes) ;

setValAlmuerzo(vATlm) ;

.setValMerienda(vMar) ;
);

.setTotal(total);

= 3 T3 3 T3 T3 %

}

am.getTransaction() .commit();

1
fecha.setbate(fecha.getbate() -1

1
Reporte.abreReporte();

Los siguientes métodos se utilizan para borrar la tabla creada
anteriormente, permitiendo un nuevo llenado de la misma con datos
actualizados. También tenemos el método que permite obtener el nUmero
de dias del mes, esto es muy importante ya que permite delimitar el

informe desde la fecha del primer dia de mes hasta la del ultimo dia.

public void borrarReporte(){
try{
Connection conn= DriverManager.getConnection|
"idbc :postgresql://localhost :5432/sisrandb”, "postgres”, "espel ") ;
Statement stm = conn.createStatement () ;
stm.execute("delete from reporte temp");
fcatch (Exception ex){msg.showMessageDialog(null, ex.getMessage());}

}

private int diasMes(int aa, int mm, int dd){
Calendar cal = Calendar.getInstance();
cal.set(aa, mm, dd);
int dias = cal.getActualMaximum(cal .DAY OF MONTH),
return dias;



6.8.11 IntFrmReportesDiarios.java

|| ] | Generar Reporte |

Por Favor seleccione la Fecha del reporte que
desea imprimir...

Fig. 111 Formulario Reportes diarios

Esta clase es muy similar a la anterior, con la diferencia que el usuario
administrado imprime los consumos diariamente, es decir son las
confrontas que se emiten desde la oficina de personal hasta el
encargado del rancho, con la finalidad de preparar el nimero requerido

de alimentos, evitando los excesos y la falta de los mismos.

public void confrontaDiaria(){
borrarReporte(];

Date fecha = this.jFacha.getDate();
q = em.createQuery("SELECT ¢ FROM Confronta ¢ WHERE c.fecha = :fecha"};
q.setParameter("fecha", fecha);

Confronta[] ¢ = new Confrontal@];
¢ = (Confronta[]) q.getResultlList{).toArray(c);

for(int 1=0; i<c.length; i++){

des = c[i].getSituacionls() .getDesayuno();

alm = c[1].getSituacionls().getAlmuerzo();

mer = c[i].getSituacionls().getMerienda();

vDes = c[i].getValores().getValdesayuno(] * des;
vAlm = c[i].getValores().getValalmuerzo() * alm;
vMer = c[1i].getValores().getValmerienda() * mer;
total = vDes + vALm + vMer;



em.getTransaction() .begin();

ReporteTemp r = new ReporteTemp();

em.persist(r);

.setCedula(c[i] .getUsuaricRan() .getIdUsuario()};
.setApellidos(c[i] .getlUsuarioRan() .getApellidos());
.setMNombresic[i] .getUsuarioRan() .getNombraes()];
.setSituacion(c[i] .getSituacionUs() .getNomSituacion());
.setDesayuno(das) ;

setAlmuerzolalm) ;

.setMeriendaimear) ;

.setValDesayuno(vDes) ;

setValAlmuerzo{vAlm) ;
. Semawe riendal{vMar] ;
.setTotal(total) ;
)
n
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.setFecha(fecha

em.getTransaction().commit(};

}
Reporte.abrefeporte() ;

De igual forma que la anterior clase también tiene un método de
borrado de la tabla temporal, con la finalidad de eliminar datos
antiguos.

public woid borrarReporte(){
try{
Connection conn= DriverManager.getConnection|
"jdbc:postgresql://localhost :5432/sisrandb”, "postgres”, "espel ") ;
Statement stm = conn.createStatement();
stm.execute("delete from reporte temp");
}catch (Exception ex){msg.showMessagelialog(null, ex.getMessage());}

6.8.12 IntFrmVerSitConsumo.java

(B8] ol

Por Favor cologue su targeta Frente al lector...

Apellidos:
Mombres: o,

Condicidn: oo,

Fig. 112 Formulario Ver situacién de consumo



En esta clase es en donde mediante el lector de cédigo de barras, el
sistema verifica si el usuario consumidor del rancho esta

considerando en confronta.

Para ello el siguiente método primero verifica si el usuario esta en

confronta y luego verifica el horario.

private void btnBuscarActionPerformed(java.awt.event.ActionEvent evt) {

}

Date fecha = new Date();

String idUsuario = this.txtClave.getfext();

Query g = em.createQuery("select ¢ from Confronta ¢ where

+ "c.fecha = :fecha and c.usuaricRan.idUsuario = :idUsuario");

q.setParameter("fecha", fecha);

g.setParameter("idlsuaric”, idUsuario);

List<Confronta> con = g.getResultlist(];

if(con.size()=0){
Confronta ¢ = con.get(d);
this.lblApellidos.setText(c.getlsuarioRan() .getApellidos());
this.lblNombres.setText(c.getUsuarioRan() .getNombres()];
this.lblCondicion,setText(verSituacion(c));

} alse {
this. ThlApellidos.setText(" . . ... ... it "1,
this. lblNombres.setText(". ... ... ... ... oo, “1;
this. lblCondicion.setText(". .. ... ... .. ... "1,
I

[}

private String verSiﬂuacian(Confronta c){

}

int haora = new Date() .getHeurs();

int des = c.getSituacionUs() .getDesayunol();

int alm = c.getSituacionUs() .getAlmuerzof)
int mer = c.getSituacionUs() .getMerienda();
String situacion = "El usuario no esta considerado en confronta";

if{ (hora==6 &b& hora<=9 && des==1) ||
(hora>=12 && hora<=15 && alm==1) ||
(hora==17 && hora<=20 && mer==1) )

situacion = "Confronta normal”;
imprimirTicket();

Pl

return situacion;

private void imprimirTicket(){

}

msqg.showMessageDialog(null, "Ticket impreso...");



6.8.13 Reporte.java

Esta clase es la encargada de realizar el llenado del reporte y de abrir

el reportViewer, es decir la vista previa de la impresion del reporte.

public class Reporte {

public static void abreReporte() {

tryf
JasperReport jr = {JasperReport)JRLoader.
loadObject("reporteConfrontas.jasper");
Connection con = DriverManager.getConnection|
"idbc :postgresql ://localhost :5432/sisrandb”, "postgres”, "espel”)|;
JasperPrint jp = JasperFillManager.fillReport(ir, null, con);
JasperViewer.viewReport(jp, false);
}catch(Exception ex){ex.printStackTrace();}
}
H

6.8.14 msg.java

Esta clase es en realidad derivada de otra llamada JoptionPane, esto
se lo hizo con la finalidad de evitar escribir...

javax.swing.JOptionPane.showMessageDialog(null, "mensaje");

... resumiéndose en:

msg.showMessageDialog(null, "mensaje");

package sisranld;
import javax.swing.JOptionPane;
public class msg extends JOptionPane

}
|



6.9 Ejecuciony Pruebas

Durante la ejecucion de prueba del programa no se encontraron anomalias
especiales, sin embargo serd necesario que el usuario de control tenga una
capacitaciéon adecuada a fin de evitar errores a la hora de ingresar los datos

de los usuarios y de realizar las modificaciones y célculos de consumo.



CAPITULO 7: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

7.1

Conclusiones
Al finalizar el presente trabajo de investigacion podemos concluir que:

> El uso de software libre utilizado en la elaboracion de este proyecto

de tesis como: Ubuntu, NetBeans, PostqgeSQL, fue determinante
tanto a nivel legal por poseer una GLP, Distribucion Open Source, y
econdémico por ser de codigo abierto, por lo que los costos fueros

muy bajos comparados con el software propietario de Microsoft.

Java es un lenguaje muy potente y robusto, posee una gran
cantidad de librerias FREE que facilitan en gran parte el desarrollo
de tareas, aunque es un poco mas complicado de usar porque es

orientado a objetos.

El Modelamiento de datos mediante el empleo de diagramas UML
ayudan a entender de una mejor manera el sistema vy

posteriormente sirve para codificar mas rapido el proyecto

El Lector Laser de Cdédigo de Barras Metrologic MS9520 Voyager
es el lector mas utilizado en el mercado ya que cuenta con un

sistema de lectura avanzado y un moderno disefio.



7.2

Recomendaciones

Al finalizar el presente trabajo de investigacion recomendamos que:

>

Utilizar software libre para realizar las diferentes aplicaciones ya que

a mas de no necesitar licencia, son estables y de facil manejo.

Elaborar una lista de todos los requisitos sin omitir detalles, 1o que
ayuda a la implementacion de los mismos y cumplir son los

objetivos propuestos.

Realizar pruebas en cada una de las fases de Desarrollo del
proyecto con el fin de comprobar el buen funcionamiento de la

aplicacion.

Se use el codigo de barras dentro de la cadena logistica, ya que
permite reconocer rapidamente un articulo, informacion personal o
caracteristicas especiales y asi se puede realizar inventarios o listas

asociadas de acuerdo a su aplicacion.

Los codigo de barras para Usuarios consumidores sean anexados al
reverso del carnet estudiantil de la ESPE-L para un mejor control.


http://es.wikipedia.org/wiki/Inventario

GLOSARIO

» GLP.- Licencia General Publica.

» Open Sourse.- Libertad a los usuarios para ejecutar, distribuir, estudiar,
cambiar y mejorar el software.

» UML.- Lenguague Modeling Unified, Lenguaje de Modelamiento Unificado.

» JDBC.- Java Data Base Connectivity, Es una APl que permite la ejecuciéon de
operaciones sobre bases de datos desde el lenguaje de programacién Java.

» JPA.- Java Persistence API, Persistencia Java.

» API.- Aplication Programing Interface, Interfaz de Programacion de
Aplicaciones.

» JAVA.- Lenguaje de programacion orientado a objetos. En la actualidad es
lenguaje muy extendido y permite realizar diferentes aplicaciones
especialmente en el internet y la programacion de aplicaciones.

» FREE SOFTWARE.- Software Libre, No posee licencia de propietario.



Direcciones Web

Netbeans y Java

> http://es.wikipedia.org/wiki/NetBeans

www.lawebdelprogramador.com

http://elvex.ugr.es/decsai/java/pdf/2B-Java.pdf

YV V V

http://www.scribd.com/doc/16600726/Guia-Como-Programar-Java-Con-
Netbeans-PDF
http://downloads.sourceforge.net/ireport/iReport-nb-0.9.2.nbm

Y

Y

WWW.jarperreports.org

> www.netbeans.org

PostgresQL

> http://laboratorio.is.escuelaing.edu.co/labinfo/doc/Manual Basico de Postgre

SQL.pdf
> http://postgresgl.uci.cu/system/files/Manual%20del%20usuario%20de%20Pos

tgreSQL.pdf

> www.postgresql.org/downloads

Ubuntu

> www.ubuntu.ec

> www.wikipedia.com

Lector de cbdigo de barras

> http://www.monografias.com/trabajos11/yantucod/yantucod.shtml

> http://www.idconsultants.us/

UML

> http://www.dcc.uchile.cl/~psalinas/uml/modelo.html

> http://sel.unsl.edu.ar/licenciatura/ingsoft2/UML-DiagramaClaseObjeto.pdf

> http://es.wikipedia.org/w/index.php?title=caso de uso



http://es.wikipedia.org/wiki/NetBeans
http://www.lawebdelprogramador.com/
http://elvex.ugr.es/decsai/java/pdf/2B-Java.pdf
http://www.scribd.com/doc/16600726/Guia-Como-Programar-Java-Con-Netbeans-PDF
http://www.scribd.com/doc/16600726/Guia-Como-Programar-Java-Con-Netbeans-PDF
http://downloads.sourceforge.net/ireport/iReport-nb-0.9.2.nbm
http://www.netbeans.org/
http://laboratorio.is.escuelaing.edu.co/labinfo/doc/Manual_Basico_de_PostgreSQL.pdf
http://laboratorio.is.escuelaing.edu.co/labinfo/doc/Manual_Basico_de_PostgreSQL.pdf
http://postgresql.uci.cu/system/files/Manual%20del%20usuario%20de%20PostgreSQL.pdf
http://postgresql.uci.cu/system/files/Manual%20del%20usuario%20de%20PostgreSQL.pdf
http://www.postgresql.org/downloads
http://www.ubuntu.ec/
http://www.wikipedia.com/
http://www.monografias.com/trabajos11/yantucod/yantucod.shtml
http://www.idconsultants.us/
http://www.dcc.uchile.cl/~psalinas/uml/modelo.html
http://sel.unsl.edu.ar/licenciatura/ingsoft2/UML-DiagramaClaseObjeto.pdf

Referencias Bibliograficas

Linux Guia de Instalacién y administracion (Vicente Lopez Camacho)
Introduccion a la programacion JAVA (John S. Deam)
Desarrollo de Base de datos en JAVA (Martin Rinehart)
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Manual de Java (Patrick Naughton)
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