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RESUMEN

El presente trabajo muestra la investigacion de la arquitectura, los componentes, la
configuracion e instalacién del framework ZK. Ademas se desarrollaron tres guias de
programacion y disefio del framework y un prototipo de aplicacién construido con el
mismo. Se ha documentado ejemplos practicos reales para la construccion de

proyectos dentro de la plataforma JEE que utilicen en su capa web el framework ZK.

Se eligio el framework ZK, por la necesidad de investigar nuevas soluciones
tecnolégicas, que puedan proveer frameworks agiles para el desarrollo de
aplicaciones web, que sea intuitivo al codificarse, facil de aprender para los
programadores inexpertos, que tenga poca configuracion y que responda
rapidamente ante cualquier cambio 0 nuevo requerimiento. ZK ofrece un entorno de
desarrollo rapido, y una linea de aprendizaje practicamente plana .Soporta todos los
principales patrones de desarrollo, tales como MVC o MVVMy tiene caracteristicas
ayudan a mejorar la cultura organizacional de desarrollo web en los sistemas que se

vayan a ejecutar en un futuro en Kruger Corporation.

Adicional a la investigacion del framework se realizO una comparacion con el
framework JSF (Java Server Faces) en su version 2. Se comparé tomando en

consideracion las principales caracteristicas.



ABSTRACT

This thesis shows the investigation of the architecture, components, configuration
and installation of the ZK framework. As results of this work three guides
programming and design was developed and also a prototype application was built
with it. It has been documented real practical examples for the construction of

projects within the JEE platform to use in the web tier framework ZK.

ZK framework was chosen because of need to research new technology solutions
that provide flexible frameworks for developing web applications, that is intuitive to
coded, easy to learn for novice programmers and respond quickly to any changes or
requirements of the application. ZK provides a rapid development environment, and a
nearly flat learning curve. ZK supports all major development patterns such as MVC.
Many features of the framework match with above needs and help to improve the
culture Web development organizational systems that are executed in the future in

Kruger Corporation.

In addition tothe investigationof the framework,a comparison was madewithJava
ServerFacesframeworkin version 2. Main characteristics were compared with ZK and

JSF frameworks



CAPITULO 1: INTRODUCCION

1.1 Contextualizacion del Problema

1.1.1 Labor de laempresa:

Kruger Corporation a lo largo de los afios se ha consolidado como una de las
empresas mas reconocidas de tecnologia a nivel nacional, y que cada dia se abre
importante campo a nivel internacional. De esta manera Kruger se constituye como
una importante y reconocida empresa de desarrollo de software, creacion y

transmision tecnoldgica.

1.1.2 Area especifica:

Para el desarrollo de este proyecto de investigacion, se trabajo con el departamento
de desarrollo de software especificamente alojado en el cliente Supermaxi, ya que
es ahi donde se encuentran arquitectos de software conocedoresdel tema, que
daran las directrices necesarias para encaminar la investigaciéon de acuerdo a las
necesidades tecnologicas agiles de cambio e implementacién. Se trabajé en
conjunto bajo una supervision y aprobacion de la gerencia técnica de la empresa de

igual forma.

1.2 Formulaciéon del Problema:;

Actualmente Kruger Corporation desarrolla sus sistemasempresariales utilizando

frameworks como JSF! (Java Server Faces) y STRUTS? para su capa web en la

! Java Server Faces http://www.oracle.com/technetwork/java/javaee/javaserverfaces-139869.html
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plataforma JEE® (Java Enterprise Edition). Estos frameworks proveen caracteristicas
importantes que permiten un desarrollo web robusto, dinamico y estable. Sin
embargo el desarrollo no es completamente agil si se quisiera implementar una
solucion web en muy poco tiempo y con un alcance mediano, los componentes que
proveen dichos frameworks en ocasiones no cumplen con los requerimientos

funcionales que necesita la aplicacion.

Es ahi donde se ve la necesidad de investigar nuevas soluciones tecnolégicas, que
puedan proveer frameworks agiles para el desarrollo de aplicaciones web, que sea
intuitivo al codificarse, facil de aprender para los programadores inexpertos, que
tenga poca configuracion y que responda rapido ante cualquier cambio o

requerimiento de la aplicacion.

1.3 Delimitacion Espacial

La investigacion y el desarrollo de un prototipo del framework ZK se lo llevara a cabo

en mi domicilio y las instalaciones del cliente Supermaxi de la empresa Kruger.

1.4 Delimitacion Temporal

La investigacion y el desarrollo de un prototipo del framework ZK se realiza en base
a las necesidades tecnolbgicas web que requieren los sistemas empresariales desde

gue salié la especificacién Java EE 6 en el afio 2009.

Se investigo el framework ZK, a partir de su version 5.

2 Apache Struts http://es.wikipedia.org/wiki/Apache_Struts
%Java Platform, Enterprise Edition



1.5 Sistematizaciondel problema

Sera posible con la investigacion del framework ZK, obtener un marco referencial
tedrico y practico, para adoptar dicho framework como estandar de arquitectura web
en las aplicaciones empresariales basadas en la plataforma JEE de la empresa

Kruger Corporation.

Sera posible con la investigacion del framework ZK, y el desarrollo de un prototipo
de sistema basado en dicho framework, hacer mas &agil e intuitivo para el
programador el desarrollo de las aplicaciones web y que sean iguales o mas

robustas que las aplicaciones que utilizan frameworks conocidos como JSF.

Seré& posible con la investigacion del framework ZK, obtener un desarrollo web de las
aplicaciones del lado del servidor basado en componentes y orientada a eventos,
que dinamice méas el desarrollo web en aplicaciones empresariales y provea

caracteristicas visuales mas llamativas e intuitivas para el usuario.

1.6 Objetivos

1.6.1 Objetivo General:

Realizar una guia de desarrollo del framework ZK, mediante la investigacion dela
arquitectura, funcionalidady componentes del mismoy el desarrollode un prototipo
de aplicacion basado en dicho frameworkque como funcionalidad principal permita
controlar el plan de capacitacién interno de los empleados en Kruger Corporation,

con la finalidad de proporcionar una alternativa tecnolégica para el disefio y la



arquitectura de la capa web a los desarrolladores de software de la empresa en

mencion.

1.6.2 Objetivos Especificos:

Proporcionar la documentacion pertinente para el desarrollo de
componentes, la programacién y la construcciéon de vistas del framework ZK,
que sirva como herramienta a la gerencia técnica, a los programadores y
arquitectos de software en Kruger Corporation, para facilitar la toma de
decisiones al momento de elegir un framework para el desarrollo web de
aplicaciones empresariales.

Desarrollar una aplicacion utilizando el framework ZK que contenga la
arquitectura, funcionalidad y componentes que el framework provee y que
funcionalmente controle el plan de capacitacion interno de Kruger
Corporation.

Realizar un analisis comparativo entre el framework ZK y el framework JSF
que permita decidir cuando y porqué usar uno u otro framework si se requiere

desarrollar un nuevo sistema, requerimiento o aplicacion empresarial.

1.7 Justificacion e importancia:

Los sistemas empresariales dentro de la plataforma JEE, consisten en la integracion

e interaccion de varios componentes que independientemente, pueden desempefar

una labor especifica para el correcto funcionamiento del sistema. La capa web o de



presentacion debe ser un componente fundamental en el desarrollo de dichos

sistemas empresariales, ya que es la cara del sistema al cliente.

Es por eso que se necesita desarrollar sistemas empresariales, que presenten una
interfaz de usuario amigable, intuitiva, dindmica, en la que el usuario interactué con
el sistema de manera activa, y que facilite la labor diaria del mismo, pero de igual
manera, que dicha interface sea &gilmente desarrollada por el programador,

respondiendo rapidamente a cambios de requerimientos.

Para lograr esto, el camino mas optimo adoptado por los arquitectos, desarrolladores

y programadores de software es la implementacion de un framework web.

Las diferentes aproximaciones de los frameworks muestran que, en la mayoria de
estos, se atacan los mismos problemas: navegacion, internacionalizaciéon, manejo de
errores, validacion de entradas, escalabilidad. Los mas antiguos como STRUTS
permiten un manejo mas directo de los datos que se procesan mientras que los mas
modernos como JSF, ZK o GWT*(Google Web Toolkit), buscan la abstraccién casi
total del protocolo, a cambio de generar modelos de componentes facilmente

extensibles y orientados a eventos.

Cada framework busca solucionar objetivos generales. Por ejemplo, mientras que
ROR’(Ruby On Rails), permite crear aplicaciones de manera muy 4agil, pero como
resultadose tiene una sencillez extrema y falta de flexibilidad, otros como COCOON®
y JSF fueron disefiados para no depender del dispositivo de presentacion, lo que

otorga varios puntos a las aplicaciones que buscan verse bien en dispositivos

4 http://code.google.com/webtoolkit/
> http://es.wikipedia.org/wiki/Ruby_on_Rails
6 http://cocoon.apache.org/1363_1_1.html



méviles como celulares palms o tablets. ASP.NET’ por su parte permite una
productividad interesante pero limita el trabajo a la herramienta que provee su

fabricante quedando atado a las futuras decisiones de la compafiia.

Por lo expuesto anteriormente se puede decir que el futuro préximo del desarrollo
web agil, estd marcado por las interfaces ricas de usuario, con interactividad, sin
necesidad de realizar consultas permanentes al servidor, con la posibilidad que
desde el cliente se pueda acceder a diferentes servidores a la vez, lo que marca un
cambio en la concepcion del navegador web, que pasa de ser una interfaz sin
inteligencia ni estado, a otra con la posibilidad de procesar la informacién y

mantener un estado propio.

Una vez expuestos los puntos mas relevantes, se plantea la investigacion de un
nuevo framework web llamado ZK, ya que ofrece un excelente rendimientoen el
desarrollo de aplicaciones empresariales robustas, pero a su vez agiles de
desarrollar. Esto se demuestra al constatar oficialmente que empresas como SONY,
SUN, IBM, ROCHE, TOYOTA, ADOBE entre muchas otras mas, utlizan este

framework para el desarrollo de sus sistemas y aplicaciones.

ZK ofrece un entorno de desarrollo rapido, y una linea de aprendizaje practicamente
plana.ZK soporta todos los principales patrones de desarrollo, tales como MVC, asi
como muchas mas caracteristicas propias del framework que satisfacen las
necesidades anteriormente mencionadas y pueden ayudar a mejorar la cultura
organizacional de desarrollo web en los sistemas que se vayan a ejecutar en un

futuro en Kruger Corporation.

! http://es.wikipedia.org/wiki/ASP.NET



También se plantea el desarrollo de un prototipo de sistema desarrollado con dicho
framework, donde se apligue todo en torno a la investigacion realizada y se

abstraiga todos los conceptos que se estén por definir en la investigacion.

1.8 Alcance

El alcance del presente trabajo de investigacion abarca la descripcion del
framework ZK en su plataforma de componentes gratuitos, es decir todas las
librerias que provee dicho framework conlicenciamientoGPL(General Public License)

y LGPL®(Lesser General Public License).

Dentro del alcance también esta el desarrollar un sistema prototipo,que utilice para

el desarrollo de la capa web el presente framework a investigar.
La investigaciéon comprende los siguientes aspectos:

e Instalacion del framework.

e Configuracién del framework.

e Componentes gratuitos del framework y personalizacién de los mismos.
e Arquitectura y componentes internos del framework.

e Ciclo de vida de una peticién Ajax dentro del framework.

e Programacioén de dichos componentes.

e Construccion de las vistas de la capa web.

e Desarrollo de componentes propios.

e Comparacion con el framework JSF.

8 http://www.zkoss.org/license/extension



El sistema desarrollado, tiene como funcionalidad mas relevante el controlar el plan
de capacitacion interno en Kruger Corporation. Entre las funcionalidades mas

relevantes del prototipo que se va a desarrollar:

Crear un plan de carrera para cada empleado.

Administrar la carrera profesional de cada empleado dentro de la empresa.
Crear cursos de capacitacion de acuerdo al area de trabajo.

Se creara los eventos a los cuales asistiran empleados.

Se podré planear la asistencia de los empleados a dichos cursos.

vV V Vv V¥V V V

Visualizacion de los cursos o eventos vigentes a futuro.

1.9 Situacion actual de la arquitectura web utilizada en la empresa

1.9.1 Tecnologiasen uso

1.9.1.1 JSF2.X

Java Server Faces es el frameworkadoptado para el desarrollo de la arquitectura
web. Este framework es el estandar que brinda la especificacion JEE 6 para
construir interfaces de usuario. Es un framework que reside en el lado del servidor,
orientado a eventos y basado en componentes caracteristicas que también tiene el

framework ZK.
La tecnologia de JSF consiste en los siguientes puntos:

e Un APl (Application Programming Interface) para representar los
componentes y la gestion de su estado, manejo de eventos, validacion del
lado del servidor y también del lado del cliente, comunicacién entre

componentes, conversion de datos, definicibn de la navegacion entre las
10



paginas que en la version 2 de JSF es casi implicita, internacionalizacion y
acceso directo a los datos de una base de datos.
e Librerias de etiquetas para agregar componentes en las paginas web y para

conectar los componentes del lado del servidor.

1.9.1.2 Richfaces 4.x

Richfaces es un conjunto de librerias desarrolladas por JBoss Community que
implementan el framework JSF y que sirven como complemento al mismo, para
potenciarlo y optimizarlo de acuerdo a las necesidades de desarrollo que se quieran
implementar. Consiste en la inclusion de componentes basados en la tecnologia ya
nombrada y que extienden la funcionalidad de los componentes nativos de JSF.
Richfaces facilita la utilizacion del framework JSF ya que abstrae en sus librerias
toda la tecnologia de este framework, por ejemplo la utilizacion de Ajax o la

paginacion en base.

1.9.1.3 Primefaces 3.x

Es otra implementacién de la tecnologia JSF.

Primefaces consiste en un conjunto de librerias que residen en un servidor de
aplicaciones. Primefaces provee también componentes que enriquecen la interface
de usuario y optimizan la utilizacion del framework. Cabe recalcar que los
componentes Primefaces se utilizan como una alternativa de componentes ya que

los componentes principales en la arquitectura web actual son de Richfaces.

11



1.9.1.4 Eclipse 3.6

Es un IDE (Integrate Development Evironment) de codigo abierto, que puede
multiplataforma, desarrollado por la empresa Eclipse Foundation. Este programa
sirve para el desarrollo y modelamiento de muchas aplicaciones que pueden ser de
diferentes ambitos y escritas en diferentes lenguajes. Esta programado en Java, por
lo que se especializa en la construccion de aplicaciones escritas en dicho lenguaje..
Actualmente se utiliza Eclipse en su versién 6 y se afiade las librerias de JBoss
Tools. Estas librerias hacen que se pueda trabajar de mejor manera dentro del IDE®

(Entorno de Desarrollo Integrado) con tecnologias propias de la especificacion JEE.

1.9.1.5 JBOSS 6.0

Es un servidor de aplicaciones para la plataforma JEE de cédigo abierto y que esta

hecho al igual que Eclipse en Java.

Este servidor de aplicaciones puede ser utilizado en cualquier ambiente donde corra
una JVM (Java Virtual Machine) por lo que es multiplataforma al igual que el

lenguaje en el que esté hecho.

1.9.2 Organizacion de los proyectos

El nombre de los paquetes hace referencia al sistema y funcionalidad que se desea

incluir en este, tomando en cuenta un prefijo especifico que dependera de la

9http://es.wikipedia.org/wiki/Entorno_de_desarroIIo_integrado
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compafia para la cual se esté realizando la implementacion, entonces el estandar

es.

[prefijo_pais].[tipo_organizacion].[id_organizacion].[prefijo_sistemal].[tipo_proyecto].|

modulo].[sub-modulo/funcionalidad]...

Ejemplo: ec.com.smx.sic.web.articulos.catalogos

Para un proyecto web realizado con JSF, luego del paquete que agrupa el altimo
nivel de funcionalidad se debera crear por lo menos dos paquetes adicionales

llamados: controller y datamanager. Como se muestra en la Figura 1.1

a i #sre
4 "-E, ec.com.smsicoweb
- i, administracion
a [ articulos

- B3 admin
4 1} catalogos
4 £ claseArticule
- B controller
- B datamanager

Figura 1.1: Agrupacion de paquetes de un proyecto JSF.

Fuente: El autor.

1.9.3 Los Controllers y Datamanagers

Los Controllers o Controladores, desde el punto de vista de JSF son ManagedBeans
donde se ubicaran todos los procesos principales para una pantalla, normalmente el
scope o alcance de estos beans sera Request o View. Como ya se sabe el alcance
Request solo mantiene el estado del bean el tiempo que dura una peticién y es muy

corto.

13



El alcance View mantiene el estado del bean mientras no se navegue a otra vista o

pantalla, esto es muy Util porque nos evita o disminuye el uso de variables de sesion.

Los Datamanagers o Manejadores de datos también son ManagedBeans pero estos
tienen un alcance de Session, es decir el estado de esté bean se mantendra de una
vista o pantalla a otra. Es recomendable guardar en sesion solo lo que se necesite,
no es recomendable tener objetos muy pesados ni procedimientos o métodos en

estos beans.

Todo controlador debe obligatoriamente extender wuna clase Ilamada
CommonController ya que esta contiene métodos genéricos que permiten un
correcto funcionamiento de las pantallas. Ademas deberan tener una propiedad
asociada a su Datamanager, por otra parte todos los Datamanager deberan
extender de una clase llamada CommonDataManager.A continuacion se muestra un

ejemplo de cédigo de un controlador.

@ManagedBean
@RequestScoped
publicclass AdminClaseArticuloController extends CommonController{

@ManagedProperty(value="#{adminClaseArticuloDataManager}")
private AdminClaseArticuloDataManager adminClaseArticuloDataManager;

@Override
publicCommonDataManager getDataManager() {
returnadminClaseArticuloDataManager;

}

/**
* Método usado para inicializar
*/
@Override
publicvoid initialize() {
//AQUI LA INICIALIZACION DE LA PANTALLA
@ManagedBean
@SessionScoped
publicclass AdminClaseArticuloDataManager extends CommonDataManager{

@Override

14



public String getIdDataManager() {
return"adminClaseArticuloDataManager"”;

}

El nombre de todo controlador debe tener el sufijo Controller, y en el casos de los

Datamanagers el sufijo DataManager.

Como se puede observar en el ejemplo anterior todo controlador debe implementar
dos métodos: getDataManager() e initialize().
e getDataManager (): Obtendra el objeto Datamanager asociado al controlador.

¢ Initialize (): Permite inicializar el controlador, cabe sefalar que este método
inicializa solo una vez el controlador.

Hay casos donde se tiene un controlador para varias pantallas, en estos casos en
lugar de usar el método initilize es preferible usar un método con la anotacion
PostConstruct, tomando en cuenta que se debe controlar la inicializacién por cada

pantalla.

Por otra parte todo Datamanager debera implementar el método getldDataManager()
este método retornara el identificador del bean que por omisién es el nombre de la
clase con la primera letra mindscula a menos que se especifique lo contrario en la
anotacion @ManagedBean. Este id serda usado para eliminar el datamanager de

sesion cuando el usuario cierre la ventana de trabajo.

1.9.3.1 Organizacion del contenido web

El contenido web esta ubicado dentro de la carpeta donde se ubican las péaginas
xhtml, archivos de configuracion, recursos como imagenes, JavaScript, hojas de

estilo y librerias locales.

15



1.9.4 Organizacion de las carpetas

En la Figura 1.2, se muestra la organizacion de las carpetas en el proyecto:

a 5y WebContent
[ META-INF
iTh pages
l=f resources
iy templates
=5 WEB-INF

§ index.jsp
gy indesx.xchtml
oy salirxhtml

Figura 1.2:Agrupacion de carpetas en un proyecto web con JSF.

Fuente: El autor.

Las péaginas ubicadas en la raiz de la carpeta WebContentson paginas genéricas

gue controlan el ingreso y la salida del sistema.

La carpeta pages contendra las paginas xhtml del proyecto, dentro de esta se ubica
una estructura jerarquica que agrupa los diferentes modulos y por cada modulo sus

opciones o funcionalidades, como se muestra en la Figura 1.3.

& 55 WebContent
- =y META-TMF
4[5 pages
s =4 administracion
555 conceptos
. (=4 contacto
- =} parametros
(& unidadManejo
. i articulos
- =y proveedor
¥ adminFavoritos.xhtml
tii#y cambiarCantrasenia.achtml
iy miPerfil.xhtml
rmy notAutorizedPage.xhtml
ity sessionTimeOutxhtml
- [=} resources
- G5y templates
=% WEB-INF
i indexjsp
oy indesx.achtrml
e salirxhtml

Figura 1.3:Agrupacion de paginas por médulos del sistema.

Fuente: El autor.
16



La carpeta resources debe contener todos los recursos del contenido web, por
ejemplo componentes por composicion (componentes), imagenes (images),
JavaScript (js) y hojas de estilo en cascada (CSS), cabe sefialar que el nombre
resources es un estandar establecido para aplicaciones JSF 2.x, es decir que el
motor de JSF buscara los recursos en esa ruta. También se puede agregar esta
carpeta dentro de una archivo JAR, en este caso debera ir dentro de la carpeta
META-INF, esto es muy interesante porque permite agrupar archivos comunes que

luego pueden ser usados en muchos proyectos web. Como muestra la Figura 1.4.

4 7 WebContent
- [ META-INF
- 45 pages
4 |~ resources
= components
> [ css
- [ images
- iy templates
+ (= WEB-INF
4 index.jsp
rify indexxhtrnl
gy salirxhtml

Figura 1.4: Organizacion de la carpeta resources

Fuente: El autor.

La carpeta templates contiene segmentos genéricos que todas las pantallas del
sistema deberan tener. La carpeta main contiene la plantilla de la vista principal y
sus segmentos. La carpeta pages contiene tres plantillas base que pueden ser
usadas por cualquier vista y los segmentos genéricos de cada una. La Figura 1.5

muestra las estructura de esta carpeta:
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a =5 WebContent
> =y META-INF
> 455 pages
» = resources
4 |5, templates
4 555 main
iy headerxhtml
ooy mainLayoutxhtml
ooy menu.xhtml
mafy messages.axchtml
& =5 pages
» =y defaultContent
ooy pagelayoutl xhtml
iy pagelayout2.xhtml
ooy pagelayout3.xhtml
> [ WEB-INF
egfy index,jsp
oy indexachtml
ooy salirschtml

Figura 1.5:0Organizacion de la carpeta templates

Fuente: El autor.

Para usar una de estas plantillas se debe hacer uso de los componentes de facelets,

por ejemplo la pagina que vaya a usar la plantilla dos (pageLayout2.

Las figuras 1.6, 1.7 y 1.8 muestran la estructura de las plantillas.

e pagelLayoutl

{ header |
center
bottom |

Figura 1.6: Distribucion de los espacios en la pagina pagelLayoutl

Fuente: El autor
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e pagelayout2

| header

left center

| bottomn

Figura 1.7: Distribucion de los espacios en la pagina pagelLayout2

Fuente: El autor.

e pagelLayout3

| header

left center

right

Figura 1.8: Distribuciéon de los espacios en la pagina pageLayout3.

Fuente: El autor.

Dependiendo de la plantilla que se use se debera definir el contenido de la pagina.

Finalmente en la carpeta WEB-INF se guardan los archivos de configuracion del

proyecto web los principales son: web.xml y faces-config.xml.
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Esto se observa en la Figura 1.9

a 555 WebContent
META-IMF

pages
rescuUrces

<A

1
=

ternplates
WEB-IMF
= lib
4 faces-config.xml

51

5 web.oaml
index.jsp
index.xhtrnl

B8

zalir.chtml

Figura 1.9: Organizacion de la carpeta WEB-INF

Fuente: El autor.

1.9.4.1 Archivo web.xml

En el archivo web.xml se recomienda que tenga la siguiente configuracion:

Parametros de contexto.

® javax.faces.FACELETS_SKIP_COMMENTS

Este parametro se debera asignar a true para que los comentarios en las paginas no

sean interpretados por el lenguaje de expresiones.

e javax.faces.INTERPRET_EMPTY_STRING_SUBMITTED_VALUES_AS_NULL

Este parametro se debera asignar a true para que los componentes inputText que
son String sean enviados en nulo y no como cadenas vacias, cuando estos no

tengan valores.
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® javax.faces.PROJECT_STAGE

Este parametro se debera asignar a Productionya que en este ambiente el

framework hace un mejor uso de los recursos.

® javax.faces.DATETIMECONVERTER_DEFAULT_TIMEZONE_IS_SYSTEM_TIMEZONE

Este parametro se debera asignar a true para que no haya problemas de conversion

en las fechas.

® com.sun.faces.expressionFactory

Este pardmetro se debera asignar con el valor com.sun.el.ExpressionFactoryImpl

para que funcione la implementacion del lenguaje de expresiones de SUN.

A continuacion una parte del codigo del archivo web.xml

<context-param>
<param-name>javax.faces.PARTIAL_STATE_SAVING</param-name>
<param-value>true</param-value>

</context-param>

1.9.5 Proyectos utilitarios

Actualmente hay dos proyectos utilitarios los cuales dan soporte a las aplicaciones

JSF, desde diferentes puntos de vista.

1.9.5.1 Proyecto prjUtilitarioJSF

Este proyecto contiene clases utilitarias y objetos JSF comunes que dan soporte a

las aplicaciones JSF. En este proyecto esta configurado un archivo genérico faces-
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config.xml en la carpeta META-INF con definiciones comunes.Entre los objetos JSF

comunes se tiene:

1.9.5.2 Beans.

Son clases que cumplen un propaésito funcional especifico, y es genérico para varios

proyectos como validadores, convertidores entre otros. Por ejemplo:

e ec.com.smx.framework.jsf.commons.beans.LogAuditoriaBean Usado para
controlar la visualizacién del historico de cambios registrados en las tablas de
auditoria del framework. Los controladores que quieran usar la funcionalidad de
este bean deberan instanciarlo manualmente.

e ec.com.smx.framework.jsf.commons.session

e SessionControllerBase

Usado para controlar el ingreso de un usuario a un sistema.

e SessionDataManagerBase

Usado para almacenar datos generales como el usuario, la companiia, el sistema

y menu de opciones.

1.9.5.3 Converters

Ubicados en el paquete ec.com.smx.framework.jsf.converters. Aqui esta el
DateFormatConverter usado para dar formato especifico a una fecha. También se
puede usar el convertidor comidn que tiene JSF pero hay que tomar en cuenta el

TimeZone que este configurado mediante el parametro:
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javax.faces .DATETIMECONVERTER_DEFAULT_TIMEZONE_IS_SYSTEM_TIMEZONE

Ubicados en el paquete ec.com.smx.framework.jsf.validators. Validadores comunes
para la Cédula, RUC, Email, EAN (European Article Number, usado para la

codificacion de articulos), etc.

1.9.5.4 Proyecto prjResources

En este proyecto se encuentran los recursos compartidos por las aplicaciones JSF,
todos estan ubicados dentro de la carpeta META-INF/resources. Ademas también
esta configurado el archivo de propiedades para el skin personalizado en el caso de

usar RICHFACES.

P I:‘f, priResources
» [ sre
. | =k JRE System Library [jre6]
. ==, Referenced Libraries
a [=5 META-IMF
4 |[=4 resources
- [=} compenents
» = css
- [ images
+ [ primefaces
. [ richfaces

- [ skins
Figura 1.10:Estructura del proyecto prjResources.

Fuente: El autor.

1.9.5.5 Componentes por composicion

Los componentes por composicion estan en la carpeta components, cada uno es la

agrupacion de varios componentes nativos, la idea principal es que puedan
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reutilizarse y de esta forma disminuir el tiempo de desarrollo ya que cada uno tiene

incluido los estandares de disefo.

Para hacer uso de estos componentes se debe agregar la siguiente referencia en

cada pagina:

xmlns:s="http://java.sun.com/jsf/composite/components"”

A continuacion una descripcion de los componentes actualmente creados.

1. carrousel. Despliega una coleccién de imagenes.

2. ouputimage. Muestra una imagen (h:graphicimage) precedida de una
etiqueta (h:outputLabel).

3. outputMessage. Muestra un mensaje (h:outputText) precedido de una
imagen (h:graphicimage) dentro de una panel (rich:panel) con un estilo
personalizable.

4. outputText. Permite mostrar texto (h:outputText) precedida de una etiqueta
(h:outputLabel).

5. validationlnputDate. Esta formado por un componente calendario
(rich:calendar) precedido de una etiqueta (h:outputLabel), ademas tiene un
indicador de error en caso de que la validacion del componente falle.

6. validationlnputSecretText. Estd formado por un componente input
(h:inputSecret) precedido de una etiqueta (h:outputLabel), ademas tiene un
indicador de error en caso de que la validacion del componente falle.

7. validationlnputText. Estad formado por un componente input (h:inputText)
precedido de una etiqueta (h:outputLabel), ademas tiene un indicador de error
en caso de que la validacién del componente falle.
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8. validationinputTextArea. Esta formado por un componente input
(h:inputTextarea) precedido de una etiqueta (h:outputLabel), ademas tiene un
indicador de error en caso de que la validacion del componente falle.

9. validationSelectOneMenu. Esta formado por un componente input
(h:selectOnerMenu) precedido de una etiqueta (h:outputLabel), ademas tiene
un indicador de error en caso de que la validacion del componente falle.

10.validationSelectOneRadio. Esta formado por un componente input
(h:selectOneRadio) precedido de una etiqueta (h:outputLabel), ademas tiene

un indicador de error en caso de que la validacion del componente falle.
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CAPITULO 2: MARCO TEORICO

2.1 Fundamentos esenciales del Framework ZK

2.1.1 Qué es el Framework ZK?

ZK es un framework dirigido por eventos y basado en componentes, para
desarrollar aplicaciones web sin JavaScripty basadas en Ajax, que permite al
programador disminuir la codificacion, el tiempo de desarrollo y lograr interfaces

ricas para el usuario.

A diferencia de otrosframeworks que utilizan Ajax, en el framework ZK no es
necesario tener ningun conocimientode JavaScriptpara desarrollaraplicaciones
basadas en Ajax, ya que el motor de ZKgenera automaticamenteel codigo
JavaScript. Para desarrollaruna aplicacion web conZK, se necesita sabersélo un
poco sobre HTML.Para simplificar el desarrollodeaplicaciones web, ZKutiliza el

lenguaje marcadoZUMLpara la creacién de paginas web concomponentesZK.

Para tener una mejor apreciacion de la vista en general del framework, se puede
ingresar a la pagina (http://www.zkoss.org/zkdemo/grid). Esta demostracion en
vivo,exploradiferentes ejemplosde los componentes deZKque se construyencon

Ajaxy ofrecen unaprogramacion en tiempo real.

La Figura 2.1 muestra la ilustracion deun componenteZK:Grafico, la distribucion de
la grafica de pastel se actualizardautomaticamente al cambiarlos valores de

lascategorias de programacion
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Configuration
i Change the datavalues and see the chart updated dynamically!

category value

Pie Chart Demo

CiC++ 45
vB 102
Java 40.4|
b — PHP 282

Type Control
W | ¥|Toggle 3D Pie Chart

\ Pie Chart Control
\
\\
— \ 4
e T

®C/C++ ®VE @ Java O PHP

Figura 2.1: Demostracionen vivomuestralo facil que esmanipular los componentes

deZK.

Fuente: http://www.zkoss.org/zkdemo/chart/pie_chart

2.1.2 XHTML

XHTML es una abreviacion de Extensible HyperText Markup Language. XHTML es
muy similar a HTML, de hecho XHTML es HTML escrito en con la sintaxis de XML.

Aqui detallaré las principales diferencias entre estos dos lenguajes de marcado:

1. La notacibn (mayuscula o minuscula) de un elemento o atributo es
importante en XHTML es decir como en lenguaje Java, en XHTML toma en
cuenta las mayusculas y minusculas en su escritura.

2. Los elementos sin contenido deben ser cerrados en XHTML de la siguiente

manera (<br />) .
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2.1.3 XUL

XUL es la abreviacion para XML User Interface Markup Language. Este lenguaje no
se lo ha creado con el framework ZK. Es originalmente definido por el equipo de
Mozilla. La pagina del proyecto es (http://www.mozilla.org/projects/xul/). Este
lenguaje fue creado con el propdsito de tener una plataforma y un lenguaje
independiente para definir interfaces de usuario. Por lo tanto, el desarrollador ZK se
encuentra beneficiado por la gran comunidad que existe alrededor de XUL, y puede

usar los widgets'® XUL.

2.1.4 ZULM

ZULM es la abreviacion para ZK User Interface Markup Language. ZULM esta
basado en XUL. Existen algunas extensiones para el estandar XUL.Este lenguaje de
marcado, tiene una linea de aprendizaje casi plana para los desarrolladores ya que

es muy parecido a escribir las paginas en XHTML.

2.2 Arquitectura del Framework ZK

2.2.1 Tecnologia Ajax embebida

El funcionamiento basado en Ajaxdel frameworkZK,se realiza portres partes
importantes, como se muestra en La Figura 2.2;el ZK loader, el motor de
actualizacion asincrona ZK UA, y el motor delcliente ZK.EIZK loader y el motor de

actualizacion asincrona ZKAU,estan compuestos porun conjunto deservlets de Java,

1% hitp://es.wikipedia.org/wiki/Widget
28


http://www.mozilla.org/projects/xul/

y el motor de cliente ZK se compone decddigosJavaScript.La Figura 2.2 ilustrael

mecanismocuando elZK loaderrecibe una solicitud deURLpor primera vez.

URL request Server
ZK loader
DOM HTML page l Create
O ZK
Browser Internet () .. components
ZK request Update
ZK client ZK AU
engine < i
ZK response engine

Figura 2.2: ZK loader, ZK UA'y ZK cliente trabajando en una peticion Ajax

Fuente: Henri Cheng & Robie Cheng ZK Ajax without JavaScript Framework, 2008

El mecanismo funciona de la siguiente manera:

1. El ZK loader interpreta una solicitud URL y genera la correspondiente pagina
HTML, incluyendo los estandares HTML, los estilos CSS, el cdédigo
JavaScript, y los componentes ZK en el lado del servidor.

2. El ZK loader envia la pagina HTML al motor del cliente ZK. ElI motor del
cliente ZK reside en el lado del cliente para monitorear los eventos JavaScript
encolados en el browser.

3. Si los eventos JavaScript se activan, el motor de cliente ZK envia esos
eventos es decir las peticiones Ajax devuelta al motor de actualizacion

asincrona ZK AU sobre el servidor.El motor de actualizacion asincrona ZK AU
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recibe las peticiones Ajax, actualiza los componentes ZK, y envia una

respuesta Ajax de vuelta al lado del cliente.

4. Por ultimo, el motor del cliente ZK recibe la respuesta y actualiza el contenido

correspondiente en el browser y el &rbol de componentes.

El motor declienteZKse compone deuna gran cantidad decddigo JavaScript quese

encarga de recibirlos eventos yactualizar elcontenido de las paginasweb, de esta

manera es posible lograr una arquitectura muy similar a la que se tiene en las

aplicaciones de escritorio construidas con la biblioteca grafica de java Swing™*.

2.2.2 Arquitectura centrada en el servidor

La Figura 2.3 muestra como trabajan juntos los componentes internos y externos del

framework ZK en una peticion Ajax.

Cliente

.-:‘__.._:'_?.:;,.__ 8. 5. Eventos
1. Evento i Tii.ﬂct.lalizar
{OnClick) =

s =0

3. Peficion Ajax
P e

&. Invocar escucha de

4. Nofificar T l 8. Actualizar

-
9. Respuesta Ajax actualizacion

Figura 2.3: Arquitectura del framework ZK.

Fuente: El autor.

1 http://en.wikipedia.org/wiki/Swing_%28Java%29
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Las aplicacionesZK se ejecutan en el servidor y pueden tener acceso a los recursos
y servicios del mismo,construirla interfaz de usuariocon componentes, interactuar
conla actividad del usuario, y luegomanipular los componentespara esta interfaz, tal
como se explica en La Figura 2.3. Todose lleva a caboen el servidor.La
sincronizacion delos estados delos componentesentre el navegadory el servidorse
realiza automaticamente por el motor de actualizacion de ZKy es transparente a la
aplicacion. Cuando esta ejecutandose del lado del servidor,accede facilmente
acualquier tecnologia Java. Las actividades del usuario, incluyendo las peticiones
Ajax y la modificacién de datos en el servidor (CRUD), se abstraendelos objetos de

evento.

En la Figura 2.3 se muestra las 7 fases de una peticion Ajax en el framework.

2.2.3 Capa de presentacion

El Framework ZK esta disefiado para ser lo mas ligero posible, por este motivo el
framework se focaliza mas en la capa de presentacion. La misma que no requiere de
ninguna otra tecnologia especifica back-end para funcionar correctamente. Aparte el
framework deja al desarrollador la opcién de elegir cualquier middleware como Java
DataBase Connectivity (JDBC), Hibernate, Java Mail, Enterprise Java Beans (EJBS)
o0 Spring entre otros. Todas estas tecnologias funcionan perfectamente con el
framework. De esta manera se puede concluir que utilizando el framework ZK se
construye aplicaciones dinamicas e interactivas en el cliente con la posibilidad de

ser integrada con tecnologias familiares en el servidor.
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2.2.4 Un framework dirigido por eventos

Comola mayoria de losframeworks Ajax, la funcién del servidores pasiva,ya quesoélo
es responsable del suministro yaceptacion delos datosdespués de recibirlas
peticiones del cliente. La comunicacién entre los componenteses bastante compleja
yrequiereuna gran cantidad deprogramacion JavaScript, aparte existe un gran
problema de incompatibilidad entreJavaScripty navegadores. Por el contrario,en la
solucién deZK, todos los componentesson creadosen el servidor, lo que hacemas
facilla comunicacion entre ellosya que se puedeacceder a estos componentes

directamenteen el servidor.

La forma en la que los componentes se comunicanentre  si,es
por eventos, lo que significa quela interaccionpuede ser provocada porlas

actividadesde un usuarioen el cliente oeventos enviados desdeotros componentes.

2.2.5 Fases de una peticion Ajax

En la Figura 2.4, explicaré cual es el flujo de una peticion Ajax en el framework ZK.

A continuacion se detallar4 cada etapa descrita en la Figura 2.4.

1. El usuario ejecuta un click sobre un botén que cambiara el titulo de algun
componente en la pantalla.

2. El evento onClick de JavaScript se dispara.

3. El motor del cliente de ZK, atrapa este evento.

4. El motor de cliente de ZK, envia este comando al servidor a travez de un

XMLHttpRequest.
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5. En el lado del servidor, el motor de actualizacion asincrona recibe el comando
enviado desde el cliente, y a su vez envia el evento onClick al escucha de
eventos registrado para dicho componente.

6. El listener o escucha actualiza el atributo titulo del componente, es decir
ejecuta la accion programada en el evento onClick.

7. Ellintener para el evento onClick notifica al motor de actualizacién asincrona,
gue la ejecucion del evento ha sido terminada.

8. El motor de actualizacion asincrona prepara una respuesta Ajax y la envia al
navegador por medio de unXMLHttpResponse.

9. EI motor del cliente ZK, recibe la respuesta y actualiza el arbol de

componentes DOM de la pagina.

1. Evento click "cambiar titulo” en un boton

J

Browser Servidor

9. Actuslizsr titulo
Botdn

JavaScript
onClick

Listener
evento
onClick

4. Commando onClicl e

Motor del cliente ZK Motor de actualizacion
asincrona ZK AU

8. Respuesia Ajax
) L

Figura 2.4:Flujo de una peticion Ajax, en el framework ZK

Fuente: El autor.
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2.3 Configuracion del Framework ZK

2.3.1 Introduccién a la configuracion del Framework ZK

El framework ZK se ejecuta como un conjunto de servlets, dentro de un contenedor
de servlets Java. El objetivo principal de la configuracion del framework, es preparar
el ambiente en donde las aplicaciones ZK se desarrollaran y ejecutaran. Para esto,
se requiere la instalacion de ciertos programas fundamentales para el
funcionamiento del framework, esto incluye la instalacion de Java Runtime
Environment, la instalacion de un contenedor de servlets Java y un servidor para
desplegar los archivos .war (Se asume que el sistema operativo es superior a un

Windows 2000).

2.3.2 Instalacion de Java Runtime Environment

El Java Runtime Environment (JRE) es necesario para que pueda correr el
framework y cualquier otra tecnologia Java, ya que contiene las librerias del lenguaje
en si. Si no se ha instalado todavia cualquier JRE, se podria descargar desde la
pagina oficial de Oracle (http://java.com/es/download/) e instalar en cualquier
computadora de manera gratuita. Se sugiere instalar la ultima versién de JRE para el
correcto funcionamiento del framework. Se sugiere instalar también una version
actual para el contenedor de servlets (por ejemplo Tomcat 6 o superior).
Adicionalmente, para el desarrollo de aplicaciones Java es fundamental instalar el
Java Development Kit (JDK). Este kit de desarrollo, ya incluye las librerias del JRE,
también incluye un compilador y un depurador para codigo Java. Es facilmente

instalable en cualquier plataforma, ya sea Windows, Linux o Solaris entre otras.
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Para instalar JDK se debe ir a la pagina oficial de Oracle (http://www.oracle.com) y
elegir el ambiente del sistema operativo donde se desea instalar Java. Una vez

elegido el ambiente se debe seguir las instrucciones de instalacion.

Es recomendable, una vez instalado todo el ambiente Java, realizar un test online
para determinar si se ha instalado correctamente las librerias. Esto se lo puede

realizar en la siguiente direccion (http://www.java.com/es/download/installed.jsp)

2.3.3 Instalacion del Contenedor de Servlets Java

El segundo paso en la configuracion e instalacion del framework ZK es el instalar un
contenedor de servlets o servidor de aplicaciones si se quisiera. El framework deja a
criterio del desarrollador con cual servidor de aplicaciones se desea trabajar. A
continuacion presentaré una guia de instalacion para el servidor de servlets Apache
Tomcat ya que es uno de los contenedores de servlets mas estables y conocidos.

Para la guia de instalacion se utilizara la version 6.0.23.

2.3.3.1 Instalacion de Apache Tomcat utilizando el instalador

Se puede instalar Tomcat utilizando Windows Service Installer siguiendo los

siguientes pasos:

» Descargar el Windows Service Installer (apache-tomcat-6.0.23.exe) desde
(http://tomcat.apache.org/download-55.cgi#6.0.23).

» Una vez descargado elarchivo, haga dobleclic en el iconopara iniciar elprograma
de instalacion y siga las instrucciones enla pantallapara finalizar la instalacion.

Una cosa sedebe hacer esescribirel niumero de puertoHTTP(por defecto
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es8080)de  su  configuracion  yel directoriodonde estd instalado
elTomcat($TOMCATmas adelante).Ademas, recuerdeel nombrey la contrasefia
deladministrador configuradoen la instalacion deTomcat, ya que es posible

quelos necesitepara la web implementacion de aplicaciones

2.3.3.2 Instalacion de Apache Tomcat descomprimiendo archivo .zip

Otra alternativa para instalar el servidor Apache Tomcat, es haciéndolo

manualmente, es decir sin la ayuda de un asistente:

1. Descargar el archivo ZIP (apache-tomcat-6.0.23.zip) desde

(http:/tomcat.apache.org/download-55.cgi#6.0.23).

2. Descomprimir el archivo en cualquier parte de su computador, es recomendable

gue se descomprima en una ruta facil de acceder.

3. Ir ala ruta donde se instal6 el JDK, en una ventana del explorador de Windows.

4. Desde Inicio Menu > Control Panel > Sistema, presionar en opciones avanzadas.

Después presionar en el botdn de Variables de Entorno; presionar el botén de Nuevo
en la opcién de variables de sistema; tipo JAVA_HOME vy copiar la ruta donde se ha

instalado el JDK. Por ultimo aceptar los cambios.

2.3.3.3 Desplegar y probar el ejemplo zkdemo-all.war

En esta parte de la configuracion, se probara que el entorno de desarrollo esté
funcionando correctamente, para ello se probara levantando una aplicacién de

ejemplo que nos provee la pagina del framework gratuitamente y que contiene todas
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las librerias (archivos JAR) referentes al framework y que son necesarias para que el
ejemplo se despliegue correctamente. A continuacion los pasos para levantar la

aplicacion:

Descargar la ultima version del archivo demo de ZK (zk-demo-x.x.x.zip) desde la

pagina (http://www.zkooss.org/download/).

Descomprimir el archivo descargado desde la pagina de ZK, y encontrar el archivo

zkdemo-all.war

Correr el archivo zkdemo-all.war en Tomcat copiando el archivo dentro del directorio
$TOMCAT/webapps/. El resto del trabajo, incluido la descompresion del archivo y la

compilacion del mismo lo manejara el servidor.

Activar el contenedor de servlets haciendo click en Inicio > Programas > Apache
Tomcat > Monitor Tomcat. Se puede observar un icono de Tomcat en la bandeja

de iconos. Se debe dar click derecho en el icono y seleccionar Empezar Servicio. El
cuadrado rojo en el icono se pone verde cuando el servidor ha iniciado

correctamente.

Para probar que se ha desplegado correctamente la aplicacion de ejemplo, se debe

abrir el navegador y visitar la siguiente direccién (http://localhost:8080/zkdemoall).

2.3.4 Librerias Relacionadas

El archivo zkdemo-all.war incluye todos los archivos JAR necesarios en el directorio
WEB-INF/lib. Dentro del archivo .WAR. La siguiente lista es una introduccién a cada

archivo JAR y su funcion:
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bsh.jar: BeanShell interprete de codigo Java

commons-el.jar: Implementacion de Apache para interpretar el Lenguaje de
Expresiones (EL).

commons-fileupload.jar: Implementacion de Apache para cargar archivos.
commons-io.jar: Implementacion de Apache para la transmision de 1/0O (usado
para la carga de archivos).

dojoz.jar: Componentes relacionados Dojo Ajax.

fckez.jar: Componentes relacionados con FCKeditor editor HTML.

gmapsz.jar: Componentes relacionados con Google Maps.

zcommon.jar: Libreria comun para ZK.

zhtml.jar: Componentes relacionados con XHTML.

zk.jar: Codigo kernel ZK.

zkplus.jar: Codigo de integracion con Acegi Security, Spring y Hibernate.

zul.jar: Componentes relacionados con el lenguaje de marcado XUL.

zweb.jar: Cédigo relacionado con utilidades Web.

2.3.5 Configuracién del archivo web.xml

El archivo web.xml se encuentra en la carpeta WEB-INF/ y describe coémo una

aplicacion web debe ser desplegada. Si se desea construir una aplicacion con el

framework ZK, se tiene que configurar dicho archivo correctamente, con el fin de que

se relacionen bien los componentes del framework como los servlets, los oyentes

(listeners), y los filtros.

El Codigo 2.1 muestra un ejemplo de un archivo web.xmil:
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<listener>
<description>Se utiliza para limpiar variables cuando se destruye una
sesion</description>
<display-name>ZK Session Cleaner</display-name>
<listener-class>org.zkoss.zk.ui.http.HttpSessionListener</listener-class>
</listener>
<servlet>
<description>ZK loader for ZUML pages</description>
<servlet-name>zkLoader</servlet-name>
<servlet-class>org.zkoss.zk.ui.http.DHtmlLayoutServlet</servlet-
class>
<!-- Debe especificar la URI del motor de actualizacion
(DHtmlUpdateServlet). Esta debe ser igual a <url-pattern> para el motor de
actualizacion.-->
<init-param>
<param-name>update-uri</param-name>
<param-value>/zkau</param-value>
</init-param>
<load-on-startup>1</load-on-startup>
</servlet>
<servlet-mapping>
<servlet-name>zkLoader</servlet-name>
<url-pattern>*.zul</url-pattern>
</servlet-mapping>
<servlet-mapping>
<servlet-name>zkLoader</servlet-name>
<url-pattern>*.zhtml</url-pattern>
</servlet-mapping>
<!-- Optional. For richlets. -->
<servlet-mapping>
<servlet-name>zkLoader</servlet-name>
<url-pattern>/zk/*</url-pattern>
</servlet-mapping>
<servlet>
<description>El motor de actualizacion asincrona del framework
ZK</description>
<servlet-name>auEngine</servlet-name>
<servlet-class>org.zkoss.zk.au.http.DHtmlUpdateServlet</servlet-
class>
</servlet>
<servlet-mapping>
<servlet-name>auEngine</servlet-name>
<url-pattern>/zkau/*</url-pattern>
</servlet-mapping>

Caodigo 2.1: Programacioén del archivo web.xml en el framework ZK.

Fuente: El autor.

El archivo web.xml descrito anteriormente incluye las configuraciones de un oyente o
escucha  (<listener></listener>) 'y dos servlets importantes Illamados

DHtmlIUpdateServlet y DHtmILayoutServlet. EI DHTML layout servlet es el encargado
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del disefio y se lo llama zkLoader, es responsable de cargar una pagina ZULM y de
la creacion de componentes basados en definiciones de la pagina, cuando el
contenedor de servlets recibe las solitudes enviadas desde el browser. EI| DHTML
update servilet llamado auEngine, es responsable de manejar los eventos y

peticiones, las cuales son Ajax XMLHttpRequest.

Es importante sefialar que la update-uri del zkLoader debe ser acompafada por la
url-pattern del auEngine, de lo contrario la aplicacion no trabajara correctamente.
Como complemento los desarrolladores pueden apoyarse en richlets para construir
las aplicaciones web con Java puro. Un richlet es una pequefa porcion de codigo
que crea todos los componentes necesarios para responder una peticion del usuario.
Sin embargo, los richlets estadn creados para desarrolladores que tienen un amplio
conocimiento del framework ZK. Para poder distinguir las paginas creadas con
richlets de las creadas con lenguaje ZULM, se necesita definir un nuevo parametro
como URL para que el ZK loader pueda distinguir una peticion hecha con un richlet
en especifico. En El Cédigo 2.1, el ZK loader va a manejar todas las peticiones del
usuario utilizando el URL del /zk/. Por otra parte, para especificar el richlet a utilizar
para las peticiones de una URL determinada, es necesario configurarlo en el archivo

zk.xml.

2.3.6 Configuracion del archivo zk.xml

Para complementar el archivo web.xml, se debe configurar el archivo zk.xml, el

mismo que nos permitira personalizar nuestra aplicacion ZK. El Codigo 2.2 muestra
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como seria la configuracion de un richlet para una pagina web que indique que la

sesion ha caducado.

El Codigo 2.2 muestra un ejemplo de un archivo zk.xml:

<richlet>
<richlet-class>org.zkoss.zkdemo.test.TestRichlet</richlet-class>
<richlet-url>/test</richlet-url>

</richlet><!-- Opcional -->
<session-config>
<!—Un URL puede causar a la padgina que se vuelva a recargar -->

<timeout-uri>/timeout.zul</timeout-uri>

</session-config>

<!-- Opcional -->

<listener>

<description>Monitor de estadistica </description>
<listener-class>org.zkoss.zk.ui.util.Statistic</listener-class>
</listener>

Codigo 2.2:Programacion del archivo zk.xml

Fuente: El autor.

Los richlets deben trabajar en conjunto con el patrén de URL (url-pattern) definido
para el richlet en el archivo web.xml, con el fin de determinar qué clase de richlet
deben tramitar las peticiones del patron URL especificado. En el ejemplo zkdemo-
all.war, las peticiones de la direccidon (http://localhost:8080/zkdemo-all/zk/test) seran

manejadas por la URL especificada org.zkoss.zkdemo.test.TestRichlet clase.

El session-config define los atributos de la sesién de una aplicacion web ZK. Por
ejemplo el timeout-uri es un atributo que define la respuesta de una pagina web
cuando una sesion ha agotado el tiempo de sesion. En el caso que no se configure
este atributo, el navegador volvera a cargar la misma pagina.Un oyente o listener, se

utiliza para configurar una opcion de clase personalizada callback, que requiere el
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uso de Java y por lo tanto deben ser implementadas por los desarrolladores. En este

caso el monitor de estadistica declarado.

2.4 Componentes del framework ZK

Una vez entendida la arquitectura del framework y realizada la configuracion del
mismo, es necesario explicar el funcionamiento y la composicion béasica de sus

componentes y cOmo se puede escribir paginas con dichos componentes.

2.4.1 Conceptos de componente

Un componente es un objeto de la interfaz de usuario (Ul), tal como un botén, una
etiqueta o un arbol. ElI componente define la representacion grafica y

comportamiento l6gico de un elemento en la interfaz de usuario.

Modificando los atributos del componente o manipulando su estructura, se puede
controlar la presentacion visual de una aplicacion en el cliente. Todos los

componentes de ZK implementan la interfaz org.zkoss.zK.ui.

Una pagina es una coleccion de componentes. Las paginas son miembros de la
clase org.zkoss.zk.ui. La clase Page, y sus componentes contenidos en la pagina,

serdn mostrados en ciertas posiciones en el navegador.

Una pagina es creada automaticamente cuando el ZK loader interpreta una pagina
ZULM. Un escritorio que hereda de la clase org.zkoss.zk.ui.Desktop, es una
coleccion de paginas para servir a la misma solicitud URL.Se define entonces a un

componente como la sinergia de dos mundos ya que ademas de ser un objeto de
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Java en el servidor, un componente tiene una parte visual en el navegador embebido
en las paginas. Es decir, cuando un componente se une a una pagina, su parte
visual se crea en el navegador. Y cuando un componente se elimina de una pagina,

la parte visual se retira.

2.4.2 El Ciclo de Vida de un Componente
El framework ZKsuponealgunas secuenciasde procesamiento,con respecto alas

paginas decarga y actualizacion, que puedan afectar ala forma de escribirlas
aplicacionesZK. En esta seccion,se examinarael ciclo de vidade los

componentesZKtener una mejor comprensiondel mecanismodel framework ZK.

2.4.3 El Ciclo de Vida de una Pagina ZULM

El ZK loader carga una pagina ZULM en cuatro fases:

1. Inicializacién de la Pagina.
2. Creacion de los componentes.
3. Procesamiento de eventos.

4. Representacion de los componentes.

2.4.3.1 Fase de Inicializacién de la Pagina

Enesta fase, ZKejecuta las instruccionesde procesamiento inicial, llamadas init. Si no
estan definidas estas instrucciones, esta fasese pasa por alto. Para cadainstruccion
de procesamientoinicial conun atributo de clase, se construyeuna instancia de

laclase especificaday se llama al método dolnit (), por ejemplo, <? claseinit
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="MyInit"?>especificaa la claseMylnitcomo iniciadorde la pégina, es decir lo que la

pagina va a hacer dependiendo de los requerimientos de la misma.

Otra forma de definir estas instrucciones es especificar un archivozscript, para

ejemplo,

<?initzscript= "/ mi/init.zs">. A continuacioén, el archivo zscriptsera

interpretadaen lapagina Fase inicial.

2.4.3.2 Fase de creacioén de componentes

En esta fase, el gestor de ZK interpreta una pagina ZUML, y crea e inicializa los

componentes de acuerdo a las especificaciones en la pagina. Los pasos en esta

fase son los siguientes:

Para cada elemento, el gestor de ZK, examina si se tiene atributos y aplica
la configuracion en caso que estos atributos tengan valor. Si no, el
componente y todos sus elementos secundarios son ignorados.

Si se especifica el atributo forEach con una coleccion de elementos, ZK
realiza los pasos del tercero al séptimo para cada elemento de la
coleccion.

El ZK loader crea un componente basado en el nombre del elemento o la
clase especificada en el atributo de uso.

Los miembros de la clase del componente se inicializan uno por uno, en el
orden que atributos se especifican en la pagina ZUML.

El ZK loader interpreta los elementos anidados y se repite todo el

procedimiento.
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6. EI ZK loader invoca el método afterCompose () si el componente
implementa la interfaz org.zkoss.zk.ui.ext.AfterCompose.

7. Después de crear todos los subcomponentes o elementos anidados, se
envia el evento onCreate con el fin de inicializar el contenido de los
elementos adicionales. En el evento onCreate, los eventos son registrados

por los componentes.

2.4.3.3 Fase de procesamiento de eventos

En esta fase, ZK llama un oyente para cada evento de la cola de eventos. Un hilo
independiente se comienza a invocar para cada uno de los oyentes, por lo que
pueden ser suspendidos sin afectar el procesamiento de otros eventos. Durante el

proceso, un detector de eventos podria desactivar otros eventos.

2.4.3.4 Fase de representacion

Después de que todos los eventos son procesados, ZK representa los componentes
en una pagina HTML normal y la muestra en el navegador. Para mostrar un

componente se llama el método redraw ().

El método redraw () no alterar& el contenido del componente.

2.4.3.5 Actualizacion de las paginas

Se necesitan de tres fases para que el motor de actualizacion asincrona llamado ZK

AU procese las solicitudes enviadas desde los clientes ZK:
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1. Procesamiento de solicitudes.
2. Procesamiento de eventos.

3. 3. Representacion.

Las solicitudes para el mismo escritorio se procesan de forma secuencial. Las

solicitudes de diferentesescritorios se procesan en paralelo.

2.4.3.6 Fase de Procesamiento de solicitudes

Dependiendo de las especificaciones de la peticion, el motor de ZK AU puede
actualizar el contenido de los componentes implicados en la solicitud. Después,

envia los eventos correspondientes a la cola de eventos.

2.4.3.7 Fase de procesamiento de eventos

Esta fase es la misma que la fase de procesamiento de eventos de carga de una
pagina ZUML. que los procesos deeventos, uno por uno Yy utiliza un hilo

independiente para cada uno.

2.4.3.8 Fase de representacion

Luego de que todos los eventos son procesados, ZK hace que los componentes
sean actualizados, generalas respuestas correspondientes y envia estas respuestas
al cliente. Una vez en el cliente, se actualiza el arbol de componentes de la pagina

con las respuestas enviadas desde el servidor.
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Se puede redibujar toda la representacion o0 solo actualizarun atributo de un

componente, eso depende de la légica que se utilizd en el evento.

2.4.4 Recoleccion de Basura

A diferencia de muchos componentes basados en interfaces graficas de usuario, ZK
no tiene el método destroy () o close () para suscomponentes. Al igual que en la
especificacionWorld Wide Web Consorcio (W3C) DOM, uncomponente se elimina
desde el navegador cuando ya no existe mas en la pagina. Una vez que un
componente se separa de una pagina, ya no es gestionado porZK, esto si la
aplicacion no mantiene ninguna referencia a ella. De esta manera, la memoria
ocupada por el componentese eliminara por medio del Garbage Collector alojado en

la Java Virtual Machine (JVM).

2.4.5 Atributos de los componentes

2.45.1 El atributo id

Para hacer referencia a un componente en el cédigo Java o expresiones EL, se
debe asignar un identificador utilizando el atributo id. En el Co6digo2.3, un
identificador de "etiqueta" se asigna a la etiqueta para que el motor de ZK pueda

identificar este componente Label en el servidor.

<windowtitle="Vote'"border="normal">

Te gusta ZK?

<labelid="label"/>

<separator/>

<buttonlabel="Yes"onClick="label.value = self.label"/>
<buttonlabel="No"onClick="label.value = self.label"/>
</window>
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Cddigo 2.3: Ejemplo del atributo id

Fuente: Henri Cheng & Robie Cheng ZK Ajax without JavaScript Framework, 2008

2.4.5.2 Los atributos if y unless

Estos atributos se utilizan para definir una declaraciéon de verdadero-falso para
determinar si se crea o0 no un componente. En el ejemplo mostrado en El Codigo2.4,
una expresion EL se utiliza para determinar si el pardmetro es verdadero o falso.
Estas dos etiquetas se creara si elvalor de la votacion es verdadera, de lo contrario,
ninguno de ellos se crearan. Si ambos atributos se especifican, el componente no se

creara si los dos atributos no son verdaderos.

<window><labelvalue="Vote I"if="S{param.vote}'"/><labelvalue="Vote

2"™unless="S{!param.vote}"/></window>

Caodigo 2.4: Ejemplo de atributo if y unless

Fuente: Henri Cheng & Robie Cheng ZK Ajax without JavaScript Framework, 2008
2.4.5.3 El atributo forEach

El atributo forEach se utiliza para determinar cuantos componentes se crearan. Si
especifica una coleccibn de objetos de este atributo, el gestor de ZK creaun
componente decada elemento de la coleccion especificada. Por ejemplo, en la
pagina siguiente se declara una matriz de contactos, dentro de una etiqueta

<zscript> en el que puede escribir codigo Java.

<window>

<zscript>

contacts = new String[] {"Monday", "Tuesday", "Wednesday"};
</zscript>

48



<listboxwidth="100px">
<listitemlabel="S{each}"forEach="S{contacts}"/>
</listbox>

</window>

Cdédigo 2.5: Ejemplo de atributo forEach

Fuente: Henri Cheng & Robie Cheng ZK Ajax without JavaScript Framework, 2008

Al evaluar un elemento con el atributo forEach, objetos de la coleccion se les asigna
el valor de la variable (contacts en El Codigo 2.4) uno por uno. Por lo tanto, la pagina

anterior es la misma en los siguientes términos:

<listboxwidth="100px">
<listitemlabel="Monday"/>
<listitemlabel="Tuesday'"/>
<listitemlabel="Wednesday"/>
</listbox>

Cdédigo 2.6: Ejemplo de componente ListBox.

Fuente: Henri Cheng & Robie Cheng ZK Ajax without JavaScript Framework, 2008

2.4.5.4 El atributo use

La insercion de cddigo en las paginas de forma incorrecta, puede causar un mal
funcionamiento de las mismas. Es mejor tener codigo de control de componentes o
l6gica de componentes,independiente del cédigo de la interfaz de usuario. Hay dos

maneras de separar el cédigo, de las vistas.

La primera es poner esta logica de control en una clase Java separada, y registrar
los eventosa los oyentes del componente llamando a los métodos adecuados. Por
ejemplo, se podria invocar los métodos onCreate (), OnOK (), y onCancel ()que

deben estar definidos en la clase MyClass como se muestra en El Codigo 2.7:
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<windowid="main”onCreate="MyClass.init (main)”
onOK="MyClass.save (main)”onCancel="MyClass.cancel (main) ”/>

Cdédigo 2.7: Asociar un componente a una clase para utilizar sus métodos

Fuente: Henri Cheng & Robie Cheng ZK Ajax without JavaScript Framework, 2008

Para que esto funcione, se debe tener una clase Java llamada MyClass como se

muestra en EIl Codigo 2.8.

publicclass MyClass {
publicstaticvoid init (Window main) {
//does initialization

}

publicstaticvoid save (Window main) {
//saves the result

}
publicstaticvoid cancel (Window main) {
//cancel anychanges}}

Cddigo 2.8:. MyClass.java

Fuente: Henri Cheng & Robie Cheng ZK Ajax without JavaScript Framework, 2008

La otra opcion para la separacion del cédigo de la vista, es el de asignar el atributo
use para especificar una clase y sustituir a la clase de componentes por

defecto:<window use="MyWindow"/>

En este caso, se debe tener una clase Java llamada MyWindow, como se muestra

en El Cddigo 2.9.

publicclass MyWindow extends Window {
publicvoid onCreate () {

//does initialization

}

publicvoid onOK () {

//save the result

}

publicvoid onCancel () {

//cancel any changes

H}
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Cdédigo 2.9: MyWindow.java

Fuente: Henri Cheng & Robie Cheng ZK Ajax without JavaScript Framework, 2008

2.4.5.5 Espacios ID

Como se mencioné anteriormente, ZK permite hacer referencia a cada componente

por su atributo id.

Sin embargo, una representacion visual suele ser descompuesta en varias paginas
ZUML; por ejemplo, se podria tener una pagina de una orden de compra y una
pagina de dialogo modal para las condiciones de pago. Si todos los componentes
son los anicos en el mismo escritorio, se tiene quemantener la diferentes id para los
componente creados para el mismode escritorio, esto resulta un problema de
conflicto de identificadores. ZK ha introducido elconcepto de espacio de

identificacion para resolver dicho problema.

Un espacio de identificacibn se compone de un propietario de espacio * y sus

componentes semejantes.

El espaciopropietario es como una carpeta de archivos, y los componentes son

como archivos dentro de la carpeta. En un sistema de archivos,

aguellos con el mismo nombre pueden coexistir si se ponen en carpetas de archivos
diferentes. De esta manera, se puede asignar el mismo identificador ZUML para los

componentes que residen en diferentes espacios de ID.

En otras palabras, la singularidad de los identificadores de los componentes sélo se

garantiza en el &mbito de un espacio de identificacién Unico.
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Ademas de resolver el problema del conflicto de identificacién, los espacios de ID,
hacen que sea facilreferencia a un componente dentro o fuera de un espacio de

identificacion, simplemente invocando el método getFellow ()

2.4.6 Expresiones de Lenguaje (EL)

Al igual que en las paginas JSP, se pueden usar expresiones EL en cualquier parte
de las paginas ZUML,excepto en los nombres de los atributos, o elementos e
instrucciones de procesamiento. ZUML utiliza la misma sintaxis para las EL, que las

paginas JSP, es decir, $ {expr}. Como se muestra en El Codigo 2.10:

<windowtitle="ELTest"width="200px">
<zscript>

String abc = "ABC";

</zscript>

<buttonlabel="${abc}"/>

</window>

Cdédigo 2.10: Ejemplo de EL.

Fuente: Henri Cheng & Robie Cheng ZK Ajax without JavaScript Framework, 2008

Cuando una expresion EL se utiliza como el valor de un atributo, puede devolver
cualquier tipo de objeto, siempre que el componente acepte ese objeto como valor
de entrada. Por ejemplo, la siguiente expresionsera evaluada como un objeto

Boolean: <windowif="${some> 10} ">

2.4.7 Eventos
Un evento es de la clase org.zkoss.zk.ui.event.Event y se utiliza para notificar a una

aplicacién de una accién en el navegador. Cada tipo de evento esta representado

por una clase distinta. Por ejemplo,

52



org.zkoss.zk.ui.event.MouseEvent denota una actividad del raton, como hacer clic.

Para responder a un evento, una aplicacion debe registrar uno o0 mas detectores
alevento. Hay tres formas de registrar un detector de eventos para un componente.
Una de ellas es especificando el detector de eventos OnXxx como atributo del
componente, donde XXX representa elnombre de la accion, como muestra El Codigo

2.11.

<windowtitle="Hello"border="normal'>
<pbuttonlabel="Say Hello"onClick="alert (&quot;Hello World!&quot;)"/>
</window>

Cddigo 2.11: Controlador de eventos con un atributo definido

Fuente: Henri Cheng & Robie Cheng ZK Ajax without JavaScript Framework, 2008

En El Cbdigo2.11, onClick es el evento que se activa con el objeto boton. EI manejo

de eventoscodigo para el evento onClick es alert ("Hola Mundo!").

La segunda manera de registrar un detector de evento es mediante la definicién de

la OnXxx () en laclase del componente asociado.

<windowtitle="Hello"border="normal">
<zscript>

classMyButton extends Button {

public void onClick (MouseEvent event) {
Messagebox.show ("Hello World!");

}

}

</zscript>

<buttonlabel="Say Hello'"use="MyButton"/>
</window>

Codigo 2.12: Controlador de eventos con un método definido

Fuente: Henri Cheng & Robie Cheng ZK Ajax without JavaScript Framework, 2008
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Llamar al método addEventListener () para el componente que deseaescuchar,

como muestra El Cédigo2.13

<windowtitle="Hello"border="normal'>
<buttonid="hellobtn"label="Say Hello"/>

<zscript>

hellobtn.addEventListener ("onClick", new EventListener () {
public void onEvent (Event event) ({

Messagebox.show ("Hello World!"™);

}

) ;

</zscript>

</window>

Cdodigo 2.13: Controlador de eventos.

Fuente: Henri Cheng & Robie Cheng ZK Ajax without JavaScript Framework, 2008

Ademas de los eventos desencadenados por la actividad del usuario en el
navegador, una aplicacion puede disparareventos mediante el uso del método

sendEvent ()

2.4.8 Espacios de nombres en XML y ZUML (namespaces)

Hay que recordar que ZUML es un lenguaje basado en XML, utilizado para describir
la representacion visual de una pagina. ZUML divide de la dependencia del conjunto

de componentes para su uso. En otras palabras,

diferentes tipos de componentes, tales como XUL y XHTML, pueden ser utilizados
simultaneamente enla misma pagina ZUML, y otros lenguajes de marcado se
pueden afadir de forma transparente. Sin embargo, sidos o mas tipos de
componentes se utilizan en la misma pagina, se tiene que utilizar espacios de
nombres para distinguirlos. En El Codigo2.14 se muestra un ejemplo de la mezcla de

dos tipos decomponentes.
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<windowtitle="mix HTML demo"
xmlns:h="http://www.w3.0rqg/1999/xhtml"
xmlns:x="http://www.zkoss.org/2005/zul"
xmlns:zk="http://www.zkoss.org/2005/zk">
<h:tableborder="1">

<h:tr>

<h:td>

column 1

</h:td>

<h:td>

<listboxid="list"mold="select">
<listitemlabel="24A4"/>
<listitemlabel="BB"/>

</listbox>

</h:td>

<h:td>

<h:ulid="ul">

<h:1i>The first item.</h:1i>

<h:11i>The second item.</h:11i>

</h:ul>
<h:inputtype="button"value="ZHTML button Add Item"
zk:onClick="addItem()"/>
<x:buttonlabel="ZUL button Add Item"onClick="addItem()"/>
<zscript>

importorg.zkoss.zhtml.Li;
importorg.zkoss.zhtml.Text;
voidaddItem () {

Li 11 = new Li();
li.setParent (ul);
new Text ("Item "+ul.getChildren () .size()) .setParent(1li);

}
</zscript>
</h:td>
</h:tr>
</h:table>
</window>

Cédigo 2.14: Mezcla de componentes ZUL y ZHTML

Fuente: Henri Cheng & Robie Cheng ZK Ajax without JavaScript Framework, 2008

2.4.9 Creacion de cuadros de dialogo modal

ZK soporta didlogos modales, el procesamiento de la aplicacion de eventos en hilo

se suspende yespera una accion del usuario para continuar. Esta caracteristica

simplifica enormemente la programacion weben ZK. Para simplificar aian mas
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algunas tareas. Ejemplos de cuadros de dialogo en el framework zk, son la creacion

de componentes messagebox y el componente FileUpload.

2.4.10 Dojo

La libreria de JavaScript Dojo, es un elemento importante en las implementaciones
de frameworks basados en Ajax. El Cédigo 2.15 muestra una de las aplicaciones
mas famosas de Dojo, una lista fish-eye que muestra una lista de imagenes,con

zoom en la imagen por la que se pase el mouse.

<zk>
<fisheyelistid="fi"style="position:absolute;margin:20px"?
attachEdge="top'">

<fisheyeitemimage="/img/icon browser.png"

label="Web Browser"onClick="alert (self.label)"/>
<fisheyeitemimage="/img/icon calendar.png"
<fisheyeitemimage="/img/icon users.png"
label="Users"onClick="alert (self.label)"/>

</fisheyelist>
<divheight="200px"width="100%"style="border:1px solid black;"/>
</zk>

Cdédigo 2.15: Un ejemplo del uso de Dojo para crear una lista de ojo de pescado

Fuente: Henri Cheng & Robie Cheng ZK Ajax without JavaScript Framework, 2008.
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CAPITULO 3: APLICACION DE LA METODOLOGIA

3.1 Guiade desarrollo y programacion, utilizando el framework ZK.

3.1.1 Introduccién al desarrollo de aplicaciones con el framework ZK.

Una vez expuestos los conceptos mas importantes del framework ZK en el Capitulo
2, es necesario ahora tener una guia referencial para desarrollar aplicaciones reales

con dicho framework.

Es necesario tener en cuenta que el framework ZK, cubre las necesidades de
desarrollo de la capa web en un sistema que adopte la especificacion JEE, por lo
tanto no se pretende explicar el desarrollo de los otros componentes de esta

especificacion

En esta guia se implementé desarrollando ejemplos de aplicaciones desarrolladas
con el framework ZK, cada implementacion tendra funcionalidades especificas

gue ayudaran el aprendizaje del framework ZK.

Esta guia contiene también cddigo, util para el desarrollo de aplicaciones con el
framework ZK, el cual puede ser copiado para el uso en diferentes aplicaciones que
requieran de necesidades basicas en una aplicacion como lo es las operaciones

CRUD (crear, leer, actualizar, eliminar) sobre los datos de una base de datos.

3.1.1.1 Objetivo de la guia de desarrollo del framework ZK.

Exponer la suficiente informacion acerca del framework ZK, para que un

programador no experto, pueda realizar una aplicacion utilizando dicho framework,
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basandose en los ejemplos y consejos del uso de tecnologia expuestos en esta

guia.

3.1.1.2 A quién esta dirigida esta guia

A cualquier desarrollador que desee ampliar sus conocimientos en el disefio de

aplicaciones web agiles con el lenguaje Java.

Esta guia no se limita a personas que no tengan un amplio conocimiento de
programacion, por lo contrarié estd dirigida a programadores no expertos, que
desean explorar nuevas tecnologias y aprender de una manera rapida y dinamica un

nuevo framework para el desarrollo de aplicaciones web dentro del lenguaje Java.

3.1.1.3 Perspectiva de desarrollo en el framework ZK.

Al ser el framework ZK un framework que corre del lado del servidor. El framework
puede acceder a cualquier recurso que resida también en él.Se puede construir la
interfaz de usuario con los componentes que brinda el framework, puede interactuar
con la actividad del usuario y luego manipular los componentes para actualizar las
paginas de acuerdo a las peticiones o actividades que el usuario haga en la pagina.
Todo se lleva a cabo en el servidor. La sincronizacion de los estados de los
elementos comprendidos entre el navegador y el servidor se realiza

automaticamente por el framework y es transparente para la aplicacion.

La interfaz de usuario esta compuesta por componentes que se serializan como
objetos POJO (Plain Old Java Object). Este es el enfoque mas productivo para

desarrollar una aplicacion web moderna.
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La arquitectura del framework ZK permite al desarrollador la optimizacion del disefio
de la interfaz de usuario, introduciendo nuevos conceptos como lo son el ZSCRIPT,
que es codigo embebido en las paginas para agilizar la funcionalidad de los
componentes y el cual es muy 0til para crear prototipos en muy corto tiempo.
Ademas el desarrollador tendra completa libertad de manipular los eventos del

cliente, el efecto visual y la personalizacion en si de la interfaz de usuario.

3.1.1.4 Perspectiva del desarrollo de componentes en el framework ZK.

Cada objeto de la interfaz de usuario de ZK consiste en un componente y un widget.
Un componente, es un objeto Java que se ejecuta en el servidor y que representa a
un objeto en la interfaz de usuario el mismo que puede ser manipulado por una
aplicacion Java. Un componente tiene todo el comportamiento de un objeto en la
interfaz de usuario, excepto que no tiene parte visual. Un widget es un objeto de
JavaScript. Se ejecuta en el cliente. Este objeto representa al objeto que interactia

con el usuario.

La relacion entre un componente y un widget es uno a uno. Sin embargo, Si un
componente no esta conectado a una pagina, no tendra el widget correspondiente
en el cliente. Esto quiere decir que la aplicacion puede crear widgets directamente
en el cliente, sin un componente correspondiente.La forma cédmo se sincroniza los
estados y se distribuye la carga,depende del motor del cliente ZK y del motor de

actualizacion asincrona ZK.

Estos dos componentes internos del framework, trabajan juntos para proporcionar un

canal transparente y robusto que simplifica la implementacion de las aplicaciones.
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3.1.2 Directrices de tecnologias usadas en el framework ZK.

Estos son consejos en cuanto a la implementacién de las tecnologias en el
framework ZK, para ayudar a los desarrolladores a tomar decisiones que agilicen y

optimicen la realizacion de sus aplicaciones.

3.1.2.1 MVC vs. Zscript

Estas dos tecnologias pueden ser adoptadas para desarrollar aplicaciones con el
framework ZK, la idea principal de adoptar una de ellas, es guiarse en el desarrollo
con un patron de disefio que facilite la implementacion de una aplicacion. Ambas
tecnologias tienen sus beneficios pero persiguen objetivos diferentes. Es comun que
se pueda confundir cuando se adopten una u otra. Ambas pueden coexistir en una
aplicacion que tenga el framework ZK, el éxito esta en saber cuando es mas

conveniente usar una u otra.

3.1.2.1.1 Cuando se debe usar MVC?

La arquitectura MVC (Modelo Vista Controlador) es un patrén arquitecténico que
aisla el modelo de datos, las vistas en las que se presentan los mismos y la l6gica
con la que se manipulan los datos en las vistas. El patron MVC es facil de
implementar y mantener por lo que es muy recomendado cuando se realiza
aplicaciones grandes. El patron MVC es la mejor practica en el desarrollo de
aplicaciones, especialmente para los sistemas que correrdn en un ambiente de

produccion.
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3.1.2.1.2 Cuando se debe usar Zscript?

Zscript permite agregar codigo Java en las paginas ZULM, el mismo que se encarga
de realizar la l6gica en las péaginas, es decir, ejecutan métodos que son llamados
desde los componentes. Haciendo una analogia con el patron MVC, es como si se
uniera la vista y el controlador en un solo sitio. Esta tecnologia acelera el ciclo de
disefio, por lo que se recomienda usarla para la creacion de prototipos y pruebas
POC. Zscript también es bueno para la explotacién de los componentes ZK y para

detectar errores en el framework.

Sin embargo al tener que compilarse el cddigo introducido en las paginas, el
rendimiento no es bueno, y es propenso a errores. Por esta razén, no se sugiere

utilizar Zscript en sistemas que van a salir a un ambiente de produccion.

3.1.2.2 MVC Extractor.

ZK Studio proporciona una herramienta llamada MVC Extractor que se encarga de
convertir el codigo ingresado mediante Zscript al patrén de disefio MVC
automaticamente. Simplifica la transferencia del codigo en los prototipos hasta la

salida de la aplicacién a un ambiente de produccion.

3.1.2.3 Data Binding.

3.1.2.3.1 Cuando usar Data Binding?

Data Binding consiste en enlazar los datos del modelo de una aplicacién y los

componentes de la interfaz, automaticamente. Es muy recomendable utilizar el
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enlace de datos siempre que sea aplicable, ya que puede ayudar a aumentar la

productividad del programador y el codigo es facil de leer y mantener.

Sin embargo, esta practica requiere un conocimiento de EL (Expresiones de
Lenguaje). Se debe tener en cuenta que hay una limitacion: el enlace de datos no se
aplica a los componentes que se crean después de que la pagina es inicializada y
presentadas en el cliente, es decir no se hace enlazan los datos con los

componentes que se crean dinamicamente en tiempo de ejecucion.

3.1.2.4 ZULM vs. Richlet vs. JSP

3.1.2.4.1 Cuando usar ZULM?

Para la codificacion de las paginas web, el framework ZK presenta como principal
opcién su lenguaje de marcado ZULM, disefiado especificamente para agilizar la
construccion de las paginas ya que esta basado en XML. Este lenguaje no requiere
un conocimiento muy avanzado de programacion y funciona muy bien con el patrén

de disefio MVC.

ZULM se recomienda usar como estandar para el disefio de las paginas web, a
menos que el desarrollador tenga que hacer integracion entre tecnologias, por
ejemplo si se quisiera utilizar ZK con JSF y tenga méas experiencia manejando otros

lenguajes de marcado como XHTML o JSP.

Sin embargo, si la mayor parte de una pagina esta escrita en HTML y JavaScript y el
programador no esta familiarizado con ZULM ni XML, se puede usar JSP para definir
la pagina y después incluir el cédigo ZULM en las partes que se requiera utilizar los

componentes del framework ZK.
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Hay que tener en cuenta que el uso de ZULM, no impide la creacion dinamica de
componentes en Java. De hecho es una practica comun el usar ZULM para la
codificacion de las péaginas y usar Java puro para la manipular los componentes

escritos en estas paginas.

3.1.2.4.2 Cuando utilizar Richlet?

Un richlet es un pequefio programa de Java que componeuna interfaz de usuario
para servir una solicitud. Se recomienda utilizar richlets si el programador tiene

experiencia previa en programacion grafica Swing de Java.

3.1.2.4.3 Cuando utilizar JSP?

Si el programador desea utilizar el framework ZK en paginas JSP, puede utilizar uno

de los siguientes métodos:

1. Se puede utilizar <jsp:include> para incluir una pagina ZULM.

2. Otra alternativa es incluir los Tags**del framework agregando la direccion
(http:/ / www. zkoss.org/product/zkjsp.dsp) en la pagina JSP directamente.
Como se describid anteriormente, si toda la pagina esta escrita en HTML vy el
disefiador no esta familiarizado con el lenguaje ZULM, se puede usar JSP
para disefar la pagina y solo incluir ZULM para agregar los componentes que

se necesiten.

'2 hitp://es.wikipedia.org/wiki/ TAG
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3.1.2.5 Bookmarks vs Multiple Pages

La mayoria de los frameworks para el desarrollo web en Java, establecen la
navegacion del sistema distribuyendo el mismo en péaginas individuales. El
framework ZK permite a los desarrolladores agrupar un conjunto de paginas segun
la funcionalidad de las mismas. Esto es lo que ZK llama Bookmarks o Desktop,
paginas que estan agrupadas para interactuar con el usuario de una manera mas

amigable. Se puede usar Bookmarks para cada médulo de un sistema.

La agrupacion de paginas se la debe hacer de acuerdo a la funcionalidad de las
mismas, a menos que sea una aplicaciéon pequefia. Por ejemplo, no es una buena
idea agrupar las paginas de registro del sistema o con las paginas de administracion
de datos o las que realizan procesos transaccionales en el sistema. A continuacion

se describiran algunos consejos para la agrupacion de paginas en el framework ZK:

1. Si se tiene un conjunto de funcionalidades que trabajan sobre solo una unidad
l6gica, por ejemplo sobre solo una tabla en la base de datos, cada
funcionalidad podria realizarse en una pagina individual y después este
conjunto de paginas deberian estar agrupadas en una sola pagina.

2. Si se tiene que realizar una busqueda en el sistema, es decir se debe indexar
informacion por algin motor de busqueda, es mejor dividir las péaginas y

activar la opcion de rastrear.

No importa si en la interfaz de usuario se comparte la misma plantilla. La forma

como se agrupan las paginas es utilizando templates o plantillas, el tag include, sirve
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para incluir una pagina dentro de otra, es decir extender la pagina con codigo

distribuido en otras péaginas.

3.1.2.6 Namespaces nativos vs Componentes XHTML

En un documento ZUML, un espacio de nombres XML se utiliza para identificar
cualquier funcionalidad en especial o un conjunto de componentes. Un namespace o
espacio de nombres, es un contenedor abstracto creado para albergar una
agrupacion légica de identificadores unicos. Dentro de una pagina ZULM al igual que
en un documento XML, los namespaces se agregan de la misma forma, por lo que
es muy sencillo agregar o quitar los namespaces de XHTML dentro de una pagina

ZULM.

3.1.2.6.1 Cuando usar namespaces nativos

Cuando se utiliza elementos XML, llamados también namespaces nativos, estos se
pueden declarar en cualquier etiqueta ZUML, siempre y cuando sea una estructura
HTML valida, es decir que la pagina este bien armada. Se sugiere utilizar esta

tecnologia si las etiquetas HTML son estaticas

3.1.2.6.2 Cuando usar componentes XHTML?

El framework ZK proporciona también un conjunto de componentes para representar
a cada etiqgueta XHTML en el servidor. A diferencia de los namespaces nativos,
estos componentes estan construidos por el framework y alojados en el servidor. Se
sugiere utilizarlos para mostrar informacion de forma dinamica, ya que se comportan
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igual que los componentes ZK. Sin embargo, hay que tener consideracion que al
crearlos de forma dinamica, ya que estos se almacenan en la memoria del servidor,

lo que puede afectar al rendimiento de las paginas.

3.1.2.7 Include, Macro, Composite y Templating

Las plantillas o templates, los componentes por composicién, componentes macro y
el tag include, son caracteristicas que permiten al desarrollador optimizar la
construccion de la interfaz de usuario, separandola a esta en modulos. Consiste en
la reutilizacion de cédigo estandar en las paginas, para hacerlas mas escalables y

faciles de entender.

3.1.2.7.1 Cuando usar include?

Es un atributo que permite incluir una pagina ZULM dentro de otra, asi como
también se puede incluir paginas estaticas, una pagina JSP o el resultado de un
servlet.La limitacién de usar el atributo include, es que no se puede encapsular su

comportamiento en una clase Java.

3.1.2.7.2 Cuando usar componentes macro?

Los componentes macro permiten a los desarrolladores definir un nuevo
componente con una pagina ZUML. Se sugiere utilizar estos componentes, si se
desea reutilizar una pagina ZUML en distintas paginas. Estas son algunas causas

por las cuales se deberia utilizar componentes macro:
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1. Se puede encapsular el comportamiento del componentede los componentes
en una clase Java.
2. No hay ninguna diferencia entre el uso de un componente macro y otros

componentes del framework.

3.1.2.7.3 Cuando usar componentes por composicion?

Un componente por composicion®® es otra forma de definir un nuevo componente en
el framework ZK, con la diferencia que puede ser personalizado por el desarrollador
y se lo hace casi siempre para ser utilizado de forma genérica. Con este enfoque, el
desarrollador puede extender un nuevo componente de otro ya existente. Sin
embargo, se debe implementar una clase Java que represente al nuevo
componente™®. A diferencia de los componentes macro, se tiene que manejar la
creacion de los componentes por composicion manualmente. Es aconsejable utilizar
componentes por composicién cuando se quiera determinar un estandar de recursos
graficos en la pantalla, estos recursos podrian ser componentes como botones,
ventanas, cajas de texto, que serian componentes por composicion definidos para

extender su funcionalidad y personalizar sus estilos.

3.1.2.7.4 Cuando usar Plantillas o Templating?

El concepto principal de una plantilla o template, es el permitir crear un modelo
reutilizable de péagina. Esto permite al disefiador disminuir cédigo y tiempo en el

desarrollo. Es muy recomendable el uso de plantillas, incluso si no se tiene un

'3 Es un patrén particular que extiende uno o varios componentes existentes de una tecnologia.

* Ejemplo de un componente por composicion (http/ / www. zkoss. org/ zkdemo/ composite/
composite_component)
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amplio conocimiento de disefio de paginas web. Se considera una buena practica la
reutilizacion de codigo web, ya que ahorra tiempo, facilita el disefio, brinda un
formato a las paginas, y hace mas facil la deteccion de errores y el mantenimiento

del sistema.

3.1.3 Preparacion del entorno de desarrollo

3.1.3.1 Instalacion de Eclipse

Se ha elegido éste IDE de desarrollo, ya que al igual que STS (Springsource Tool
Suite) tiene gran facilidad de integracién con el framework ZK y a su vez con el

conjunto de librerias de ZK para el desarrollo de aplicaciones llamado ZK Studio.

Se recomienda instalar Eclipse después de configurar JRE y el servidor Tomcat, o el
servidor de aplicaciones que se elija. Este IDE tiene muchas herramientas utiles
para el desarrollo de aplicaciones. Entre los entornos de desarrollo Java, Eclipse es
el mas popular en la actualidad. Es compatible con una gran cantidad de plug-ins,
sobre todo para WTP (WebTools Platform). Esta4 diseflado para el desarrollo de
aplicaciones JEE e incluye un editor de cédigo fuente para XML, HTML, JSP y otros

proyectos JEE.

A continuacién se enumeraran los pasos para la instalacion del IDE Eclipse, es
importante tomar en cuenta que la version que se descargara, debe ser compatible
con la version actual de ZK Studio. Esto se puede verificar ingresando a la siguiente
pagina (http://www.zkoss.org/download/zkstudio) y comprobando si la versién de

Eclipse que se esta descargando tiene soporte para las librerias de ZK Studio.

Instalacién del IDE Eclipse:
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1. Ingresar a la pagina de descargas que proporciona el IDE

(http://www.eclipse.org/downloads/), como muestra la Figura 3.1.

Eclipse Downloads®

Packages Developer Builds Projects W s
Eclipse Indigo (3.7.1) Packages for

4 Eclipse IDE for Java Developers. 124 v
O Comstana s 757008 Twee Detain

B Eclipse IDE for Java EE Developers 212us
Cownlbeded 2472214 Tmes  Detads
Eclipse Classic 3.7.1 17418

® :—.«»:‘:1':4- 158 Times  Detatn Installing Eclipse

* nstat Gaste

G Eclipse IDE for C/C++ D (includes
10748

o Known laswes
Cownbaded 794820 Tres et « Updatimg Echpne
Related Links
.{? Eclipse IDE for JavaScript Web Developers. 110us SRR
Cownbaded 290,062 Trmes  Detais

‘ Eclipse Modeling Tools 271 ue
Cownibaded 143,414 Trmes  Detatn

s+ Eclipse IDE for Java and Report Developers 242 ve
S5 Downbaded 112075 Trmes  Detass

e e e e e

Eclipse for RCP and RAP Developers. 191 s
” Oonrbeded ¥ 322 Tews. o tade

Figura 3.1: Opciones de descarga que proporciona la pagina de Eclipse.
Fuente: http://www.eclipse.org/downloads/.

2. Elegir la opcion de Eclipse IDE for JEE Developers y descargar.

3. Una vez descargado, descomprir el archivo en un directorio facil de acceder

en la computadora.

3.1.3.2 Instalacion de ZK Studio.

ZK Studio se puede instalar de varias formas tal como muestra la Figura 3.2:

Download ZK Studio

For Eclipse 3.6

Alternative 1: install from the Eclipse Markeiplace

Marketplace Description

http://marketplace.eclipse_org/content/zk-studio The Eclipse Marketplace Client can be found by
selecting Eclipse Marketplace from the Help
menu. [Binstal

Fuente: http://www.zkoss.org/download/zkstudio.

Figura 3.2: Opciones de instalacién de las librerias de ZK Studio.
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La primera opcion es instalar desde Eclipse Marketplace que es como un centro de

distribucion de plug-ins para Eclipse. Si se elige esta opcion, se deben seguir los
siguientes pasos:

1. Ir ala barra de herramientas de Eclipse y elegir Help.
2. Elegir la ultima opcion llamada Eclipse Marketplace.

3. Una vez ahi debe aparecer una ventana como muestra la Figura 3.3:

search |Recent | Populer | Trstated |

o [ T [avaes =] [ Cotegres

Featured

Rebel "Rebel for Ecipse
“woromoted

Figura 3.3: Ventana de Eclipse Marketplace.

Fuente: El autor.
En la ventana de Eclipse Marketplace buscar por el framework ZK y

seleccionar la opcion de instalar.

5. Completar la instalacion aceptando los términos de la licencia.
6. Reiniciar Eclipse.

La segunda opcion es instalar desde el sitio web de descarga que brinda el

framework en la pagina (http://www.zkoss.org/download/zkstudio). Si se elige esta

opcion, se deben seguir los siguientes pasos:
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1. En la barra de herramientas de Eclipse ingresar a Help, de ahi ingresar a la

opcion Install New Software. Debera aparecer una ventana tal como muestra

BETE
Available Software

Select a site or enter the locaton of a site N

& Jl
Work | Add.
Find more softnare by working with the "Available Software Sites” preferences.
Name [ verson [
O @ There s no site selected.
selectal | Desclectal

I Hide items that are already installed

Wihat s aready installed?
[¥ contact all update sites during install to find required software

<Bark x> | R Cancel

Figura 3.4: Ventana de descargas de Eclipse

Fuente: El autor.

2. Elegir Agregar. Esta opcion brinda la posibilidad de agregar una nueva fuente
de descarga donde el IDE buscara plug-ins disponibles para descargar e
instalar.

3. Dar un nombre a la fuente que se a agrega y describe la direccién que se
encuentra en la pagina del framework, para este caso es la direccién para
Eclipse Helios 0 Eclipse 3.6
(http://studioupdate.zkoss.org/studio/update/eclipse_3_6)

4. Una vez agregada la fuente, elegir todos las herramientas que se desea
agregar e instalar, nos debe salir una pantalla tal como se muestra en la

Figura 3.5:
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-l
Available Software r
Check the items that you wish to install, —_—

(B
Work with: | zkstudio - http: E dio/update/eclipse_3_6 =] A

Find more softuare by working with the "Availzble Softuare Sites" preferences.

[type fiter text
Name [ version |
E [0 2 studio
[ 5 7K studio 1.0.1.v201106141113

Select Al Deselect Al 1Litem selected

"D:mu
[ Show only the latest versions of available software ™ Hide items that are already installed
¥ Group items by category What is glready installed?

[¥ Contact allupdate sites during instal to find required software

@) bk [ vert> Fiish Cancel

Figura 3.5: Ventana de instalacion de descargas de Eclipse

Fuente: El autor.

5. Presionar Next las siguientes 2 veces y se completara la instalacion. Una vez

finalizada la descarga se debe reiniciar Eclipse y se podra apreciar que la

ventana de cambia por la ventana de bienvenida de ZK Studio, como se

muestra en la Figura 3.6.

O R (R

o, s Forum
Craate new project Find answer

ver quickly
Deraste Ut from samples
Qopen 76 perpactive
What's New?
.
® ZK Studic
Reuplore 7k Componants [
Bscreencests * 2K Mosile

© Bulld an RIA vith ZK Studic in 5 mins

Figura 3.6: Ventana de bienvenida del framework ZK dentro de Eclipse

Fuente: El autor.
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3.1.3.3 Creacion de un proyecto ZK en Eclipse

Una vez ya instaladas todas las herramientas necesarias, se debe crear un nuevo

proyecto bajo el framework ZK y comenzar a desarrollar una aplicacion web. En las

secciones siguientes, se explicard como desarrollar una aplicacibn web con el

framework ZK, y como desplegar la aplicaciébn en un servidor de aplicaciones para

verla en un navegador web.

Un nuevo proyecto ZK se puede crear de dos formas en Eclipse. La primera

creando directamente un proyecto tipo ZK. Esto se logra siguiendo los siguientes

pasos:

1. En el menu de Eclipse, seleccionar File > New > Project. Ahi se elige el tipo

de proyecto ZK en la carpeta que dice ZK, tal como muestra la Figura 3.7.

Select a wizard

—loix|

Wizards:

= cvs

E=EB

= Java

(= JavaEE
(= JavaSaipt

= JpPa
= Seam

= web
[SRF=rid

=}
(= Examples

ofl ZK Project|

(= Edipse Modeling Framewark

(== JBoss Tools Web

(= Plug-in Development

= Back I Next > I

Finisf

Cancel

Figura 3.7: Ventana de seleccion de proyecto ZK.

Fuente: El autor.
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2. Presionar siguiente y le dar un nombre al proyecto, en la ventana siguiente se
puede ver que se muestra también la versién del framework con la que se
trabajara y también la version de servlet con la se va a construir el proyecto.

3. Elegir siguiente las siguientes dos veces y luego aplastar finalizar.

Crear un proyecto web dindmico en Eclipse. Para lograr esto se debe seguir los

siguientes pasos:

1. Descargar las librerias del framework ZK en su distribucion binaria (zk-x.y.z.zip)
desde la siguiente direccion (http://www.zkoss.org/download/ (x.y.z €s el numero de
version del framework)

2. En el menu de Eclipse, seleccionar File > New > Project. Ahi se podra ver
una nueva ventana de seleccion de tipos de proyectos.

3. En la ventana de seleccion de proyectos, elegir Web >Dynamic Web Project,

y dar click en el boton Next, tal como se muestra en la Figura 3.8.

I i
Select a wizard
Create a Dynamic Web project
Wizards:
72 IAXB A
(= JBoss Tools
£-(= JBoss Tools Web
- PA
*1(= Plug-in Development
- (= Remote System Explorer
(= Seam
1 (= Server
(= S0L Development
(= Tasks
H (= User Assistance
=l (= Web
|5 cssFie

Figura 3.8: Ventana de seleccion de proyectos web.

Fuente: El autor.
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4. Se debe poner un nombre al nuevo proyecto, es recomendar seguir un

estandar para ponen los nombres a los proyectos.

5. Importar las librerias ZK y configurar los archivos web del proyecto, para esto
es necesario dar click derecho sobre el proyecto creado, elegir la opcion Java
Build Path, a continuaciéon se elige la opcion Add External JARs, tal como se

muestra en la Figura 3.9.
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Figura 3.9: Ventana para agregar librerias externas a un proyecto web.

Fuente: El autor.

6. Agregar todas las librerias de la siguientes carpetas:

e zk-x.y.z/dist/lib/*.jar
e zk-x.y.z/dist/lib/ext/*.jar

e  zk-x.y.z/dist/lib/zkforge/*.jar
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7. Copiar zk-x.y.z/demo/src/zkdemo/WebContent/WEB-INF/web.xml en la
carpeta /WebContent/WEB-INF/ del proyecto y sobrescribir el archivo original
web.xml.

8. Copiar zk-x.y.z/demo/src/zkdemo/WebContent/WEB-INF/zk.xml en la carpeta
WebContent/WEB-INF/zk.xml.

9. Hacerclick derechoen la carpeta WebContent del proyecto, para mostrarel
menu de contexto. Actualizar para que Eclipse asocie los archivos como se

muestra en la Figura 3.10.

java - priClientelmpcorp/src/ec/com /smx/impcorp/dto/Ara:
Flle Edit Refactor Source Navigate Search Project fun  Windaw

|3 - O -~ Q- | &
SR Il

Altshift

carlsc

chrlsy
Delete

Alt4shiftaT

Figura 3.10: Ventana para actualizar un proyecto en Eclipse.

Fuente: El autor.

3.1.4 Programacion bajo el framework ZK

La siguiente parte de la guia, es una referencia de como se pueden programar las
paginas y los archivos Java utilizando el framework ZK, para lo cual se pondran
como ejemplo pequefios programas que ilustran una manera Optima y agil en el

desarrollo de aplicaciones.
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3.1.4.1 Creacion de paginas

Después de la implementacion de las clases del modelo (que no esta en el alcance

de esta tesis) es momento de comenzar con el desarrollo de las paginas ZUL.

Es necesario aclarar, que la configuracion del proyecto ZK depende mucho de como
fue creado dicho proyecto. Si se cred utilizando un proyecto nuevo de ZK Studio
como se muestra en la Figura 3.7, ya no es necesario configurar los archivos
web.xml y zk.xml ya que el asistente los crea y configura automaticamente, ademas

se crea una pagina ZUL llamada index.zul y timeout.zul.

Para crear paginas ZUL se debe dar click derecho sobre la carpeta en la que se

desea incluir la pagina y después se elige: New > Other, desplegar la carpeta que

dice ZK y una vez ahi escoger la opcién ZUL, tal como se muestra en la Figura 3.11:
) New (=N e =
Select a wizard

‘Wizards:
typefilter text

[ JsP Tag
“ Listener
& serviet
5 Static Web Project
G5 Web Fragment Project
> (= Web Services
b (= XML
PSS
(& 7K Project [
ZK sample Code L
ZuL

b (= Examples =

Figura 3.11: Ventana para agregar una nueva pagina ZUL.

Fuente: El autor.

La primera pagina que se debe crear esindex.zul. Esta debe ser una pagina de

navegacion simplepara las paginas individuales. Una forma sencilla de ejecutar
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las paginas individuales, es crear enlaces para cada pagina, enla pagina de
inicio. En una pagina HTML simple, se podria usar una
etiqueta href'®. En una pégina ZUL la forma mas 6ptima para la navegacion, es
utilizarun ToolBarButtonde la siguiente manera:

<toolbarbutton label="Agregar una nueva pagina" href="crear.zul"/>

3.1.4.1.1 Arbol de componentes.

Como en unaestructura de un arbol, un componente padre puede tener varios
componentes hijos. Por el contrario, un componente hijo, debe tener al menos un

componente padre.

Algunos componentes aceptan solociertos tipos de componentescomo hijos.Otros no

permitentener componentes hijos.

Un componentesin ningun tipo de componentepadre se llamaun componentede la
raiz.En una pagina estad permitidotener varios componentes tipo raiz, a pesar de

gueesto no sucedamuy a menudo.

Se debe tener en cuenta quesi se estd usandoZUML, existe una limitacion deXML, lo
que significa que soOlo se permite unaraiz para dicho documento.Para
especificarmultiples raices, se tiene que incluirloscomponentes de las raicescon la

etiqueta.

La mayoria de lascoleccionesdevueltas poruncomponente, tal

comoComponent.getChildren (), son estructurasvivas. Esto significa que se

15http://www.htmIpoint.com/guida/htmI_10.htm
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puedenagregar, quitaro borrar.Por ejemplo, paraseparartodos los componentes

hijos, se podria hacerloen una declaracion:comp.getChildren().clear();

3.1.4.1.2 Escritorio, Paginay Componente

Una péaginaesuna coleccion de componentes y se representa en una parte dela

ventana del navegador.

Soélo los componentes deunapagina estan disponiblesen el cliente y estos se

eliminancuandose separan deunapagina.

Un escritorioes una coleccion depaginas.Representauna ventana del navegador(una
ficha o un marcodel navegador).Puede serla imagen de unescritorioindependiente,lo

que representa unpeticion HTTP. Como muestra la Figura 3.12:

€ C # O wewzstorcom({Desktop) s+ MBS S A
[ 1oa a0 msng 2% A0 Index.zul {Page) 4
s N ™
Productiist.zul (Page) Cart.zul[Page)

Orders.zul(Page)

- 00000

Figura 3.12: Representacion de un Escritorio, Pagina y Componentes en un

navegador web.

Fuente: ZK 5.08 Reference Guide.
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Un escritorio estambién unambito de aplicacionlégica en la que una aplicacion
puedeacceder auna solicitud. Cada vez quese envia una peticiondel cliente, se

asociacon el escritorio al quepertenece.

Esto también significa quela aplicacion no puedeacceder a componentes enmultiples

escritoriosal mismo tiempo.

Tantoun escritorioy una paginase pueden crearde forma automatica cuando el
componente internoZKloadercarga una paginaZUMLo Illama a unrichlet

(Richlet.service (org.zkoss.zk.ui.Page).

Una segunda péaginase crea cuandose agrega el componente include. Por ejemplo:

<window>
<include src="another.zul" mode="defer"/><l—creacion de otra pagina -->
</window>

Se debe tener en cuenta quesi el modono se especifica(es decir,el atributo mode), el
componente  include no seracapaz de crearuna nueva  pagina.
Por el contrario,va aanexar todoslos componentes creados por la pagina another.zul

Por ejemplo:

<window>
<include src="another.zul" mode="defer"/><!—creacion de otra pagina -->
</window>

Esto es equivalente a lo siguiente:

<window>

<div>
Component-based Ul 15
<zscript>
execution.createComponents("another.zul", self, null);
</zscript>

</div>

</window>
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3.1.4.1.3 Formacion de las paginas ZUL

Esta seccion proporciona conceptos basicos deXMLpara trabajar conZK. Si esta

familiarizadocon XML, podriasaltarse esta seccion.

XML esun lenguaje de marcadomuy similar aHTML, perocon una sintaxismas
estricta y limpia.Todo el contenidoXML, no importa si esta enun archivo ocomo una

cadena de caracteres,se llama undocumento XML.

a. Elementos

Un elementoXML estodo a partir dela etiqueta inicial a la etiqueta final delelemento.
Un elemento puedecontener otros elementos, ya sea texto simpleo una mezclade
ambos.Los elementos también puedentener atributos.

Por ejemplo:

<window title="abc">
<button label="click me"/>
</window>

Ambos componentes;ventanay botonson elementos, mientras que el
tituloesunatributo del elementoventana.Elelemento botdnesta
anidado en elelemento de la ventana. La ventana es elelemento principalde un
boton, mientras que el botbnes un elemento secundariode la
ventana.

Laraiz del documentoesel elemento superior(sin ningun elemento de los padres).

81



Los elementos deben estar bien formados y cada elemento debe estar cerrado.
Existen dos formas de cerrar un elemento. La primera es cerrarlos con un tag final

COmMo se muestra a continuacion:

<window></window>

La segunda forma es cerrar los elementos sin un tag final, como se muestra a

continuacion:

<window/>

Los elementos deben estar correctamente estructurados. A continuacidon se muestra

una manera correcta e incorrecta de estructurar los elementos.

Forma incorrecta:

<window>
<groupbox>
Hello World!
</window>
</groupbox>

Forma correcta:

<window>
<grouphbox>
Hello World!
</groupbox>
</window>

XML trata a cada etiqueta como un nodo en un arbol. Un nodo sin un nodo principal
es un componente de raiz, y es la raiz de un arbol. En cada archivo ZUL, solo se

permite un arbol de componentes.

Alternativamente,se podria decir que XML nointerpretael textosi se usa CDATA

como se muestra en el siguiente ejemplo:
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<zscript>

<I[CDATA]
void myfunc(int a, int b) {
if(@<0&&b>0)({
//do something

}
1>

</zscript>

Se sugiereafadirsiempre la etiqueta <! [CDATA []]>dentro de su componente
<zscript></zscript>. De esta manera todas las secuencias de escape y los
caracteres especiales tales como"&","<" son ignorados por la estructura XML.

Ademas, el cédigo tambiénse hace mucho facil de leer yde darle mantenimiento.

b. Comentarios

Un comentario se utiliza para dejar una nota o para deshabilitar temporalmente un
bloque de cddigo XML. Para agregar un comentario en XML, utilice <- Comentario -

> para marcar el cuerpo comentario.

<window>
<l—este es un comentario ignorado por ZK -->
</window>

c. Elementos especiales

Hay algunos elementos dedicados a la funcionalidad especial en lugar de un

componente. Por ejemplo:
<zk>...</zk>

El elemento de ZK es un elemento especial que se utiliza para agregar otros

componentes. A diferencia de un componente real (por ejemplo, o hboxo div), no es
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parte del arbol componente que esta siendo creado. En otras palabras, no

representa ningln componente.

d. Atributos

Un atributo XML asigna un valor a la propiedad de un componente o al detector de
eventos. Cada atributo, a excepcion de los atributos especiales como if y forEach,
representa un valor que se asigna a una propiedad de un componente después de
su creacion. El nombre del atributo es el nhombre de la propiedad, mientras que el

valor del atributo es el valor por asignar.

Al igual que en JSP, se puede usar EL para asignar el valor de los atributos. Por

ejemplo:
<window title="${param.name}"/>

e. Eventos

Si el nombre del atributo se inicia on, y la tercera letra es mayuscula, un detector de
eventos se le asigna. Por ejemplo, se puede registrar un detector de eventos para

controlar el evento onClick de la siguiente manera:

<button onClick="do_something_in_Java())"/>

El valor del atributo debe ser un codigo valido de Java, y sera interpretado cuando
se reciba el evento. Se podria especificar lenguajes de programacion diferentes al
anteponerle el nombre del lenguaje Por ejemplo, se puede escribir el detector de

eventos en Groovy como sigue.
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<vlayoutonClick="groovy:self.appendChild(new Label('New"));">
Click me!
</vlayout>

3.1.4.1.4 Programacion del Lenguaje de Expresiones EL

Se utiliza el lenguaje de expresiones, para que en un documento ZUML, sea mas
facil el acceder a los objetos disponibles en la aplicacion, tales como datos de la
aplicacion y pardmetros. Una expresion de lenguaje EL,es una expresion que

acompafa $ vy {}, es decir, la sintaxis es $ {expr}. Por ejemplo:

<element attr1="${bean.property}".../>

${map[entry]}
<another-element>${3+counter} is ${empty map}</another-element>

Cuando una expresion EL es usada como un valor de un atributo, podria devolver
cualquier tipo de objeto, siempre y cuando el atributo
lo permita. Por ejemplo, las expresiones siguientes se evaluaran como Boolean e

Integer, respectivamente.

<window if="${some > 10}"><!-- boolean -->
<progressmettervalue="${progress}"/><!-- integer -->

3.1.4.2 Scripts en ZULM

3.1.4.2.1 Insertar codigo Script del lado del servidor.

Para hacer méas facilla creacion deuna pagina web dinamica, el
documento ZUML permite insertar codigo de script. Hay dos tipos de codigo
Script: del lado del servidory de | lado del cliente. Enun documentoZUML,

dependiendo de las necesidades, hay dosmaneras de integrar el codigo de Script del
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lado del servido. La primera forma es utilizando el elemento zscripty la segunda

forma es utilizando el controlador de eventos.

Se debe tener en cuenta que el rendimiento de BeanShellno es muy optimo, como
cualquier otro intérprete, se pueden encontrar errores sélo cuando es
evaluado. Sin embargo, la incorporacion decédigo Java en una pagina ZUML es una

poderosa herramienta para el prototipado rapido.

3.1.4.2.2 Zscript

Se puede insertar el cédigodentro del elemento zscript, de tal manera queseran

evaluados cuando la pagina sea dibujada. Por ejemplo:

<zscript>
/ldentro de zscript
//Se puede declar una funcon , una variable o incluso una clase.
void foo(String a) {
/...
}

comp.addEventListener("onClick",
new EventListener() {

public void onEvent(Event event) {
/...

}
h;

</zscript>

Se debe tener en cuenta que por defecto el cddigo dentro del elemento zscript es

Java, y puede se elegir en otros lenguajes, talescomo Groovy.

El cddigo insertado se interpreta en tiempo de ejecucion, por lo que los errores solo
se encontraran cuando se ejecute la aplicacion. Ademas, se ejecutaen el
servidor, por lo que se tiene acceso alas bibliotecas de Java. Se puede

incluso definir variables, métodos o clases.
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El Cdodigo 3.1 muestra un ejemplo claro de la utilizaciéon del elemento Zscript y
CDATA, en el que se implementa una logica para realizar el registro tipo login a una

aplicacion:

<zscript>
<! [CDATA[//@IMPORT
importorg.zkoss.lang.Strings;
]1><![CDATA[//GDECLARATION
publicvoiddoLogin () {
String user = usertb.getValue();
String pwd = pwdtb.getValue();
if (Strings.isBlank(user) || Strings.isEmpty (pwd)) {
msg.setValue ("*Se necesita un password!");
return;
}
if(!"1234".equals (pwd)) {
msg.setValue ("*Password incorrecto!");
return;
}
session.setAttribute ("user",user);
loginDiv.setVisible (false) ;
userDiv.setVisible (true) ;
userName.setValue (user) ;
msg.setValue ("");

}

]1><![CDATA[
String user = (String)session.getAttribute ("user");

11>

</zscript>
Caodigo 3.1: Ejemplo de cédigo embebido Zscript.
Fuente: El autor.

El codigo insertado en el elemento zscript, debe ser un texto XML valido. Para
solventar este problema, se debe codificar todo el codigo con XML CDATA como se
ilustrd en el Cdédigo 3.1. A pesar de esto, el agregar cédigo Java en una pagina

ZUML es una poderosa herramienta para el prototipado rapido
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3.1.4.3 Evaluacion iterativa

3.1.4.3.1 El atributo forEach

De forma predeterminada, ZK crea instancias de un componente
cada elemento XML. Si se desea generar una coleccién

componentes, se puede especificar el atributo forEach.

Ejemplo:

<listbox>
<listitem label="${each}" forEach="Apple, Orange, Strawberry"/>
</listbox>

Esto es equivalente a:

<listbox>
<listitem label="Apple"/>
<listitem label="Orange"/>
<listitem label="Strawberry"/>
</listbox>

Cuando ZK loader recorre los elementos de la coleccidn, se actualizaran

dos objetos implicitos: each y forEachStatus.

para

de

El objeto each representa el elemento que se reiterd, mientras que forEachStatus es

una instancia de la clase ForEachStatus desde donde se puede recuperar el indice y

el elemento anterior.

Si se tiene una variable que contiene una coleccion de objetos, entonces se puede

especificar directamente en el atributo forEach. Por ejemplo:

grades = new String[] {"Best", "Better", "Good"};
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De esta manera, se puede recorrer la coleccion gracias al uso del atributo. Se debe
tener en cuenta que se debe utilizar lenguaje de expreciones para especificar la

coleccioén.

<listbox>
<listitem label="${each}" forEach="${grades}"/>
</listitem>

La iteracion depende del tipo del valor del atributo forEach:

* Si es java.util.Collection, se repite cada elemento de la coleccion.

+ Si es java.util.Map, se repite cada Map.Entry del mapa.

* Si es java.util.lterator, se repite cada elemento del iterador.

* Si es java.util.LEnumeration, se repite cada elemento de la enumeracion.

+ Si es Object [], int [], corta [], byte [], char [], float [] o doble [], se repite cada

elemento de la matriz.

* Si es nulo, no se genera (se omite).

+ Si ninguno de los dos tipos anteriores es especificado, el elemento asociado sera
evaluadosolo una vez, como si una se tratara de una colecciébn con un solo

elemento.

3.1.4.3.2 El objeto Each

Durante la evaluacién, un objeto llamado each se crea y se asigna al elemento de la
coleccion especificada. Se debe tener en cuenta que el objeto each es accesible

tanto en EL como en zscript. ZK preservara el valor de cada objeto, si se ha definido
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antes, y se puede restaurarlos después de la evaluacion del elemento asociado

anteriormente.

3.1.4.4 Anotaciones

Una anotacién es unaforma especial de metadatos sintactica, que pueden ser
afiadidas a los componentes. Definiciones de componentes, componentes vy
métodos, podran ser anotados. Las anotaciones se pueden recuperar en tiempo de
ejecucion.El contenido y el significado de las anotacionesdependen totalmente

de las herramientas o utilidades que el desarrollador utiliza.

Por ejemplo, undata-binding manager,podria examinar anotaciones al conocer la

fuente de datos en la que el valor de un componente se almacena.

3.1.4.4.1 Anotaciones en ZULM

Las anotaciones pueden aplicarse alas declaraciones delos componentesy

propiedades en las paginas ZUML.

3.1.4.4.2 Propiedades de las anotaciones

Para anotar una propiedad, se puede especificar una expresién de anotacion en
algun atributo del componente. En otras palabras, si elvalor del atributo es una
expresion de anotacion, se considera como una anotacion del atributo, en lugar de
un valor que se asigna al mismo.
El formatode wuna expresionesla anotacion @{Annotacion-nombre (attr-

nombrel = valorl attr-, attr-nombre2 = attr-valor2)}.
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Una anotacion se compone deun nombre yun mapa de atributos que se

adjunta con paréntesis. Cada atributo es un par de nombre-valor. Por ejemplo:

<listitem label="@{bind(datasource="author',value='selected’)}"/>

En el ejemplo anterior, una anotacion llamada bind estd agregada en la propiedad

de la etiqueta. La anotacion bind tiene dos atributos: fuente de datos y valor.

Si el nombre de anotacion no se especifica, se supone que es predeterminada. Por
ejemplo, las siguientes dos declaraciones son

equivalentes<listitem label="@{bind(foo)}"/><listitem label="@{bind(value="foo0")}"/>

Aqui se muestra un Ejemplo mas complejo:<listitem label="@{selected.name}"/>

3.1.4.5 Como re direccionar a otras paginas

Re direccionar a una pagina nueva, es muy 0til y necesariopara dirigirnos a cierta
pagina después deunaaccion que se ejecuta. En ese caso, el framework ZKofrece la

clase utilitaria org.zkoss.zk.ui.Executions.

Esta clase ofreceel método llamado sendRedirect. En una pagina deZUL, se puede
acceder directamentea la instancia de ejecucionesy redirigira otra pagina(por
ejemplo,Exectutions.sendRedirect('index.zul’)). La redireccién,envia unarespuesta al
clientedandoleuna nueva direccion URL. El clientesolicita a lanueva URL y un re
enviosucedeinternamente en elcontenedor de servilets. Elobjetivose le da

laoportunidad de responder ala peticion original.
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3.1.4.6 Como programar Richlets

Un richlet es un pequefio programa Java, que componen una interfaz de usuario en

Java para servir a la peticion del usuario.

Cuando un wusuario solicita el contenido de una URL, ser realizan las
comprobaciones del componente interno ZK loader para saber si el recurso de la

URL especificada es una pégina ZUML o un richlet.

Si se trata de una pagina ZUML, el ZK loader la creara automaticamente en funcion

de los componentes de la pagina ZUML.

Si el recurso es un richlet, el ZK loader maneja el procesamiento del programa
richlet. Como y cuando se puede crear componentes que estan manejados por un
Richlet. En otras palabras, es el trabajo del programador crear todos los

componentes necesarios en respuesta a la solicitud.

La eleccién entre las paginas ZUML vy richlets depende de preferencia y del grado de

conocimiento y experiencia del programador.

3.1.4.6.1 Implementacién de un Richlet

Es sencillo implementar un Richlet, primero se debe crear el codigo de la interfaz del

Richlet antes de asociarlo con alguna URL.

Un richlet debe implementar la interfaz genérica Richlet. Sin embargo no es
necesario codificar esto desde cero. Por el contrario, se podria extender el richlet de

la clase GenericRichlet. Con GenericRichlet, lo Unico que se debe que hacer es
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ejecutar el método Richlet.service (org.zkoss.zk.ui.Page). Este método es llamado
cuando una URL asociada se solicita. A continuacion el Cédigo 3.2 describe una

clase Java Richlet.

publicclassTestRichletextends GenericRichlet {

// Richlet//

publicvoid service (Page page) {
page.setTitle ("Richlet Test");

final Window w = new Window ("Richlet Test",
"normal", false);
new Label ("Hello World!") .setParent (w) ;
final Label 1 = new Label();
1l.setParent (w) ;
final Button b = new Button ("Change");
b.addEventListener (Events.ON CLICK, new EventListener() ({
intcount;

publicvoid onEvent (Event evt) {
l.setValue("" + ++count);
}
1)
b.setParent (w) ;
w.setPage (page) ;

Cddigo 3.2: Richlet implementado en una clase Java

Fuente: ZK Developer's Reference for ZK 5.0.8

Como se muestra en el Codigo 3.3, se tiene que invocar ala
paginaComponent.setPage(Page page)de forma explicitapara agregar un

componente raiz a unapagina, y permitir que este disponible en el cliente.

Paratener un mejor control, se puede poner en practica el método
Richlet.init(org.zkoss.zk.ui.RichletConfig) y  Richlet.destroy() parainicializary

destruirtodos los recursosrequeridos por elrichletcuando se esta cargado.

Ademas, se puede implementar el método
Richlet.getLanguageDefinition()parautilizar un lenguaje de programacion diferente,
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como por defecto (por
ejemplo,la implementacion de unrichletpara dispositivos moviles). De forma

predeterminada se asume el lenguaje ZUL.

Es importante tener en cuenta que al igual queun servlet, secreasolo una instancia
derichlety se compartepara todos los usuariosdetodas las solicitudes dela
direccionasignada. Un richletdebe manejarpeticiones concurrentes, y se debe tener

cuidado con la sincronizacion deacceso a los recursos.

Cuando una peticion (no una peticion Ajax sino una peticion regular HTML) es hecha
por un usuario, un escritorio o0 pagina es creado y después el método
Richlet.service(org.zkoss.zk.ui.Page) es invocado para servir la peticibn. En

conclusion, cada peticibn es manejada con un escritorio o pagina independiente.

3.1.4.7 Implementacion de operaciones CRUD bajo el patrén MVC

Este ejemplo consiste en la creacion de componentes que permitan ejecutar las
operaciones basicas de un CRUD (Create — Read — Update -Delete), y la creaciéon

de la légica de navegacion de estos componentes.

Para ello se necesitard dos elementos esenciales en la construccion de aplicaciones
bajo el framework ZK, los cueles son; una clase Java Composer y una pagina ZUL.
Cada objeto de la interfaz de usuario se representa con un componente. Por lo tanto,
la composicion de la interfaz de usuario es la inclusion de un conjunto de
componentes en las paginas. Para modificar la interfaz de usuario se tiene que
modificar los estados y las relaciones de los componentes tal como muestra la

Figura 3.13.
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win.setiidch("250px"):
components

Button btal = new Button():

Label ("Hello") ;

a setParent (win) ;

Dutton pCnZ * new Sutton();
Label ("World !"):
btnZ.setPazeat (win)

Figura 3.13: Opciones de creacion de componentes en la interfaz de usuario.

Fuente: ZK 5.0.8 Developers Guide.

e
W@ 2K Essentials
» Helio | | worat |

Para el ejemplo, a la clase java se la nombrarACRUDComposer.java y se encarga

de alojar la programacién de la légica de navegacion y ejecucién de la pagina.

Ademas sera ahi donde se crean los objetos de los componentes de la pagina.

La pagina ZUL se llamaréa crud.zul y esta encargada de mostrar los componentes ZK

gue se utilizé para el ejemplo. El resultado final del ejemplo se muestra en la Figura

3.14.

CRUD

Name Title
Brian Engineer
John Tester
Sala Manager

Peter Architect

First Name:

Title:

[=]

Figura 3.14: Pagina que permite realizar operaciones CRUD.

Fuente: El autor.
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La forma como se unen estos dos elementos (Composer Java — Pagina ZUL), es
mediante una declaracion al inicio de la pagina en el componente window, indicando

a que clase Composer esta ligada esta pagina, tal como muestra el Cédigo 3.3:

<windowid="main"title="CRUD"apply="ec.com.kruger.plancarrera.web.composer.C
RUDComposer"width="400px"border="normal ">

Caodigo 3.3: Vinculacion de una clase Composer con una pagina ZUL.

Fuente: El autor

A continuacion se ilustrara paso a paso como conseguir esta aplicacion CRUD. Para

ello se entiende que el proyecto ya esta configurado como un proyecto ZK.

3.1.4.7.1 Creacion de la clase CRUDComposer.java

En el proyecto, se crea un nuevo paquete de clase y se agrega una nueva clase

llamada CRUDComposer.java tal como se muestra en la Figura 3.15:

o [
(A

LS

Source folder; priWebRlanCarrera/src Browse.
Package: ec.com kruger plancarrera web.composer Browse.

Enclosing type:

Name: CRUDComposers|
Modifiers: © public default private protected
abstract [final e

superclass javalang Object Browse.

Interfaces add

3
@
o

Figura 3.15: Ventana de creacion de clases Java.

Fuente: El autor.
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Una vez creada la clase,se importa todas las librerias del framework ZK necesarias

para la ejecucion de los componentes, tal como muestra la Figura 3.16:

import org.zkoss.lang.3trings;

import org.zkoss.zk.au.out.BuClearWrongValue;
import org.zkoss.zk.ui.Component;

import org.zkoss.zk.ul.Executions;

Figura 3.16: Librerias necesarias para la ejecucion de la clase Composer.

Fuente: El autor.

Es necesario extender a nuestra clase CRUDComposer.java una nueva clase
genérica llamada GenericForwardComposer, de esta manera se accedede a
funciones basicas que deben implementar todas las clases Composer, tales como la

funcion doAfterCompose.

La funcién doAfterCompose nos permite ejecutar todo lo que este dentro de la

funcién una vez dibujado el &rbol de componentes, de manera automatica.

Extendiendo de GenericForwardComposer o0 GenericAutowireComposer, nos se
tiene gue asegurar que la totalidad de sus miembros o]
elementos son serializables (o transient), ya quela aplicacion mantendra una

referencia al componente de aplicacion.

Para el ejemplo, se utilizara una lista de objetos tipo Person que nos servira para
visualizar todas las personas que se agregé o0 editd y que se encuentran

almacenadas en primera instancia.

En la funcién doAfterCompose se agregara datos a la lista de personas.

97



Se debe programar también las acciones que se ejecutaran en cada botdn, para lo

cual se utilizara las siguientes funciones:

1. onClick$add. Esta funcion se ejecuta al momento de aplastar el boton de Add,
y tiene como objetivo es crear un nuevo objeto tipo Person y agregarlo a la
lista de objetos existentes en ese momento, tal como se muestra a

continuacion:

publicvoid onClick$add() {
Person person = new Person (getSelectedName (),
getSelectedTitle());
model.add (person) ;
selected = person;
binder.loadAll () ;

2. onClick$update. Esta funcion se ejecuta al momento de aplastar el botén
Update. El objetivo de esta funcidn es actualizar una fila seleccionada, para
ello primero se condiciona si es que se ha seleccionado algun dato y después
se procede a actualizar los datos del registro seleccionado, tal como se

muestra a continuacion:

publicvoidonClick$update () {

if (selected == null) {
alert ("Nothing selected");
return;

}

selected.setName (getSelectedName ()) ;
selected.setTitle (getSelectedTitle());
binder.loadAll () ;

}

3. onClick$delete. Esta funcion se ejecuta al momento de aplastar el botén
Delete y tiene como objetivo quitar de la lista de personas a la persona
seleccionada en ese momento, para lo cual primero verifica que exista una

persona seleccionada, tal como muestra a continuacion:

publicvoidonClick$delete () {
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if (selected == null) ({
alert ("Nothing selected");
return;

}
model.remove (selected) ;
selected = null;

binder.loadAll () ;
}

4. onSelect$titlelb. Esta funcion se ejecuta al momento de cerrar el cuadro de
didlogo que se muestra cuando se intenta actualizar una persona, pero algun

atributo (nombre o titulo) esté vacio.

A continuacion en el Cédigo 3.4 se muestra toda la clase CRUDComposer.java:

publicclassCRUDComposerextends GenericForwardComposer {

Listbox personslb;
Textbox nametb;
Listbox titlelb;

AnnotateDataBinderbinder;

List<Person>model = newArrayList<Person>();
List<String>titleModel = newArrayList<String>();
Person selected;

publicCRUDComposer () {
}

publicvoid doAfterCompose (Component comp) throws Exception {
super.doAfterCompose (comp) ;
comp . setV¥ariabte (comp.getId() + "Ctrl", this, true);

model.add (new Person ("Brian", "Ingeniero")):;
model.add (new Person ("John", "Tester"));
model.add (new Person("Sala", "Manager")):;
model.add (new Person ("Peter", "Arquitecto"));

titleModel.add("") ;
titleModel.add ("Ingeniero");
titleModel.add ("Tester");
titleModel.add ("Manager") ;
titleModel.add ("Arquitecto");

binder = newAnnotateDataBinder (comp) ;
binder.loadAll () ;
}

public List getModel () {
returnmodel;

}
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public List getTitleModel () {
returntitleModel;

}

public Person getSelected() {
returnselected;

}

publicvoidsetSelected (Person selected) {
this.selected = selected;

}

publicvoid onClick$add() {
Person person = new Person (getSelectedName (),
getSelectedTitle());
model.add (person) ;
selected = person;
binder.loadAll () ;

}

publicvoidonClick$update () {

if (selected == null) {
alert ("Nothing selected");
return;

}

selected.setName (getSelectedName () ) ;

selected.setTitle (getSelectedTitle())
binder.loadAll () ;
}

publicvoidonClick$delete () {

if (selected == null) {
alert ("Nothing selected");
return;

}

model.remove (selected) ;
selected = null;

binder.loadAll () ;
}

publicvoid onSelect$titlelb() {

closeErrorBox (new Component[] {titlelb });
}
publicvoidonSelectS$personslb () {
closeErrorBox (new Component[] { nametb, titlelb });
}
privatevoidcloseErrorBox (Component[] comps) {

for (Component comp:comps) {

Executions.getCurrent () .addAuResponse (null, newAuClearWrongValue (comp)

}
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private String getSelectedTitle() throwsWrongValueException {
int index = titlelb.getSelectedIndex()
if (index < 1) {
thrownewWrongValueException (titlelb, "Debeseleccionar al
menosuno!");

}

returntitleModel.get (index) ;
}

private String getSelectedName () throwsWrongValueException {
String name = nametb.getValue () ;
if (Strings.isBlank(name)) {
thrownewWrongValueException (nametb, "No debeestar en
blanco!");

}

return name;

Cdédigo 3.4: Clase CRUDComposer.java.

Fuente: El autor.

3.1.4.7.2 Creacion de la pagina crud.ZUL

Se crea una pagina llamada crud.ZUL para alojar los objetos que se ha creado en
nuestra clase CRUDComposer.java, para lo cual se agrega una pagina tal como se
muestra en la Figura 3.11 pero se asigna el nombre crud.ZUL. Una vez creada la
pagina, se crea un componente tipo ventana que alojara todos los componentes que
se utilicen de aqui en adelante. Se debe hacer el biding con el Composer tal como

se muestra en el Cédigo 3.1.

Después de esto se puede crear todos los componentes necesarios.
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Lo primero que se mostrara en nuestra pagina es la lista de personas, para lo cual
se utilizara un componente llamado listbox, el cual nos permite iterar una coleccion

de objetos y mostrarlos en la pantalla. Para ello se utilizara el Cadigo 3.5:

<listboxid="personslb'"rows="10"model="@{mainCtrl.model}"
selectedItem="@{mainCtrl.selected}">
<listhead>
<listheaderlabel="Name"/>
<listheaderlabel="Title"/>
</listhead>
<listitemself="@{each=person}'>
<listcelllabel="@{person.name}"/>
<listcelllabel="@{person.title}"/>
</listitem>
</listbox>

Caodigo 3.5: Creacion de un componente listbox.

Fuente: El autor.

El componente listbox a su vez encierra varios componentes los cuales son
basicamente una cabecera representada por el componente listhead vy los detalles,
representado por el componente listitem. Cabe sefalar que en este ultimo
componente se utiliza lenguaje de expresion para acceder a un recurso del
Composer, como la lista de personas. El componente listitem muestra los datos de

las columnas en el componente listcell.

A continuacién se creara el formulario de ingreso de datos y los botones de
ejecucion. Para ello se crea un componente grid que nos servird para organizar de
una mejor manera los inputs de el formulario. El Codigo 3.6 muestra como se puede

crear un formulario en un componente grid.

<grid>
<rows>
<row>
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Primer nombre:
<textboxid="nametb'"value="@{mainCtrl.selected.name,
save-when=none}"/>
</row>
<row>
Titulo: <listboxid="titlelb"mold="select"
selectedItem="@{mainCtrl.selected.title,save-when=none}"
model="@{mainCtrl.titleModel}"

/>
</row>
</rows></grid>

Caodigo 3.6: Creacion de un formulario dentro de un componente grid
Fuente: El autor.

Se puede notar que en los inputs para el nombre y el titulo se utiliza una vez mas

lenguaje de expresion para acceder a las objetos del Composer.

Por ultimo se crea los botones de CRUD utilizando un componente llamado hbox

como muestra el Cadigo 3.7:

<hboxpack="center"width="100%">
<div>
<pbuttonid="add"label="Add"/>
<pbuttonid="update"label="Update"/>
<pbuttonid="delete"label="Delete"/>

<buttonlabel="clear"onClick="Clients.closeErrorBox (
new Component|[]{nametb,titlelb})"/>
</div>
</hbox>

Cddigo 3.7: Creacién botones dentro de un componente hbox
Fuente: El autor.

A continuacion se mostrara en El Codigo 3.8 la pagina crud.zul:

<windowid="main"title="CRUD"apply="ec.com.kruger.plancarrera.web.composer.C
RUDComposer"width="400px"border="normal ">
<listboxid="personslb"rows="10"model="@{mainCtrl.model}"
selectedItem="@{mainCtrl.selected}">
<listhead>
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<listheaderlabel="Name"/>
<listheaderlabel="Title"/>
</listhead>
<listitemself="@{each=person}'>
<listcelllabel="@{person.name}"/>
<listcelllabel="@{person.title}"/>
</listitem>
</listbox>
<grid>
<rows>
<row>
Primer nombre:
<textboxid="nametb'"value="@{mainCtrl.selected.name,save-
when=none}"/>
</row>
<row>
Titulo: <listboxid="titlelb"mold="select"
selectedItem="@{mainCtrl.selected.title,save-when=none}"
model="@{mainCtrl.titleModel}"

/>
</row>
</rows>
</grid>
</window>

Cddigo 3.8: Pagina crud.zul

Fuente: El autor.
3.2 Guia de desarrollo de componentes graficos.

3.2.1 Introduccién alos componentes de ZK

Esta seccion tiene como objetivo el brindar una vista general del desarrollo de

componentes en framework ZK.

3.2.1.1 Objetivo de la guia de desarrollo de componentes graficos

El objetivo de esta guia, es el brindar un conocimiento especifico acerca de como se

deben programar los componentes del framework ZK, ademas de proporcionar

104



consejos y directrices de desarrollo de los componentes del framework, para sacar el

maximo provecho a los mismos.

Se pretende que esta guia sirva como modelo de programacién de componentes,
para cualquier aplicaciéon de mediano y corto alcance, realizada con el framework

ZK.

3.2.1.2 A quién esta dirigida esta guia

Esta guia esta dirigida a todo desarrollador, programador, disefiador interesado en
la arquitectura de componentes del framework ZK. Esta guia no excluye el nivel de
experticia ni la experiencia que tenga el lector, pero se recomienda que se tenga

previo conocimiento de la arquitectura y desarrollo del framework ZK.

3.2.1.3 Qué es un Componente ZK

Todos los objetos de la interfaz de usuario en el framework ZK, se representa como

un componente y un widget.

3.2.1.3.1 Componente

Un componente, es un objeto de Java que se ejecuta en el servidor y representa un

objeto de la interfaz de usuario que puede ser manipulado por una aplicacién Java

3.2.1.3.2 Widget
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Un widget, es un objeto de JavaScript que se ejecuta en el cliente. Este representa
el objeto Java en la interfaz de usuario. Por lo tanto, un widget por lo general tiene

un aspecto visual y se ocupa de los eventos que se suceden en el cliente.

Una vez establecidas estas dos partes, se explicara a continuacion cémo interactian

entre si, para brindar una experiencia interactiva al usuario.

3.2.1.4 Como trabaja un Componente ZK

Un componente y un widget trabajan juntos para manejar todos los eventos que se
realizan en la interfaz de usuario. El widget se encarga de captar la actividad del
usuario y enviar las peticiones apropiadas al componente. El componente interactia
con el desarrollador de la aplicacion, quién puede responder apropiadamente

diciendo que widget deberia actualizarse. Esta interaccion, es demostrada en la

Figura 3.9:
7K5 \ L
? Wid Lerd| Adplicat G
) - idget N omponent b ication
I / "’\1_‘('\/(

Cddigo 3.9: Interaccion entre el usuario, el componente ZK y la aplicaciéon

Fuente: ZK 5.0.8 Component Development Essentials.

A continuacién se presentara un ejemplo en el cual se invoca el método setLabel

para cambiar la etiqueta de un componente boton. Este método se invocara desde el
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cliente para cambiar la apariencia visual del componente, como se muestra en la

Figura 3.10:

button.setLabel(‘new’) button.setLabel (" new™) ;

Cédigo 3.10: Invocacion de un método de un componente ZK.

Fuente: ZK 5.0.8 Component Development Essentials

Cuando el usuario hace click en el widget del boton, el evento onClick enviara una

peticion al servidor y notificara a la aplicacion.

Manipular un componente en el servidor, es posible controlando un widget en el
cliente. Por ejemplo, una aplicacion debe ocultar o cambiar el orden de las columnas
de un objeto grid, mientras la aplicacion este corriendo en el servidor se puede
manejar la actualizacion y recargando el contenido del grid. Esta técnica es llamada
Server — Client fussion y se puede utilizar para mejorar la capacidad de respuesta y

reducir el trafico en la red.

3.2.2 Creacion de un Componente ZK

3.2.2.1 JavaScript en los componentes ZK

Para que JavaScript represente a los widgets de una manera mas facil, ZK ha
introducido un concepto de clase de JavaScript. En el Codigo 3.11se muestra una

breve introduccion sobre la definicion de una clase en JavaScript.
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El primer argumento es la clase base de la cual se extiende. En este caso, se
extienden de la clase Object, que es raiz en la jerarquia de clases. El segundo
argumento se compone de miembros (no estéticos) de la clase. En este caso, se

definen dos miembros de datos (X y Y) y un método (distancia).

El tercer argumento es opcional y si es omitido quiere decir que la clase extendida

no contienen miembros estaticos.

zk.$package('com.foo’);

com.foo.Location= zk.$extends(zk.Object, {
x: 0,

y: 0,

distance: function (loc) {

return Math.sgrt(Math.pow(this.x- loc.x, 2) + Math.pow(this.y-
loc.y, 2));

}

H

find: function (name) {

if (name =="'ZK")

return new com.foo.Location(10, 10);
throw'unknown: "+name;

}
)

Caodigo 3.11: Ejemplo de creacion de una clase en JavaScript.

Fuente: ZK 5.0.8 Component Development Essentials.

3.2.2.2 Implementacion de un Componente

Como ya se ha dicho previamente, un componente ZK esta formado por un
componente en el lado del servidor generalmente programado en Java y un widget

en el cliente escrito en JavaScript.

Este componente, es la instancia de una clase Java que extiende de la clase

AbstractComponent o de una de sus clases derivadas. Existen muchas clases que
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proporcionan diferentes niveles de funcionalidad. La Figura 3.17 se muestra la
implementacion de la clase base HtmlBasedComponent, la cual es la clase base

para los componentes basados en HTML.

AbstractComponent java
Width, -— = _
gi:g::: HitmiBasedComponentjava

siyle, hiflex
Fopup,cont

. ext,
1 _' tooltip,ctrikl
XulElent.java © ;f.;c

InputElement.java L abelElement
LabellmageElement

Figura 3.17: Implementacion de una clase base como componente.
Fuente: ZK 5.0.8 Component Development Essentials.

Para implementar una clase como componente, se necesita decidir los siguientes

aspectos:

a. Nombre de la clase. Por ejemplo: <mp>com.foo.SimpleLabel<mp>
b. Las propiedades del componente. En este caso se implementara una
propiedad llamada value que contendra el contenido visual del componente

en el cliente.

Una propiedad usualmente debe tener los métodos getter y setter. EI método getter
tiene como funcionalidad principal el devolver el valor de la propiedad. EI método
setter al contrario, tienen como funcionalidad el asignar el valor a la propiedad del

componente.
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A continuacion el Cédigo 3.12 muestra la implementacion de un componente del

framework ZK.

package com.foo;
public class SimpleLabel extends org.zkoss.zk.ui.HtmIBasedComponent{

private String _value ="
public String getValue() {
return _value;

public void setValue(String value) {

I f (!_value.equals(value)) {
_value = value;
smartUpdate("value"”, _value);
}

}

protected void
renderProperties(org.zkoss.zk.ui.sys.ContentRendererrenderer)
throws java.io.|OException{

super.renderProperties(renderer);

render(renderer, "value", _value);

}

Caodigo 3.12: Implementacién de un componente.

Fuente: ZK 5.0.8 Component Development Essentials.

3.2.2.3 Implementacion de un Widget

Una vez explicada la implementacién de un componente Java en framework ZK, es

necesario implementar el widget que seré la representacion grafica del componente.

A continuacion la Figura 3.18 muestra la representacion grafica de un widget y las

jerarquias de sus clases
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Zk.Object

Width, - E
height,
Zzclass, Zk.Widget
style, hflex
v .— Popup,cont
ext,
. B tooltip,ctriK
Zul.Widget ’ s
Zul.inp.inputWidget Zul.Labellmage Widget
Zul.mesh.HeaderWidget

Figura 3.18: Implementacion grafica de un widget.

Fuente: El autor.

La implementaciéon de un widget debe ser representada e un archivo JavaScript
independiente. El archivo debe ser introducido en el directorio, /web/js/package-
path, en la direccibn donde se encuentra también la clase Java. Como el widget
creado se llama SimpleLabel y el paquete se llama com.foo, el directorio completo

del widget seria /web/js/com/foo/SimpleLabel.js.

A continuacion el Cédigo 3.13 muestra la implementaciéon del widget en el archivo

JavaScript:

com.foo.SimpleLabel= zk.$extends(zk.Widget, {
_value : ", /I default value
getValue: function() {return this._value;

3
setValue: function(value) {
if (this._value!= value) {this._value= value;
if (this.desktop)
this.$n().innerHTML= zUtl.encodeXML (value);
}
}
D;

Caodigo 3.13: Archivo JavaScript que representa la implementacion de un widget

Fuente: ZK 5.0.8 Component Development Essentials.
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3.2.3 Creacion de archivos de configuracion

El archivo lenguage-addon contiene una descripcion de la relacion que existe entre
un componente y un widget. El directorio donde se debe incluir este archivo de
configuracion es el siguiente: /metainfo/zk/lang-addon.xml.El cédigo 3.14 muestra

el contenido del archivo lang-addon.xml.

<language-addon>
<addon-name>simplelabel</addon-name>
<language-name>xul/html</language-name>
<component>
<component-name>simplelabel</component-name>
<component-class>com.foo.SimpleLabel</component-class>
<widget-class>com.foo.SimpleLabel</widget-class>
<mold><mold-name>default</mold-name>
<mold-uri>mold/simple-label.js</mold-uri>
<css-uri>css/simple-label.css.dsp</css-uri>
</mold>
</component>
</language-addon>

Cdodigo 3.14: Archivo lang-addon.xml

Fuente: ZK 5.0.8 Component Development Essentials.

3.2.4 Manejo de eventos

Cada componente dentro del framework ZK tiene un comportamiento distinto en el
cliente. La forma de manipular este comportamiento es mediante el uso de eventos.
Para ello se debedarméas funcionalidad al componente ya creado anteriormente
llamado SimpleLabel. La nueva funcionalidad va a ser un nuevo click sobre el
componente, el cual debera limpiar el texto mostrado y llamar a un evento propio

llamado <mp>onClear<mp>.
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Esto significa que se debe cambiar el molde de la etiqueta para introducir un div que
use el objeto. ElI Codigo 3.15 muestra como se debe codificar este cambio en el

archivo de JavaScript en el cliente.

function (out) {
out.push('<span’, this.domAttrs_(), '><div id="value" style="float:left;">', this.getValue(),

Caodigo 3.15: Implementacion de un evento en el componente propio SimpleLabel.

Fuente: ZK 5.0.8 Component Development Essentials.

Para implementar este evento se debe sobrescribir el método (zk.Desktop,
zk.Skipper, _global _.Array) y registrar el métodoen un listener o escucha alojado en
el servidor.

3.2.5 Comunicacion Cliente-Servidor

La figura 3.19 muestra como es la comunicacion entre las dos partes de un
componente ZK; la clase Java alojada en el servidor y el widget JavaScript alojado

en el cliente:

this.fire(‘onClear’) this.service(req)

zk.Event S AuRequest

Figura 3.19: Comunicacion entre un widget y un componente Java.

Fuente: ZK 5.0.8 Component Development Essentials.
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Se dispara un evento en el cliente convirtiendose en una peticion asincrona Ajax

Esto sucede si se cumplen los siguientes puntos.

» El widget estaatado a un componente, es decir, se crea automaticamente para
representar un componente. Tenga en cuenta queel servidor indica si un widget esta

ligado 0 no a un componente.

* La propagacion de los eventos no se detiene es decir, el evento fue escuchado por

un oyente del lado del servidor

La imagen anterior demuestra como el evento onClear se envia al servidor y es
procesado. El Cddigo 3.16 muestra como se localiza el evento en la clase del

componente SimpleLabel.java.

public void service(org.zkoss.zk.au.AuRequest request, boolean
everError) {
final String cmd= request.getCommand();
if (cmd.equals(ClearEvent. NAME)) {
ClearEventevt= ClearEvent.getClearEvent(request);
cleared = evt.getCleared();
Events.postEvent(evt);
} else
super.service(request, everkError);

Cddigo 3.16: Comunicacion Cliente-Servidor en un componente.

Fuente: ZK 5.0.8 Component Development Essentials.

3.2.5.1 Escuchas de lado del Servidor

Los escuchas o listeners son los encargados de recibir ejecutar las acciones de los
eventos que ocurren en el cliente. Los listeners se encuentran encapsulados en los

archivos que componen el framework, y residen en el servidor de aplicaciones donde
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se despliega el programa. Si se quiere registrar un detector de eventos propio es
decir implementar el propio listener,se debe declarar los eventos que el listener

manejara. Se puede hacer esto usando la funcién llamada addClientEvent.

El Cadigo 3.17 muestra la declaracion de un evento en servidor.

static {
addClientEvent (SimpleLabel.class, ClearEvent. NAME, 0);
}

Cdédigo 3.17 : Agregar un evento mediante la funcion addClientEvent
Fuente: Fuente: ZK 5.0.8 Component Development Essentials.

Se debe tener en consideracion que si el evento no es registrado en el cliente, este
nunca sera enviado al desde el cliente. Sin embargo, para el ejemplo que se ha

realizado existe un problema si el evento no es re direccionado al cliente.

El Codigo 3.18, se mostrara a continuacion cémo se debe utilizar el método que se

ha creado en el servidor.

public void service(org.zkoss.zk.au.AuRequest request, boolean
everError) {
final String cmd= request.getCommand();
if (cmd.equals(ClearEvent. NAME)) {
ClearEventevt= ClearEvent.getClearEvent(request);
_cleared = evt.getCleared();
Events.postEvent(ewvt);
} else
super.service(request, everError);

}

Cdbdigo 3.18 : Utilizacion de un evento propio.

Fuente: Fuente: ZK 5.0.8 Component Development Essentials.
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El tercer argumento del método <mp>addClientEvent</ pf> se utiliza para declarar
un evento como importante. El argumento es una combinacion de indicadores
enteros que se encargan de manejar el evento. La bandera CE_IMPORTANT se
utiliza para indicarque este evento es importante y debe ser enviado al servidor,

incluso si no hay un listener del lado del servidor registrado para este evento.

3.2.6 Encapsular en un archivo Jar

Empaquetar un componente, es generar un archivo Jar, que tendra componentes

desarrollados y es portable reutilizable para cualquier otro proyecto.

Por lo general se recomienda empaquetar componentes genéricos, que no
dependan de otros archivos y que se puede implementar en cualquier sistema. Es
muy aconsejable empaquetar componentes, ya que evita la duplicacion de codigo y

reduce el tiempo de desarrollo.

La Figura 3.20 muestra cual es la estructura genérica en el framework ZK, de un

archivo que serd empaquetado.

= Requirements of a component Jar 4 (= zuljar
4 (= META-INF

4 [= metainfo

Configurations

Component classes (= mesg

Widget Resources & xml
Static Resources : &= zk
4 (= org
= zkoss
4 = web
&=
& zul

what do they look like , example from zul jar

Figura 3.20 : Estructura basica de un proyecto ZK, empaquetado en un archivo Jar

Fuente: Fuente: ZK 5.0.8 Component Development Essentials.
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3.3 Guiade estilos en las paginas.

La forma mas comun de personalizar los componentes, es mediante el uso de hojas
de estilo en cascada. Esta técnica es conocida desde HTML, por lo que el

framework ZK se adapta perfectamente a este recurso.

3.3.1 Introduccién a los estilos en las paginas del framework zZK.

La presente guia a continuacion describe los conceptos deestilos en los

componentes ZK.

3.3.1.1 Objetivo de la guia

Brindar el conocimiento suficiente para implementar un estilo en un componente del

framework ZK y manejar el disefio grafico de los mismos.

3.3.1.2 A quien esta dirigida

Esta guia esta enfocada a todos los disefiadores web que manejan el framework ZK
y se encargan de darle la apariencia a las paginas, desarrollando estilos CSS

propios para lograr una presentacion agradable y elegante en sus aplicaciones web.

3.3.2 Conceptos de estilos en el framework ZK.

3.3.2.1 Sclass
La clase sclass, es una forma de agregar un estilo CSS a un elemento. Por defecto,

no se le asigna nada a la clase sclass. Una vez que se le asigna un valor no vacio,

se aflade al elemento raiz como clase adicional CSS.
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Por ejemplo, la siguiente declaracion le asigna la clase CSS al componente zk-

botén: <button sclass="cabecera"/>

Sclass no va a cambiar la denominacion de las clases predeterminadas CSS, por lo
que todas las reglas CSS por defecto se aplicaran de forma hereditaria. Esta clase

es util para afinar cualquier componente.

El Cddigo 3.21 muestra la utilizacion de la clase sclass en un componente.

<zk>
<style dynamic="true">
.mydb {
border: 1px solid blue;

}

</style>

<textbox sclass="mydb" value="having Sclass"/>
<textbox value="Without Sclass"/>

</zk>

Codigo 3.19: Utilizacion de la clase sclass.

Fuente: Fuente: Fuente: ZK 5.0.8 Component Development Essentials.

3.3.2.2 Zclass

Es un patrén para nombrar las clases que extienden de las librerias raiz del
framework. El nombre asignado a zclass se utilizara para nombrar a todas las clases
CSS asociadas con la estructura DOM® (Document Object Model) del componente.

A cada tipo de componente se le asigna una clase Unica zclass.

Las clases ZK también se utilizan para nombrar el estilo CSS que representa las
diferentes actividades del usuario, como el click, el enfoque, o pasar el raton por

encima, cuando un usuario mueve su ratdbn sobre un componente, una clase

16http://es.wikipedia.org/Wiki/Document_Object_ModeI
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adicional de CSS sera anadida automaticamente al elemento raiz del DOM del

componente.

El nombre asignado a zclassse utiliza para nombrar las clases CSS asociadas con la
estructura de un componente, incluyendo la raiz y los componentes hijos. Ademas,
cada tipo de componente, se asigna con una clase zclass una Unica y se aplican
todas las reglas CSS. La Figura 3.22, muestra un componente personalizado bajo

los atributos sclass y zclass.

Having Zclass Without Zclass
Diefanlt Default
Ry Readorly
Disabled

[Fo-:m| | Focus

Figura 3.21: Componente ZK personalizado su aspecto CSS

Fuente: Fuente: Fuente: ZK 5.0.8 Component Development Essentials.

3.3.2.3 Personalizacion

En resumen, hay tres formas diferentes para cambiar el estilo de los componentes

de ZK:

1. Cambiar la clase sclass. Si la clase zclass no se cambia, el aspecto original
(es decir, las reglas CSS) se aplicaran también. Es util para afinar un
componente particular.

2. Cambiar la clase zclass.Sicambia la clase zclass, todos los elementos

secundarios del DOM se asociaran con una clase diferente. Por lo tanto, no
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se heredan cualquiera de los aspectos originales, pero es util si se desea
disefiar un aspecto completamente diferente
3. Sobrescribir las reglas CSS. No es necesario cambiar las clases sclass o

zclass si se quiere cambiar el aspecto de cada instancia del componente.

La relacion de entre sclass y zclass se muestra a continuacion en la Figura 3.21.

La clase sclass en el cuadro rojo,se afadird a la clase CSS del elemento raiz del
DOM del componente, mientras que la zclass en el cuadro verde, serd utilizada
como un prefijo para el nombrar a las clases CSS de los elementos secundarios del

componente.

Zclass

Figura 3.22: Relacion de las clases de estilo de un componente ZK.

Fuente: ZK 5.0.8 Style Guide.

3.3.2.4 Sobrescribir estilos

En sustitucion a los estilos originales de los componentes, se puede modificar las
reglas CSS de este componente. El Cadigo 3.20 muestra a continuacién un ejemplo

de una caja de texto que tiene sobrescrito su clase de estilos.
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<zk>
<style dynamic="true">
.z-textbox {
background: black;
color: white;
border: 3px outset blue;

}

</style>
<textbox value="Default"/>
</zk>

Caodigo 3.20: Sobrescribir clases CSS que contienen los componentes

Fuente: ZK 5.0.8 Style Guide.

3.4 Comparacion entre el framework ZK y el framework JSF 2.0.

3.4.1 Introduccién

La siguiente es una comparacion de las principales caracteristicas que tienen en
comun los frameworks ZK y JSF. No se pretende decidir cual es mejor entre los dos,
ya que ambos poseen excelentes caracteristicas tanto en la arquitectura como en la

implementacion de aplicaciones dindmicas web.

En la actualidad la especificacion JEE6, aconseja utilizar como estandar para el
desarrollo de la capa web, el framework JSF en su version actual 2.0. Este
framework, esta construido para acoplarse facilmente a cualquier aplicacién JEE, es
decir no limita al programador, un modelo de arquitectura de aplicaciones estandar.
El gran problema a destacar del framework JSF 2.0, son sus excesivas
implementaciones, que tratan de parchar y brindar mas funcionalidad al mismo.
Estas implementaciones, son frameworks aliados que funcionan con la arquitectura
de JSF. Entre los mas destacados, estan las librerias de Richfaces y Primefaces,

gue se agregan a la aplicacién web.
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Esta caracteristica puede ser utilizada y aprovechada al cien por ciento, cuando se
tiene mas experiencia en el desarrollo de aplicaciones con el framework JSF, ya que
en si, estas implementaciones tratan de enriquecer la funcionalidad y la presentacion
de los componentes del mismo,pero traen consigo muchos problemas de
incompatibilidad y bugs inherentes en a la funcionalidad y arquitectura de sus

componentes.

Este problema, hace que la programacién no sea tan agil y que el programador se
vea confundido al momento de elegir cual componente de estas implementaciones
es el mas adecuado, o simplemente utilizar un componente nativo del framework
JSF. Es por ello que se requiere de mas experiencia y conocimiento de la
arquitectura web y tecnologias como JavaScript y Jquery que nos ayuden a corregir

estos errores al momento de utilizar el framework JSF.

Por el contrario, el framework ZK, no tiene implementaciones aliadas, y hace que el
funcionamiento de sus componentes y la implementacién de tecnologias como Ajax
Y JavaScript sea totalmente transparente para el desarrollador web. Esta
caracteristica del framework es lo que lo hace méas agil en su programacion e

implementacion en aplicaciones dindmicas enriquecidas.

3.4.2 Arquitecturas

La arquitectura de los frameworks web, juegan un papel muy importante para el
rendimiento y la utilizacion de los mismos, ya que depende de cdmo estos han sido
construidos, para que después el programador pueda implementar dicho framework

en una aplicacion de la manera mas facil y rapida.
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La arquitectura de un framework, no deberia ser un impedimento ni un problema con
el cual el programador tenga que lidiar al momento de desarrollar con cualquier
framework web. Por lo contrario, debe brindar al programador las suficientes

herramientas tecnoldgicas para que el desarrollo sea agil pero robusto a la vez.

3.4.2.1 Arquitectura JSF

El framework JSF, esta construido bajo el patron de disefio MVC, que en la

actualidad es el paradigma de programacion mas usado por varios frameworks web.

El framework se compone por librerias que residen en el lado del servidor y
contienen todos los elementos del framework, incluyendo el conjunto de

componentes que se despliegan en las paginas XHTML.

Como el framework implementa el patron MVC, separa la l6gica de navegacion de
las paginas, en clases Java llamadas Controllers o Controladores, los cuales en la
altima version del framework ya puedenser programarlos utilizando solo

anotaciones.

Tiene como estandar de presentacion el lenguaje de marcado XHTML, que es una

extension de la tecnologia XML y HTML.

La tecnologia Ajax actualmente viene inherente en la arquitectura del framework
JSF, esto quiere decir que el desarrollador no debe programar nada extra para que
esta tecnologia se aplique, lo cual se asemeja mucho a ZK. La actualizacion de

secciones en las paginas, esta controlado por el atributo render que contienen la
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mayoria de los componentes del framework. Este atributo indica que seccién debe

ser actualizada después de una peticidn al servidor.

A continuacion la Figura 3.23, muestra el ciclo de vida de una peticion JSF.

Restore Apply Reques:
View Values

No .
Queary

Process
Validations ="~ """

Daia

TR S N —

Y

Fondar Imvoke Update
Response Response Application Model
Values

Comverzsion or Validation Ermors / Render Response

Figura 3.23: Ciclo de vida de una peticién JSF
Fuente: David Geary, Cay Horstmann Core Java Server Faces Third Edition

La especificacion de JSFdefine seisfases:
1. Restaurar la vista
2. Aplicarlos valores de respuesta
3. Validaciénde procesos
4. Actualizacion delos valores del modelo
5. Invocarla aplicacion

6. Mostrarla respuesta

La fasede restauracion,recuperael arbol de componentesdela pagina solicitada si
este ya fue mostrado, caso contrario construyeun arbolnuevo de componentes en el

caso que se muestre por primera vez.
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Sino hay valoresde peticion,la implementacionJSF se salta todas las fases
siguientes y muestra la respuesta, es decir se salta de la fase dos a la fase seis.
Esto ocurre cuandouna paginase muestrapor primera vez. Caso contrario,la
siguiente fasees lafase en la cual seaplicanlos valores requeridos. Enesta fase la
aplicacionrecorre todos los objetos de la pagina, buscando si alguno tiene el atributo
required el cual valida que ese componente no puede tener un valor nulo.En el caso
gue exista un componente que sea requerido y que tenga un valor nulo, el
framework realiza una validacion nativa, saltdndose a la fase seis una vez mas y

mostrando un mensaje de error.

La siguiente fase llamada validacion de procesos, es aplicar todos los convertidores
o validadores que se haya implementado a los componentes en las péaginas, por

ejemplo un convertidor de String a Integer.

En la siguiente fase se actualizaran los valores a los cuales el componente de JSF
esta haciendo referencia. Para unir el valor del componente con el valor del modelo,

el framework JSF al igual que el framework ZK utilizan Lenguaje de Expresiones.

La siguiente fase es donde se realiza la I6gica escrita en los controladores, es decir

se ejecutan los métodos que controlan la navegacion y funcionalidad de las paginas.

La sexta y ultima fase, se encarga de cargar el arbol de componentes actualizado,
que reflejara los cambios en los valores de los componentes, si ese fuera el caso. Si
no hubiera cambios en los valores, o el comportamiento de los componentes, la

pagina se mostraria exactamente igual a antes de la peticién.
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3.4.2.2 Arquitectura ZK

El framework ZK esté estructurado basicamente por tres componentes internos, dos
residen en el lado del servidor (ZK AU, ZK loader) y uno en el lado del cliente (ZK
Client Engine) como se muestra en la Figura 2.2. A esto se resume la arquitectura
del framework ZK ya que todas las demas tecnologias que implementa el framework

estan abstraidas de forma transparente en estos tres componentes.

Una peticién en el framework ZK, esta formada por las siguientes fases:

1. Se ejecuta el evento JavaScript.

2. El motor del cliente de ZK capta este evento.

3. El motor de cliente de ZK, envia este comando al servidor a travez de un
XMLHttpRequest.

4. En el lado del servidor, el motor de actualizacion asincrona recibe el comando
enviado desde el cliente, y a su vez envia el evento al escucha o listener de
eventos registrado para dicho componente.

5. Ellistener o escucha ejecuta la l6gica del evento.

6. El listener del evento notifica al motor de actualizacién asincrona que la
ejecucion del evento ha sido terminada.

7. El motor de actualizacion asincrona prepara una respuesta Ajax y la envia al
navegador por medio de unXMLHttpResponse.

8. El motor del cliente ZK, recibe la respuesta y actualiza el arbol de

componentes DOM de la pagina.
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3.4.3 Caracteristicas comunes

3.4.3.1 Modelo Vista Controlador

JSFconectala vistay el modelo de datos utilizando Lenguaje de Expresiones tal como
lo hace el framework ZK. Un componentese puede conectar auna propiedad del
beande unmodelo de objetos, tales como:<h:inputTextvalue="#{user.name}"'/>. Las
aplicacionesJSFreaccionan ante eventos que se producen en el cliente y que

maneja el controlador, dejando la légica centralizada en el servidor.

El framework ZK, implementa de manera similar el patron MVC, llamando a sus
controladores Composer. Ademas agrega una herramienta muy atil llamada Zscript,
que permite fusionar los controladores Java con las paginas ZUL, es decir agregar
l6gica de navegacion y comportamiento en las paginas, lo que agiliza el desarrollo y
la ayuda a las pruebas de construccion de componentes. Lo interesante de esta
tecnologia, es que el codigo con el que se ingrese en las paginas, no
necesariamente debe ser Java ya que se compila con un BeanShell que acepta

cualquier lenguaje derivado de Java, como Groovy.

3.4.3.2 Validacion ycontrol de errores

JSFvalida los campos de formularios en las pantallas mediante validadores propios
del framework, sin embargo también se puede construir validadores personalizados
para un caso especifico. Cuandolos usuarios introduzcandatos no validos,se
muestran los mensajes de error que son las respuestas a las validaciones que el
framework hace en cliente. Sin embargo una validacion puede ser omitida si se

especifica el atributo immediate en los componentes JSF. Este atributo obliga a
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saltarse las fases tres, cuatro y cinco del ciclo de vida JSF, actualizando

automaticamente el arbol de componentes.

Por el contrario el framework ZK maneja las validaciones en el servidor y también en
el cliente gracias al motor del cliente ZK. También se puede utilizar I6gica en las
paginas para determinar la validacion de un campo o una accion. El programador
tiene la libertad de elegir donde quiere poner el mensaje de error, y en que momento

quiere mostrarlo utilizando eventos programados en las clases Composer.

3.4.3.3 Internacionalizaciéon

En JSF se agregan archivos con extension .properties, que sirven para la
codificacion de caracteresespeciales y la seleccion depaquetes de recursos. Estos
archivos son declarados en el archivo de configuracion faces-config.xml, en donde el
programador deberd agregar la ruta del archivo .properties, que se utilizara en la
aplicacion web. A continuacion el Codigo 3.21 muestra como se agrega un archivo

properties en el archivo de configuracion faces-config.xml

<resource-bundle>
<base-name>ec.com.smx.impcorp.common.recurso.impcorp</base-name>
<var>msg impmod</var>

</resource-bundle>

Caodigo 3.21: Configuracién de un properties en el archivo faces-config.xml

Fuente: El autor.

El framework ZK soporta todos los textos multilienguaje compatibles.El usuario ve los
textosen los componentes ZK, definidos previamente en la configuracion del
explorador, es decir adopta el idioma preferido de cada explorador. Esto se consigue
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con lafuncion "I" (idioma) agregada en el taglib.Las etiquetasse definen al igual que
en el framework JSF en un archivo .properties en la direccionWEB-INF/i3-labeldentro
del proyecto web. Debe especificarla siguiente lineaen el archivo deZULpara

recuperar el texto: <?taglib uri="http://www.zkoss.org/dsp/web/core" prefix="c" ?>.

3.4.3.4 Componentespersonalizados

En el framework JSF, los desarrolladores pueden crear componentes personalizados
de dos formas. La primera es utilizando una implementacién de la arquitectura del
framework, que permite extender la funcionalidad de los componentes ya existentes
dentro del framework, de acuerdo a las nuevas necesidades que quieran agregar.

Estos componentes son llamados: Componentes por composicion.

La segunda forma, es desarrollar un componente nativo JSF, es decir crear clases
propias que extiendan de la clase base UlBaseComponet, e implementar su
comportamiento y funcionalidad dentro de una pagina. Este proceso de desarrollo,

requiere mucho mas esfuerzo y tiempo que el anterior.

Por ejemplo,si secrea uncomponente por composicion calendariocon todas las
caracteristicashabituales, mas la utilidades extras que el desarrollador quiera
implementar, la utilizacién de este componente se logra implementando la siguiente
linea de cbdigo ejemplo:<personalizados:

calendariovalue="#{evento.semana}"startOfWeek="Sat"/>.

En este ejemplo, la palabra: personalizados representa al namespace que se le

asign6 a la ruta donde estan los componentes personalizados dentro de la
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aplicacion. Cabe sefalar que el framework JSF, permite empaquetar todos estos

recursos, tales como componentes y estilos, en archivos Java o archivos .Jar.

En el caso del framework ZK, uncomponente por composicién,esuna coleccion de
componentesZK trabajandoen conjuntopara brindaralgunas funcionalidades extra.
Pro ejemplo, si se quisiera construir un componente por composicion llamado
imagenEtiqueta, elcomponente mostraria una imageny una etiquetaconun
encabezado.Este ejemplo serepresentaria a partir depocasdeclaracionesde

componentesen el archivo ZUL al cual se le quiera agregar el componente.

Uncomponente compuestoextiende de un componenteZKexistente, al igual que en el
framework JSF. En el constructor del componenteimagenEtiqueta, los elementos de
interfaz de usuarioasociados con estecomponente secrean enbase en la
plantillaimagenEtiqueta.zul. Sin necesidad de crear una clase Composer, que

maneje el comportamiento de el componente creado.

3.4.3.5 Uso de Ajax

El uso de la tecnologia AjaxenJSFproporciona un estandaro canal de
comunicaciénque seinvocade forma transparenteen las accionesdel lado del

servidory las actualizacionesdel lado del cliente.

Se podria de decir que en este punto los dos frameworks convergen de manera
similar, ya que no es necesario codificar las peticiones ni las respuestas al momento

de utilizar la tecnologia Ajax.
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3.4.4 Componentes

A continuacién se realizd un listado de componentes para cada framework. Cabe
sefalar que no se pretende hacer una descripcion detallada de cada componente
perteneciente a los dos frameworks, si no méas bien conocer cuales son los
componentes que nos brinda cada framework para mejorar la visualizacion y

funcionalidad de las péaginas.

3.4.4.1 Componentes JSF

Para listar los componentes que conforman el framework JSF, se ha escogido la
implementacion Richfaces en su version 4, ya que brinda una mayor cantidad de

componentes y funcionalidades de las que el framework JSF trae de forma nativa.

A continuacion la Tabla 3.1 agrupa los componentes que estdan en la

implementacion Richfaces 4:

Acciones Ajax adj:ajax
adj:commandButton
adj:commandLink
adj:jsFunction
adj:poll
adj:param
adj:param

Colas Ajax adj.queue
adj.attachQueue

Ajax adj.outputPanel
Output/Contenedores
adj.status
adj:rregion
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Validaciones

Iteracion de datos

Arboles

Output/Paneles

Menus

Inputs

a4j:mediaOutput
adj:log

Client SideValidation
rich:graphValidator
rich:message
rich:messages

adj:repeat
rich:dataTable
rich:extendedDataTable

rich:collapsibleSubTable

rich:dataScroller
rich:list
rich:dataGrid

rich:tree
TreeAdaptors

rich:panel
rich:togglePanel
rich:tabPanel
rich:collapsiblePanel
rich:accordion
rich:popupPanel
rich:progressBar
rich:tooltip

rich:panelMenu
rich:toolbar
rich:dropDownMenu

rich:autocomplete
rich:calendar
rich:inputNumberSlider

rich:inputNumberSpinner
rich:inplacelnput

rich:inplaceSelect
rich:select
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rich:fileUpload

Drag and Drop Drag and Drop

Tabla 3.1: Listado de componentes de Richfaces 4.

Fuente: El autor.

3.4.4.2 Componentes ZK

A continuacién la Tabla 3.2 muestra una agrupacion de los components ZK:

Funcionalidad Context menu, tooltip y popup
Hflex y Vflex
Mouseless data entry y navigation
Drag and Drop

Paneles&Ventanas Windows (modal, pop-up, overlapped, embedded)
Panel (embedded, overlapped, minimized, maximized,
draggable)

Macro y composite components

Hbox, Vbox, Hlayout, Vlayout, Splitter
Tabbox (accordion, horizontal/vertical layout,
lightweight)

Groupbox (3D, legend) Borderlayout
Columnlayout

Portallayout

Tablelayout

Grid &Arboles Grid, Listbox, Tree Paging (nested, one-to-many)
Column menu, sorting, frozen column, checkmark
Live model-driving Grid, Tree
Grouping
Master-detailToolbar&MenuMenu (image, label, file
upload, y arbitrary HTML content)
Hyperlink y redirect
Fisheyemenu

Formularios e Inputs Combobox, Bybox
Number input (BigDecimal, double, int)
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Datebox, Timebox, Calendar

Slider, Spinner, Progressbar WYSIWYG Editor
Captcha

Color picker

Datos & Reportes Flash Chart Integrate JFreeChart (2D/3D, bar, pie,
stock, dial, gantt)
Integrate JasperReports (PDF/Excel/ODT/XML/HTML)
MIT Timeline
MIT Timeplot
Google Maps XML generator
Excel-likeSpreadsheet
Model-drivenPivottable
Scheduling calendar

Animaciones Slide, fade, drop, y todas la animaciones Jquery
Drag-and-drop, drag-and-size Bookmarking/history
management (inter-iframe supported)

Tabla 3.2: Listado de componentes ZK.

Fuente: El autor.

3.4.5 Pruebas de rendimiento

En la siguiente comparacion,un localizador deGoogle Mapssera ejecutado por el
framework ZK y por la implementacion de JSF 2 llamada Icefaces,con el fin

dedemostrar la diferencia de rendimiento entrelos frameworks.

Suponiendo quese esta codificandounlocalizador deGoogle Mapspara un cliente,los

requisitosson:

1. Unainterfaz de usuariocon un campode entrada de texto, un botén y un mapa

de Google.
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2. Cuando el usuariohace clic enel boton, eltexto enel cuadro de
textoseutilizacomo una palabra clavepara encontrarla latitud, longitudy la
descripcion deese lugar.

3. Visualizacion de laubicacion en elmapa de Googley mostrarla

descripciobncomo unaventana de informacion.

Siya se ha implementadouna clase de Javaque se llama localizador.java. Esta clase
tomara una cadena de caracteres como entraday devolverla informacion requerida.
So6lo seesta llevando a caboel trabajode lainterfaz de usuario ypartesde la
recuperacion de datos. El Cdodigo 3.21 muestra la implementacion en el framework

ZK.

ZK (1 Archivo, 36 lineas de cédigo):

<?xmlversion="1.0"encoding="utf-8"?>
<zk>
<scriptsrc="http://maps.google.com/maps?file=api&v=2&key=KEY"
type="text/javascript">

</script>
<zscript>

import com.macroselfian.gps.Locator;

public void locate () {

String location = tb.getValue();

double[] pos = Locator.locate (location);
mymap.panTo (pos[0], pos[l]);
mymap.setZoom (16) ;
ginfo.setOpen (true) ;
ginfo.setlLat (pos[0]);
ginfo.setlLng (pos[1]);
ginfo.setContent (Locator.getInfo (location));
mymap.openInfo (ginfo);

}
</zscript>
<window>
<divalign="center">
<separatorspacing="50px"/>
<vbox>
<labelvalue="Macroselfian Google Map Locator'"/>
<hboxwidth="600px">
<textboxwidth="550px"id="tb"/>
<buttonwidth="50px"onClick="1ocate () ;"label="Search"/>
</hbox>
<gmapsid="mymap"zoom="16"...>
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<ginfoid="ginfo"/>
</gmaps>

</vbox>

</div>

</window>

</zk>

Cdédigo 3.22: Gmap.zul.

Fuente: http://ria.dzone.com/articles/zk-vs-ajax-jsf-components-simp-0.

Adaptarla arquitectura DirectRIA, ZK esmodelo cien por ciento orientado a eventos,
que separala interfaz de usuariode la I6gica denegocio. Con el Cdadigo 3.21 se

pueden observar las siguientes ventajas dela arquitectura DirectRIA:

1. Los desarrolladores acceden directamente adatos sinclases o beansde
respaldoadicionales, lo que ofrece un enfoquemas intuitivoque un managed
bean necesario en la arquitectura de JSF.

2. Sin necesidad de configuracionadicional paracada componentey de un
controlador o Composer que maneje los eventos de la pagina, seofrece mayor

flexibilidadque la tradicional.

A continuacion el Codigo 3.22 muestra la codificacion del mismo requerimiento

hecho en Icefaces.

Icefaces (3 archivos, 223 lineas de c6digo)

<f:viewxmlns:h="http://java.sun.com/jsf/html"

xmlns: f="http://java.sun.com/jsf/core"
xmlns:ice="http://www.icesoft.com/icefaces/component'>
<ice:outputDeclarationdoctypeRoot="HTML"
doctypePublic="-//W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
doctypeSystem="http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd"/>
<html>

<head>
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<metahttp-equiv="Content-Type'"content="text/html,; /><link
href="xmlhttp/css/xp/xp.css"type="text/css"rel="stylesheet">
<style>

.iceGmp {

}
.iceGmpMapTd {
vertical-align: top;

}

.iceGmpMapTddiv.gmap {

width: 800px;

height: 600px;

}
</style>
</link>
</head>
<body>
<ice:form>
<ice:outputConnectionStatus/>
<ice:inputTextvalue="#{locator.location}"width="200px"
partialSubmit="true"/>
<ice:commandButtontype="submit"value="Submit"/>
<ice:gMaplatitude="#{locator.lat}"longitude="#{locator.lng}"
zoomLevel="16">
<ice:gMapControlid="largectrl"name="GLargeMapControl"/>
<ice:gMapControlid="scalectrl"name="GScaleControl"/>
<ice:gMapControlid="typectrl"name="GMapTypeControl"/>
<ice:gMapMarkerid="gmarker">
<ice:gMapLatLngid="glatlng"latitude="#{locator.latMark}"
longitude="#{locator.lngMark}"/>
</ice:gMapMarker>
</ice:gMap>
</ice:form>
</body>
</html>
</f:view>

Cdédigo 3.23: Gmapx.jspx

Fuente: http://ria.dzone.com/articles/zk-vs-ajax-jsf-components-simp-0.

El Cddigo 3.23 a implementa la clase LocatorBean.java, necesaria para hacer la
l6gica de negocios y la obtencion de datos del ejemplo, utilizando las librerias de

Icefaces.

packagecom.macroselfian.gps;

publicclassLocatorBean {
Locator locator;
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String 1ng ="0.0";
String lat ="0.0";
String 1IngMark ="0.0";
String latMark ="0.0";
String title ="";
String info ="";

public String getLocation () {
return locator.getKey();

}

publicvoidsetLocation (String location)
_locator = new Locator (location);

_1Ing = locator.getLng()+"";
_lat = locator.getLat ()+"";
_IngMark = locator.getLng()+"";
_latMark = locator.getLat ()+"";
_title = locator.getTitle();
_info = locator.getInfo();

}

publicLocatorBean () {
setLocation ("") ;

}

public String getLatMark () {
return latMark;

}

publicvoidsetLatMark (String lat) {
_latMark = lat;
}

public String getLngMark () {
return IngMark;

}

publicvoidsetLngMark (String 1ng) {
_lngMark = 1ng;
}

public String getLat () {
System.out.println("getLat"+ lat);
return lat;

}

publicvoidsetLat (String lat) {
System.out.println ("setLat");
_lat = lat;

}

public String getLng () {
return 1ng;

}

publicvoidsetLng (String 1ng) {
_1ng = 1ng;

}

public String getTitle () {

{
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return title;

}

publicvoidsetTitle (String title) {
_title = title;
}

public String getInfo () {
return info;

}

publicvoidsetInfo (String info) {
_info = info;

b}

Cdédigo 3.24: LocatorBean.java
Fuente: http://ria.dzone.com/articles/zk-vs-ajax-jsf-components-simp-0.

Por ultimo el Codigo 3.24 representa la configuracion en el archivo faces-config.xml

<!DOCTYPEfaces-configPUBLIC

"-//Sun Microsystems, Inc.//DTD JavaServer Faces Config 1.0//EN"
"http://java.sun.com/dtd/web-facesconfig 1 0.dtd">
<faces-config>

<managed-bean>
<managed-bean-name>locator</managed-bean-name>
<managed-bean-class>com.macroselfian.gps.LocatorBean</managed-bean-class>
<managed-bean-scope>session</managed-bean-scope>
</managed-bean>

<>

<application>

<locale-config>
<default-locale>en</default-locale>
</locale-config>

</application>

;}faces—confiq>
Caodigo 3.25: Configuracion del archivo faces-config.xml para agregar un bean.
Fuente: http://ria.dzone.com/articles/zk-vs-ajax-jsf-components-simp-0.

Cabe recalcar que esta udltima configuracion se puede omitir utlizando las

anotaciones @ManagedBean y @SessionScoped en la clase LocatorBean.java.
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3.4.6 Tablade resumen

A continuacibn se mostrara en la Tabla 3.3, un cuadro de resumen de las

caracteristicas de ambos frameworks.

Lenguaje Java Java, Groovy, ZULM

Ajax Si Jquery

MVC Si Si

MVC push-pull pull Push-pull
Internacionalizacion Si Si

ORM Si, agregando extensiones Cualquier ORM
Extensiones para pruebas uEl JuUnit, ZTL

Extensiones para migracion HibernetUtil,SpringUtil

de Bases de Datos

Extensiones de seguridad Si Spring Security

Templates Facelets, JSP Macro componentes,
composition.

Caching Si Si

Validaciones Validaciones nativas Cliente, Servidor

Tabla 3.3:Tabla comparativa entre el framework ZK vy el framework JSF

Fuente: El autor.
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3.4.7 Conclusiones de la comparacion

Cbémo se puede ver en la descripcion de ambas arquitecturas, los dos frameworks

han sido construidos para simplificar la implementacion de la tecnologia Ajax.

Se puede apreciar claramente, que el framework ZK maneja de una mejor manera
las peticiones que se realizan al servidor, ya que tiene un componente que reside
en el cliente y es un conjunto de cddigo JavaScript y Jquery a diferencia del

framework JSF que centraliza sus escuchas y componentes internos en el servidor.

El rendimiento del framework ZK en las peticiones Ajax es mucho mejor al del
framework JSF, ya que tiene el componente interno llamado ZK AU, que esta reside
en el servidor y esta en constante comunicacion con el componente de ZK que
reside en el cliente. Esto hace que haya una comunicacibn mas directa entre el

cliente y el servidor, mejorando el rendimiento de las peticiones Ajax.

En comparacion conZK, las implementaciones de JSFson un conjunto de
componentes construidos bajo la arquitectura de JSF. Esto indicaque Ajaxu otra
tecnologia o implementacion JSFcomolcefaces o Richfacesno se excluyendelciclo

de vida deJSF y su configuracion.
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CAPITULO 4: PROTOTIPO DESARROLLADO CON EL
FRAMEWORK ZK

4.1 Descripcion técnica del prototipo

El prototipo implementa un Sistema de Administracion de Carreras Profesionales
para la empresa Kruger Corporation. Las carreras profesionales, estan dadas en
base al perfil profesional de cada empleado. El perfil profesional se asigna al
empleado al momento que el mismo ingresa a la empresa, este puede variar de

acuerdo al departamento al que pertenece.

El usuario tiene la facilidad de entrar al portal de la empresa y dirigirse facilmente al
sistema de administracion de carreras llamado Profesional K. Una vez ahi se
encontrara con una pantalla de Log In que lo direcciona al sistema de administracion

de carreras Profesional K.

El prototipo fue desarrollado bajo la plataforma Java JEE. Se utilizé la base de datos

MySQL 5.5 donde se construyé el modelo de datos disefiado previamente.

Para la logica de negocio se utilizé el framework Spring 3.1, que permitid un
desarroll6 agil y con una integracion para todas las capas del prototipo. Este se
enfoc6 mas en la capa web del sistema, con el propésito de explotar al maximo la
capacidad del framework y aprovechar todos los componentes de una manera facil y
optima. Se incluyé también, librerias extras del framework que contienen
componentes fabricados, como un calendario y un lector de noticias RSS que

fueron incluidos con el propdsito de enriquecer la aplicacién web.
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El sistema estéa dividido en 3 proyectos descritos a continuacion:

4.1.1 Proyecto de modelo

Llamado prjModeloPlan, se encarga de almacenar toda la I6gica de negocio del
sistema, es decir es aqui donde residen todos los servicios y la implementacién de
los mismos.Este proyecto se genera como un archivo Java, es decir tiene una
extension tipo Jar y debe residir en las librerias compartidas del servidor. Es aqui
donde se implementa el framework Spring y se crean todos los beans necesarios
para que exista una integracion y administracion agil de los servicios creados. El

proyecto esta distribuido como lo muestra la Figura 4.1

4 =5 priModelaPlan
4 [ src
4 B} ec.com.plan
a 1 gestor
. [J] PlanG.java
. [J] PlanGImpl.java
a [ persistencia.orm
X PlanORM.xml
a 1 servicic.impl
. [J] PlanSImpl.java
4 2 spring.config
. |¥] PlanConfig.xml
a HY test
- [J] PlanTestjava
- B JRE Systern Library [JavaSE-1.6]
- = META-IMF

Figura 4.1: Distribucion del proyecto prjModeloPlan.

Fuente: El autor.
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4.1.2 Proyecto cliente

Esta definido como prjClientePlan, se encarga de implementar todas las clases y
servicios que van a ser consumidos por otros clientes o aplicaciones, es decir es
aqui donde se pone todos los recursos compartidos se expondran del sistema. Este
proyecto tiene una dependencia con el proyecto modelo prjModeloPlan ya que
define las interfaces de los servicios que seran implementados posteriormente por el
proyecto modelo. Cabe sefialar que al igual que el proyecto modelo, este proyecto
se genera como un Jar y debe residir en las librerias compartidas del servidor. A

continuacion la Figura 4.2 muestra como esta distribuido el proyecto cliente.

=% priModeloPlan
8 =rc
B ec.com.plan
B gestor
[J] PlanG.java
[J] PlanGImpl.java
2 persistencia.orm
¥ PlanORM.xml
B servicio.impl
[J] PlanSImpl.java
2 spring.config
¥| PlanConfig.xml
B test
[J] PlanTest.java
=i, IRE System Library [JavaSE-1.6]
= META-IMNF

Figura 4.2: Distribucién del proyecto prjClientePlan.

Fuente: El autor.
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4.1.3 Proyecto web

Es un proyecto web dinamico llamadoprjWebProject y se encarga de almacenar
todas las péaginas y controladores de las mismas donde reside la légica de
navegacion y la programacion de los eventos que se ejecutan en las vistas. Este
proyecto implementa el framework ZK y es desplegado al igual que los dos
proyectos anteriores en el servidor. Este proyecto debe ser generado como un
archivo web Java es decir debe tener una extension War y debe residir en la carpeta
donde se desplieguen los proyectos del servidor. A continuacion la Figura 4.3

muestra la distribucion del proyecto web.

a ¥4 priWebProject
PR
4 B com.ec.planweb
. B conposers
. B util
4 7 demo
. 3 app.rss_reader
. £ data
. 3 grid.data_binding
. £ listbox.dual_listbox
4 B org.zkoss.zcaldemo
. 1] CalendarDemoComposerjava
. IH priwebproject
. =, Referenced Libraries
. B4, JBoss 0.0 Runtime [JBoss 8.0 Runtime]
- B JRE Systemn Library [jre6]
= build
. = WebContent

Figura 4.3: Distribucion del proyecto prjiwebProject

Fuente: El autor.
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4.2 Manual de usuario

4.2.1 Introduccion

A continuacién este manual le permitird a un usuario del sistema como utilizar el
prototipo construido con el framework ZK llamado Profesional K, encargado de
administrar el plan profesional de cada empleado dentro de la empresa Kruger

Corporation.

4.2.2 Ingreso al sistema

El ingreso al sistema Profesional K, se lo debe realizar por medio del portal de la
empresa en mencion, ingresando a www.kruger.com.ec y dirigiéndose al link que

dice Profesional K, tal como lo muestra la Figura 4.4:

ks Buscar: [L] - oportunidades Laborales Inversionistas
y
2 Idioma: » 2 8 «

ruger

experiencia

Nuestro conocimiento viene a través de la , que no solo es
el resultado de 18 afios de trabajo, sino de la constante inversion en
uso y aplicack de métodos y tecnologias

innovadoras.

Figura 4.4: Link de ingreso al sistema desde la pagina de Kruger Corporation.

Fuente: www.kruger.com.ec

Una vez ingresado en el link correspondiente, se accede a la pantalla de ingreso del
sistema, en donde se ingresael nombre de usuario y la contrasefia tal como lo

muestra la Figura 4.5:
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LOG IN

Login Registrarse  Olvido su password?

Figura 4.5: Pantalla de ingreso al sistema.

Fuente: El autor

Una vez en esta pantalla,ingresar los datos correspondientes por defecto seran
admin para el nombre de usuario y adminadmin para la contrasefia. Después de
ingresar estos datos, se presiona el botébn de Log In, el mismo que nos re

direccionara al menu principal del sistema, tal como lo muestra la Figura 4.6:

AT RSATIVES

PLAN DE CAPACITACI =N DE
EMPLEADOS

EMPLEADOS PLAN DE CARRERA
Bl il — PROFESIONAL

== J ~, -
s V"'g e ‘\.: 5 B
ceieracre of coateiar ' ; Admisiier e sarrare ® ;
e { ,bﬁ etorineat de asde =
oo (G S i :
cazacitasiia

“PROTOTIPO DESARROLLADO CON EL
FRAMEWORK ZK ”

Figura 4.6: Menu principal del prototipo desarrollado con el framework ZK.

Fuente: El autor.
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En esta pantalla se puedeescoger las opciones del sistema. En la parte superior de
la pantalla se tiene cinco links, los cuales nos dirigen al portal de Kruger, a la pagina
de clientes de Kruger, a la pagina del framework ZK y a la pagina de Log In del

sistema, respectivamente.

A continuacioén se tiene una compilacion de imagenes de interés, construidas con la

integracion de codigo HTML 5 en las paginas .ZUL propias del framework ZK.

Debajo de esta coleccién de imagenes se tiene las tres secciones principales del
sistema; empleados, planes de carrera y la seccion de noticias de interés,

respectivamente.

4.2.3 Administracion de empleados

Para ingresar a esta seccion, se debepresionar el botén de empleados desde el

menu principal del sistema, tal como lo muestra la Figura 4.7:
EMPLEADO

Sdowre sobew mf
— Filbama BadE BEEE
L Fotrctanidad mys
reeTasie o) comtroier
o plaa e
sapasitapita iriwnas

Iy S—

Figura 4.7: Boton de ingreso a la administracion de empleados.
Fuente: El autor.
En esta pantalla se puede realizar las siguientes acciones:

1. Buscar un empleado de acuerdo a los criterios de busqueda establecidos, por

ejemplo la Figura 4.8 muestra cémo el usuario puede buscar un empleado por
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el departamento al que pertenece el empleado.

o A/ ton || & vovw | Reporte tecsisges | Lt oo mcterea ¥ Agrege e co Canees

Lista Ge smpleadon Name Carg Preview

[ Nowtaon Comgieto Crseanioe

Comtrecs
o

Eanar emplesco

Figura 4.8: Filtro de busqueda de empleado por departamento

Fuente: El autor.

Cabe sefialar que también se puede filtrar a los empleados por sus perfiles y sus
nombres, el filtro de perfiles, muestra una imagen en la lista desplegada del

componente. La Figura 4.9 muestra el filtro de busqueda por perfil.

[

A‘ A/ Boe | A vever | (s Raporte ecacigcs  Crperes de iy ¥ Agregar Pran oa Caren

-

Lista e empieados Name Card Preview

I~ e oty € i

Eonar eenpesco

Titse Neersen Aot Cosrasm Noester corngiets

Figura 4.9: Filtro de busqueda de empleado por perfil.

Fuente: El autor.
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2. Una vez filtrado el o los empleados que se buscan, se puede editar los datos
principales del mismo, esto se logra cambiando los datos que se despliegan
en las cajas de texto que se encuentran en la parte inferior de la pantalla, tal

como muestra la Figura 4.9.

o A/ s vaner W Reporte secnatpco  Froeador e s W) Agepa Pan de Camen.

LIsta 00 empieados Name Card Preview

B B

Figura 4.10: Filtros de edicion de un empleado.
Fuente: El autor.

Se puede notar que inmediatamente que el usuario cambie los datos, se actualizara
el contenido de la tarjeta de presentacion en la derecha y los datos de la lista del

empleado seleccionado.

3. Se puede obtener una figura estadistica tipo pastel que nos indica en
porcentajes, cuales son las tecnologias que los empleados conocen. A

continuacion la Figura 4.10 muestra como se despliega esta utilidad.
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Tecnologias utilizadas en la empresa
"~ ==

Figura 4.11: Figura pastel de tecnologias utilizadas por los empleados.
Fuente: El autor.

4. Por ultimo se pude visualizar los planes de carrera agregados a cualquier
empleado seleccionando al empleado desde la lista desplegada previamente
y aplastando el botén: agregar plan de carrera en la parte superior de la
pantalla. Una vez hecho esto nos aparecera una ventana emergente tal como

muestra la Figura 4.11

| Agregar Planes x

||| Agregar planes de carrera a los er

| | Nombre del pian Du Te
Consultor Java 1 1 afio Terminadoit!
Tecnico de Infraestructura 1 Terminadolll
Arquitecto senior 3 afios [ﬁ
Nomb Apell Nombre completo Activo 4 FirstName | Last Nar Full Name WMarried
Jabir Uilleag Jabir Uilleag N -
Finbar Eetu Finbar Eetu Y +
Bric Cainan Brice Caina ¥ 4
a5y villy ¥
Hugo vayne N
nelle Dinan ¥
Lonnie Tart ¥
Loraine vassel N

Figura 4.12: Pantalla emergente para agregar un plan de carrera a un empleado.

Fuente: El autor.
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4.2.4 Administracion de planes de carreray eventos.

Esta seccion se encarga de administrar y visualizar los planes de carrera existentes
para cada empleado dentro de la empresa. Se accede a esta pantalla dando un click

en el boton del menu principal de la pantalla situado como lo muestra la Figura 4.13.

PLAN DE CARRERA

N PROFESIONAL
J\/ 9
v 7 carrers
b= ar

A ¥

Figura 4.13: Boton de ingreso a la pantalla de administracion de carreara.
Fuente: El autor.

Existe un menu en la cabecera con tres botones de navegacion y una tabla en
centro de la pantalla que indica el listado de empleados vs las carrearas que se han
asignado a los mismos. En la parte superior de la tabla se cambiar el modo de
visualizacion de los datos de una manera dindmica y automética. La Figura 4.14

muestra la pantalla de administracion de carrera profesional.

Planes de Carrera )

) ‘ \'/ Editar

— —
Volver || | %= Calendario de eventos

Predefined scenario : | Performance | [ Sales by City | [ Sales Race! |

Columns
Rows +| Consultor Java + Direccion de proyectos +|Manejo de servidores

Price Mileage Price Mileage Price Mileage
+| Andres Mufioz 186,50 543
+| Diego Marcillo 108,00 287
+ Ramiro Delgado 139,50 262
Grand Total 136,60 545 108,00 287 139,50 262
1 K] T 3

Figura 4.14:Pantalla de administracién de carreras profesionales.

Fuente: El autor.
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En la pantalla también existe la posibilidad de navegar en un calendario de eventos
al cualse accedeal dar click en el botdn de calendario de eventos en la parte superior
de la pantalla.Inmediatamente aparecerd un calendario con todos los eventos
creados hasta la fecha actual, donde el usuario tiene la facilidad de establecer un
evento asignandole una fecha de inicio y una fecha de finalizacién, tal como muestra

la Figura 4.15.

Switch TimeZone | First Day of Week [=] 2012/abn0 - 201213bri15 Refiesh

Day Week & bays o
dom 8/04 Iun 9/04 mar 10/04 mié 11/04 jue 12104 vie 13104 sab 14/04
b [ Tutorat Rceding rom e o]
[Scopeatsheet 00 RC2Roeased |
oo Sickhom
0000 1600

‘ Create Event
ot0 1700

BeginDate: 05-3br-2012 02:30[+]
e 1m EndDate: 10-abr-2012 03:30 [=] A Day: O
03:00 19:00 Color: Red -
Nuevo evento|
04:00 20:00 Content:

05:00 21:00 Lock: o

06:00 22:00

08:00 00:00

03:00 0100

Figura 4.15: Calendario de eventos.

Fuente: El autor.

4.2.5 Lector de noticias

El lector de noticias RSS es una funcionalidad muy necesaria hoy en dia en
cualquier portal tecnolégico o de administracion, ya que provee de noticias de interés
a cualquier usuario del sistema sin necesidad de navegar a otras paginas
relacionadas. Se ingresa a esta seccion dando click en el boton derecho del menu

principal del sistema, tal como lo muestra la Figura 4.16.
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RSS

Mouse sobre mi
Lector de noticias,
enterarse de las
ultimas noticias del
mundo tecnolégico y
el panorama
internacional

Ingresar

Figura 4.16:Boton de ingreso a la pantalla de noticias
Fuente: El autor.

La pantalla estéd dividida en dos secciones principales tal como muestra la Figura
4.16. En la seccion de la izquierda estan todos los titulares de las noticias que
recibio el lector desde el internet al momento de acceder a la pantalla y en la parte

derecha estan los articulos completos de cada noticia.

Subscription Title <) Inhabitat's Week in Green: autos galore, electric trees and the world's largest rooftop farm Full Article

Each week owr friends at Inhabitat recap the week's most interesting green developments and clean tech news for us — it's the Week in Green.

3
engadget

Philips’ new ErgoSensor
desktop display demands that
you sit up straight

How would you change ASUS'
Transformer Prime?

Inhabitat's Week in Green:
autos galore, electric trees and
the worid's largest rooftop farm

Refresh Roundup: week of April
2nd, 2012

Too late for Easter: Chocolate
printer to hit eBay in April, cost

Switched On: Not weaned from
Windows

Microsoft discounts Xbox Live
for Windows Phone games for
Easter, offers i0S / Android

prices

Gates Foundation collaborates &

with Manchester University to Flying cars and taxis of the future drove out of our imaginations and onto the show floor of the 2012 New York Auto Show this week as autophiles poured into the Jacob Javits
Gy Do Dintabile ¥t water Center from far and wide. Inhabitat editors left no hybrid or electric cars unturned as they scoped out gems like the Fisker Karma's lower-priced but equally-sexy cousin, the
Android Open Kang Project Fisker Atlantic, and Infiniti's revolutionary LE electric car, which will use the world's first wireless home charging system. We were also wowed by reveals of the Lincoln MKZ
brinas hvoer-customization to T hvhrid vehicle and a snecial auest annearance hy the hack-ta-the-fituristic electric Nel arean (chaun ahave)

Figura 4.17:Pantalla de noticias utilizando el framework ZK.

Fuente: El autor.
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CAPITULO 5: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

1. El framework ZK es ideal para realizar prototipos de aplicaciones web escritas
en Java, las mismas que pueden ser adaptadas e integradas con cualquier
framework adicional como Spring o utilizar tecnologias de soporte en
diferentes capas de la plataforma JEE como Hibernate o JPA.

2. El framework ZK, reduce el tiempo de desarrollo de las aplicaciones web ya
que abstrae la implementacion de tecnologias importantes para la
construccion de aplicaciones webs dindmicas como Ajax y JavaScript.

3. La inclusion de codigo Zscript en las paginas web, agiliza la navegacion de
las mismas, y nos permite modelar de manera mas Optima una aplicacion.

4. A diferencia deotros frameworks donde aun es necesario programan detalles
delas llamadasAjax al servidor, ZKprotege deestas complejidades ypermite al
desarrollador centrarse enla l6gica de negocio.

5. Los componentes del framework ZK se comportan de igual forma en cualquier
navegador web, lo que no sucede con componentes del framework JSF que
sufre de incompatibilidades al momento de desplegarse en algunos
navegadores.

6. ZKproporciona las herramientaspara suministrarunainterfaz de
usuarioenriquecida,con una complejidadminima. La capacidad de
utilizarZULpara crear prototipos deuna pantalla conretroalimentacion de

usuarios,es muy 0til cuando se implementa aplicaciones web dinamicas. El
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prototipopuedese puede convertir enla interfazactual,reduciendo el tiempo
dedesarrollo inicial.

Con la lectura de una guia béasica del framework ZK como la expuesta en el
presente trabajo, es totalmente posible que un programador inexperto
desarrolle una aplicaciéon web con el framework ZK, ya que no necesita tener
conocimientos previos de tecnologias embebidas como JavaScript y Ajax,
mas si tener una nocién basica de programacion Java 'y HTML.

En relacién al framework JSF, la comunidad que brinda soporte al framework
ZK no estasegmentada en grupos que hacen implementaciones propias tales
como Richfaces o Primefaces en el caso de JSF. Esto potencia al framework
al existir una sola implementacion del mismo. El framework se enriquece cada
dia por una comunidad que expone y resuelve desde el problema mas
sencillo expuesto por el usuario inexperto hasta el caso de uso mas complejo.
En el prototipo construido en el presente trabajo, se exploté al maximo los
componentes del framework ZK, combinando los mismos con tecnologias
como HTMLS5 incluidas en las paginas y recibiendo datos de frameworks

como Spring.
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5.2 Recomendaciones

1. Usarel framework ZK si se necesita tener un desarrollo agil y se quiere ver
resultados en pantalla en muy poco tiempo.

2. Estudiar la arquitectura del framework, ya que esto hace mas facil aun la
programacion del mismo al tener una nocion clara de como trabajan en
conjunto los componentes internos del framework.

3. Incluir codigo Java en las paginas solo al momento de realizar prototipado o
pruebas a los componentes, mas no al momento de realizar paginas que
saldran a un servidor en produccion. En este caso es recomendable utilizar el
patrén de disefio MVC.

4. Visitar la pagina oficial del framework y descargar gratuitamente los manuales
y guias de programacion que proporciona la comunidad de desarrolladores,
asi como también probar el funcionamiento de los componentes en la pagina,
antes de implementarlos el sistema que se esté desarrollando.

5. Construir las aplicaciones empresariales utilizando un proyecto web que
consuma recursos del servidor y que se solo se dedique a la navegacion y

l6gica de las paginas y no a la persistencia de datos o l6gica de negocio.
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