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RESUMEN

Los avances tecnoldgicos que se han generado a través de la informética han
causado un gran impacto social en las instituciones educativas; es por ello que
muchas de estas, se han adaptado a los cambios y han visto la necesidad de

automatizar sus procesos.

El manejo de un sistema de control escolar es importante para los planes de
cualquier institucién educativa, actualmente representan el medio eficaz para
agilizar los procedimientos que en ella se desarrollan, generan mayor
productividad en las instituciones que disponen de los beneficios de este tipo de

sistemas.

SICOES SANGAY (Sistema de Control Escolar), es una solucion integral que
permite a la institucion optimizar las operaciones, con la finalidad de simplificar
procesos para su mejor labor dentro del plantel, cubriendo las necesidades de
informacion académica y administrativa. Su principal objetivo es centralizar y
automatizar los procesos de matriculacion, inscripcidn, registro de asistencia,

registro de notas, etc.

En el proyecto se implementaron las metodologias Scrum y Xtreme
Programming para automatizar todos los procesos de la escuela Sangay como la
matriculacion, inscripcion, generaciéon de libretas de calificaciones, etc. Se logro
mejorar la calidad del servicio que presta a los estudiantes y padres de familia;
reducir el tiempo en la ejecucion de los procesos académicos y eliminar errores

de calculos.



ABSTRACT

Technological advances that have been generated through the computer have
caused great social impact in educational institutions, which is why many of these

have adapted to changes and have seen the need to automate their processes.

Managing a school control system is important for any educational institution
plans now represent an effective means to expedite the procedures developed in

it, higher productivity in the institutions that have the benefits of such systems.

SICOES SANGAY (School Management System) is a solution that allows the
institution to optimize operations, in order to simplify processes for their best work
in school, meeting the needs of academic and administrative information. Its main
objective is to centralize and automate the processes of enrollment, enrollment,

attendance record, record notes, etc.

This project was implemented using Scrum and Xtreme Programming
methodologies to automate all processes of Sangay School such as enrollment,
registration, generation of report cards, etc. The purpose of this work is to improve
the quality of service provided to students and parents and reduce the time it took
for all processes performed manually, is also considered an improvement in the

elimination of calculation errors.



CAPITULO 1

EL PROBLEMA

1.1 Tema

Desarrollo de un Sistema de Control Escolar para la Escuela Bilingiie Sangay

combinando las metodologias Scrum y Xtreme Programming.

1.2 Definicién del problema.

En la escuela Bilinglie Sangay no existe un registro digitalizado de notas, lista
de estudiantes, evaluaciones, examenes finales, lo que ha generado un problema
en la obtencién de la informacion, pues el manejo manual provoca errores y

malestar en los estudiantes y padres de familia.

1.2.1 Contextualizacién del problema

Los avances tecnologicos que se han generado a través de la informéatica han
causado un gran impacto social en las instituciones educativas; es por ello que
muchas de estas, se han adaptado a los cambios y han visto la necesidad de
automatizar sus procesos.

La Escuela Bilingiie Sangay, ubicada en la ciudad de Quito en la Av. Pedro

Vicente Maldonado S20-293 y Ayapamba. Fundada en Agosto de 1984, en su



calidad de institucion educativa, pretende cumplir con los objetivos propuestos
mediante la permanente actividad y el esfuerzo innovador que permita al
educando encaminarse hacia la cuspide de su realizacion para enfrentar

eficazmente los retos del nuevo milenio.

La institucion educativa, tiene alrededor de 120 nifios, distribuidos en los
diferentes afios béasicos (de primero a séptimo), a su vez cuenta con 15
profesores y 2 personas que trabajan en el area administrativa, que deben llevar
toda la informacion académica en forma simultanea, lo que da como resultado lo
que considera “un cuello de botella” por la presion ejercida por los alumnos y

padres de familia.

Quienes hacen la Escuela Bilinglile Sangay estan convencidos que la
educacién no debe ser solamente cuantitativa, sino también cualitativa, ya que el

bienestar humano es el fruto de la cooperacion entre la inteligencia y la fuerza.

El manejo de un sistema de control escolar es importante para los planes de
cualquier institucion educativa, actualmente representan el medio eficaz para
agilizar los procedimientos que en ella se desarrollan, generan mayor
productividad en las instituciones que disponen de los beneficios de este tipo de

sistemas.

Los procesos administrativos académicos de la escuela Bilingiie Sangay no se
encuentran automatizados, por lo que se dificulta una mejor atencion interna al

personal docente y administrativo, y externa a los estudiantes y padres de familia,



ya que no existe una interaccion completa con todos los usuarios que participan

en la formacioén de los estudiantes.

La falta de integracion de los procesos que se manejan en las diferentes areas
de la escuela, no permite tener un completo control, que ayude a incrementar la
competitividad del espacio académico de la institucion, ya que al no tener sus
procesos complementados con la tecnologia, no dan a sus estudiantes un valor
agregado, que integre la calidad académica que brinda la institucién, con la

utilizaciéon de tecnologia acorde con las necesidades de la escuela.

1.2.2 Formulacién del Problema

Actualmente la escuela Bilinglie Sangay no posee un sistema que automatice
sus tareas académicas administrativas, lo que ocasiona que cada afio lectivo la
planificacion académica se vuelva una tarea sumamente compleja, que
frecuentemente ocasiona gran pérdida de tiempo y esfuerzo, iniciando con la
inscripcién de alumnos en cada afio lectivo, registro de notas y faltas, seguido con
la dificultad que involucra manejar un amplio niumero de registros en hojas de
calculo, y junto a la generacion de reportes que ocupan una gran cantidad de
recursos materiales y humanos , que podrian ser canalizados en otras

actividades.

Sin duda, entre los principales problemas que la escuela mantiene en su
gestion académica es la falta de un medio apropiado para el ingreso de

calificaciones de los estudiantes; para cada afo basico existe una serie de datos



correspondientes a las asignaturas, esto lo hace muy cuidadosamente cada
docente porque tiene que realizar varias operaciones para sacar el promedio por

alumno.

Este proceso se amplia por la cantidad de educandos con que cuenta la
institucion por lo tanto esto hace que a los estudiantes y padres de familia no se
les proporcione a tiempo las calificaciones o cualquier otra informacion que

conforma el registro académico.

Debido a la acumulacion y dificil control del registro académico de cada uno
de los estudiantes, es necesario optimizar dicha situacion mediante un sistema
informatico como una alternativa para solucionar la dificultad de llevar un control

de registro académico de los alumnos.

1.3 Justificacion del problema

El proyecto esta4 enfocado en automatizar los procesos mediante el desarrollo
de un sistema informatico, el cual debe permitir a este centro educativo manejar la
informacion de sus alumnos de nivel basico (de primero a séptimo de basica) de
forma Optima, mejorando el registro académico en:

* Proceso de matricula al inicio de cada afio lectivo.

» Actualizacion de informacion general de los alumnos

* Actualizacion de notas y promedios.

* Respuesta inmediata en consultas de informacion académica y datos

generales de los alumnos.



Manejo digitalizado de archivos de informacion como: el ingreso de
calificaciones, lista de alumnos, lista de docentes, libretas de
calificaciones, entre otras.

Mejoramiento en la elaboracion de reportes, y entrega oportuna de la

informacion académica requeridos por padres de familia.

1.4 Objetivos

1.4.1 Objetivo General

Desarrollar un Sistema de Control Escolar para la Escuela Bilingiie Sangay

combinando las metodologias SCRUM con Xtreme Programming, para

administrar y controlar la informacién de los estudiantes de forma automatizada

por el usuario final.

1.4.2

Objetivos Especificos

Revisar el marco tedrico referente a las metodologias Scrum y Xtreme
Programming para el desarrollo de sistemas de informacion.

Realizar la especificacion de requerimientos del sistema de control
escolar aplicando la norma IEEE830.

Realizar la planificacion del sistema utilizando la metodologia Scrum.
Aplicar las metodologias Scrum y Xtreme Programming para el

desarrollo e implementacion del sistema.



1.5 Alcance del Proyecto

Se realizara las siguientes tareas:

El registro académico debe cubrir las necesidades de informacién del
centro educativo y la poblacion estudiantil para desarrollar habilidades
en la consulta administrativa de la informacion académica.

Contar con un sistema automatizado para el control de registro

académico en la Escuela Bilinglie Sangay.

El Sistema comprendera de los siguientes médulos:

Mdédulo administrativo — seguridad

El sistema incluird un modulo administrativo que se encargara de todas
las personalizaciones del sistema de acuerdo a la necesidad del centro
educativo, mientras que el médulo de seguridad permitird el manejo de
usuario, perfiles y roles para garantizar el acceso, seguridad y

veracidad de toda la informacién del sistema

Modulo alumnos
Este modulo controlara la informacion de los alumnos, por tal motivo
contara con opciones para ingresar nuevos alumnos con los datos

personales del mismo.



Moddulo docentes
Se registrara la informacion general de los docentes, asignara materias

a cada profesor y registrara el motivo de entrada y salida de institucion.

Mdédulo calendario y horarios
Es el encargado de generar y administrar los afios basicos con sus

horarios durante los periodos académicos.

Mdédulo gestion escolar

Es uno de los modulos mas importantes del sistema, pues permitira
realizar las inscripciones de alumnos que desean ingresar a un nuevo
afio lectivo. Posteriormente gestionara la matriculacion de dichos

alumnos.

Modulo informes y consultas
Se encargara de la generacidon de reportes y consultas solicitados por

la escuela.



CAPITULO 2

MARCO TEORICO

Para la elaboracion de un sistema informatico flexible y escalable, es
necesaria una metodologia de desarrollo de software asi como también
herramientas que permitan la culminacion del trabajo de acuerdo al tiempo

planificado.

De acuerdo a varias investigaciones y analisis realizados, un sistema puede
desarrollarse mediante la combinacion de metodologias agiles, la cual admita
reducir tiempo y elaborar un software de calidad con un equipo de desarrollo

pequefo.

2.1 Metodologia

2.2 SCRUM

La primera vez que se asoci6 el término Scrum a los procesos de desarrollo
fue en 1986, cuando Nonaka y Takeuchi presentaron su articulo The New Product
Development Game'. Nonaka y Takeuchi presentaban en este articulo un proceso
adaptativo, rapido y auto-organizado de desarrollo de productos. El término Scrum

deriva del mismo término en rugby, que hace referencia a como se devuelve un

! Takeuchi, Hy Nonaka, I. The New Product Development Game. Harvard Business Review Jan/
Feb 1986.
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balén que ha salido fuera del campo, al terreno de juego de una manera colectiva,

la traduccion al castellano seria melé.

Scrum surgié como practica en el desarrollo de productos tecnolégicos y no
seria hasta 1993 que Jeff Sutherland aplicara el modelo al desarrollo de software
en la Easel Corporation. En 1996 Sutherland presentd junto con Ken Schwaber
las practicas que empleaba como proceso formal para la gestién del desarrollo de
software en OOPSLA 96. Estas practicas de gestion pasarian a incluirse junto con

otras muchas en la lista de modelos agiles de Agile Alliance en el afio 2001. 2

2.2.1 Procesos

En Scrum se puede identificar tres fases: planificacion del sprint, seguimiento

del Sprint y revision del sprint, como se puede apreciar en la Figura 2.1.

Reunién diaria
{Scrum)

Tareas del
backlog
Sprint Backlog

Wy Sy o

Nueva funcionalidad
Product Backlog demostrable
{items priorizados por el
product ovimer)

Figura 2.1. Proceso Scrum®

? http://upcommons.upc.edu/pfc/bitstream/2099.1/5608/1/50015.pdf
3 Figura obtenida de Flexibilidad con Scrum



http://upcommons.upc.edu/pfc/bitstream/2099.1/5608/1/50015.pdf

En la Tabla 2.1 se puede observar las principales tareas que se llevan a cabo en

cada fase.

Tabla 2.1: Fases de Scrum

Fase Descripcion

En esta fase se define el Product Backlog. Si todavia no ha sido definido,
consiste en una lista priorizada de requisitos del sistema y es un documento
vivo, que puede ser continuamente actualizado. En cada iteracién el Product
Backlog es revisado por el equipo. También se lleva a cabo la planificacion
del primer Sprint®. La planificacion de cualquier sprint es la jornada de trabajo
previa al inicio de cualquier sprint y en la cual se determinan cuéles son los
objetivos y el trabajo que se deben cubrir en esa iteracién. En esta reunién
se obtiene una lista de tareas que se denomina Sprint Backlog, y el lema u

Planificacion del Sprint

objetivo principal del sprint.”

A lo largo de esta fase se llevan a cabo breves reuniones diarias, para ver el
avance de las tareas y el trabajo que esta previsto para la jornada. En estas
reuniones solo estan presentes el Scrum Master y el equipo, las preguntas
que se realizan suelen ser tres:

1. Qué trabajo se ha realizado desde la reunién anterior.

2. Qué trabajo que se va a hacer hasta la proxima reunién.

3. Qué impedimentos que deben solventarse para proseguir con el

Seguimiento del Sprint

trabajo. ®

Una vez finalizado el Sprint, se realiza un analisis y revision del incremento
generado. En esta reunién se presentan los resultados finales y se
recomienda siempre tener preparada una demo. Existen multiples razones
para recomendar tener una demo al final de cada sprint, entre ellas la mejora
del feedback con los interesados, reconocimiento del trabajo, un esfuerzo por

finalizar las cosas 0 un correctivo en caso de tener una demo mal

Revision del Sprint

desarrollada. ’

* En Scrum a las iteraciones se les llama Sprints

> http://upcommons.upc.edu/pfc/bitstream/2099.1/5608/1/50015.pdf

® http://sedici.unlp.edu.ar/bitstream/handle/10915/5519/Documento%20completo.pdf?sequence=1
7 http://upcommons.upc.edu/pfc/bitstream/2099.1/5608/1/50015.pdf
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2.2.2 Roles y Responsabilidades

En la Tabla 2.2 se describe los roles y responsabilidades de cada persona en

Scrum.

Tabla 2.2: Roles y responsabilidades de Scrum

Rol Descripcion

Es el encargado de garantizar el funcionamiento de los procesos y de la
metodologia. Es importante darse cuenta que Scrum Master es mas que un
rol, es la responsabilidad de funcionamiento de modelo, por tanto muchas
veces es aconsejable utilizar a personas y puestos mas adecuados segun la
organizacion. Un Scrum master debe interactuar tanto con el equipo como

con el cliente y con los gestores.

Scrum Master
(Lider del Proyecto)

Es la Unica persona del proyecto conocedora del entorno de negocio del
cliente y de la visién del producto y es el responsable de obtener el resultado
de mayor valor posible para el cliente. También es el responsable de la
financiacién necesaria para el proyecto, de tomar las decisiones que afecten
a como va a ser el resultado final, fechas de lanzamiento y el retorno de
inversion. Por regla general y si no se trata de proyectos internos, el
propietario del producto suele ser el responsable del proceso de adquisicion

del cliente.

Propietario del producto
(Product Owner)

El equipo esta involucrado en la estimacion del esfuerzo de las tares del

product backlog, en la creacion del sprint backlog, etc.®

|
E : : . - :
8 ) 8 Es el equipo del proyecto y tiene la autoridad para decidir en las acciones
o . , I -
S % E necesarias y para auto-organizarse con la finalidad de alcanzar los objetivos
> .
= 8 2| del sprint.®
T O
2]
N

® http://es.wikipedia.org/wiki/Scrum
? http://assets.scrumfoundation.com/downloads/3/scrumprimer_es.pdf?
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2.2.3 Préacticas

Scrum no requiere y/o provee de ninguna practica concreta para el desarrollo

del software, sin embargo si que dispone de practicas y herramientas para la

gestion de las diferentes fases de Scrum. En la Tabla 2.3 se muestra las

principales practicas y herramientas de la metodologia Scrum.

Tabla 2.3: Practicas y herramientas de Scrum

Préacticas

Descripcién

Product
Backlog
(Pila del
producto)

Define los requisitos del sistema o el trabajo a hacer a lo largo del proyecto. Esta
compuesto por una lista de requisitos de negocios y técnicos, actualizados y
priorizados.10 El responsable de mantener el product backlog es el propietario del

producto.

Es una lista de trabajos que el equipo se compromete a realizar para generar el

coT 9 |. . p . . .
X ® | incremento previsto. Las tareas estan asignadas a personas y tienen estimados el
GIET & | . .
m — + | tiempo y los recursos necesarios.
Es un proceso iterativo en el cual las estimaciones de los items del product
C O . . e . ya . . .7
=4 g backlog son reajustadas acorde a la informacién obtenida en la dltima iteracion.
(8]
=} . . . .
g“a Este reajuste lo llevan a cabo el equipo de desarrollo y el propietario del
= O
o o producto.™

Grafico
Burn-
down

Es una herramienta para gestionar y seguir el trabajo de cada sprint y representa

graficamente el avance del sprint. 12

Gréafico Burn-
up.

Herramienta de gestién y seguimiento que sirve al propietario del producto para
controlar las versiones de producto previstas, las funcionalidades de cada una, la
velocidad estimada, fechas probables de cada versién, margen de error previsto

en las estimaciones y avance real.™

19 http://www.navegapolis.net/files/presentaciones/scrum.ppt

" http://www.dosideas.com/wiki/Backlog_Del Producto

2 http://www.navegapolis.net/files/Flexibilidad con Scrum.pdf

B http://www.navegapolis.net/files/Flexibilidad con Scrum.pdf
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2.3 Xtreme Programming

Xtreme Programming es sin duda es el abanderado de las metodologias
agiles. Nacié como un intento, bastante exitoso, de establecer un conjunto de
practicas que facilitasen la finalizacién de los proyectos.’* Después de unas
cuantas exitosas pruebas, estas practicas se plasmaron de forma tedrica, dando
lugar a una metodologia, que mantenia sus principales principios y practicas. El

término Xtreme es debido a que las practicas que se utilizaron, fueron llevadas

hasta el extremo.

2.3.1 Procesos

El ciclo de vida de Xtreme Programming esta compuesto de seis fases, ver Figura

2.2.
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ITERATIONS TO
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ITERATION
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|
|
|
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|
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|
|
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COLLECTIVE | |
' : TEST | copesase k
! Y/
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' Kent Beck. Extreme Programming explained: Embrace Change. Reading, Mass. Addison Weasley

1999.

15 . . .
Gerardo Fernandez Escribano, Introduccién a Extreme Programming

Figura 2.2. Ciclo de Vida XP™

DEATH
PHASE




En la Tabla 2.4 se explica de una manera mas detallada las fases de Xtreme

Programming.

Tabla 2.4: Fases de Xtreme Programming

Fases Descripcion

Los usuarios escriben las tarjetas de historia que ellos quieren gque sean
incluidas en la primera version. Cada una de las tarjetas de historia
describe una funcionalidad que sera afiadida al programa. El equipo de
proyecto durante este tiempo se dedica a familiarizarse con las tecnologias
y herramientas que utilizara a lo largo del proyecto, probando las
herramientas y construyendo un prototipo simple para comprobar la
arquitectura. El periodo de tiempo de esta fase puede variar desde unas
pocas semanas hasta unos pocos meses, dependiendo de la familiaridad

Fase de exploracion

del equipo con las tecnologias.*®

Se establece la prioridad de las diferentes historias y se acuerda el
contenido de la primera entrega del proyecto.

La estimacion temporal se basa en un célculo por parte de los
desarrolladores de cada una de las historias, la primera entrega no suele
tardar mas de dos meses en realizarse.

La duracién de esta fase no suele exceder el plazo de unos pocos dias.*’

Fase de planificacion

Esta fase incluye la realizacién de diferentes fases antes de liberar la
primera version del producto. La planificacion realizada en la etapa anterior
se divide en diferentes iteraciones, de una duracion variable entre una
semana y cuatro. Los usuarios son los que deciden que historias se van a
realizar en cada iteracion, sabiendo que en la primera se suele realizar un
sistema con la arquitectura de todo el sistema, seleccionando aquellas

historias que ayuden a construirla. Las pruebas funcionales creadas por el

Fase de iteraciones

cliente son ejecutadas al final de cada iteracion, de tal manera que al final

de esta fase se obtiene una version lista para produccion.™®

'8 http://www.ia.uned.es/ia/asignaturas/adms/GuiaDidADMS/node61.html
7 http://www.slideshare.net/JoseYZF/metodologas-giles-xp-y-scrum
'8 http://tallerinf281.wikispaces.com/file/view/Tabla+comparativa+de+Metodolog%C3%ADas.pdf
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Fases Descripcion
Una vez que se ha liberado la primera version a los usuarios, el proyecto se
E debe mantener en el entorno de producciéon siempre y cuando aun haya
% 'qé iteraciones en fase de produccién. Esto supone un esfuerzo considerable
% IGE_, en la fase de mantenimiento e incluso se sugiere la contratacion de nuevo
- % personal para dar soporte a los clientes hasta puede cambiar la estructura
E | gel equipo.*®
Los clientes ya no tienen mas historias que deban ser implementadas. Es
Ko necesario para que se considere que en esta fase se satisfagan todas las
E S necesidades de los clientes y otros aspectos como fiabilidad, rendimiento,
.g g etc. La documentacion del proyecto se realiza en esta fase, ya que ni la
2 5 arquitectura, ni el disefio, ni el codigo sufriran cambio alguno. Cuando el
o < coste del producto es demasiado elevado para su desarrollo también se
& puede entrar en esta fase.

2.3.2 Roles y responsabilidades.

En la Tabla 2.5 se nombra los diferentes roles que se puede observar en un

proyecto XP, segun las tareas que desarrollan y los propdésitos que persiguen.

Tabla 2.5: Roles y responsabilidades de XP

Rol Descripcion
‘GE) El cliente es el encargado de escribir las historias y las pruebas funcionales,
) . - . .
5 y es el que decide cuando un requisito es satisfecho. También es el
encargado de establecer la prioridad de las funcionalidades a implementar.

¥ http://www.slideshare.net/JoseYZF/metodologas-giles-xp-y-scrum
20 http://www.slideshare.net/JoseYZF/metodologas-giles-xp-y-scrum
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Rol Descripcion

S

o

-O . , . . .z

g Escribe tanto las pruebas como el cédigo de la aplicacibn y se debe
g comunicar fluidamente y frecuentemente con sus compafieros.?

e

o

(@] . . . .

g Ayuda a escribir las pruebas funcionales al cliente, las ejecuta regularmente,
-8 transmite los resultados de las pruebas y mantiene las herramientas.

S

o

Es el encargado dar el “feedback” en XP. Se encarga de seguir las

o estimaciones hechas por los clientes y de ir avisando de las desviaciones
2 posibles y como cuanto se ajustan a la realidad, con tal de mejorar las futuras
[}

‘u:> estimaciones. También se encarga de realizar el seguimiento de las
@ , . . -

o iteraciones y valorar si los objetivos se pueden alcanzar con los recursos

disponibles (tiempo, personal) o si es necesario hacer algin cambio.

Es la persona responsable de todo el proceso. Es importante que tenga
conocimientos y experiencia en otros proyectos de XP y de este modo guiar y

Coach o
tutor

ayudar al equipo a adaptarse a XP.

% Es un miembro externo que tiene los conocimientos técnicos necesarios. El

2 | consultor guia al equipo para solucionar los problemas especificos.?

S

o g | Mas conocido como el jefe. Es el que toma las decisiones criticas y esta en
g § permanente contacto con el equipo para poder discernir las diferentes
& < | situaciones criticas.??

2! http://es.scribd.com/doc/83342499/practica2PPDF
22 http://es.scribd.com/doc/83342499/practica2PPDF
2 http://es.scribd.com/doc/83342499/practica2PPDF
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2.3.3 Précticas.

Xtreme Programming dispone de un gran abanico de técnicas y précticas,

muchas de ellas que han sido escogidas de diferentes metodologias existentes

que tenian suficientemente probada su eficiencia.

Enla Tabla 2.6 se lista las principales técnicas y practicas de XP.

Tabla 2.6: Técnicas y practicas de XP

Practicas Descripcién
8 c
o El equipo de desarrolladores estima el esfuerzo necesario para
T Q
g o implementar las historias y los clientes determinan los objetivos y tiempos
Q=
_2(_% de entrega.
[TT =%
8 9
o L § Son los requisitos del sistema formulados en una o dos sentencias, en el
[%2] (%) . , .
£ 5 |lenguaje comdn del cliente.*
[72]
2 0
ne § . . . .
823 Un sistema simple se libera cada dos o tres meses y las diferentes
oo ® . . . .
8 O g |Vversiones del mismo se suceden en periodos no superiores al mes.
El sistema se define utilizando un conjunto de metaforas acordadas entre
(2]
g el cliente y los programadores. Esta historia compartida guiard todo el
‘g proceso describiendo cémo funciona el sistema.
=

% http://www.cyta.com.ar/ta0502/v5n2al.htm

19


http://www.cyta.com.ar/ta0502/v5n2a1.htm

Practicas

Descripcion

Disefio
simple

Se da gran importancia a la obtencion de disefios simples que se puedan

implementar rdpidamente, evitando disefios complejos y cédigo extra.

Pruebas

El desarrollo del software es orientado a pruebas (Test Driven
Development). Las pruebas unitarias se escriben antes que el cbdigo y
estan funcionando continuamente. Las pruebas funcionales las escriben

los clientes.®

Refactorizar

Restructurar el sistema eliminando informacién duplicada, mejorando la

comunicacion, simplificando y afiadiendo flexibilidad.

Programacion
por pares

Es la técnica que promulga que dos personas escriban cédigo en el

mismo ordenador.

Propiedad
colectiva

Cualquiera puede compartir cualquier parte de cédigo con cualquier otro

componente del equipo.

Una nueva porcion de cédigo es integrada en el cddigo fuente, tan pronto

c
O ® . : : :
'g = como este lista. El sistema es integrado y construido muchas veces a lo
> c largo del dia, todas las pruebas son ejecutadas y deben ser pasadas para
28 ) e
£ aceptar la nueva porcion de cédigo.

g &

’55 © S | Se establece un maximo de 40 horas de trabajo semanales. 26

o “ o

<t (7]

% http://www.cyta.com.ar/ta0502/v5n2al.htm

%8 http://www.cyta.com.ar/ta0502/v5n2al.htm
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Préacticas Descripcion

Los clientes deben estar disponibles y presentes cuando sean requeridos

por el equipo de desarrollo.

Disponibilidad
del cliente

Las reglas de codificacion son establecidas y seguidas por los

programadores. Se enfatiza la comunicacion a través del cadigo.

Estandares
de
codificacion

Un gran espacio, con cubiculos es lo recomendable.

Espacios
de trabajo
abiertos

2.4 Combinacion de Xtreme Programming y Scrum

La eleccion de las metodologias agiles a utilizar en este proyecto se ha
sustentado fundamental y principalmente, en la popularidad y la documentacion,
siendo Scrum y Xtreme Programming las dos metodologias que cumplen estos

requisitos.

2.5 Métodos y técnicas de SCRUM

Se ha seguido con las indicaciones de Henrik Kniberg para la realizacion de

proyectos con Scrum y Xtreme Programming, que presenta en su libro Scrum y

%7 http://www.cyta.com.ar/ta0502/v5n2al.htm
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Xp desde las Trincheras®. De tal manera que los métodos y técnicas que se

utilizara para Scrum son:

* La piladel producto o product backlog: Es el documento a través del
cual se recogen los requisitos de los clientes.

* La pila de tareas o sprint backlog: Es el conjunto de historias, que
pertenecen a la pila del producto, que se va a realizar en el sprint.

* Estimacion del esfuerzo: Cada historia de la pila del producto es
estimada con lo que se llama puntos de historia y que se corresponde a
dias-persona ideales.

» Grafico Burn-down: Este gréfico ayuda a medir la productividad y
detectar riesgos de mala distribucion del trabajo y desviaciones
temporales.

* Reuniones para cada sprint.

* Reuniones de seguimiento diarias.

* Planning Poker: Esta técnica se utiliza a la hora de realizar la
estimacion de las historias. Simula el juego de Poker para obtener una

estimacion colectiva y cooperativa de cada historia.

2.6 Métodos y técnicas de Xtreme Programming

Los métodos y técnicas que se tomara de Xtreme Programming son las

siguientes:

28 http://infog.com/minibooks/scrum-xp-fromthetrenches
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» Test Driven Development: Disefar las pruebas antes que implementar
las funcionalidades. Todo cédigo que pasa a produccion tiene sus
pruebas asociadas.

+ Refactorizar: Rescribir aguellos métodos y clases, para mejorar la
legibilidad del cddigo. Esta es una técnica fundamental cuando se
genera software de manera incremental y a partir de las pruebas.

+ Disefio incremental: Mantener un disefio simple desde el principio e ir
mejorandolo continuamente.

* Integracion continta: Esta técnica permite compilar el codigo cada
vez que se sube al repositorio de codigo, ejecutar las pruebas y
desplegarlo en un entorno de produccién. A su vez, puede realizar este
proceso de forma automatica y cada cierto tiempo, de tal manera que
se puede observar los diferentes resultados de las pruebas en

diferentes condiciones y horas.

2.6.1 Herramientas Empleadas

2.6.1.1 Plataforma J2EE

La plataforma Java EE representa un estandar para la implementacion y
despliegue de aplicaciones empresariales. Fue disefiada a través de un proceso
abierto y se entablaron conversaciones con un amplio abanico de empresas, lo
que permiti6 que se cubriesen la gran mayoria de los requisitos de las

aplicaciones empresariales.
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Las principales caracteristicas son:

2.6.1.1.1 Modelo Multicapa

La plataforma Java EE provee un modelo multicapa y distribuido como se
puede Gver la Figura 2.3, esto quiere decir que diferentes partes de una
aplicacion pueden estar corriendo en diferentes dispositivos. La arquitectura
define una capa cliente, una capa intermedia (compuestas por una o0 MAas
subcapas) y una capa de datos, también conocida como la capa de informacion

empresarial (IE).”

C_apa Capa Capa Capa
Cliente Web Megocio Datos
N . ] *

Brovser . Sanridar . Container .
* re b . EJbB *
HThAL ' * *
. . *
- ' -
Applet . * EJE ‘
Jawa . 5P “ * ERF
. "
. " "
Lreskdop . . .
"
Aplicacion ‘ " ElB ‘
" " *
Java . Jlava . Sist. Legados
: Senlet :
Dizpositivao M
e | (e ] -
Cliente . L]
. . *
JZEE . . . RO BMS

Figura 2.3. Arquitectura J2EE *°

En la Tabla 2. 7 se puede ver de manera mas detallada las diferentes capas de la
arquitectura J2EE.

2 http://www.dcc.uchile.cl/~jbarrios/J2EE/
30 http://www.dcc.uchile.cl/~jbarrios/J2EE/arq.gif
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Tabla 2.7: Capas de la arquitectura J2EE

Esta integrada por aplicaciones clientes que acceden al servidor Java EE y
normalmente se encuentra en una maquina diferente a la del servidor. Los
clientes hacen peticiones al servidor, este procesa las peticiones y las
responde. Hay muchos tipos de aplicaciones diferentes que pueden ser

clientes Java EE, y no tienen por qué ser aplicaciones Java EE, es mas, a

Capa Cliente

menudo no lo suelen ser. Los clientes pueden ser un navegador web, una
aplicacion auténoma®. En esta capa el cliente ejecuta HTML, Applet,
aplicaciones Java, etc.

La capa de presentacion, consiste en el conjunto de componentes que
capturan la interaccion entre los clientes y la capa de negocio.
Sus principales tareas son las siguientes:
- Generacion dinamica del contenido, en varios formatos, para el cliente.
- Recoger las entradas de los usuarios de la interfaz de las aplicaciones
cliente y devolver los resultados apropiados desde los componentes de
la capa de negocio.
- Controlar el flujo de pantallas o paginas en el cliente.
- Mantener el estado de los datos para una sesion de un usuario.
- Realizar algunas operaciones basicas pertenecientes a la légica de la
aplicacion y guardar temporalmente alguna informacién (usando

JavaBeans).

Capa Web

Las tecnologias mas comunes de la capa de presentacion o Web son:

- Servlets: Procesan dindmicamente las peticiones y construyen las
respuestas de los clientes, comdnmente utilizado con paginas HTML.

- JavaServerPages: Se definen como el contenido dindmico puede ser
afladido a las paginas estaticas.*

- JavaServerPages Standar Tag Library: Es una libreria de tags que
encapsula las funcionalidades principales mas comunes de las paginas
JSP.

- JavaBeans Components: Objetos que temporalmente almacenan lo

datos de las paginas de una aplicacion.

31 Se utiliza los términos stand-alone, standalone, auténoma e independiente para referirnos a las
aplicaciones que se ejecutan en un equipo local y que no necesitan de otros recursos externos, como por
ejemplo la red.

32 http://www.dcc.uchile.cl/~jbarrios/J2EE/
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Estd compuesta por las clases que proveen la légica de negocio para una
aplicacion. La légica de negocio es el codigo que provee las funcionalidades
para un particular dominio del negocio, como puede ser finanzas.

La capa de Negocio se comunica directamente con la capa de presentacion
para recibir las solicitudes y mostrar resultados después de realizar el proceso.

Las tecnologias mas comunes de una Capa de Negocio son:

Capa Negocio

- Enterprise JavaBeans (EJB).
- JAX-WS, web service endpoints.

- Java Persistence API entities.

La capa de datos estd integrada por los servidores de bases de datos.
Habitualmente, estos recursos estan situados en una maquina independiente
de en la que se encuentra el servidor Java EE, y se acceden a ellos a través
de la capa de negocio.
Las tecnologias mas comunes de la capa de datos son:

- Java Database Connectivity API (JDBC).

- Java Persistence API.

Capa de Datos

- J2EE Connector Architecture.
- Java Transaction API (JTA).*

2.6.1.1.2 Servidor de aplicaciones Java EE

Una caracteristica fundamental de la plataforma Java EE es la existencia y la

necesidad de utilizar servidores Java EE.

Este es un servidor de aplicaciones que implementa las APIs de la plataforma
Java EE y provee de los servicios estandar de Java EE. ** Los servidores Java EE
son llamados, a veces, servidores de aplicaciones, porque permiten obtener datos
de las aplicaciones cliente, del mismo modo que un servidor web sirve paginas

web a un navegador. Un servidor Java EE contiene diferentes tipos de

% http://www.dcc.uchile.cl/~jbarrios/J2EE/
3% http://www.proactiva-calidad.com/java/arquitectura/index.html
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componentes, los cuales se corresponden con cada una de las capas de una

aplicacién multicapa.>®

2.6.1.1.3 Gestién de los componentes mediante contenedores

Un contenedor de Java EE es una interfaz entre los componentes y las
funcionalidades de méas bajo nivel que provee la plataforma Java EE para soportar
ese componente. La funcionalidad del contenedor esta definida por la plataforma
Java EE, y es diferente para cada tipo de componente. No obstante, los
servidores Java EE permiten que los diferentes tipos de componentes trabajen
juntos para proveer las funcionalidades de una aplicacion empresarial. En la tabla

2.8 se nombra los tres tipos de contenedores existentes.

Tabla 2.8: Tipos de contenedores

Contenedor Descripcién

Es la interfaz entre los componentes web y el servidor web. Un
componente web puede ser un servlet, una pagina JSP 0 una pagina
JavaServer Face. El contenedor gestiona el ciclo de vida de los
componentes, envias las peticiones a los componentes de la
aplicacion, y provee de una interfaz a los datos del contexto, como

puede ser la informacion sobre la peticion en curso.*

Los contenedores Web

% http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor de aplicaciones
% http://www.proactiva-calidad.com/java/arquitectura/index.html
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Contenedor Descripcion
D Se comunica entre las aplicaciones cliente Java EE, las cuales son
S \O
O .= . . .
TG aplicaciones Java que usan componentes del servidor Java EE, y el
(]
c O = . . ., .
8= S servidor Java EE. El contenedor de la aplicacion cliente corre en la
C @© = L, . . . ., .
Swc©° maquina cliente, y es la puerta de enlace entre la aplicacion cliente y el
§ 3 servidor Java EE.
3
5 Los enterprise beans proveen la l6gica de negocio en una aplicacién
©
@ @ Java EE, y el servidor Java EE. El contenedor EJB corre en el servidor
(0]
cw Java EE y gestiona la ejecucion de los enterprise beans de las
o
o aplicaciones.*”
o
-

2.6.1.2 Servidor Web

Un servidor web o también conocido como servidor HTTP, se encarga de
procesar la aplicacion del lado del servidor. El cédigo recibido por el cliente suele

ser compilado y ejecutado por un navegador. %

2.6.1.2.1 Funcionamiento

El Servidor web se ejecuta en un ordenador manteniéndose a la espera de
peticiones por parte de un cliente (un navegador web) y que responde a estas
peticiones adecuadamente, mediante una pagina web que se exhibird en el

navegador o mostrando el respectivo mensaje si se detecté algun error. A modo

% http://www.proactiva-calidad.com/java/arquitectura/index.html
%8 http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor web
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de ejemplo, al teclear www.wikipedia.org en el navegador, éste realiza una

peticion HTTP al servidor de dicha direccién. *°

2.6.2 Capas del Sistema

2.6.2.1 JPA (JAVA PERSISTENCE API)

Los Enterprise Java Beans (EJB’s) en la especificaciéon 3.0 se fundamentan
tanto en el modelo propietario como en el open source al hacer uso de
caracteristicas existentes en alternativas como TopLink, Hibernate y Spring las

cuales sirvieron de influencia para el desarrollo de la especificacion de JPA.

El modelo de entidades introducido en la especificacion de EJB3.0 define el
uso de JPA como mecanismo de persistencia, el cual permite persistir los datos
en un sistema de manejo de base de datos relacional utilizando los objetos
persistentes como tablas en la BDD. JPA remplaza a los Entity Beans en Java
JEE 5, los objetos persistentes en esta especificacion son tratados como POJOS

(Plain Old Java Object) al igual que en la mayoria de capas de persistencia.*

2.6.2.2 EJB 3.0 (ENTERPRISE JAVA BEANS)

La especificacion EJB 3.0 introduce un modelo de desarrollo simplificado que

reduce la complejidad de los enterprise beans al mismo tiempo que incorpora

% http://es.wikipedia.org/wiki/Servidor web
*® http://es.scribd.com/doc/39489671/MAT-IPA
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muchas de las ideas encontradas en tecnologias afines. Las caracteristicas mas

relevantes del modelo son:

+ XML y Anotaciones

* Inyeccion de Dependencia
* Interceptores

* Implementacion de POJOS
* Uso inteligente de Defaults

+ Lenguaje de Consulta Simplificado**

2.6.2.3 Interfaz Grafica

2.6.2.3.1 Java Server Faces

JavaServer Faces (JSF) es una tecnologia y framework para aplicaciones
Java basadas en web que simplifica el desarrollo de interfaces de usuario en
aplicaciones Java EE. JSF es un framework de interfaz grafica de usuario para
aplicaciones J2EE, esta basado en el patron MVC (Modelo Vista Controlador) el
cual ha sido disefiado para mejorar la productividad de los desarrolladores, al
utilizar un conjunto de componentes reutilizables en la construccién de un interfaz

de usuario. #?

* http://matoosfe.com/blog/
* http://www.programacion.com/articulos/J2EE
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2.6.2.4 XHTML

XHTML (eXtensible HyperText Markup Language) XHTML es la mezcla de
HTML con un XML valido. Es un lenguaje de programacién mas técnico, es decir
este no soporta errores, se puede considerar una version mas estricta y limpia de
HTML, pero la ventaja del mismo es que se hace mas facil su mantenimiento

debido a que tiene un estandar de programacion.*®

2.6.2.5 Encriptacion Md5 base64

2.6.2.5.1 MD5

MD5 (abreviatura de Message-Digest Algorithm 5, Algoritmo de Resumen del
Mensaje 5) es un algoritmo de reduccion criptografico de 128 bits ampliamente

usado.**

2.6.2.5.2 BASE64

En método de codificar binario dentro de textos. Cada dato binario son 8 bits
por byte, considerando que el texto usa poco mas de 6 bits por byte. Un nimero

de 6 bits puede hacer 64 combinaciones, por eso también se le llama BASE 64.

La manera de trabajar de este sistema, la codificacion, es que cada 3 bloques

de 8 bits son guardados en 4 caracteres de 6 bits, donde los caracteres se

* http://www.despazio.net/activos/textos/tecno_info_medios_audiovisuales.pdf
* http://es.wikipedia.org/wiki/MD5
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encuentran en el rango [A-Z] [a-z] [0-9] [+/]. Como no se alinean correctamente,

los caracteres de [=] se usan al final.*®

2.6.3 Herramientas de Desarrollo

2.6.3.1 Eclipse

Es un entorno de desarrollo integrado de cédigo abierto multiplataforma para
desarrollar lo que el proyecto llama "Aplicaciones de Cliente Enriquecido”,
opuesto a las aplicaciones "Cliente-liviano" basadas en navegadores. Esta
plataforma, tipicamente ha sido usada entornos de desarrollo integrados (del
inglés IDE), como el IDE de Java llamado Java Development Toolkit (JDT) y el
compilador (ECJ) que se entrega como parte de Eclipse (y que son usados

también para desarrollar el mismo Eclipse). *°

Eclipse fue desarrollado originalmente por IBM como el sucesor de su familia
de herramientas para VisualAge. Eclipse es ahora desarrollado por la Fundacién
Eclipse, una organizacion independiente sin animo de lucro que fomenta una
comunidad de codigo abierto y un conjunto de productos complementarios,

capacidades y servicios.*’

** http://www.elhacker.net/base64.html
*® http://es.wikipedia.org/wiki/Eclipse (software)
* http://es.wikipedia.org/wiki/Eclipse (software)
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2.6.3.2 JBOSS

JBoss es un servidor de aplicaciones J2EE de cddigo abierto implementado
en Java puro. Al estar basado en Java, se puede utilizar en cualquier sistema
operativo para el que esté disponible Java. Los principales desarrolladores

trabajan para una empresa de servicios.*®

2.6.3.3 Jasper Reports

JasperReports es una herramienta de creacion de informes que tiene la
habilidad de crear documentos de tipo paginas, preparados para imprimir
informacion en archivos de formato PDF, HTML, XLS, CVS y XML. Esta escrito
completamente en Javay puede ser usado en gran variedad de aplicaciones

de Java, incluyendo J2EE o aplicaciones web, para generar contenido dindmico.*

2.6.3.4 Power Designer

PowerDesigner, es una herramienta de modelamiento que permite visualizar,
analizar y manipular metadatos de una manera mas facil, mediante la
combinacion de técnicas de modelamiento con herramientas de desarrollo como:

.NET, Sybase WorkSpace, Sybase Powerbuilder, Java y Eclipse.

8 http://es.wikipedia.org/wiki/JBoss
* http://es.scribd.com/doc/90192400/29/Reportes
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Esta herramienta cuenta con una interfaz amigable que ayuda a crear de una
manera muy facil la base de datos; ademas permite ver de manera grafica las

clases y relaciones. *

2.6.3.5 MySQL

MySQL es un gestor de base de datos, en el cual se crea la base de datos y
se puede agregar, acceder y procesar informacion en la misma. Se ha

considerado que el MySQL es un sistema de gestién de base de datos relacional.

MySQL se puede descargar desde internet y usarlo sin hacer ningun tipo de
pago ya que usa el GPL (Licencia Publica General) y de esta manera definir que
se puede y no hacer con el software en diferentes situaciones, por esta razon
cualquier persona puede estudiar el codigo fuente y de este modo cambiarlo y
adecuarlo a sus principales necesidades. Hoy en dia MySQL es muy rapido,
confiable, robusto y facil de usar tanto para informacion muy grande o pequefia.
MySQL ofrece un rico y muy til conjunto de funciones, la conectividad, velocidad
y seguridad hace de MySQL altamente conveniente para acceder a bases de

datos.>?

*% http://www.mtbase.com/productos/modelamientometadatos/powerdesigner
*! http://es.scribd.com/doc/15285090/residencia-de-control-escolar
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CAPITULO 3

ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS

3.1 Introduccién

En esta especificacidon se identificaran los requerimientos que ha de satisfacer
el nuevo sistema SICOES mediante el estudio de las necesidades actuales del

cliente.

3.2 Proposito

e Permitir establecer acuerdos entre usuarios en lo que al proyecto de software
se refiere.
e Ayudar a los usuarios finales del software a entender exactamente que es lo

gue realiza el sistema.

Se busca definir en forma clara, precisa, completa y verificable todas las
funcionalidades y restricciones del sistema, siendo este un documento sujeto a
revisiones por las partes, especialmente por el usuario final (administrador,

directivo, administrativo y docente).

Esta especificacion se ha realizado de acuerdo al estandar “IEEE

Recomended Practicefor Software Requirements Specifications (IEEE/ANSI 830-
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1998)”, y se basa en las entrevistas realizadas a los usuarios y el estudio de la

documentacion existente.

3.3 Alcance

La aplicacibn se encargard de automatizar y optimizar los procesos

administrativos y/o escolasticos de la institucion.

El sistema realizara las funciones que se definen en la Tabla 3.1:

Tabla 3.1 Funciones del sistema SICOES

FUNCIONES DESCRIPCION
Modulo de El objetivo de este requerimiento es administrar los
administraciéon y permisos que tendran los usuarios y controlar su acceso a
seguridad cada una de las ventanas del sistema.

Se ingresaran los datos personales de los estudiantes,
Médulo alumnos para posterior asignacién de grados y distribucion de

paralelos.

i En el médulo docente se ingresaran los datos personales
Modulo docentes ) ) y
de los profesores, para posterior asignacion de grados.

Moédulo calendarios | Se encargara de generar y administrar los grados con sus

y horarios horarios, durante los periodos académicos.
Modulo gestion Dentro de este madulo el sistema permitira realizar las
escolar inscripciones de los alumnos.

Moédulo informes y | Generara la impresién de reportes solicitados por la

consultas institucion.
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3.4 Limitaciones del sistema

Tomando en cuenta que un sistema de control escolar completo es dificil realizar

en el tiempo que se establece para el proyecto de tesis, se han determinado

algunas limitantes que posee el sistema y se detallan a continuacion:
¢ No se automatizara la gestion de recursos financieros de la institucion.

e No se automatizara la gestion de recursos humanos del plantel.

e No se ingresard en el sistema informacion histérica de anteriores afios

lectivos.

3.5 Personal involucrado

El equipo de personas necesario para la realizacion de este proyecto se

detalla a continuacion:

Talento Humano |
Sistema SICOES

Duefio del producto ‘ Desarrollador 1 Desarrollador 2

— Directora de la Escuela —— Analista Programador| —|Analista Programandor

Figura 3.1. Equipo que conforma el talento humano de SICOES

3.6 Definiciones

Calificacion: Valor obtenido por el estudiante en una asignatura.
Infraccion: Ausencia, falta o atraso cometido por un estudiante o profesor.
Materia: Conjunto de temas relacionados entre si.

Ao basico: Consideracion realizada a un grado de la educacion escolar.

Paralelo: Version de un mismo afio escolar considerando un mismo afio lectivo.
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Plantel: Se denomina asi a la escuela bilingtie Sangay
Programa curricular: Conjunto de materias.
Representante: Es quien ejerce la responsabilidad legal ante los actos o hechos

de un estudiante ante el plantel.

3.7 Acronimos

BDD: Base de Datos.
IEEE: Instituto de ingenieros eléctricos y electronicos.

SICOES: Sistema de control escolar

3.8 Referencias
[1] Estandar IEEE830

-IEEE Recommended Practice for Software Requirements Specification.

ANSI/IEEE std. 830, 1998
[2] Estructura de sistemas de control escolar

http://www.tesoem.edu.mx/tesoem/sa/ce.html

[3] Procesos de un sistema de control escolar

http://issuu.com/tlamatini/docs/libro 01

[4] Reglamentos educacién primaria

http://www.liceonaval-guito.mil.ec/index.php/reglamento-de-disciplina
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3.9 Descripcion general

3.9.1 Perspectiva del producto

Este producto de software, disefiado para la escuela bilingiie Sangay, tiene
como propoésito automatizar y optimizar los procesos administrativos y/o
escolasticos de la institucion, siendo un sistema autbnomo, independiente que no
interactuara con otro software.

3.9.2 Definicién general del problema

A continuacién se detalla a nivel general el ambito en el que se basa el aplicativo:

Tabla 3.2 Definicion de problema general

Al no disponer de un software que automatice los procesos
El problema | administrativos y/o escolasticos de la instituciébn, ocasiona gran
de pérdida de tiempo en la realizacion de actividades repetitivas y

constantes en cada afo lectivo.

Al no tener un sistema de control escolar ocasiona realizar los

_ procesos administrativos y/o escolasticos de forma manual.
El impacto de

| Pérdida de tiempo, esfuerzo de recursos y desaprovechamiento de las
ello es

nuevas tecnologias.

. Desarrollar un sistema de control escolar que permita administrar y
Una solucion _ y _ _
_ controlar la informacion de los estudiantes de forma automatizada por
exitosa o
. el usuario final.
deberia
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3.9.3 Estructura técnica del sistema

3.9.3.1 Arquitectura

El sistema SICOES es una herramienta destinada a mejorar los procesos

administrativos y/o escolésticos de la institucion.

La Figura 3.2 muestra como el sistema SICOES va a ser implementado en

cuanto a su arquitectura hardware:

Capa de presentacion | Capa de negocio | EIS

Client Layer | Web Layer

| Java JEE Container

Web Container
Java Application Client RichFaces

EJB 3 Container JPA Persistence

Sessién Bean I

> Mess Driven

Facelets
Bean

>
|

Entity Bean |

l JSF Component Web Services

Relational
Database

WS SECURITY / JAAS

Application Client
Container

Client

|
|
|
|
|
|
Java Application |
|
|
|
|
I

Figura 3.2. Diagrama de la arquitectura de SICOES

La arquitectura que se va a utilizar se basa en un modelo 3 capas donde el
proyecto Web o capa de presentacion es la parte visual que se presenta al
usuario final serad desarrollado utilizando herramientas como RICHFACES,
FACELETS y hojas de estilo CSS, la misma que hace referencia a la libreria de

negocios.
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La capa de negocio se comunicara con la capa de presentacion para recibir

las solicitudes y presentar resultados.

Para el andlisis, disefio y desarrollo de este proyecto se utilizara la

combinacion de las metodologias Scrum y Xtreme Programming.

La aplicacion podra ser publicada en un servidor que en este caso, puede
ser utilizado también como servidor de base de datos, e incluso como servidor

para los servicios Web.

3.9.4 Funciones del producto

Este sistema busca solventar las necesidades de la institucion, optimizando
los procesos administrativos y/o escolasticos. Esta aplicacion web contara con un
disefio agradable de facil utilizacibn y con una gama de herramientas que

permitira realizar las tareas rapidamente.

El sistema contara con la implementacion de seis moédulos principales como

se puede ver en la figura 3.3.
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SICOES

| | 1
Médulo de Médulo Médulo

- Y Mddulo Mddulo . Mddulo gestion .
administracion y calendarios y informes y
) alumnos docente . escolar
| seguridad ‘ horarios ‘ consultas
- . - . - i Administracion - .
Administracion Administracién Administraciéon . Administracion
: : - . 1 horarios : ol Reportes
de usuario de alumnos de docente afio basico

escolares

Administracion
asignaturas

. Matricula

Figura 3.3. Funciones SICOES

- Configuraciones

——

3.9.5 Necesidades del sistema

Las necesidades principales que se reconocieron se detallan en la Tabla

3.3:
Tabla 3.3 Necesidades principales
NECESIDAD / SOLUCION SOLUCION
EXPECTATIVA
PRIORIDAD ACTUAL PROPUESTA

El docente desea _ )
_ _ El sistema esta
tener mejor control | Que el sistema sea un

. El proceso de | siendo
de las | sistema web el cual le | _
o , ingreso de notas se | trabajado con
calificaciones y | permita obtener .
- _ _ la realiza | tecnologias
facilidad de informacion  de los
manualmente por | nuevas y

acceso a la | estudiantes, ademas _ } ,
_ y _ medio de formularios. | cumpliendo con
informacion de los | que el ingreso de notas |
e
alumnos./ sea mucho mas facil.

requerimiento
IMPORTANTE

propuesto.
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los procesos de

matriculacion de los

se lleva en el manejo

NECESIDAD / SOLUCION SOLUCION
EXPECTATIVA
PRIORIDAD ACTUAL PROPUESTA
La secretaria | Minimizar el tiempo de El sistema
necesita  agilizar | respuesta en la |El procedimiento que | automatizara el

proceso de

necesitan que el
proceso de
ingreso de
calificaciones sea
mucho mas rapido
Yy menos tedioso.
IMPORTANTE

de

calificaciones de una

ingreso las
manera mas rapida y
que el célculo de los
promedios se realice

automaticamente.

e ingreso de las
calificaciones es muy
tedioso, ya que los
profesores tienen
gue llenar un registro

con las calificaciones

de todos los
alumnos
manualmente. Esto

les ocasiona mucha
pérdida de tiempo y

esfuerzo.

matriculacion y | alumnos, asi como en |de las fichas de | matriculacion
entrega de libretas | la  generacion de |matriculacion, se | de los alumnos
de calificaciones. | libretas de |presentaba muy | para que el
IMPORTANTE calificaciones. inadecuado, porque | tiempo de

al momento  de | respuesta sea

matricular a un | minimo.

alumno la secretaria

tenia que borrar los

datos para volver a

utilizar el  mismo

formato, todo esto se

hacia de forma

manual en una

computadora.

El procedimiento en
Los docentes | El sistema permita el El sistema

automatizara el
proceso de
ingreso de

calificaciones y

realizar el
célculo de
promedios
automaticamen
te.
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NECESIDAD / SOLUCION SOLUCION

EXPECTATIVA
PRIORIDAD ACTUAL PROPUESTA
Célculos El sistema realice _
» N ) El sistema
automaticos procesos automaticos |El proceso de calculo o
. _ realizara los
CRITICO sin tener que |de notas se la
_ _ procesos de
realizarlos realiza manualmente. )
calculo
manualmente en otras .
autométicamen

aplicaciones. ]
te basandose

en las reglas
de negocio de
la institucion
maneja  para
realizar el
promedio  de
las notas de

cada alumno.

3.9.6 Caracteristicas de los usuarios

Los usuarios deben poseer las caracteristicas que se define en la Tabla

3.4:
Tabla 3.4 Caracteristicas de los usuarios
NOMBRE DESCRIPCION RESPONSABILIDADES
¢ Ingreso de calificaciones.
Usuario que maneja e Ingreso de penalizaciones de
el sistema, realiza los estudiantes.
Docentes )
operaciones y e Consultar informacioén
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NOMBRE

DESCRIPCION

RESPONSABILIDADES

Administrador

Usuario que gestiona

el sistema en
general, prueba su
funcionamiento y

establece reglas de

negocio.

Gestion de usuarios

Gestion de menu
Administracion del sistema
Administracién de perfiles
Generar reglas de negocio a
ser aplicadas en el sistema
SICOES.

Creacion de horarios.

Director

Usuario que maneja

el sistema, realiza
operaciones y
genera informacion

de cada afo lectivo.

Planificacion de programas
escolares.
Gestion de ediciones de
niveles.
Gestion de programas
curriculares.

Gestion de asignaturas.
Consultar los reportes
generados por el sistema,
como son las notas de los
alumnos, el listado de
alumnos por afio bésico y
todas las materias dictadas en
cada uno de los periodos

académicos.

Administrativos

Usuario que maneja
el sistema, realiza
operaciones y

genera informacion.

Matriculacion de estudiantes.
Gestion de informacién de los
docentes.
Generacion de informacién
estudiantil y representantes.
Consultar informacion.

Gestionar y generar reportes.
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3.9.7 Herramientas de desarrollo

El sistema sera desarrollado en lenguaje JAVA, en el IDE Eclipse 1.2.1, con la

base datos MySQL y servidor de aplicaciones JBoss 5.1.

Se utilizaran las metodologias SCRUM y Xtreme Programming. Con Scrum se
realizara la planificacién y seguimiento del proyecto, mientras que con Xtreme

Programming se gestionara la parte de Desarrollo del software.

Por ser un sistema web, se necesita de conexion a una intranet para que el
sistema pueda correr y visualizarse de forma adecuada. El aplicativo podré correr

en exclusivamente en Mozilla Firefox.

Para el funcionamiento de esta aplicacion por parte del cliente no sera
necesario un gran uso de memoria. Sin embargo, en el servidor sera necesaria
una mayor capacidad de almacenamiento para que se pueda guardar toda la

informacion requerida.

3.9.8 Especificaciones de requerimientos

e Mobdulo de Administracion: El administrador tiene la capacidad de ingresar
nuevos usuarios al sistema, determinar el perfil de cada uno, ver la
informacion que no es confidencial de los mismo y verificar los menus y

pantallas a las que tendra acceso.
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Mdédulo Alumnos: Para la administracién de los datos bésicos del alumno, se
necesita de una pagina que realice las operaciones de ingreso, eliminacién y
edicion de los estudiantes. También se podrd realizar el ingreso de
calificaciones de cada uno de los estudiantes y realizar la generacion de los

reportes de calificaciones.

Modulo Docentes: Se necesita tener los datos béasicos de los profesores que
imparten las materias en la institucion, por lo que se requiere de una pantalla
que permita administrar esta informacion. Toda esta informacion puede ser
actualizada y el docente puede ser dado de baja en el caso que ya no labore

en la institucion.

Mdédulo calendarios y horarios: El administrado serd el encargado de
ingresar informacion de calendarios y horarios de acuerdo a la planificacién

para cada afo lectivo.

Mdédulo gestidn escolar: Una vez que un estudiante este creado e inscrito, el
usuario podra realizar la matriculacion de los estudiantes en un nivel

determinado.

Médulo informes y consultas: El usuario podra construir diversos reportes
con informacion personalizada de acuerdo a las necesidades propias de la

institucion.
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3.9.9 Requisitos comunes de las interfaces

3.9.9.1 Interfaz de usuario

e Las interfaces graficas de usuario se visualizan mediante pantallas de un
explorador donde los colores predominantes son el azul y blanco. Los tipos de
letras que se utilizan son verdana en un tamafo que varia entre 10 y 14, de
acuerdo al tipo de texto, para dar facilidad a la lectura. Los gréficos e
imagenes tienen dimensiones apropiadas de acuerdo al impacto y lo que

requiera resaltar en una pantalla determinada.

3.9.9.2 Interfaces de software

e Las interfaces de software son Windows, MySQL.

3.9.9.3 Interfaces de comunicacién

Las interfaces de comunicaciones son los protocolos TCP/IP, HTTP.
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3.9.10 Requerimientos funcionales

NEC.

RF.

DESCRIPCION

MODULO

FASE

NO

RF
0.0

Desarrollar un sistema de control
escolar que permita de manera facil,
confiable y segura, administrar los
datos escolares de forma

automatizada por el usuario final.

N/A

Fase |

N1

RF
1.0

El usuario debera ingresar al sistema
mediante un nombre de usuario y
una contrasefia previamente
asignada de acuerdo a su rol.

e Al momento de ingresar el
nombre de usuario y la
contrasefia, estos datos
seran validados por el
sistema.

e En caso de no ser los datos
correctos, se enviard un
mensaje de error y se pedira
que se vuelva a ingresar la

informacion.

N/A

Fase |

N2

RF
2.0

Una vez ingresado al sistema se
desplegara una pantalla de acuerdo
al rol del usuario, con las opciones
de modulos al que se desea

ingresar.

N/A

Fase

Incepcion

N3

RF
3.0

Es necesario que exista una opcion
en donde se pueda crear, modificar y
eliminar las configuraciones previas
gue van a ser utilizadas dentro del

sistema

Moédulo de
administraciéon

y seguridad

Fase

Incepcion
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NEC. | RF. DESCRIPCION MODULO FASE
Debe existir una pantalla en donde .
P Moédulo de
RF se pueda administrar las opciones o . Fase
N4 ] N administracién -
4.0 del mend, en donde se especifique _ Incepcidn
L y seguridad
la ubicacién de las ventanas.
Es necesario que se especifiquen los Modulo de
RF _ _ _ o . Fase
N5 tipos de usuario que van a manejar | administracion .
5.0 , _ Incepcion
el sistema. y seguridad
Debe existir una pantalla en donde .
P Modulo de
RF se pueda ingresar los usuarios que o . Fase
N6 o _ administracion »
6.0 van a visualizar el sistema, con su _ Incepcion
. - y seguridad
rol y permiso definido.
Es necesaria la creacion de un
maédulo donde se registren
arametros generales del sistema. .
P ¢ Mdédulo de
RF Se necesita una pantalla donde se o . Fase
N7 _ ) administracion .
7.0 gestione los parametros generales _ Incepcion
. . . y seguridad
del sistema como: tipos de nivel,
tipos de documentos, escalas de
notas, etc.
Para ingresar un nuevo alumno,
debe existir una pantalla en la que
NS RF se permita ingresar la informacion Modulo Fase
8.0 basica de los estudiantes, de los alumnos Elaboraciéon
padres de familia y de Ilos
representantes.
Para la inscripcién de los alumnos
debe existir una pantalla donde se 3
RF _ Modulo Fase
N9 gestione este proceso por cada afio »
9.0 alumnos Elaboracion

lectivo.
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NEC.

RF.

DESCRIPCION

MODULO

FASE

N10

10.0

Este moédulo debe contar con una

pantalla para el ingreso de
calificaciones de cada alumno por
cada periodo académico. El ingreso
de calificaciones se lo hard cada
docente de acuerdo a las materias
gue dicte y a cada afio basico que

imparta.

Médulo

alumnos

Fase

Elaboracion

N11

RF
11.0

Para la generacién de libretas este
moédulo debe tener una pantalla
donde se pueda generar un reporte
académico por periodo académico

de cada alumno.

Modulo

alumnos

Fase
Elaboracion

N12

RF
12.0

Es necesario tener los datos basicos
de todos los docentes que laboran
en la institucion para la creacion del
programa curricular de cada afio
lectivo. Por lo que este médulo debe
tener una pantalla donde se ingrese
cada

la informacién bésica de

docente.

Médulo

Docentes

Fase

Elaboracion

N13

RF
13.0

Para generar los horarios
académicos de cada nivel escolar, el
modulo debe tener una pantalla para
la generacién de horarios por afio

bésico y docente.

Modulo
calendarios y

horarios

Fase

Elaboracion
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NEC. | RF. DESCRIPCION MODULO FASE
Es preciso crear afios basicos,
paralelos, tipos de asignaturas y
N14 RF asignaturas por cada afio basico, por | Médulo gestion Fase
14.0 |lo que este moédulo tendra una escolar Elaboracién
pantalla que permitirdA administrar
este tipo de informacion.
Debe existir una pantalla que i »
RF1 _ . - Modulo gestion Fase
N15 automatice la matriculacion de los .
5.0 _ escolar Elaboracion
estudiantes del plantel.
Debe existir una pantalla donde )
-y Modulo
RF1 |se emitirda todos los reportes Fase
N16 _ consultas y .
6.0 generados por el sistema Elaboracién
o _ reportes
solicitados por el cliente.

3.9.11 Requerimientos no funcionales

3.9.11.1 Desempeiio:

Se garantiza el buen funcionamiento de la herramienta al contar con un

tiempo de respuesta de maximo 10 segundos al mostrar cada pantalla y devolver

los resultados, por ejemplo la actualizacion de una transaccion.

El desempefio del sistema sera establecido segun los siguientes parametros:

e Tiempo de respuesta aceptable por el usuario.

e Validacién de usuarios para el ingreso al sistema
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3.9.11.2 Disponibilidad:

La disponibilidad del sistema dependera del empleo del servidor.

3.9.11.3 Escalabilidad:

El sistema sera construido sobre la base de un desarrollo evolutivo, ya que
sera desarrollado por modulos, de tal forma que estos modulos puedan ser

modificados a futuro dependiendo de la necesidad.

39114 Facilidad de uso:

El sistema sera de facil uso, intuitivo y sencillo, ademas se debera

ambientar a las necesidades de la entidad.

El ingreso de los datos al sistema deber& ser disefiado con un limite de
transacciones permitidas, es por esto que se ingresaran datos de forma parcial,
es decir que el tamafio de los registros o formularios de informacién que se

necesite ingresar, se ajusten a una determinada estabilidad de la red.

El sistema presentara mensajes de error al usuario, identificando el tipo de

error, de esta manera el usuario se podra comunicar con el administrador del

programa en caso de no poder solucionar el inconveniente.
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El sistema no debera permitir al usuario cerrar una operacion hasta que
todos sus procesos, subprocesos y tareas, hayan sido terminados y cerrados

satisfactoriamente.

3.9.115 Seguridad:

Se garantizard4 la seguridad, haciendo uso de nombres de usuario y

contrasefa que definan los diferentes roles de cada uno de los usuarios.

El sistema debera contar con una interfaz de administracion de seguridad que

incluya:

e Administracion de usuarios.
e Administracion de moédulos.

e Administracion de mendu.

El control de acceso implementado debe permitir asignar los perfiles para

cada uno de los roles identificados.

El sistema debe validar la informacién contenida en los formularios de
ingreso. En el proceso de validacion de la informacion, se deben tener en cuenta
aspectos tales como obligatoriedad de campos, longitud de caracteres permitida

por campo, manejo de tipos de datos entre otros.

54



CAPITULO 4

PLANIFICACION Y DESARROLLO DEL SISTEMA

Una vez que se han definido todos los requerimientos que conforman la
documentacion de la pila del producto (product backlog) para el presente
proyecto, se empezara con el desarrollo del sistema de control escolar para la

escuela bilingle Sangay.

4.1 Planificacién del proyecto utilizando la metodologia SCRUM

Como primer punto de partida en esta fase, se tiene la especificacion de la pila
de producto, que es el documento mas relevante en el desarrollo de proyectos
con Scrum. Basicamente es una lista priorizada de los requerimientos
fundamentales implicados en el presente proyecto. A cada item de la pila se llama

historias de usuario.

De los diferentes campos recomendados para identificar cada historia de

usuario, se ha seleccionado los siguientes:

» ID: Identificado Unico de la historia de usuario.
* Nombre: Es una descripcién corta de la historia.
* Importancia: Definido por el propietario del producto, es el grado de

prioridad para el desarrollo década historia de usuario.
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« Estimacion Inicial: Es la estimacion inicial del equipo sobre la cantidad de
trabajo que es necesario para implementar la historia, comparada con otras
historias.

« Como Probarlo: Una descripcion a alto nivel de cdmo se demostrara esta
historia en la Demo al final del Sprint

* Notas: Cualquier otra informacion, clarificacion, referencia a otras fuentes

de informacion, etc.

En la Tabla 4.1, se puede observar que se tiene Unicamente 15 requerimientos
iniciales que englobaran las diferentes tareas o actividades, las cuales se las
detalla en una pila de tareas (sprint backlog). De acuerdo a la metodologia, el
sprint backlog contiene todas las tareas a realizar y las cuales tienen un peso asi

como un tiempo estimado de desarrollo.

Para el desarrollo del presente proyecto, se ira especificando cada tarea del

sprint backlog de su correspondiente requerimiento, asi como toda la

documentacion de implantacion o desarrollo de la misma.
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Tabla 4.1 Pila del Producto Inicial (Product Backlog)

PILA DE PRODUCTO INICIAL

ID | Nombre de la historia Importancia | Estimacién Sprint Como probarlo Notas
Entrar a la aplicacién, ingresar usuario y
. 4 1 contrasenfia, si el usuario es correcto El usuario debe estar ingresado
1 Ingreso al sistema 15 . A :
ingresa al menu inicial caso contrario se en la base de datos.
presentara un mensaje de error
C . . Para la creacién de usuario
Entrar a la aplicacién, ir a seguridad, ir a .
O L previamente deben estar
L, . usuario, ingresar los datos solicitados, : ,
5 Creacion de usuario en 14 4 1 realizar el inareso de la informacion creados los respectivos perfiles
el sistema i g ! ' de acuerdo a los roles que
verificar en el tracking que se haya creado . S
. maneja la institucion.
en nuevo usuario.
Entrar a la aplicacién, ir a configuraciones
. ., previas ingresar datos de la escuela, Esta informacion puede ser
Ingreso de informacion 4 2 o . o o .
3 . 13 verificar la informacion ingresada en el eliminada y modificada por el
del sistema ; .
tracking de la pantalla. administrador.
Entrar a la aplicacion, ir a configuraciones
previas, ir a alumnos, ingresar la . .,
. ! . - . . Esta informacion puede ser
Ingreso de parametros informacion solicitada como: tipo de bajas, - o
4 2 . . ) eliminada y modificada por el
4 | generales de alumnos 12 tipo de asistencia, escala de notas. -
: i . o administrador.
en el sistema Verificar la informacion ingresada en el
tracking de cada pantalla.
Entrar a la aplicacién, ir a configuraciones
previas, ir a docente, ingresar la
Ingreso de parametros 3 ) informacion solicitada como: tipo docente, Esta informacioén puede ser
5 | generales de docentes 11 motivo de entrada y salida. Verificar la eliminada y modificada por el

en el sistema

informacion ingresada en el tracking de
cada pantalla.

administrador.
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PILA DE PRODUCTO INICIAL

ID | Nombre de la historia Importancia | Estimacidn Sprint Como probarlo Notas
Entrar a la aplicacion, ir a configuraciones
. previas, ir a calendarios y horarios,
Ingreso de parametros ! .  , e ) : L
ingresar la informacion solicitada como: Esta informacion puede ser
generales de 3 2 . ; . . o o
6 . : 10 ciclo lectivo, periodos, tipo de hora, eliminada y modificada por el
calendarios y horarios . o . ; . o
en el sistema feriados del afio. Verificar la informacién administrador.
ingresada en el tracking de cada pantalla.
Entrar aplicacion, ir a docentes, ir a
alumnos, ir ingresar nuevo, ingresar : o
. L . i . Esta informacién puede ser
Administracion 4 3 informacion del nuevo alumno, realizar el s o
7 9 : . 9 o eliminada y modificada por el
Alumnos ingreso de informacion, verificar en el .
. administrador.
tracking de la pantalla el nuevo alumno
ingresado.
Entrar aplicacion, ir a docentes, ir a
4 3 alumnos, ir ingresar inscripcion, ingresar Esta informacion puede ser
8 Inscripcién Alumnos 8 informacion solicitada, realizar la eliminada y modificada por el
inscripcion, verificar en el tracking de la personal administrativo.
pantalla el nuevo alumno inscrito.
Entrar a la aplicacion, ir a alumnos, ir a
ingresar nuevo, ingresar la informacion del
alumno, ingresar alumno, verificar en el
tracking el nuevo alumno ingresado. Ir a La informacién de los alumnos
alumnos, ir a inscripcion, ingresar la y de la inscripcién puede ser
3 3 informacion del alumno (datos alumno, eliminada y modificada por el
9 Matriculaciéon Alumnos 7 ciclo lectivo, afio basico), realizar administrador.

inscripcion, verificar en el tracking el nuevo
alumno inscrito. Ir a gestién escolar,
buscar alumno, ingresar informacién de
matriculacién, realizar la matricula, verificar
en el tracking el nuevo alumno
matriculado.

Para el proceso de
matriculacion solo se puede dar
de baja al alumno.
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PILA DE PRODUCTO INICIAL

ID | Nombre de la historia Importancia | Estimacidn Sprint Como probarlo Notas
Esta informacion puede ser
Entrar aplicacion, ir a docentes, ir a eliminada y modificada por el
- L administrar, ingresar informacion del administrador.
Administracién 4 4 . . X - L .
10 Docentes 6 docente, realizar el ingreso de informacion, | Para la generacién de horarios
verificar en el tracking el nuevo docente se debe relacionar a los
ingresado. docentes con cada materia que
estos imparten.
4 5 Entrar a la aplicacién, ir a configuraciones Esta informacion puede ser
11 Gestion Escolar 5 previas ingresar datos de la escuela, eliminada y modificada por el
verificar la informacién en el tracking administrador.
Entrar a la aplicacién, ir a alumnos, buscar
. . al alumno, ingresar la asistencia del Esta informacion puede ser
Ingreso de asistencia 4 5 . iy X ” - o
12 alumnos 4 estudiante, verificar la informacién en el eliminada y modificada por el
tracking de la pantalla. docente.
Entrar a la aplicacion, ir a horarios y
calendarios, ir a horario escolar, ingresar . L
Generar horarios 3 5 la informacién que se solicita, ingresar el Egta_ |nformaC|on_ puede ser
13 3 X e eliminada y modificada por el
escolares nuevo horario escolar, verificar la o
. . . personal administrador.
informacion en el tracking de la pantalla.
Entrar a la aplicacion, ir a alumnos, ir a
generacion de libretas, ir a libretas,
., . seleccionar al estudiante que se desea Todo reporte se mostrara en
14 | Generacion de libretas 2 4 5 . que s ! P
generar la libreta escolar, verificar la libreta | formato PDF.
de calificaciones en otra pantalla en
formato PDF.
Entrar a la aplicacion, ir a reportes .
4 6 plicac rep y Todo reporte se mostrara en
15 | Reportes y Consultas 1 consultas, seleccionar el tipo de reporte,

verificar el reporte en el archivo PDF.

formato PDF.
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4.2 Desarrollo del Sistema

Una vez que se han definido todos los requerimientos que conforman la
documentacion de la pila del producto inicial para el presente proyecto, se

empezara con el desarrollo del sistema de control escolar.

Tomando en cuenta que la metodologia Scrum hace referencia a todas las
actividades que el grupo de desarrollo realizara para alcanzar la solucion a los
requerimientos obtenidos, por lo tanto, adicionalmente a los requerimientos de la
escuela bilingle Sangay, se deberan incluir los requerimientos que implican la

utilizacién de las herramientas seleccionadas.

En este punto se abordara cada uno de los elementos de la pila del producto y
su respectivo sprint backlog (pila de tareas), asi como la documentacion del

proceso de desarrollo inmerso en cada actividad del Sprint.

Se iniciard el proceso con la pila de tareas priorizadas, detalladas en la Tabla
4.1 (pila del producto inicial). De acuerdo a la metodologia, por cada uno de los
elementos de la pila de producto, se debe tener una estimacién de la importancia
y del esfuerzo inicial. De la estimacion de la importancia debera encargarse el
duefio del producto (product owner), quien a su vez coloca una valoracion a cada

uno de dichos elementos de acuerdo al peso que observa dentro del proyecto.

Por otro lado, para la estimacion del esfuerzo inicial, se debe encargar el

scrum manager, de acuerdo a las reuniones con el grupo de desarrolladores
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(scrum team), para delimitar el esfuerzo requerido. Asi mismo en la Tabla 4.1, se
puede apreciar la asignacion del esfuerzo inicial requerido para cada uno de los
15 requerimientos sefialados. Esto es especialmente importante, para poder tener
una idea clara de cuales actividades seran las que mas recursos humanos

demandaran.

La metodologia sefala que estas estimaciones se las cuantifica de acuerdo a
un criterio del scrum master, por lo que para la presente tesis se tiene que las

escalas para dichas estimaciones son:

+ Estimacion: Escalade 1 - 4.

* Importancia : Escalade 1 - 15

Una vez definida la pila del producto con sus respectivas valoraciones, se
debe especificar por cada uno de los elementos (requerimientos), las
correspondientes acciones o tareas a realizar o lo que en Scrum se denomina pila

de tareas.

Definidas la pila de tareas y las actividades a ejecutar, se procedera a realizar

la documentacion referente a la aplicacion de la metodologia, por cada uno de las

Iteraciones (Sprints).
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Scrum define cada una de las iteraciones como Sprints, para los cuales se
escogen un conjunto de historias de usuario de la pila del producto, creando la
pila de tareas. Las historias escogidas para cada sprint seran las que se
desarrollaran a lo largo de esa iteracion, por lo tanto es importante acertar en la
estimacion de esfuerzo o el tiempo que se dedicara a cada historia de usuario, asi
como la velocidad del equipo y de este modo asignar el tiempo a cada Sprint. Los
Sprints suelen tener una duracion bastante reducida y que no suele superar el
mes 0 mes y medio, lo mas normal son tres o cuatro semanas. Para el desarrollo

de este proyecto se ha fijado una duracion de 19 semanas.

4.3 Estandares de Programacion

Los estandares de programacion permiten normalizar la estructura de

codificacion de variables, tablas, vistas, ayudando a escribir cédigo de calidad que

pueda ser comprendido facilmente en un futuro por cualquier programador que

retome el desarrollo del sistema, para implementar nuevos requerimientos o solo

necesite dar mantenimiento a los modulos ya implementados.

La Tabla 4.2 muestra las etiquetas HTML usadas en el desarrollo del proyecto.
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Tabla 4.2 Descripcion de las etiquetas HTML>?

Etiqueta Descripcion
inputText Simple linea de texto de entrada
form Formulario HTML
inputSecret Contrasefa de entrada
outputlink Enlace HTML
outputText Simple linea de texto de salida
commandButton

Boton: submit, reset o push Button

commandLink

Enlace asociado a un botén
pushbutton

message

Muestra en mensaje mas reciente
para un componente

graphicimage

Muestra una imagen

selectOneMenu

Seleccion simple para menu

selectOneRadio

Conjunto de botones radio

selectBooleanCheckbox

Checkbox
slectManyMenu seleccion multiple de menu
panelGroup Dos 0 mas componentes que son
mostrados como uno
dataTable

tabla de datos

La codificacién del sistema también con lleva a una estandarizacion para
definir a las clases, funciones, esto hace los programas mas entendibles
haciéndolos mas faciles de leer, ademas de dar informacion sobre la funcion de
un identificador, por ejemplo cuando es una clase, constante, paquete, puede ser
util para entender el coédigo fuente del sistema. La Tabla 4.3 muestra la

estandarizacion de codigo fuente que se usara en el desarrollo del proyecto.

>? http://es.scribd.com/doc/52009826/46/Etiquetas-JSF-estandaresttouter_page 61
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Tabla 4.3 Estandarizacién de cédigo Fuente

Descripcidn Reglas para nombres Ejemplo
El prefijo del nombre de un paquete se escribe siempre con letras ASCII en minUsculas, y
debe ser uno de los nombres de dominio de alto nivel, actualmente com, edu, gov, mil, net,
org, entre otros, edu.ec.cruq.alumno
Paquetes . edu.ec.entity
Los subsecuentes componentes del nombre del paquete variaran de acuerdo a las
convenciones de nombres internas de cada organizacion.
Los nombres de las clases deben ser sustantivos, cuando son compuestos tendran la public class
primera letra de cada palabra que lo forma en mayusculas. Asignaturalmpl
Clases Intentar mantener los nombres de las clases simples y descriptivas. Usar palabras public class
completas, evitar acrénimos y abreviaturas Alumnolmpl
public interface
Interfaces Los nombres de las interfaces siguen la misma regla que las clases. Alumnol__og:al
public interface
AsignaturaLocal
create(Alumno
Los métodos deben ser verbos, cuando son compuestos tendran la primera letra en alumno)
Métodos minUscula, y la primera letra de las siguientes palabras que lo forma en mayuscula. _ crea_te(Asistencia
asistencia)
Excepto las constantes, todas las instancias y variables de clase o método empezaran con | private int idPais;
minUscula. private int idProvincia,
Variables Los nombres de las variables deben ser cortos pero con significado. pr@vate String message;
private boolean
visibleMessage;
final static String
Los nombres de las variables declaradas como constantes deben ir totalmente en REGISTRO_NUEVO =
Constantes mayuUsculas separando las palabras con un subguién (*_"). "El nuevo registro ha sido
guardado";
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4.3.1 Analisis y Desarrollo de la Iteracion 1

Una vez que se han definido todos los requerimientos globales que conforman
la documentacion de la pila del producto inicial para el presente tema de tesis, se
empezara como primera lteracion el desarrollo del requerimiento de las historias
de usuario nimero 1 y 2 que consta de elaboracion de la pagina de logueo y
creacion de usuarios para el ingreso del usuario final al sistema de control

escolar.

Para el desarrollo de este requerimiento, se realizara una especificacion
detallada de cada una de los requerimientos iniciales que se definieron en la

Tabla 4.1.

4.3.1.1 ITERACION (SPRINT) 1

Para la Iteracion 1 se fij6 una duracion de 20 dias laborables es decir 4

semanas.

4.3.1.2 Pilade producto de la Interaccion 1

Como se ha mencionado anteriormente la pila del producto es la lista de todos
los requerimientos del cliente, los mismos se obtienen desde la lista de historias
de usuario. En la Tabla 4.4 se detalla la pila del producto que se definio para el

desarrollo de la Iteracion 1.
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Tabla 4.4 Pila del producto de la Iteracién 1

PILA DE PRODUCTO SPRINT 1

Nombre de la . . .. .
ID . . Importancia Estimacion Sprint Como probarlo Notas
historia
Entrar a la aplicacion, ingresar usuario .
a ap’ ng y El usuario debe estar
. 4 1 contrasenfia, si el usuario es correcto .
1 Ingreso al sistema 15 . A X ingresado en la base de
ingresa al men inicial caso contrario se datos
presentara un mensaje de error. '
Para la creacion de usuario
Entrar a la aplicacion, ir a seguridad, ir a previamente deben estar
L . usuario, ingresar los datos solicitados, creados los respectivos
Creacion de usuario 4 1 ; '9 ) . . P
2 en el sistema 14 realizar el ingreso de la informacion, perfiles de acuerdo a los
verificar en el tracking que se haya creado | roles que maneja la
€n nuevo usuario. institucion.
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4.3.1.3 Sprint Backlog Iteracion 1

En esta fase se detallan las tareas y sub-tareas contenidas dentro de la
Iteracion 1 que engloba la historia de usuario ingreso al sistema y creacion de
usuario en el sistema. En la Tabla 4.5 se detalla la pila de tareas para la Iteracion

1.

A la hora de organizar, repartir y trabajar sobre las historias de usuario de la
pila de tareas, se suele realizar una division de cada historia en diferentes
actividades como se ve en la Tabla 4.5. Es importante observar la diferencia entre
tarea e historia, mientras que una historia es un entregable y es responsabilidad
del duefio del producto, una tarea no es entregable y la responsabilidad es del

equipo de desarrollo. Una historia suele dividirse en diferentes tareas.

4.3.1.3.1 Revision del Sprint

Se presentan las listas de tareas realizadas y pendientes de cada
desarrollador del sistema para seguir midiendo su avance para llegar a la fecha

limite planteada.

4.3.1.3.2 Tareas completadas

Se en listan las tareas que los desarrolladores ha terminado hasta el momento
de la revision del sprint en la reunidén. En la Tabla 4.6 se detalla las tareas

completadas al finalizar la Iteracion 1.
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Tabla 4.5 Pila de actividades de la Iteracion 1

Sprint Inicio Duracién (dias) Elemento del Product Backlog 2 _% % % %
1 6-Junio-2011 20 Ingreso al Sistema s i g g E
Id Tarea Delegado Estado % 2! 8 21 8
1 Elaboracion del contexto navegacional A&J Completado X
1 Disefio de interfaces graficas de usuario A&J Completado X
1 Elaboracion del modelado l6gico y fisico de la base de datos A&J Completado X
1 Codificacion de la persistencia Entity Beans (JPA) de la pagina de logueo A&J Completado X
1 Elaboracion de consultas JPQL para la pagina de logueo A&J Completado X
1 Codificacion de Interface y Session Bean (CRUD) de la pagina de logueo A&J Completado X
1 Coadificacion de la l6gica del negocio para la pagina de logueo A&J Completado X
1 Configuracion de las seguridades con JAAS para la pagina de logueo A&J Completado X
1 Configuracion de los JSF y Baking Bean de la pagina de logueo A&J Completado X
2 Codificacion de la persistencia Entity Beans (JPA) para la creacién de usuarios A&J Completado
2 Elaboracion de consultas JPQL para la creacion de usuario A&J Completado
2 Codificacion de Interface y Session Bean (CRUD) para la creacién de usuario A&J Completado
2 Codificacion de la l6gica del negocio para la creacion de usuarios A&J Completado
2 Configuracion de las seguridades con JAAS para la creacion de usuarios A&J Completado
2 Configuracion de los JSF y Baking Bean para la creacion de usuarios A&J Completado

68




Tabla 4.6 Tareas completadas de la Iteracion 1

Tarea asignada a: Ana Lucia Chavez - José Tenorio

Estado Tareas: Completado

Numero de Tareas: 15

Id Nombre Tarea Nombre Proyecto Interaccién Fecha
Modificacion

1 | Elaboracién del contexto navegacional Sistema de Control Escolar 1 09-Junio-2011

1 | Disefio de interfaces gréaficas de usuario Sistema de Control Escolar 1 09-Junio-2011

1 | Elaboracién del modelado légico y fisico de la base de datos Sistema de Control Escolar 1 09-Junio-2011

1 | Codificacién de la persistencia Entity Beans (JPA) de la pagina de Sistema de Control Escolar 1 10-Junio-2011
logueo

1 | Elaboracién de consultas JPQL para la pagina de logueo Sistema de Control Escolar 1 10-Junio-2011

1 | Codificacién de Interface y Session Bean (CRUD) de la pagina de Sistema de Control Escolar 1 13-Junio-2011
logueo

1 | Codificacién de la légica del negocio para la pagina de logueo Sistema de Control Escolar 1 16-Junio-2011

1 | Configuracion de las seguridades con JAAS para la pagina de logueo Sistema de Control Escolar 1 17-Junio-2011

1 | Configuracion de los JSF y Baking Bean de la pagina de logueo Sistema de Control Escolar 1 17-Junio-2011

2 | Caodificacién de la persistencia Entity Beans (JPA) para la creacion de | Sistema de Control Escolar 1 21-Junio-2011
usuarios

2 | Elaboracion de consultas JPQL para la creacién de usuario Sistema de Control Escolar 1 24-Junio-2011

2 | Caodificacion de Interface y Session Bean (CRUD) para la creacion de Sistema de Control Escolar 1 23-Junio-2011
usuario

2 | Caodificacion de la logica del negocio para la creacién de usuarios Sistema de Control Escolar 1 28-Junio-2011

2 | Configuracion de las seguridades con JAAS para la creacion de Sistema de Control Escolar 1 01-Julio-2011
usuarios

2 | Configuracion de los JSF y Baking Bean para la creacion de usuarios Sistema de Control Escolar 1 01-Julio-2011
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4.3.1.3.3 Burn Down Chart

En el proceso de desarrollo de un proyecto con Scrum se puede seguir el
avance del mismo durante el Sprint por medio de una grafica llamada Burn Down
Chart. La Figura 4.1 muestra de qué manera se estdn cumpliendo con los tiempos
de entrega establecidos para el Sprint en curso, esta gréfica se presenta en

relacion a las tareas por cumplir y el tiempo de la ultima entrega del sistema.
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Figura 4.1 Gréafico Burn Down Chart de la Iteracion 1
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4.3.1.3.4 Pruebas de la lteracién 1

En el Capitulo 2 se especificaron las técnicas escogidas de cada una de las

metodologias seleccionadas. Para Xtreme Programming se selecciond el Test

Driven Development, disefio incremental, refactorizacion e integracion continua.

Una de las tareas recurrentes en el desarrollo de este proyecto es la creacién
de las pruebas, esto es debido a que se practica Test Driven Development y es
una condicion fundamental para su desarrollo. En la Figura 4.2 se puede ver los

resultados exitosos de la clase Usuario.

[ 1ova EE - TESTrsrc/edufectest/UsuarioTest java - Edipse “— - . - - = [ )
File Edit Refactor Source Mavigate Search Project Run Window Help
HrH8  $-0-9-Q- i -6~ @ /- PHEA«ED @ R L-[sHhe Hrfl-vera- B % Debug >
[ Project Explorer 52 5% | o 7 7 B[ MatriculaTestjava | [J) DocenteTestjava | 1] UsuarioTestjava £3 . ™1 = O[5Z Outline | [E] Task List | giv Junit 52 =4
B2 EAR @import java.ucil.Date:[] + | Finished after1,234 seconds o 5 -~
f’—j > Ejb 60 [https://svn.codesf.net/p/san d
&4 > Jsf 132 [httpsy//svn.code.sf.net/p/sar d Runs: 5/5 B Errors: 0 B Failures: 0
L.;"TEST public class UsuarioTest {
@ s
8 edu.ec.Conectindi private static final String LOOKUP STRING = "EAR/UsuarioIn Fi] edu.ec.testUsuarioTest [Runner: JUnit 4] (0,365 5)
I eductest private static final String LOOKUP_STRINGPERFIL = "EAR/Pei J] FindByld (0,093 5)
[] AlumnoTestjava - &l Create (0,126 5)
1] DocenteTestjava 25| Remove (0,080 5)

UsuarioRemote bean = doLookup():

7] InscripcionTestjava
PerfilRemote beanPerfil — dolookupPerfill):

1) MatriculaTestjavs

[1] PaisTestjava

[J] UsuarioTest java
=4 JRE System Library [JavaSE-16]
=4 JBoss 5.1 Runtime [JBoss 5.1 Runtime]
(a9 junit-4.9,ar - C:\Workspace! Tesis

£ FindAll (0,034 <)
£] Update (0032 <)

public void FindById() {
bean. findById (15);

B EAR Libraries

public void Create() {

//0bieto perfil = Failure Trace
Perfil perfil = new Perfil();
perfil = beanPerfil.findById(16);

Usuario usuario = new Usuaria():

usuario.setUsulombre ("Ena Lucia");
usuario.setUsufpellidos ("Chévez Hidalgo"):
usuario.setUsuEstado (true) ;
usuario.setUsuFechaCreacion (new Date());
usuario.setUsuFechaExpiracion (new Date());
usuario.setUsulogin("achavez") ;
usuario.setUsuPasaword (MD5Base6d . getEncryption("12345"
usuario.setPerfil (perfil);

bean.create (zsuario) ;

< . b < M 3

i Wiitsble Smartlnsert | 65:9 rEERRER

Figura 4.2 Pruebas de la clase Usuario
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4.3.1.3.5 Demo de la lteracién 1

En la Figura 4.3 se puede ver el demo de la Iteracion 1 que es la pagina de

logueo y la pagina de administracion de usuarios del sistema de control escolar.

Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

+b'loo Ba dr 4o

% | http://localhost8080/sangay/pages/home.jsf?_msg=1

Sistema Administracion Escolar

INGRESO AL SISTEMA

<., Usuario

€ )2 |[ %2 | ntpi/ocalhost8080/sangay/pages/homejsf
aZas)) IR - &

JOSE HERNAN TENORIO
H

CHICAIZA
Aqui ¢ Perfi o/

Sistema Administracién Escolar

Listado Usuarios

Administracion | Seguridad Nuevo Retornar Ayuda

USUARIOS
Nombre & Apellido « Perfil a

JOSE HERNAN TENORIO CHICAZA ADMINISTRADOR

Ana Lucia Chévez Hidalgo ADMINISTRADOR

Sistema de Administracin Estudiantil - Escuela SANGAY

Figura 4.3 Demo de la Iteracion 1
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4.3.2 Analisis y desarrollo del requerimiento de la Iteracién 2

En la iteracion 2 se continda con el analisis y desarrollo de las historias de
usuario namero 2, 3, 4, 5y 6 que corresponde al ingreso de la informacion al
sistema referente a las configuraciones previas de la organizacién, alumnos,

docentes, horarios y calendarios.

Para el desarrollo de estos requerimientos, se realizar4d una especificacion
detallada de cada una de los requerimientos iniciales que se definieron en la

Tabla 4.1.

4.3.2.1 ITERACION (SPRINT) 2

Para el desarrollo de la Iteracién 2 se fija una duracion de 20 dias laborables

es decir 4 semanas.

4.3.2.2 Pilade Producto Interaccién 2

En la Tabla 4.7 se detalla la pila del producto que se definié para la Iteracion 2.

4.3.2.3 Sprint Backlog

En esta fase se detallan las tareas y sub-tareas contenidas dentro de la
Iteracion 2 que engloba las historias de usuarios de ingreso de informacion al

sistema. En la Tabla 4.8 se detalla la pila de actividades para la Iteracion 2.
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Tabla 4.7 Pila del producto de la Iteracién 2

PILA DE PRODUCTO INICIAL

Nombre de la . . . .
ID . . Importancia Estimacion Sprint Como probarlo Notas
historia
Entrar a la aplicacion, ir a configuraciones
Ingreso de 4 ) previas ingresar datos de la escuela, Esta informacion puede ser
3 informacion del 13 verificar la informacion ingresada en el eliminada y modificada por el
sistema tracking de la pantalla. administrador.
Entrar a la aplicacion, ir a configuraciones
Ingreso de revias, ir a alumnos, ingresar la , .
ar P - - 9 e . Esta informacién puede ser
parametros informacion solicitada como: tipo de bajas, s o
4 2 . . ) eliminada y modificada por el
4 generales de 12 tipo de asistencia, escala de notas. .
i ) A administrador.
alumnos en el Verificar la informacion ingresada en el
sistema tracking de cada pantalla.
Entrar a la aplicacion, ir a configuraciones
Ingreso de previas, ir a docente, ingresar la
parametros 3 ) informacion solicitada como: tipo docente, | Esta informacion puede ser
5 generales de 11 motivo de entrada y salida. Verificar la eliminada y modificada por el
docentes en el informacion ingresada en el tracking de administrador.
sistema cada pantalla.
Ingreso de Entrar a la aplicacion, ir a configuraciones
parametros previas, ir a calendarios y horarios, . .
! . - . . Esta informacién puede ser
generales de 3 2 ingresar la informacion solicitada como: s o
6 ; 10 . . . ; eliminada y modificada por el
calendarios y ciclo lectivo, periodos, tipo de hora, .
: . ~ - ; L, administrador.
horarios en el feriados del afio. Verificar la informacion
sistema ingresada en el tracking de cada pantalla.
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Tabla 4.8 Pila de actividades de la Iteracion 2

o el o
Sprint Inicio Duracion (dias) Elemento del Product Backlog 9 o E] E; E]
= = n N )
2 4-Julio-2011 20 Ingreso de informacion del sistema e I i ° v
< a S <
[2]
Id Tarea Delegado Estado Sl g |8 |8
I
3 Cod|f|caC|on_ de _Ig persistencia Entity Beans (JPA) para el ingreso de datos A&J Completado X
de la Organizacion
3 Elabor.auo.r) de consultas JPQL para el ingreso de datos de la A&J Completado X
Organizacion
3 CodlflcaC|on de .Ipterface y Session Bean (CRUD) para el ingreso de datos A& ] Completado X
de la Organizacion
3 Codlflc;acpp de la légica del negocio para el ingreso de datos de la A& ] Completado X
Organizacion
3 Conflg.uracl:llon de las seguridades con JAAS para el ingreso de datos de la A& ] Completado X
Organizacion
3 Conf|g.urac.:|,on de los JSF y Baking Bean para el ingreso de datos de la A& ] Completado X
Organizacion
3 Codificacion de la persistencia Entity Beans (JPA) para el ingreso de las A& ] Completado X
Configuraciones Previas — Generales
3 Elab_orauon de consultas JPQL para el ingreso de las Configuraciones A&J Completado X
Previas — Generales
3 Codificacion de Interface y Session Bean (CRUD) para el de las A&J Completado X
Configuraciones Previas — Generales
3 Codificacion de la I6gica del negocio para el ingreso de las A&J Completado X

Configuraciones Previas — Generales
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1]
Id Tarea Delegado Estado O T - -~
I

3 Conf!gurac!on de las §egurldades con JAAS para el ingreso de las A&J Completado X
Configuraciones Previas — Generales

3 Conf!gurac!on de los QSF y Baking Bean para el ingreso de las A&J Completado X
Configuraciones Previas — Generales

4 Codlflcamo_n dela persistencia Entity Beans (JPA) para el ingreso de las A&J Completado X
Configuraciones Previas — Alumnos

4 Elabpracmn de consultas JPQL para el ingreso de las Configuraciones A&J Completado X
Previas — Alumnos

4 Cod|f_|caC|o_n de Interface y Session Bean (CRUD) para el de las A&J Completado X
Configuraciones Previas — Alumnos

4 Cod|f_|caC|o_n dela Iogl_ca del negocio para el ingreso de las A&J Completado X
Configuraciones Previas — Alumnos

4 Conf!gurac!on de las §egur|dades con JAAS para el ingreso de las A&J Completado X
Configuraciones Previas — Alumnos

4 Conf!gurac!on de los QSF y Baking Bean para el ingreso de las A&J Completado X
Configuraciones Previas — Alumnos

5 COdIf.IcaCIO.n dela per_S|stenC|a Entity Beans (JPA) para el ingreso de las A& ] Completado X
Configuraciones Previas — Docentes

5 Elabprauon de consultas JPQL para el ingreso de las Configuraciones A& ] Completado X
Previas — Docentes

5 COdIf.IcaCIO.n de Interfgce y Session Bean (CRUD) para el de las A&J Completado X
Configuraciones Previas — Docentes

5 Codlflca0|on de la Iogl_ca del negocio para el ingreso de las A&J Completado X
Configuraciones Previas — Docentes
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1]
Id Tarea Delegado Estado - -
T
5 Conf!gurac!on de las §egurldades con JAAS para el ingreso de las A& ] Completado X
Configuraciones Previas — Docentes
5 Conf!gurac!on de los QSF y Baking Bean para el ingreso de las A& ] Completado X
Configuraciones Previas — Docentes
6 CodlflcaC|op dela per;snstenma Entlty Beans (JRA) para el ingreso de las A& ] Completado X
Configuraciones Previas — Calendarios y Horarios
Elaboracion de consultas JPQL para el ingreso de las Configuraciones
6 Previas — Calendarios y Horarios A& Completado X
6 Cod|f_|caC|o_n de Interfgce y Session I_Bean (CRU_D) para el de las A&J Completado X
Configuraciones Previas — Calendarios y Horarios
6 Cod|f_|caC|o_n dela Iogl_ca del negocio para el ingreso de las A&J Completado X
Configuraciones Previas — Calendarios y Horarios
6 Conf!gurac!on de las §egur|dades con JAAS para el ingreso de las A&J Completado X
Configuraciones Previas — Calendarios y Horarios
6 Conf!gurac!on de los qSF y Baking B_ean para e_l ingreso de las A&J Completado X
Configuraciones Previas — Calendarios y Horarios
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4.3.2.4 Revision del Sprint

4.3.2.4.1 Tareas completadas

La Tabla 4.9 muestra las tareas que los desarrolladores han terminado hasta

el momento de la finalizacién del Sprint 2.

4.3.2.4.2 Pruebas del Sprint 2

En la Figura 4.4, Figura 4.5, Figura 4.6, se puede ver los resultados exitosos

realizados en la Iteracion 2.

EJava EE - TEST/src/edu/ec/test/TipoDocenteTest java - Edlipse - T
File Edit Refactor Source Mavigate Search Project Run Window Help
ik B-0-9%-Q- GF-e- B S F @ A L-[vrre TH R e
[t Project Explorer 2 5% | & T = O|[/) TipoDocenteTestjava 32 = O[22 outl | Bl Tas | %% Deb [gudun &3 = O
3 edu.ec.controllermenu 132 - package edu.ec.test: » 11 |Finished after 0,685 seconds =
3 edu.ec.controllertoolbar 132 ISR -
3 edu.ec.controller.utils 132 % ®import static org.junict.Asserc.*:[] L =
H} edu.ec.converter 132 Runs: 5/5 EEmorss 0 B Failures: 0
Y edu.ccreportes 122 public class TipoDecenteTest {
85 educcaalidator 4 private static final String LOOKUP STRING = "EAR/TipoDocentelmpl/remote-edu.ec.crud.|
g :;7:;::5"””?9"‘551"— TipcDocenteRemote bean = deLoskupi(); a|Hi] edu.eciest.TipoDocenteTest [Runner: JUnit
=i JavaScript Resources —
G ant3 - public void Create() { E
. J%?;'Ebcu”ﬁ”“" TipoDocente tipoDocente = new TipoDocente () :
= tipoDocente. setTdeDescripeion ("Contrato solo por horas clase};
2 sre tipoDocente.setTdcNombre ("Hora clase"):
i edu.ec.Conectindi bean.create (cipoDocente) ;
[ edu.echest 3
3] AlumnoTestjava
[J] AsignaturaDocenteTest,java @Test
[3] CicloLectivoTestjava public void FindAll() {
11 DetTipoBajaAlumnoTestjava bean. findAll () ;
1] DocenteTest java }
[J] HoraricTestjava
I I InscripcionTestjava @Tesc q =

public void FindById() {
bean. £indById (1) ;

] MatriculaTestjava
4] PaisTestjava

1) TipoBajaTestjava

] TipoDocenteTestjava

= Failure Trace

I

1) TipoDecumentoTest java 1;;;;5 void Update () {
M) UsuarioTest.java TipoD te tipoD te = new TipoD: te ()
=) JRE System Library [J2vaSE-1.5] tipoDocente = bean.findByld(2):
= JBoss 5.1 Runtime [JBoss 5.1 Runtime] tipoDocente.setTdcNombre ("Horas clase”):
o9 junit-49.jar - D:\Workspaces\ Tesis bean.update (zipoDocente)
=), EAR Libraries - 3 <
“ [ 3 < n +
= spEan@E R

Figura 4.4 Pruebas de la clase tipo docente
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& 1ava £E - TEST/arc/edufecstest/TipoBajaTestiava - Edipse _—— — - - ~
File Edit Refactor Source MNavigate Search Project Run Window Help
mfhs HErO-L-Q B @SS P A E @R H B r¥o ooy »

7 Project Explorer 5 = % | o T = O] TipobajTestjova £ = O[5 Outl (Bl Tas [#Deb [gutn £25, = O
Ba edu.ec.controller.menu 132 - package edu.ec.test; -m Finished after 0,757 seconds -
8 edu.ec.controllertoolbar 132 o g -
) edu.ec.controllerautils 132 & ®import static org.junit.hssert.;[] Ll =
Ea edu.ec.converter 132 Runs: 8/8 B Errors: 0 B Failures: 0

3 edu.ecreportes 132
3 edu.ecvalidator 137
B resources.properties 122
=) Libraries
i JavaSeript Resources
G ant3
(& WebContent 126
2 TEST
@ src
f# edu.ec.Conectindi
[ edu.ectest
3] AlumnoTestjava
[J] AsignaturaDocenteTest java
[J] CicloLectivoTest,java
1J) DetTipoBajaAlumnoTest java
] DocenteTest java
[§] HorerioTest java
) InscripcionTestjava
] MatriculaTest java
[J] PaisTestjava
TipoBajaTestjava
TipeDocenteTest java
TipoDocumentoTest java
UsuarioTest java
=i JRE System Library [JavaSE-16]
= JBoss 5.1 Runtime [JBoss 5.1 Runtime]
[ junit-49 ar - D:\Workspaces! Tesis
=i EAR Libraries

< I »

I

public class TipoBajaTest {

private static final String LOOKUP STRING = "EAR/TipoBajaTmpl/remote-edu.

TipoBajaRemote bean = doLookupl():

s GTest
public void Create() {

TipoBaja tipoBaja = new TipoBajal();
tipoBaja.zetTbiDescripcion("Cambic de afio bésica, se incribic mal");:
tipoBaja.setIbjMotivo (false) ;
tipoBaja.setIbjTipe (true):
tipoBaja.setTbiNombre ("Cambic de afio bésico”):
bean.create (tipoBaja) ;
+
e @Test

public veid FindAll() {
bean. £indAll();

e @Test
public void FindById() {
bean. £indById(1);

e @Test
public veid FindSyType() {
bean. findByType (true) ;

I

ec.crud. tipy

I

4 |Fii] edu.ectest TipoBajaTest [Runner: JUnit 4] (C
£E Create (0,066 5)
] FindAll (0,044 5)
] FindByld (0,027 5)
£ FindByType (0,035 5)
=] Remave (0,079 <)
] testFindByMotive (0,034 5)
£ testFindByTypeMotive (0,050 <)
] Update (0,033 5)

« (T b

= Failure Trace

sl ERR

Figura 4.5 Pruebas de la clase tipo baja

E Java EE - TEST/src/edufec/test/CicloLectivoTestjava - Eclipse _— — — - o
File Edit Source Refactor Navigate Search Project Run Window Help
mie H-0-9-Q-  H-6G- OO F- P A E igiL-rRen i H-Hwera-
[ Project Explorer &0 5 % @ ¥ = 5|1 CicoLectivoTestjav 22 . fI) DetTipoBajaAlumnoTes | {J] TipoBajaTestjava | 1 AsignaturaDocenteTes | 73 = O)(E= outt |l Tas (35 Det [guaun 2, = O
8 edu.ec.controllermeny 132 - package edu.ec.test; +||Finished after 1,203 seconds
3 edu.ec.controller.toolbar 132 o 5| @2 g -
 edu.cc.controller.utils 132 “import java.text.DateFormat; 2 =
1 edu.ec.converter 132 import java.text.ParseException; Runs: 12/12 B Errors 0 B Failures: 0
£ edu.ecreportes 132 import java.text.SimpleDateFormat;
B o | ————
B resources.properties 132 import javax.naming.Contexcs i edu.ecitest.CicloLectivoTest [Runner: JUnit 4
B Libraries pore 3 -RAming.Context’ ] Create (0,068 <)
import javax.naming.HamingException;
=) JavaScript Resources & Findall 0,058 5)
Gy ant3 i mpoTt org.Iunit.Test: &1 FindByld (0,045 5)
) & WebContent 126 gl Remove (0,054 5)
g :E5T import edu.ec.Conectindi.Conectdndi; ¢l FindByActive (0,050 <)
i src import edu.ec.crud.ciclolectivo.CicloLectivoRemote; fE] ValidateOneActive (0,063 <)
# edu.ec.Conectindi import edu.ec.entity.Ciclelectivo; ] UpdateActivoTrue (0,069 <)
5 eduectest ] UpdatelnscripcionTrue (0,057 <)

AlumneTestjava

&
[J] CicloLectivoTest java
o
o
|
|
&

AsignaturaDocenteTestjava

DetTipoBajahlumnoTestjava
DocenteTest jova
HorarioTerst java
InscripcionTestjava
MatriculaTest java

PaisTestjava
TipoBajaTestjava
TipoDocenteTestjava
TipoDocumentoTest java
UsuarioTestjava

= JRE System Library [JavaSE-16]

=) JBoss 5.1 Runtime [JBoss 5.1 Runtime]
@ junit-49.jar - D:\Workspaces\Tesis
=) EAR Libraries

« M

m

public class CicloLectivoTest {

CiclolectivoRemote bean = doLookup();

e BTest
public void Create() throws ParseExeception {

String fechal="10/09/2012";

Date fechalnicio new Date(}:

DateFormat dfl = new SimpleDateFormat ("dd/MM/vyvy"):
fechalnicio = dfl.parse(fechal);

String fecha2="28/06/2013";
Date fechaFin = new Date(};
DateFormat df2 = new SimpleDateFormat ("dd/MM/yyvy");
fechaFin = df2.parse(fecha?):
« I
]

private static final String LOOKUP STRING = "EAR/CicloLectivolmpl/remote-edu.ec.crud

] FindByActivolnseripcion (0,041 5)
g] FindBylnscripeion (0,038 <)

il ValidateOnelnseripcion (0,034 5)
] Update (0,139 )

Failure Trace

FEHEWEER

Figura 4.6 Pruebas de la clase ciclo lectivo
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4.3.2.4.3 Burn Down Chart

El Figura 4.7 presenta el avance del proyecto hasta el momento de la

finalizaciéon de la Iteracion 2.

Gréfico de esfuerzo

Esfuerzo Pendiente

o
N
-

sajualpuad oleqes; ap seloH

o
o
—

—e+— Tareas pendientes

Grafico de tareas

r—o—o— N

———o

0 o’

sajualpuad sease|

Y
.ﬁ\
L
L
.
LR
s
.,\nv
e
-
Lo
R
L,
Y
Ly
_—
e
L%
L
—= T
©
=] iz
° © %,
= 1,
=l %
c
Lo
o %,
8 %
— 2
© %,
s L
0] Iy
3
s
.7
L2
%
< e
x
2
L
2
%
< s
1%
r
o o o [=] o o o
N o @ © < N
- -
sajualpuad seioH
=]
<
ot
a5 o o

—— Ana

—=—0

—*%—0
—e—0

——0

Figura 4.7 Gréafico Burn Down Chart de la Iteracion 2
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Tabla 4.9 Tabla tareas completadas de la Iteracion 2

Tarea asignada a: Ana Lucia Chavez - José Tenorio

Estado Tareas: Completado

Numero de Tareas: 30

Id Nombre Tarea Nombre Proyecto Interaccién Fech? -
Modificacion

3 Codificacion de Ia'per_f,[stenma Entity Beans (JPA) para el ingreso de Sistema de Control Escolar 2 8 — Julio- 2011
datos de la Organizacion

3 Elabor.acm.r] de consultas JPQL para el ingreso de datos de la Sistema de Control Escolar 5 8 — Julio - 2011
Organizacion

3 Codificacion de In_terfa}ge y Session Bean (CRUD) para el ingreso de Sistema de Control Escolar 5 8 — Julio - 2011
datos de la Organizacion

3 Codlflc;acpp de la légica del negocio para el ingreso de datos de la Sistema de Control Escolar 5 8 — Julio - 2011
Organizacion

3 Conflguracpn d.e, las seguridades con JAAS para el ingreso de datos Sistema de Control Escolar 5 8 — Julio - 2011
de la Organizacion

3 Conﬁgurgmonl de los JSF y Baking Bean para el ingreso de datos de Sistema de Control Escolar 5 8 — Julio - 2011
la Organizacion

3 Codlflcag:lon dt_a la persistencia Entity Beans (JPA) para el ingreso de Sistema de Control Escolar > 8 — Julio - 2011
las Configuraciones Previas — Generales

3 Elabqracmn de consu_ltas JPQL para el ingreso de las Sistema de Control Escolar 2 8 —Julio - 2011
Configuraciones Previas — Generales

3 Cod|f_|caC|o_n de Interface y Session Bean (CRUD) para el de las Sistema de Control Escolar > 8 — Julio - 2011
Configuraciones Previas — Generales

3 Codlflcacm_n dela Iogl_ca del negocio para el ingreso de las Sistema de Control Escolar 5 8 — Julio - 2011
Configuraciones Previas — Generales

3 Configuracion de las seguridades con JAAS para el ingreso de las Sistema de Control Escolar 5 8 — Julio - 2011

Configuraciones Previas — Generales
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Fecha

Id Nombre Tarea Nombre Proyecto Interaccion o g
Modificacion

Configuracién de los JSF y Baking Bean para el ingreso de las

3 | Configuraciones Previas — Generales Sistema de Control Escolar 2 8 —Julio - 2011

4 Cod|f|ca9|on dt_a la persistencia Entity Beans (JPA) para el ingreso de Sistema de Control Escolar > 15 — Julio - 2011
las Configuraciones Previas — Alumnos

4 Elabc_)racmn de consu_ltas JPQL para el ingreso de las Sistema de Control Escolar 2 15 —Julio - 2011
Configuraciones Previas — Alumnos

4 Cod|f_|caC|o_n de Interfgce y Session Bean (CRUD) para el de las Sistema de Control Escolar 2 15 — Julio - 2011
Configuraciones Previas — Alumnos

4 Cod|f_|caC|o_n dela Iogl_ca del negocio para el ingreso de las Sistema de Control Escolar 2 15 — Julio - 2011
Configuraciones Previas — Alumnos

4 Conf!gurac!on de las §egur|dades con JAAS para el ingreso de las Sistema de Control Escolar 2 15 — Julio - 2011
Configuraciones Previas — Alumnos

4 Conf!gurac!on de los QSF y Baking Bean para el ingreso de las Sistema de Control Escolar 5 14 — Julio - 2011
Configuraciones Previas — Alumnos

5 Codlflcag:lon dt_a la perS|st_enC|a Entity Beans (JPA) para el ingreso de Sistema de Control Escolar 5 22 — Julio - 2011
las Configuraciones Previas — Docentes

5 Elabqramon de consu_ltas JPQL para el ingreso de las Sistema de Control Escolar 2 22 —Julio - 2011
Configuraciones Previas — Docentes

5 COdIf.IcaCIO.n de Interfgce y Session Bean (CRUD) para el de las Sistema de Control Escolar 5 22 — Julio - 2011
Configuraciones Previas — Docentes

5 Codificacion de la I6gica del negocio para el ingreso de las Sistema de Control Escolar > 22 — Julio - 2011

Configuraciones Previas — Docentes
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Fecha

Id Nombre Tarea Nombre Proyecto Interaccion o g
Modificacion

5 Conf!gurac!on de las §egurldades con JAAS para el ingreso de las Sistema de Control Escolar > 20 — Julio - 2011
Configuraciones Previas — Docentes

5 Conf!gurac!on de los \_]SF y Baking Bean para el ingreso de las Sistema de Control Escolar 2 22 — Julio - 2011
Configuraciones Previas — Docentes

6 Cod|f|ca_C|on d(_a la perS|st9nC|a Entity Be_ans (JPA) para el ingreso de Sistema de Control Escolar > 28 — Julio - 2011
las Configuraciones Previas — Calendarios y Horarios

6 Elabc_)racmn de consu_ltas JPQL para el mgreso_de las Sistema de Control Escolar 2 27 —Julio - 2011
Configuraciones Previas — Calendarios y Horarios

6 Cod|f_|caC|op de Interfgce y Session I_Bean (CRU.D) para el de las Sistema de Control Escolar > 28 — Julio - 2011
Configuraciones Previas — Calendarios y Horarios

6 CodlflcaC|op dela Iog!ca del negocio para el ingreso de las Sistema de Control Escolar 5 27 — Julio - 2011
Configuraciones Previas — Calendarios y Horarios

6 Conf!gurac!on de las §egur|dades con JAAS para el ingreso de las Sistema de Control Escolar 5 26 — Julio - 2011
Configuraciones Previas — Calendarios y Horarios

6 Configuracién de los JSF y Baking Bean para el ingreso de las Sistema de Control Escolar 5 28 — Julio - 2011

Configuraciones Previas — Calendarios y Horarios
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4.3.2.4.4 Demo de la lteraciéon 2

En la Figura 4.8 se puede ver el demo de la Iteracidbn 2 que es la pagina

administracion del sistema de control escolar.

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas  Ayuda

<., Sistema Escolar

€ )9 || <. hitp:/localhost:8080/sangay/pages/cicloL ectivoLista.jsf

Sl

JOSE HERNAN TENORIO
CHICAIZA
Aqui ¢ Perfil

Sisterna Administracién Escolar

_$Administracion  J>Alumnos 3 Docentes  “*Calendarioy Horarios & GestionEscolar | |Reportes y Consultas (@) Ayuda
¥ Organizacién
J* Configuraciones Previas  » |5 Tipo Documento
Seguridad » (@ Ubicacion Geogrifica
2 Aumnos
& Docentes
| calendario y Horarios

»
»
»
»

[ Ciclo Lectivo
-

"8 Periodos

"= Feriados del Afio
G Tipo de Hora

@ Horario por Afio Basico

Sistema de Administracin Estudiantil - Escuela SANGAY

Figura 4.8 Demo de la Iteracion 2

4.3.3 Analisis y Desarrollo del requerimiento de la Iteracién 3

Para el desarrollo de este requerimiento, se realizard una especificacién

detallada de cada uno de los requerimientos iniciales que se definieron en la

Tabla 4.1.
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4.3.3.1 ITERACION (SPRINT) 3

Para el desarrollo de la Iteracién 3 se fij6 una duracion de 15 dias laborables

es decir 3 semanas.

4.3.3.2 Pilade producto de la Iteracion 3

La Tabla 4.10 muestra la pila del producto para la Iteracién 3.

4.3.3.3 Sprint Backlog

En esta fase se detallan las tareas y sub-tareas contenidas dentro de la
Iteracion 3 que engloba las historias de usuarios relacionadas con la
administracion de estudiantes. En la Tabla 4.11 se detalla la pila de tareas de la

Iteracion 3.

4.3.3.4 Revision del Sprint

4.3.3.4.1 Tareas completadas

La Tabla 4.12 muestra las tareas que los desarrolladores ha terminado hasta

el momento de la finalizacion de la Iteracion 3.
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Tabla 4.10 Pila del producto de la Iteracion 3

PILA DE PRODUCTO INICIAL

ID | Nombre de la historia Importancia | Estimacion Sprint Como probarlo Notas
Entrar aplicacion, ir a docentes, ir a
alumnos, ir ingresar nuevo, ingresar
- L informacion del nuevo alumno, realizar el Esta informacion puede ser
Administracion 4 3 . . . or . L
7 AlUMNOS 9 ingreso de informacion, verificar en el eI|m|.nr.;1da y modificada por el
tracking de la pantalla el nuevo alumno administrador.
ingresado.
Entrar aplicacion, ir a docentes, ir a
alumnos, ir ingresar inscripcion, ingresar Esta informacion puede ser
8 Inscripcién Alumnos 8 4 3 informacion solicitada, realizar la eliminada y modificada por el
inscripcién, verificar en el tracking de la personal administrativo.
pantalla el nuevo alumno inscrito.
Entrar a la aplicacion, ir a alumnos, ir a
ingresar nuevo, ingresar la informacion del
alumno, ingresar alumno, verificar en el
tracking el nuevo alumno ingresado. Ir a La informacién de los alumnos
alumnos, ir a inscripcién, ingresar la y de la inscripcién puede ser
informacion del alumno (datos alumno, eliminada y modificada por el
9 | Matriculacion Alumnos 7 3 3 ciclo lectivo, afio basico), realizar administrador.

inscripcidn, verificar en el tracking el nuevo
alumno inscrito. Ir a gestién escolar,
buscar alumno, ingresar informacion de
matriculacion, realizar la matricula, verificar
en el tracking el nuevo alumno
matriculado.

Para el proceso de
matriculacion solo se puede dar
de baja al alumno.

86




Tabla 4.11 Pila de actividades de la Iteracion 3

o o o
Sprint Inicio Duracién (dfas) Elemento del Product Backlog s | S | ¢
g | T | T |T
3 1-Agosto-2011 15 Matriculacion a) wn ~ o
o — —
o | w |
o o —
Id Tarea Delegado Estado @ o o o
o N N N
I
7 Codificacion de la persistencia Entity Beans (JPA) para ingresar un nuevo alumno A&J Completado X
7 Elaboracion de consultas JPQL para ingresar un nuevo alumno A&J Completado X
7 Codificacion de Interface y Session Bean (CRUD) para ingresar un nuevo alumno A&J Completado X
7 Codificacion de la I6gica del negocio para ingresar un nuevo alumno A&J Completado X
7 Configuracién de las seguridades con JAAS para ingresar un nuevo alumno A&J Completado X
7 Configuracién de los JSF y Baking Bean para ingresar un nuevo alumno A&J Completado X
8 Codificacion de la persistencia Entity Beans (JPA) para la inscripcién de un alumno | A & J Completado X
8 Elaboracion de consultas JPQL para la inscripcién de un alumno A&J Completado X
8 Codificacion de Interface y Session Bean (CRUD) para la inscripciéon de un alumno | A& J Completado X
8 Codificacion de la I6gica del negocio para la inscripcion de un alumno A& Completado X

87




Id Tarea Delegado Estado 3 ° ° -
o ~ ~ Y
I
8 Configuracion de los JSF y Baking Bean para la inscripciéon de un alumno A&J Completado X
Codificacion de la persistencia Entity Beans (JPA) para realizar el proceso de
9 . ., A&J Completado X
matriculacién
9 Elaboracién de consultas JPQL para realizar el proceso de matriculaciéon A&J Completado X
Codificacion de Interface y Session Bean (CRUD) para realizar el proceso de
9 . ., A&J Completado X
matriculacién
9 Codificacion de la Iégica del negocio para realizar el proceso de matriculacidn A& Completado X
Configuracion de las seguridades con JAAS para realizar el proceso de
9 . ., A&J Completado X
matriculacién
9 Configuracion de los JSF y Baking Bean para realizar el proceso de matriculacion A& Completado X
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Tabla 4.12 Tareas completadas de la Iteracion 3

Tarea asignada a: Ana Lucia Chavez - José Tenorio

Estado Tareas: Completado

Numero de Tareas: 30

Id Nombre Tarea Nombre Proyecto Interaccion | Fecha Modificacién
Codificacion de la persistencia Entity Beans (JPA) para ingresar un Sistema de Control Escolar 05 — Agosto - 2011
7 | nuevo alumno 3
7 | Elaboracién de consultas JPQL para ingresar un nuevo alumno Sistema de Control Escolar | 3 04 — Agosto — 2011
7 Cadificacion de Interface y Session Bean (CRUD) para ingresar un Sistema de Control Escolar | 3 05 — Agosto - 2011
nuevo alumno
7 ;iﬂl]frl]c(:)acmn de la légica del negocio para ingresar un nuevo Sistema de Control Escolar | 3 04 — Agosto — 2011
7 ;:Iﬁrr:lr?élramon de las seguridades con JAAS para ingresar un nuevo Sistema de Control Escolar | 3 05 — Agosto — 2011
7 ;(L)lrgzlr?gramon de los JSF y Baking Bean para ingresar un nuevo Sistema de Control Escolar | 3 05 — Agosto - 2011
8 _Cod|f_|ce}c,|on de la persistencia Entity Beans (JPA) para la Sistema de Control Escolar | 3 12 - Agosto - 2011
inscripcién de un alumno
8 | Elaboracién de consultas JPQL para la inscripciéon de un alumno Sistema de Control Escolar | 3 11 - Agosto - 2011
8 _Cod|f_|ce}c,|on de Interface y Session Bean (CRUD) para la Sistema de Control Escolar | 3 10 - Agosto - 2011
inscripcién de un alumno
Codificacion de la I6gica del negocio para la inscripcién de un
g | alumno Sistema de Control Escolar | 3 12 — Agosto - 2011
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Id Nombre Tarea Nombre Proyecto Interaccion | Fecha Modificacién

8 Configuracion de las seguridades con JAAS para la inscripcion de Sistema de Control Escolar | 3 12 — Agosto — 2011
un alumno

8 ;ar;:r?gramon de los JSF y Baking Bean para la inscripcién de un Sistema de Control Escolar | 3 12 — Agosto - 2011
Codificacién de la persistencia Entity Beans (JPA) para realizar el

9 . P - Y ( )P Sistema de Control Escolar | 3 18 — Agosto - 2011
proceso de matriculacion
Elaboracion de consultas JPQL para realizar el proceso de

9 . iy QLp P Sistema de Control Escolar | 3 18 — Agosto - 2011
matriculaciéon
Codificacion de Interface y Session Bean (CRUD) para realizar el

9 . -, y ( )P Sistema de Control Escolar | 3 17 — Agosto - 2011
proceso de matriculacion
Codificacion de la l6gica del negocio para realizar el proceso de

9 X i 9 9 P P Sistema de Control Escolar | 3 17 — Agosto - 2011
matriculacion
Configuracion de las seguridades con JAAS para realizar el

9 g . .'g P Sistema de Control Escolar | 3 18 — Agosto - 2011
proceso de matriculacion
Configuracion de los JSF y Baking Bean para realizar el proceso de

9 9 y 9 P P Sistema de Control Escolar | 3 17 - Agosto - 2011

matriculacién
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4.3.3.4.2 Burn Down Chart

La Figura 4.9 presenta el avance del proyecto hasta el momento de la

finalizacion de la Iteracion 3.
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Figura 4.9 Grafico Burn Down Chart de la Iteracion 3

4.3.3.4.3 Pruebas de la lteracion 3

En las Figura 4.10, Figura 4.11, Figura 4.12, se puede ver los resultados
exitosos de las clases alumno, inscripcion y matriculaciéon correspondientes a la

Iteracion 3.
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EJaua[E-T[STfsrt/edU/Edtest/A\ummTestjava-[tﬁpse ——
File Edit Refactor Source Navigate Search Project Run Window Help

B -0~ G~ &/~ PHrsEN @ R MR W-TARECE SR A SRR [ 35 Debug 2
[ Project Explarer 22 EYChEE = OB outline | ] Task Listgfo Junit £ =0
%= EAR package edu.ec.test; » | |Finished after 2,228 seconds B ET
&4 > Ejb 60 [https://svn.code.sf.net/p/sangayeib/cod
24 > J5£132 [https:/fsvn.codesfnet/p/sangayjst/cod ||  ®import java.text.DateFormat:[] Runs: 5/5 8 Errors: 0 8 Failures: 0

Bt I
M
3 edu.ec.Conectindi public olass AlumnoTest { Hi] edu.ec test.AlumnoTest [Runner: JUnit 4] (0,572 )
.[B edu.ecitest private statie final String LOOKUP STRING = "EAR/AlumnoImg E FlndByld ©3375)
¢E] Create (0,073 5)
el Remove (0,039 5)
el FindAll (0,080 5)
¢l Update (0,043 5)

[ AlumnoTestjava RlumnoRemote bean = dolookup()

) DocenteTest.java
11 InscripcionTest java
M MatriculaTest,java
[1] PaisTestjava

= @Test
public void FindById() {

bean.findById(1):

1) UsuarioTestjava N
=) JRE System Library [Jav5E-1 6]
=) JBoss 51 Runtime [JBoss 5.1 Runtime] &  @Test

junit-49,jar - C
=) EAR Libraries

VorkspacehTesis public void Create() throws ParseException {

String fecha="30/04/2006";

Date fechaNacimiento = new Date();

DateFormat df = new SimpleDateFormat ("dd/M/yyyy™):
fechaNacimiento = df.parse (fecha): A e T

Alumno alumno = new Alumna();
//0bjete Generg

Genero genero = new Genero():
genero.setGenCodigo (1)

//0bjetg tipoDocumento
Tipol ti = new Ti 0
tipoDocumento.setTdoCadiga (4)

//0bjeto pais
Pais pais = new Pais();
pais.setPaiCodigo(1);

//Obieto provincia | i
) Writable Smart Insert 162:6 s EaREER
Figura 4.10 Pruebas de la clase Alumno
E Java EE - TEST/src/edu/ec/test/InscripcionTest java - Eclipse W E P—

File Edit Refactor Source Navigate Search Project Run Window Help

BrlE B0 Gre- Soy- PHCELD @R e Hmen B Flrmara [ %5 Debug ?
[ Project Explorer G| @ 7 7 B[ AumnoTestjava W =k ouﬂmef@ Task List fn‘uJUmt by =8
Bz EAR | |Finished after 2,091 seconds et RR R mE T
bl ://svn.code.sf.net/p/sangayejb/cod
& Jfomcodestret/p/sangayist/cod|| S €Test Runs: 5/5 8 Errors: 0 8 Failures: 0

public void FindByTd() {

53 erc
H edu.ec.Conectindi bean.findById(1): [ edu.ectestinscripcionTest [Runner: JUnit 4] (0,957 5)
I edueciest ! & FindByld 0,262 )
[I] AlumnoTestjava o Test el Create (0,184 5)

U] DocenteTest java
) InscripcionTest java
) MatriculaTest java
[1] PaisTestjava

M) UsuarioTestjava

¢ Remove (0,185 5)
] FindAll (0,262 <)

Inscripcion inscripcion = new Inscripcion(); t| Update (0,064 5)

public void Create() {

//9bjete Alumng

=) JRE System Library [Jav2SE-16] Alumno alumno = new Alumna () :
= JBoss 5.1 Runtime [JBoss 5.1 Runtime] alumno = beanAlumno. findById(93);
junit-48.jar - C:\Workspace) Tesis

= EAR Libraries //0kjste gicle lective
CicloLectivo ciclolectivo = new CicloLectivo():
cicloLectivo = beanCicloLectivo.findById (1),

//0bjeto grado = Failure Trace
Grado grado = new Grado():

grado = beanGrado.findById(6):

inscripeion.setInsFecha (new Date());
inscripcion.setInsEstado (true) ;
inscripcion. setUsuarioCodigo (0)
inscripcion. setAlumno (alumno) ;
inscripecion.setCiclolective (ciclolectivo) ;
inscripeion.setGrado (grado) ;
inscripeion.setUsuarioCodigo (0) :

bean.create (inscripcion) ;

Figura 4.11 Pruebas de la clase inscripcion.
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[ 1 E - T ardeduredienMaticiTetae - Eipe T LT T (o0 e

File Edit Refactor Source Navigate Search Project Run Window Help

Firdg $-0-%-Q%- G -6~ @0y PAwEN @ R L~ [sHBoh H-F-oaro~ 5 %5 Debug »
[+ Project Explorer 12 = &| & ¥ = 8] [ AumnoTestjava fm MatriculaTest,java 1 =8|k Out\mafEI Task List fdu IUnit 52 =0
3 EAR ) - : : » 11| |Finished after 3,632 seconds NN B~

£4 > Ejb60 [hitps//s
& - 5132 [t

et | e I

code.sf.net/p/sangayejb/cod
code.sf.net/p/sangayjst/cod Runs: 12/12 8 Enors: 0 B Failures: 0

8 e public void Create() {
# edu.ec.Conectindi Hiil edu.ec.test MatriculaTest [Runner: JUnit 4] (2,859 <)
B eduectest Matricula matricula = new Matricula(): &l FindByld (0,285 5)

¢E] FindByAlumne (0,172 5)
] DocenteTest java ¢E FindByCicloLectivo (0,370 5)
] InscripcionTest java Mammn alemme < new Alumme(); ¢F! FindByCicloLectivoAlumnoEstado (0,158 <)
J] MatriculaTest, 4 | FindByCicloLectivoEstade (0,150
‘D ?”“? — alumno = beanAlumno.findById(£6). !E indEyCiclolectivoistado ( J
3] PaisTestjava 2 FindByParalelo (0,237 5)
] UsuarioTestjava ¢F! FindByParaleloCicloLectivo (0,215 )
=i JRE System Library [JavaSE-16] & FindByParaleloCicloLectivoEstado (0,140 <)
i JBoss 5.1 Runtime [JBoss 5.1 Runtime] #] Create (0,405 5)

3] AlumneTestjava

m

//9pes0 giglo lecrive
Ciclolective ciclolective = new CicloLectiva():
eciclolectivo = beanCicloLectivo.findById(1):

o junit-4.9.jar - C\Workspace\ Tesis £E| Remove (0,222 5
=i EAR Libraries //0bieto Paralelo JE Findall (0,410 5)

Paralelo paralelo = new Paralelo(): eEl Update (0,036 5)
paralelo = beanParalelo.findByld(6);

= Failure Trace

Figura 4.12 Pruebas usando de la clase matriculacion.

4.3.3.4.4 Demo de la Iteracion 3

En la Figura 4.13 se ve el demo de la lteracibn 3 que es la péagina de

administracion de los alumnos del sistema de control escolar.

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

.. Sistema Escolar I+I..! PRI P ETHLY » - LR

J0SE HERNAN TENORIO
CHICAIZA
Aqui & Perfi o

ay/pages/cicloLectivoLista st

Sistema Administracién Escolar

_yAdministracion  2>Alumnos & Docentes " Calendarioy Horarios & Gestion Escolar || Reportes y Consultas
&‘3 Ingresar Nuevo
Aa Inscripeion

& Asistencia por Paralelo

Generacion de Libretas  » [ Libretas

[% Motas
[ Conducta
5 Calcular promedio por Periodo

& Calcular promedios del Ciclo Lectivo

Figura 4.13 Demo dela Iteracion 3
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4.3.4 Analisis y Desarrollo del requerimiento de la Iteracién 4

Para el desarrollo de este requerimiento, se realizara una especificacion
detallada de cada uno de los requerimientos iniciales que se definieron en la

Tabla 4.1.

4.3.4.1 ITERACION (SPRINT) 4

Para el desarrollo de la Iteracién 4 se fij6 una duracién de 5 dias laborables es

decir 1 semana.

4.3.4.2 Pilade producto de la lteracién 4

La Tabla 4.13 muestra la pila del producto para la Iteracion 4.

4.3.4.3 Sprint Backlog

En esta fase se detallan las tareas y sub-tareas contenidas dentro de la
Iteracion 4 que engloba la historia de usuario administracién de docentes. En la

Tabla 4.14 se puede ver la pila de tareas para la Iteracion 4.

4.3.4.4 Revision del Sprint

4.3.4.4.1 Tareas completadas

La Tabla 4.15 muestra las tareas que los desarrolladores ha terminado hasta

el momento de la finalizacién de la Iteracion 4.
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Tabla 4.13 Pila del producto de la Iteracién 4

PILA DE PRODUCTO INICIAL

Nombre de la

ID L Importancia | Estimacién Sprint Como probarlo Notas
historia
Esta informacion puede ser
Entrar aplicacion, ir a docentes, ir a eliminada y modificada por el
Administracion 4 4 administrar, ipgresa_r informacion del administrador. . .
10 6 docente, realizar el ingreso de Para la generacion de horarios

Docentes

informacion, verificar en el tracking el
nuevo docente ingresado.

se debe relacionar a los
docentes con cada materia que
estos imparten.
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Tabla 4.14 Pila de requerimientos de la Iteracion 4

@]
Sprint Inicio Duracion (dias) Elemento del Product Backlog é
(2]
© <
4 22-Agosto-2011 5 Administracién Docentes A o
N
N
N
Id Tarea Delegado Estado § Q
T
10 | Codificacién de la persistencia Entity Beans (JPA) para administrar A& c letad X
Docentes ompletado
10 | Elaboracion de consultas JPQL para administrar Docentes A&J Completado X
10 | Codificacién de Interface y Session Bean (CRUD) para administrar A& c letad X
Docentes ompietado
10 | Codificacién de la légica del negocio para administrar Docentes A&J Completado X
10 | Configuracion de las seguridades con JAAS para administrar Docentes A&J Completado X
10 Configuracion de los JSF y Baking Bean para administrar Docentes A&J Completado X
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Tabla 4.15 Tareas completadas de la Iteracién 4

Tarea asignada a: Ana Lucia Chavez - José Tenorio

Estado Tareas: Completado

Numero de Tareas: 6

Id Nombre Tarea Nombre Proyecto Interaccién Fecha Modificacion

10 | Codificacion de la persistencia Entity Beans (JPA) para Sistema de Control Escolar 4 25 — Agosto - 2011
administrar Docentes

10 | Elaboracién de consultas JPQL para administrar Docentes Sistema de Control Escolar 4 25 — Agosto — 2011

10 | Codificacion de Interface y Session Bean (CRUD) para Sistema de Control Escolar 4 25 — Agosto - 2011
administrar Docentes

10 | Codificacion de la I6gica del negocio para administrar Sistema de Control Escolar 4 24 — Agosto — 2011
Docentes

10 | Configuracion de las seguridades con JAAS para administrar | Sistema de Control Escolar 4 23 — Agosto — 2011
Docentes

10 | Configuracion de los JSF y Baking Bean para administrar Sistema de Control Escolar 4 24 — Agosto - 2011

Docentes
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4.3.4.4.2 Burn Down Chart

La Figura 4.14 presenta el avance del proyecto hasta el momento de la

finalizacion de la Iteracion 4.
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Figura 4.14 Grafico Burn Down Chart de la Iteracién 4
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4.3.4.4.3 Pruebas de la Iteracion 4.

En las Figuras 4.15, 4.16, se puede ver los resultados exitosos de la Iteracion

4.

[ Java EE - TEST/srcfedu/ecttest/DacenteTestjava - Eclipse — - . — ~— = [ [
File Edit Refactor Source Mavigate Search Project Run Window Help
e  $-0-%-%- G-6- dos- PAesam @i L-[pRoh H-d-vE-a- i 35 Debug ”

&

[ Project Explorer 22

B &[e "0

[3] AlumnoTest java @ MatriculaTest java @ DocenteTestjava I3

EAR

&4 > Ejb 60 [hitp
& > Jsf132 [htt
= TEST

B src
£ edu.ec.Conectindi
[ edu.ectest
[1] AlumnoTestjava
1J| DocenteTest.java
] InscripcionTestjava
| MatriculaTest.java
[1] PaisTestjava
] UsuarioTest java
= JRE System Library [JavaSe-16]
= JBoss 5.1 Runtime [JBoss 5.1 Runtime]
o junit-4.9jar - C\Workspace\ Tesis

=h EAR Libraries

5= Outline fEI Task List fdu Wnit 3

=8
package edu.ec.test; u|

& ®import java.text.DateFormat;[]

public class DocenteTest {

private static final String LOOKUP STRING = "EAR/Docenteln
DocenteRemote bean = doLockup() :

e @Test
public void FindById() {

bean. findById(1):

@ @Test
public void Create() throws ParseException {
String fecha="12/03/1987";
Date fechaNacimiento = new Date();
DateFormat df = new SimpleDateFormat ("dd/MM/yyyy"):
fechalNacimiento = df.parse(fecha);

/19pjeno Ge

o
Genero genero = new Genero();
genero.setGenCodigo (1) ;

//Qbjeto tipoDocumento

TipoDocumento tipoDocumento = new TipoDocumento():

Finished after 0,86 seconds

IIEEE‘%"

5/5 B Erors: 0 B Failures: 0

Runs:

Fic] edu.ecitest.DocenteTest [Runner: JUnit 4] (0,273 5)
=] FindByld (0,101 <)
g2l Create (0,029 5)
2] Remove (0,030 5)
g FindAll (0,034 5
2] Update (0,069 5)

= Failure Trace

Figura 4.15 Pruebas de la clase docente.

E Java EE - TEST/src/edu/ec/test/AsignaturaDocenteTest java - Eclipse — - - -— - = E

e
£ edu.ec.Conectindi
[ eduectest
[1] AlumnoTestjava
] AsignaturaDocenteTest java
9 asignaturaDocenteTest
UI| DocenteTest.java
) InscripcionTestjava
) MatriculaTest java
[3) PaisTestjava
[J] UsuarioTest java
= JRE System Library [JavaSE-16]
= JBoss 5.1 Runtime [JBoss 5.1 Runtime]
f junit-4.9,jar - C:\Workspace\Tesis
= EAR Libraries

public class AsignaturaDocenteTest {
private static final String LOCKUP STRING = "EAR/DetDocent/-
DecDocenteRsignaturaRemote bean = doLookup();
= @Test
public void Create() {
DetDocentehsignatura detDocentehsignatura = new DetDoc

Asignatura asignatura = new Asignatura():
asignatura.sethsgCodigo (17);

/9piste sicle lsshive
CicloLectivo ciclolectivo = new CicloLectivo():
cicloLectivo.setClsCodigo(2);

Docente docente = new Docente () :
docente. setDocCodigo (11) ¢

detDocentehsignatura.setAsignatura (asignatura) ;

decDocencefsignatyra, secCiclolecrivalciclolecnivo);

File Edit Refactor Source Mavigate Search Project Run Window Help
i~ -0 -Q@-Q- G-O- OSSP IvE @ iR MEE- Y- RREGRR TR A R 5 %5 Debug =
[ Project Explorer 12 25| & 7 = 0|2 DocenteTestjove | [1] UsuarioTestjove | 1] AsignaturaDocenteTes £ 2 = 1[5 Outtine | ] Task List gy Junit £ =0
&= AR package edu.ec.test; = [0 ||Finished after 2,031 seconds ] 5@‘ @, o [FEd
&4 > Ejb 60 [https:
24 > Jsf132 [hiy s ®import static org.junit.Assert.*:[] Runs: 9/9 B Errors: 0 B Failures: 0
B TEST |

4 |Fit] edu.ec test AsignaturaDocenteTest [Runner: JUnit 4] (1,367 5)
g2l Create (0456 5)
g FindAll (0,199 )
=] FindByAsignatura (0,126 <)
¢El FindByCicloLective (0,154 5)
2l FindByDocente (0,035 <)
=] FindByld (0,081 <)
g2l Update (0,162 5)
¢l FindByDocenteCicloLectivo (0,053 5)
¢E] FindByDocenteCicloL ectivoAsignatura (0,101 =)

= Failure Trace

Figura 4.16 Pruebas de la clase asignar asignatura docente.
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4.3.4.4.4 Demo de la lteracion 4

En la Figura 4.17 se puede ver el demo de la Iteracion 4; que es la pagina de

administracion de docentes del sistema de control escolar.

“.. Docente I e ‘ R = -

| % | http:/localhost8080/sangay/pages/cicloL ectivoLista st - |4~ Google Pl

JOSE HERNAN TENORIO
CHICAIZA

Aqui el Perfil

Sistema Administraciéon Escolar

Listar Docentes

Docentes / Adminsitrar Nuevo Retornar Ayuda

DOCENTES

Numero Documento a Nombre & Apellido ~

Cédigo

NA MARTHA PENA PALACIO

€1

ala

NA SUSANA CASTILLO ESPINOZA

1
2 NA PATRICIA VELAGUAMA
3
4

NA MATILDE ARMUOS BOADA

NA GUILLERMO GARCIA

NA MIGUEL ANGEL YANGUIRI PINOS

L 2R 3R AR 2R 3% AR
B @3B :®

€€ € a

1721053989 JOSE TENORIO

Figura 4.17 Demo de la Iteracién 4

4.3.5 Analisis y Desarrollo del requerimiento de la Iteracion 5

Para el desarrollo de este requerimiento, se realizard una especificacién
detallada de cada uno de los requerimientos iniciales que se definieron en la

Tabla 4.16.
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4.3.5.1 ITERACION (SPRINT) 5

Para el desarrollo de la Iteracién 5 se fija una duracion de 20 dias laborables

es decir 4 semanas.

4.3.5.2 Pilade producto de la lteracion 5

La Tabla 4.16 muestra la pila del producto para la Iteracién 5.

4.3.5.3 Sprint Backlog

En esta fase se detallan las tareas y sub-tareas contenidas dentro de la
Iteracibn 5 que engloba las historias de usuarios para la gestién escolar. A

continuacion en la Tabla 4.17 se puede ver la pila de tareas de la Iteracion 5.

4.3.5.4 Revision del Sprint

4.3.5.4.1 Tareas completadas

La Tabla 4.18 muestra las tareas que los desarrolladores ha terminado hasta

el momento de la finalizacion de la Iteracion 5.
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Tabla 4.16 Pila del producto de la Iteracion 5

PILA DE PRODUCTO INICIAL

Nombre de la

libretas

generar la libreta escolar, verificar la
libreta de calificaciones en otra pantalla
en formato PDF.

ID - Importancia Estimacion Sprint | Como probarlo Notas
historia
Entrar a la aplicacion, ir a configuraciones . L
o Esta informacion puede ser
i 4 5 previas ingresar datos de la escuela, - o
11 Gestion Escolar 5 s . - . eliminada y modificada por el
verificar la informacion en el tracking i
administrador.
Entrar a la aplicacion, ir a alumnos,
buscar al alumno, ingresar la asistencia Esta informacion puede ser
Ingreso de 4 5 . o . - - o
12 . . 4 del estudiante, verificar la informacion en | eliminada y modificada por el
asistencia alumnos .
el tracking de la pantalla. docente.
Entrar a la aplicacion, ir a horarios y
calendarios, ir a horario escolar, ingresar . L
. . S o Esta informacién puede ser
Generar horarios 3 5 la informacion que se solicita, ingresar el s o
13 3 X e eliminada y modificada por el
escolares nuevo horario escolar, verificar la o
. L : personal administrador.
informacion en el tracking de la pantalla.
Entrar a la aplicacion, ir a alumnos, ir a
generacion de libretas, ir a libretas,
14 Generacion de 5 4 5 seleccionar al estudiante que se desea Todo reporte se mostrara en

formato PDF.
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Tabla 4.17 Pila de requerimiento de la Iteracion 5

2 o ) 2
212|282
Sprint Inicio Duracién (dias) Elemento del Product Backlog " L L E L
R (Y ) 8 )
5 29-Agosto-2011 20 Gestién Escolar a | 9 3 & 3
S 3 © P
' I A I
[e)] wn (o] [e)]
(o] o i i
(2]
Id Tarea Delegado Estado % 9 9 9 9
11 . . . . . -
Codificacion de la persistencia Entity Beans (JPA) para Ingreso Asistencia A&J Completado X
por Paralelo
11 | Elaboracién de consultas JPQL para Ingreso Asistencia por Paralelo A& Completado X
11 . . - .
Codificacion de Interface y Session Bean (CRUD) para Ingreso Asistencia A&J Completado X
por Paralelo
11 | Codificacién de la l6gica del negocio para Ingreso Asistencia por Paralelo A& Completado X
11 | Confi ion de | idad JAAS | Asistenci X
onfiguracion de las seguridades con para Ingreso Asistencia por A&J Completado
Paralelo
11 | Configuracidn de los JSF y Baking Bean para Ingreso Asistencia por Paralelo A& Completado X
12 | Codificacidn de la persistencia Entity Beans (JPA) para la generacion de A& Completado X
horarios escolares
12 | Elaboracién de consultas JPQL para la generacién de horarios escolares A&J Completado X
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[}

Id Tarea Delegado Estado % 9 9 9 9

12 | Codificacion de Interface y Session Bean (CRUD) para la generacion de A&J Completado X
horarios escolares

12 | Codificacion de la logica del negocio para la generacion de horarios A&l Completado X
escolares

12 | Configuracién de las seguridades con JAAS para la generacion de horarios A&J Completado X
escolares

12 | Configuracion de los JSF y Baking Bean para la generacion de horarios A&l Completado X
escolares

13 | Codificacién de la persistencia Entity Beans (JPA) para realizar la A& Completado X
Generacion de Libretas

13 | Elaboracidn de consultas JPQL para realizar la Generacion de Libretas A&l Completado X

13 | Codificacion de Interface y Session Bean (CRUD) para la Generacién de A&l Completado X
Libretas

13 | Codificacion de la légica del negocio para realizar la Generacién de A& Completado X
Libretas

13 | Configuracion de las seguridades con JAAS para realizar la Generacion de A&J Completado X
Libretas

13 | Configuracidn de los JSF y Baking Bean para realizar la Generacion de A& Completado X

Libretas
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[}
Id Tarea Delegado Estado e 9 9 9
I
14 | Codificacion de la persistencia Entity Beans (JPA) para realizar el proceso A&J Completado X
de Agrupacién en grados y paralelos
14 | Elaboracion de consultas JPQL para realizar el proceso de Agrupacion en A&J Completado X
grados y paralelos
14 | Codificacidon de Interface y Session Bean (CRUD) para realizar el proceso de A&l Completado X
Agrupacién en grados y paralelos
14 | Codificacién de la |6gica del negocio para realizar el proceso de Agrupacién A&J Completado X
en grados y paralelos
14 | Configuracién de las seguridades con JAAS para realizar el proceso de A&J Completado X
Agrupacién en grados y paralelos
14 | Configuracion de los JSF y Baking Bean para realizar el proceso de A&l Completado X

Agrupacién en grados y paralelos
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Tabla 4.18 Tareas completadas de la Iteracion 5

Tarea asignada a: Ana Lucia Chavez - José Tenorio

Estado Tareas: Completado

Numero de Tareas: 24

Id Nombre Tarea Nombre Proyecto Interaccion | Fecha Modificacién

11 | Codificacién de la persistencia Entity Beans (JPA) para Ingreso Sistema de Control Escolar 5 02 — Agosto-2011
Asistencia por Paralelo

11 | Elaboracién de consultas JPQL para Ingreso Asistencia por Paralelo | Sistema de Control Escolar 5 01 — Agosto-2011

11 | Codificacién de Interface y Session Bean (CRUD) para Ingreso Sistema de Control Escolar 5 01 — Agosto-2011
Asistencia por Paralelo

11 | Codificacién de la l6gica del negocio para Ingreso Asistencia por Sistema de Control Escolar 5 02 — Agosto-2011
Paralelo

11 | Configuracion de las seguridades con JAAS para Ingreso Asistencia | Sistema de Control Escolar 5 01 — Agosto-2011
por Paralelo

11 | Configuracidn de los JSF y Baking Bean para Ingreso Asistencia por | Sistema de Control Escolar 5 31— Agosto-2011
Paralelo
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Id Nombre Tarea Nombre Proyecto Interaccion | Fecha Modificacién

12 | Codificacién de la persistencia Entity Beans (JPA) para la Sistema de Control Escolar 5 02 — Agosto-2011
generacion de horarios escolares

12 | Elaboracién de consultas JPQL para la generacidn de horarios Sistema de Control Escolar 5 01 — Agosto-2011
escolares

12 | Codificacién de Interface y Session Bean (CRUD) para la generacién | Sistema de Control Escolar 5 01 — Agosto-2011
de horarios escolares

12 | Codificacién de la I6gica del negocio para la generacién de Sistema de Control Escolar 5 01 — Septiembre -
horarios escolares 2011

12 | Configuracion de las seguridades con JAAS para la generacion de Sistema de Control Escolar 5 02 — Septiembre -
horarios escolares 2011

12 | Configuracién de los JSF y Baking Bean para la generacion de Sistema de Control Escolar 5 02 — Septiembre -
horarios escolares 2011

13 | Codificacion de la persistencia Entity Beans (JPA) para realizar la Sistema de Control Escolar 5 09 — Septiembre -
Generacion de Libretas 2011

13 | Elaboracién de consultas JPQL para realizar la Generacién de Sistema de Control Escolar 5 09 — Septiembre -

Libretas

2011

107




Id Nombre Tarea Nombre Proyecto Interaccion | Fecha Modificacién

13 | Codificacién de Interface y Session Bean (CRUD) para la Sistema de Control Escolar 5 08 — Septiembre -
Generacion de Libretas 2011

13 | Codificacién de la I6gica del negocio para realizar la Generacién Sistema de Control Escolar 5 08 — Septiembre -
de Libretas 2011

13 | Configuracidn de las seguridades con JAAS para realizar la Sistema de Control Escolar 5 07 — Septiembre -
Generacion de Libretas 2011

13 | Configuracion de los JSF y Baking Bean para realizar la Generacién | Sistema de Control Escolar 5 09 — Septiembre -
de Libretas 2011

14 | Codificacién de la persistencia Entity Beans (JPA) para realizar el Sistema de Control Escolar 5 16 — Septiembre -
proceso de Agrupacion en grados y paralelos 2011

14 | Elaboracién de consultas JPQL para realizar el proceso de Sistema de Control Escolar 5 16 — Septiembre -
Agrupacién en grados y paralelos 2011

14 | Codificacion de Interface y Session Bean (CRUD) para realizar el Sistema de Control Escolar 5 15 — Septiembre -
proceso de Agrupacion en grados y paralelos 2011

14 | Codificacién de la légica del negocio para realizar el proceso de Sistema de Control Escolar 5 21 — Septiembre -

Agrupacién en grados y paralelos

2011
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Id Nombre Tarea Nombre Proyecto Interaccion | Fecha Modificacién

14 | Configuracion de las seguridades con JAAS para realizar el proceso | Sistema de Control Escolar 5 22 — Septiembre -
de Agrupacién en grados y paralelos 2011

14 | Configuracion de los JSF y Baking Bean para realizar el proceso de | Sistema de Control Escolar 5 21— Septiembre -

Agrupacién en grados y paralelos

2011
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4.3.5.4.2 Burn Down Chart

La Figura 4.18 presenta el avance del proyecto hasta el momento de la

finalizacion de la Iteracion 5.
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Figura 4.18 Grafico Burn Down Chart del la Iteracion 5
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4.3.5.4.3 Pruebas de la Iteraciéon 5

En las Figura 4.19, se puede ver los resultados exitosos de la Iteracion 5.
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Figura 4.19 Pruebas de la clase horarios

4.3.5.4.4 Demo de la lteraciéon 5

En la Figura 4.20 se puede ver el demo de la Iteracién 5 que es la pagina de

administracion de calendarios y horarios del sistema de control escolar.

Definir Horarios ﬁ b @
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Figura 4.20 Demo del la Iteracién 5
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4.3.6 Analisis y Desarrollo del requerimiento de la Iteracién 6

Para el desarrollo de este requerimiento, se realizard una especificacion
detallada de cada uno de los requerimientos iniciales que se definieron en la

Tabla 4.1.

4.3.6.1 ITERACION (SPRINT) 6

Para el desarrollo del dltimo sprint se fij6 una duracion de 15 dias laborables

es decir 3 semanas.

4.3.6.2 Pilade Producto Interaccién 6

La Tabla 4.19 muestra la pila de producto para la Iteracion 6.

4.3.6.3 Sprint Backlog

En esta fase se detallan las tareas y sub-tareas contenidas dentro de la
Iteracion 6 que engloba la historia de usuario reportes y consultas. En la Tabla

4.20 la pila de actividades de la Iteracion 6.

4.3.6.4 Revision del Sprint

4.3.6.4.1 Tareas completadas

La Tabla 4.21 muestra las tareas que los desarrolladores ha terminado hasta

el momento de la finalizacién de la Iteracion 6.
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Tabla 4.19 Pila del producto de la Iteracion 6

PILA DE PRODUCTO INICIAL

verificar el reporte en el archivo PDF.

Nombre de la . . .. .
ID . . Importancia Estimacion Sprint Como probarlo Notas
historia
Entrar a la aplicacion, ir a reportes y .
15 Reportes y 1 4 6 consultas, seleccionar el tipo de reporte, Todo reporte se mostrara en
Consultas formato PDF.
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Tabla 4.20 Pila de actividades de la Iteracion 6

Sprint Inicio Duracion (dias) Elemento del Product Backlog 8 = g’
&7 S |
6 26-Septiembre-2011 15 Reportes y Consultas a S’, 5 3
3 2 |3
Id Tarea Delegado Estado 3| o o o
o N 39 39
I
15 | Realizar los Query necesarios para generar los reportes de inscripcidon y matricula A&J Completado
15 | Ingresar los Query en JasperReport para generar los reportes de inscripcién y matricula A& Completado
15 | Realizar los Query necesarios para generar los reportes de horarios A& Completado
15 | Ingresar los Query en JasperReport para generar los reportes de horarios A&J Completado
15 | Realizar los Query necesarios para generar los reportes de lista docentes A&J Completado X
15 | Ingresar los Query en JasperReport para generar los reportes de lista docentes A&J Completado X
15 | Realizar los Query necesarios para generar los reportes de lista alumnos A&l Completado X
15 | Ingresar los Query en JasperReport para generar los reportes de lista alumnos A&l Completado X
15 | Realizar los Query necesarios para generar los reportes de faltas, atrasos y disciplina A&l Completado X
15 | Ingresar los Query en JasperReport para generar los reportes de faltas, atrasos y A& Completado X
disciplina
15 | Realizar los Query necesarios para generar los reportes de record Estudiantil A&l Completado X
15 | Ingresar los Query en JasperReport para generar los reportes de record Estudiantil A&J Completado X
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Tabla 4.21 Tareas completadas de la Iteracion 6

Tarea asignada a: Ana Lucia Chavez - José Tenorio

Estado Tareas: Completado

Numero de Tareas: 12

Id Nombre Tarea Nombre Proyecto Interaccion Fecha Modificacién

15 | Realizar los Query necesarios para generar los reportes Sistema de Control Escolar 6 30 Septiembre 2011
de inscripcion y matricula

15 | Ingresar los Query en JasperReport para generar los Sistema de Control Escolar 6 29 Septiembre 2011
reportes de inscripcién y matricula

15 | Realizar los Query necesarios para generar los reportes Sistema de Control Escolar 6 29 Septiembre 2011
de horarios

15 | Ingresar los Query en JasperReport para generar los Sistema de Control Escolar 6 30 Septiembre 2011
reportes de horarios

15 | Realizar los Query necesarios para generar los reportes Sistema de Control Escolar 6 07 Octubre 2011
de lista docentes

15 | Ingresar los Query en JasperReport para generar los Sistema de Control Escolar 6 06 Octubre 2011
reportes de lista docentes

15 | Realizar los Query necesarios para generar los reportes Sistema de Control Escolar 6 07 Octubre 2011
de lista alumnos

15 | Ingresar los Query en JasperReport para generar los Sistema de Control Escolar 6 07 Octubre 2011
reportes de lista alumnos

15 | Realizar los Query necesarios para generar los reportes Sistema de Control Escolar 6 13 Octubre 2011
de faltas, atrasos y disciplina

15 | Ingresar los Query en JasperReport para generar los Sistema de Control Escolar 6 13 Octubre 2011
reportes de faltas, atrasos y disciplina

15 | Realizar los Query necesarios para generar los reportes Sistema de Control Escolar 6 12 Octubre 2011
de record Estudiantil

15 | Ingresar los Query en JasperReport para generar el record | Sistema de Control Escolar 6 13 Octubre 2011

académico
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4.3.6.4.2 Burn Down Chart

La Figura 4.21 presenta el avance del proyecto hasta el momento de la

finalizacion de la Iteracion 6.
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4.3.6.4.3 Demo de la lteracion 6

En la Figura 4.22 se puede ver el demo de la Iteracion 6, que es el médulo de

generacion de reportes del sistema de control escolar.

.. Rep. Horario Paralelo 3 n
g M

€ ) || % http/localhost:8080/sangay/pages/detHorarioLista s
A —

JOSE HERNAN TENORIO
HICALZ
Aqui ¢l Perfil

Sistema Administracién Escolar

Reporte del Horario por Paralelo

Reportes \mprimir Retornar  Ayuda

Ciclo Lectivo 2011 -2012
Afio Basico : SEGUNDO DE BASICA j
Paralelo A :

Sistema de Administracin Estudiantil - Escuela SANGAY

Figura 4.22 Demo de la Iteracion 6

Al ser este el ultimo sprint y al haber llevado a cabalidad el desarrollo de la
plataforma, no existen tareas sin culminar en el proceso de desarrollo, aunque
cabe recalcar que al ser este un prototipo y un sistema en crecimiento constante
las tareas seguirdn apareciendo de acuerdo con el incremento de las necesidades
del product owner a lo largo de la vida util del sistema, estas deberan ser

agregadas al final product backlog para ser lanzadas en una nueva version.
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4.3.7 Product Backlog Final

Al finalizar el proceso de desarrollo se obtiene el listado de tareas basadas en

las historias de usuario pero ya delimitadas, asignadas y terminadas como se

puede ver en la Tabla 4.22.

Tabla 4.22 Pila del producto final

Pila de Producto Final
ID Nombre Importancia | Estimacién Estado Sprint
1 Ingreso al sistema 15 4 Completado 1
2 Creacién de usuario en el sistema 14 4 Completado 1
3 Ingreso de informacién del 13 4 Completado 2
sistema
4 Ingreso de parametros generales 12 4 Completado 2
de alumnos en el sistema
5 Ingreso de parametros generales 11 3 Completado 2
de docentes en el sistema
Ingreso de parametros generales
6 de calendarios y horarios en el 10 3 Completado 2
sistema
7 Administracion Alumnos 9 4 Completado 3
8 Inscripcion Alumnos 8 4 Completado 3
9 Matriculacion Alumnos 7 3 Completado 3
10 | Administracion Docentes 6 4 Completado 4
11 | Gestion Escolar 5 4 Completado 5
12 | Ingreso de asistencia alumnos 4 4 Completado 5
13 Generar horarios escolares 3 3 Completado 5
14 | Generacion de libretas 2 4 Completado 5
15 Reportes y Consultas 1 4 Completado 6
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CAPITULO 5

IMPLEMENTACION DEL SISTEMA

5.1 Modelo de Datos

Los modelos de datos son usados para escribir una base de datos, ayudando
describir la realidad que esta reflejada en las historias de usuario que se
realizaron en la etapa de planificacion del proyecto; el modelo que se va a usar es

el entidad — relacion.

Al tener varios estandares en el modelo ayuda a que la base de datos sea mas
entendible; ademas los estandares permiten que la base de datos mantenida y
actualizada con mayor facilidad. La Tabla 5.1 muestra la estandarizacién para el
desarrollo de modelo de datos. Los estandares que se propusieron para el

desarrollo del sistema son:

* Los nombres de las tablas de la base de datos deben escribirse con
mayuscula, si tiene dos palabras deben estar separadas por un guion
bajo, ejemplo:

-  USUARIO

- TIPO_HORA
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* Toda tabla debe tener clave primaria

* La relacion entre tablas debe tener claves foraneas con integridad
referencial, con eso no se podran borrar datos relacionados.

 Todos los campos que pertenezcan a las claves primarias deben
ubicarse al principio de la tabla. Estos campos son auto numéricos y
todos estdn nombrados con abreviaturas del nombre de las tablas,

seguido de un guion bajo; y la palabra CODIGO.

Tabla 5.1 Estandar para el desarrollo de modelo de datos

Tabla Clave Primaria
USUARIO USU_CODIGO
ASIGNATURA ASG_CODIGO
TIPO_BAJA TBJ_CODIGO

5.2 Disefo dela base de datos

Para la construccion de la base de datos se emplea el modelo entidad —
relacion, lo que se obtiene un modelo completo de la base de datos
correctamente normalizados y relacionada constituida tablas, campos y tipos de

datos.

La base de datos se construye en base a los requerimientos plasmados en las
historias de usuarios con el fin de obtener la vision que tiene los usuarios sobre la

manipulacion de los datos a través del sistema de control escolar.
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El siguiente diagrama representa las entidades requeridas para la satisfaccion

de las necesidades del cliente y las relaciones entre ellas.

5.3 Modelo entidad relacion
En la Figura 5.1 se puede observar el modelo entidad — relaciéon que consta de

57 tablas.

5.4 Diagrama de Clases
En la Figura 5.2 se puede apreciar el diagrama de clases de la aplicacion; se

puede verificar que consta de 63 clases.

5.5 Diagrama de Arquitectura

En la Figura 5.3 se puede observar el diagrama de arquitectura que contiene
las capas del sistema y se explica la manera en que se conectan las diferentes

capas del sistema.

5.6 Manual de usuario.

Para la capacitacion del sistema se ha elaborado el manual de usuario que se

encuentra en la seccién anexos para su revision.
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CAPITULO 6

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 CONCLUSIONES

El uso de la metodologia Scrum conjuntamente con Xtreme Programming
para el analisis, disefio y desarrollo del sistema de control escolar, permitio
obtener un producto de software que automatizé los procesos manuales,
dentro de los plazos previstos y cubriendo todas las necesidades que exige

la escuela bilinglie Sangay.

La especificacion de requerimientos del sistema desarrollado se lo hizo en
forma gradual. A medida que se avanzaba con los diferentes prototipos del
sistema, se permitio realizar correcciones y ajustes al producto de software

creado.

La implementacion del sistema de control escolar para la escuela bilingle
Sangay, proporciona la reduccion de los tiempos a los colaboradores del
area académica en la administracibn y gestion de los procesos
académicos, mejorando el desempefio de sus actividades en la realizacion
de tareas de planificacion académica, como la de asignar materias a

profesores, generar listas del alumnado e ingreso de notas. De esta
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6.2

manera la institucion brinda un mejor servicio a los estudiantes, profesores
y docentes. Ademas de permitir que la informacion grabada esté disponible
al usuario de manera automatica, se reducen los ingresos de datos

manuales que generan resultados de poca fiabilidad.

Existe un mayor control de la programacion al desarrollar una aplicacion
distribuida en capas usando patrones de disefio de J2EE, pues facilita el
mantenimiento de la aplicacién al poder realizar modificaciones de una

manera rapida y sencilla.

Las herramientas utilizadas para el desarrollo del presente proyecto han
sido en su mayoria Open Source, economizando de esta manera los

costos de construccion y mantenimiento del sistema.

RECOMENDACIONES

Para la realizacion de un sistema que permita automatizar los procesos de
una institucion educativa, es recomendable conocer y entender los
procesos, para recolectar los requerimientos de una manera mas facil y

rapida evitando errores en la fase de desarrollo.

Para el desarrollo de aplicaciones web es recomendable usar herramientas
de software libre, para evitar los altos costos de licenciamiento y la poca
flexibilidad que presenta el software propietario. Se sugiere el uso de
software libre, pues la tendencia actual es la utilizacion de estas
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herramientas que aparte de economizar totalmente la construccion de un
sistema, facilitan en gran manera la misma, a mas de que permiten
reutilizar el codigo y optimizarlo, dando con esto un buen mantenimiento al
sistema que se haya construido.

Para el desarrollo de proyectos pequefios es aconsejable combinar las
metodologias agiles Scrum con Xtreme Programming ya que proporciona
buenos resultados en cortos plazos, y con un equipo de desarrollo no muy
extenso; la utilizacién de estas dos metodologias seran exitosas siempre y

cuando exista una buena interaccién con el usuario final.

Al Departamento de Ciencias de Computacién se recomienda que se
aplique el presente proyecto de tesis como un modelo para quienes se
interesen mas por conocer sobre la utilizacion de las metodologias Scrum y
Xtreme Programming, asi como el uso de herramientas Open Source que
pueden ser aprovechadas en proyectos orientados a la obtencién rapida de
resultados o que tengan una gran cantidad de cambios en el transcurso del

desarrollo.

Se recomienda a la escuela bilingie Sangay utilizar el actual proyecto de
tesis como una guia para la automatizacién a futuro del proceso de gestion

de recursos econémicos.
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