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RESUMEN

El presente proyecto de tesis propone realizar un generador de cédigo fuente
para varios lenguajes de programacion, el cual controlara y gestionara distintas
bases de datos, con el fin de ayudar al programador a realizar programas de una

manera agil y eficiente.

Para realizar la tesis se ha optado por la metodologia de desarrollo “Extremme
Programming” (XP o Programacion Extrema, en espafol) propuesta por Kent
Beck, la cual es una alternativa ideal para desarrollo de software de pequefia y
mediana complejidad, ya que omite diagramas y calendarios, pocas veces

reales, que se deben realizar con otras metodologias de desarrollo de software.

La programacion extrema se basa en pequefios prototipos funcionales, los
cuales se van siguiendo a partir de historias de usuarios analizadas al inicio del

proyecto y son entregados en periodos de tiempo relativamente cortos.

Esta metodologia es ideal para el desarrollo del presente tema ya que ayuda al
programador a dividir en partes cada uno de los modulos que compondran el
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sistema y las plantillas que se deban generar. Investigar uno a uno los lenguajes
de programacion y bases de datos propuestos y, para cada prueba, tener un

producto totalmente terminado.

CAPITULO 1

GENERALIDADES

1.1. TITULO

“Analisis, disefio y desarrollo de un generador de cdodigo fuente para gestién de
informacion de MySQL, SQL Server y Access para los lenguajes Java, PHP y

ASP”

1.2. INTRODUCCION

Los lenguajes de programacion actuales tienen, entre sus principales diferencias,
la manera como el usuario debe escribir el cédigo fuente, esto a veces hace que
los programadores se inclinen a lenguajes de programacion especificos y los

estandaricen para desarrollar sus aplicaciones.

Al igual que sucede con los lenguajes de programacion, los programadores

trabajan segun su criterio con bases de datos de su preferencia.
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El problema nace cuando a un programador de un cierto tipo de lenguaje y base
de datos se le solicita cambiar o utilizar otro lenguaje y base de datos. En este
caso la programacién del sistema se complica ya que, por lo general, un
programador se adapta a un cierto lenguaje y base de datos, haciendo que dicho
programador estudie acerca del lenguaje en el cual debera trabajar, quitando asi

tiempo y calidad al sistema a ser creado.

Existen ciertos programas y lenguajes de programacion que ayudan al
programador a generar codigo fuente, con lo que se puede ahorrar tiempo de
programacion, pero desgraciadamente dichos programas no son 100%
compatibles con todas las bases de datos o generacion de cddigo en un lenguaje

especifico, o simplemente generan demasiado codigo (Ej. Dreamweaver).

1.3. PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Una vez estudiadas y analizadas las distintas alternativas que tiene el
programador como ayuda para generar cédigo fuente, se ha llegado a la
conclusién que:
o La mayoria de generadores de cdédigos de programacion estan
disefiados para trabajar en un Unico lenguaje o lenguajes de su

respectiva marca (Ej. .NET).
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o Los generadores actuales crean demasiado cddigo, siendo
practicamente imposible su comprensibn 'y depuraciéon. (Ej.
Dreamweaver).

o No existe un generador de codigo para mdltiples lenguajes de
programacion.

o No existe un generador de cddigos redundantes, como es el caso de la
codificacion para gestiéon de informacion de bases de datos (Agregar,
editar, modificar y eliminar).

o No existe un programa con el cual el usuario pueda generar sus propias
plantillas® para ayudar a generar c6digos.

o Los generadores existentes no crean completamente todo el codigo que
el usuario necesita para la gestion de informacion de bases de datos, ni
tampoco permiten al usuario manipular las plantillas de generacion para
adecuarlos a sus necesidades.

o No existen en el mercado generadores de bases de datos orientadas a
objetos que permitan al usuario acceder de manera sencilla a su codigo

para acoplarlo a sus necesidades.

1.4. JUSTIFICACION

Un sistema que pueda generar codigo para distintas bases de datos y distintas

plataformas ayudaria a los programadores a:

! Plantillas: (En software) Conjunto de instrucciones generalmente almacenadas en un archivo de
texto que deben ser interpretados linea a linea en tiempo real para su ejecucion.
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o Generar todo tipo de codigo de gestion de informacion, sin importar la
base de datos o el lenguaje de programacion.

o Escribir sus propias plantillas o modificar las existentes a fin de
adaptarlos a las necesidades del programador.

o Ahorrar tiempo de programacion.

o Generar cbdigo entendible y de facil depuracion.

o Dada la naturaleza del sistema a ser realizado, puede servir ademas
para generar plantillas que no necesariamente sean para aplicaciones de

bases de datos o lenguajes de programacion.

1.5. OBJETIVOS

1.5.1. OBJETIVO GENERAL

Analizar, disefiar y desarrollar un sistema para generar cédigo fuente de gestién

de informacion multibase y multiplataforma.

1.5.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS

o Analizar y buscar métodos para generacion de plantillas entendibles para
el usuario.

o Investigar los distintos lenguajes de programacion y bases de datos.

o Desarrollar un sistema con el cual se pueda generar cdodigos para

distintos lenguajes de programacion y bases de datos.
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o Aplicar la metodologia XP (Programacion Extrema) para la creacion del

sistema de generacion de codigo fuente.

1.6. ALCANCE

La tesis tiene como objetivo principal el crear un sistema para generar codigo
fuente de distintos tipos de lenguajes de programacion y bases de datos, siendo
sus principales caracteristicas:
o Generar codigo fuente de gestibn de informacion de base de datos
entendible al usuario.
o Poder intercambiar facilmente el lenguaje de programacion o base de
datos de un mismo proyecto.
o Permitir al usuario crear o manipular las plantillas preestablecidas a fin

de modificarlos a su conveniencia.

El sistema contara con plantillas de demostracion para:

Tabla 2.1. Tabla de plantillas a ser creadas

Bases de datos Lenguajes de Programacion
MySQL PHP

SQL Server Java (Javabeans)

Microsoft Access A.S.P.
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1.7. METODOLOGIA

Para el desarrollo del presente plan de tesis se ha optado por trabajar por la
metodologia XP (Programacioén Extrema) ya que es la que mas se adapta a las

necesidades que se pretende realizar.

La metodologia de Programacion Extrema divide en pequefios prototipos
funcionales al sistema, los cuales se entregardn en espacios de tiempo
relativamente cortos, ademas, evita diagramas y calendarios poca veces reales

gue se utilizan en otras metodologias de desarrollo de software.

Programacion Extrema determina una serie de caracteristicas descritas a
continuacion:

o Desarrollo iterativo e incremental .- Se van creando pequefos
programas y mejoras a cada una de las entregas del sistema en
pequeiios intervalos de tiempo.

o Pruebas unitarias continuas .- Cada extracto funcional de cddigo es
comprobado, usualmente con motores automatizados, para verificar su
funcionalidad.

o Programacion en parejas .- 2 personas realizan un mismo trabajo, con
ello se obtiene mejores ideas al momento de desarrollar programas,
ademas de tener la seguridad que siempre se tendra a alguien que sepa

cémo funciona el codigo desarrollado.
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o Integracion directa con el cliente .- El cliente colabora directamente con
el desarrollo de la aplicacién, de hecho, es parte del equipo de desarrollo
del proyecto, asi el cliente sabra con exactitud el estado de su sistema y
comprendera cada una de las partes que se van desarrollando, pudiendo
dar ideas y mejoras a fin de obtener un producto de su entera
satisfaccion.

o Correccién de errores antes de entregas .- Cada uno de los modulos a
ser entregados deben tener la seguridad que son funcionales, ya que XP
recicla mucho codigo fuente para el resto de mddulos que se vayan
desarrollando.

o Refactorizacion de cédigo .- Si un médulo o extracto de cédigo no es
funcional, es mejor repetirlo hasta que cumpla con su objetivo, si el
modulo ya es utilizado en otras partes del sistema se debe tener la
certeza que el nuevo codigo sera funcional.

o Cddigo compartido .- Ninguna persona que forma parte del equipo de
desarrollo es duefia de su cbdigo fuente, éste debe ser compartido a
todos los miembros del proyecto, de hecho, se recomienda ir rotando al
personal para que siempre esté al tanto de los cambios y mejoras que se
vayan realizando al sistema.

o Simplicidad de cédigo .- Es mejor ir realizando partes funcionales de
cbédigo fuente que sean pequefias, para después irlas mejorando o
evolucionando, ya que si se hace codigo grande se corre el riesgo que

nunca se use, retardando los tiempos y recursos del proyecto. Mientras
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mas simple es el codigo mejor sera la comunicacion entre todos los

miembros del equipo de desarrollo.

La programacion extrema cuenta con artefactos para ser realizada con éxito,
dichos artefactos son tarjetas o “cards” que se irdn llenando de acuerdo a la
etapa en la que se encuentre el proyecto.

0 Historias de Usuario .- Representan las necesidades del cliente las
cuales deben ser escritas de manera natural (no técnica). Cada
caraterisitica principal del sistema serd una historia de usuario, las
cuales se iran expandiendo con historias de usuario mas pequefias a lo
largo del proyecto a fin de obtener todos los requisitos del sistema. Estas
tarjetas ayudan a tener una estimacion de tiempo para el desarrollo del
sistema, evitan un gran documento de requisitos y omiten la creacion de
las pruebas de aceptacion.

o Tarjetas de aceptacion .- Una vez terminada una tarea, se debe llenar
una tarjeta indicando la funcionalidad de dicha tarea.

o Tarea de ingenieria (Task Cards) .- Son las tareas que se asignan a
cada grupo de trabajo del proyecto. Las tareas no deben extensas y
deben realizar lo que se requiera en la tarea asignada.

o Tarjetas CRC (Clase — Responsabilidad — Colaborador ).- Tarjetas que
indican la informacién de cada clase (objeto, formulario, evento, etc.) del
sistema, las responsabilidades (métodos, eventos, funciones, etc.) y sus

colaboradores (personal del grupo de trabajo del proyecto).
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Al ser el presente tema de tesis un tema de investigacion, cada una de las bases
de datos y plantillas de cédigo fuente seran una “historia de usuario”, cuando las
plantillas se hayan realizado se procedera a la generacion de cédigo fuente y se
probard su funcionalidad, con lo cual se iran cerrando cada una de las historias
de usuario que XP propone. Tanto el cddigo fuente, clases y médulos seran

reutilizados para el resto de plantillas.

1.8. HERRAMIENTAS

Para el desarrollo del presente plan de tesis se ha utilizado las siguientes

herramientas:

1.8.1. HARDWARE

Intel Core 2 Duo 2.0 Ghz.

(@)

0 2 Gb Memoria RAM

0 500 Gb Disco duro

Monitor 15.6” Widescreen

(@)

1.8.2. SOFTWARE

o Microsoft Windows XP/7, version Professional
0 Microsoft Visual Basic 2005/2010 Express Edition

0 Microsoft C# 2005/2010 Express Edition
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o Microsoft Office 2010

o MySQL 5.2

o MySQL-Front 3.1

o Power Designer 6 Data Architect
o0 Microsoft SQL Server Express
o Apache web Server 2.2.21

o PHP 5.3.10

o Apache Tomcat 6

0 Macromedia Dreamweaver 8
o StarUML 5.0.2

o JCreator Pro 2.2

o ISTool/Inno Setup 4.2.7

o Jasc Saint Shop Pro 8

o0 Mozilla Firefox 14

0 HTML Help Workshop 4.74

1.9. FACTIBILIDAD

1.9.1 TECNICA

Para el desarrollo del sistema se cuenta con fuentes de informacién seguras
para la obtencién de requerimientos, bibliografia acorde al tema y la experiencia

del autor en desarrollo de sistemas de similares caracteristicas.
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1.9.2 OPERATIVA

Para el desarrollo del presente tema de tesis existe el apoyo suficiente por parte
de personas o empresas que desean probar los beneficios que el generador de

cédigo fuente puede ofrecer.

El sistema propuesto ayudara a los programadores a desarrollar cédigo fuente

de alta calidad y adecuado a las necesidades de los proyectos.

CAPITULO 2

MARCO TEORICO

2.1. EXTREME PROGRAMMING (XP)

La Programacion Extrema (Extreme Programming o “XP” por sus siglas en
inglés) es una de las nuevas metodologias de desarrollo de software propuesta

por Kent Beck, la cual forma parte de las “metodologias agiles de desarrollo”.

2.1.1. BASES DE LA PROGRAMACION EXTREMA

“En la programacion extrema se da por supuesto que es imposible prever todo

antes de empezar a codificar. Es imposible capturar todos los requisitos del
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sistema, saber qué es todo lo que tiene que hacer ni hacer un disefio correcto al
principio. Es bastante normal hacer un disefio, ponerse a codificar, ver que hay
faltantes o errores en el diseiio, empezar a codificar fuera del diseio y al final el
codigo y el disefio, 0 no se parecen, o hemos echado un monton de tiempo en

cambiar la documentacion de disefio para que se parezca al cédigo“.?

La metodologia de Programacion Extrema divide en pequefios prototipos
funcionales al sistema, los cuales se entregardn en espacios de tiempo
relativamente cortos, ademas, evita diagramas y calendarios poca veces reales

gue se utilizan en otras metodologias de desarrollo de software.

2.1.2. VALORES

Los valores de la Programacion Extrema son:

2.1.2.1. SIMPLICIDAD

Todas las etapas del proyecto deben ser simples. Mientras el cddigo vaya
creciendo se lo debera ir refactorizando a fin de que siempre sea entendible para
todo el equipo de trabajo, ya que con la evolucion del proyecto mas complejo

resultara su comprension y mejoramiento, es por ello que siempre se debe ir

2 “Programacion extrema”. Fuente: http://www.chuidiang.com/ood/metodologia/extrema.php
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documentando el codigo fuente, utilizando nombres de clases y variables

entendibles para todo el equipo de trabajo.

2.1.2.2. COMUNICACION

La comunicacion se realiza de diferentes maneras, empezando por la simplicidad
del cddigo fuente, ya que mientras mas simple es el codigo mejor sera la
comprensiéon y comunicaciéon entre el equipo de trabajo. El cddigo fuente siempre
debe estar auto documentado y, para las funciones que no vayan a cambiar, se

debe comentar la funcionalidad de las mismas.

La comunicacion con el cliente siempre debe ser fluida, de hecho, el cliente
forma parte del equipo de trabajo, esto garantiza que todos los requerimientos
son los correctos y él decide las caracteristicas mas importantes que se deban

crear y siempre debe estar presente para aclarar las dudas del equipo de trabajo.

2.1.2.3. RETROALIMENTACION

El cliente forma parte del equipo de trabajo y siempre estara al tanto de la
evolucion del mismo. Se deben crear ciclos cortos de entrega de partes del
sistema, ya que si algo no es de satisfaccion del cliente se lo puede mejorar o
rehacer a tiempo. Ciclos de vida mas largo pueden correr el riesgo de generar
modulos que deban cambiar o rehacer debido a nuevos requerimientos del

sistema o por malentendidos en el momento de recopilar la informacion del
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proyecto. Las pruebas unitarias de los médulos deben ser constantes a fin de

garantizar la efectividad de los mismos.

2.1.2.4. CORAJE O VALENTIA

El programador debe tener valentia para borrar codigo fuente en el caso que sea
obsoleto o no efectivo, sin importar el tiempo que haya tomado su realizaciéon. Es
mas rapido rehacer un modulo desde cero que tratar de comprender uno ya
existente. Ademas, el programador debe ser persistente cuando se encuentre
alguna traba en programacién, dar el tiempo necesario para que todos los

modulos y clases funcionen correctamente.

2.1.2.5. RESPETO

Ningun programador es mejor 0 peor que otro. El respeto entre el grupo de
trabajo debe prevalecer y siempre debe existir colaboracién para resolver los
problemas o retos que implique el proyecto. Si no existe respeto entre los
miembros del equipo de trabajo se corre el riesgo que los tiempos o calidad del

mismo se vean afectados.

2.1.3. FUNCIONAMIENTO

El funcionamiento de la Programacion Extrema se basa en iteraciones pequefas

y entregas relativamente cortas. La reusabilidad de cdodigo y la continua
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planificacion hacen de esta metodologia un método rapido de programacion

incremental.

Disefio simple
Tarjetas CR.C

Historias de Usuario
Valores
Criterios de pruebas de iteracion Prototipos

— /-\

Planificacion Disefio
Lanzamiento ! Recodificacion )

Pruebas C\ Codificacion

Pruebas de aceptacion Programacién en pareja
Pruebas de unidad Integracion continua

Figura 3.1. XP: Funcionamiento

2.1.4. CARACTERISITICAS

Programacion Extrema determina una serie de caracteristicas descritas a
continuacion:

o Desarrollo iterativo e incremental .- Se van creando pequefios
programas y mejoras a cada una de las entregas del sistema en
pequefios intervalos de tiempo.

o Pruebas unitarias continuas .- Cada extracto funcional de codigo es
comprobado, usualmente con motores automatizados, para verificar su
funcionalidad.

o Programacion en parejas .- 2 personas realizan un mismo trabajo, con

ello se obtiene mejores ideas al momento de desarrollar programas,
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ademas de tener la seguridad que siempre se tendra a alguien que sepa
cémo funciona el codigo desarrollado.

Integracién directa con el cliente .- El cliente colabora directamente con
el desarrollo de la aplicacién, de hecho, es parte del equipo de desarrollo
del proyecto, asi el cliente sabra con exactitud el estado de su sistema y
comprendera cada una de las partes que se van desarrollando, pudiendo
dar ideas y mejoras a fin de obtener un producto de su entera
satisfaccion.

Correccién de errores antes de entregas .- Cada uno de los modulos a
ser entregados deben tener la seguridad que son funcionales, ya que XP
recicla mucho codigo fuente para el resto de mddulos que se vayan
desarrollando.

Refactorizacion de cédigo .- Reescribir el cédigo fuente a fin de que
siempre sea de simple comprensién sin modificar su comportamiento.
Todas las funciones que sea refactorizadas seran probadas a fin de
comprobar su funcionalidad.

Cddigo compartido .- Ninguna persona que forma parte del equipo de
desarrollo es duefia de su cbdigo fuente, éste debe ser compartido a
todos los miembros del proyecto, de hecho, se recomienda ir rotando al
personal para que siempre esté al tanto de los cambios y mejoras que se
vayan realizando al sistema.

Simplicidad de codigo .- Es mejor ir realizando partes funcionales de
codigo fuente que sean pequefias, para después irlas mejorando o

evolucionando, ya que si se hace codigo grande se corre el riesgo que
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nunca se use, retardando los tiempos y recursos del proyecto. Mientras
mas simple es el codigo mejor serd la comunicacion entre todos los

miembros del equipo de desarrollo.

2.1.5. ARTEFACTOS

La programacion extrema cuenta con artefactos para ser realizada con éxito,
dichos artefactos son tarjetas o “cards” que se irdan llenando de acuerdo a la

etapa en la que se encuentre el proyecto.

2.1.5.1. HISTORIAS DE USUARIO

Representan las necesidades del cliente las cuales deben ser escritas de
manera natural (no técnica). Cada caraterisitica principal del sistema sera una
historia de usuario, las cuales se iran expandiendo con historias de usuario mas
pequefias a lo largo del proyecto a fin de obtener todos los requisitos del
sistema. Estas tarjetas ayudan a tener una estimacion de tiempo para el
desarrollo del sistema, evitan un gran documento de requisitos y omiten la

creacion de las pruebas de aceptacion.

Historia de Usuario
NUmero: | Usuario :
Nombre :
Prioridad : Riesgo en Desarrollo:
Puntos Estimados : Iteracion asignada :
Programador responsable :
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Descripcion:

Observaciones:

Figura 3.2. XP: Historia de Usuario

2.1.5.2. TARJETAS DE ACEPTACION

Una vez terminada una tarea, se debe llenar una tarjeta indicando la

funcionalidad de dicha tarea.

2.1.5.3. TAREA DE INGENIERIA (TASK CARDS / TAREA)

Son las tareas que se asignan a cada grupo de trabajo del proyecto. Las tareas

no deben extensas y deben realizar lo que se requiera en la tarea asignada.

Tarea

NUmero de Tarea :

| Nimero de Historia :

Nombre de Tarea:

Tipo de Tarea:

Puntos Estimados :

Fecha de Inicio :

Fecha Fin :

Programador responsable :

Descripcion:

Figura 3.3. XP: Tarea de Ingenieria
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2.1.5.4. TARJETAS CRC (CLASE — RESPONSABILIDAD —

COLABORADOR)

Tarjetas que indican la informacion de cada clase (objeto, formulario, evento,
etc.) del sistema, las responsabilidades (métodos, eventos, funciones, etc.) y sus

colaboradores (personal del grupo de trabajo del proyecto).

{Titulo}

{Responsabilidades} {Colaboradores}

Figura 3.4. XP: Tarjeta C.R.C.

2.1.6. COMPARACION XP / RUP

Tabla 3.1. XP: Comparacién XP / RUP?

XP RUP
Caracteristicas
Desarrollo iterativo e incremental Desatrrollo interno en etapas interactivas
Pruebas unitarias continuas, frecuentemente
repetidas y automatizadas Esta integrado en todo el ciclo de vida
Programacion por parejas Programacién por equipos
Interaccion con el usuario final Interaccion con el usuario estratégico

Refactorizacion de codigo
Propiedad de cédigo
Simplicidad de cédigo

Roles
Programador Analistas
Encargado de pruebas Desarrolladores
Cliente Gestores
Encargado de seguimiento Especialistas

3 “Metodologia XP vs. RUP”. Fuente: http://metodologiaxpvsmetodologiarup.blogspot.com/
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Entrenador Stakeholders
Consultor Revisor
Gestor Coordinador de revisiones

Revisor técnico

Seleccion de

metodologia

Los requisitos cambian (clientes indecisos)

Comunicacién entre equipos

Proyectos con alto grado de riesgos

Complejidad de desarrollo de acuerdo al
tamafio del proyecto

Grupos pequefios de programadores (Entre

Configuracion y control de cambios

2y12) (Artefactos)

Ventajas

Mayor documentacion

Verificar la calidad de software
Configuracion y control de cambios

Es modelado, guiado por casos de uso
Es centrado en arquitectura, guiado por
riesgos

Comunicacion

Simplicidad de cédigo

Realimentacion

Coraje (Satisfaccion de los programadores)

Disminuye traza de errores
Alta calidad - Minimo tiempo

Desventajas

Dificultad para determinar el costo del

proyecto Los cambios son en una fase
Se usa principalmente en proyectos
pequefios Proyectos grandes

2.2. UML

“UML es un lenguaje para especificar, construir, visualizar y documentar los
artefactos de un sistema de software orientado a objetos (OO). Un artefacto es
una informacion que es utilizada o producida mediante un proceso de desarrollo
de software. UML se quiere convertir en un lenguaje estandar con el que sea
posible modelar todos los componentes del proceso de desarrollo de
aplicaciones. Sin embargo, hay que tener en cuenta un aspecto importante del
modelo: no pretende definir un modelo estandar de desarrollo, sino Unicamente
un lenguaje de modelado. Otros métodos de modelaje como OMT (Object
Modeling Technique) o Booch si definen procesos concretos. En UML los

procesos de desarrollo son diferentes segun los distintos dominios de trabajo; no
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puede ser el mismo el proceso para crear una aplicaciéon en tiempo real, que el
proceso de desarrollo de una aplicaciébn orientada a gestiéon, por poner un

ejemplo.”

Las diferencias son muy marcadas y afectan a todas las fases del proceso. El
método del UML recomienda utilizar los procesos que otras metodologias tienen

definidos.

2.2.1. ARTEFACTOS PARA EL DESARROLLO DE PROYECTOS

UML se especifica en forma de diagramas, que junto con la documentacion,

constituyen los artefactos de ésta metodologia.

2.2.1.1. DIAGRAMAS DE CASOS DE USO

“Un caso de uso es una descripcion de los pasos o las actividades que deberan
realizarse para llevar a cabo algun proceso. Los personajes o entidades que
participardn en un caso de uso se denominan actores. En el contexto de
ingenieria del software, un caso de uso es una secuencia de interacciones que
se desarrollaran entre un sistema y sus actores en respuesta a un evento que

inicia un actor principal sobre el propio sistema.”

4 “Lenguaje para modelamiento unificado”. Fuente:
http://www.monografias.com/trabajos82/lenguaje-uml-importancia-modelar/lenguaje-uml-
importancia-modelar2.shtmi

® “Caso de Uso". Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Caso_de_uso
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System

Hacer pedido
| —7
/ Probar comida
Lo
\
) —
Cliente / Chef

Figura 3.5. UML: Diagrama de “Caso de uso”

2.2.1.2. DIAGRAMAS DE SECUENCIA

“El diagrama de secuencia es un tipo de diagrama usado para modelar
interaccion entre objetos en un sistema segun UML, el cual muestra la
interaccion de un conjunto de objetos en una aplicacion a través del tiempo y se
modela para cada caso de uso. Mientras que el diagrama de casos de uso
permite el modelado de una vista business del escenario, el diagrama de
secuencia contiene detalles de implementacion del escenario, incluyendo los
objetos y clases que se usan para implementar el escenario, y mensajes

intercambiados entre los objetos.™

6 “Diagrama de Secuencia”. Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Diagrama_de_secuencia
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usuario : DbUsuario

sys : System

1 : obtenerSaldos()

2 : getSaldo()

cuenta : DbCuenta

—

3 : reporteSaldos

Figura 3.6. UML: Diagrama de “Secuencia”

2.3. INTERFAZ DE USUARIO

La interfaz grafica, o también llamada GUI (Graphical User Interface, por sus
siglas en inglés) es un conjunto de formas, textos, figuras y objetos que

pretenden visualizar las distintas acciones, métodos e informacion de un sistema.

En los inicios de la computacion, la interaccion con el usuario se basaba en
lineas de comandos de texto, las cuales enviaban y recibian informacion
mediante el teclado. Hoy en dia se pueden encontrar todavia equipos con esta

caracteristica como son: Routers, maquinaria y equipos industriales, centrales

telefonicas, etc.
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La interfaz de usuario esta estrechamente ligada a una pantalla donde se

muestra la informacion.

Hoy en dia la gran mayoria de sistemas operativos cuentan con una interfaz
grafica para presentar al usuario las distintas caracteristicas que lo componen.
Incluso, algunos dispositivos o “gadgets” cuentan con interfaz grafica para
mejorar la interaccion con el usuario, entre ellos: Teléfonos celulares,

impresoras, reproductores MP3/MP4, etc.

4‘311
|

osas

Qet mere back gronnds coloe

e,

9 items, Free spece: 18.3 GB

Figura 3.7. Interfaz gréfica del sistema operativo “Ubuntu”’

" Captura de pantalla del escritorio del sistema operativo “Ubuntu”.
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2.4. MICROSOFT .NET

“.NET es un framework de Microsoft que hace un énfasis en la transparencia de
redes, con independencia de plataforma de hardware y que permita un rapido
desarrollo de aplicaciones. Basado en ella, la empresa intenta desarrollar una
estrategia horizontal que integre todos sus productos, desde el sistema operativo
hasta las herramientas de mercado. .NET podria considerarse una respuesta de
Microsoft al creciente mercado de los negocios en entornos Web, como
competencia a la plataforma Java de Oracle Corporation y a los diversos
framework de desarrollo web basados en PHP. Su propuesta es ofrecer una
manera rapida y econdémica, a la vez que segura y robusta, de desarrollar
aplicaciones —o0 como la misma plataforma las denomina, soluciones—
permitiendo una integracion mas rapida y agil entre empresas y un acceso mas
simple y universal a todo tipo de informacién desde cualquier tipo de

dispositivo.”®

2.4.1. COMMON LANGUAJE RUNTIME

“El Common Language Runtime o CLR ("entorno en tiempo de ejecucion de
lenguaje comun") es un entorno de ejecucion para los codigos de los programas
que corren sobre la plataforma Microsoft .NET. El CLR es el encargado de

compilar una forma de cddigo intermedio llamada Common Intermediate

® Microsoft .NET. Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft .NET
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Language (CIL, anteriormente conocido como MSIL, por Microsoft Intermediate
Language), al codigo de maquina nativo, mediante un compilador en tiempo de

ejecucién.”

Source code Bytecode Native code

C# compiler
C#

VB.NET compiler

CLR
VB.NET m—mmmp MSIL code ——— ) Native code

Other .NET| Other compiler
language

Compile time ) Runtime

Figura 3.8. .NET Common Language Runtime®®

2.4.2. MICROSOFT VISUAL STUDIO

“Visual Studio es un entorno de desarrollo integrado (IDE, por sus siglas en
inglés) para sistemas operativos Windows. Soporta varios lenguajes de
programacion tales como Visual C++, Visual C#, Visual J#, y Visual Basic .NET,
al igual que entornos de desarrollo web como ASP.NET, aunque actualmente se
han desarrollado las extensiones necesarias para muchos otros. Visual Studio

permite a los desarrolladores crear aplicaciones, sitios y aplicaciones web, asi

® Common Lenguaje Runtime. Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Common_Language_Runtime
9«C.L.R.”. Fuente:
http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Common_Language_Runtime_diagram.svg
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como servicios web en cualquier entorno que soporte la plataforma .NET (a partir
de la versibn .NET 2002). Asi se pueden crear aplicaciones que se
intercomuniquen entre estaciones de trabajo, paginas web y dispositivos

moviles.”!

2.4.3. VISUAL STUDIO EXPRESS

A partir de la version de Visual Studio 2005 se decidio crear ediciones bésicas de
los entornos de programacion de Microsoft las cuales se distribuyen de manera
gratuita, dichas ediciones pretenden llegar al mercado educacional y a pequefos
proyectos, aunque las posibilidades de éstas herramientas las hacen ideales
para desarrollo de proyectos sin las complicaciones de licencias que tienen las

herramientas de pago de Microsoft.

Entre las herramientas que Microsoft entrega como versiones “Express” se
encuentran:

o Visual Basic Express Edition

o Visual C# Express Edition

o Visual C++ Express Edition

o Visual J# Express Edition (Desaparecio en Visual Studio 2008)

o Visual Web Developer Express Edition (para programar en ASP.NET)

o Visual F# (Apareci6 en Visual Studio 2010, es parecido al J#)*

1 “Microsoft Visual Studio”. Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_Visual_Studio
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& pagina principal - Microsoft Yisual Basic 2010 Express

Archivo Editar Yer Depurar Herramientas Ventana Ayuda
PG dd@ s DB|R[Z2[9-0-|> as

Cuadro de herramient... ¥ § X ERTENOE SYY
4 General

No hay controles utilizables w Microsoft .

en este grupo. Arrastre un VISlJa| Bas'c 2010 EXpreSS
elemento a este texto y
agréguelo al cuadro de

herramientas.

Ultimas noticias
@ Nuevo proyecto... Comenzar

~
@ Abrir proyecto... Pantalla de
bienvenida

Aprender

0S recientes Actualizar

@ CreaCod

[V Cerrar la pagina después de cargar el proyecto
[V Mostrar pagina al inicio

Figura 3.9. .NET: Interfaz de Visual Basic 2010 Express®

2.5. BASE DE DATOS

“Una base de datos o banco de datos (en ocasiones abreviada con la sigla BD o
con la abreviatura “DB”) es un conjunto de datos pertenecientes a un mismo
contexto y almacenados sistematicamente para su posterior uso. En este
sentido, una biblioteca puede considerarse una base de datos compuesta en su
mayoria por documentos y textos impresos en papel e indexados para su
consulta. Actualmente, y debido al desarrollo tecnolégico de campos como la

informatica y la electronica, la mayoria de las bases de datos estan en formato

12 Captura de pantalla del programa “Microsoft Visual Basic 2010 Express”.

53



digital (electrénico), que ofrece un amplio rango de soluciones al problema de

almacenar datos.”?

Existen programas denominados “sistemas gestores de bases de datos”,
abreviado SGBD, que permiten almacenar y posteriormente acceder a los datos
de forma répida y estructurada. Las propiedades de estos SGBD, asi como su

utilizacién y administracion, se estudian dentro del ambito de la informatica.

2.5.1. BASES DE DATOS RELACIONALES

“El modelo relacional para la gestion de una base de datos es un modelo de
datos basado en la légica de predicados y en la teoria de conjuntos. Es el
modelo mas utilizado en la actualidad para modelar problemas reales y
administrar datos dinamicamente. Tras ser postuladas sus bases en 1970 por
Edgar Frank Codd, de los laboratorios IBM en San José (California), no tard6 en
consolidarse como un nuevo paradigma en los modelos de base de datos. Su
idea fundamental es el uso de «relaciones». Estas relaciones podrian
considerarse en forma l6gica como conjuntos de datos llamados «tuplas». Pese
a que ésta es la teoria de las bases de datos relacionales creadas por Edgar
Frank Codd, la mayoria de las veces se conceptualiza de una manera mas facil

de imaginar, esto es, pensando en cada relacion como si fuese una tabla que

'3 “Base de Datos”. Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Base_de_datos
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estd compuesta por registros (cada fila de la tabla seria un registro o tupla), y

columnas (también llamadas campos).”**

PERSONA DEPARTAMENTO
PER_CODIGO o I DEP_CODIGO
PER_NOMBRE DEPAPERS  |pEP_NOMBRE
PER_CEDULA

PER_DIRECCION
PER_FECH_NACI
PER_NIVEL
PER_CLAVE
PER_SUELDO
PER_REFERENCIA
PER_HABILITADO

Figura 3.10. Ejemplo de base de datos relacional

2.5.2.CONCEPTOS DE BASES DE DATOS RELACIONALES

Una base de datos relacional maneja varios conceptos descritos a continuacion:

2.5.2.1. ENTIDADES

Las entidades son las clases u objetos los cuales poseen caracteristicas Unicas
gue las diferencian del resto. Cada entidad debe ser considerada de acuerdo a
las necesidades de la base de datos y debe poseer caracteristicas suficientes
para diferenciarla del resto de entidades. Por ejemplo, en una empresa se

pueden encontrar personas, departamentos, clientes, etc.

1 “Modelo relacional”. Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Modelo_relacional
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Las entidades son graficadas en rectangulos y se representan en forma de

tablas.

FOTO
FOT_CODIGO
FOT_MEDIA
FOT_NOMBRE
FOT_DETALLE
FOT_FUENTE
FOTO_LINK
FOT_HABILITADO

Figura 3.11. Base de datos: Entidad

2.5.2.2. ATRIBUTOS

Los atributos o campos son el conjunto datos que describen de manera Unica y
completa a cada entidad. Por ejemplo, una persona tiene cedula, nombre,

direccién, teléfono, etc.

Cada atributo corresponde a una columna o campo de una tabla correspondiente

a una entidad.

2.5.2.3. REGISTROS

Un registro es la representacion de un objeto de una entidad. Ejemplo: Registros
de una entidad “persona”, con atributos “Nombre”, “Cédula” y “Teléfono” se tiene

el registro “Jorge”,”1718451213","2487-465".
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En una base de datos, los registros corresponden a las filas de la tabla de

entidad.
ALU_CODIGO ALU_NOMBRE ALU_CEDULA ALU_FECHA [ALU_HABILITADO
1 Javier Chavez 1715035133 2006-08-14 1
2 Patty Truiillo 1123541245 20120719 1
33 Paola Cando 1754213541 2012-07-24 1
36 Caro Yumbai 1718756834 2012-07-01 1
58 Carolina 0201911781 2012-07-12 1
59 Georgete Simona 1717496531 2000-01-01 1
60 Benjamin Ortiz 1700293751 2000-01-19 1

Figura 3.12. Base de datos: Ejemplo de registros
2.6. S.Q.L.

Structured Query Languaje (o SQL, por sus siglas en inglés) es un lenguaje
declarativo para acceder y gestionar la informaciébn de una base de datos
relacional. Una de las caracteristicas de SQL es el manejo de algebra y calculo
relacional, con lo que se logra, de una manera sencilla, acceder y recuperar la
informacion de la base de datos, ademas de realizar cambios sobre la misma.

Para la edicion y modificaciébn de datos se usa el “lenguaje de definicién de

datos” (o DDL, por sus siglas en inglés), el cual tiene 4 operaciones basicas:

0 CREATE.- Crea un objeto en la base de datos.

Caodigo fuente 3.1. SQL: Sentencia “Create”

[create table DEPARTAMENTO
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DEP_CODIGO bigint(20) NOT NULL auto_increment,
DEP_NOMBRE VARCHAR (100) ,
primary key (DEP_CODIGO)

0 ALTER.- Altera la estructura de un objeto existente.

Caodigo fuente 3.2. SQL: Sentencia “Alter”

ALTER TABLE 'DEPARTAMENTO' ADD DEP_NUMERO INT UNSIGNED;

o0 DROP.- Elimina un objeto de la base de datos.

Caddigo fuente 3.3. SQL: Sentencia “Drop”

DROP TABLE 'DEPARTAMENTO';

0 TRUNCATE.- Vacia un objeto existente.

Caddigo fuente 3.4. SQL: Sentencia “Truncate”

TRUNCATE TABLE 'DEPARTAMENTO';

El lenguaje de manipulacién de datos (o DML, por sus siglas en inglés) permite
recuperar informacion de la base de datos, ademas de manipularla y realizar

consultas.
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0 SELECT.- Permite buscar y mostrar uno o varios registros de una o
varias tablas.

Caddigo fuente 3.5. SQL: Sentencia “Select”

SELECT * FROM 'DEPARTAMENTO' WHERE DEP_CODIGO=1;

o0 INSERT.- Permite agregar un nuevo registro a la tabla.

Caddigo fuente 3.6. SQL: Sentencia “Insert”

INSERT INTO 'DEPARTAMENTO' VALUES(1l, ‘Primer Piso);

0o UPDATE.- Actualiza uno o varios registros existentes en la tabla.

Caddigo fuente 3.7. SQL: Sentencia “Update”

UPDATE 'DEPARTAMENTO' SET DEP_NUMERO=1 WHERE DEP_CODIGO=1;

o DELETE.- Borra uno o mas registros de la tabla.

Caddigo fuente 3.8. SQL: Sentencia “Delete”

DELETE FROM 'DEPARTAMENTO' WHERE DEP_CODIGO=1;

2.7. ODBC
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“Open DataBase Connectivity (ODBC, por sus siglas en inglés) es un estandar
de acceso a bases de datos desarrollado por SQL Access Group en 1992. Su
objetivo es enviar y recibir informacién necesaria para tener acceso, desde
programas, a bases de datos que admitan el protocolo ODBC. Un origen de
datos esta formado por la procedencia de los datos y la informacién de conexién
necesaria para tener acceso a los mismos. Ejemplos de origenes de datos son
Microsoft Access, Microsoft SQL Server, Oracle RDBMS, una hoja de célculo y
un archivo de texto. Ejemplos de informacién de conexion son la ubicacién del
servidor, el nombre de la base de datos, el Id. de inicio de sesidn, la contrasefa y
diversas opciones de controlador ODBC que describen cdmo conectarse al

origen de datos.”

1 “Open Database Connectivity”. Fuente:
http://es.wikipedia.org/wiki/Open_Database_Connectivity
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€U administrador de origenes de datos ODBC

Contioladores | Trazas I Agrupacion de conexiones | Acerca de [
DSN de usuario | DSN de sistema | DSN de archivo |

Origenes de datos de usuario:

Nombre Controlador a Agregar...
GRS R EGRGERSE NG Microsoft Visual FoxPro Driver

flof

dBASE Files Microsoft dBase Driver (*.dbf) Quitar
DSN_TEMP SOL Server L

Excel Files Microsoft Excel Driver (“.xls)  ~ Configurar...
MS Access Database Microsoft Access Driver (“.mdb

persona Driver do Microsoft Access (*.n

personamysql MySOL ODBC 3.51 Driver

prueba MySQL ODBC 3.51 Driver

Tablas de Visual FoxPro Microsoft Visual FoxPro Driver 3

\ficin Natahasa Camnlas Minrasaft Anmass Nirivar (% MNE

< " >

al proveedor de datos indicado. Un Origen de datos de usuario sélo es

Un Origen de datos de usuario 0DBC almacena informacién de conexién
visible y utilizable en el equipo actual por el usuario indicado.

| Aceptar | Cancelar Ayuda

Figura 3.13. ODBC: Origenes de datos de Microsoft Windows

2.7.1. COMPONENTES

En la arquitectura ODBC, una aplicacion se conecta con la interfaz ODBC, quién
a su vez se conecta con el Gestor de Controlador. Este a su vez utiliza un

controlador o driver ODBC, quien se conecta a una base de datos.
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Aplicacién

Interfaz ODBC

Gestor controlador

Controlador | | Controlador
ODBC ODBC
Origen Origen
Datos Datos

Figura 3.14. ODBC: Componentes

2.7.2. CADENAS DE CONEXION

ODBC, para conectarse a una base de datos, utiliza una linea de comando
estructurada de acuerdo a la base a la que vaya a conectarse. Estas lineas son
conocidas como “Cadenas de Conexion” y tienen informacion relevante para
conectar una base, como son: Servidor, base de datos, usuario, password, etc.
Cada una de estas lineas se conecta a un controlador ODBC especifico.

Ejemplos de cadenas de conexion:

Cadigo fuente 3.9. ODBC: Cadena de conexion para “Access”

DBQ=D: \persona.mdb;Driver={Microsoft Access Driver

(*.mdb) };DriverId=281;FIL=MS

Access ;MaxBuffersize=2048;MaxScanRows=8;PageTimeout=5;SafeTra
nsactions=0;Threads=3;UID=;UserCommitSync=Yes
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Cddigo fuente 3.10. ODBC: Cadena de conexion para “SQL Server”

DRIVER=SQL _ _
Server; SERVER=.\SQLEXPRESS;UID=usuario;PwWD=;APP=Visual
Basic;DATABASE=persona;Network=DBMSSOCN

Cadigo fuente 3.11. ODBC: Cadena de conexion para “MySQL”

DRIVER=MySQL ODBC 3.51 _
Driver ;DESC=;DATABASE=persona;SERVER=1ocalhost;UID=usuario;PA
SSWORD=; PORT=3306; OPTION=; STMT=;

2.8. MYSQL

“MySQL es la base de datos “open source” mas popular y, posiblemente, mejor
del mundo. Su continuo desarrollo y su creciente popularidad estan haciendo de
MySQL un competidor cada vez mas directo de gigantes en la materia de las
bases de datos como Oracle, SQL Server, Sybase, etc. MySQL es un sistema de
administracion de bases de datos (Database Management System, DBMS) para
bases de datos relacionales. Asi, MySQL no es mas que una aplicacion que
permite gestionar archivos llamados de bases de datos. MySQL fue escrito en C
y C++ y destaca por su gran adaptacion a diferentes entornos de desarrollo,
permitiendo su inter actuacion con los lenguajes de programacion mas utilizados

como PHP, Perl y Java y su integracién en distintos sistemas operativos.”*®

10 “MySQL". Fuente: http://www.esepestudio.com/articulo/desarrollo-web/bases-de-datos-
mysql/Que-es-MySQL.htm
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MySQaLlL.

Figura 3.15. MySQL: Logo®’

2.8.1. MYSQL — FRONT

MySQL-Front es una sencilla pero util aplicacién para trabajar bases de datos

gue trabajan con MySQL.

?i MySQL-Front - [localhost - siscoop.persona (Explorador de datos)]

[£] Archivo Editar Buscar Ver Favoritos Base dedatos Extras Configuracién Ventana Ayuda -8 X

FE =REBR B =11

#% v [VPaginacién: |0 allsg | [ Filtrar: v

< E£5 > + - 00

Explorador: ¥ ¥ /% Explorador de objetos | Explorador de datos || Editor SQL
[#] donacion ~ | PER_CODIGO - IPER_APELLIDOS IPER_NOMBRES IPER_CEDULA 4
[ donante [l CHAVEZREINA  EDUARDO RENE 1715035133
] educacion 3 TRUJILLO MONTAL PATRICIA DE LAS t 1718756834 =
% °5‘a;if"i 4 CANDO CAMISAN  PAOLA ELIZABETH 0201821634
= g:;aero'a 7 YUMBAY PABLO 1710034065
‘E’ . = 8 CAROLINA YUMBAY 0201911781
|| ocupacion =
[ pago 9 CANDO CAMISAN CINTHYA ISABEL 0202270542
[ persona 11 VALLEJO BRAVO  LUIS MIGUEL 1712848454
| repo_deta < [l " K
L vana hick

¥ SHOW CREATE TABLE ‘“siscoop’.’comunidad’; -

SHOW CREATE TABLE ‘siscoop’.‘asociacion’;

SHOW CREATE TABLE ‘siscoop’. genero';

USE ‘siscoop’;

SELECT * FROM ‘persona’ ORDER BY ‘PER_CODIGO® LIMIT 0,50;

v

1 11 8 Objeto(s) Conectado desde: 15:11  Inactivo: 00:00:06
[ localhost - siscoop.pers...

Figura 3.16. MySQL-Front*®

" “MySQL Logo”. Fuente: http://www.mysgl.com/
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Desde el primer momento en el que se empieza a utilizar este administrador se
descubre su facilidad para obtener informacién sobre las bases de datos, tanto
de sus tablas como de su estructura y contenido, todo ello desde un interfaz muy

intuitivo que recuerda bastante a la estructura del Explorador de Windows.

2.9. MICROSOFT ACCESS

Microsoft Access es un sistema de administracion de base de datos para
Windows. Access es compatible con SQL y su caracteristica principal es que sus
archivos de base de datos son portables (archivo .mdb). Para la gestion de
informacion, Access utiliza una interfaz propietaria que se distribuye en el
paquete de ofimatica “Microsoft Office”. Cuenta ademas con un método de
programacion tipo “Basic”, inclusive se pueden crear formularios y métodos

desde el mismo administrador de base de datos.

Archivo  Edicién  Yer Insertar Formato Registros Herramientas Venptana 2

¥-d0 Qv G NEURA:| Brx DA 0L

i KAR Gestion : Base de datos (Formato de archivo de Acce... = 3/ X

(finbrir W Disefig TINgevo | X | 2o e EH

Objetos 2] Crear una tabla en vista Disefio

T Tablas 3‘1 Crear una tabla utii e “0®
& Consukas 2|  Crear una tabla intre
o B | ALB_CODIGO |ALB_NOMBRE|ALB_NOMBRE| ALB ZIP |~
E Formula... O arcHvo [+ [l Antonio Aguilar ANTONIOAGUI aa
Bl @ cancion | 2 Algjandro Femz ALEJANDROFE afe
R | 3 Ana Gabriel  ANAGABRIEL ag
' Piginas O error | 4 Algjandra Guzn ALEJANDRAG! agu
2 Macos | 5 (CDG)
i | 6 Alicia Villarreal ALICIAVILLARF av
R ok u 7 BANDA EL RE!
Grupos | 8 Banda el recodi BANDAELREC br2
BB Favorkos | 9 selena SELENA cln
| 10 cumbias sonide CUMBIASSONI cms
B 1 COLDPLAY
| 12 Conjunto Prima CONJUNTOPRI cp
] 13 DADDY YANKE
B 14 DEPECHE MO _
Req;suo: " - 1 -"- " b"-demsye? B o
Vista Hoja de datos NUM

'8 Captura de pantalla del programa “MySQL-Front”.
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Figura 3.17. Microsoft Access 2003

2.10. SQL SERVER

“Microsoft SQL Server es un sistema para la gestion de bases de datos

producido por Microsoft basado en el modelo relacional. Sus lenguajes para

consultas son T-SQL y ANSI SQL. Microsoft SQL Server constituye la alternativa

de Microsoft a otros potentes sistemas gestores de bases de datos como son

Oracle, PostgreSQL o MySQL."®

'\~ Microsoft SQL Server Management Studio Express
File Edit View Tools Window Help
Dnewquery | [y |5 o @ | Bd (B B2 B o .
| Obectbplorer 1 x [T~
¥X¥=Q @ aa

4 m edulaptop\SQLEXPRESS (SQL Server 9.0,1399 -
4 | Databases

. ] System Databases

Ready

-0X

v X

ca
b [ Security edulaptop|SQLEXPRESS\Databases\System Databases 4 Item(s)
b [ Server Objects
[ Replication
[ Management Name
| J master
| J model
| J msdb
| J tempdb

Figura 3.18. Microsoft SQL Server: Gestién de base de datos®

!9 Captura de pantalla del programa “Microsoft Access 2003".

0 “Microsoft SQL Server”. Link: http://es.wikipedia.org/wiki/Microsoft_SQL_Server

%L Captura de pantalla del programa “Microsoft SQL Server Management Studio Express”.
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2.10.1. SQL SERVER EXPRESS

A partir de la version de “Microsoft Visual Studio 2005” se cred una version ligera
de SQL Server, la cual se puede distribuir libremente (sin licencia) a los
desarrolladores de software. A diferencia de la base de datos completa, las
versiones Express de SQL Server sélo pueden tener un almacenamiento maximo

de 4Gb.

2.11. HTML

“HTML, siglas de HyperText Markup Language («lenguaje de marcado de
hipertexto»), hace referencia al lenguaje de marcado predominante para la
elaboracién de paginas web que se utiliza para describir y traducir la estructura y
la informacion en forma de texto, asi como para complementar el texto con
objetos tales como imagenes. EI HTML se escribe en forma de «etiquetas»,
rodeadas por corchetes angulares (<,>). HTML también puede describir, hasta
un cierto punto, la apariencia de un documento, y puede incluir un script (por
ejemplo JavaScript), el cual puede afectar el comportamiento de navegadores

web y otros procesadores de HTML“.??

Cddigo fuente 3.12. HTML: Ejemplo de codigo fuente

<HTML>

22 “HTML”. Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/HTML
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<HEAD>

<TITLE>ejemplo de HTML</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<P>Hola Mundo!</P>

</BODY>

</HTML>

&) Ejemplo de HTML - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

Ejemplo de HTML +
A | D localhost:8083/creacodjhtml_001.html c -” v P

™ Gmail 52 Hotmail ([ Yahoo! [ Facebook ws Causas [ Karacke 3 Karacke D YouTube »

Hola Mundo!

Figura 3.19. HTML: Resultado de ejemplo®

2.11.1. CREACION DE PAGINAS WEB CON LENGUAJE

HTML

Para desarrollar archivos HTML basta con tener un editor de textos en la
computadora, el método mas simple es escribir el archivo desde el “Bloc de

notas” de Windows, mientras que métodos mas especializados pueden ser

3 Captura de pantalla del programa “Mozilla Firefox 14” con ejemplo de HTML.
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mediante el uso de herramientas disefiadas para desarrollo web como el caso de

“Macromedia Dreamweaver” o “Microsoft FrontPage”.

@ Macromedia Dreamweaver 8 - [D:\Mis Paginas Web\siscoop\site_dev\gestion\Credito.php (XHTML)]
Archivo Edicién Ver Insertar Modificar Texto Comandos Sitio Ventana Ayuda

Formularios ¥ ‘[EI@SID ’Z‘@E“B@‘@QD‘_{E‘,D LIPS
1 » Aplicacién

| Credito.php | _ & x )| » Inspector de etiquetas
chm‘joividiv lé]Diseﬁo [ Tituo: | <?php echo getTitle() 7> oY 0 @ C B &,

<p>&nbsp; </p>
</fdiv>

' ¥ Archivos =

Archivos |

(2 siscoop_dev v \vistalocal v
BC |8 oY a|B

@ UsuarioTipoCode.php

<?php  break; case "find": case "findall”: case "findby": 2>

@ utils.php
© 0 data
<?php setContainerName(""); 2?><?php include("include/cont_ini.php”); 2> 50 gestion
gt @@ include
<div class="nice_in"> @ about.php

). Area.php
Asociacion.php
Codeudor.php
Comunidad.php
concats.php
Credito.php
CreditoEstado.php
Cuenta.php
CuentaDetalle.php
Deuda.php
Donacion.php
Donante.php
Educacion.php
EstadoCivil.php

)| Garantia.php
Genero.php =

<div class="label"><label for="findby">Buscar:</label>
"modal” “hidden" "<?php echo getModal() 2>"
“localparams” “hidden" "<?php echo paramGetl

m

IR RELReOERYY

R @ Q [100% ©|636x179v 47K/75 W) 1 elementos locales select Registro...

Figura 3.20. HTML: Ejemplo de edicién de pagina con Dreamweaver®*

2.12. PHP

“PHP es un acrénimo recursivo que significa PHP Hypertext Pre-processor. PHP
es un lenguaje interpretado de proposito general ampliamente usado y que esta
disefiado especialmente para desarrollo web y puede ser embebido dentro de

coédigo HTML. Generalmente se ejecuta en un servidor web, tomando el codigo

24 Captura de pantalla del programa “Macromedia Dreamweaver”
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en PHP como su entrada y creando paginas web como salida. Puede ser
desplegado en la mayoria de los servidores web y en casi todos los sistemas

operativos y plataformas sin costo alguno“.*

Cadigo fuente 3.13. PHP: Ejemplo de cadigo fuente

<html>

<head>

<title>Ejemplo de PHP</title>
</head>

<body>

</body>

<?php echo "Hola Mundo"; 7>

</html>

£) Ejemplo de PHP - Mozilla Firefox

Archivo  Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

i __!Ejemplo de PHP ot
ﬁ @ localhost:53083/creacod/php_001.php e _l‘ N J:

™ Gmail 54 Hotmail D Yahoo! [EJ Facebook ws Causas [ Karaoke n Karacke [ YouTube >

Hola Mundo

Figura 3.21. PHP: Resultado de ejemplo?®

% «p H P.". Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/PHP
% Captura de pantalla del programa “Mozilla Firefox 14” con ejemplo de HTML.
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2.13. ASP

“Active Server Pages (ASP) es una tecnologia del lado servidor de Microsoft para
paginas web generadas dinamicamente, que ha sido comercializada como un
anexo a Internet Information Server (IIS)?". La tecnologia ASP esta
estrechamente relacionada con el modelo tecnolégico de su fabricante. Intenta
ser solucion para un modelo de programacion rapida ya que programar en ASP
es como programar en Visual Basic, por supuesto con muchas limitaciones ya

que es una plataforma que no se ha desarrollado como lo esperaba Microsoft.”?®

ASP tiene basicamente 2 versiones, la primera es la clasica o el lenguaje A.S.P.
inicial, mientras que las versiones ASP.NET cambian varios de los aspectos del

lenguaje basico.

Cddigo fuente 3.14. ASP: Ejemplo de cddigo fuente

<html>

<head>

<title>Ejemplo de ASP</title>
</head>

<body>

<% Response.wWrite("Hola mundo™) %>

</body>
</html>

*" Internet Information Services o IIS es un servidor web y un conjunto de servicios para el
sistema operativo Microsoft Windows. Los servicios que ofrece son: FTP, SMTP, NNTP y
HTTP/HTTPS.

28 «Active Server Pages”. Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Active_Server_Pages
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&) Ejemplo de ASP - Mozilla Firefox

Archivo Editar VYer Historial Marcadores Herramientas Ayuda

. Ejemplo de ASP +

€ A | D locathost:8082/creacod/asp_001.asp e g- J

™ Gmail 52 Hotmail [ Yahoo! [ Facebook we Causas [ Karaoke F3 Karacke B YouTube »

Hola mundo

Figura 3.22. ASP: Resultado de ejemplo®

2.14. JSP

“JavaServer Pages (JSP) es una tecnologia Java que permite generar contenido
dindmico para web, en forma de documentos HTML, XML o de otro tipo. Esta
tecnologia es un desarrollo de la compafia Sun Microsystems. Las JSP's
permiten la utilizacion de cédigo Java mediante scripts. Ademas es posible
utilizar algunas acciones JSP predefinidas mediante etiquetas. Estas etiquetas
pueden ser enriquecidas mediante la utilizacion de Librerias de Etiquetas

(TagLibs o Tag Libraries) externas e incluso personalizadas.”*

9 Captura de pantalla del programa “Mozilla Firefox 14” con ejemplo de HTML.
% «JavaServer Pages”. Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/JavaServer Pages
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Caodigo fuente 3.15. JSP: Ejemplo de codigo fuente

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Hola Mundo!</TITLE>
</HEAD>

<BODY>

<%

for Cint i =0; 1 <10 ; i ++ ){
%>

Hola Mundo!<br>

<%

}

%>

</BODY>
</HTML>

£) Hola Mundo! - Mozilla Firefox

Archivo Editar Yer Historial Marcadores Herramientas Ayuda

.} Hola Mundo! +

€ A | D localhost:8083/examplesfisp_001.jsp ¢ -"- /'

™ Gmail 52 Hotmail () Yahoo! EJ Facebook s« Causas [ Karacke FJ karaoke [ YouTube »

~

Hola Mundo!
Hola Mundo!
Hola Mundo!
Hola Mundo!
Hola Mundo!
Hola Mundo!
Hola IMundo!

Figura 3.23. JSP: Resultado de ejemplo*!

31 Captura de pantalla del programa “Mozilla Firefox 14” con ejemplo de HTML.
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2.15. COMPARACION ENTRE PHP, ASP Y JSP

Tanto PHP, ASP como JSP con lenguajes que sirven para realizar paginas
dindmicas (en cuanto a contenido) desde el servidor. Hay muchos aspectos que

se han de tener en cuenta:

Tabla 3.2. Comparacion entre PHP, JSP y ASP

ASPECTO PHP ASP JSP
Licencias: es gratuito necesita de licencias de es gratuito
Microsoft
Cadigo Necesita de un intérprete solo funciona sobre Microsoft Puede funcionar en cualquier
propietario para ejecutarse. No siempre plataforma.

estan en todas las
plataformas.

Curva de "sencillos" de aprender. "sencillos" de aprender. Es un poco mas complejo ya que
aprendizaje exige el conocimiento de las
especificaciones de JAVA.

Disefio / Es un lenguaje interpretado Permiten disefios escalables y Permiten disefios escalables y
Escalabilidad en tiempo de ejecucion. orientados a objetos. orientados a objetos.

Permite disefios escalables y
orientados a objetos.

Soportes de En PHP no tiene estas tecnologias que soportan tecnologias que soportan
caracteristicas caracteristicas. caracteristicas como caracteristicas como
avanzadas. Transacciones, pool de Transacciones, pool de
conexiones, etc., de manera conexiones, etc., de manera
transparente al programador transparente al programador
Servidores Hay diferentes intérpretes, Solo podra ser Microsoft. Hay motores gratuitos (TOMCAT,
algunos free y otros de pago JBOSS) y de pago.
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2.16. XML (EXTENSIBLE MARKUP LANGUAJE)

“XML, siglas en inglés de eXtensible Markup Language (lenguaje de marcas
extensible'), es un lenguaje de marcas desarrollado por el World Wide Web
Consortium (W3C). Deriva del lenguaje SGML y permite definir la gramatica de
lenguajes especificos (de la misma manera que HTML es a su vez un lenguaje
definido por SGML) para estructurar documentos grandes. A diferencia de otros
lenguajes XML da soporte a bases de datos, siendo util cuando varias
aplicaciones se deben comunicar entre si o integrar informacion. (Bases de datos
Silberschatz). XML no ha nacido solo para su aplicacion en Internet, sino que se
propone como un estandar para el intercambio de informacion estructurada entre
diferentes plataformas. Se puede usar en bases de datos, editores de texto,

hojas de célculo y casi cualquier cosa imaginable.”?

f D:\Mis Paginas Web\escuela\info\Escuela.xml - Windows Internet Explorer ... m [ x
v @ D:\Mis Paginas WeblescuelalinfolEs v | ¥2 | X P~

»
W ¢ | @ D:\Mis Paginas Weblescue... o e ~ ;b Pégina v () Herramientas ~

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" 2>
- <CC_Project>

<Folder>D:\Mis Paginas Web\escuela\info\ </Folder>
<Base>MYSQL_MYODBC</Base>

<V, >
<Changed>0</Changed>
<NamVis>Alumno </NamVis >

m

Listo 4 Mi equipo #100% ~

Figura 3.24. XML: Archivo de ejemplo*?

%2 «“Extensible Markup Language”. Fuente:
http://es.wikipedia.org/wiki/Extensible_Markup_Language
% Captura de pantalla del programa “Microsoft Internet Explorer 7" con ejemplo de XML
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2.17. AJAX

“Ajax no es una tecnologia en si mismo. En realidad, se trata de varias

tecnologias independientes que se unen de formas nuevas y sorprendentes. Las

tecnologias que forman AJAX son:"*

o XHTML y CSS, para crear una presentacion basada en estandares.

o DOM, para la interaccién y manipulacion dinamica de la presentacion.

o XML, XSLT y JSON, para el intercambio y la manipulacién de
informacion.

o XMLHttpRequest, para el intercambio asincrono de informacion.

o JavaScript, para unir todas las demas tecnologias.

Desarrollar aplicaciones AJAX requiere un conocimiento avanzado de todas y

cada una de las tecnologias anteriores.

En la navegacion web tradicional, el usuario realiza una acciéon en la pagina
actual, la cual realiza una peticion al servidor, quién envia una nueva pagina

HTML, el navegador web entonces carga la nueva pagina.

Este método de navegacion funciona bien, sin embargo cuando se necesita crear
peticiones continuas al servidor resulta molesto tener que recargar la pagina

varias veces. AJAX mejora esa caracteristica de la navegacion web, al actualizar

% «Extensible Markup Language”. Fuente:
http://es.wikipedia.org/wiki/Extensible_Markup_Language
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Gnicamente las partes del documento que se requieran. Su aplicacién es tan
difundida hoy en dia que incluso ha llegado a superar a las aplicaciones FLASH

para refrescamiento de informacion.

2.18. CSS

“CSS es un lenguaje de hojas de estilos creado para controlar el aspecto o
presentacion de los documentos electronicos definidos con HTML y XHTML.
CSS es la mejor forma de separar los contenidos y su presentacion y es
imprescindible para crear paginas web complejas. Al crear una pagina web, se
utiliza en primer lugar el lenguaje HTML/XHTML para marcar los contenidos, es
decir, para designar la funcién de cada elemento dentro de la pagina: parrafo,
titular, texto destacado, tabla, lista de elementos, etc. Una vez creados los
contenidos, se utiliza el lenguaje CSS para definir el aspecto de cada elemento:
color, tamafio y tipo de letra del texto, separacion horizontal y vertical entre

elementos, posicién de cada elemento dentro de la pagina, etc.”®

Caddigo fuente 3.16. CSS: Ejemplo de cdodigo fuente

<htmT>

<head>

<title>Ejemplo de HTML</title>

<style type="text/css">

.Estilol {
font-family: Arial, Helvetica, sans-serif;
font-size: 18px;

color: #990000;}

% “Introduccién a CSS”. Fuente: http://www.librosweb.es/css/capitulol.html
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</style>

</head><body>
<hl class="Estilol">Hola mundo con CSS</hl>

</body></html>

£) Ejemplo de HTML - Mozilla Firefox

Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

Ejemplo de HTML l +
ﬁ‘ localhost:8083/siscoop/site_dev/prueba.htm c -" v 7
P Gmail 52 Hotmail D Yahoo! |3 Facebook e Causas [ Karaoke n Karacke I YouTube &) Youtube Trad H Force Youtube >

Hola mundo con CSS

Figura 3.25. CSS: Resultado de ejemplo®®

2.19. HERRAMIENTAS CASE

“Las herramientas CASE (Computer Aided Software Engineering, Ingenieria de
Software Asistida por Computadora) son diversas aplicaciones informaticas
destinadas a aumentar la productividad en el desarrollo de software reduciendo
el costo de las mismas en términos de tiempo y de dinero. Estas herramientas
nos pueden ayudar en todos los aspectos del ciclo de vida de desarrollo del
software en tareas como el proceso de realizar un disefio del proyecto, calculo
de costos, implementacion de parte del cédigo automaticamente con el disefio

dado, compilacion automatica, documentacién o deteccion de errores entre otras,

% Captura de pantalla del programa “Mozilla Firefox 14” con resultado de ejemplo CSS.
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gue analizaba la relacién existente entre los requisitos de un problema y las
necesidades que éstos generaban, el lenguaje en cuestion se denominaba PSL
(Problem Statement Language) y la aplicacion que ayudaba a buscar las

necesidades de los disefiadores PSA (Problem Statement Analyzer).”’

2.19.1. STARUML, HERRAMIENTA CASE

StarUML es una herramienta UML de codigo abierto, licenciado bajo una version
modificada de la licencia GNU GPL. El objetivo declarado del proyecto fue la de

sustituir grandes y aplicaciones comerciales tales como Rational Rose y de

Borland Together.

StarUML - ejemplos.uml =08
File Edit Format Model VYiew Tools Help =
DEE& Bl X v M B 9. 100% - @|F,

i Tahoma -8 < AJD TG &4l S @Yt L& TR B S S| o e o 2
Toolbox Q X ||StatechartDiagram1 (Use Case Model::Cliente::StateMachine1) Diagram Explorer ofx
Annotation | (& main &) Main B Restaurante [ Ejemplo (%) StatechartDiagram1 | - [ Diagrams
Statechart J 1 Class Diagrams
[y select ) UseCase Diagrams =

> State

@ SubmachineState
® InitialState

@ FinalState

* JunctionPoint

1 Sequence Diagrams

1 Sequence Diagrams (Role)
3 Collaboration Diagrams

[ Collaboration Diagrams (Role)

Bosgamegoer [
Properties ofx
(Multiple Elements Selected)

© ChoicePoint

) ShallowHistory

B[ —
(W) DeepHistory v Visibilty
3]+ Synchronization B Detail
® Flow Final # IsSpecification
low Finy
_T Transition

£ SelfTransition Mostrar tablas y campos de DB

~|l«Cm » | &' properties [ @ poc

Modified (Multiple Elements Selected)

3" “Herramienta CASE”. Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Herramienta_ CASE
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Figura 3.26. StarUML®®

StarUML soporta la mayoria de los tipos de diagramas especificados en UML
2.0. En la actualidad faltan los diagramas de objeto, paquete, el calendario y
descripcion de la interaccion (aunque los dos primeros pueden ser

adecuadamente el modelo a través del editor de diagramas de clase).

2.20. GENERADORES DE CODIGO FUENTE

“En programacion, la generacion de codigo es una de las fases mediante el cual
un compilador convierte un programa sintacticamente correcto en una serie de
instrucciones a ser interpretadas por una maquina. La entrada en esta fase viene
representada, tipicamente, por un Arbol Sintactico, un Arbol de Sintaxis
Abstracta, 0 una Representacion Intermedia; la maquina destino puede ser un
microprocesador 0 una maguina abstracta tal como una maquina virtual o un
lenguaje intermedio, legible por un humano. Compiladores mas sofisticados
realizan multiples traducciones en cadena (pipelining) con el fin de poder
construir codigo para multiples plataformas y evitar tener que construir todas las

capas del compilador.”®

En términos méas generales, la generacion de codigo: es usada para construir

programas de una manera automética evitando que los programadores tengan

%8 Captura de pantalla del programa “StarUML 2.2” con ejemplo de diagrama UML.
% “Generacion de codigo”. Fuente: http://es.wikipedia.org/wiki/Generacion_de_cddigo
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que escribir el cédigo a mano. La generacién de codigo puede realizarse en

tiempo de ejecucién, Tiempo de carga, o Tiempo de compilacién.

2.21. SITIO WEB DE AERAS PROTEGIDAS DEL ECUADOR

Como aplicacion practica de la presente tesis se desarrollara el tema de tesis:
“Andlisis, disefio, desarrollo e implementacion de una guia interactiva y sitio Web

para las areas protegidas del Ministerio del Ambiente™.

El tema de tesis permitira al usuario tener una vision y conocimiento mas amplio
sobre el Sistema Nacional de Areas Protegidas del Ecuador. Contendra galerias
fotograficas, sitios de interés turistico, tipo de vestuario, clima, geografia, asi

como flora, fauna, precipitacion, ubicacion y las provincias en las cuales se

encuentran cada una de las Areas Protegidas del Ecuador.

CAPITULO 3

ANALISIS Y DISENO

3.1. ANALISIS DE LA SITUACION ACTUAL

0 El tema de tesis sera desarrollado por Patricia Trujillo Montalvo, previo a la obtencion del titulo
de Ingeniera De Sistemas e Informatica de la Universidad de las FF. AA. (ESPE).
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Los programas o sitios web actuales, en su mayoria, se conectan a una base de

datos para obtener informacion.

Actualmente los desarrolladores de programas generan librerias con las cuales
se realiza la conexion a la base de datos y lectura de la informacion existente en
cada una de las tablas, gestionar los datos y, en ciertos casos, utilizarlas para
realizar la I6gica de negocio que interactuard con la informacién. Estas librerias
por lo general son redundantes en sus funciones y eventos (add, edit, delete,
etc.) por lo que resulta monétono realizarlas para cada una de las tablas

existentes.

Los programadores ademas crean, para la mayoria de las tablas de la base de
datos, pantallas para gestionar la informacion (Buscar, ver, agregar, editar,
eliminar) volviendo a la monotonia de crearlas manualmente, lo que implica

tiempo y costos para cualquier proyecto.

En el mercado actual, algunas bases de datos tienen programas para generar
codigo fuente que ayude al programador a facilitar el trabajo al momento de
desarrollar un sistema, desgraciadamente dichos generadores son limitados a
ciertos lenguajes de programacion de tipo “propietario” o simplemente generan

cbdigo “basura” el cual complica su depuracion o uso.

Adicionalmente existen herramientas “case” con las cuales se puede generar

codigo fuente para varios lenguajes de programacion, pero el codigo generado
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no es optimo, por lo que los programadores se deciden a crear los programas

desde cero sin ayuda de este tipo de herramientas.

Pensando en estos problemas, se decidié disefiar un programa con el cual el
programador simplemente lea una base de datos, especifique los atributos de
cada una de las tablas y campos y generar codigo fuente que ayude con la
gestion de la informacion de dicha base. Ademas, el programa deberia ser

compatible para varias bases de datos y varios lenguajes de programacion.

El tema de tesis a ser desarrollado es un proyecto que genera codigo fuente para
gestionar distintas bases de datos en distintos lenguajes de programacion,
utilizando para ello plantillas totalmente personalizables y en una interfaz grafica

amigable para el usuario.

3.1.1 ESPECIFICACIONES DE HARDWARE Y SOFTWARE

El presente tema de tesis fue desarrollado con las siguientes especificaciones de

Hardware y Software:

3.1.1.1 HARDWARE

o Computadora Intel Core2 Duo
0 2Gb de R.A.M.

o Disco duro de 500Gb
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3.1.1.2 SOFTWARE

0 Microsoft Windows XP/7, version Professional
0 Microsoft Visual Basic 2005/2008 Express Edition
0 Microsoft C# 2005/2008 Express Edition

o0 Microsoft Office 2007

o MySQL 5.2

o MySQL-Front 3.1

o Power Designer 6 Data Architect

o Microsoft SQL Server 2005

o Apache web Server 2.2.21

o PHP 5.3.10

o Apache Tomcat 6

0 Macromedia Dreamweaver 8

o StarUML 5.0.2

o JCreator Pro 2.2

o ISTool/Inno Setup 4.2.7

o Jasc Saint Shop Pro 8

0 Mozilla Firefox 14

0 HTML Help Workshop 4.74

3.2 FORMULACION Y ANALISIS

84



Dada las limitaciones de los generadores de cddigo actuales, se ha decidido que

el nuevo programa a desarrollarse debe tener las siguientes caracteristicas:

o

El sistema operativo en el cudal funcionara el nuevo sistema seri
Windows XP/Vista/7

Se programara en Visual Basic.Net Express, debido a que es una
herramienta de programacion de libre distribucion (gratis).

La interfaz gréfica debe ser amigable con el usuario, indicando de la
manera mas oOptima cada uno de los parametros de las tablas y los
campos que la componen.

El sistema se debera conectar con distintas bases de datos (Access,
SQL Server y MySQL) y debe ser capaz de leer los atributos de tablas y
campos.

El sistema generara cddigo para los lenguajes de programaciéon PHP,
ASP y JSP.

El sistema deberd crear cédigo fuente de librerias de gestion (ver,
agregar, editar, eliminar) de las distintas tablas de la base de datos,
usando para ello lenguaje SQL.

El sistema deberd generar las distintas pantallas para administrar la
informacién que se obtenga de las librerias de gestion de tablas, dando
la posibilidad al programador de seleccionar qué tipo de control
(Combobox, Textbox, etc.) se usara para cada uno de los campos,

ademas de indicar las funciones de validacion para cada campo.
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o El programa, en lo posible, debe ser capaz de cambiar de base de datos
y lenguaje de programacion sin perder la configuracién de atributos de

tablas y campos previamente establecidos por el programador.

3.3 ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS

La presente especificacion de requerimientos pertenece al programa a ser
desarrollado como tesis para la obtencion del titulo de Ingeniero en Sistemas e
Informética y estd desarrollada siguiendo las directrices de la metodologia
XTREME PROGRAMMING junto con el diagrama de “Casos de Uso” del

Lenguaje Unificado de Modelado (UML).

3.3.1 INTRODUCCION

3.3.1.1 PROPOSITO

El propdsito del presente apartado es definir los requerimientos que debe tener el
programa a ser desarrollado. Con la especificacion de requerimientos se

formalizara las funcionalidades de la aplicacion.

3.3.1.2 METODOLOGIA DE DESARROLLO
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Para el desarrollo de la presente tesis se ha decidido utilizar la metodologia
“Extreme Programming” debido a que se adecla de mejor manera a las
necesidades del sistema. A continuacién se presenta un cuadro comparativo

entre otras 3 metodologias agiles de desarrollo de software y la metodologia XP.

Tabla 3.1. Comparacion de metodologias rapidas Vs. XP.

AsD™ Crystal Scrum XP
Sistema cambiante 5 4 5 5
Colaboracion 5 5 5 5
Resultados 5 5 5 5
Simplicidad 4 4 5 5
Adaptabilidad 5 5 4 3
Excelencia técnica 3 3 3 4

3.3.1.3 NOMBRE Y LOGO DEL PROGRAMA

Dado que el presente tema de tesis es una aplicacion practica, basada en
investigacién y para el uso general de cualquier programador, se ha propuesto
como nombre del programa a “CreaCod” , el cual significa “Creador de

Codigo™. La aplicacién se pretende distribuir bajo licencia GNU.

“ASD : Adaptive Software Development
“La palabra “Codigo” en el nombre “CreaCod” no tiene tilde con el fin de internacionalizar el
nombre.
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El Logo de CreaCod son dos letras “C”, la primera escrita de modo normal en
color azul, mientras que la segunda tiene un efecto “espejo” de la primeray es de
color rojo. Seguido de las 2 letras “C” se presenta el nombre del programa con

fuente “Korataki” de color negro.

CD CreaCod

Figura 3.1. Logo de CreaCod

3.3.1.4 DEFINICIONES, ACRONIMOS Y ABREVIATURAS

3.3.1.41 DEFINICIONES

0 Base de datos .- Sistemas gestores de bases de datos (SGBD), que permiten
almacenar y posteriormente acceder a los datos de forma rapida y
estructurada.

o Tablas .- Tipo de modelado de datos, donde se guardan los datos recogidos
por un programa. Su estructura general se asemeja a la vista general de un
programa de Hoja de calculo.

o Campos .- Es cada una de las columnas que forman la tabla. Contienen datos

de tipo diferente a los de otros campos.
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o Lenguaje de programacién .- Idioma artificial diseflado para expresar
procesos que pueden ser llevadas a cabo por maquinas como las
computadoras. Pueden usarse para crear programas que controlen el
comportamiento fisico y l6gico de una maquina, para expresar algoritmos con
precision, o como modo de comunicacién humana.

o Plantilla .- Es un medio o un aparato que permite guiar, portar 0 construir un
disefio o esquema predefinido. Una plantilla agiliza el trabajo de reproduccion
de muchas copias idénticas o casi idénticas (que no tiene que ser tan
elaborado, sofisticado o personal). Si se quiere un trabajo mas refinado, mas
creativo, la plantilla no es sino un punto de partida, un ejemplo, una idea

aproximada de lo que se quiere hacer.

3.3.2 IDENTIFICACION DE ROLES Y TAREAS

En el caso de CreaCod se ha establecido un unico usuario: “PROGRAMADOR”,
debido a que, al ser un programa sin roles de usuario, Unicamente es necesario
la persona quién indique al sistema los distintos atributos de base de datos,

tablas, campos y lenguaje de programacion del proyecto a ser creado.

3.3.2.1 TAREAS

3.3.2.1.1 PROGRAMADOR

o Indicar informacion general del proyecto.
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0 Seleccionar y configurar la base de datos a ser conectada.

o Seleccionar el lenguaje de programacion en el que se creara el codigo
fuente.

o Llenar los atributos de cada una de las tablas de la base de datos.

o Llenar los atributos de cada uno de los campos de las tablas.

o Seleccionary llenar los atributos de la plantilla de administracién GUI del
proyecto.

o Generar el codigo fuente resultante.

0 Cambiar idioma al IDE de CreaCod.

3.3.3 ESPECIFICACION DE ESCENARIOS

3.3.3.1 INICIAR PROYECTO

Indicar al programa el nombre del proyecto a ser creado, el autor y la carpeta

donde se almacenara la informacion de dicho proyecto.

3.3.3.2 SELECCIONAR BASE DE DATOS Y LENGUAJE

la base de datos de donde se obtendra la informacion de tablas y campos y

seleccionar el cédigo fuente a generar.
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3.3.3.3 CONECTAR BASE DE DATOS

Indicar al programa “CreaCod” los parametros de conexion a la base de datos.

3.3.3.4 REFRESCAR INFORMACION DE BASE DE DATOS

Inicialmente el programa indica al usuario si desea refrescar la informacion de la
base de datos. Al aceptar, se despliega la informacién de tablas y campos de la

base.

3.3.3.5 LLENAR PARAMETROS DE TABLAS

Indicar al programa “CreaCod” los nombres de cada tabla, ademas del nombre
de la clase que se creara para su gestion y el objeto que trabajara dicha clase.

Indicar ademas las columnas visibles, de orden y de habilitacion de registros.

3.3.3.6 LLENAR PARAMETROS DE CAMPOS

Indicar al programa “CreaCod” los nombres de cada campo que componen las
tablas, indicando el nombre de funcion que gestionara su informacion, asi como
también el tipo de dato, la tabla relacional y el objeto de control (en ciertos casos)

y el valor predeterminado del campo.
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3.3.3.7 SELECCIONAR PLANTILLA DE GESTION GUI

Indicar al programa “CreaCod” si la tabla tendra una plantilla de gestion GUI vy,
de seleccionarse, indicar para cada uno de los campos el tipo de control

(Textbox, Combobox, etc.) con el que se presentara cada uno de los campos.

3.3.3.8 GENERAR PROYECTO

Usando un boton, se generard el codigo fuente en la carpeta de proyecto,

indicando los errores encontrados en caso de existir.

3.3.3.9 REFRESCAR BASE DE DATOS (CASO 2)

En el caso de que la base de datos haya cambiado su estructura, tener la
posibilidad de refrescar la informacién de tablas y campos a fin de actualizar el

proyecto a sus nuevas caracteristicas.

3.3.3.10 CAMBIAR DE IDIOMA AL IDE DE CREACOD

El programa debe ser capaz de cambiar el idioma de la interfaz grafica a fin de

que programadores de otros paises e idiomas lo puedan utilizar sin problemas.
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3.4. ANALISIS (EXPLORACION)

3.4.1. PLANIFICACION INICIAL

Planificacion de requerimientos iniciales. Estas planificaciones son un modelo de

cOmo podria estar estructurado el proyecto.

Algunos de los requerimientos establecidos pudieron cambiar o haber sido

eliminados.

3.4.2. HISTORIAS PREVISTAS

Las historias previstas son los posibles requerimientos iniciales del proyecto.

3.4.2.1. HISTORIA 1 (H1)

Historia de Usuario

NUmero: 1 | Usuario : Programador

Nombre : Lectura de base de datos

Prioridad : ALTA Riesgo en Desarrollo: MEDIO
Puntos Estimados : 10 Iteracion asignada : 1
Programador responsable : Eduardo Chavez R.

Descripcion:

La estructura de las bases de datos debe ser leida por el sistema.

Observaciones:

Cada base de datos tiene sus propios métodos para entregar la informacion de
tablas y columnas.

Las bases de datos a ser analizadas son: MySQL, SQL Server y Access
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3.4.2.2. HISTORIA 2 (H2)

Historia de Usuario

NUmero: 2 | Usuario : Programador

Nombre : Almacenamiento de informacion de estructura de base de datos

Prioridad : ALTA Riesgo en Desarrollo: ALTA
Puntos Estimados: 5 Iteracion asignada : 1
Programador responsable : Eduardo Chavez R.

Descripcion:

Una vez leida la informacion de estructura de base de datos, debe
almacenarse en memaoria y en algun tipo de archivo.

Observaciones:
La informacién debera estar en memoria para poder trabajarla, para luego
poder almacenarla en un archivo.

3.4.2.3. HISTORIA 3 (H3)

Historia de Usuario

NGmero: 3 | Usuario : Programador

Nombre : Entorno GUI

Prioridad : MEDIA Riesgo en Desarrollo: MEDIA
Puntos Estimados : 4 Iteracion asignada : 2
Programador responsable : Eduardo Chavez R.

Descripcion:

Se debe tener una manera de poder presentar la informacion al usuario, a fin
gue el sistema sea entendible al usuario.

Observaciones:
Se debera realizar un pre modelo de entorno GUI para acceder a la
informacion.

3.4.2.4. HISTORIA 4 (H4)

Historia de Usuario

NGmero: 4 | Usuario : Programador

Nombre : Establecer valores de Tablas y Columnas

Prioridad : MEDIA Riesgo en Desarrollo: MEDIA
Puntos Estimados : 7 Iteracion asignada : 2
Programador responsable : Eduardo Chavez R.

Descripcion:
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Se debe agregar informacién para Tablas y Columnas, de acuerdo a la
informacion que se necesite en las posibles plantillas que se va a generar.

Observaciones:

3.4.2.5. HISTORIA 5 (H5)

Historia de Usuario

NUmero: 5 | Usuario : Programador

Nombre : Estructura de plantillas

Prioridad : ALTA Riesgo en Desarrollo: ALTA
Puntos Estimados : 7 Iteracion asignada : 3
Programador responsable : Eduardo Chavez R.

Descripcion:

Se debe especificar los parametros que deberan tener las plantillas a fin de
poder ser leidas y cambiadas por el sistema

Observaciones:
Dependiendo de las necesidades que vayan apareciendo, se iran agregando
mas funciones o parametros de plantillas.

3.4.2.6. HISTORIA 6 (H6)

Historia de Usuario

NUmero: 6 | Usuario : Programador

Nombre : Mdédulo de Generacion de cédigo fuente

Prioridad : ALTA Riesgo en Desarrollo: ALTA
Puntos Estimados : 7 Iteracion asignada : 4
Programador responsable : Eduardo Chavez R.

Descripcion:

Una vez establecidos todos los valores de plantillas y datos de tablas y
columnas, se debera estructurar el método de generacion del codigo fuente.

Observaciones:
Dependiendo de las necesidades que vayan apareciendo, se iran agregando
mas funciones o parametros de plantillas.

3.4.2.7. HISTORIA 7 (H7)

Historia de Usuario

NGmero: 7 | Usuario : Programador

Nombre : Plantillas para otros lenguajes de programacion y bases

Prioridad : ALTA Riesgo en Desarrollo: ALTA

Puntos Estimados : 7 Iteracion asignada : 5

Programador responsable : Eduardo Chavez R.
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Descripcion:
Se deberan crear las plantillas para el resto de bases de datos y lenguajes de
programacion.

Observaciones:

3.4.2.8. HISTORIA 8 (H8)

Historia de Usuario

NGmero: 8 | Usuario : Programador

Nombre : Mddulos de Idioma

Prioridad : ALTA Riesgo en Desarrollo: ALTA
Puntos Estimados : 7 Iteracion asignada : 5
Programador responsable : Eduardo Chavez R.

Descripcion:

El sistema debe ser capaz de cambiar de idioma.

Observaciones:

3.4.2.9. HISTORIA 9 (H9)

Historia de Usuario

NGmero: 9 | Usuario : Programador

Nombre : Ayudas

Prioridad : BAJA Riesgo en Desarrollo: BAJA
Puntos Estimados : 7 Iteracion asignada : 6
Programador responsable : Eduardo Chavez R.

Descripcion:

Terminado el sistema, se debera documentar todas las ayudas.

Observaciones:

3.4.3. PROTOTIPOS
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3.4.3.1. PANTALLA PRINCIPAL

CreaCod Alpha 08010501

-0
Plantilla: Tabla: Colum
Propiedades Propiedades
Proyecto Generar

Figura 3.2. Prototipo: Pantalla principal

3.4.3.2. CONEXION DE BASE Y PROPIEDADES DE PROYECTO

Proyecto -
Nombre
Autor
Carpeta
Base de Datos
Servidor
Base
Usuario

Password

Conectar

Aceptar Cancelar

Figura 3.3 . Prototipo: Pantalla de Conexion de base de datos
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3.4.3.3. PANTALLA DE “TABLA”

Tabla e R
Nombre
Clase
Objeto
Aceptar Cancelar
- |

Figura 3.4. Prototipo: Propiedades de “Tabla”

3.4.3.4. PANTALLA DE “COLUMNAS”

Columna > <

Nombre
Funcion
Visible

Tipo de dato

Valor default

Aceptar Cancelar

Figura 3.5. Prototipo: Propiedades de “Columna”
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3.4.4. HISTORIAS DE USUARIO

Tabla 3.2. Historias de usuario

NUum. | Nombre Prioridad | Riesgo | Esfuerzo | Iteracion
1 Lectura de base de datos | Alta Alto Alto 1
2 Almacenamiento de Alta Medio | Bajo 1
informacion de estructura
de base de datos
3 Entorno GUI Media Bajo Moderado | 2
4 Establecer valores de Alta Alto Alto 2
Tablas y Columnas
5 Estructura de plantillas Media Medio | Alto 3
6 Mddulo de Generacion de | Alta Alto Alto 4
codigo fuente
7 Plantillas para otros Alta Alto Medio 5
lenguajes de
programacion y bases
8 Mdédulos de Idioma Baja Bajo Bajo 5
9 Ayuda Baja Bajo Moderado | 6
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3.4.5.PLAN DE ENTREGA

0 |Nombre de tarea Duraclon semana i semaral semanasl semaral semaras semaras seman
slhofcmxuvisolcmixaTvsTolcmxolvisTolcm[xTovisTolc mix]uvisTo i mlx[av]sTo L m

1 |Proyecto CreacCod TS dias =

2 Iteraclon | 14 dias . vl

3 Lecthrade base de datos 4 dilas é

[ Amaceram katode estriectera de 10 dias

5 teraclon 2 17 dias

6 Exvtono GUI T das

7 Vabre s de Tabls v Columas 10 dias

8 Itaraclon 3 10 dias

a Estinctura de plawtillas 10 dias [—

10 Itaraclon 4 10 dias

" Modek de gererackhn 10 dias

12 taraclon 3 21 dias

13 Plantias de otros Eaguales y bas 14 dias

" Modvks de ldbma T dilas

15 ltaraclon & T dlas

16 Ay das 7 dias
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JIvisTolcmlx[avisTolclmlx o vlsTolcmixTo v sTolcmx o vicsTolcimix o visTolc mlx o v sTolcimxToTvlsTolcimx o Tvicslolclmix oV
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3.4.6. ITERACIONES

3.4.6.1. ITERACION PRIMERA

Se investigara la manera como se puede acceder a la informacion de tablas y
columnas de las bases de datos, ya que esta informacion es necesaria a fin de

obtener la estructura de la misma para luego generar el cédigo fuente.

Se investigard ademas el método para mantener en memoria la informacién
recopilada de la base de datos y guardar dicha informacion en algun tipo de
archivo, esta parte ira cambiando a medida que se vayan agregando mas

paradmetros de tablas y columnas.

3.4.6.2. ITERACION SEGUNDA

Se ira disefiando el entorno de trabajo a medida que se vaya especificando los

distintos parametros que se pueda considerar para tablas, columnas y plantillas.

3.4.6.3. ITERACION TERCERA

Se creara el modelo para crear las plantillas de:
0 Bases de datos

o0 Clases de control de bases de datos
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o Gestion de informacion
Estas plantillas serén leidas por el sistema a fin de obtener los distintos valores

gue un lenguaje de programacién o base de datos pueda necesitar.

3.4.6.4. ITERACION CUARTA

Se creard todas las funciones necesarias a fin de que el sistema pueda procesar
la informacion contenida en las plantillas y cambiarla con la informacion de base

de datos, tablas y columnas.

En esta iteracion el sistema debera ser capaz de crear el cédigo fuente

esperado.

3.4.6.5. ITERACION QUINTA

Se crearan el resto de plantillas para otras bases de datos y lenguajes de

programacion.

El sistema debera ser capaz de cambiar el idioma para que sea accesible a la

mayoria de programadores.

3.4.6.6. ITERACION SEXTA

Una vez finalizado el sistema, se procedera a crear las ayudas necesarias.

103



3.4.7. INCIDENCIAS

o Cada una de las iteraciones fueron especificadas para realizar el sistema

por modulos, cada uno de los médulos depende directa o indirectamente

de los médulos predecesores.

0 Se cuenta con las herramientas de programacion adecuadas, ya que el

sistema requiere una interfaz GUI entendible al usuario.

0 Se dedicara el tiempo apropiado para la investigacion de las distintas

bases de datos y lenguajes de programacion. Este tiempo puede variar

dependiendo de la historia de usuario que se esté disefiando.

o El cambio de idioma se lo ha dejado para la Ultima iteracion,

contemplando desde el inicio del sistema este requisito.

3.5. PLANEAMIENTO

3.5.1. ITERACION 1

3.5.1.1. TAREAS

3.5.1.1.1. TAREA1

Tarea

NUmero de Tarea: 1

| Nimero de Historia : 1

Nombre de Tarea : Lectura de Informacion MySQL

Tipo de Tarea:
Investigacion

Puntos Estimados :

Fecha de Inicio :

Fecha Fin :

Programador responsable :

Eduardo Chéavez R.
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Descripcion:

Revisar la forma que se puede obtener los datos de MySQL y describir los
posibles parametros que sean necesarios para almacenar la informacién dicha
lectura.

3.5.1.1.2. TAREA?Z2

Tarea
Numero de Tarea: 2 | Nimero de Historia : 1
Nombre de Tarea : Funciones de lectura
Tipo de Tarea: Puntos Estimados :
Desarrollo
Fecha de Inicio : Fecha Fin :
Programador responsable : Eduardo Chavez R.
Descripcion:

Implementar la(s) funciones(s) con las cuales se automatice el proceso de
lectura de base de datos.

3.5.1.1.3. TAREA3

Tarea
Numero de Tarea: 3 | Nimero de Historia : 1
Nombre de Tarea : Pantalla de lectura de base de datos
Tipo de Tarea: Puntos Estimados :
Desarrollo
Fecha de Inicio : Fecha Fin :
Programador responsable : Eduardo Chavez R.
Descripcion:
Implementar la pantalla con la cual se conectara con la base de datos.
3.5.1.1.4. TAREAA4
Tarea
Numero de Tarea: 4 | Nimero de Historia : 2
Nombre de Tarea : Almacenamiento de informacion
Tipo de Tarea: Puntos Estimados :
Desarrollo
Fecha de Inicio : Fecha Fin :
Programador responsable : Eduardo Chavez R.
Descripcion:
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Implementar las funciones para almacenar en un archivo la informacion de
conexion a la base de datos y la informacion del proyecto.

3.5.1.1.5. Tareab

Tarea

NUmero de Tarea: 5

| Nimero de Historia : 2

Nombre de Tarea : Pantalla de proyecto

Tipo de Tarea:
Desarrollo

Puntos Estimados :

Fecha de Inicio :

Fecha Fin :

Programador responsable :

Eduardo Chéavez R.

Descripcion:
Implementar la pantalla de propiedades de proyecto, a fin de separarla de la
informacion de lectura de base de datos.

3.5.1.2. TARJETAS C.R.C.

3.5.1.2.1. TARJETA “MiniCreator”

MiniCreator

Archivo Excel para ayudar al programador
a crear el cédigo fuente de las clases de
informacién de proyecto.

En la plantilla de cédigo fuente se debe
establecer el poder guardar y recuperar
la informacion del proyecto (conexién,
tablas y columnas), el método para
almacenary leer la informacién debe
estar en formato XML.

Programador

3.5.1.2.2. TARJETA “FrmProjectDB”

FrmProjectDB

Formulario de conexidn de base de datos.
Establece la conexién con una base de
datos.

Programador
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Obtiene todos los parametros necesarios
para realizar una conexion.
Los parametros son:
0 Archivo
Conexion DSN
Servidor
Base
Usuario
Password
Puerto de comunicacion
0 Driver de conexion
Retorna la cadena de conexidon de la base
de datos.

O O OO0 O0Oo

3.5.1.2.3. TARJETA “InfoParam”

InfoParam

Clase para guardar y recuperar en un
archivo XML parametros que se puedan
necesitar

Esta clase contendra todos los
parametros necesarios para la conexion
de la base de datos.

Esta clase debera ser creada con el
archivo “MiniCreator”.

Programador

TARJETA “FrmProject”

FrmProject

Formulario de propiedades de proyecto.
Obtiene los datos de:

0 Nombre de Proyecto

0 Autor de proyecto

0 Carpeta de proyecto

0 Base de datos

0 Lenguaje de programacion
En esta pantalla se llama al formulario
“FrmProjectDB” una vez seleccionada la
base de datos.

Programador
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3.5.1.2.4. TARJETA “InfoTemplates”

InfoTemplates

* Clase para almacenary recuperar la Programador
informacién de las distintas plantillas de
bases de datos y lenguajes de
programacion.

3.5.1.2.5. Tarjeta “FindTemplates”

FindTemplates

*  Funcion para buscar los archivos “.cct” y Programador
recuperar su informacion en las clases
“InfoTemplates”.
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3.5.1.3. PROTOTIPOS

Prueba de Conexion

Base de Datos Origen
Archivo B
Conexién DSN (ODEC)
Servidor
Base
Usuario

Password

Driver

Puerta

Probar

Figura 3.6. Pantalla “FrmProjectDb.vb”

Proyecto

Nombre
Autor
Carpeta Buscar
Base de Datos = Conexion
Lenguaje v
Aceptar Cancelar

Figura 3.7. Pantalla “FrmProject.vb”
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3.5.1.4. INCIDENCIAS

3.5.1.4.1. TAREA1l

0 Se ha optado trabajar inicialmente con MySQL, ya que el programador
utiliza unas librerias realizadas anteriormente para comunicarse con
dicha base de datos.

o Adicionalmente se revisé la manera de conexion de las otras bases de
datos a ser aplicadas en el proyecto (Access y SQL Server), pero la
conexiébn con estas bases de datos se ha dejado para una futura
iteracion.

0 Se ha revisado los métodos de conexidon que existen en las bases de
datos, el mas optimo es a través de “cadenas de conexion”, ya que este
método abarca todo tipo de bases de datos.

o En las cadenas de conexidn existen parametros de:

o Nombre de servidor

o Nombre de base de datos o archivo de base de datos (Access)
o Nombre de usuario

o Contrasefa

o Driver de conexion

o Puerto de comunicacién con la base de datos
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o Adicionalmente, existe la comunicacion de base de datos a través de
ODBC y conexiones D.S.N.** las cuales también pueden ser llamadas
con cadenas de conexion.

0 Se advierte que las bases de datos deben, necesariamente, poseer un
cbdigo primario auto numérico como clave principal, ademas que la base
de datos debe tener integridad referencial a fin de poder concatenar los

valores de tablas entre si.

3.5.1.4.2. TAREA?2

0o Se ha optado por utilizar la libreria creada por el programador para
acceder a la informacién de la base de datos MySQL, ya que, utilizado
lenguaje SQL, se puede acceder a la informacion de tablas y columnas
de la base de datos.

o Las funciones para leer la base de datos ya se encuentran
implementadas, sin embargo, todavia no han sido probadas para las

otras bases de datos del proyecto.

3.5.1.43. TAREAS

3 Conexién D.S.N.: Conexién automatica de Windows para tener acceso a la informacion de
una base de datos. Cuando se establece conexidn con un origen de datos desde una aplicacion
mediante un controlador ODBC, el controlador efectla la conexion en lugar del usuario, ya sea
localmente o a través de una red.
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0 Se ha creado la pantalla de “Conexién de base de datos”, denominada
“FrmProjectDb.vb".

o Se ha afadido los parametros adicionales que no fueron considerados
en un inicio.

0 Se ha probado la conexién, obteniendo resultados satisfactorios.

o Existen pardmetros que aun no se usan, ya que se ha planificado usarlos
cuando se establezcan las conexiones con las otras bases de datos del
proyecto. Los parametros que no se utilizan son:

o Archivo

0 Conexién DSN

3.5.1.44. TAREAA4

0 Se ha optado utilizar el lenguaje XML para crear el archivo en el cual se
guardard la informacion de la base de datos, ya que Visual Basic 2005
contiene funciones (Xm Reader y Xm Witer) con las cuales se puede
leer y almacenar informacién de este tipo de archivo.

o La informacion, para ser utilizada en el sistema, se almacena en una
clase, para hacer mas facil su manipulacion, en la clase estan contenidas
las funciones para leer y guardar automaticamente la informacion.

0 Se ha creado un archivo denominado “MiniCreator.xIs”, con el cual se
automatiza la generacion del cédigo fuente para la creacién de las clases
contenedoras de informacién de proyecto. Este archivo contiene una

plantilla de cédigo fuente, similar a las plantillas que seran usadas para
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la creacion de cédigo del sistema. A partir de este momento a este
archivo se lo conocera como “Archivo creador”.

0 Luego de pruebas para obtener la informacion de bases de datos y
lenguajes que el sistema puede utilizar, se ha decidido crear unos
archivos de informacion previa, los cuales tendran como extension “.cct”.

o Los archivos “.cct” no tendran como formato a XML, ya que dichos
archivos pueden ser editados o creados por el usuario final. Para
facilidad se ha decidido trabajarlos como archivos de texto delimitados.

o La informacion de bases de datos se ha colocado en la carpeta
“{PROJECTNTemplates\Bases”. Los archivos de cabecera tendrdn como
formato “{NOMBRE_BASE}.cct”. A partir de este momento a estos
archivos se los conocera como “Archivos Bases”.

o La informacién de lenguajes de programacién se ha colocado en la
carpeta “{PROJECTHNTemplates\Classes{LANGUAJE}’. Dado que
existiran archivos de plantillas por cada lenguaje, se ha decidido
separarlos en carpetas, los archivos de cabecera tendran en nombre
“info.cct”. A partir de este momento a estos archivos se los conocera
como “Archivos Classes”.

o0 La clase para los archivos “Classes” y “Templates” se crearan con la hoja
“TEMPLATES” del “Archivo creador”, ya que la informacién que
contendran es muy similar, pudiendo ser almacenada con una misma

clase.

3.5.1.45. TAREAS
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3.5.2.

Se ha creado la pantalla de “Propiedades de proyecto”, denominada
“FrmProject.vb”.

Se ha analizado la posible estructuracion de la creacién de cédigo fuente
y se ha decidido seleccionar primeramente la base de datos, para luego
seleccionar el lenguaje de programacion que se va a utilizar.

Se ha creado la variable “Carpeta de Proyecto”, en la cual se
almacenaran los archivos que se generen, a la vez que guardara el
archivo de proyecto, donde se almacenara toda la informacién de la base
de datos (Conexiones, tablas, columnas, etc.)

Se ha creado el boton “Conexion” con el cual, una vez seleccionada la
base de datos, se procedera a mostrar la pantalla de conexion.

Se ha creado la funcién “FindTemplates” la cual hara un barrido

buscando los archivos “.cct” de “Bases” y “Classes”.

ITERACION 2

3.5.2.1. HISTORIAS ADICIONALES

3.5.2.1.1. HISTORIA 10 (H10)

Historia de Programador

NOmero: 10 | Usuario : Programador

Nombre : Funciones de Columnas

Prioridad : BAJA Riesgo en Desarrollo: MEDIA

Puntos Estimados : 7 Iteracion asignada : 2

Programador responsable : Eduardo Chavez R.
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Descripcion:

Las columnas deberan tener funciones de entrada, salida y validacion.

Las columnas pueden tener varios tipos de datos, en el caso de los lenguajes
de programacion, estos valores deben ser ingresados o extraidos con
funciones especificas de cada lenguaje.

Observaciones:

Por ejemplo, en JAVA, para leer un registro de tipo entero se usa la funcion
“Integer.parselnt”, mientras que para agregar el dato de registro se usa la
funcién “String.valueOf”.

Al igual que en el ejemplo, también se debera preestablecer ciertas funciones
para validar los datos antes que sean ingresados a la base de datos.

3.4.1.1.1. Historia 11 (H11)

Historia de Programador

NGmero: 11 | Usuario : Programador

Nombre : Entidades y Relaciones

Prioridad : MEDIA Riesgo en Desarrollo: MEDIA
Puntos Estimados : 7 Iteracion asignada : 2
Programador responsable : Eduardo Chavez R.

Descripcion:

Una columna de una tabla puede ser una relacién hacia otra Tabla, se debera
tener en cuenta este detalle para las propiedades de tablas y columnas.

Observaciones:

Dado que el sistema creard clases para la comunicacion con la base de datos,
si en el caso exista una entidad y una relacion, se deberd crear
automaticamente un objeto de clase de la entidad.

3.5.2.2 TAREAS

3.5.2.2.1. TAREAG

Tarea

Numero de Tarea: 6 | Nimero de Historia : 3

Nombre de Tarea : Entorno GUI
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Tipo de Tarea: Puntos Estimados :
Investigacion

Fecha de Inicio : Fecha Fin :
Programador responsable : Eduardo Chavez R.
Descripcion:

Revisar la posible manera de mejorar el entorno GUI de la pantalla principal.

3.5.2.2.2. TAREAY

Tarea
Numero de Tarea: 7 | Nimero de Historia : 3
Nombre de Tarea : Pantalla principal
Tipo de Tarea: Puntos Estimados :
Desatrrollo
Fecha de Inicio : Fecha Fin :
Programador responsable : Eduardo Chavez R.
Descripcion:

Crear la pantalla principal del sistema, colocar todos los botones que vayan a
ser necesarios, aun cuando todavia no vayan a ser utilizados.

Dividir en paneles las partes de tablas, columnas y plantillas.

3.5.2.23. TAREAS

Tarea
Numero de Tarea : 8 | Nimero de Historia : 3
Nombre de Tarea : Datos de Tabla
Tipo de Tarea: Puntos Estimados :
Investigacion
Fecha de Inicio : Fecha Fin :
Programador responsable : Eduardo Chavez R.
Descripcion:

Investigar los posibles parametros que se necesiten para los valores de tablas.
Crear la clase de control para la informacion de tablas.

3.5.2.24. TAREAO9

Tarea

NUmero de Tarea: 9 | Nimero de Historia : 4

Nombre de Tarea : Pantalla de Propiedades de Tabla
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Tipo de Tarea: Puntos Estimados :
Desatrrollo

Fecha de Inicio : Fecha Fin :
Programador responsable : Eduardo Chavez R.
Descripcion:

Desarrollar la pantalla de propiedades de Tabla.

3.5.2.25. TAREA 10

Tarea
Numero de Tarea: 10 | Nimero de Historia :  4/10/11
Nombre de Tarea : Datos de columna
Tipo de Tarea: Puntos Estimados :
Investigacion
Fecha de Inicio : Fecha Fin :
Programador responsable : Eduardo Chavez R.
Descripcion:

Investigar los posibles parametros que se necesiten para los valores de
columnas.
Crear la clase de control para la informacion de columnas.

3.5.2.26. TAREA1l

Tarea
Numero de Tarea: 11 | Nimero de Historia :  4/10/11
Nombre de Tarea : Pantalla de Propiedades de Columna
Tipo de Tarea: Puntos Estimados :
Investigacion
Fecha de Inicio : Fecha Fin :
Programador responsable : Eduardo Chavez R.
Descripcion:

Desarrollar la pantalla de propiedades de Columna.
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3.5.2.3 TARJETAS C.R.C.

3.5.2.3.1 TARJETA “FrmMain”

FrmMain

*  Formulario principal del programa. Programador

e Muestra la informacion correspondiente
al proyecto en 4 lugares:

0 Barrade menu

0 Barradeiconos

0 Propiedades de tablas

0 Plantillas

0 Propiedades de columnas

e Los botones y partes del formulario
fueron colocados, sin embargo el sistema
por lo pronto sélo puede leer la
informacién de tablas y columnas.

e Lainformacién de tablas se ubica en la
parte izquierda, mientras que la
informacién de columnas se muestra en
la parte izquierda, siempre y cuando se
haya seleccionado una tabla.

e Lainformacidn de las plantillas se ubica
en la parte izquierda inferior de la
pantalla.

e Seanalizay coloca los posibles menus e
iconos que puede contener la pantalla
principal.

3.5.2.3.2 TARJETA “FrmTables”

Frm Tables

* Formulario para editar las propiedades Programador
de cada tabla.
e Este formulario es accedido usando el

icono ) de la pantalla principal o
presionando doble-clic sobre la tabla a
ser editada
e Se analizé los posibles parametros de
tabla y se colocaron los siguientes
valores:
0 Nombre de clase
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Nombre de objeto

Nombre visible
Columna/Campo principal
Columna/Campo visible
Columna/Campo de orden
Columna/Campo habilitado

O O OO0 O0Oo

3.5.2.3.3 TARJETA “InfoProject”

InfoProject

* Clase donde se almacena y edita la Programador
informacidn general del proyecto, la
informacion de las plantillas usadas y
demas configuraciones directamente
ligadas con la informacidn de la base de
datos.

e Tiene objetos de tipo:

0 InfoTable.- Informacion de cada
una de las tablas.

0 InfoParam.- Parametros
generales del proyecto.

0 InfoParam.- Datos y propiedades
de las plantillas seleccionadas.

e Esta clase es llamada por la libreria de
almacenamiento de archivo.

3.5.2.3.4 TARJETA “InfoTable”

InfoTable

* Clase donde se almacena y edita la Programador
informacion de cada una de las tablas, la
informacién de las plantilla de cédigo
fuente y demds configuraciones
directamente ligadas con la informacion
de la tabla.

e Tiene objetos de tipo:

0 InfoColumn.- Informacién de
cada una de los campos.

0 InfoParam.- Datos y propiedades
de la plantilla seleccionada.

e Estaclase es llamada por la libreria
InfoProject para entregar o recibir la
informacidn de tablas.
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3.5.2.3.5 TARJETA “InfoColumn”

InfoColumn

* Clase donde se almacena y edita la Programador
informacién de cada uno de los registros,
la informacion de las plantilla de cddigo
fuente y demas configuraciones
directamente ligadas con la informacion
de columna.

e Tiene objetos de tipo:

0 InfoColumnTem.- Datosy
propiedades de las plantillas
seleccionadas.

e Estaclase es llamada por la libreria
InfoTable para entregar o recibir la
informacién de columnas.

3.5.2.3.6 TARJETA “InfoColumnTem”

InfoColumn Tem

* Clase donde se almacena y edita la Programador
informacién de las plantillas de columna.
Tiene objetos de tipo:

0 InfoParams.- Datos y propiedades
de parametros.

e Estaclase es llamada por la libreria
InfoColumn para entregar o recibir la
informacién de columnas.

3.5.2.3.7 TARJETA “InfoParam”

Info Param

* Clase donde se almacena y edita los Programador
distintos parametros de tabla, celda o
plantilla:

e Esta clase es llamada por la gran mayoria
de de librerias con el fin de almacenar
cada uno de los parametros que se
seleccionen para Proyecto, Tabla, Campo
o plantilla.
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3.5.2.4 PANTALLAS

A partir de esta historia de usuario las pantallas y clases dejan de ser

“Prototipos” y pasan a ser las pantallas y clases finales del programa.

Detalles
Nombre persona
Autor Eduardo Chavez Reina
Carpeta D:\Mis Paginas Web\personah Buscar
Propiedades
Base de Datos MySQOL (MyODBC) v Conexion
Lenguaje P.H.P. For MySOL v
Ayuda Aceptar Cancelar

Figura 3.8. Pantalla de propiedades de Proyecto
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¥ MySQL (MyODBC) X

Base de Datos Origen
Archivo
Conexién DSN (ODBC)
Servidor localhost
Base persona
Usuario root
Password
Avanzadas
Driver MySQL ODBC 3.51 Driver
Puerto 3306
Conectar
Ayuda Cancelar

Figura 3.9. Pantalla de conexion de base de datos

= creaCod Alphaz 0.2.15

Archivo
Q=

Tabla

@

Nombre

Ayuda

AR > S

Nombre Vis

< @ [»]

ible Columna Nombre Visible

Tipo de Dato

-0OX

Figura 3.10. Pantalla principal sin datos
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E persona.ccp - CreaCod Alpha2 0.2.15 = o X
Archivo  Ver Proyecto  Ayuda
DEH R P S
= <G (=
Tabla Nombre Visible Columna Nombre Visible Tipo de Dato

@ departamento J—EJ DEP_CODIGOD Code LONG
[jlpersona <4 DEP_NOMBRE STRING

am @

Nombre
[CIPH.P. For MysOL

Figura 3.11. Prototipo: Pantalla principal con datos reales e iconos identificativos

Bl Propiedades de Tabla X

General

Nombre Tabla departamento

Nombre Clase

Nombre Objeto

Nombre Visible =

Columna Principal Code %

Columna Visible v

Columna 'Order By' v

Columna 'Enabled' v
Ayuda Aceptar Cancelar

Figura 3.12. Edicién de parametros de “Tabla” sin datos

123



Il Propiedades de Tabla X

General
Nombre Tabla
Nombre Clase
Nombre Objeto
Nombre Visible

Columna Principal
Columna Visible
Columna 'Order By'

Columna 'Enabled'

departamento
DbDepartamento
Departamento
Departamento
Code
DEP_NOMBRE
DEP_NOMBRE

Aceptar Cancelar

Figura 3.13. Edicion de parametros de “Tabla” con datos

% Propiedades de Columna X

General
Nombre Campo | DEP_NOMBRE
Nombre Funcion

Nombre Visible

Tlplj dE‘. Da[l:l

STRING v

v

Tipo
Base.Class

Objeto Class

Valor Default

Ayuda Aceptar Cancelar

Figura 3.14. Edicién de parametros de “Columnas” sin datos
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% Propiedades de Columna X

General
Nombre Campo | DEP_NOMBRE
Nombre Funcion |Nombre

Nombre Visible Nombre =

Tipo de Dato
Tipo STRING =
Base.Class =
Objeto Class
Valor Default

Ayuda Cancelar

Figura 3.15. Edicion de parametros de “Columnas” con datos

% Propiedades de Columna X

General
Nombre Campo | DEP_CODIGO

Nombre Funcion | DepartamentoCode

Nombre Visible Departamento =

Tipo de Dato

Tipo LONG v
Base.Class Departamento v
Objeto Class Departamento

Valor Default 1

Ayuda Aceptar Cancelar

Figura 3.16. Edicién de parametros de “Columnas” con Base.Class
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E persona.ccp - CreaCod Alpha2 0.2.15
Archivo  Ver Proyecto  Ayuda

DEH R rS
P %

Nombre Visible Columna Nombre Visible Tipo de Dato
departamento Departamento Pe DerP LUDIG
< DEP_NOMBRE Nombre STRING

am @

Nombre
[CIPH.P. For MysOL

-0

Figura 3.17. Cambio de iconos informativos de tabla y columna

3.5.2.5 INCIDENCIAS

3.5.251 TAREAG

0 Se cre6 una nueva pantalla principal para CreaCod.

0 A los formularios existentes se mejoro la presentacion.

Los formularios poseen menu y/o botdn de “Ayuda”, sin embargo aun no
son funcionales

Se cre6 el menu de cambio de idioma, sin embargo aun no es funcional.
Se creo el botdn de configuracion de plantilla GUI, sin embargo ain no

es funcional. Este requerimiento se ha movido a la iteracion 3 debido a
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gue aun no se ha creado una plantilla para la generacién de dicho

codigo.

3.5.25.2 TAREAY

0 Se colocaron todos los posibles mends, botones y contenedores que
pueda utilizar el programa, los controles son funcionales en un 70%.

o La informacion de la pantalla principal se dividié en paneles y se agregé
barras de iconos para los procesos frecuentes del programa, ademas,
las propiedades de tablas, columnas y plantillas tienen una mini-barra de
iconos en la parte superior.

o El sistema posee la clase “InfoProject” que almacena la informacion del
proyecto, “InfoTable” para almacenar la informacion de tablas e
“InfoColumn” e “InfoParam” para almacenar la informacién de columnas
y parametros. Todas estas librerias se comunican entre si para entregar
y recibir de la clase de almacenamiento la informacion de los
parametros.

0 Se agregaron iconos identificativos al lado izquierdo del nombre de las
tablas para saber si estan configuradas o no, esta funcionalidad la
controla directamente la clase “InfoTable” retornando “true” si la
informacion de tabla est4 completa.

0 Se agregaron iconos identificativos al lado izquierdo del nombre de las

columnas para saber si estan configuradas o no, esta funcionalidad la
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controla directamente la clase “InfoColumn” retornando “true” si la

informacion de columna esta completa.

3.5.25.3 TAREAS

0 Se cred la clase de control necesaria para almacenar y gestionar la
informacion de tablas, esta clase ademas se conecta directamente con la
clase de almacenamiento de informacion: reenvia su informacion cuando
almacena y lee el archivo .cpp al abrirlo. Se encarga ademas de
almacenar la informacion de plantilla de la clase de control de base de
datos.

o Se agreg6 el formulario de propiedades de tabla con todos los posibles

pardmetros necesarios para su correcto funcionamiento.

3.5.254 TAREAO9

0 Se agregé el formulario de propiedades de tabla con todos los posibles
parametros necesarios para su correcto funcionamiento.

o Elformulario es funcional al 100%.

o En el caso de requerir nuevos parametros, se debe cambiar la clase de
control de tablas y agregar el nuevo control al formulario. Las clases

directamente almacenaran y leeran los parametros.

3.5.25.5 TAREA10
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0 Se cred la clase de control necesaria para almacenar y gestionar la
informacion de columnas, esta clase se utiliza en la clase de control de
tablas, envia y recibe la informaciébn para almacenar o recibir la
informacion de columnas del archivo .ccp. Se encarga ademas de
almacenar la informacién de las distintas plantillas que se usen en las
tablas y campos.

o Se agregd el formulario de propiedades de columna con todos los
posibles pardmetros necesarios para su correcto funcionamiento.

o El parametro Base.Class se conecta directamente con la clase
“InfoTable” para obtener los nombres de las tablas existentes en la base
de datos. Se debe tomar en cuenta que la plantilla de generacién de
cbdigo fuente debe crear el objeto que asocie este dato con la clase
seleccionada.

o El valor de columna “Code” es el cédigo primario auto numeérico que se
usa como clave primaria en la base de datos y no es editable. Este dato

debera ponerse como requisito en el manual.

3.5.25.6 TAREA1l

o Se agregd el formulario de propiedades de columna con todos los
posibles pardmetros necesarios para su correcto funcionamiento.

o El formulario es funcional en un 80%.
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o El botén de configuracion GUI no es funcional debido a que aun no se
especifica los valores para las plantillas de gestion GUI de las tablas.

o En el caso de requerir nuevos pardmetros, se debe cambiar la clase de
control de columnas y agregar el nuevo control al formulario. Las clases

directamente almacenaran y leeran los parametros.

3.5.3. ITERACION 3

3.5.3.1. HISTORIAS ADICIONALES

3.5.3.1.1. HISTORIA 12 (H12)

Historia de Programador
NOmero: 12 | Usuario : Programador
Nombre : Plantilla de Administracion GUI

Prioridad : ALTO Riesgo en Desarrollo: ALTO
Puntos Estimados : 9 Iteracion asignada : 3
Programador responsable : Eduardo Chavez R.

Descripcion:

Se debe crear la plantilla para generar codigo de administracion GUI para
PHP.

Observaciones:

Esta historia no se pudo realizar en la iteracion 2 debido a que aun no se tenia
un modelo de plantilla para gestiébn de administracion GUI. Tomar en cuenta
gue este requisito puede afectar el calendario de entregas del programa.

3.5.3.1.2. HISTORIA 13 (H13)

Historia de Programador
NOmero: 13 | Usuario : Programador
Nombre : plantilla para base de datos MySQL
Prioridad : ALTO | Riesgo en Desarrollo:  MEDIO
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Puntos Estimados : 5 | Iteracién asignada : 3
Programador responsable : Eduardo Chavez R.

Descripcion:
Se debe depurar y dejar a punto la plantilla para obtener los campos y
columnas de una base de datos MySQL.

Observaciones:
Esta plantilla debe estar 100% funcional debido a que sera una especie de
“matriz” para el resto de plantillas de conexion de bases de datos.

3.5.3.1.3. HISTORIA 14 (H14)

Historia de Programador

NGmero: 14 | Usuario : Programador

Nombre : plantilla para base de datos Access

Prioridad : ALTO Riesgo en Desarrollo: MEDIO
Puntos Estimados : 5 Iteracion asignada : 3
Programador responsable : Eduardo Chavez R.

Descripcion:

Se debe crear la plantilla para obtener los campos y columnas de una base de
datos Access.

Observaciones:

Segun se pudo investigar, la base de datos Access no puede enviar valores de
tipo de datos mediante sentencias SQL. De ser posible investigar un método
para obtener dichos valores.

3.5.3.1.4. HISTORIA 15 (H15)

Historia de Programador

NGmero: 15 | Usuario : Programador

Nombre : plantilla para base de datos SQL Server

Prioridad : ALTO Riesgo en Desarrollo: MEDIO
Puntos Estimados: 5 Iteracion asignada : 3
Programador responsable : Eduardo Chavez R.

Descripcion:

Se debe crear la plantilla para obtener los campos y columnas de una base de
datos SQL Server.

Observaciones:
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Segun se pudo investigar, la base de datos SQL Server necesita de ciertos
plugins para conectarse con PHP y adn no se ha podido encontrar un método
para conexion con JSP.

3.5.3.1.5. HISTORIA 16 (H16)

Historia de Programador

NGmero: 16 | Usuario : Programador

Nombre : plantilla para lenguaje de programacién PHP

Prioridad : ALTO Riesgo en Desarrollo: MEDIO
Puntos Estimados: 5 Iteracién asignada : 3
Programador responsable : Eduardo Chavez R.

Descripcion:

Se debe depurar la plantilla para la gestion de base de datos usando PHP.
Establecer las funciones y métodos a ser usados por la clase para enviar y
recibir informacioén de la base de datos.

Establecer las funciones y métodos a ser usados por la clase para enviar y
recibir la informacién de los registros de la tabla.

Observaciones:

Esta plantilla debe estar 100% funcional debido a que sera una especie de
“matriz” para el resto de plantillas de conexion de bases de datos.

Se debe investigar como realizar la conexion de PHP para las bases de datos
MySQL, Access y SQL Server.

3.5.3.1.6. HISTORIA 17 (H17)

Historia de Programador

NGmero: 17 | Usuario : Programador

Nombre : plantilla para lenguaje de programaciéon ASP

Prioridad : ALTO Riesgo en Desarrollo: MEDIO
Puntos Estimados : 5 Iteracion asignada : 3
Programador responsable : Eduardo Chavez R.

Descripcion:

Se debe depurar la plantilla para la gestién de base de datos usando ASP.

Observaciones:
Se debe investigar como realizar la conexion de ASP para las bases de datos
MySQL, Access y SQL Server.
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3.5.3.1.7. HISTORIA 18 (H18)

Historia de Programador

NOmero: 18 | Usuario : Programador

Nombre : plantilla para lenguaje de programacién JSP

Prioridad : ALTO Riesgo en Desarrollo: MEDIO
Puntos Estimados : 5 Iteracion asignada : 3
Programador responsable : Eduardo Chavez R.

Descripcion:

Se debe depurar la plantilla para la gestién de base de datos usando JSP.

Observaciones:
Se debe investigar como realizar la conexion de JSP para las bases de datos
MySQL, Access y SQL Server.

3.5.3.2. TAREAS

3.5.3.2.1. TAREA12

Tarea
Numero de Tarea: 12 | Nimero de Historia : 5/12
Nombre de Tarea : Plantilla de administracion GUI para PHP
Tipo de Tarea: Puntos Estimados :
Investigacion/Programacion
Fecha de Inicio : Fecha Fin :
Programador responsable : Eduardo Chavez R.
Descripcion:

Disefiar una plantilla en lenguaje PHP que pueda realizar la gestion de tablas,
usando para ello las clases y objetos generados por las clases de control de
bases de datos.

3.5.3.2.2. TAREA13

Tarea
Numero de Tarea: 13 | Nimero de Historia :  5/13
Nombre de Tarea : Plantilla de conexion de base de datos MySQL
Tipo de Tarea: Puntos Estimados :
Investigacion/Programacion
Fecha de Inicio : Fecha Fin :
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Programador responsable : Eduardo Chavez R.

Descripcion:

Optimizar la plantilla de conexion de MySQL, indicando los pardmetros
necesarios para una correcta configuracion.

Indicar en la plantilla los tipos de datos, métodos y funciones necesarios para
realizar la conexion y manipulaciéon de tablas y campos.

Indicar en la plantilla los archivos y/o carpetas necesarios para el correcto
funcionamiento de la plantilla.

3.5.3.23. TAREA14

Tarea
Numero de Tarea: 14 | Nimero de Historia : 5/14
Nombre de Tarea : Plantilla de clase de control para base de datos Access
Tipo de Tarea: Puntos Estimados :
Investigacion/Programacion
Fecha de Inicio : Fecha Fin :
Programador responsable : Eduardo Chavez R.
Descripcion:

Crear la plantilla de conexién de Access, indicando los parametros necesarios
para una correcta configuracion.

Indicar en la plantilla los tipos de datos, métodos y funciones necesarios para
realizar la conexién y manipulacién de tablas y campos.

Indicar en la plantilla los archivos y/o carpetas necesarios para el correcto
funcionamiento de la plantilla.

3.5.3.24. TAREA15

Tarea

NUmero de Tarea: 15 NUmero de Historia: 5/15

Nombre de Tarea : Plantilla de conexion de base de datos SQL Server

Tipo de Tarea: Puntos Estimados :
Investigacion/Programacion

Fecha de Inicio : Fecha Fin :
Programador responsable : Eduardo Chavez R.
Descripcion:

Crear la plantilla de conexion de SQL Server 2005, indicando los parametros
necesarios para una correcta configuracion.
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Indicar en la plantilla los tipos de datos, métodos y funciones necesarios para
realizar la conexion y manipulaciéon de tablas y campos.

Indicar en la plantilla los archivos y/o carpetas necesarios para el correcto
funcionamiento de la plantilla.

3.5.3.2.5. TAREA 16

Tarea
Numero de Tarea: 16 | Nimero de Historia : 5/16
Nombre de Tarea : Plantilla de clase de control para PHP
Tipo de Tarea: Puntos Estimados :
Investigacion/Programacion
Fecha de Inicio : Fecha Fin :
Programador responsable : Eduardo Chavez R.
Descripcion:

Optimizar la plantilla de clase de control de PHP.

Indicar en la plantilla los tipos de datos, métodos y funciones necesarios para
realizar la conexion y manipulaciéon de tablas y campos.

Indicar en la plantilla los archivos y/o carpetas necesarios para el correcto
funcionamiento de la plantilla.

3.5.3.2.6. TAREA 1Y

Tarea
NUmero de Tarea: 17 | Nimero de Historia : 5/17
Nombre de Tarea : Plantilla de clase de control para ASP
Tipo de Tarea: Puntos Estimados :
Investigacion/Programacion
Fecha de Inicio : Fecha Fin :
Programador responsable : Eduardo Chavez R.
Descripcion:

Crear la plantilla de clase de control de ASP.

Indicar en la plantilla los tipos de datos, métodos y funciones necesarios para
realizar la conexién y manipulacién de tablas y campos.

Indicar en la plantilla los archivos y/o carpetas necesarios para el correcto
funcionamiento de la plantilla.
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3.5.3.2.7. TAREA18

Tarea

NUmero de Tarea: 18

| Nimero de Historia : 5/18

Nombre de Tarea : Plantilla de clase de control para JSP

Tipo de Tarea:
Investigacion/Programacion

Puntos Estimados :

Fecha de Inicio :

Fecha Fin :

Programador responsable : Eduardo Chavez R.

Descripcion:

funcionamiento de la plantilla.

Crear la plantilla de clase de control de JSP.
Indicar en la plantilla los tipos de datos, métodos y funciones necesarios para
realizar la conexion y manipulaciéon de tablas y campos.
Indicar en la plantilla los archivos y/o carpetas necesarios para el correcto

3.5.3.3 TARJETAS C.R.C.

3.5.3.3.1 TARJETA “Access 2003 (ODBC).cct”

Access 2003 (ODBC).cct

e Se crea el archivo de configuracién para
Access 2003, usando conexion ODBC.
e (Cddigo de compatibilidad de base de
datos: MSACCESSO
e Se establecieron las cadenas de conexién
y SQL para:
0 Conexién de Base de datos
0 Obtencién de tablas
0 Obtencién de columnas

Programador

3.5.3.3.2 TARJETA “MySQL 5.x.cct”

MySQL 5.x.cct

e Se crea el archivo de configuracién para
MySQL versiones 5.x.
e (Cddigo de compatibilidad de base de

Programador
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datos: MYSQLX
e Se establecieron las cadenas de conexién
y SQL para:
0 Conexién de Base de datos
0 Obtencién de tablas
0 Obtencién de columnas
0 Tipos de datos de columnas

3.5.3.3.3 TARJETA “SQL Server (2005 Express).cct”

SQL Server (2005 Express).cct

* Secrea el archivo de configuracidn para Programador
SQL Server Express 2005.

e (Cddigo de compatibilidad de base de
datos: MSSQL.

e Este Script se probd ademads en bases de
datos SQL Server 2000, dando
compatibilidad en un 100%

e Se establecieron las cadenas de conexién
y SQL para:

0 Conexién de Base de datos
0 Obtencién de tablas

0 Obtencién de columnas

0 Tipos de datos de columnas

3.5.3.3.4 TARJETA “ACCESS 2003 (ODBC) - ASP”

ACCESS 2003 (ODBC) - ASP

* Secrea el archivo de configuracidn para Programador
ASP con base de datos Access 2003
(ODBC).

e (Cddigo de compatibilidad de base de
datos: MSACCESSO.

e (Cddigo de compatibilidad de clases de
gestiéon: MSACCESSO_ASP

e Archivos de plantilla:

0 CLASS_ODBC_120807.asp
0 DBINFO.asp

e Se establecieron los valores para tipos de
datos y valores predefinidos para cada
columna encontrada.
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3.5.3.3.5 TARJETA “ACCESS 2003 (ODBC) - JSP”

ACCESS 2003 (ODBC) - JSP

* Secrea el archivo de configuracidn para Programador
JSP con base de datos Access 2003
(ODBC).

e (Cddigo de compatibilidad de base de
datos: MSACCESSO.

e (Cddigo de compatibilidad de clases de
gestiéon: MSACCESSO_JSP

e Archivos de plantilla:

0 CLASS_ODBC_120807.java
0 DBINFO.JSP
0 COMPILE.BA

e Se establecieron los valores para tipos de
datos y valores predefinidos para cada
columna encontrada.

3.5.3.3.6 TARJETA “ACCESS 2003 (ODBC) - PHP”

ACCESS 2003 (ODBC) - PHP

* Secrea el archivo de configuracién para Programador
PHP con base de datos Access 2003
(ODBC).

e Cdadigo de compatibilidad de base de
datos: MSACCESSO.

e (Cddigo de compatibilidad de clases de
gestién: MSACCESSO_PHP

e Archivos de plantilla:

0 CLASS_ODBC_120806.php
0 DBINFO.php

e Se establecieron los valores para tipos de
datos y valores predefinidos para cada
columna encontrada.
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3.5.3.3.7 TARJETA “MySQL - ASP”

MySQL - ASP

* Secrea el archivo de configuracidn para Programador
ASP con base de datos MySQL 5.x.
e (Cddigo de compatibilidad de base de
datos: MYSQLX.
e (Cddigo de compatibilidad de clases de
gestion: MYSQLX_ASP
e Archivos de plantilla:
0 CLASS_ODBC_120807.asp
0 DBINFO.asp
e Se establecieron los valores para tipos de
datos y valores predefinidos para cada
columna encontrada.

3.5.3.3.8 TARJETA “MySQL - JSP”

MySQL - JSP

* Secrea el archivo de configuracién para JSP | Programador
con base de datos MySQL 5.x.
e (Cddigo de compatibilidad de base de datos:
MYSQLX.
e (Cddigo de compatibilidad de clases de
gestién: MYSQLX_JSP
e Archivos de plantilla:
0 CLASS_MYSQL_120807.java
0 DBINFO.JSP
0 COMPILE.BA
e Se establecieron los valores para tipos de
datos y valores predefinidos para cada
columna encontrada.

3.5.3.3.9 TARJETA“MySQL - PHP”

MySQL — PHP

e Se crea el archivo de configuracion para Programador
PHP con base de datos MySQL 5.x.

e (Cddigo de compatibilidad de base de datos:
MYSQLX.

e (Cddigo de compatibilidad de clases de
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gestion: MYSQLX_PHP
e Archivos de plantilla:
0 CLASS_MYSQL_120807.php
0 DBINFO.php
e Se establecieron los valores para tipos de
datos y valores predefinidos para cada
columna encontrada.

3.5.3.3.10 TARJETA “SQL SERVER - ASP”

SQL SERVER - ASP

e Se crea el archivo de configuracion para Programador
ASP con base de datos SQL Server 2005
e (Cddigo de compatibilidad de base de
datos: MSSQL.
e (Cddigo de compatibilidad de clases de
gestion: SQLSERVER_ASP
e Archivos de plantilla:
0 CLASS_ODBC_120807.asp
0 DBINFO.asp
e Se establecieron los valores para tipos de
datos y valores predefinidos para cada
columna encontrada.

3.5.3.3.11 TARJETA“SQL SERVER - JSP”

SQL SERVER - JSP

* Secrea el archivo de configuracién para JSP | Programador
con base de datos SQL Server 2005
e (Cddigo de compatibilidad de base de datos:
MssQL.
e (Cddigo de compatibilidad de clases de
gestion: SQLSERVER_JSP
e Archivos de plantilla:
0 CLASS_MSSQL_120807.java
0 DBINFO.jsp
0 COMPILE.BA
e Se establecieron los valores para tipos de
datos y valores predefinidos para cada
columna encontrada.
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3.5.3.3.12 TARJETA “SQL SERVER - PHP”

SQL SERVER - PHP

* Secrea el archivo de configuracién para Programador
PHP con base de datos SQL Server 2005
e (Cddigo de compatibislidad de base de
datos: MSSQL.
e (Cddigo de compatibilidad de clases de
gestion: SQLSERVER_PHP
e Archivos de plantilla:
0 CLASS_ODBC_120806.php
0 DBINFO.php
e Se establecieron los valores para tipos de
datos y valores predefinidos para cada
columna encontrada.

3.5.3.3.13 TARJETA “ASP Gestion”

ASP Gestion

* Secrea el archivo de configuracién y Programador
plantillas para gestion de informacién
usando lenguaje ASP.

e Codigo de compatibilidad clases de
gestion: ASP_CLASS.

e (Cddigo de compatibilidad de plantillas de
gestiéon: PAN_BAS_GES_ASP_001

e Archivos de plantilla:

O ASP_PAGE_080516.asp
0 INDEX.asp
e Se establecieron los valores para:
0 Funciones de entrada
0 Funciones de salida
0 Controles
0 Funciones de validacion por tipo
de dato

e La plantilla es compatible para todas las
clases de control de tipo ASP,
indistintamente de la base de datos que
manejen.
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3.5.3.3.14 TARJETA “JSP Gestion”

JSP Gestion

* Secrea el archivo de configuracién y Programador
plantillas para gestion de informacién
usando lenguaje JSP.

e (Cddigo de compatibilidad clases de
gestion: JSP_CLASS.

e (Cddigo de compatibilidad de plantillas de
gestiéon: PAN_BAS GES JSP_001

e Archivos de plantilla:

0 INDEX.html
0 JSP_PAGE_12080601.jsp
e Se establecieron los valores para:
0 Funciones de entrada
0 Funciones de salida
0 Controles
0 Funciones de validacién por tipo
de dato

e Laplantilla es compatible para todas las
clases de control de tipo JSP,
indistintamente de la base de datos que
manejen.

3.5.3.3.15 TARJETA “PHP Gestion”

PHP Gestion

e Se crea el archivo de configuracién y Programador
plantillas para gestion de informacién
usando lenguaje PHP.

e Codigo de compatibilidad clases de
gestién: PHP_CLASS.

e (Cddigo de compatibilidad de plantillas de
gestion: PAN_BAS_GES_PHP_001

e Archivos de plantilla:

0 PHP_PAGE_080512.php
0 INDEX.php
e Se establecieron los valores para:
0 Funciones de entrada
0 Funciones de salida
0 Controles
0 Validacion por tipo de dato

e La plantilla es compatible para todas las

clases de control de tipo PHP,
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indistintamente de la base de datos que
manejen.

3.5.3.3.16 TARJETA “PHPc Gestion”

PHPc Gestion

Caso especial de plantilla con valores agregados
como:
HTML5
JavaScript
AJAX
CsS
Reporting PDF
Controles interactivos jQuery
Menus despegables
Pantalla de Login de usuario

0 Control de Logs
Esta plantilla se utilizara en el proyecto “rSNAP” el
cual es la comprobacién de funcionalidad de
“CreaCod”.
Se crea el archivo de configuracion y plantillas
para gestion de informacion usando lenguaje PHP.
Cdédigo de compatibilidad clases de gestion:
PHP_CLASS.
Cdédigo de compatibilidad de plantillas de gestién:
PAN_BAS_GES_PHP_001
Archivos de plantilla:

0 PHP_PAGE_12071801.php

0 toolbar.php

0 INDEX.php
El proyecto requiere de algunos archivos de
configuracion adicionales, los cuales se copian
directamente y se encuentran ubicados en las

O O0OO0OO0OO0OO0OO0OOo

carpetas:
0 data
0 gestion
0 images
0 system

Se establecieron los valores para:

0 Funciones de entrada

0 Funciones de salida

0 Controles

0 Funciones de validacion por tipo de dato

usando AJAX

La plantilla es compatible para todas las clases de
control de tipo PHP, sin embargo no se realizan
pruebas ya que el proyecto “rSNAP” funciona

Programador
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exclusivamente con la base de datos MySQL para
la cual se hicieron todas las pruebas necesarias.

3.5.3.4 INFORMACION

s (gﬁcsg -22\%3P »  ASP Gestion

Access 2003 .| Access 2003 L o .
(ODBC) (ODBC) - JSP JSP Gestion

SQL Server 2005
- ASP

SQL Server 2005 » SQL S_eJrée;r 20051 .

SQL Server 2005
- PHP

» MySQL 5.x - ASP

MySQL 5.x » MySQL 5.x - JSP

MySQL 5.x -
PHP

Figura 3.18. Diagrama de plantillas de Base de datos, clases de control y gestidon

GUI
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PERSONA | DEPARTAMENTO
PER_CODIGO | 'DEP_CODIGO
PER_NOMBRE BEPAPERS | DEP_NOMBRE
PER_CEDULA
PER_DIRECCION
PER_FECH_NACI
PER_NIVEL
PER_CLAVE
PER_SUELDO
PER_REFERENCIA
PER_HABILITADO

Figura 3.19. Base de datos de pruebas: “persona”

3.5.3.5 PANTALLAS

¥ Funciones de Columna

Funciones

Entrada I Salida [ Validacion Control

TEXTBOX N
PASSBOX

HIDDEN

COMBOBOX <
CHECKBOX

Ayuda Aceptar Cancelar

Figura 3.20. Configuracion de plantilla de gestion GUI.
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@ Macromedia Dreamweaver 8 - [...\Mis Paginas Web\persona\MYSQL_MYODBC - MYSQL_PHP\class\DbPersona.php (XHTML)] = [1 X
Archivo Edicion Ver Insertar Modificar Texto Comandos Sitio Ventana Ayuda

Formularios v ‘ [ml O | V7 [e] I:: ::s|s =
i » Aplicacién

Uil DbPersona.php i ¥ Inspector de etiquetas
' ¥ Archivos

= " - : 1 @
L] cosoo o | o) oisefio| L 4F Thuo: | [o¥e2 8 @ C B S

function f£illValues(){ (& persona v \Vistalocal v
§this->vCode=§this->rec->getValue ("PER_CODIGO"); (?h (] | 6 ﬁ @I @ ‘ E
§this->vDepartamentoCode=$this->rec->getValue (“"DEP_CODIGO");

§this->vNombre=§this->rec->getValue ("PER_NOMBRE") ; 5 Stio - persona (D:\Mis Paginas Weblg
§this->vCedula=$this->rec->getValue(“PER_CEDULA"); ® D info
§this->vDireccion=¢this->rec->getValue(“PER_DIRECCION"): 5] =] MYSQL_MYODBC - MYSQL_PHP
§this->vFechaNacimiento=$this->rec->getValue(“PER_FECH_NACI"): =) 6 clas

§this->vNivel=§this->rec->getValue ("PER_NIVEL"): @ DbDepartamento.php
§this->vClave=§this->rec->getValue ("PER_CLAVE"); @ dbinfo.php
§this->vSueldo=¢this->rec->getValue(“PER_SUELDO"); @ DbPersona.php
§this->vReferencia=§this->rec->getValue ("PER_REFERENCIA") ; N @ mybase.php
§this->vHabilitado=§this->rec->getValue ("PER_HABILITADO"); @ pageutils.php
§this->Departamento->findByCode (§ this->vDepartanentoCode) ; ). utils.php

) @ Departamento.php

o . index.html
function isConnected() {return §this->rec->isConnected():} @ Ppersona.php

function sqlOut(§stringSQL) {return §this->rec->sqlOut(§stringsSQL);} .
function isEOF()(return §this->rec->isEOF();) @ Copla ds persona.ccp
function isEmpty(){return §this->rec->isEmpty();} ‘—] persona.ccp
function recordCount(){return §this->rec->recordCount();}

function getRecordSet(){return §this->rec;}

function getLastStringSQL(){return §this->rec->getLastStringSQL():}

function moveFirst(){
§this->resetValues();
if (§this->rec->isEmpty())return false; v

m < (1] >

© 1 elementos locales selec: Registro...

Figura 3.21. Captura de Dreamweaver abriendo archivo de clase

“DbPersona.php”

@ Macromedia Dreamweaver 8 - [D:\Mis Paginas Web\persona\MYSQL_MYODBC - MYSQL_PHP\Persona.php (XHTML)] =
Archivo Edicion Ver Insertar Modificar Texto Comandos Sitio VYentana Ayuda
Formularios ¥ |E&Q|E|§| ElE@:D 1.5“:'! ‘sIPCSS
i1 » Aplicacién
A NI ERl Persona.php I’ Inspector de etiquetas
——— i v Archivos =
5| Cédigo | 3] Dividir | || Disefio | (4 Tulo: |Persona G2 e 00 @. | ¢ B & - :
- Sl et R 2| TR actives | Fragmentos
L] z; ?t(isset(s_PUST["cmdAccept"])) (2 persona v \Vistalocal v
o v
| 89 §actualCode=§_POST["valCode"”]; o e | 5 ﬁ & ﬁ I E
»e| 90 if (§actualCode==0)§Persona->resetValues() El=) Sitio - persona (D:\Mis Paginas Weblg|
D g else §Persona->findByCode (§actualCode); E! © info
¥ 92 §Persona->setDepartamentoCode( (§_POST[“valDepartamentoCode”])); E] S MYSQL_MYODBC - MYSQL_PHP
93 §Persona->setNombre ((§_POST["valNombre"])): =) cla;s -
* | 94 §Persona->setCedula((§_POST["valCedula”])): | L@
N W = oa @ DbDepartamento.php
163 95 §Persona->setDireccion(($_POST["valDireccion”])); L@ dbinfo.php
~ | 96 §Persona->setFechaNacimiento (§Persona->utils->stringToDate (§_POST(["valFechalla =~ ) h
% 97 $Persona->setNivel ( (§_POST["vallivel”])); DbPersona.php
98 §Persona->setClave((§_POST["valClave”])); » mybase‘.php
y| aa £Paramma-saardneldni s POSTI"yalnelda® 11 - e | I pageutils.php
< L} 4 | @ utils.php
e B B0 T8 R0 B B0 B O TR B0 B0 R0 @ Departamento.php
@ index.html
@ Persona.php
|1] Copia de persona.ccp
= 12] persona.ccp
E Total de Registro iay
gé Ver Agregar i Eliminar Refrescar
3 ~ < n >
<body> [100% 636 x204v 13K/ 25 .
ody. = A &Q | o v i / o Titulo: Departamento Fe: | Registro...

Figura 3.22. Captura de Dreamweaver abriendo archivo de gestion GUI

“persona.php”
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l! JCreator - [DbPersona.javal
[B File Edit Search YView Project Build Tools Configure Window Help ;] gl 5’
B | BB 6% %% A TR EE|e T
EERLGOE - |l AAARRRS RS A B BB EL AR 7
=X 121 return myBase.getLastStringSQL(): ﬁ
Workspace Default” 0 Project 122| } -
P ' 123
H Bl e 124 public long datahdd(){
[£] DbPersonaijava 125 boolean resp=false:;
126 long codeAdded=0: =
127 resp=myBase.sqlUpdate("INSERT INTO persona(" +
128 "DEP_CODIGO, PER_NOMBRE .PER_CEDULA, PER_DIRECCION, PER_FEC]
129 ") VALUES("
130 "t strlngOfDepartamentoCode() + """+
131 “'" 4+ stringOfNombre() + o+
132 "'" + stringOfCedula() + "'."
1 133 “'" + stringOfDireccion() P
Lo H 134 - strlngOfFechaNac1m1ento() + "'+
Y A 135 """ 4+ stringOfNivel() + "."
‘j (@ com base 136 "'" 4+ stringOfClave() + "'," +
= ®3 DbPersona 137 "" 4 stringOfSueldo() + ", " +
9 DbPersona () 138 "'" 4+ stringOfReferencia() + "'." +
@ baseDeleteall () 139 """ + stringOfHabilitado() + "" +
140 ")
: bas;T::: c?)te Y 141 codeAdded=nyBase.getCodeidded( ) :
canbelete 142 if (codeidded>0) f indBvCode(codeddded . false): =
9 connect (String bBase | <] | |
& datasdd
«[m > [3) pbPersona.java
b]\su-m ( Output ), Debug ). FindinFiles1 , FindinFiles2 / [| ¢ »
For Help, press F1 [Ln 1, Col 1, Char 1 [ [DOS | [NUM | A

Figura 3.23. Captura de Jcreator abriendo archivo de clase “DbPersona.java’

@ Macromedia Dreamweaver 8 - [D:\Mis Paginas Web\persona\MYSQL_MYODBC - MYSQLX_ASP\DbPersona.asp (XHTML)] =)

Archivo Edicion Ver Insertar Modificar Texto Comandos Sitio Ventana Ayuda
Formularios ¥ ‘E&Ql@@| i g = i»css
» Aplicacién
] » Inspector de etiquetas
i v Archivos =
< b, 00 Q c B Q.

Archivos Wt Ne e

End Function -

Private Function m_DataAdd(PrimaryCode) @ persona v |Vistalocal v
u_Datahdd = 0 RC| oY alD
Dim Aux
Dim Ucl, Uc2 8 @ Sitio - persona (D:\Mis Paginas Weblg
If PrimaryCode > 0 Then © ifo

n_Code = PrimaryCode © mMysQL_MYODBC - MYSQL_PHP
Uel = "PER_CODIGO," =& MYSQL_MYODBC - MYSQLX_ASP
Uc2 = PrimaryCode & "," @ DbDepartamento.asp
End If @ dbinfo.asp
m_LastStringSQL = "INSERT INTO persona(” & Ucl & @ DbPersona.asp
"DEP_CODIGO, PER_NOMBRE, PER_CEDULA, PER DIRECCIDN, PER_FECH_NACI, PER_NIVE » @ Departamento.asp
") VALUES(" & Uc2 & _ @ index.html
"'I'"& stxi{xqﬂfbepa:temzn'r:?ctn'de & ", & _ @ mybase.asp
& stringOfNombre & & _ @ pageutils.asp
"' & string0fCedula & “'," & @ Pe
)| rSONa.asp
"i" & string0fDireccion & .. & 5
@ utils.asp

bl - stnantFechaNacmxento & "

& stringOfNivel & "," & _
"' & stringOfClave & "',"
“" & string0fSueldo & ","
R stnngotkete:encn & " &
" & stringOfHabilitado & "
g

If m_DataBase.SqlUpdate(m_LastStringSQL) = False Then Exit Function

If PrimaryCode <= 0 Then
Aux = m_DataBase.GetCodeAdded

mn <« m >
e 1 elementos locales selec  Registro...

I o MYSQL_MYODBC - MYSQLX_JSP
u Copia de persona.ccp
“{#] persona.ccp

Figura 3.24. Captura de Dreamweaver abriendo archivo de clase

“DbPersona.asp”
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) pagina Principal - Mozilla Firefox =) X

Archivo  Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

{ "% pagina Principal +

A | @ localhost:3083/personaMySQL_MYODBC - MYSQL_PHP{index. html AL B P
™ Gmail 52 Hotmail () Yahoo! [EJ Facebook s Causas [ Karaoke 3 Karaoke [ YouTube &3 Youtube Trad »
Departamento
Persona

Figura 3.25. Resultado de proyecto: Pagina index.html

) Departamento - Mozilla Firefox o ff X
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

Departamento +

€ A | @ localhost:5083/personafMYSQL_MYODBC - MYSQL_PHP/Departamento.| < ‘.' v }
™ Gmail 5 Hotmail () Yahoo! Facebook 4 Causas [d Karaoke FJ Karacke [ vouTube &3 Youtube Trad »
-

Departamento

m

Total de Registros: 0

Ver Agregar Editar Eliminar Refrescar

Volver a la pagina principal v

Figura 3.26. Resultado de proyecto: Pagina departamento.php, ver datos
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) Departamento - Mozilla Firefox - o X

archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda

"} Departamento I + |
€ ° A @ locahost: QL_MYODBC - MYSQL_PHP{Departamento.php |- P
™ Gmail 54 Hotmail () Yahoo! Facebook a Causas [d Karaoke 3 Karaoke [ YouTube &3 Youtube Trad [ Force Youtube »
Departamento
[Nomhre | Recursos Humanos
Aceptar Cancelar

Figura 3.27. Resultado de proyecto: departamento.php, agregar registro

J Departamento - Mozilla Firefox = L) X
Archivo Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
(i Departamento o
‘ < ﬁ’ @ localhost:8083/persona/MYSQL_MYODBC - MYSQL_PHP/Departamento.php c -" - /
™ Gmail 54 Hotmail D vahoo! [ Facebook we Causas [d Karaoke H Karaoke [ YouTube &) Youtube Trad Force Youtube »
-
Departamento
Departamento Técnico
Recursos Humanos
Tesoreria
Total de Registros : 3
Ver Agregar Editar Eliminar Refrescar
Volver a la pagina principal v

Figura 3.28. Resultado de proyecto: departamento.php con nuevos registros
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£) Persona - Mozilla Firefox gl m > <

Archivo  Editar Ver Historial Marcadores Herramientas Ayuda
Persona
€ A | @ localhost:z053 _MYODBC - MYSQL_PHP/Persona.php |y P
™ Gmail 54 Hotmail D vahoo! [EJ Facebook as Causas [ Karaoke ﬂ Karaoke [ YouTube &) Youtube Trad Force Youtube »
Persona
|Depa11amento | Recursos Humanos v
’N ombre | Eduardo Chéavez
Cedula (1715035133
[Di.l'ection | De las Malvas [
’F echaNacimiento | 1978-07-25
’Nivel | 5
Clave Ioooo
Sueldo [500.00
’Referencia
Habilitado (@
Aceptar Cancelar .

Figura 3.29. Resultado de proyecto: Agregando registro a persona.php

3.5.3.6. INCIDENCIAS

3.5.3.6.1. TAREA12

0 Se creo la plantilla de gestion GUI para PHP, la cual fue desarrollada
Unicamente con lenguaje HTML vy, para validaciones, con JavaScript.

0 Se decidid desarrollar una pagina béasica debido a que se pretende
demostrar la efectividad del programa “CreaCod” para generar codigo

fuente.
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o Esta plantilla se utilizO como molde para desarrollar el resto de
plantillas (ASP y JSP) por lo que la estructura de las 3 plantillas es
similar.

o Se cred ademas una plantilla especial denominada “PHPc Gestion” la
cual se usara en el sistema “rSNAP” y dicha plantilla cuenta con:

o HTMLS

o JavaScript

o AJAX

o CSS

o0 Reporting PDF

o Controles interactivos jQuery
o Menus despegables

o Pantalla de ingreso de usuario
o Control de Logs

o Esta plantilla servird para demostrar todo el potencial de “CreaCod”
para realizar cédigo fuente de alto desempefio y sélo se la ha probado
con la base de datos MySQL ya que dicha base es el requisito en el

sistema “rSNAP”.

3.5.3.6.2. TAREA 13

o La plantilla para conectar la base de datos MySQL se realiz6 sin

contratiempos y sera usada como molde para el resto de plantillas.
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3.5.3.6.3. TAREA14

o La plantilla de datos Access tiene el inconveniente de no poder recibir,
a través de SQL, los tipos de datos de las columnas. Este incidente
fue investigado y no se encontr6 una solucion efectiva para el

incidente.

3.5.3.6.4. TAREA 15

o La plantilla para conectar la base de datos SQL Server se realizé sin
contratiempos y sera usada como molde para el resto de plantillas.

o Cabe aclarar que se deben configurar ciertos parametros de SQL
Server para que se pueda leer la informacion a través de HTML y

cualquier lenguaje de programaciéon (PHP, JSP y ASP).

3.5.3.6.5. TAREA 16

0 Se depurd la plantilla de clase para PHP.

o Se agregaron algunas funciones necesarias para la correcta
comunicacion con la plantilla de gestion GUI.

o A partir de esta plantilla se generaron las demas plantillas para los
otros lenguajes de programacion (JSP y ASP) por lo que las funciones

y métodos son similares entre los 3 lenguajes.
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3.5.3.6.6. TAREA 17

o Esta plantilla fue realizada en base a la plantilla de clase PHP.
o Se debe considerar que los archivos ASP Unicamente funcionan a
través del servidor Web 1IS.

o La plantilla funciona sin inconvenientes.

3.5.3.6.7. TAREA 18

o Esta plantilla fue realizada en base a la plantilla de clase PHP.
o Se debe considerar que los archivos ASP Unicamente funcionan a
través del servidor Web 1IS.

o La plantilla funciona sin inconvenientes.

3.5.4. ITERACION 4

3.5.4.1. HISTORIAS ADICIONALES

3.5.4.1.1. HISTORIA 19 (H19)

Historia de Programador
NUmero: 19 | Usuario : Programador
Nombre : Datos de Tablas y Columnas

Prioridad : ALTO Riesgo en Desarrollo: ALTO
Puntos Estimados : 9 Iteracion asignada : 4
Programador responsable : Eduardo Chavez R.

Descripcion:

Las plantillas deben ser capaces de repetir cddigo para cada tabla y columna

153



Observaciones:
Buscar la manera que la plantilla pueda repetir cddigo fuente.

3.5.4.2. TAREAS

3.54.21. TAREA19

Tarea
Numero de Tarea: 19 | Nimero de Historia :  6/19
Nombre de Tarea : Datos redundantes de Tablas y Columnas
Tipo de Tarea: Puntos Estimados :
Investigacion/Programacion
Fecha de Inicio : Fecha Fin :
Programador responsable : Eduardo Chavez R.
Descripcion:

Buscar una alternativa para que el codigo fuente en las plantillas se pueda
repetir para cada tabla y columna.

3.5.4.3. TARJETAS C.R.C.

3.5.4.3.1. TARJETA “ModMakeCode”

ModMakeCode

* Se analiza la posibilidad que las plantillas Programador
repitan la informacién de cddigo fuente,
sin embargo esta nueva caracteristica
cambia el planteamiento total del modelo
de desarrollo de plantillas y cédigo fuente.

* Se decide crear un médulo externo a
InfoProject, InfoTable, InfoColumn e
InfoParam para realizar el proceso de
generacioén de cddigo fuente repetitivo.

e Este mddulo ahora es capaz de recibir los
comandos:

0 {BEGIN}y {END} para bucles de
datos
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0 {OL_BEGIN}y{OL_END} para
bucles de datos en una misma
linea

0 {COUNTER} para contadores

e En el caso de InfoProject, los bucles
repiten la informacidn para cada objeto de
InfoTable.

e En el caso de InfoTable, los bucles repiten
la informacion para cada objeto de
InfoColumn/InfoParam.

e Este médulo va cambiando, nivel por
nivel,los valores de:

0 BASE.- Ambito de informacién de
DB.

0 CLASS.- Ambito de clases

0 TEMPLATE.- Ambito de gestién
GUI.

e El mdédulo ademas cambia los valores de:

{COUNTER}

{DATE}

{TABLE_COLVISFUN}

{FUNSEP}

{FUNCTION_INPUT}

{FUNCTION_OUTPUT}

{FUNCTION_VALIDATION}

{FUNCTION_VARS]}

{CONTROL_[CONTROL]}

{NOCONTROL_[CONTROL]}

{DATATYPE_[TYPE]}

{NODATATYPE_[TYPE]}

0 {COMMA}

e Elresto de cambios los siguen haciendo las
clases asociadas.

(@)

O OO0 0OO0OO0OO0OO0OO0OO0OOo

3.5.4.4. INFORMACION

Cddigo fuente 3.1. Ejemplo de codigo {BEGIN} / {END}

class {TABLE_NAMCLS}
{

var $tableClassName;
var $tableClassObject;
var $tableClassTitle;
var $utils;
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var $rec;
{BEGIN}

var ${COLUMN_CLSOBJ};
{END}

Cddigo fuente 3.2. Resultado de {BEGIN} / {END}

class DbDepartamento

var $tableClassName;
var $tablecClassObject;
var $tableClassTitle;
var $utils;

var $rec;

var $vCode;
var $colorder;
var $colview;
var $vNombre;

3.5.4.5. INCIDENCIAS

3.5.4.5.1. TAREA19

o El mdédulo de generaciéon de cédigo fuente ya fue creado en la historia
5, debido a que se necesitaba ver los resultados de las plantillas.

o El cbdigo fuente no era 6ptimo debido a que no habia un método de
repeticion de cédigo fuente de plantillas, por lo que se decidi6 crear un
nuevo moédulo que controle bucles. Por esta razon se redisefiaron
todas las plantillas para adecuarlas al nuevo modelo de codigo, se
obtuvo resultados satisfactorios y el codigo de las plantillas es mucho

mas limpio.
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o Se notbé que, ademas, se necesitaba un “contador” de numeraciéon. En
casos como los controles de Visual Basic, estos contadores son
Optimos para saber qué posicion de la pantalla (x,y) sera ubicado dicho
control.

o Se depurd6 cadigo fuente de las plantillas de gestiéon GUI para que sean

mas amigables al usuario.

3.5.5. ITERACION 5

3.5.5.1. HISTORIAS ADICIONALES

3.5.5.1.1. HISTORIA 20

Historia de Programador
NUmero: 20 | Usuario : Programador
Nombre : Idioma

Prioridad : BAJO Riesgo en Desarrollo: BAJO
Puntos Estimados : 3 Iteracion asignada: 5
Programador responsable : Eduardo Chavez R.

Descripcion:

El sistema debe cambiar de idioma a espafiol, inglés y otro idioma de gusto del
programador

Observaciones:

3.5.5.2. TAREAS

3.5.5.2.1. TAREA 20
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Tarea
Numero de Tarea : 20 | Nimero de Historia : 7
Nombre de Tarea : Plantillas faltantes
Tipo de Tarea: Puntos Estimados :
Investigacion/Programacion
Fecha de Inicio : Fecha Fin :
Programador responsable : Eduardo Chavez R.
Descripcion:
Investigar y desarrollar las plantillas para Access, SQL Server y MySQL.
Investigar y desarrollar las plantillas para ASP, JSP y PHP

3.5.5.22. TAREA?21

Tarea
Namero de Tarea : 21 | Nimero de Historia : 20
Nombre de Tarea : Idioma CreaCod
Tipo de Tarea: Puntos Estimados :
Investigacion/Programacion
Fecha de Inicio : Fecha Fin :
Programador responsable : Eduardo Chavez R.
Descripcion:
Investigar y desarrollar e método para cambiar de idioma a CreaCod.

3.5.5.3. TARJETAS C.R.C.

3.5.5.3.1. TARJETA “SysLanguaje”

SysLanguaje

* Secrea la clase SysLanguaje, con la cual Programador
se controla todos los controles del
sistema para cambiarlos de idioma.

e Llaclase, al arrancar el programa, revisa la
carpeta “LANGUAIJE” para localizar los
idiomas aceptados por CreaCod.

¢ La extensidn para los archivos de idioma
es “ccl” (CreaCod Languaje).

¢ Todos los formularios y mensajes se
comunican con SysLanguaje antes de ser
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presentados a pantalla.

e Cada uno de los valores de SysLanguaje
son de tipo “texto”.

e Los archivos de idioma son faciles de
interpretar y pueden ser traducidos,
incluso, con herramientas comunes de
traduccién.

e Se crearon idiomas para:

0 Espaiiol (nativo de CreaCod)
0 Inglés (archivo ccl)
0 Francés (archivo ccl)

3.5.5.4. PANTALLAS

B cre d (Ejecutando) - Microsoft Yisual Basic 2005 Express
Archivo  Editar Ver Proyecto Generar Depurar Herramientas Ventana Comunidad Ayuda
Fo-da| s s E & noa
SysLanguaje.vb @ | InfoColumn.vb 8| FrmTables.vb 4| ModMakeCode.vb & ModCommon.vb &) s
“4 SysLanguaje v {ZJ(peclaraciones) -
Case "FrmColuwnTem_SelectFunction” : Msg = "Debe seleccionar una funcxon"T‘
Case "FrmColuwnTemp FunRecuire” : Msg = "La funcion es requerida por el =
Case "FrmColuwnTemp NoVars"” : Msg = "La funcion no tiene parametros”
Case "FrmLanguaje_Select"” : Msg = "Debe seleccionar un lenguaje"
Case "FrmLanguaje_Change" : Msg = "Lenguaje cambiado con exito”
Case "FrmMain EditKey” : Msg = "Va a editar la colwmna principal, esta se
Case "FrmMain ColNoType" : Msg = "La coluwna no tiene tipo de dato”
Case "FrmMain ColNoEdit" : Msg = "La coluwna principal no puede ser edits
Case "FrmMain_CreateTemp" : Msg = "Desea crear el/los archivo(s) para la
Case "FrmMain ValTableNawe" : Msg = "Tabla"
Case "FrmMain ValTableNaweVisible" : Msg = "Nombre Visible"”
Case "FrmMain_ValColuwnName” : Msg = " Colwwna"
Case "FrmMain ValColumnNameVisible” : Msg = "Nowmbre Visible"
Case "FrmMain ValColwwnDataType"” : Msg = "Tipo de Dato”
Case "FrmMain_ValTemplateName"” : Msg = "Nowmbre"
Case "FrwProject_Changelang” : Msg = "Va a cambiar el lenguaje de prograx
Case "FrwProject_RefreshDB" : Msg = "Desea refrescar los valores de la bs.
< m >
Listo LinS Col 22

AEWR D E
B :olrcior e sohuciones - 2 x|

-OX

TEE

18] InfoTable.vb -

18] InfoTemp.vb

18] InfoTemplate.vb

18] InfoTemplates.vb

Y2] ModCommon.vb

18] ModMakeCode.vb

Ye] ModProject.vb

¥e] ModSvstem.vb Y
e’jixplorador diss Jwi rigenes de

Propiedades v 3 X
SysLanguaje Attributes <
Clase COM False
Serializable False
Visible a través ¢ True
Clase COM
Exponer Class a COM.
Car 22 INS

Figura 3.30. Clase “SysLanguaje” con “Espafiol” como idioma nativo
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I Francais.ccl - Bloc de notas - L] X

Archivo Edicion Formato Ver Ayuda

FORM: FrmCoTlumns
FrmColumns
GrhGeneral
Lbh1CoIname
Lh1ColFunction
Lhicolvisible
GrhpataType
LhlpataType
Lh1BaseClass
Lh1classobj
Lh1pefault
cmdaccept
cmdCancel

FORM : FrmCoTlumnTem
FrmColumnTem
GrbFunctions
TabInput
Tahoutput
Tabvalidation
TabControl
cmdAaccept
cmdCancel

< mn

: Colonne Propriétés

: Général

: Le nom d'une colonne
: Nom Fonction

: visible nom

: Type de données

: Type de données

: Base.Class

: Objet de classe

: La valeur par défaut
: AcCcepter

: Annuler

: Colonne Fonctions
: Fonctions

. Entrée

: Résultats

: validation

: Control

: Accepter

: Annuler

Figura 3.31. Ejemplo de archivo de idioma “Francais.ccl’

[sparish ]
English
Francais

Aceptar Cancelar

Figura 3.32. Pantalla de seleccién de idioma
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= persona.ccp - CreaCod alpha2 0.5.02 -0 X
Fichier ~ Voir  Projet  Aide
DEHR» S
Il Les proprietés de la table X
@@
Tabla Nombre Visible] ~ “eneral Tipo de Dato
[T departamento Departamento Nom de table persona LONG
[ persona Persona LONG
Nom de la classe STRING
Nom de l'objet Persona STRING
STRING
Visible Nom Persona = DATE
Colonne clés Code = INTEGER
STRING
@ @ @ Visible Colonne Nombre N DOUBLE
Norbre '0RDER BY" Colonne | Nombre - STENG
[Jas.P. For MysaL "ACtivé" Col Habiitad BYTE
DA.S.P. Management S DR il 4
Ayuda Accepter Annuler

Figura 3.33. CreaCod en idioma francés

3.5.5.5. INCIDENCIAS

3.5.5.5.1. TAREA 20

o Las plantillas para base de datos, clases de control y gestién GUI ya

fueron desarrolladas en tareas anteriores, por lo que la historia de

usuario esta lista.

3.5.5.5.2. TAREA?21

0 Se cred una nueva clase, la cual controla directamente el idioma de cada

uno de los formularios y mensajes que se presenten en CreaCod.
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0 Se decidi6 al idioma francés como lenguaje alternativo a espafiol e
inglés.

o El mddulo esta terminado y es funcional al 100%.

0 Se crearon archivos de idiomas, los cuales se encuentran en la carpeta

“‘LANGUAJE".

3.5.6. ITERACION 6

3.5.6.1. HISTORIAS ADICIONALES

3.5.6.1.1. HISTORIA 21

Historia de Programador
NOmero: 21 | Usuario : Programador
Nombre : Manual técnico de funciones

Prioridad : BAJO Riesgo en Desarrollo: BAJO
Puntos Estimados : 5 Iteracion asignada : 6
Programador responsable : Eduardo Chavez R.

Descripcion:

El sistema debe tener un manual técnico de la estructura de los archivos “cct”
y las plantillas de cddigo fuente.

Observaciones:

3.5.6.1.2. HISTORIA 22

Historia de Programador
NOmero: 22 | Usuario : Programador
Nombre : Botones de ayuda

Prioridad : BAJO Riesgo en Desarrollo: BAJO
Puntos Estimados : 3 Iteracion asignada : 6
Programador responsable : Eduardo Chavez R.

Descripcion:

El sistema debe tener el boton de ayuda en cada una de sus pantallas, los
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cuales redireccionaran al tema en el archivo de ayuda.

Observaciones:

3.5.6.2. TAREAS

3.5.6.2.1. TAREA?23

Tarea
Numero de Tarea : 23 | Nimero de Historia : 9
Nombre de Tarea : Manual de Usuario
Tipo de Tarea: Puntos Estimados :
Documentacion
Fecha de Inicio : Fecha Fin :
Programador responsable : Eduardo Chavez R.
Descripcion:
Crear el archivo de ayuda de CreaCod, en formato “chm” y, de ser posible,
formato web.

3.5.6.2.2. TAREA?24

Tarea
Numero de Tarea: 24 | Nimero de Historia : 21
Nombre de Tarea : Manual de Usuario
Tipo de Tarea: Puntos Estimados :
Documentacion
Fecha de Inicio : Fecha Fin :
Programador responsable : Eduardo Chavez R.
Descripcion:
Crear el manual técnico de la estructura de los archivos “cct” y las plantillas de
cbdigo fuente.
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3.5.6.2.3. TAREA 25

Tarea

NUmero de Tarea: 25

| Nimero de Historia : 22

Nombre de Tarea : Botones de Ayuda

Tipo de Tarea:
Documentacién

Puntos Estimados :

Fecha de Inicio :

Fecha Fin :

Programador responsable :

Eduardo Chavez R.

Descripcion:
Botones de ayuda en cada una de las pantallas de CreaCod.

3.5.6.3. TARJETAS C.R.C.

3.5.6.3.1. TARJETA “creacod.doc/chm”

creacod.doc/chm

Se documenta toda la informacion del
programa CreaCod:

(0]

(0]
(0]

Breve introduccién de CreaCod,
sus ventajas y beneficios.
Capturas de pantalla.
Descripcidn de cada uno de los
controles.

Especificacion del uso de cada
uno de los comandos del
programa.

Ejemplos para cada uno de los
€asos.

indices de ayuda para los
botones que formen parte de los
formularios de CreaCod.

Programador
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3.5.6.3.2. TARJETA “creacod.doc/chm técnico”

creacod.doc/chm técnico

* Se documenta toda la informacién del Programador
método de creacidon de archivos “cct” y
de los comandos de plantillas de

CreaCod:
0 Descripcién de los parametros de
proyecto.
0 Descripcién de los parametros de
tablas.
0 Descripcién de los parametros de
columnas.

0 Descripcién de los parametros de
plantillas de clases.

0 Descripcién de los parametros de
plantillas de gestion GUI.

0 Descripcidn de partes de los

archivos “cct”.

Descripcidn de cada uno de los

comandos de CreaCod.

Especificacion de tipos de datos

Especificacion de sintaxis

Detalles de los comandos

Ejemplo de cédigo de plantilla

Ejemplo de cédigo generado

Datos de “Vea también”.

o

O OO0 O0OOo

3.5.6.3.3. TARJETA “Botones de ayuda”

Botones de ayuda

* Se compila el archivo de ayuda “chm” y Programador
se investiga el método de lectura de este
tipo de archivos en Visual Basic.

e Secrean indices en el archivo de ayuda
“chm” para que cada botén de CreaCod
apunte a la ayuda requerida.

¢ Se habilitan los botones de ayuda y se
especifican los indices del archivo “chm”.
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3.5.6.4. PANTALLAS

B CreaCod 1.0

E persona.ccp - CreaCod Alpha2 0.5.02 . 5 ﬁ’
Ocultar Imprimir  Opciones

B8 Propiedades de Tabla Contenido | Bsqueda

General

> @ Pantala Pincipal Table Properties

Nombre Tabla departamento b Q Pantallas Secundari L
Nombre Clase DbDepartamento b @ Tutorial ’ )
b @ Documgwtion Técnic
Nombre Objeto Departamento
Il Table Properties X
Nombre Visible Departamento
o q General
Columna Principal Code
Columna Visble Nombre Table Name table_name
Columna 'Order By’  Nombre Class Name
Columna ‘Enabled bt
Visible Name =
Aceptar Can) Key Column v
. o Visible Column v
‘Order By' Column v
‘Enabled' Column v
< " >

Figura 3.34. Llamada al archivo de ayuda desde los botones de CreaCod

3.5.6.5. INCIDENCIAS

3.5.6.5.1. TAREA 23

0 Se creo el archivo de ayuda de CreaCod.

o El archivo de ayuda se cred a partir de la ultima version estable de

CreaCod.

3.5.6.5.2. TAREA?24

0 Se creo el archivo de “Manual Técnico”.
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o El manual técnico se lo adjunté al archivo de ayuda para integrar la
documentacion en un mismo archivo.
o El archivo de “Manual Técnico” se lo desarrollo a partir de la ultima

version estable de las clases de control y plantillas de gestion GUI.

3.5.6.5.3. TAREA 25

o Se activaron todos los botones de ayuda del sistema CreaCod.
o Se utilizé la funcién “Help” nativa de Visual Basic para presentar la
informacion de ayuda de CreaCod, la cual se conecta directamente

con el archivo “creacod.chm”.

3.5.7. ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Los presentes casos de uso estan enfocados al usuario final del sistema, que

desde este momento se lo denominara “Programador”.

0 CU-CREACOD-01: Datos iniciales de proyecto.

0 CU-CREACOD-02: Seleccionar base de datos.

0 CU-CREACOD-02.1: Conectar base de datos.

0 CU-CREACOD-03: Seleccionar lenguaje de programacion.
0 CU-CREACOD-04: Refrescar informacion de base de datos.
0 CU-CREACOD-05: Parametros de tablas.

0 CU-CREACOD-06: Parametros de campos.
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0 CU-CREACOD-07: Parametros de plantilla de gestion GUI.
0 CU-CREACOD-08: Generar cédigo fuente.

0 CU-CREACOD-09: Cambiar idioma del IDE de CreaCod.

Conectar base de datos
Datos iniciales de proyecto /

Seleccionar base de datos

Cambiar idioma a IDE de CreaCod
Generar codigo fuente Seleccionar lenguaje de programacion

Parametros de gestién GUI R ——
Programador
Parametros de campos Parametros de tablas

Figura 3.35. Casos de uso de “Programador”

3.5.8. CASOS DE USO DE USUARIO “PROGRAMADOR”

3.5.8.1. DATOS INICIALES DE PROYECTO

Tabla 3.3. Caso de uso: Datos iniciales de proyecto

CU-CREACOD-01: Datos iniciales de proyecto

Resumen: Indicar al programa los parametros iniciales del proyecto
Prioridad: Esencial

Actores directos: Programador

Escenarios

Tipo de escenario | Descripcién

Se deben establecer los valores de:
0 Nombre del proyecto

Principal
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0 Autor del proyecto
0 Carpeta contenedora del proyecto

Secundario

El sistema muestra los controles necesarios

para los pardmetros iniciales del proyecto:

o El usuario ingresa el Nombre del proyecto.

Crear 0 El usuario ingresa el Autor del proyecto

0 El usuario ingresa la carpeta destino del
proyecto, usando para ello un botén de
blsquedas de carpetas.

Secundario

El sistema muestra los controles necesarios

para la edicion pardmetros iniciales del

proyecto:

0 El usuario cambia el Nombre del proyecto.

0o El usuario cambia el Autor del proyecto

o El usuario cambia la carpeta destino del
proyecto, usando para ello un botén de
busquedas de carpetas.

Editar

Pre-condiciones

Notas:

El usuario debi6 ingresar al sistema CreaCod e iniciar un nuevo proyecto.

3.5.8.2. SELECCIONAR BASE DE DATOS

Tabla 3.4. Caso de uso: Seleccionar base de datos

CU-CREACOD-02: Seleccionar base de datos

Resumen:

Indicar al programa la base de datos que se conectara para el

proyecto.
Prioridad: Esencial
Actores directos: Programador
Escenarios
Tipo de escenario | Descripcién
- Se deben establecer los valores de:
Principal
0 Base de datos
El sistema muestra los controles necesarios
para seleccionar la base de datos entre:
Secundario Crear o MySQL
0 Access
0 SQL Server
El sistema muestra los controles necesarios
Secundario Modificar para modificar la seleccion de la base de
datos entre:
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o MySQL
o0 Access
0 SQL Server

Pre-condiciones

Notas:

El sistema debera encontrar las distintas plantillas de bases de datos soportadas.

Validaciones

El sistema alertara en el caso gue algun parametro esté vacio 0 sea incorrecto

3.5.8.3. CONECTAR BASE DE DATOS

Tabla 3.5. Caso de uso: Conectar base de datos

CU-CREACOD-02.1: Conectar base de datos

Indicar al programa los parametros necesarios para la

Resumen: conexion de la base de datos.

Prioridad: Esencial

Actores directos: Programador

Escenarios

Tipo de escenario | Descripcion

Se deben establecer los valores de:
o Servidor
o0 Base

0 Login-Usuario
0 Login-Password

Principal En determinados casos, se debera también establecer los
valores de:
o Driver
o Puerto
o Archivo de base de datos
o Autentificacion de Windows
El sistema muestra los controles necesarios
para la conexion de base de datos en un
formulario modal:
o0 Servidor
0 Base
Secundario Crear 0 Login-Usuario
0o Login-Password

En determinados casos, se debera mostrar
los controles para los valores de:
o0 Driver
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o0 Puerto
o Archivo de base de datos
o0 Autentificacion de Windows

Secundario

El sistema muestra los controles necesarios
para editar la conexion de base de datos en
un formulario modal:

o0 Servidor

0 Base

0 Login-Usuario

Modificar 0 Login-Password

En determinados casos, se debera mostrar
los controles para los valores de:

o0 Driver

0 Puerto

o Archivo de base de datos

o Autentificacion de Windows

Pre-condiciones

El usuario debe asegurarse que los valores escritos sean los correctos.

Validaciones

El sistema verifica la conexion a la base de datos, presentando un mensaje de error
o confirmacion de conexion.

3.5.8.4. SELECCIONAR LENGUAJE DE PROGRAMACION

Tabla 3.6. Caso de uso: Seleccionar lenguaje de programacion

CU-CREACOD-03: Seleccionar lenguaje de programacién

Indicar al programa el lenguaje de programacion que generara

Resumen:
el programa.
Prioridad: Esencial
Actores directos: Programador
Escenarios
Tipo de escenario | Descripcién
- Se deben establecer los valores de:
Principal .
0 Lenguaje
El sistema muestra los controles necesarios
para seleccionar el lenguaje de programacion
: entre:
Secundario Crear o PHP
o ASP
o JSP
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Adicionalmente, para ciertos casos, se
mostrara los siguientes lenguajes:

o Visual Basic 6

o Visual Basic 2005

o Visual C#

Secundario

El sistema muestra los controles necesarios
para modificar la seleccién de lenguaje de
programacion entre:

o PHP

o ASP

Modificar o JSP
Adicionalmente, para ciertos casos, se
mostrard los siguientes lenguajes:

0 Visual Basic 6

o Visual Basic 2005

0 Visual C#

Pre-condiciones

Notas:

soportados.

El sistema debera encontrar las distintas plantillas de lenguajes de programacion

Validaciones

El sistema alertara en el caso de que el parametro esté vacio o sea incorrecto

3.5.8.5. REFRESCAR INFORMACION DE BASE DE DATOS

Tabla 3.7. Caso de uso: Refrescar informacién de base de datos

CU-CREACOD-04: Refrescar informacién de base de datos

Resumen:

Indicar al programa si se desea refrescar la informacion de la
base de datos.

Prioridad:

Esencial al inicio. Opcional si se modifica la base de datos.

Actores directos:

Programador

Escenarios

Tipo de escenario

Descripcién

Se indica al usuario:
0 En nuevo proyecto: Mensaje opcional si se desea refrescar

Principal la base
0 En proyecto existente: Botdn y menu para refrescar base
de datos
Secundario Crear | El sistema muestra en todo momento las
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distintas opciones de refrescamiento de base
de datos:

o Botén 2 en la barra de iconos
0 Menu: Proyecto — Refrescar Base

3.5.8.6. PARAMETROS DE TABLAS

Tabla 3.8. Caso de uso: Parametros de tablas

CU-CREACOD-01: Parametros de tablas

Indicar al programa los distintos pardmetros para cada una de

Resumen: las tablas de la base de datos
Prioridad: Esencial
Actores directos: Programador
Escenarios
Tipo de escenario | Descripcion
Se deben establecer, para cada uno de las tablas, los valores
de:
0 Nombre de clase
o0 Nombre de objeto
Principal 0 Nombre visible
o Columna/Campo principal
0 Columna/Campo visible
0 Columna/Campo de orden
0 Columna/Campo habilitado
El sistema muestra una pantalla modal con
los controles necesarios para los parametros
de tabla:
o Nombre de clase
Secundario Crear 0 Nombre d_e _objeto
o Nombre visible
0 Columna/Campo principal
0 Columna/Campo visible
0 Columna/Campo de orden
0 Columna/Campo habilitado
El sistema muestra una pantalla modal con
los controles necesarios para modificar los
pardmetros de tabla:
Secundario Modificar 0 Nombre de clqse
0 Nombre de objeto
o Nombre visible
0 Columna/Campo principal
0 Columna/Campo visible
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0 Columna/Campo de orden
0 Columna/Campo habilitado

Validaciones

El sistema alertara en el caso de que algln parametro esté vacio o sea incorrecto

3.5.8.7. PARAMETROS DE CAMPOS

Tabla 3.9. Caso de uso: Parametros de campos

CU-CREACOD-06: Parametros de tablas

Indicar al programa los distintos pardmetros para cada una de

Resumen: los campos de las tablas de la base de datos
Prioridad: Esencial
Actores directos: Programador
Escenarios
Tipo de escenario | Descripcion
Se deben establecer, para cada uno de las tablas, los valores
de:
o Nombre de funcién
o Nombre visible
o Tipo de dato
Principal 0 Valor predefinido
En el caso que el campo sea relacional, se debera indicar los
siguientes parametros:
0 Clase/Tabla relacional
0 Nombre de objeto
El sistema muestra una pantalla modal con
los controles necesarios para los parametros
de campo:
o Nombre de funcién
Secundario Crear o Nombre visible
o0 Tipo de dato
o Valor predefinido
o Clase/Tabla relacional
0 Nombre de objeto
El sistema muestra una pantalla modal con
los controles necesarios para la edicion de
los parametros de campo:
Secundario Modificar 0 Nombre d_e _funC|on
o Nombre visible
o Tipo de dato
o Valor predefinido
0 Clase/Tabla relacional
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| | [ 0 Nombre de objeto

Validaciones
El sistema alertar4 en el caso de que algin pardmetro esté vacio o sea incorrecto

3.5.8.8. PARAMETROS DE PLANTILLA DE GESTION GUI

Tabla 3.10. Caso de uso: Pardmetros de plantilla de gestion GUI

CU-CREACOD-07: Datos iniciales de proyecto
. Indicar al programa los parametros de los campos para su
Resumen: g
presentacion en entorno GUI.
Prioridad: 8B(I:ional, en el caso que se seleccione una plantilla de gestion
Actores directos: Programador
Escenarios
Tipo de escenario | Descripcion
Se deben establecer los valores de:
0 Funciones de entrada (Predefinidas por el sistema)
Principal o Funciones de salida (Predefinidas por el sistema)
o Funciones de validaciones
0 Tipo de control para el campo
El sistema muestra una pantalla modal con
los controles necesarios para la edicion de
pardmetros de la plantilla de gestién GUI:
o0 Funciones de entrada (Predefinidas por el
Secundario Crear sistema)
o0 Funciones de salida (Predefinidas por el
sistema)
0 Funciones de validaciones
0 Tipo de control para el campo
El sistema muestra una pantalla modal con
los controles necesarios para la edicion de
parametros de la plantilla de gestion GUI:
o Funciones de entrada (Predefinidas por el
Secundario Editar sistema)
o Funciones de salida (Predefinidas por el
sistema)
o Funciones de validaciones
0 Tipo de control para el campo
Condiciones
Notas:
En el caso de seleccionar una plantilla de gestion GUI, es necesario que todos los
campos de la tabla cuenten con los parametros correctamente establecidos.
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Validaciones

incorrecto.

o El sistema alertard en el caso de que algun parametro esté vacio o sea

o El sistema alertard si algin campo de la tabla no se encuentra con los
pardmetros de plantilla GUI correctamente establecidos.

3.5.8.9. GENERAR CODIGO FUENTE

Tabla 3.11. Caso de uso: Generar codigo fuente

CU-CREACOD-08: Generar cadigo fuente

Generar codigo fuente de las clases de gestion de base de
datos a partir de los pardmetros de la base de datos.

Resumen: Adicionalmente crear archivos de gestion GUI en el caso de
haber seleccionado plantillas de gestion.

Prioridad: Opcional

Actores directos: Programador

Escenarios

Tipo de escenario

Descripcién

Se indica al usuario:

Principal 0 En proyecto existente: Botdn y menu para refrescar base
de datos
El sistema muestra en todo momento las
_ distintas opciones de creacién de cadigo

Secundario Crear < P |

0 Boton en la barra de iconos

0 Menu: Proyecto — Generar
Validaciones

incorrecto.

o El sistema alertard en el caso de que algun parametro esté vacio o sea

o0 El sistema alertard si algin campo de la tabla no se encuentra con los
pardmetros de plantilla GUI correctamente establecidos.

3.5.8.10. CAMBIAR IDIOMA DEL IDE DE CREACOD
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Tabla 3.12. Caso de uso: Cambiar idioma de IDE de CreaCod

CU-CREACOD-01: Datos iniciales de proyecto

Resumen: Indicar al programa el idioma del IDE de CreaCod
Prioridad: Opcional
Actores directos: Programador
Escenarios
Tipo de escenario | Descripcién
I Se deben establecer los valores de:
Principal .
o0 Idioma de IDE
El sistema muestra una lista con los distintos
idiomas, entre ellos:
Secundario Seleccionar o Espaiiol
o Ingles
o Francés
Condiciones
Notas:
El sistema cambia automéaticamente todos los valores al idioma seleccionado y no
necesita ser reiniciado.

CAPITULO 4

PRUEBAS DE CREACOD

4.1. DEFINICION

Las pruebas de CreaCod se basan en las plantilas generadas para las
siguientes bases de datos:

0 Microsoft Access 2003

0 SQL Server 2005 Express

o MySQL 5.5.27
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Las pruebas de CreaCod se basan en las plantilas generadas para los
siguientes lenguajes de programacion:

o ASP

o JPS

o PHP

Cada una de las bases de datos sera probada para cada uno de los lenguajes de

programacion antes mencionados.

4.2. CARACTERISTICAS

4.2.1. CREACOD 1.0.1

El sistema CreaCod fue desarrollado en Visual Basic 2005 Express Edition, por

lo que su ambiente de trabajo es Unicamente Windows XP/Vista/7.

4.2.1.1. PASOS DE INSTALACION

Ejecutar el archivo “setup.exe”, presionar Next.
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1@ Setup - CreaCod = E

Welcome to the CreaCod Setup
Wizard

This will install CreaCod 1.0.1 on your computer.

It is recommended that you close all other applications before
continuing.

Click Next to continue, or Cancel to exit Setup.

| Next > | Cancel

Figura 4.1. Instalacion CreaCod: Archivo setup.exe

Seleccionar la carpeta donde se desea instalar el programa. Presionar Next.

(o R ———)
I@ Setup - CreaCod - | g

Select Destination Location ~
Where should CreaCod be installed? C

J Setup will install CreaCod into the following folder.

To continue, click Next. If you would like to select a different folder, click Browse.

:\Archivos de programa‘\CreaCod Browse...

At least 15,0 MB of free disk space is required.

< Back Next > ‘ Cancel

Figura 4.2. Instalacién CreaCod: Seleccion de carpeta destino
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Escribir el nombre del acceso directo de CreaCod, presionar Next.

]@ Setup - CreaCod

Select Start Menu Folder
‘Where should Setup place the program’s shortcuts?

| Setup will create the program's shortcuts in the following Start Menu folder.

To continue, click Next. If you would like to select a different folder, click Browse.

CreaCod Browse...

< Back I Next > | Cancel

Figura 4.3. Instalacion CreaCod: Acceso directo
Indicar al instalador si se desea crear un acceso directo en el escritorio,

presionar el boton Next.

ﬂ.? Setup - CreaCod

Select Additional Tasks
‘Which additional tasks should be performed?

Select the additional tasks you would like Setup to perform while installing CreaCod,
then click Next.

Additional icons:

[T] Create a desktop icon

< Back | Next > | Cancel
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Figura 4.4. Instalacién CreaCod: Acceso directo

Una vez establecidos los parametros de instalacion, el programa se instalara en

la ubicacion seleccionada.

]@ Setup - CreaCod g 8

Ready to Install

Setup is now ready to begin installing CreaCod on your computer.

Click Install to continue with the installation, or click Back if you want to review or
change any settings.

Destination location:
C:\Archivos de programa‘\CreaCod

Start Menu folder:
CreaCod

< Back I Install | Cancel

Figura 4.5. Instalacién CreaCod: Advertencia de valores de instalacion

Una vez instalado el sistema se creara el acceso directo en la barra de inicio de

Windows.

& xilisoft Video Converter Ultim ) wampserver
% Paint Shop Pro

(™) Easy Photo Uploader
e () CreaCod

Figura 4.6. Instalacion CreaCod: Acceso directo en la barra Inicio
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4.2.2. BASE DE DATOS DE PRUEBA “PERSONA"

Para las pruebas de CreaCod se ha creado una base de datos con todos los
campos, tipos de datos y controles necesarios para demostrar la funcionalidad
del sistema.

La base de datos tiene una sola relacion, los campos primarios son numericos

autoincrementables como lo especifica los requerimientos de CreaCod.

4.2.2.1. MODELO LOGICO

PERSONA DEPARTAMENTO
PER_CODIGO = }—DEP_CODIGO
PER_NOMBRE DEPAPERS  |nEP_NOMBRE
PER_CEDULA

PER_DIRECCION
PER_FECH_NACI
PER_NIVEL
PER_CLAVE
PER_SUELDO
PER_REFERENCIA
PER_HABILITADO

Figura 4.7. Modelo légico de la base de datos “persona”
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4.2.2.2. MODELO FISICO

PERSONA DEP_CODGO = DEP_CODGO
PER _CODIGO NUMERIC(5)
DEP_CODIGO NUMERIC(S) 1
PER_NOMBRE VARCHAR(200)
PER_CEDULA VARCHAR(20) DEPARTAMENTO
PER_DIRECCION VARCHAR(255) DEP CODIGO NUMERIC(5)
PER_FECH_NACI DATE DEP_NOMBRE VARCHAR(100)
PER_NIVEL INTEGER
PER_CLAVE VARCHAR(S0)
PER_SUELDO FLOAT
PER_REFERENCIA  VARCHAR(20)
PER_HABILITADD  SMALLINT

Figura 4.8. Modelo fisico de la base de datos “persona”

4.2.3.BASE DE DATOS MYSQL Y SERVIDOR APACHE/PHP

Existe en el mercado un paquete que contiene el Servidor web Apache, el
lenguaje de programacion PHP y la base de datos MySQL denominado “WAMP”.
Para las pruebas de CreaCod se ha decidido instalar dicho paquete, ya que

ahorra tiempo de configuracion y es muy estable.
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Powered by Alter Way
4] Localhost

E] phpMyAdmin
[ directorio www

{4 webGrind
Quick Admin
Iniciar los Servicios

Detener los Servicios

WAMPSERVER 2.2

Reiniciar los Servicios

Figura 4.9. Barra de configuracion de WAMP Server 2.2

4.2.3.1. CREACION DE BASE DE DATOS “PERSONA"

1. En la computadora de pruebas se ha instalado el programa “MySQL-Front”
para la gestion de la base de datos MySQL. Abrir el programa MySQL-Front y

dar clic derecho sobre el servidor, seleccionar “Nueva — Base de datos”.
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4 MySQL-Front - [localhost - Explorador de objetos] > <
[£] Archivo Editar Buscar Ver Favoritos Basededatos Extras Configuracion Ventana Ayuda - 8 X

BE =BRAER B BFM
- o8B BE B8 o« BR 2 N [E-

TS0 ¥ /& Explorador de objetos rador de datos  [=] Editor SQL
~ |_Rase de Datos E. Tamafio Creados =
DNEE_infd A en ventana nueva CtrkN information_schema 16 20KB 2012-08-01
WA ortar > 63 674MB 2011-06-15
& BEE 621KB 2011-02-13
b W cob 14MB  2011-03-20 =
E: : :':: ,63¢KB  2012-03-20
b W fus Propiedades... Alt+Intro : 82KB 2012-07-05
b W kargsstion w Ffusioner 2 2,210KB 2010-06-18
bW mysql ¥ kargestion 4  180KEB 2010-09-25
b W prueba ¥ mysql 18  491KB 2006-10-20
b rockola ¥ prueba 4 68KB 2010-09-21
b ¥ rsnap ¥ rockola 13 7,053KB 2010-09-28
b I siscoop ¥ rsnap 33 1,889KB 2012-07-01
LW tect Y ¥ sisronn 28 1.276KR__2012-N7-1A >
¥ SELECT ‘"User', “Host® FROM ‘mysql’.‘user’ ORDER BY ‘User'; -

SELECT * FROM “mysqgl'.‘user_info';

v

19 Objeto(s) Conectado desde: 2:13  Inactivo: 00:00:09

[E) localhost - Explorador d...

Figura 4.10. MySQL: Creacion de nueva base de datos

2. Se escribe el nombre de la nueva base de datos y aceptar.

u Nueva base de datos

" Comin |
Basica
Nombre: ‘ persona
Juego cardcteres:  latinl v
Collation: latin1_swedish_ci v

Ayuda Cancelar

Figura 4.11. MySQL: Nombre de nueva base de datos
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3. La nueva base de datos aparecera en la lista de base de datos.

7} MySQL-Front - [localhost - persona (Explorador de objetos)] - X
[Z] Archivo Editar Buscar Ver Favoritos Base dedatos Extras Configuracibn Yentana Ayuda X

B & | @ B850
B Be BE e @

/% Explorador de objetos [ || Editor SQL

£

Explorador: ~
b I escuela
b B fusioner
I kargestion
) =
r
! prueba
b W rockola
b W rsnap
b B siscoop
D F test
[ghl servidores
[7] Procesos
[ Estado
ﬁ Usuarios
" Mariahles
¥ SELECT * FROM ‘information_schema' . ROUTINES® WHERE 'ROUTINE_SCHEMA'='persona';
SELECT * FROM ‘“information_schema’.'TRIGGERS' WHERE ‘TRIGGER_SCHEMA'='persona';
v

v

P

Listo (Tiempo de ejecucién: 0.03) 0 Objeto(s) Conectado desde: 2:13  Inactivo: 00:00:02

[E] localhost - Explorador d...

Figura 4.12. MySQL.: Base de datos “persona”

4. MySQL puede ejecutar Scripts de creacion de tablas y columnas. El script se

obtiene del programa DataArchitect.

Caddigo fuente 4.1. Script para la creacion de base de datos “persona” en

MySQL

Ereate table DEPARTAMENTO

DEP_CODIGO bigint(20) NOT NULL auto_increment,
DEP_NOMBRE VARCHAR (100) D
primary key (DEP_CODIGO)

c;"eate unique index DEPARTAMENTO_PK on DEPARTAMENTO (DEP_CODIGO asc);

create table PERSONA

PER_CODIGO bigint(20) NOT NULL auto_increment,
DEP_CODIGO bigint(20) not null,
PER_NOMBRE VARCHAR (200) D
PER_CEDULA VARCHAR (20)

PER_DIRECCION VARCHAR(255) :
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Dk

PER_FECH_NACI

date

PER_NIVEL INTEGER
PER_CLAVE VARCHAR(50)
PER_SUELDO double
PER_REFERENCIA VARCHAR(20)
PER_HABILITADO SMALLINT

primary key (PER_CODIGO),
foreign key (DEP_CODIGO)
references DEPARTAMENTO (DEP_CODIGO)

create unique index PERSONA_PK on PERSONA (PER_CODIGO asc);

create index DEPA_PERS_FK on PERSONA (DEP_CODIGO asc);

4 MySQL-Front - [localhost - persona.persona (Explorador de objetos)] = LJ

[Z] Archivo Editar Buscar Ver Favoritos Basededatos Extras Configuracién Ventana Ayuda = | & X
3 63 =Rl
Ry~ B 88 o« B N » [
Explorador: ~ ¥ /& Explorador de objetos & Explorador de datos | | Editor SQL
b B escuela 4 || Nombre Tipo =
I fusioner 27 indice principal PER_CODIGO
b I kargestion 7 PERSONA_PK PER_CODIGO
b W mysql /” DEPA_PERS_FK DEP_CODIGO
“ ¥ f;'s:"a % PER_CODIGO bigint(20) 8
= a’ta"‘e"m % DEP_CODIGO bigint(20)
’ g s°"a % PER_NOMBRE varchar(200)
¥ rockola = 9 PER_CEDULA varchar(20)
¥ rsnep < PER_DIRECCION varchar(255)
¥ siscoop 9 PER_FECH_NACI date
bW test % PER_NIVEL int(11)
(g servidores @ PER_CLAVE varchar(50)
] Procesos 9 PER SUELDO double >
M) Fstadn M < LU b
¥ SHOW CREATE TABLE ‘persona’. departamento’; -
SHOW CREATE TABLE ‘persona’.'persona’;
15 Objeto(s) Conectado desde: 2:58  Inactivo: 00:00:08
[Z] localhost - persona.dep...

Figura 4.13. MySQL.: Base de datos “persona” con tablas y campos

4.2.3.2. PREREQUISITOS PARA PRUEBAS

Se debe crear un usuario distinto de “root” para poder acceder a MySQL desde

los servidores web. La creacion de nuevos usuarios es la siguiente:
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1. Abrir el programa “MySQL Administrator”. Es posible que la distribucién de
MySQL no venga con dicho programa, por lo que se lo debe descargar desde
la pagina oficial de MySQL.

2. Iniciar sesidn con las credenciales de “root”.

MySQL Administrator 1.1.5 x

,
MysQ
Administrator

Connect to MySOL Server Instance
Stored Connection: v
Server Host:  localhost Port: 3306

Usemame:  root

Password:

Details >> 0K Clear Skip

Figura 4.14. “MySQL Administrator”: Inicio de sesion

3. Seleccionar “User Administration” y a continuacion presionar el boton “New

User”.

# MySQL Administrator - root@localhost:3306
File Edit View Tools Window Help

j Server Information

@ Service Control

St Vans

User Information | Schema Privileges | Resources
33 No user selected

Login Information

( User Administration

ver Conneglic

AU Health
$ Server Logs

;’ Replication Status
Qé Backup I L
@ Restore Additional Information
\B"/ Catalogs I

Users Accounts
pe

& cfndw
& rockola
& root

11l

188



Figura 4.15. MySQL Administrador: Seleccion para crear nuevo usuario

4. Llenar los datos con los valores del nuevo usuario.

User Information | Schema Privileges | Resources

0 New User
Login and additional information on the user

e user has to enter this MySQL User name to connect to
tHe MySQOL Server

MySQL User: usuario

Password: | e Filfout this field if you want to set the user's password

Confirm Passwordy | oo gain, enter the user's password to confirm

m

The user's full name

Full Name:
Description: Additional description of the user
Email The user's email address

Contact Information: Optional contact information

>

Apply changes Discard changes

Figura 4.16. MySQL Administrator: Datos de nuevo usuario

5. Seleccionar la pestafia “Schema privileges”, seleccionar la base de datos

“persona” y a continuacion dar todos los permisos al usuario creado

presionando el boton “<<”,
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User Informatifn | Schema Privileges | Regources
[o) New User

%4 Schema Privileges assigned to the User

Schemata Assigned Privileges Available Privileges
> T SELECT <
FUINSERT
Sinod “ || Rurpate >
cfnreports .’;: DELETE
cobis_clon _‘;: CREATE
diccionarc % DROP
escuela ;’;-_ GRANT >
sione . REFERENCES
information_schema G INDEX
kargestion = :f’ ALTER
mysql j’ CREATE_TM...
persona '_f‘. LOCK_TABL...
prueba '_f‘, CREATE_VI...
rockola F SHOW_VIEW

F CREATE_RO...
G ALTER_ROU...
L EXECUTE

1snap
siscoop
test

Apply changes Discard changes

Figura 4.17. MySQL Administrator: Asignando permisos a nuevo usuario

6. Presionar el boton “Apply changes”. El nuevo usuario se mostrara en la lista

de usuarios de MySQL.

'r-;/ Latalogs

Users Accounts
O

Ve

& cindw

& root
& usuario

Figura 4.18. MySQL Administrator: Nuevo usuario creado
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4.2.4.BASE DE DATOS ACCESS

Los archivos “mdb” de Microsoft Access necesitan runtimes ya adjuntos en todas
las versiones de Windows, por lo que no se requiere de su instalacion. Sin
embargo se aconseja instalar el paquete “Microsoft Office Professional” el cual

contiene el gestor de base de datos Access.

Microsoft Access - X
Archivo Edicidn Ver Insertar Herramientas Yentana ? -
E-d0 $R@R(9--[R]F FENDE O

ﬁ escuela : Base de datos (Formato de archivo de Access 2... o [/ X

B Tablal: Tabla

|| Nombre del campo Tipo de datos
W PER_CODIGO

Autonumeérico
PER_NOMBRE Texto
PER_CEDULA Texto
PER_DIRECCION Texto
PER_FECH_NACI FechafHora
PER_NIVEL Ndmero 4
PFR (1 AVF Tevtn

Propiedades del campo

General | Bisqueda

Tamario del campo Entero largo
Nuevos valores Incrementalmente
Formato

Titulo

Indexado Si (Sin duplicados)

Un nombre de campo puede tener hasta
64 caracteres de longitud, incluyendo
espacios. Presione F1 para obtener
ayuda acerca de los nombres de campo.

Etiquetas inteligentes

Vista Disefio. F6 = Cambiar paneles. F1 = Ayuda. MaYUS NUM

Figura 4.19. Interfaz de usuario de Microsoft Access

4.2.4.1. CREACION DE BASE DE DATOS “PERSONA"
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Microsoft Access no permite la creaciébn de campos y tablas a través de
sentencias SQL, por lo que se te tiene que crear la base de datos de forma

manual, ademas de las relaciones entre tablas.

E2 Microsoft Access

Archivo  Edicibn Ver Relaciones Herramientas Ventana ?
DEERB 9,08° 88 X M3
#& persona : Base de datos (Formato de ... = [J X Il * £ Relaciones

'~. . s SR £
L5 Abrir h_/.D:seng INuevo . e 5 PERSONA

@ DEPARTAM...

Objetos Crear una tabla en vista Disefio

oo 1
Crear una tabla utilizando el asistente DEP_CODIGO
& e

)
Crear una tabla introduciendo datos
§ Consultas

3 ] DEPARTAMENTO
-8 Formda... || =9 persona,

i Informes

¥4 Paginas

2 Macros PER_HABILITADC
%  Mbdulos

Grupos

[# Favoritos

Preparado NUM

”

Figura 4.20. Microsoft Access: Base de datos “persona

4.2.4.2. PREREQUISITOS PARA PRUEBAS

Dado que los servidores web no pueden conectarse directamente con archivos
Access es necesario crear una conexion ODBC. Los pasos para la conexiéon son

los siguientes:

1. Ir a Inicio — Panel de control — Herramientas Administrativas — Origenes de

datos (ODBC)
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1 Framework 2.0
to P\ Acceso directo

Microsoft .NET Framework 1.1
Conflguratlon

seguridad local
to

ET Framework 1.1

to

to i a HCIZEQ directo
G 2KB

componentes & Servicios de Internet
| n) Infarmatinn Server

Figura 4.21. Access ODBC: Origenes de datos de Panel de Control

2. Agregar una nueva conexion.

"Y' administrador de origenes de datos ODBC

Controladores | Trazas I Agrupacion de conexiones I Acerca de I

DSN de usuario | DSN de sistema | DSN de archivo |

Origenes de datos de usuario: /-_\
Nombre l Controlador Agegar

dBASE Files Microsoft dBase Driver (*.dbf)

Excel Files Microsoft Excel Driver (*.xls) Quitar

MS Access Database  Microsoft Access Driver (*.mdb) 4'
sqlsprueba SOL Server Confiqurar...
SQOLSysDSN SOL Server ;,
vboo_pubs Microsoft Access Driver (*.mdb)

Visio Database Samples Microsoft Access Driver (*.mdb)

Visual FoxPro Database  Microsoft Visual FoxPro Driver

Visual FoxPro Tables Microsoft Visual FoxPro Driver

‘ Un Origen de datos de usuario 0DBC almacena informacion de conexidn
al proveedor de datos indicado. Un Origen de datos de usuario sélo es
visible y utilizable en el equipo actual por el usuario indicado.

Aceptar Cancelar Splicar Ayuda

Figura 4.22. Access ODBC: Nuevo DSN
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3. Seleccionar el Driver para Access.

Crear nuevo origen de datos X

Seleccione un controlador para el que desee establecer un
origen de datos.

Nombig—————""—__
river da Microsoft para arquivos texto "R

Driver do Microsoft Access (*.mdb)
D datdicro Base [*

>

".csv)

Driver do Microsoft Excel(*.xls)
Driver do Microsoft Paradox (*.db )

Driver para o Microsoft Visual FoxPro

Microsoft Access dBASE Driver (*.dbf, *.ndx, *.mdx)
Microsoft Access Driver (*.mdb)

Mirraenft dreece Niiver (* mdh * arcdh)

" >

B ST S Y SN SN SN N N P

<

| Finalizar | Cancelar

Figura 4.23. Access ODBC: Driver de conexion ODBC

4. Seleccionar el archivo Access y escribir el nombre de la nueva conexion. Y

aceptar.

Configuracion de ODBC Microsoft Access

Nombre del origen d¢datos: |persona ) Aceptar

Descripcién:
Cancelar
Base de datos

Base de datos: \, D:\Mis Paginas Web'\persona\persona.mdb Ayuda

Crear... Reparar... Compactar... |

Avanzadas...

Bl

Base 3e0alos del sistema

' Ninguna

" Base de datos:

I

Opciones>>

Figura 4.24. Access ODBC: Creacion de ODBC para “persona”
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5. La nueva conexion se presentara en la lista de conexiones.

€U Administrador de origenes de datos ODBC

Controladores |

Trazas |

Agrupacién de conexiones

| Acerca de

Tablas de Visual FoxPro

Visio Database Samples
Vieuial EavPra Natshaca
<

Microsoft Visual FoxPro Driver
Microsoft Access Driver (*.MDI 3

hMirracaft Uienial FavPra Nrvar
m >

DSN de usuario DSN de sistema I DSN de archivo
Origenes de datos de usuario:
Nombre l Controlador = | Agregar... I
Base de datos de Visual FoxPro  Microsoft Visual FoxPro Driver
dBASE Files Microsoft dBase Driver (*.dbf) Quitar
DSN_TEMP SOL Server —‘
Excel Files Microsoft Excel Driver (“xls) = Confiqurar...
tabase Microsoft Access Driver (*.mdb ;‘
< persona Driver do Microsoft Access [“.n
MySQL ODBC 3.51 Driver

Un Origen de datos de usuario ODBC almacena informacién de conexién
al proveedor de datos indicado. Un Origen de datos de usuario sélo es
visible y utilizable en el equipo actual por el usuario indicado.

Aceptar Cancelar

Ayuda

Figura 4.25. Access ODBC: DSN “persona”

4.2.4.3. ARCHIVOS ACCESS COMO FUENTES DE DATOS PARA

WEB

Por seguridad, los archivos Access no pueden ser leidos directamente desde los
servidores web, razén por la cual se deben realizar ciertos cambios de seguridad

para que los archivos Access puedan ser abiertos. Los pasos son los siguientes:

1. Abrir el explorador

de archivos de Windows,

“Herramientas” y seleccionar “Opciones de Carpeta”
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b onectar a unidad de red...
"/ Desconectar de unidad de red...
Sincronizar. ..

Figura 4.26. Archivos Access: Opciones de carpeta

2. Irala pestafa “Ver”y quitar la seleccion a la opcion “Utilizar uso compartido

simple de archivos”.

Opciones de carpeta

Ge iposdeatohivo Atchives sin conesin

Vistas de carpeta

> Puede aplicar la vista que esté usando con esta carpeta para
el resto (como Detalles o Mosaicos).

Aplicar a todas las carpetas | Restaurar todas las carpetas

Configuracién avanzada:

(]

Mostrar informacién sobre el tamafio de los archivos en sugerenciz 4
[V Mostrar la ruta completa en la barra de direcciones

) Mostrar la ruta completa en la barra de titulo

V] Mostrar la vista de carpeta simple en la lista de carpetas del Explor
7] No alojar en caché las vistas en miniatura

¥ Ocultar archivos protegidos del sistema operativo (recomendado)

[7) Ocultar las extensiones de archivo para tipos de archivo conocido
¥ Recordar la configuracién de vistas de todas las carpetas

Atanas ge carpetas previas al T
[MR Utilizar uso compartido simple de archivos (recomendado)

< mn >

m

Restaurar valores predeterminados

Aceptar Cancelar Aplicar

Figura 4.27. Archivos Access: Uso avanzado de comparticion de archivos

3. Seleccionar la carpeta donde se encuentra el archivo Access, presionar clic

derecho y seleccionar “Propiedades”
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o

l/, Mis Documentos

-

plorar

Abrir

Browse with Paint Shop Pro 8
Simbolo del sistema

Buscar...

Add to Winamp's Bookmark list
Enqueue in Winamp

Play in Winamp

Enviar a »

Cortar
Copiar

Crear acceso directo
Eliminar
Cambiar nombre

Propiedades )

Figura 4.28. Archivos Access: Propiedades de carpeta

4. En la pestafia “Seguridad” seleccionar el boton “Agregar”

Propiedades de cc_prueba

Genelall Compaftir| Seauridad | Ush compartido de Web l Personalizar

Nombres de grupos o usuarios:
- Tociisiadoes (ecdopopdminsodoes)
€7 CREATOR OWNER
ﬁ eduardo (edulaptopteduardo)
€7 SYSTEM
m Usuarios (edulaptop\Usuarios)

Quitar

Permisos de Administradores Pemitir  Denegar

Control total g

Modificar

Lectura y ejecucién

Mostrar el contenido de la carpeta
Leer

Escribir

Davrminma mamamialan

OoooOooo

Para tener acceso a permisos especiales
0 a la configuracién avanzada, haga clic Opciones avanzadas
en Opciones avanzadas.

Cancelar

Figura 4.29. Archivos Access: Nuevo rol de seguridad
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5. Escribir el usuario “IUSR_{NOMBRE_EQUIPO}" y aceptar.

Seleccionar Usuarios o Grupos 7 X

Seleccionar este tipo de objeto:
Usuarios, Grupos, o Ppios. seguridad incorporados Tipos de obijetos...

Desde esta ubicacion:
edulaptop Ubicaciones...

Ms de objeto que desea seleccionar (gjemplos):
IUSR_edulaptop

Comprobar nombres

Avanzadas... Cancelar

Figura 4.30 . Archivos Access: Nuevo usuario

6. Darle todos los permisos al usuario seleccionado

Propiedades de cc_prueba 77X
General | Compartii| Seguridad | Uso compatido de Web | Personalizar

Nombres de grupos o usuarios:
0 -
ﬁ Cuenta para el proceso de inicio de IS (edulaptophlWaM_edulaptop)
ﬁ eduardo (edulaptop'eduardo)
€7 SYSTEM
ﬁz Usuarios (edulaptoptUsuarios)

m

Agregar... Quitar

Permisos de Cuenta de invitado para Intemet /p\lmitir Denegar

Control total ™ B £

Modificar ™ O

Lectura y ejecucién ™ O |2

Mostrar el contenido de la carpeta ™ o |

Leer ™ O

E scribir ™ O

Darrminmn mamanialas

Para tener acceso a permisos especiales
0 a la configuracién avanzada, haga clic Opciones avanzadas
en Opciones avanzadas.

Cancelar Aplicar

Figura 4.31. Archivos Access: Permisos de nuevo usuario
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7. Realizar el mismo proceso anterior, pero para el usuario

“IWAM_{NOMBRE_EQUIPO}”

Seleccionar Usuarios o Grupos ?X

Seleccionar este tipo de objeto:

Usuarios, Grupos, o Ppios. seguridad incorporados

Desde esta ubicacién:
edulaptop

Escriba los nombres de objeto que desea seleccionar (gjemplos):

IWAM_edulaptop

Tipos de obijetos...

Ubicaciones...

Comprobar nombres

Ayanzadas... | Aceptar I Cancelar

Figura 4.32. Archivos Access: Usuario 2

8. Ahora se debe compartir la carpeta para que sea accedida desde el Internet,
para ello se debe dar clic derecho sobre la carpeta, seleccionar propiedades y
en la pestaia “Uso compartido de Web” seleccionar “Compartir esta carpeta”,

inmediatamente aparecera la pantalla de “Modificar Alias”, dar permiso de

lectura y escritura y aceptar los cambios.
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Propiedades de cc_prueba

General | Compartir | Seguridad  Uso compartido de Web | Personalizar

ﬁ Servicios de Intemet Information Server JIDCIHEST IS

Compartir en: | Sitio Web predeterminado - Directorio:

O No compa it esta carpeta
(® Compartir esta carpeta

Alias: cc_prueba

M Lectwra [YAcceso al codigo fuente de secuencias de comandos

[V Escritwra [/ Examen de directorios

Permisos de aplicaciér

O Ninguno
(® Secuencias de comandos

O Ejecucién (secuencias de comandos inclusive)

Aceptar Cancelar

Aceptar Cancelar Aplicar

Figura 4.33. Archivos Access: Comparticion de carpeta

9. Aceptar los cambios. Ahora se puede utilizar los archivos de Access
contenidos en la carpeta seleccionada como base de datos de paginas

dinamicas.

4.2.5.5QL SERVER 2005 EXPRESS

La base de datos SQL Server 2005 Express se puede descargar del sitio oficial

de Microsoft y se decidi6 usarla debido a que es de libre distribucién.

4.2.5.1. CREACION DE BASE DE DATOS “PERSONA"

1. Abrir el programa “Microsoft SQL Server Management Studio Express”

(MSSMSE) e iniciar como usuario Windows. Es posible que la distribucion de
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SQL Express no tenga este programa, por lo que debera descargarse del sitio

oficial de Microsoft.

';' Connect to Server X

Microsoft /" Windows Server System
SQL Server 2005
Server name: edulaptop\SOLEXPRESS v
Authentication: v

Cancel Options >>

Figura 4.34. MSSMSE: Inicio de sesién de Windows

2. Clic derecho en “Databases” y seleccionar “New database”.

‘\\ Microsoft SQL Server Management Studio Express

File Edit View Tools Window Help

Qrewcuery |5 4 @ B A BE =,

Object Explorer v 3 X Summary
@aa

. | Databases

edulaptop|SQLEXPRESS\Databases

b T Attach.
L‘f 291" Restore Database...
P LA pestore Files and Fil
b [ crei  Restore Files and Filegroups... e
b [ Server ¢ pefresh [ System Databases
b [ Replicatiorr

b [ Management

Ready

-0X

1 Item(s)

Figura 4.35. MSSMSE: Nueva base de datos
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3. Escribir el nuevo nombre de la base de datos.

F New Database

-O%
Selectapage ¢ N o
S = H
. General Ssoint ~ [ Hep
2 Options
2 Filegroups Database name:
Qumer: defa
Database files:
Logical Name  File Type  Filegroup
persona Data PRIMARY [ By 1 MB, unrestricted growth
persona_log Log Not Applicable 1 By 10 percent, unrestricted growth
Server.
edulaptop\SQLEXPRESS
Connection:
edulaptop\eduardo
%) View connection propetties
[ ]
Ready < [ >
Add
Cancel

Figura 4.36. MSSMSE: Creando la base de datos “persona”

4. Presionar Ok. La base de datos esta creada.

'-\x Microsoft SQL Server Management Studio Express

File Edit VYiew Tools Window Help
Snewouery |0y |5 H @ | E BB =
e - x
Ve A @Ea
P LB edulaptop|SQLEXPRESS (SQL Server 9.0.1399 - e
| e
‘o | | Databases
5 SQLEXPRES: b 2 Ttem(s)
4
[N e
b [ Server Roles Name
b [ Credentials [ System Databases
b [ Server Objects [ persona
> [ Replication
b (3 Management
< " »
Ready

Figura 4.37. MSSMSE: Base de datos “persona”’
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5. SQL Server 2005 Express puede ejecutar Scripts de creacion de tablas y

columnas. El script se obtiene del programa DataArchitect.

Cadigo fuente 4.2. Script para la creacion de base de datos “persona” en SQL

Server

Ereate table DEPARTAMENTO

DEP_CODIGO numeric identity,
DEP_NOMBRE varchar(100) null s
constraint PK_DEPARTAMENTO primary key (DEP_CODIGO)

go

%reate table PERSONA
PER_CODIGO numeric identity,
DEP_CODIGO numeric not null,
PER_NOMBRE varchar(200) null s
PER_CEDULA varchar(20) null ,
PER_DIRECCION varchar(255) null s
PER_FECH_NACI datetime null s
PER_NIVEL int null g
PER_CLAVE varchar(50) null s
PER_SUELDO float null s
PER_REFERENCIA varchar(20) null ,
PER_HABILITADO tinyint null g

constraint PK_PERSONA primary key (PER_CODIGO)
)

go
alter table PERSONA
add constraint FK_PERSONA_DEPA_PERS_DEPARTAM foreign key (DEP_CODIGO)
references DEPARTAMENTO (DEP_CODIGO)

go

6. Seleccionar la base de datos “persona” y dar clic derecho, seleccionar la

opcion “New Query”.
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