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RESUMEN

En la actualidad existen varios lenguajes de programacién y bases de datos para desarrollar aplicaciones, cada
uno con ventajas y caracteristicas que los hacen diferentes al resto de su competencia, estas caracteristicas
inclinan a los programadores a trabajar casi exclusivamente con un solo lenguaje y motor de base de datos, por
lo que, si al programador se le solicita desarrollar aplicaciones con otro lenguaje o base de datos, le resulta
complicado entender la l6gica de programacion, llegando incluso a abandonar proyectos por falta de conoci-
mientos sobre las plataformas de desarrollo solicitadas. En el mercado existen ciertos programas que ayudan al
desarrollador a generar cédigo fuente, con lo que se puede ahorrar tiempo de aprendizaje y programacioén, pero
dichos programas no son 100% compatibles con todas las bases de datos, no pueden generar cédigo fuente
para cualquier lenguaje de programacion o simplemente generan demasiado cédigo “basura”.

El presente proyecto de tesis tuvo como objetivo crear un programa que pueda generar codigo fuente para con-
trolar las base de datos MySQL, SQL Server y Access, usando los lenguajes de programacién A.S.P., J.S.P.y
P.H.P. que se encuentren previamente desarrollados en plantillas de codigo fuente, las cuales puedan ser inter-
cambiables entre si, dando al programador la posibilidad de gestionar informacion en pantallas amigables sin
necesidad de conocer los métodos de conexién de base de datos y lenguaje de programacion.

Para comprobar las capacidades del sistema, se desarrollaron plantillas para:

o Bases de datos: MySQL, SQL Server, Microsoft Access

o Lenguajes de programacion: A.S.P., J.S.P, P.H.P.

Palabras Clave:
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ABSTRACT

There are currently several programming languages and databases to develop applications, each with ad-
vantages and features that make them different from the rest of the competition, these features tend to pro-
grammers to work almost exclusively with a single language and database engine, so that, if the developer is
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asked to develop applications with other language or database, is difficult to understand the logic of program-
ming, even to abandon projects due to lack of knowledge about development platforms requested. In the market
there are programs that help the developer to generate source code, which can save time programming and
learning, but such programs are not 100% compatible with all databases engines, and can’t generate source
code for any language programming or just generate “‘junk code".

This thesis project aimed to create a program that can generate source code to control database engines
MySQL, SQL Server and Access, using programming languages A.S.P., J.S.P. and P.H.P. that are previously
created in source code templates, which can be interchangeable, giving the programmer the ability to manage
information screens without knowing methods of database connection and programming language.

To test the system's capabilities the following templates were developed:

o Databases: MySQL, SQL Server, Microsoft Access

o Programming languages: ASP, JSP, PHP

Words Key:
» Source code
» Source code generator
» Database gestion
» Extreme programming

1. INTRODUCCION

Los lenguajes de programacion actuales tienen, entre sus principales diferencias, la manera como el usuario
debe escribir el cédigo fuente, esto a veces hace que los programadores se inclinen a lenguajes de programa-
cion especificos y los estandaricen para desarrollar sus aplicaciones.

Al igual que sucede con los lenguajes de programacion, los programadores trabajan segun su criterio con bases
de datos de su preferencia.

El problema nace cuando a un programador de un cierto tipo de lenguaje y base de datos se le solicita cambiar
o utilizar otro lenguaje y base de datos. En este caso la programacion del sistema se complica ya que, por lo
general, un programador se adapta a un cierto lenguaje y base de datos, haciendo que dicho programador es-
tudie acerca del lenguaje en el cual debera trabajar, quitando asi tiempo y calidad al sistema a ser creado.

Actualmente los desarrolladores de programas generan librerias con las cuales se realiza la conexion a la base
de datos y lectura de la informacion existente en cada una de las tablas, gestionar los datos y, en ciertos casos,
utilizarlas para realizar la l6gica de negocio que interactuara con la informacion. Estas librerias por lo general
son redundantes en sus funciones y eventos (add, edit, delete, etc.) por lo que resulta monétono realizarlas
para cada una de las tablas existentes. Los programadores ademas crean, para la mayoria de las tablas de la
base de datos, pantallas para gestionar la informacién (Buscar, ver, agregar, editar, eliminar) volviendo a la
monotonia de crearlas manualmente, lo que implica tiempo y costos para cualquier proyecto.

En el mercado actual, algunas bases de datos tienen programas para generar codigo fuente que ayude al pro-
gramador a facilitar el trabajo al momento de desarrollar un sistema, desgraciadamente dichos generadores son
limitados a ciertos lenguajes de programacion de tipo “propietario” o simplemente generan cédigo “basura” el
cual complica su depuracién o uso, como por ejemplo StarUML y sus generadores JAVA o .NET. Adicionalmen-
te existen herramientas “case” con las cuales se puede generar cédigo fuente para varios lenguajes de progra-
macion, pero el cddigo generado no es 6ptimo, por lo que los programadores se deciden a crear los programas
desde cero sin ayuda de este tipo de herramientas.



Pensando en estos problemas, se decidié disefiar un programa con el cual el programador simplemente lea una
base de datos, especifique los atributos de cada una de las tablas y campos y generar cédigo fuente que ayude
con la gestion de la informacién de dicha base. Ademas, el programa deberia ser compatible para varias bases
de datos y varios lenguajes de programacion.

1.1 Objetivos
1.1.1 Objetivo General

Analizar, disefiar y desarrollar un sistema para generar cédigo fuente de gestion de informacién de distintas
bases de datos con distintos lenguajes de programacion, utilizando la metodologia XP (Programacion Extrema).

1.1.2 Objetivos Especificos

» Analizar y buscar métodos para generacion de plantillas entendibles para el usuario.
Investigar los distintos lenguajes de programacién y bases de datos.

» Desarrollar un sistema con el cual se pueda generar cédigos para distintos lenguajes de programacion y
bases de datos.

» Aplicar la metodologia XP (Programacion Extrema) para la creacion del sistema de generacion de cédi-
go fuente.

Y

2. METODOLOGIA

Para el desarrollo del presente plan de tesis se ha optado por trabajar por la metodologia XP (Programacion
Extrema) ya que es la que mas se adapta a las necesidades que se pretende realizar. La metodologia de Pro-
gramacion Extrema divide en pequefios prototipos funcionales al sistema, los cuales se entregaran en espacios
de tiempo relativamente cortos, ademas, evita diagramas y calendarios poca veces reales que se utilizan en
otras metodologias de desarrollo de software. Los valores de la programacién extrema son:

2.1 Simplicidad

Todas las etapas del proyecto deben ser simples. Mientras el cédigo vaya creciendo se lo debera ir refactori-
zando a fin de que siempre sea entendible para todo el equipo de trabajo, ya que con la evolucién del proyecto
mas complejo resultara su comprension y mejoramiento, es por ello que siempre se debe ir documentando el
cédigo fuente, utilizando nombres de clases y variables entendibles para todo el equipo de trabajo.

2.2 Comunicacion

La comunicacién se realiza de diferentes maneras, empezando por la simplicidad del cédigo fuente, ya que
mientras mas simple es el codigo mejor seréa la comprensién y comunicacion entre el equipo de trabajo. El cédi-
go fuente siempre debe estar auto documentado y, para las funciones que no vayan a cambiar, se debe comen-
tar la funcionalidad de las mismas.

La comunicacién con el cliente siempre debe ser fluida, de hecho, el cliente forma parte del equipo de trabajo,
esto garantiza que todos los requerimientos son los correctos y él decide las caracteristicas mas importantes
gue se deban crear y siempre debe estar presente para aclarar las dudas del equipo de trabajo.

2.3 Retroalimentacion

El cliente forma parte del equipo de trabajo y siempre estara al tanto de la evolucién del mismo. Se deben crear
ciclos cortos de entrega de partes del sistema, ya que si algo no es de satisfaccion del cliente se lo puede mejo-
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rar o rehacer a tiempo. Ciclos de vida mas largo pueden correr el riesgo de generar médulos que deban cam-
biar o rehacer debido a nuevos requerimientos del sistema o por malentendidos en el momento de recopilar la
informacion del proyecto. Las pruebas unitarias de los mddulos deben ser constantes a fin de garantizar la efec-
tividad de los mismos.

2.4 Coraje o valentia

El programador debe tener valentia para borrar cédigo fuente en el caso que sea obsoleto o no efectivo, sin
importar el tiempo que haya tomado su realizacion. Es mas rapido rehacer un médulo desde cero que tratar de
comprender uno ya existente. Ademas, el programador debe ser persistente cuando se encuentre alguna traba
en programacion, dar el tempo necesario para que todos los médulos y clases funcionen correctamente.

2.5 Respeto

Ningun programador es mejor o peor que otro. El respeto entre el grupo de trabajo debe prevalecer y siempre
debe existir colaboracion para resolver los problemas o retos que implique el proyecto. Si no existe respeto
entre los miembros del equipo de trabajo se corre el riesgo que los tiempos o calidad del mismo se vean afecta-
dos.

3. ANALISIS Y DISENO

3.1 Analisis
3.1.1 Situacién actual

El tema de tesis desarrollado es un programa que genera codigo fuente para gestionar distintas bases de datos
con distintos lenguajes de programacion, utilizando para ello plantillas de cddigo fuente totalmente personaliza-
bles, con una interfaz grafica amigable para el usuario con las siguientes caracteristicas:

» Los sistemas operativos en los que funciona el programa son: Windows XP/Vista/7.

» Su desarrollo fue realizado en Visual Basic.Net Express, debido a que es una herramienta de programa-
cion de libre distribucion (gratis).

» La interfaz grafica es amigable con el usuario e indica de la manera mas optima cada uno de los parame-
tros de las tablas y los campos que la componen.

» El sistema trabaja con las siguientes bases de datos: Microsoft Access, SQL Server y MySQL.
» El sistema genera codigo fuente para los lenguajes de programacion: PHP, ASP y JSP.

» El sistema crea cédigo fuente de librerias de gestion (ver, agregar, editar, eliminar) de las distintas tablas
de la base de datos, usando para ello lenguaje SQL.

» El sistema genera pantallas de administracién de informacién que se obtiene de las librerias de gestion
de tablas.

» El programa es capaz de cambiar de base de datos y lenguaje de programacién sin perder la configura-
cion de atributos de tablas y campos previamente establecidos por el programador.

3.1.2 Situacién actual



Dado que el presente programa es una aplicaciéon practica, basada en investigacion y para el uso general de
cualquier programador, el programa se lo denominé “CreaCod”, el cual significa “Creador de Cddigo”. La aplica-
cién se pretende distribuir bajo licencia GNU.

El Logo de CreaCod son dos letras “C”, la primera escrita de modo normal en color azul, mientras que la segun-
da tiene un efecto “espejo” de la primera y es de color rojo. Seguido de las 2 letras “C” se presenta el nhombre
del programa con fuente “Korataki” de color negro.

co CreaCod

Figura 3.1. Logo de CreaCod

3.1.3 Identificacion de Roles y Tareas

A) Roles

» Programador

Es el Unico usuario del sistema debido a que, al ser un programa sin roles de usuario, Gnicamente es
necesario la persona quién indique al sistema los distintos atributos de base de datos, tablas, cam-
pos y lenguaje de programacion del proyecto a ser creado.

B) Tareas

» Programador

1.

2.

Indicar informacién general del proyecto.

Seleccionar y configurar la base de datos a ser conectada.

Seleccionar el lenguaje de programacion en el que se creara el cédigo fuente.
Llenar los atributos de cada una de las tablas de la base de datos.

Llenar los atributos de cada uno de los campos de las tablas.

Seleccionar y llenar los atributos de la plantilla de administracién GUI del proyecto.
Generar el cadigo fuente resultante.

Cambiar idioma al IDE de CreaCod.

3.1.4 Especificacion de Escenarios

Rol “Programador”

» Iniciar proyecto: Indicar al programa el nombre del proyecto a ser creado, el autor y la carpeta donde
se almacenard la informacion de dicho proyecto.



Seleccionar base de datos y lenguaje de programacion: la base de datos de donde se obtendra la
informacion de tablas y campos y seleccionar el codigo fuente a generar

Conectar base de datos: Indicar al programa “CreaCod” los parametros de conexion a la base de da-
tos.

Refrescar informacion de base: Inicialmente el programa indica al usuario si desea refrescar la infor-
macion de la base de datos. Al aceptar, se despliega la informacién de tablas y campos de la base.

Llenar parametros de tablas: Indicar al programa “CreaCod” los nombres de cada tabla, ademas del
nombre de la clase que se creara para su gestion y el objeto que trabajara dicha clase. Indicar ademas
las columnas visibles, de orden y de habilitacion de registros.

Llenar parametros de campos: Indicar al programa “CreaCod” los nombres de cada campo que com-
ponen las tablas, indicando el nombre de funcién que gestionara su informacion, asi como también el ti-
po de dato, la tabla relacional y el objeto de control (en ciertos casos) y el valor predeterminado del
campo.

Seleccionar plantilla de gestion GUI: Indicar al programa “CreaCod” si la tabla tendra una plantilla de
gestién GUI y, de seleccionarse, indicar para cada uno de los campos el tipo de control (Textbox, Com-
bobox, etc.) con el que se presentara cada uno de los campos.

Generar proyecto: Usando un botén, se generara el cédigo fuente en la carpeta de proyecto, indicando
los errores encontrados en caso de existir.

Refrescar base de datos (caso 2): En el caso de que la base de datos haya cambiado su estructura,
tener la posibilidad de refrescar la informacién de tablas y campos a fin de actualizar el proyecto a sus
nuevas caracteristicas.

Cambiar idioma al IDE de CreaCod: El programa debe ser capaz de cambiar el idioma de la interfaz
gréfica a fin de que programadores de otros paises e idiomas lo puedan utilizar sin problemas.

4. CONSTRUCCION Y PRUEBAS

4.1 Construccién

4.1.1 Historias de Usuario

>

>

Lectura de base de datos: La estructura de las bases de datos debe ser leida por el sistema.
Almacenamiento de informacion de estructura de base: Una vez leida la informacién de estructura
de base de datos, debe almacenarse en memoria y en algun tipo de archivo.

Entorno GUI: Se debe tener una manera de poder presentar la informacion al usuario, a fin que el sis-

tema sea entendible al usuario.

Establecer valores de tablas y columnas: Se debe agregar informacién para Tablas y Columnas, de
acuerdo a la informacién que se necesite en las posibles plantillas que se va a generar.

Estructura de plantillas: debe especificar los parametros que deberan tener las plantillas a fin de po-
der ser leidas y cambiadas por el sistema.

Modelo de generacién de codigo fuente: Una vez establecidos todos los valores de plantillas y datos
de tablas y columnas, se debera estructurar el método de generacion del codigo fuente.



» Plantillas para otros lenguajes de programacién y bases: Se deberan crear las plantillas para el res-
to de bases de datos y lenguajes de programacion.

» Modulos de idioma: El sistema debe ser capaz de cambiar de idioma.

» Ayudas: Terminado el sistema, se deberd documentar todas las ayudas.
4.1.2 lteraciones

» lteracion 1:
Se investigara la manera cémo se puede acceder a la informacién de tablas y columnas de las bases
de datos, ya que esta informacion es necesaria a fin de obtener la estructura de la misma para luego
generar el codigo fuente.
Se investigara ademas el método para mantener en memoria la informacion recopilada de la base de
datos y guardar dicha informacion en algun tipo de archivo, esta parte ira cambiando a medida que se
vayan agregando mas parametros de tablas y columnas.

» lteracion 2:

Se ir4 disefiando el entorno de trabajo a medida que se vaya especificando los distintos pardmetros que
se pueda considerar para tablas, columnas y plantillas.

> lteracién 3:
Se creara el modelo para crear las plantillas de:
o Bases de datos
o Clases de control de bases de datos

o Gestion de informacion

Estas plantillas seran leidas por el sistema a fin de obtener los distintos valores que un lenguaje de pro-
gramacion o base de datos pueda necesitar.

> lteracion 4:

Se creara todas las funciones necesarias a fin de que el sistema pueda procesar la informacién conte-
nida en las plantillas y cambiarla con la informacién de base de datos, tablas y columnas.

En esta iteracion el sistema debera ser capaz de crear el cédigo fuente esperado.
» lteracion 5:
Se crearan el resto de plantillas para otras bases de datos y lenguajes de programacion.

El sistema deberéa ser capaz de cambiar el idioma para que sea accesible a la mayoria de programado-
res.

> lteracioén 6:

Una vez finalizado el sistema, se procedera a crear las ayudas necesarias.

4.2 Pruebas



4.2.1 Base de datos “persona”

Para las pruebas de CreaCod se ha creado una base de datos con todos los campos, tipos de datos y controles
necesarios para demostrar la funcionalidad del sistema. La base de datos tiene una sola relacion, los campos
primarios son numéricos autoincrementables como lo especifica los requerimientos de CreaCod.

PERSONA DEFARTAMENTO
PER CODIGO } | {DEF copleO
PER_NOMERE DEPA_PERS | hEP_NOMBRE
PER_CEDULA
PER_DIRECCION
PER_FECH_NACI
PEFR_NIVEL
PER_CLAVE
PER_SUELDO
PER_REFERENCIA
PER_HABILITADD

Figura 4.1. Modelo I6gico de base de datos “persona”

4.2.2 Prerrequisitos de pruebas

Para las pruebas del programa “CreaCod” fue necesario levantar servidores para las distintas bases de datos
que se utilizaran con el sistema, al igual que servidores para que la computadora “entienda” los lenguajes de
programacion utilizados. En el siguiente cuadro se especifica los servidores levantados en la computadora de
pruebas.

Tabla 4.1. Servidores

Tipo Nombre Servidor

Base de datos Microsoft Access Librerias de control Access

Base de datos SQL Server SQL Server Express 2010

Base de datos MySQL MySQL Server 5.5.27 /| WAMP 2.2
Servidor Web I.I.S. I.I.S. 6.0 (Windows XP)

Servidor Web Apache Apache web Server 2.2.1 /| WAMP 2.2
Servidor Web Apache Tomcat Apache Tomcat 6

Lenguaje de programacion A.S.P. Incluido en I.1.S. 6.0

Lenguaje de programacion J.S.P. Incluido en Apache Tomcat 6
Lenguaje de programacion P.H.P. P.H.P.5.3.10 / WAMP 2.2

4.2.3 Pruebas de bases de datos vs. Lenguajes de programacion

Las pruebas de CreaCod se basaron en las plantillas generadas para las siguientes bases de datos:

» Microsoft Access 2003.
» Microsoft SQL Server Express.

> MySQL 5.5.27.

Las pruebas de CreaCod se basan en las plantillas generadas para los siguientes lenguajes de programacion:



» AS.P.

» J.S.P.

> P.H.P.

Cada una de las bases de datos fue probada con cada uno de los lenguajes de programacion antes menciona-

dos.

4.2.4 Resultados de pruebas

El programa CreaCod fue desarrollado en Visual Basic Express Edition, por lo que su ambiente de trabajo es

Unicamente Windows XP/Vista/7.

= MYSQL_PHP.ccp - CreaCod 1.0.1

[T departamenta Departamento

Archivo  Wer  Proyecto  Ayuda

NEHRPrIES
@ =
Tabla MNombre Yisible

s0Mna

B& &

Mombre

[CIPH.P. Far MysaL
DF‘.H.F‘. Management

X

Columna

AVPER_CODIGO

% DEP_CODIGO

< PEF_MNOMBRE
¢ PER_CEDULA

< PEF_DIRECCION
¢ PER_FECH_MALI
< PEF_MIVEL

< PER_CLAVE

< PEF_SUELDO

¢ PER_REFERENCIA
& PER_H&BILITADD

MNombre Yisible
Code
Departamento
Mombre
Cedula
Direccion
Fecha de Macimiento
Mivel
Clave
Sueldo
Referencia
Habilitado

Tipo de Dato
LOMG
LOMG
STRING
STRING
STRING
DATE
INTEGER
STRING
DOUBLE
STRING
BYTE

424.1

Para el siguiente ejemplo de resultados se ha tomado la base de datos MySQL junto al lenguaje de programa-

cién PHP.

Ejemplo de resultados

Figura 4.2. CreaCod 1.0.1




E Proyecto x

Detalles
Marnbre MSAL_PHP
Autar Eduarda Chavez Reina
Carpeta [:\Miz Paginas Web'creacoduMrSOLY Buzcar
Propiedades
Base de Datos MySOL (MuODEC) - Conexian
Lenguaje F.H.P. For MySOL -
Apda Aceptar

Figura 4.3. Propiedades de proyecto MySQL / PHP

& MYSQL_MYODBC - MYSQL_PHP

Archivio

e.ﬁ.trés - \q_/l lﬁ ‘_;.__\J Buisqueda 0 Carpetas v

Direccidn |3 D:\Mis Paginas Weblcreacod\MySQLIMYSOL_MYODEC - MySQL_PH |+ Ir

by
§

4 ohjetos

Edicion  “er  Fawvoritos  Herramientas  Ayoda ";

Departamenta, php

L
| PHP Script
7 KE

indes. kbl = Persona.php
Firefox HTML Document | PHF Scripk
1KE 12 KE

17.7 KB 4 Mi equipo

Figura 4.4. Archivos generados MySQL / PHP
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©) Persona - Mozilla Firefox
Archivo  Editar  Yer  Historial  Marcadores  Herramientas — Ayuda
i Persona Lt
€ W | @ localhost: 8063 creacod/MYSQLMYSQL_MODEC - MYSQL_PHP|Persona,php [<HE: IS £ @
1 Gmail &3 Hotmail D “ahoo! Facebook n mensus.net - Color So... a4 Causas [4 Karacke H Karaoke IO vouTube aj Youkube Trad »
A
Persona
|De-pm‘ta1ne-ntn ‘ Deparamento PHP =
|Num1|1'e ‘ Persona PHF
[cedun [ 1542123559
|Di.reccinn ‘ Calle PHF =
|FEC11;1 de Nacimiento ‘ 1967-12-04
[Nivel [5
Clave ‘ [TITTT]
|Suel[lu ‘ 450.00
|Re-ferencia ‘
[Habilitado El
Aceptar Cancelar "

Figura 4.5. Agregar registro MySQL / PHP

©) Persona - Mozilla Firefox =]
Archivo  Editar  Mer  Historill Marcadores  Herramientas  Ayuda

i persana | = |

s A | @ locahost: 5083 creacad/MYSOLIMYSOL_MYODEC - MYSQL_PHPjPersona.php <A< B Sl - JR

1 Gmail &4 Hatmail D Y¥ahoo! Facebook n mensus.net - Color 50... wwr Causas L4 Karaoke Fl Karaoks DN ‘ouTube ) Youtube Trad

Persona

Total de Registros: 1

War Agregar Editar Elirninar Refrescar

“olver ala pagina principal

m

Figura 4.6. Ver registros MySQL — PHP

4.2.5 Casos de uso reales de CreaCod

CreaCod ha sido utilizado para realizar proyectos de alto nivel, donde la comunicaciéon de base de datos es
primordial y los tiempos de ejecucion deben ser éptimos.

A continuacién se citan algunos proyectos en donde las librerias y entornos GUI generados por CreaCod fueron

utilizados.

» RockOla, sistema multimedia.
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& RockOlar 2.4
Archivo  Reproduc Opciones  Ayuda

L0EE0 QOSa 80 8505

Posicién:  EDU
Total Tded
Calificacian: [Sistema) |23

24052 COLOR ESPERANZA
11193 LOBO HOMBRE EN PARIS
15768 MILHORAS

ES

HERERL
EDU
MESA 2
JAVIER
MESA 9
MESA 3
MESA11
MESA B
MESA 1
GESTION

&

N ERE |
=

Figura 4.7. RockOla 2.4

> rSNAP, sitio Web de areas protegidas del Ecuador™.

Reserva Ecolégica "Antisana" Caracterisicas

Tipo R

Ecoldgica

Antisana es un estratovolcan del arco de los Andes. Se sitda en Ecuador, entre las provincias Creacion Resolucidn No.18 de Julio 21 de

de Napo y Pichincha. Situado entre los volcanes de Cotopaxi, Chacana, Cayambe, Reventador 1993

y Sumaco. Perdid al menos 36% de su masa original en los dltimos 50 afios. Por su Extension 120000 ha

importancia estratégica, es la mas estudiado de estas cumbres andinas. Se mide su longitud .

anualmente y su masa cada mes. Es una de las fuentes de agua potable de Quito, capital de Ubicacion ~ Se encuentra localizada en la

Ecuador. vertiente oriental de la Cordillera
de los Andes, a 50 Km al sureste
de Quito, en la provincia de
Napo

Altitud 5758 metros

Flora

Precipitacion 500 - 1500 m.m

Provincias  MNapo

Figura 4.8. Ver rISNAP

» SisCoop, gestor de cuentas y préstamos.

! 'SNAP, tema de tesis sera desarrollado por Patricia Trujillo Montalvo, previo a la obtencién del titulo de Ingeniera De
Sistemas e Informatica de la Universidad de las FF. AA. (ESPE)
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Adrministracion

Cuenta

Buscar:

Namero Persona Saldo Act
01042 CANDO CAMISAN CINTHYA ISABEL (0202270542) 0.00 SI
o1oze CANDO CAMISAN PAOLA ELIZABETH (0201821634) 90.00 SI
01039 CHAVEZ REINA EDUARDO REME (1715035133) 45.00 SI
01041 SANCHEZ CAMISAM DATANMNA VALERIA (1104684306) o0.00 SI

01040 TRUIILLO MONTALYO PATRICIA DE LAS MERCEDES 000 sl
(1718756834)

01043 WALLEID BRAWO LUIS MIGUEL (1712848454) 0.00 SI

Total de registros: 6

Fm——
Ireprinair f

Figura 4.9. SisCoop

5. CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

» Conclusion

El programa CreaCod evita a los programadores varias horas laborables tratando de conseguir informacién
0 capacitdndose en un lenguaje de programacion o una base de datos especifica.

» Recomendacion

Es muy util que un software cree las funciones de conexién y gestion de una base de datos para que el
programador se dedique directamente a desarrollar la I6gica de negocio sin necesidad de pasar el tiempo
en investigacion y aprendizaje.

» Conclusién

La programacion de clases de control de bases de datos es similar para todas las tablas que la componen,
por lo que muchas veces el programador “copia y pega” varias funciones y métodos repetitivos a fin de
ahorrar tiempo y esfuerzo. Desgraciadamente muchas veces resulta mas complicado adecuar cédigo fuen-
te entre una clase y otra.

» Recomendacion

Es recomendado que el programador tenga ayuda con la generacién de codigo fuente al momento de
desarrollar un sistema computacional, ya que se puede ahorrar tiempo de desarrollo ademas que puede
aprender nuevos e innovadores métodos de programacion.

» Conclusion

Programar para un lenguaje resulta monétono debido a que hay demasiado cddigo fuente que es similar
entre clases, librerias o formularios.

» Recomendacion

Auto-generar cédigo puede ahorrar a un proyecto informatico varias horas de trabajo, recurso humano y
costos econémicos.
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» Conclusién

Cuando se desarrolla cédigo fuente, el programador se acostumbra a un determinado tipo de lenguaje. Si
al programador se le solicita un software en otro lenguaje le resulta complicado investigar o re-aprender
sobre dicho lenguaje.

» Recomendacion

Ayudar, mediante la generacion de cddigo, a que el programador recuerde o aprenda nuevas técnicas de
programacion es beneficioso para todo desarrollo de software y para la capacitacién del profesional.

» Conclusién

El uso de herramientas CASE para generar cédigo fuente no siempre se adecua a las necesidades reales
del sistema y crean demasiado codigo “basura”.

» Recomendacion

Poder realizar plantillas de codigo fuente personalizadas es beneficioso para el programador debido a que
Unicamente se genera codigo fuente entendible para el propésito de dicha plantilla y a la medida de las
necesidades del sistema.

» Conclusion

CreaCod tiene varias ventajas respecto a otros generadores de cddigo, sin embargo las plantillas y/o el
programa pueden quedar obsoletos debido al continuo cambio en los lenguajes de programacion.

» Recomendacion

Es necesario evolucionar constantemente a CreaCod y sus plantillas, a fin de que se mantengan a la par
con las nuevas tecnologias y métodos de programacion.

» Conclusién

La gestion de una base de datos es mas eficaz si se crean clases y objetos que la controlen directa-
mente, con esto se obtiene un cédigo fuente mas limpio y no se mezcla cddigo fuente con “SQL”.

» Recomendacion

Cuando se desarrolle coédigo fuente, es recomendado agrupar cada una de las partes de la I6gica de
negocio y bases de datos en librerias, clases y funciones especificas para cada médulo, ya que se logra
mejores resultados al momento de depurar o modificar el cédigo fuente.
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