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RESUMEN

El presente proyecto consiste en desarrollar e implantar el sitio web para
la Escuela de Ingenieria Militar de la Fuerza Terrestre dedicada a
especializar al personal militar del arma de Ingenieria y de las otras armas
y servicios en el @mbito militar como tecnologico pedagdgico. El desarrollo
del tema tratado en este proyecto se lo detalla a continuacion: En el
primer capitulo se conoce la situacion actual de Escuela de Ingenieria
Militar de la Fuerza Terrestre, los antecedentes, area de influencia,
planteamiento del problema, justificacion e importancia y servicios que
ofrecen y los problemas que se resolveran con la creacion del sitio web y
aula virtual. En el segundo capitulo se describe su marco teérico y las
herramientas con las que se va a trabajar en este sitio web y aula virtual.
En el tercer capitulo se documenta el proceso del sitio web con la

metodologia a utilizar definiendo cada uno de sus pasos.

En el cuarto capitulo se observa el desarrollo del sitio web y aula virtual
para la Escuela de Ingenieria Militar de la Fuerza Terrestre. Finalmente en
el quinto capitulo se describen las conclusiones de las vivencias y se
recomienda eventos y acciones de optimizacion que con la aplicacion y
puesta en marcha del sitio web y aula virtual para la Escuela de Ingenieria
Militar.
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ABSTRACT

The present project consists of developing and implanting the web site for
the School of Military Engineering of the Terrestrial Force dedicated to
specializing to the military personnel of the weapon of Engineering and of
other weapon and services in the military as technological pedagogic area.
The development of the topic treated in this project details it later: In the
first chapter there is known the current situation of School of Military
Engineering of the Terrestrial Force, the precedents, area of influence,
exposition of the problem, justification and importance and services that
offer and the problems that will be solved by the creation of the web site
and virtual classroom. In the second chapter there are described his
theoretical frame and the tools with which one is going to be employed at
this web site and virtual classroom. In the third chapter the process of the
web site receives documents with the methodology to using defining each
of his steps.

In the fourth chapter is observed the development of the web site and
virtual classroom for the School of Military Engineering of the Terrestrial
Force. Finally in the fifth chapter the conclusions of the experiences are
described and events and actions of optimization are recommended that
with the application and putting in march of the web site and virtual

classroom for the School of Military Engineering.

XVii



CAPITULO 1

TITULO DEL PROYECTO:

“DISENO E IMPLEMENTACION DE UN SITIO WEB Y AULA
VIRTUAL PARA LA ESCUELA DE INGENIERIA MILITAR DE LA
FUERZA TERRESTRE, UTILIZANDO SOFTWARE LIBRE”.

1.2

1.3

1.4

15

1.6

UNIDAD RESPONSABLE
El proyecto de factibilidad a desarrollarse pertenece al

Departamento de Eléctrica y Electronica de la Escuela

Politécnica del Ejército Extension Latacunga.

RESPONSABLE DEL PROYECTO

Este proyecto estara bajo la responsabilidad de:
e Franklin Dario Flores Farinango.
e William Gustavo Morales Ramirez.

Estudiantes de la carrera de Tecnologia en Computacion.

COLABORADORES CIENTIFICOS

Ing. Luis Guerra Ingeniero de Software

AREA DE INFLUENCIA
El area de influencia geografica del proyecto estara

comprendida en todo el territorio nacional.

ANTECEDENTES

La tecnologia ha ido evolucionando permitiendo de esta
manera que se logre un mejor desempefio de las tareas a
traves de técnicas las mismas que nos permiten optimizar
recursos, sin embargo la Escuela de Ingenieria Militar de la

Fuera Terrestre al momento se encuentra sin acceso a los



1.7

beneficios que brinda la tecnologia actual, por lo que resultaria
de mucha utilidad el desarrollo de un sitio web.

La Escuela Politécnica del Ejército Extension Latacunga,
posee una gran calidad de educacidon y tecnologia, para
beneficio de todos sus alumnos, para una mejor educacion de
los mismos, la cual ha producido la confianza en la ensefianza
y aprendizaje, y en el futuro sean hombres investigadores de
excelencia profesional de acorde a las exigencias de las
distintas tecnologias y carreras existentes en la ESPE-EL.

En las investigaciones preliminares realizadas en la Escuela de
Ingenieria Militar de la Fuerza Terrestre se ha podido apreciar
que existe la necesidad de crear una aplicacibn web para

optimizar los servicios que presta la institucion.

Mediante el uso de técnicas y conocimientos adquiridos se
logrard una mejor eficiencia y seguridad, evitando la
redundancia de la informacion para la creacion del sitio web y
aula virtual en la Escuela de Ingenieria Militar de la Fuerza

Terrestre.

PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

La Escuela de Ingenieria Militar de la Fuerza Terrestre posee la
necesidad de publicar informacion relacionada con este
instituto, que permita acceso en forma eficiente y amigable a
través de un sitio web; a fin de dar cumplimiento a una parte
del Plan Estratégico de la Fuerza Terrestre para el quinquenio
2013 — 2017.
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En la actualidad los términos correo electronico, foros de
discusioén, ensefianza virtual son comunes en nuestra sociedad
y han hecho experimentar cambios significativos en el concepto

gue se tenia anteriormente de una computadora.

Cada sitio Web permite estar informados de varios sucesos
desde noticias hasta establecer contacto con personas de
diferentes partes del mundo, que admite un intercambio de
informacion en forma sencilla para los usuarios.

A través del andlisis y disefio del presente tema se espera
implementar un sitio web y aula virtual para satisfacer la
necesidad institucional de la Escuela de Ingenieria Militar de la

Fuerza Terrestre.

DESCRIPCION RESUMIDA DEL PROYECTO

Realizar el disefio y la implementacion de un sitio web

utilizando software libre para la Escuela de Ingenieria Militar.

La pagina principal contiene una plantilla de fondo acorde al
establecimiento, observandose los siguientes mends como son:
Inicio, Institucion, Organizacion, Cursos, Galerias, A. Virtual,
Contactos. A continuacion se detalla los siguientes submenus

gue contiene el sitio web:

e El mena de Institucidn contiene los siguientes submendus:

resena histérica, mision, vision, valores institucionales.



El mend de Organizacion posee los siguientes submenus:
director, subdirector, jefe del departamento académico, jefe
del departamento de planificacion, jefe del departamento

administrativo.

El menu de Cursos visualiza los siguientes submenus: curso

de formacion, de perfeccionamiento y de especialidad.

El menl de Galerias tiene el submenu de fotos.

El mend Aula Virtual aloja los cursos disponibles de la
ESINGM.

El menu Contéctenos que posee la informacién del instituto

militar como también se puede enviar un mensaje de texto.

En el desarrollo del proyecto se utiliza las siguientes

herramientas:

e Para el disefio del sitio web se manipula con el gestor de
contenidos Joomla.

e El aula virtual trabaja con la plataforma Moodle.

e Para la programacion a nivel del cliente se recurre al
lenguaje Php y en la creacion de la base de datos se

gestiona con Mysq|l.



1.9

1.10

JUSTIFICACION E IMPORTANCIA

Es importante el sitio web para acceder y obtener informacion
relacionada con el Instituto. A través del aula virtual se puede
interactuar entre el instructor y el alumno militar; el alumno
mediante la pagina web accede a la plataforma virtual,

obteniendo informacién pertinente al curso inscrito.

El proyecto cumple con la necesidad de la creacion de un sitio
web para la Escuela de Ingenieria Militar de la Fuerza
Terrestre, requerido dentro del Plan Estratégico de la Fuerza

Terrestre del quinquenio 2013 — 2017.

PROYECTOS RELACIONADOS

Existen en él:

e Repositorio T-ESPE-032708-P: Desarrollo del sistema web
para la administracion de las actividades académicas de
alumnos, profesores y responsables de los departamentos
de evaluacién y psicologia de la Academia de Guerra del

Ejército.

e Repositorio T-ESPE-032841-P: Analisis, Disefio e
Implementacion de un portal web para el Pueblo de

“Uyumbicho”.

e Repositorio T-ESPE-021790: Desarrollo del portal web del
departamento de ciencias de la computacién de la ESPE

utilizando herramientas Open Source.

e Repositorio T-ESPE-021839: Desarrollo del portal web para

la Fundacion Virgen de la Merced.



1.11 OBJETIVOS GENERALES Y ESPECIFICOS
1.11.1 OBJETIVO GENERAL

Disefiar e implementar un sitio web y aula virtual en la
Escuela de Ingenieria Militar de la Fuerza Terrestre,
utilizando herramientas de software libre para
satisfacer la necesidad requerida por la institucion.

1.11.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Disefiar el esquema fisico del sitio web para la
publicacién de la informacion referencial sobre la
Escuela de Ingenieria Militar de la Fuerza

Terrestre.

e Crear el portal web y aula virtual con interfaces
amigables para que los usuarios finales utilicen

agilmente la aplicacion.

e Generar y pormenorizar las respectivas consultas
0 peticiones hacia el servidor donde se aloja la

base de datos.

e Alojar el sitio web dinamico en el servidor.

1.12 METAS

e Levantamiento de la informacién en la primera semana para

determinar los requisitos en el desarrollo del proyecto.

e Establecer un estudio técnico en la segunda semana para
determinar el tamafio del proyecto y la factibilidad de subir el

portal web al internet.



Desarrollar el capitulo UNO del proyecto en la tercera

semana.
Redactar el capitulo DOS del proyecto en la cuarta semana.

Realizar el capitulo TRES del proyecto en la primera

quincena del segundo mes.

Disefiar el portal web en las dos semanas restantes del

segundo mes de ejecucién del proyecto.

Efectuar el disefio del aula virtual aplicando la metodologia

OOHDM en la primera quincena del tercer mes del proyecto.

Elaborar la base de datos y conexion con el aula virtual en la

segunda quincena del tercer mes del proyecto.

Desarrollar el capitulo CUATRO del proyecto en la primera

semana del cuarto mes.

Desarrollar el capitulo QUINTO del proyecto en la primera

semana del quinto mes.

Fase de pruebas del software elaborado en la segunda

semana del quinto mes.

Portal web implementado al final quinto mes de ejecucion del

proyecto.



1.13 HIPOTESIS

Ho: La creacion del portal web y aula virtual permitira utilizar
de mejor manera la forma de impatrtir los cursos que se dicta en
la escuela y los usuarios obtengan acceso a la informacion de

la institucion.

1.14 VARIABLES DE LA INVESTIGACION

e Variable Independiente

Disefio e implementacion de un sitio web y aula virtual.

e Variable Dependiente
Ayudar al instituto a obtener su sitio web y se apoye con una
pequefia aula virtual para los cursos que brinda al personal

de oficiales y voluntarios del Ejército.



CAPITULO 2

2 MARCO TEORICO

2.1 DESCRIPCION

2.1.1 HISTORIA

a)

b)

d)

La Superioridad Militar, con la finalidad de elevar el
grado de perfeccionamiento profesional de los
miembros del arma de Ingenieria y la unificacion de la
doctrina a ser aplicada en nuestro ejército se creo la
Escuela de Ingenieria de Combate, mediante Orden de
Comando publicada en la Orden General, de EC. Del
15 de julio de 1977 esta tenia como sede la ciudad de
Esmeraldas y organicamente formaba parte del

Batallon Escuela de Ingenieros N°. 67 “Montufar”.

El Comando General del Ejército mediante Orden de
Comando, publicada en la Orden General de la C.G.E.,
de fecha 17 de junio de 1991, ordena el cambio de la

sede de la Escuela.

Segun la Directiva N°. Cle-308, del Cuerpo de
Ingenieros del Ejército, la ESINCO, se traslada del BE-
67”’Montufar”, en Esmeraldas al BE-69 “Chimborazo”,
en la Balvina donde funciona desde el 26 de agosto de
1991 hasta el 19 de agosto de 1994.

El estudio de Estado Mayor sobre la localizacion de la
Escuela de Ingenieros de Combate realizado por el

Cuerpo de Ingenieros del Ejército N°. 23, recomienda



gue la ESINCO vuelva nuevamente a formar parte del
BE-67 "Montufar”, a fin de que se cumpla en mejor
forma las funciones a ella encomendadas y se alcance

con eficiencia sus obijetivos.

e) Segun la Directiva N°. CLE-308, del Cuerpo de
Ingenieros del Ejército, la ESINCO se traslada del BEE-
67 “MONTUFAR” desde el 15 de agosto del 2000 hasta
la presente fecha en la Provincia de Pichincha, Cantén

Santo Domingo, Parroquia Chiguilpe.

2.1.2 AULA VIRTUAL

Las nuevas tecnologias de la informacion y la comunicacion
ofrecen diversidad de medios y recursos para apoyar la
ensefanza; sin embargo no es la tecnologia disponible el
factor que debe determinar los modelos, procedimientos, o
estrategias didacticas. La creacion de ambientes virtuales de
aprendizaje debe inspirarse en las teorias de la Psicologia

educativa y de la pedagogia.

La tecnologia y sus avances se ponen a disposicién y al
alcance de todos, permitiendo la interaccion y la

personalizacion. [1]
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2.1.3 SOFTWARE LIBRE

Software libre significa que el software respeta la libertad de
los usuarios y la comunidad. En términos generales, los
usuarios tienen la libertad de copiar, distribuir, estudiar,
modificar y mejorar el software.

Con estas libertades, los usuarios (tanto individualmente
como en forma colectiva) controlan el programa y lo que

hace.

Segun la Free Software Fundation, el software libre se
refiere a la libertad de los usuarios para ejecutar, copiar,
distribuir, estudiar, cambiar y mejorar el software; de modo
mas preciso, se refiere a cuatro libertades de los usuarios
del software: la libertad de usar el programa, con cualquier
propésito; de estudiar el funcionamiento del programa, y
adaptarlo a las necesidades; de distribuir copias, con lo que
puede ayudar a otros; de mejorar el programa y hacer
publicas las mejoras, de modo que toda la comunidad se
beneficie (para la segunda y ultima libertad mencionadas, el
acceso al codigo fuente es un requisito previo).

El software libre suele estar disponible gratuitamente, o al
precio de coste de la distribucién a través de otros medios;
sin embargo no es obligatorio que sea asi, por ende no hay
que asociar software libre a "software gratuito" (denominado
usualmente freeware), ya que, conservando su caracter de
libre, puede ser distribuido comercialmente ("software

comercial”). [1]
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214

2.1.5

PORTAL WEB

Un portal de Internet es un sitio web cuyo objetivo es ofrecer
al usuario, de forma facil e integrada, el acceso a una serie
de recursos y de servicios, entre los que suelen encontrarse
buscadores, foros, documentos, aplicaciones, compra
electronica, etc. Principalmente estan dirigidos a resolver
necesidades especificas de un grupo de personas o de
acceso a la informacién y servicios de una institucion publica

o privada. [2]

SERVIDOR WEB

Un servidor web es un programa que implementa el
protocolo HTTP. Este protocolo pertenece a la capa de
aplicacion del modelo OSl y esta disefiado para transferir lo
gue llamamos hipertextos, paginas web o paginas HTML,
textos complejos con enlaces, figuras, formularios, botones y
objetos incrustados como animaciones o reproductores de

musica.

Es un programa que se ejecuta continuamente en un
ordenador (también se emplea el término para referirse al
ordenador que lo ejecuta), manteniéndose a la espera de
peticiones por parte de un cliente (un navegador web) y que
responde a estas peticiones adecuadamente, mediante una

pagina web que se exhibira en el navegador. [3]
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2.16

2.1.7

CPANEL

El paquete de software de cPanel es un panel facil de usar,
gue le da el control de servidores web y los propietarios de
sitios web que prestan servicios, la capacidad de gestionar

de forma rapida y sencilla sus servidores y sitios web. [4]

MYSQL

MySQL es un sistema de gestion de base de datos
relacional, multihilo y multiusuario con méas de seis millones
de instalaciones. Mysgl AB desde enero de 2008 una
subsidiaria de Sun Microsystems y ésta a su vez de Oracle
Corporation desde abril de 2009 desarrolla Mysgl como
software libre en un esquema de licenciamiento dual. Por un
lado se ofrece bajo la GNU GPL para cualquier uso
compatible con esta licencia, pero para aquellas empresas
gue quieran incorporarlo en productos privativos deben
comprar a la empresa una licencia especifica que les
permita este uso. Esta desarrollado en su mayor parte en
ANSI C. Al contrario de proyectos como Apache, donde el
software es desarrollado por una comunidad publica y el
copyright del cédigo estd en poder del autor individual,
MySQL es propietario y estd patrocinado por una empresa

privada, que posee el copyright de la mayor parte del codigo.

[5]
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2.1.8

2.1.9

MOODLE

Es un Sistema de Gestion de Cursos de Codigo Abierto,
conocido también como Sistema de Gestion del Aprendizaje
o como Entorno de Aprendizaje Virtual. Es una aplicacion
web gratuita que los educadores pueden utilizar para crear

sitios de aprendizaje efectivo en linea.

El objetivo del proyecto Moodle es facilitar a los educadores
las mejores herramientas para gestionar y promover el
aprendizaje. Moodle dispone de -caracteristicas que le
permiten escalar a grandes despliegues con cientos de miles
de estudiantes, pero también puede ser utilizado en
escuelas de educacion militar. Varias instituciones lo utilizan
como su plataforma para formacion en linea mientras que
otras lo utilizan como apoyo a la formacién presencial

conocida como blended learning en inglés.

A los usuarios les gusta utilizar los moédulos de actividad
(como los foros, bases de datos o wikis) para construir
comunidades colaborativas de aprendizaje alrededor de una
materia en la tradicion del constructivismo social, mientras
gue otros prefieren utilizar Moodle como una forma de
ofrecer contenidos a sus estudiantes y realizar evaluaciones

utilizando tareas o cuestionarios. [6]

JOOMLA

Es un sistema de administracion de contenidos de codigo
abierto construido con Php bajo una licencia GPL. Este
administrador de contenidos se usa para publicar en Internet

e intranets utilizando una base de datos Mysql. En Joomla
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se incluyen caracteristicas como: hacer caché de paginas
para mejorar el rendimiento, indexamiento web, versiones
imprimibles de paginas, flash con noticias, blogs, foros,
encuestas, calendarios, busqueda en el sitio web, e
internacionalizacion del lenguaje. Su nombre es una
pronunciacién fonética para angléfonos de la palabra swabhili

jumla que significa "todos juntos” o "como un todo".

La primera version de Joomla! (Joomla! 1.0.0) fue publicada
el 16 de septiembre de 2005. Se trataba de una version
mejorada de Mambo 4.5.2.3 combinada con otras
modificaciones de seguridad y anti-bugs. Actualmente los
programadores han publicado Joomla! 3.0.3 Codename:
Ember el 04-02-2013 reescrito y construido bajo el cédigo
PHP 5.3.1[7]

2.1.10 PHP

La sigla Php identifica a un lenguaje de programacién. Fue
desarrollado por el programador de origen danés Rasmus
Lerdorf en 1994 con el propdsito de facilitar el disefio de
paginas web de caracter dinamico. El lenguaje es
desarrollado hoy en dia por THE PHP GROUP aunque
carece de wuna normativa formal. La Free Software
Foundation, por lo tanto, considera la licencia Php como

parte del software libre.

El lenguaje Php suele procesarse directamente en el
servidor aunque también puede usarse a través de software
capaz de ejecutar comandos y para el desarrollo de otra

clase de programas. [8]
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2.1.11 ADOBE FIREWORKS CS6

Le ayuda a crear disefios hermosos para sitios web y movil
apps en un momento; sin escribir el cédigo. Entregue la
gréfica vector e imadgenes de mapa de bits, maquetas, la
grafica de 3D, y el contenido interactivo para pastillas
populares y smartphones. Disponible en Adobe Nube

Creativa. [9]

2.1.12 STARUML

Es una herramienta para el modelamiento de software
basado en los estandares UML, que en un principio era un
producto comercial posteriormente paso de ser un proyecto
comercial (anteriormente llamado plastic) a uno de licencia
abierta GNU/GPL.

Ha ido mejorando sus caracteristicas, entre las cuales se

encuentran:

e Soporte completo al disefio.

e Definir elementos propios para los diagramas, que no

necesariamente pertenezcan al estdndar de UML.

e La capacidad de generar codigo a partir de los
diagramas y viceversa, actualmente funcionando para

los lenguajes c++, c# y java.

e Generar documentacion en formatos Word, Excel y

PowerPoint sobre los diagramas. [10]
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2.2 METODOLOGIA DE DESARROLLO DEL PROYECTO

Por el sector: se utilizé la investigacion de campo, para realizar un

estudio de las actividades que se realizan en ese instituto militar.

Por el propdsito: se utilizé la investigacion cuantitativa y cualitativa.
Cuantitativa, para buscar datos que permitan la medicion en

términos estadisticos y tomar decisiones efectivas.

Cualitativa, para analizar desenvolvimiento y caracteristicas de los

usuarios involucrados en el proyecto.

2.3 FUENTES Y TECNICAS DE RECOPILACION DE INFORMACION
2.3.1 TECNICAS DE RECOLECCION DE DATOS

Se aplicé la técnica de la entrevista para la recoleccion de
informacion y asi determinar los requisitos funcionales dando

cumplimiento a los objetivos mencionados.

2.3.2 ALTERNATIVAS DE INTERPRETACION DE RESULTADOS

Una vez analizado los resultados, se utilizé los
procedimientos de la estadistica descriptiva que permitio
organizar y clasificar los indicadores cuantitativos a través de
graficos y cuadros estadisticos que ayudaran a tener una
representacion visual de la totalidad de la viabilidad del
proyecto, como es el disefio del sitio web y aula virtual para

la Escuela de Ingenieria Militar de la Fuerza Terrestre.
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CAPITULO 3

3 ASPECTOS METODOLOGICOS

3.1

USO DE METODOLOGIAS

3.1.1

3.1.2

UML

Es un lenguaje de modelado visual que se usa para
especificar, visualizar, construir y documentar artefactos de
un sistema de software. Se usa para entender, disefar,
configurar, mantener y controlar la informacion sobre los
sistemas a construir.

Un sistema se modela como una coleccion de objetos
discretos que interactian para realizar un trabajo que
finalmente beneficia a un usuario externo.

Es un lenguaje de propésito general para el modelado
orientado a objetos. UML es también un lenguaje de
modelamiento visual que permite una abstraccion del
sistema y sus componentes.

METODOLOGIA OOHDM

OOHDM tiene por objetivo simplificar y a la vez hacer mas
eficaz el disefio de aplicaciones hipermedia. Es una
metodologia de disefio sistematica es necesaria para

disminuir la complejidad y admitir evolucion y reusabilidad.

OOHDM propone el desarrollo de aplicaciones hipermedia a
través de un proceso compuesto por cinco etapas: obtencién
de requerimientos, disefio conceptual, disefio navegacional,

disefio de interfaces abstractas e implementacion.
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3.1.3 VENTAJAS DE OOHDM

3.1.3.1

VENTAJAS

¢ OOHDM posee una notacion diagramatica bastante

completa, que permite representar en forma precisa
elementos propios de las aplicaciones hipermedia,
tales como nodos, anclas, vinculos, imagenes,

estructuras de acceso y contextos.

En cada etapa de la metodologia, especialmente
en las de andlisis y disefio, el usuario es
considerado un integrante fundamental en la
validacion del producto obtenido. Esta interaccion
ayuda al desarrollador a entender y lograr en cada
etapa lo que el usuario realmente necesita OOHDM
genera una cantidad considerable de
documentacion a través de sus distintas etapas de
desarrollo, lo que permite llevar un control del
desarrollo de las etapas y tener la posibilidad real
de realizar una rapida deteccion, correccion de

errores y mantencion.

OOHDM ofrece la posibilidad de crear estructuras
de reuso, tales como los “esqueletos”, cuyo
principal objetivo es simplificar las tareas de disefio

y disminuir su consumo de recursos.

OOHDM utiliza una herramienta diagramatica
llamada UID, la cual es muy util y sencilla de usar.
Este instrumento es capaz de representar en forma

precisa y con claridad los casos de uso obtenidos.
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3.1.3.2 DESVENTAJAS

e Si bien es cierto los creadores de OOHDM sefialan
gue la metodologia fue creada principalmente para
desarrollar aplicaciones hipermediales de gran
extension. Dicha orientacion ha llevado a los
creadores a desarrollar una serie de reglas y pasos
(a veces bastante complicados de seguir) para
realizar distintos mapeos entre un diagrama y otro,
con el principal objetivo de simplificar y mecanizar
las tareas de cada fase, este intento de
mecanizacion puede traer como consecuencia el
olvido de detalles fundamentales por parte del
desarrollador.

e El disefio navegacional es un tanto tedioso, para
resolverlo adecuadamente es necesario realizar
una gran cantidad de diagramas que muchas veces

entregan informacion repetida.

3.1.4 FASES DE LA METODOLOGIA OOHDM

Este método propone el desarrollo de aplicaciones
hipermedia mediante un proceso de 5 fases que se
desarrollan de un modo iterativo, el cual se muestra en la

figura 1:
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Obtencion de

Requerimientos [/
v

Modelo [ Disefio )| Disefio de
Conceptual /| Navegacional /| Interfez
V| Abstractz

Implementacion

Figura 1.

Las cinco etapas de la metodologia OOHDM

3.1.5 OBTENCION DE REQUERIMIENTOS

En todo proyecto informéatico la obtencion de requerimientos

es una de las etapas mas importantes, la mayoria de los

estudios entregan resultados claros, que los errores mas

caros son los que se cometen en esta etapa.

Para enfrentar esta dificultad, OOHDM propone dividir esta

etapa

en sub etapas: identificacion de roles y tareas,

especificacién de escenarios y especificacion de casos de

uso.

3.1.5.1

IDENTIFICACION DE ROLES Y TAREAS

El analista debera introducirse cuidadosamente en el
dominio del sistema, ahora su principal labor sera
identificar los diferentes roles que podrian cumplir

cada uno de los potenciales usuarios de la aplicacién.

Los usuarios juegan roles importantes en cada
intercambio de informacion con el sistema. Para
efectos de validacion de los casos de uso es muy
importante tener identificado el rol de cada usuario, ya
que seran ellos los que entregaran su conformidad

con respecto al caso de uso en el que participan.
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3.1.5.2

3.1.5.3

Luego para cada rol el analista deberd identificar las
tareas que deberéa soportar la aplicacion.

ESPECIFICACION DE ESCENARIOS

Los escenarios son descripciones narrativas de cémo
la aplicacion sera utilizada. En esta subetapa, cada
usuario debera especificar textual o verbalmente los
escenarios que describen su tarea. A continuacion, en

la figura 2 se grafican dos escenarios:

;> Buscando informacion acerca de un curso

Para que un usuano decida tomar un curso, pnmero necesitara obtener informacion acerca
del curso, tal como, el programa, el nombre del profesor, los horarios, ete.

!'> Buscando un curso dado un tema

Los cursos deberan poder buscarse por tema, i el usuano es un programador, algunos
temas de interés para &l seran ,por ejemplo, "C++", "Visual Basic". Para un admimistrador de
redes los temas de interés seran "Firewalls”, "Routers”. Por lo fanto los cursos deberan ser
tlasificados por el tipo de usuarios.

Figura 2. Escenarios especificados por usuarios

ESPECIFICACION DE CASOS DE USO

Un caso de uso es una forma de utilizar la aplicacion.
Representa la interaccion entre el usuario y el
sistema, agrupando las tareas expuestas en los
escenarios existentes. Es muy importante que el
analista identifique cual es la informacion relevante en
cada uno de ellos, para luego generar un caso de uso.
A continuacioén, la figura 3 indica el siguiente caso de

uso:
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|:> Buscando un curso dado un tema

Descripcion:

1. El usuario ingresa el tema o parte de &l

un cursa.

Roles: Potencial Alumno, Agente de ventas.

2. La aplicacion devuelve un conjunto de cursos relacionades con el tema, el usuano selecciona

3. Para el curso seleccionado, ka aplicacion entrega el nombre, el total de horas, el objetivo y las
fechas de inicio del curso. El usuanio, si desea, puede bajar la tabla de contenidos del curso

Figura 3. Ejemplo de caso de uso

3.1.6 DISENO CONCEPTUAL

Es una actividad responsable para el analisis del dominio de
la aplicacion. Esta etapa genera un modelo conceptual,
representadas por las clases, relaciones y cardinalidades.
Gran parte de ellas provienen de

normalizacion. A continuacibn se muestra la figura 4 un

disefio conceptual:

las

técnicas de

calendario
profesor ourso
%ﬂ;ﬂwlum * *  status
fechalnicio
fechaTermino
horario
*
1
cursos material
curso
alumno Rombre
oras -
I CUrso Loy titulo
" s 4 |obietvo e
nota
Download( Download(
tablaDeContenidos) matenialCurso)
™
* *
tema
alumno
profesion nombre

Figura 4. Ejemplo de un esquema conceptual.

23




3.1.7 DISENO NAVEGACIONAL

En esta etapa de la metodologia se pretende desarrollar una
topologia navegacional que permita a la aplicacion ejecutar
todas las tareas requeridas por el usuario. La idea principal
es unificar una serie de tareas para obtener el disefio

navegacional de la aplicacion.

El disefio navegacional define la informacion que seréa

presentada y la posible navegacion entre ellas.

3.1.7.1 APLICACION DEL DISENO NAVEGACIONAL
Una vez que ya se han disefiado todos los diagramas
para cada caso de uso, es necesario realizar la union
de todos los diagramas para formar uno sélo. El
diagrama resultante correspondera al diagrama de
contexto de toda la aplicacion. La figura 5 se indica el
diagrama resultante de la union de todos los

diagramas obtenidos.

Material
L N Curso
[ 1
— Nombre de usuario | __|
R
===== i Orden || ~ "TTTTTmTmS
-=L- I | I—— il
| Meni L omeo Afabetico
—» Principal 1
]
ot a .
———I Nombre de usuario | Calendario Profesor
| Contrasefia | Y
[ -
por Calendario
por Curso "r] Curso
Alumno
\J

por Nombre de |
usuarioy Contrasena

Figura 5. Diagrama de disefio navegacional.
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3.1.7.2

ESQUEMA DE CLASES NAVEGACIONALES.

El disefio navegacional en OOHDM corresponde a un
conjunto de modelos que se van desarrollando paso a
paso, ya se ha desarrollado el diagrama
navegacional. En la siguiente tarea corresponde
desarrollar el esquema de clases navegacionales,
este modelo corresponde a una combinacién entre el
modelo conceptual y el diagrama de contexto, donde
las clases navegacionales son llamadas nodos, las
relaciones navegacionales se llaman vinculos y los
atributos de los nodos que activan navegaciones son

llamados anclas. A continuacion la figura 6.

Imagen \—— Frame superior
Frame
iZquierdo
Cursos Teito de presentacion imagen
Nombre de
L usuo
C_1
Estructuras
de acosso Confrasefia
L | i—— Frame piincipa
Cursos por
tema
[ 1
1

Figura 6. Diagrama que representa al menu principal
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3.1.8 DISENO DE INTERFAZ ABSTRACTA

Una vez finalizado el disefio navegacional, sera necesario
especificar las diferentes interfaces de la aplicacion. Esto
significa definir de qué manera apareceran los objetos
navegacionales en la interfaz y cuales objetos activaran la

navegacion.

Para lograr esto se utilizaran modelos abstractos que
especifican la organizacion y el comportamiento de la

interfaz. En la figura 7 tenemos un ejemplo.

ADV Curso

nombre: atring
horas: integer
objetivo: atring

ADV Curso por tema download tabla de contenidos: archivo
tet o doc

nombre tema; string

calendario: anchor(calendario curso par]
cursg; anchar(index. (cursos por temal) cursa)

material cureo: anchor(Ingresar nombre
(e usuario y confrasenal

Figura 7. Interfaz relacionada con el caso de uso
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3.1.9

IMPLEMENTACION

Una vez terminadas las etapas anteriores, el desarrollador
posee un completo conocimiento del dominio del problema.
Asi entonces, ya ha identificado la informacion que sera
mostrada, como estard organizada y cuales funciones
permitira ejecutar la aplicacion. Ademas de ello, cuenta con

una idea basica de como se veran las interfaces.

Para comenzar con la implementacion el desarrollador
debera elegir donde almacenard los objetos y con qué
lenguaje o herramienta desarrollard las interfaces, es
necesario aclarar que generalmente el desarrollador se
encarga del lado técnico de la interfaz, la parte gréfica y el
gue le daréa la apariencia final a la interfaz sera el disefiador.

[12]
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CAPITULO 4

DESARROLLO DEL PORTAL WEB Y AULA VIRTUAL PARA LA

ESCUELA DE

TERRESTRE

INGENIERIA MILITAR DE LA FUERZA

4.1 OBTENCION DE REQUERIMIENTOS

41.1

IDENTIFICACION DE ROLES Y TARES

Los roles son los siguientes:

Usuario general: civil, militar.

Potencial Alumno: militar interesado en un curso.
Alumno: militar inscrito en el curso.

Instructor: militar.

Administrador: militar.

Tareas:

Usuario general.- Ingresa al portal web en busca de
informacion.

Potencial Alumno.- Busca informacion acerca de un
tema especifico, y el cronograma de actividades
Alumno.- Busca informacion acerca de un
instructor, obtener material para el curso que se
encuentra inscrito. Para que el alumno decida
tomar un curso, primero necesitara obtener
informacion acerca del curso, tal como,
cronograma, plan de materias.

Instructor.- Sube las tareas, publica las notas de los

alumnos e interacttda con el alumno.
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4.1.2

e Administrador.- Tiene el control total del sitio y
soluciona los diferentes inconvenientes que se

presenten.

ESPECIFICACION DE ESCENARIOS

Usuario general

Buscando informacion de la Escuela de Ingenieria
Militar de la Fuerza Terrestre.
El usuario tiene acceso a la informacion que se

encuentre publicada en el sitio del Instituto.

Potencial Alumno

Buscando informacion acerca de un curso.

Para que el alumno decida tomar un curso, primero
necesita obtener informaciéon acerca del curso, tal

como, cronograma, plan de materias.

Alumno

Buscando informacién de un curso especifico

El alumno tiene acceso al aula virtual y los temas del
curso inscrito como informacion del instructor, tareas,

evaluaciones y foros publicados.

Instructor
Subiendo informacion al plataforma virtual.
El instructor publica calificaciones, foros y material

didactico de un curso.
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4.1.3

Administrador

Solucionando problemas técnicos.

El administrador es el encargado de reparar los dafios

gue se susciten en la pagina web.

ESPECIFICACION DE CASOS DE USOS

Usuario General

Descripcion:

El usuario ingresa al sitio web.

El sistema muestra la pagina principal de la
Escuela de Ingenieria Militar de la Fuerza
Terrestre.

El usuario accede a todos los menus disponibles, el

sistema entrega la informacién requerida.

Potencial Alumno

Descripcion:

El potencial alumno ingresa al portal web.

La aplicaciéon devuelve un conjunto de informacion
relacionada con la busqueda, el usuario selecciona
la informacién acerca de un curso especifico.

Para un curso seleccionado, la aplicacion entrega
el nombre, duracion del curso, el objetivo y

cronograma de actividades del curso.

Alumno

Descripcion:

El alumno ingresa al portal web.
El sistema devuelve informacion de la péagina

principal
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EL alumno accede al link del aula virtual que se
encuentra en la pagina principal.

La aplicacion le muestra la pantalla de ingreso de
usuario y contrasenfa.

La aplicacion le permite ingresar a la plataforma
Moodle.

El militar accede al curso que se encuentra inscrito.
El militar consulta los datos de la materia.

EL alumno consulta los datos del instructor de la
materia.

El alumno consulta las notas de su curso.

Instructor

Descripcion:

El instructor ingresa al portal web.

El sistema devuelve informacion de la péagina
principal.

EL instructor accede al link del aula virtual que se
encuentra en la pagina principal.

La aplicacion le muestra la pantalla de ingreso de
usuario y contraseiia.

La aplicacion le permite ingresar a la plataforma
Moodle.

El instructor gestiona notas de los cursos: ingresar,
modificar y consultar.

El instructor gestiona actividades académicas de
los cursos: subir material didactico, publicar foros,
subir tareas, evaluar.

El instructor gestiona evaluaciones de los cursos:

subir, modificar, consultar y eliminar.
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4.1.4

Administrador

Descripcion:

El administrador ingresa al sistema con su clave de
acceso.

El sistema devuelve la pagina de administrador.

EL administrador gestiona usuarios: ingresar,
modificar, consultar y eliminar.

EL administrador gestiona el sitio web: ingresar,
modificar, consultar y eliminar.

El administrador accede a la plataforma virtual
Moodle.

El sistema visualiza el aula virtual de administrador.
EL administrador gestiona cursos: ingresar,
modificar, consultar y eliminar.

EL administrador gestiona notas: ingresar,
modificar, consultar y eliminar.

EL administrador gestiona materias: ingresar,

modificar, consultar y eliminar.

DICCIONARIO DE CASOS DE USO

Tabla 1. Usuario general

USUARIO SISTEMA
GENERAL

Ingresa al portal web | Acceso a la pagina principal

: .| y menus disponibles
La informacion

requerida.
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Tabla 2. Potencial alumno

POTENCIAL SISTEMA
ALUMNO
Ingresa al portal Acceso a la pagina principal
web

Busca informacion )
Acceso a los menus

especifica . .
disponibles
Tabla 3. Alumno
ALUMNO SISTEMA
Ingresa al portal Acceso a la pagina principal
web

Accede a menus

disponibles Despliega informacién de

menus

Accede al enlace

de aula virtual Ingreso a la plataforma virtual

Ingresa su clave Si clave es correcta ingresa al

personal curso

Ingresa a las Si clave no es correcta, solicita
opciones nuevamente su clave.
utilizables

Muestra opciones | Notas, actividades académicas,
evaluaciones.
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Tabla 4. Instructor

INSTRUCTOR

SISTEMA

Ingresa al portal
web

Accede a menus
disponibles

Accede al enlace
de aula virtual

Ingresa su clave
personal

Gestiona cursos

Gestiona
actividades
académicas

Acceso a la pagina principal

Despliega informacién de menus

Ingreso a la plataforma virtual

Si clave es correcta ingresa

Si clave no es correcta, solicita
nuevamente su clave.

Permite gestionar opciones
como: materias, notas,
actividades académicas,
evaluaciones.

Tabla 5. Administrador

ADMINISTRADOR

SISTEMA

Ingresa al sistema

Gestiona privilegios

como administrador

Ingresa con su clave personal

Si clave no es correcta,
solicita nuevamente su clave.
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Accede a menu
Gestionar usuarios

Accede a menu
Gestionar sitio web

Ingresa al portal
web administrador

Accede a menu
Gestionar cursos

Accede a menu
Gestionar notas

Accede a menu
Gestionar materias

Despliega opciones de menu
Gestionar usuarios (ingresar,
modificar, eliminar, consultar)

Muestra opciones de menu
Gestionar sitio web categoria
(ingresar, modificar, eliminar,
consultar)

Extiende opciones de menu
Gestionar cursos (ingresatr,
modificar, eliminar, consultar)

Visualiza opciones de menu
Gestionar notas (ingresar,
modificar, eliminar, consultar)

Despliega opciones de menu
Gestionar materias (ingresar,
modificar, eliminar, consultar)
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41.4.1 CASO DE USO USUARIO_GENERAL:

Ingresar pagina web

A

Usuario general \
Ver informacion pagina web

Figura 8. Ingresay observa informacion del sitio web

4142 CASO DE USO POTENCIAL_ALUMNO:

Ingresar a pagina principal
Potencial Alumno \

Buscar infomacion especifica

Figura 9. Busca informacion del sitio web
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41.43 CASO DE USO ALUMNO:

Ingresar a pagina principal

Ingresar aula virtual

Ingresar usuario y clave Verificar clave

O /
X Ingresar al curso

Alumno \
Co

nsultar datos materia

Consultar datos instructor

Consultar notas

Figura 10. Alumno registrado tiene acceso al sitio web.
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41.44 CASO DE USO INSTRUCTOR:

Ingresar a pagina web

Ingresar aula _virtual
Ingresar usuario_y_clave
K @
Instructor \
Gestionar_actividades_académicas

Figura 11. Ingresa al sitio web tiene privilegios

4145 CASO DE USO INSTRUCTOR GESTIONA_NOTAS

Ingresar _notas

s

X Modificar_notas

e \

Consultar_notas

Figura 12. Instructor gestiona notas
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4.1.4.6 CASO DE USO INSTRUCTOR GESTIONA_EVALUACION

Modificar_evaluacion
X gestionar evaluacion

instructor. T
\ Eliminar_evaluacion
Consultar_evaluacion

Figura 13. Instructor gestiona evaluacion

4.1.4.7 CASO DE USO INSTRUCTOR ACTIVIDAD_ACADEMICA

Subir_material_didactico
O Publicar_foros
A -

gestionar actividades académicas

Instructor. \
\

Figura 14.Instructor gestiona actividades académicas
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41.4.8 CASO DE USO ADMINISTRADOR

Gestionar pagina web
O /G@
;t sistema
Administrador
Gestionar Notas

Figura 15. Administrador tiene todos los privilegios

41.4.9 CASO DE USO ADMINISTRADOR GESTIONA_SITIO

Ingresar_informacion

/ Modificar_informacién

I gestionar_pagina_web
administrador. T
\E"mi"ﬂf_informaci(m

Consultar_informacion

Figura 16. Administrador gestiona la pagina web
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4.1.4.10 CASO DE uso ADMINISTRADOR
GESTIONAR_USUARIOS

Ingresar_usuario

O / Modificar_usuario
/
K Gestlonar usuarios

Ellmlnar usuario

administrador

Figura 17. Administrador gestiona usuarios.

41411 CASO DE uSo ADMINISTRADOR
GESTIONAR_MATERIAS

Modificar_materia
Admlmstrador

Consultar_materia

Figura 18. Administrador gestiona materias
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4.1.4.12 CASO DE uSo ADMINISTRADOR

GESTIONAR_CURSOS

Consultar cursos

Administrator

Figura 19. Administrador gestiona cursos

4.1.4.13 CASO DE uSo ADMINISTRADOR
GESTIONAR_NOTAS

Ellmlnar notas

consultar notas

‘w
administrator

Figura 20. Administrador gestiona notas
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4.1.4.14

CASO DE uso ADMINISTRADOR
GESTIONAR_EVALUACION

modificar_evaluacion

x

Administrator.

eliminar_evaluacion

OO.

Figura 21. Administrador gestiona evaluacion

4.2 DISENO NAVEGACIONAL

4.2.1 ESQUEMA DE CLASES NAVEGACIONALES

Institudién

QOrganizacion

/ Cursos

Inicio
l:::l . \_/@
salir

MOticias

j

Contactos

it

Figura 22. Diagrama del menu principal del portal web



Rsefia Historica

L]

Mensaje del DIrector

o

Mision

Institudién
2[ .

Visidn

Valores Institucionales

o=

Estructura Institudonal

L]

Figura 23. Menu institucion con sus submenus

Direccan

Sudireccidn

COrganizadan

Area Academica

o

Firea Administrativa
L o

Figura 24. Menu organizacién con sus submenus
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Formadin Asp. a Sldos,

=0

Sidos. a Chas,
Curss Perfecrionamiento o
_J Chop. a Sgos.
0

Especialidad

ey

Figura 25. Menu cursos con sus submenus

Galeria Fotos

[
-

Galerias

A, Virtual

Contactenos

LNERC

Figura 26. Menus galerias, aula virtual y contactenos
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4.2.2 APLICACION DEL DISENO NAVEGACIONAL DEL

SITIO WEB

Este diagrama representa el disefio del sitio web con
sus menus y submendus.

Refia Historica
o0

@
Misién
Institucion
) o
Vision
o0
{3

Figura 27.Diagrama de navegacion del sitio web
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4.2.3 APLICACION DEL DISENO NAVEGACIONAL DEL
AULA VIRTUAL

Diagrama navegacional del Aula Virtual que
representa los menus y submenus que dispone la

plataforma para su uso.

Autenticacion

L

rios Cuentas

-
-

Pernisos

Cursos

Calficaciones

alstio doma

Aul Virtual

Actvidades

Sequridad

s

Informes

Figura 28. Diagrama de navegacion del aula virtual
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4.3 DISENO DE INTERFAZ ABSTRACTA

1

Inicio

Accesa

Inicio

Acchie

|
LRIy

Institucion

Resefia Histdrica

Mensaje del
Director

Vision
Valores
Institucionales

Structura
Institucional

Organizacion

Direccion

Subdireccion

Area Académica

Administrafiva

Cursos

De Formacion

Galerias

Accesa
QOrganizacio L
Acczso
Cursos
Acctso

griecclonamiento

Accesn
Aspt. aSldos.

Sldos. a Chos.

>
i’
&

Acceso

De Especialidad

Galerias

A, Virtual

Contactenos

i

[0 0F s

|
¥ Chop.a Sgos.

Figura 29. Disefio abstracto del portal web
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4.4

IMPLEMENTACION

Terminadas las fases anteriores, se tiene un Wireframe
como se detalla en el ANEXO A. El mismo que contiene
la informacibn que ser4 mostrada, como estara
organizada y cuales funciones permitira ejecutar la
aplicacion. Ademas de ello, cuenta con una idea basica

de cOmo se veran las interfaces.
En el ANEXO B, se visualiza capturas del sitio web

terminado, que se encuentra alojada en la siguiente

direccién: www.esingm.mi.ec
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5

CAPITULO 5

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 CONCLUSIONES

Se dio cumplimiento con un requerimiento como parte
del Plan Estratégico de la Fuerza Terrestre del
guinquenio 2013 — 2017 para la Escuela de Ingenieria

Militar de la Fuerza Terrestre.

El sitio web brinda mejoras en el manejo del personal
militar dentro de la institucion accediendo a la
informacion del portal y el aula virtual disponible.

La administracion del portal y aula virtual cuenta con su

respectiva seguridad para los usuarios.

La metodologia OOHDM facilitd y se realiz6 de manera

satisfactoria el disefio de la aplicacion.

5.2 RECOMENDACIONES

El instituto debe implementar politicas de seguridad el
mismo que detalle el manejo de claves de acceso y
mantenimiento del sitio web para evitar la pérdida de

informacion.
Capacitar al personal de alumnos militares para que

puedan acceder hacia el aula virtual en un curso

determinado.
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El manual del administrador deberd ser manipulado
solo por la persona encargada (administrador), por

tratarse de informacién confidencial.

Actualizar el sitio web de acuerdo con las metodologias

orientadas a la web, para mejorar su rendimiento.
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10.

11.

GLOSARIO

ANCI C.- Instituto Nacional estadounidense de estandares.

CMS.- Course Management System, sistema de gestion de cursos.

C++.- Lenguaje de programacion.

ERS.- Especificacion de Requisitos de Software.

FTP.- File Transfer Protocol, protocolo de transferencias de archivos.
HIPERMEDIA.- Término que hace referencia al conjunto de métodos
para escribir, disefiar, 0 componer contenidos que tengan texto, video,

audio, mapas.

HTML.- Hyper Text Markup Language, lenguaje de marcado sencillo.

HTTP.- HyperText Transfer Protocol, protocolo de transferencia de

hipertexto.

IEEE.- Instituto de Ingenieros Eléctricos y Electronicos.

JAVA.- Lenguaje de programacién orientado a objetos.

LMS.- Learning Management System, sistema de gestibn de

aprendizaje.
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12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

21.

22.

23.

MDA.- Model Driven Arquitecture, arquitectura dirigida por modelos.

MULTIMEDIA.- La Multimedia se compone, de combinaciones

entrelazadas de elementos de texto, gréaficos, sonido y video.

OOHDM.- Object Oriented Hypermedia Design Methodology, disefio
hipermedia orientada a objetos.
GNU.- Proyecto con el objetivo de crear un sistema operativo

completo libre.

GPL.- General Public Licence, licencia publica general.

PHP.- Personal Home Page, preprocesador de hipertexto.

PORTAL.- El término "portal” se refiere a un conjunto de sitios web,

gue se usa como punto de partida para visitar otros sitios.

SITIO WEB.- Es un conjunto de archivos electronicos y paginas web

referentes a un tema en particular.

SQL.- Structured Query Language, lenguaje de busqueda

estructurada.

UML.- Unified Modeling Language, lenguaje de modelado unificado.

UID.- Diagrama de interaccién con el usuario.

URL.- Universal Resource Locator, localizador de recursos universal.
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24. VLE.- Virtual Learning Environment, entorno de aprendizaje virtual.

25. WIREFRAME.- Esquema de pégina o plano de pantalla, que

representa la estructura visual de un sitio web.
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ANEXOS



ANEXO A

WIREFRAME

ESCELA DE INGENIERIA MILITAR
"GRAL. GUILLERMO RODRIGUEZ LARA"

N

Inicia

|| Inglitucidn | | Crganizacidn | | Cursos | | Galeria | l A Virtual ‘ | Contaclenas

Portada

Noticias

V
I

Noticias

V
I

/

Noticias

Mas articulos

Figura 30. Elementos del sitio web WIREFRAME

57




ANEXO B

CAPTURA DE IMAGENES DE LA PAGINA WEB Y AULA VIRTUAL DE
LA ESCUELA DE INGENIERIA MILITAR “GRAL. GUILLERMO
RODRIGUEZ LARA”

flER
ESCUELA DE INGENIERIA MILITAR
“GRAL. GUILLERMO RODRIGUEZ LARA”

Figura 31. Encabezado del portal web

INICIO~ INSTITUCION ~  ORGANIZACION - CURSOS~ ~ GALERIA-  AVIRTUAL | CONTACTENOS

Figura 32. Menus de la pagina web

Figura 33. Portada de la pagina principal
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Cambio de mando en |a Brigada de Infanteria Motorizada N.” 1 “EL ORQ”

En el Fuerte Militar "HEROES DEL CHACRAS', en Machala, se realizd Ia
entrega de mando del coranel Marco Medina comandants de |a Brigada de
Infanteria Motorizada Mo. 1 "EL ORO", durante el periodo 2011-2013, al |
coronel Washington Bufiay quien fue designada como nuevo comandante de 3
gsta unidad.

La actividad estuvo presidida por el general de brigada Roberto Vasconez
Hurtado, comandanta de la .0 E "TARQUI", ylas principales autoridadas de
El Oro, quienes acompariaron en la gestion del comando del Gl Medina,. s
El comandante saliente agradecid al parsonal militar y civil &l apoyo brindado
para la consecucion de sus metas durante su gestion como la primera autoridad militar de esta provincia e
hizo el lamada a todas 1as autoridades para que continden trabajando mancomunadamente en apoyo al
nuevo comandante.

Figura 34. Modulo de noticias

&- Hoy

dah Ayer

£ Esta semana

£ Anterior semana
£ Este mes

& Anterior mes

08 Total

Your IP: 186.46.73.146
2013-07-11 15:08:38

Visitors Counter

Figura 35. Modulo contador de visitas
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Figura 36. Modulo valores institucionales

VIDEO INSTITUCIONAL

Figura 37. Modulo video institucional ESINGM.
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DIiA DEL ARMA DE INGENIERIA

Escuela Politénica del Ejér < O

Figura 38. Modulo de video por el dia del arma de Ingenieria.

, R
ESCUELA DE INGENIERI'A MILITAR
“GRAL. GUILLERMO RODRIGUEZ LARA”

INICIO | INSTITUCION -~ |  ORGANIZACION -~ CURSOS~  GALERIA~  AVIRTUAL  CONTACTENOS

RESENA HISTORICA
MISION

VISION

Figura 39. Submenu de del menda institucion
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ESCUELA DE INGENIERi!\ MILITAR
“GRAL. GUILLERMO RODRIGUEZ LARA”

INICIO. INSTITUCION ~ | ORGANIZACION + | CURSOS~  GALERIA~  AVIRTUAL . CONTACTENOS

DIRECTOR
SUBDIRECTOR

‘.‘ JEFE DPTO. ACADEMICO ""‘“"’fﬁ o
JEFE DPTO. PLANIFICACION '

e
JEFE DPTO. ADMINISTRATIV

flERS

ESCUELA DE INGENIERIA MILITAR
“GRAL. GUILLERMO RODRIGUEZ LARA”

INICIO. INSTITUCION -~ ORGANIZACION~ |  CURSOS~ | GALERIA~  AVIRTUAL  CONTACTENOS

DE FORMACION
DE PERFECCIONAMIENT®

DE ESPECIALIZACION

[temid=208

Figura 41. Submenus del menu cursos
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ESCUELA DE INGENIERIA MILITAR
“GRAL. GUILLERMO RODRIGUEZ LARA”

INICIO INSTITUCION ~ ~ ORGANIZACION - CURSOS~ | GALERIA~ | AVIRTUAL  CONTACTENOS

GALERIA DE FOTOS

Mbnmnid_2ET

Figura 42. Submenu del menu galeria.

U finks denterés

Figura 43. Modulo de enlaces de interés
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) | £l I
ESCUELA DE INGENIERIA MILITAR
“GRAL. GUILLERMO RODRIGUEZ LARA”

GALERIA ~ | A.VIRTUAL CONTACTENOS

INICIO INSTITUCION ~  ORGANIZACION ~  CURS

Usted no se ha autentificado. (Entrar) o

Aula Virtual de la Esingm :
Espafiol - Internacional (es) ~
Cursos disponibles Aula Virtual
Docencia Militar Materia de Docencia Militar Calendario -
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