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RESUMEN

El presente proyecto de grado estd enfocado esencialmente al desarrollo de un
aplicativo que pretende servir de apoyo en la administracion y gestion de diversos

procesos relacionados con la produccion ganadera de leche en el Ecuador.

El Sistema de Informacion de Produccion Ganadera “MilkSoft” abarca los
mddulos de Control de Usuario, Administracion de Informacion de Hacienda, Registro
y Fertilizacion de Potreros, Identidad del VVacuno, Produccion, Montas y Crias, Sanidad
y Gastos y ha sido desarrollado en base a la metodologia MSF, propuesta por Microsoft,
y esta dividido en cuatro etapas fundamentales: prevision, planeamiento, desarrollo y

estabilizacion.

La fase de prevision esta encaminada a la definicion del equipo de trabajo, recopilacién de
requerimientos de software y evaluacion de posibles riesgos. La fase de planeamiento, una de las méas
importantes, esta enfoca en el disefio y descripcion de casos de uso, disefio de los diagramas de clases,
secuencia y actividades, disefios Idgico y fisico; la fase de desarrollo se centra en la codificacién del
aplicativo; y por ultimo, la fase de estabilizacién que pretende encontrar errores en el aplicativo para
realizar las respectivas modificaciones, las pruebas realizadas son las denominadas pruebas alfa que

fueron efectuadas conjuntamente con el usuario final.
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CAPITULO |

INTRODUCCION

1.1- Introduccién

Debido al continuo avance tecnoldgico, los sistemas de informacién se han transformando
progresivamente en instrumentos altamente necesarios para el apoyo de actividades dentro de una
empresa u organizacion, proporcionando informacion que sirve de apoyo en el proceso de toma de

decisiones.

Existe una gran variedad de herramientas orientadas al desarrollo de sistemas de informacion, sin
embargo muy pocas brindan agilidad en el proceso de desarrollo. Microsoft, lider mundial en la
fabricacién de software, propone una metodologia adaptable a proyectos de cualquier dimension

permitiendo al desarrollador tener una guia clara y precisa en el proceso de desarrollo.

Dentro de este contexto se enfoca el presente proyecto, en el andlisis y utilizaciéon de la
metodologia MSF (Microsoft Solution Framework) propuesta por Microsoft, que pretende garantizar el
desarrollo de un sistema de informacion en base a modelos, principios y pautas para brindar soluciones de
una forma en la que se pueda asegurar que todos los elementos de un proyecto puedan ser manejados de

la mejor manera.

Ademas, se plantea la realizacion del analisis, disefio, codificacion, pruebas, instalacion y puesta
en marcha del Software de Administracion de Produccion Ganadera MilkSoft para PC-NUB

NETWOTKING aplicable a ganaderias lecheras.

1.2- Justificacion

PC-NUB NETWORKING dentro de sus maltiples actividades, tiene a su cargo el desarrollo y

comercializacion del Sistema de Informacion de Produccidon Ganadera MilkSoft, el mismo que abarca

12



diversos procesos enfocados en la administracién de informacion de la hacienda, ciclo vital del vacuno,
control de produccién, planificaciéon y control sanitario, administracién de informacién y control de
fertilizacion de potreros y registro de ingresos y egresos. En muchas haciendas, dicho control se ha
venido realizando de forma manual, ocasionando un descontrol de los datos debido a la casi nula
existencia de sistemas automatizados que agiliten estos procesos, 1o que ha desatado que no se pueda

llevar un control real de datos.

Segun el Servicio de Informacion Agropecuaria del Ministerio de Agricultura y Ganaderia del
Ecuador (SICA) (2000), la utilizacién de tecnologia permitiria apoyar y optimizar el proceso de

produccion de leche.

El software que se propone desarrollar, permitira obtener informacion actual y ordenada,
incrementando notablemente la eficiencia en el control de producciéon de leche, permitiendo contar con

informacion precisa y oportuna en el momento deseado.

La metodologia que se plantea para el desarrollo de este proyecto, es una metodologia que se
enmarca como una alternativa de construccion de software que no depende de la dimensidn del proyecto
ni de la tecnologia a ser utilizada, constituyéndose en una guia practica en el proceso de desarrollo, desde

el analisis y disefio hasta el mantenimiento del sistema.

1.3- Objetivos

1.3.1- Objetivo general

Desarrollar el Sistema de Informacion de Produccién Ganadera MilkSoft para PC-NUB
NETWORKING mediante la aplicacién de la metodologia MSF vy la utilizacion de herramientas actuales

que permitan contar con informacion confiable y organizada para apoyar la toma de decisiones.

1.3.2- Objetivos especificos

13



e Analizar y utilizar la metodologia MSF en el proceso de desarrollo del Sistema de Informacion de
Produccién Ganadera MilkSoft, de tal manera que se brinde el marco conceptual necesario para

cumplir con los requerimientos de gestién y control que necesita PC-NUB NETWORKING.

o Realizar el andlisis, disefio y codificacion que requiera el Sistema, mediante el uso de la metodologia
y herramientas a ser utilizadas, con el fin de garantizar la calidad del proceso de desarrollo del

software.

e Implantar el Sistema en la localidad de pruebas designada por la empresa auspiciante.

e  Capacitar en el correcto uso de MilkSoft a los usuarios finales del Sistema.

1.4- Alcance

El proyecto serd desarrollado en su totalidad, siguiendo la metodologia MSF, utilizando una
arquitectura cliente / servidor de acuerdo a los médulos que se identifican y se llegara hasta la instalacion

y puesta en marcha del Sistema.

Los médulos a implementar son:

e Mddulo de Control de Usuario: en el cual se podra controlar el acceso al sistema en base a perfiles

asignados, permitiendo llevar un historial de informacién de acceso, a su vez se permitira llevar a

cabo el registro, modificacién/actualizacion y eliminacién de usuario, asi como la asignacién y

modificacion de perfiles.

e Modulo de Administracion de Informacién de Hacienda: enfocado en la administracion de la

informacion bésica y relevante de la hacienda en la cual se implante el sistema.

14



Médulo de Identidad del Vacuno: se podra administrar los datos informativos del semoviente
incluyendo su genealogia, tipo de raza, fotografias e identidad del animal; se manejara la historia

clinica del ganada y se llevara un control del periodo de lactancia.

Mddulo de Sanidad: se llevara el registro de exdmenes veterinarios, la planificacion y registro del

control sanitario y vacunacion.

Médulo de Montas y Crias: se realizara el control y registro de las fechas de monta o inseminacion y

se llevara el registro de la cria recién nacida.

Médulo de Produccién: se llevara un control del registro de produccién diario del ganado lechero,

registro de alimentacion y control de peso.

Mddulo de Registro y Fertilizacion de Potreros: se realizara el registro individual de cada potrero asi

como de los fertilizantes aplicados.

Mddulo de Gastos: se llevara un registro de ingresos y egresos relacionados con la hacienda.

Cada médulo permitird generar reportes y consultas de acuerdo a los requerimientos del usuario.

15



CAPITULO Il

CONTEXTO

2.1- La Ganaderia en el Ecuador

2.1.1- Aspectos Generales

La importancia del sector ganadero dentro de la economia del pais, ha llegado a ocupar un sitial
muy importante en los Gltimos afios gracias a la generacion de divisas y plazas de trabajo, asi como al

significativo aporte en la nutricion de la poblacion.

El continuo mejoramiento de la ganaderia, se ha ido dando gracias a la importacién y manejo de
animales mejorados y al uso de inseminacion artificial, logrando un notable crecimiento tanto en la

produccién de carne como de leche.

Sin embargo, pese a la importancia de este sector en la economia del pais, la deficiente
disposicién de informacion confiable y la inexistencia de una politica clara de desarrollo ganadero,
tienden a entorpecer el crecimiento y mejoramiento de la produccién ganadera, rezagandola a un nivel de

explotacion tradicional y retrograda sin acceso a técnicas de manejo mas eficaces y eficientes.

2.1.2- Produccion y Distribucién Regional

Debido a la gran diversidad ecoldgica y a las distintas condiciones climéticas, se ha logrado

desarrollar cierto nivel de especializacion en cada region del pais en lo que respecta al manejo y

explotacion de ganaderia bovina.
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La Costa, constituida en su mayoria por ganado criollo con cebd, tipo Brahaman, concentra las
principales explotaciones de ganaderia de carne, con casi un 65% de la produccion nacional; la Sierra,
constituida por mas del 90% de animales mestizos, 5% puros y 3% criollos, genera alrededor de un 15%,
cuyo mayor porcentaje corresponde a ganado lechero de descarte; el porcentaje restante, equivalente al

20%, es generado en las regiones Oriental e Insular.

Tabla 2.1: Produccién de carne?

Afio Produccion
(toneladas)
1990 103.100
1994 127.498
1995 147.600
1996 137.612
1997 152.671

Sin duda alguna, la Sierra es considerada una region lechera por tradicion y excelencia, siendo
aqui donde se concentran los mayores y mejores hatos. El aporte de leche generado en la Sierra equivale
al 72,8% de la produccién nacional; la Costa contribuye con el 18,4% vy las regiones Oriental e Insular

comparten el porcentaje restante.

Region Regién
Amazoénica Insular 0,10%
8,20%

Zonas en
Conflicto
0,40%

Regién Costa
18,40%

Regién Sierra
72,80%

! Fuente: 11l Censo Agropecuario, Proyecto SICA, Ministerio de Agricultura y Ganaderia del Ecuador, 2000.
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Figura 2.1: Aporte regional a la produccién de leche en el Ecuador?

La produccidn lechera, goza de un comportamiento regular, brindando al pequefio productor, una

fuente estable de ingresos.

Tabla 2.2: Produccién de leche?

Produccion
(miles de litros)
1990 1.534.106
1994 1.781.818
1995 1.946.061
1996 1.953.560
1997 2.062.710

La region Amazonica constituye una potencial fuente para el desarrollo ganadero del pais, sin

embargo, la falta de infraestructura ha limitado el crecimiento rapido de esta actividad.

2.1.3- Limitantes del sector ganadero

Existe un sinnimero de factores que limitan el desarrollo ganadero en el pais, con diferente nivel

e intensidad afectan el desenvolvimiento de esta actividad.

e Factores Climatol6gicos

2 Fuente: Ill Censo Agropecuario, Proyecto SICA, Ministerio de Agricultura y Ganaderia del Ecuador, 2000.
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La region de la Costa, con excepcion de Santo Domingo de los Colorados, que es una zona
sumamente himeda, y minimas poblaciones de las provincias de Manabi y Guayas, que son zonas
semidridas la mayoria del afio, se ve afectada por falta de lluvias entre tres y seis meses al afio, incidiendo

directamente en la diversidad, crecimiento y calidad de los pastos.

e Factores Sanitarios

El incorrecto control de enfermedades y la escasa atencién prestada tanto a parasitos internos

como externos, han afectado la resistencia a enfermedades, provocado que la taza de mortalidad de los

terneros, en algunas zonas, aumente considerablemente hasta un 50%.

e [Factor Manejo

El deficiente manejo de los animales y la falta de criterios técnicos en la seleccion de

reproductores, limitan enormemente el desarrollo ganadero del pais. La deficiencia reproductiva, tiende a

impedir el mejoramiento de la produccion de carne o leche.

e Nutricion Deficiente

La ineficiencia en el manejo y control de pastos y la relativa suministracion de alimentos

concentrados, afectan directamente a la nutricion de los animales, provocando la reduccién de su ciclo

vital, productivo y reproductivo.

2.1.4- Situacion actual de la produccién de leche

De acuerdo a informacién publicada por el diario EI Mercurio (2005), en los ultimos afios, la

produccion de leche en el Ecuador ha registrado pocos pero importantes cambios, como la expansion y

establecimiento de nuevas empresas, que han permitido la incorporacion de varios sectores al mapa

productivo del pais.
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Las distintas condiciones climatologicas, han determinado un alto grado de especializacion
dentro de la explotacién lechera, principalmente en la Sierra. Se destacan las provincias de: Pichincha,
Azuay, Chimborazo y Cotopaxi, como principales productoras y en menor cuantia las provincias que
forman el callején interandino. En la Costa, la provincia de Manabi aporta con un porcentaje considerable

a la produccién nacional.

El énfasis puesto en el mejoramiento de animales mediante la inseminacion artificial o0 monta
controlada, se ha destacado principalmente en la Sierra, con notables incrementos productivos. La Costa
se esta encaminando a la utilizacién de esta técnica para dejar a un lado el sistema de monta libre que

induce a una baja relacion vaca/toro y deficiente calidad zootécnica.

Dejando de lado los factores que afectan a la produccion lechera, la llegada de nuevas empresas
ha brindado notables beneficios a los ganaderos, principalmente en el &mbito econdmico, consiguiendo
mejores precios por parte de las industrias, logrando un mayor dinamismo y crecimiento del sector,

permitiendo que la produccion de leche se incremente conjuntamente con sus derivados.
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CAPITULO I

MARCO TEORICO

3.1- Metodologia MSF

La metodologia MSF integra un conjunto de modelos, principios y pautas, disefiados para ofrecer
soluciones a empresas en vias de desarrollo, y de cierta manera, pretende asegurar que todos los
elementos de un proyecto, como personas, procesos y herramientas, puedan ser manejados con éxito.

MSF también posee un claro enfoque en lo referente a planeamiento, disefio y desarrollo.

3.1.1- Modelos de Proceso

Para maximizar el éxito de los proyectos de una empresa, Microsoft ha desarrollado una guia
empaquetada esencialmente para disefiar, desarrollar, desplegar, operar y proporcionar soporte de manera
muy especial, a soluciones de apoyo desarrolladas con la tecnologia de Microsoft. Este conocimiento se
deriva de la experiencia ganada dentro de Microsoft y de clientes y vendedores vinculados en el

desarrollo de software de gran potencia.

Una guia de modelo de procesos, muestra el orden de las actividades y representa el ciclo de vida
de un proyecto. Histéricamente, algunos modelos del proceso han sido estaticos y no han permitido
establecer puntos de control, sin embargo, la fusién de modelos nos puede brindar algunos beneficios.
3.1.1.1- Modelo en Cascada y Modelo en Espiral

Tanto el modelo en espiral como el modelo en cascada, proporcionan diferentes acercamientos

en el ciclo de vida del proyecto. La Figura 3.1 muestra al modelo en cascada cayéndose en forma de

puntos de control y al modelo espiral aprovechando el proceso en forma circular.
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Fase 1

Procesos lterativos

Fase Z

i Fase 3
i Fase 4

; Fase 5

Figura 3.1: El modelo en cascada y el modelo en espiral®

e Modelo en Cascada

Este modelo utiliza tramos como puntos de transicion y de carga. Al utilizar el modelo en
cascada, es necesario completar un conjunto de tareas en forma de fase para después continuar con la
siguiente fase. EI modelo en cascada trabaja perfectamente para proyectos en los cuales los requisitos se
encuentran definidos claramente y no son obligados a futuras modificaciones. Debido a que este modelo
estd compuesto por puntos de transicion entre fases, es posible monitorear facilmente cada fase ya que

asigna responsabilidades previamente definidas.

e Modelo en Espiral

Este modelo se basa en la necesidad continua de refinar los requerimientos para un determinado
proyecto. EI modelo espiral es eficaz cuando se lo utiliza en un rapido desarrollo de pequefios proyectos.
Esto permite el acercamiento entre el equipo de desarrollo y el cliente, ya que éste es implicado en todas
las etapas, proporcionando la regeneracion de proyecto y la aprobacion del mismo. De cualquier forma, el
modelo en espiral no incorpora puntos de comprobacidn claros, por lo tanto, el proceso de desarrollo

puede llegar a ser cadtico.

® Fuente: http://lwww.mentores.net/articulos/intro_microsoft_sol_frame.htm
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3.1.2- Modelo de Proceso MSF

El Modelo de Proceso MSF describe una sucesion generalizada de actividades para la
construccion de soluciones empresariales. Este proceso es flexible y se puede adaptar al disefio y
desarrollo de una amplia gama de proyectos de una empresa. El modelo MSF esta basado también en
fases, puntos de transicién y de carga de forma iterativa que se puede aplicar en el desarrollo de
aplicaciones tradicionales, soluciones empresariales para comercio electrénico asi como aplicaciones

Web distribuidas.

El Modelo de Proceso MSF combina los mejores principios del modelo en cascada y del modelo
en espiral. Combina la planificacién basado en hitos del modelo en cascada y la previsibilidad de

regeneracion y creatividad del modelo en espiral.

Fase 4
Fase 1

Procesos lterativos

Fase 2

Figura 3.2: Modelo de Proceso MSF*

* Fuente: http://lwww.mentores.net/articulos/intro_microsoft_sol_frame.htm
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3.1.2.1- Fases en el Modelo de Proceso MSF

El Modelo de Proceso MSF esta constituido por cinco fases distintas, las mismas que finalizan

en un hito:

e  Prevision

e Planeamiento
e Desarrollo

e Estabilizacion

e Implementacion

Implementacion

Completa
Fase de Fase de
Implementacion Previsidn
Liberacidn E.:;?-,:;E
Aprobada Creados
Fase de
Estabilizacidn Haizsa;?:nbn
Alcance Planes del
Complets Fase de Froyecto
Dasarrallo Aprobados

Figura 3.3: Las fases e hitos del Modelo de Proceso MSF®

3.1.2.1.1- Fase de Previsién

® Fuente: http://lwww.mentores.net/articulos/intro_microsoft_sol_frame.htm
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El proceso de MSF empieza con la fase de prevision, esta fase puede definirse como la creacion

de una amplia descripcion de las metas y necesidades del proyecto. Aqui se identifica el equipo y lo que

el equipo debe lograr para el cliente. El propdsito de la fase de previsidn es construir una visién

compartida del proyecto.

Durante la fase de prevision, el equipo de direccidn de programa, identifica las tareas, requisitos

y metas del proyecto. Esta fase culmina cuando el hito haya sido alcanzado, este hito indica que el cliente

y el equipo estan de acuerdo sobre el propdsito y direccion del proyecto.

e Proceso de Prevision

El equipo debe realizar las siguientes tareas durante la fase de prevision:

o

Preparacion del Equipo. Consiste en la creacion de un equipo de proyecto que representara
todos los papeles del Modelo de Equipo MSF. Al preparar un equipo, es importante
considerar las habilidades, experiencia y nivel de la actuacion de los miembros del equipo.
Ademaés, hay consideraciones practicas como la disponibilidad de recursos y presupuesto

para el proyecto.

Definicion de la estructura del proyecto. Abarca la identificacién de una estructura

administrativa para el equipo del proyecto y las politicas para el manejo del proyecto.

Evaluacion de la situacién actual. Encaminada a la evaluacién de la situacién actual y
analisis de la diferencia entre una situacion comun y corriente y otra que se espera algo. El
proposito de esta evaluacién es crear la declaracién del problema e identificar la direccién

del proyecto.

Creacién de una declaracion de vision y definicion del alcance del proyecto. Permite

crear una declaracion de vision que comunica la direccion a largo plazo para guiar al equipo
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hacia sus metas comerciales. La identificacion del alcance del proyecto define lo que se

quiere y lo que no se quiere incluir en la solucion.

o Definicion de requerimientos y perfiles de usuario. Enfocada a la identificacion de los
usuarios finales, patrocinadores para el proyecto y documentacién de requerimientos para la
solucion. Esta informacion ayuda a evaluar el alcance del proyecto y crear un concepto de la

solucion.

o Desarrollo del concepto de la solucion. Constituye la creacion de un concepto de una
solucién basica, es decir, el perfil de acercamiento que el equipo tomara para crear la
solucion. Este concepto se crea usando los requisitos que se han identificado.

o Evaluacion de riesgo. Permite identificar y valorar los riesgos del proyecto y crear un plan
de mitigacion de riesgo. Este es un paso reiterativo que se dirige durante todas las fases del

ciclo de vida del producto.

o Cierre de la fase de prevision. Fin de la fase de prevision. Logro que se hace cuando el

alcance es formalmente aceptado por todo el equipo de proyecto.

e Hitos de la fase de previsién

Cada fase en el Modelo de Proceso MSF tiene hitos interinos y un hito mayor. Los hitos
interinos son asociados con las varias actividades que se realizan en una fase, como crear un equipo y
crear un documento de alcance. El hito mayor indica que el equipo puede avanzar a la proxima fase
en el Modelo de Proceso MSF. Por ejemplo, el hito mayor en la fase de previsién es la aprobacion del
alcance. Cuando el equipo alcanza este hito, el equipo puede avanzar a la fase de planificacion del

Modelo de Proceso MSF.

Los hitos interinos de la fase de prevision son los siguientes:
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o Centro de organizacion del equipo. Se han identificado los miembros importantes del
equipo. El equipo no podria estar completamente congregado en este momento. Un
documento de estructura de proyecto especifica los papeles y responsabilidades de cada
miembro del equipo. Este documento también perfila la jerarquia de responsabilidad en el

equipo, los puntos de contacto con el cliente y la estructura del equipo.

o Vision — alcances creados. La primera version del documento de la vision — alcance se
completa y es distribuido entre el equipo y clientes para la revision. Durante el ciclo de la
revision el documento sufre iteraciones de regeneracion, discusiones y las modificaciones

correspondientes.

La fase de prevision culmina con la aprobacién del hito vision — alcance. En esta fase, el equipo
del proyecto y el cliente han estado de acuerdo en la direccion para el proyecto, el alcance de la solucion

y un itinerario general para entregar la solucién.

e Entregables de la fase de prevision

El equipo crea entregables para cada tarea en la fase de prevision. Juntos, estos entregables
mantienen un contexto y una direccion para equipo, para el resto del proyecto y comunica la vision del

proyecto y alcance al cliente.

Los entregables que el equipo crea durante la fase de prevision incluyen:

o Vision —alcance
— Declaraciones del problema y objetivos de negocio.
— Revision de los procesos existentes.
— Definicion de requisitos del usuario.
— ldentificacion del perfil de usuario quién beneficiard la solucion.

— Declaracion de vision y definicion del alcance.
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— Concepto de la solucién que perfila el acercamiento que el equipo tomara para planear
el proyecto.
— Estrategias de plan de solucion.
o Estructura del proyecto
—  Descripcion de todos los roles del equipo MSF y una lista de los miembros del equipo
correspondientes.
—  Estructura del proyecto y normas del proceso para el equipo a seguir.
o Imposicién del riesgo
— Valoracion de riesgo preliminar.
— Lista de la identificacion del primer riesgo.

— Planes por mitigar o eliminar los riesgos identificados.

3.1.2.1.2- Fase de Planeamiento

Durante la fase de planeamiento, el equipo determina qué desarrollar y planea cémo crear la

solucidn. El equipo prepara la especificacién funcional, crea un plan de la solucién y prepara planes de

trabajo.

La fase de la planificacidn involucra el andlisis de requisitos. Estos requisitos pueden categorizar

como requisitos comerciales, requisitos de usuario, requisitos operacionales y requisitos del sistema.

Estos requisitos son usados para disefiar la solucidn, sus rasgos y validar la exactitud del plan.

Después de recoger y analizar los requisitos, el equipo crea el plan de la solucién. El equipo crea

perfiles de usuario que especifican a los usuarios de la solucion, sus papeles y responsabilidades. El

equipo crea una serie de casos de uso. Un caso de uso especifica la actividad realizada por un actor. Por

consiguiente, el equipo necesita crear los casos de uso para todos los perfiles de usuario.

3.1.2.1.2.1- Fases del Disefio

Las fases del Disefio son tres:
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e Disefio conceptual. En el cual se revisa el problema desde la perspectiva de los usuarios, requisitos

de negocio, define el problema y solucidn en términos de casos de uso.

o Disefio logico. Se analizan los escenarios y se define la solucion en términos de objetos, servicios,

atributos y relaciones entre objetos.

o Disefio fisico. Se crea y define el modelo fisico en base al modelo I6gico previamente realizado,

posteriormente se definen los diagramas de: clases, secuencia, actividades y componentes.

Se documenta el plan de la solucién en la especificacion funcional. En ésta se describe la
conducta y apariencia de cada caso de uso de la solucién. También describe la arquitectura y el plan para

todos los casos de uso.

e Fases del Proceso

El equipo realiza las siguientes tareas durante la fase de planeamiento:

o Desarrollo del disefio de la solucion y arquitectura. ldentificacion de los requisitos

comerciales, requisitos del usuario, tecnologias y el uso de esta informacién para disefiar un

modelo.

o Creacion de la especificacion funcional. Creacion de una especificacion funcional que

describe los requisitos que deben reunirse por la solucién.

o Creacion del desarrollo, pruebas y organizacion de ambientes. Creacidn de un ambiente

separado en el cual se desarrolla y se prueba la solucion. Este ambiente es independiente del

ambiente en que la solucion se desplegaré finalmente.
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o Cierre de la fase de planeamiento. Realizacion del proceso de la aprobacion del hito.
Documentacion de los resultados de haber completado las tareas realizadas durante la fase

de la planificacién.

e Hitos de la fase de planeamiento

Durante la fase de planeamiento, el equipo realiza mdltiples tareas. Los hitos interinos de la fase

de planeamiento son:

o Tecnologia de validacion completa. Durante la validacion de la tecnologia, el equipo
evalla los productos y tecnologias que se usaran para crear o desplegar la solucion. Esto
incluye las configuraciones del servidor, redes, software de escritorio y todo el hardware

pertinente.

o Especificacion funcional completa. La especificacion funcional se completa y es sometida
para la revision a los clientes. EI documento del plan es diferente de la especificacién
funcional. El documento del plan es escrito para el equipo del proyecto y describe la

funcionalidad de la solucién.
o Desarrollo e instalacién del ambiente de pruebas. Es un ambiente activo que permite el
desarrollo apropiado para hacer pruebas de la solucion. Este también es el ambiente en que

los componentes de la infraestructura, como las configuraciones del servidor, herramientas

de automatizacion y hardware son identificados y configurados.

e Entregables en la fase de planeamiento

Los entregables siguientes se producen durante la fase de planeamiento:
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Descripcion de casos de uso.
Definicién de la arquitectura
Modelos Idgico y fisico.

Diagramas de: clases, secuencia, actividades y componentes.

3.1.2.1.3- Fase de Desarrollo

Durante la fase de desarrollo, el equipo del proyecto crea la solucidn. Este proceso incluye crear

el cadigo que lleva a cabo la solucion y documentacion del cddigo. Ademas del desarrollo del codigo, el

equipo también desarrolla la infraestructura para la solucion.

Procesos del Desarrollo

El equipo realiza las siguientes tareas durante la fase de desarrollo:

o

Inicio del ciclo de desarrollo. Comprobar que todas las tareas que se identificaron durante
la fase de prevision y planeamiento se hayan completado para que el equipo pueda empezar

el desarrollo de la solucion.

Creacion de un prototipo para la aplicacion. Es la verificacion de requerimientos
planteados para una posible solucion, disefiados en un ambiente similar al que se pretende
implementar. Este ambiente se asemeja al de produccién. Esta tarea se completa antes de

que el desarrollo empiece.

Desarrollo de los componentes de la solucién. Desarrollo de los componentes del centro

de la solucién y la extension de estos componentes a las necesidades especificas de la

solucion.
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o Construccion de la solucion. Son prototipos construidos por el equipo de desarrollo para

que éstos sean tomadas en cuenta en la implementacion de la solucion.

o Cierre de la fase de desarrollo. Realizacién de todos los casos de uso, entrega de cddigo y
documentacidn. La solucion es considerada completa y el equipo entra en un proceso para

aprobar el hito.

e Hitos en la Fase de Desarrollo

Durante la fase de desarrollo, el equipo creara un prototipo de la aplicacion. Los hitos de la fase

de desarrollo son:

o Aplicacion de la prueba de concepto completa. La aplicacion de prueba de concepto ensaya

con elementos importantes de la solucion en un ambiente de prueba.

o Construccién interna completa. Es una préctica buena para sincronizar los médulos de la
solucidn al nivel del producto. Se hace esto con la ayuda de la construccion interna. El
numero y la frecuencia de las construcciones internas dependen del tamafio y la complejidad

del proyecto.

La fase de desarrollo culmina en el alcance el hito. En este hito, todos los casos de uso estan
completos y han pasado por la comprobacion de la unidad. EI producto estd ahora listo para la
comprobacion externa y estabilizacién. Adicionalmente los clientes, usuarios y personal de apoyo del
proyecto mas importante pueden evaluar el producto y pueden identificar cualquier problema que debera

corregirse antes de que la solucion sea enviada.

e Entregables en la Fase de Desarrollo

Los entregables de la fase de desarrollo incluyen:
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o El codigo de la fuente y los archivos ejecutables.

o Los scripts de instalacion y ambiente de configuracion para la implementacion.
o Laespecificacion funcional finalizada.

o Los elementos de apoyo de soporte.

o Pruebas de especificacion y casos de prueba.

3.1.2.1.4- Fase de Estabilizacion

Durante la fase de estabilizacion, el equipo realiza la integracion, carga y pruebas beta de la
solucion. Ademas, el equipo prueba los guiones del despliegue para la solucién. El equipo se enfoca en
identificar, priorizar y resolver los problemas para que la solucién pueda prepararse para la descarga.
Durante esta fase, la solucién progresa desde el estado de todos los casos de uso que estan completos
como aquellos que estan definidos en la especificacion funcional. Ademas, la solucién esta lista para el

despliegue al negocio.

e Procesos de la Fase de Estabilizacion

El equipo realiza las siguientes tareas importantes durante la fase de estabilizacion:

o Pruebas de la solucién. Implementacion de planes de prueba para validar la solucién. Una
vez que la solucién es considerada estable, un modelo se dirige en un ambiente de prueba.

Una prueba rigurosa incluye:

—  Comprobacion del componente.

—  Comprobacion del banco de datos.

—  Comprobacion de la infraestructura.

— Comprobacidn de la seguridad.

— Comprobacidn de la integracion.

— Aceptacion del usuario y comprobacion de utilidad.

— Capacidad, y comprobacion de la actuacion.
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— Comprobacion de la regresion.

—  Especificacion del nimero de problemas.

o Direccion del modelo. Despliega la solucion en una area organizada y pruebas de la

solucion con los usuarios reales y guiones de los escenarios reales.

e Prueba de rastreo y reportes

La prueba de rastreo y reportes ocurre en intervalos frecuentes durante el desarrollo, pruebas y

estabilizacion de la fase. Durante la fase de estabilizacion, los reportes son dependientes de los

problemas. La comunicacion regular del estado de prueba al equipo es importante para asegurar que se

esta bien informado.

e Hitos de la Fase de Estabilizacion

Los hitos de la fase de estabilizacion son los que se detalla a continuacion:

o Convergencia del problema. Dentro de la fase de estabilizacion marca el punto en el cual

el equipo se enfoca en el nimero de problemas activos en progreso.

Después de la convergencia del problema, el nimero debe continuar disminuyendo hasta

cuando el entregable quede con cero problemas.

o Liberaciones con cero errores. Es un hito de la fase de estabilizacién en el que informa

que los problemas se encuentran con cero errores dentro del proyecto.

o Liberaciones candidatas. Son una serie de hitos de la fase de estabilizacidn que refleja las

mejoras incrementales en la reduccion del problema.
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o Liberacion de oro. Es un hito de la fase de estabilizaciéon que se identifica por la

combinacidn de cero errores y métricas de criterio de éxito.

La fase de estabilizacion culmina en la disponibilidad de la entrega del proyecto. Después de que
la solucion se ha revisado y se ha aprobado, estd lista para la implementacién en el ambiente de

produccion.

e Entregables en la Fase de Estabilizacion

Los entregables de la fase de estabilizacion son como se detalla a continuacion:

o Ultima version.

o Las notas de la ultima version.

o Los elementos de apoyo de actuacidn.

o Los resultados de la prueba y las herramientas probadas.
o El cédigo de la fuente y los archivos ejecutables.

o Los documentos del proyecto.

o Larevision del hito.

3.1.2.1.5- Fase de Implementacion

Durante esta fase, el equipo implementa la tecnologia de la solucién y componentes del sitio,

estabiliza la implementacién, apoya y obtiene la Ultima aprobacion del cliente del proyecto. Después de la

implementacién, el equipo dirige una revisién del proyecto y un estudio de satisfaccion del cliente.

e Procesos de la Fase de Implementacion

El equipo realiza las siguientes tareas importantes durante la fase de implementacion:
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o

Realizacion de despliegue y procedimientos funcionales. Es la documentacion formal de
la implementacion y de los procedimientos operacionales para perfilar como el equipo del
proyecto piensa realizar la implementacion como tal y las tareas que se realizaran durante

ésta transicion.

Despliegue y estabilizacion. Es la realizacién del componente real e implementaciones del

sitio.

Revisién del proyecto. Es la realizacién de revisiones del post — proyecto con el cliente y

equipo del proyecto.

Hitos en la Fase de Implementacion

Los hitos interinos de la fase de implementacion son como se muestra a continuacion:

Componentes esenciales implementados. Muchas de las soluciones de la infraestructura
incluyen varios componentes que mantienen la estructura subyacente de la solucidn entera.
Aunque estos componentes no representan la solucion de la perspectiva del cliente, la
implementacién exitosa de los sitios depende de estos componentes. Dependiendo de la
solucién, la esencia de la tecnologia podria necesitar ser desplegada antes o
simultdneamente con los despliegues del sitio. Para evitar los retrasos, los componentes
deben ser revisados y aprobados para la implementacion mientras todavia estan

estabilizandose otras partes de la solucidn.

Sitios implementados completamente. A causa del cumplimiento de este hito, todos los
usuarios deben acceder a la solucién e informar a los desarrolladores que sus sitios estan
operando. Este hito no podria ser aplicable para proyectos que no incluyen

implementaciones del lado del cliente.
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o Implementacion estable. A causa de este hito, el cliente y el equipo estan de acuerdo que
los sitios estan operando satisfactoriamente. Algunos problemas podrian surgir con varios

despliegues del sitio. Estos problemas pueden identificarse y resolverse.

o Implementacion completa. Este hito es la culminacion de la fase de implementacion. Por
este tiempo, la solucién implementada debe estar proporcionando el valor comercial

esperado al cliente.

Puede ser dificil determinar cuando una implementacion estd completa. Los sistemas
recientemente implementados pasan a menudo por un proceso continuo de identificacion y por la
administracién del soporte para los problemas. El equipo puede tener un retardo del proyecto debido a los

problemas continuos que se levantan después de la implementacion.

e Entregables en la Fase de de Implementacion

Los entregables en la fase de implementacién son como se indican:

o Funcionamiento y sistemas de informacién de apoyo
— Procedimientos y procesos
— Base de conocimiento, informes y diarios de navegacion
o Almacén de la documentacion para todas las versiones de los documentos y codigo
desarrollado durante el proyecto
o Un entrenamiento planeado.
o Plan de informe de la realizacion
— Versiones finales de todos los documentos del proyecto
— Informacion que satisfagan al cliente

—  Definicion de los proximos pasos

3.2- Plataforma Microsoft .NET
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3.2.1- Introduccién

Uno de los mas admirables logros de Microsoft, sin duda alguna ha sido Microsoft .NET, una

plataforma de software encaminada al desarrollo y ejecucion de aplicaciones de forma segura y eficiente.

La posibilidad de integrar e interactuar diversos tipos de plataformas, sistemas operativos,
dispositivos de hardware o lenguajes de programacion, ha proporcionado un claro control de acceso a

informacidn, de manera rdpida y oportuna, sin importar el lugar desde dénde se la solicite.

Entre sus principales caracteristicas, Microsoft .NET es considerada una plataforma de ejecucion
intermedia ya que no permite que el sistema operativo ejecute directamente las aplicaciones, pues éstas
estan disefiadas para ser ejecutadas por un entorno de ejecucion (runtime), que es el encargado de
controlar el ciclo vital de cualquier aplicacién, interactuar con el sistema operativo y brindar recursos y

servicios en tiempo de ejecucion.

Aplicacion .NET

Lenguajes de Programacion

Entorno de

Librerias de Funcionalidad Desarrollo

Entorno de Ejecucién

Sistema Operativo (Familia Windows)

Figura 3.1: Plataforma de Ejecucion Intermedia®

® Fuente: Programa Microsoft Desarrollador Cinco Estrellas 2005.
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Su base en el paradigma de orientacion a objetos, proporciona una clara y sencilla forma de
modelamiento del mundo real. La amplia gama de componentes, bibliotecas de funcionalidades, controles
reutilizables, utilitarios, herramientas de desarrollo, documentacion y guias de arquitectura, hacen de la

plataforma .NET una muy buena alternativa para el desarrollo y ejecucién de aplicaciones.

3.2.2- El .NET Framework 2.0

El principal componente para el desarrollo y ejecucion de aplicaciones y servicios Web dentro la

plataforma Microsoft .NET, es el ya tan conocido .NET Framework.

Debido al enfoque de su entorno en la programacién orientada a objetos, .NET Framework
brinda la posibilidad de almacenar y ejecutar codigo de forma local pero distribuida en Internet o de

forma remota.

Su entorno de ejecucion de codigo, tiende a reducir la implementacion de software y conflictos
de versiones, incrementa la seguridad de ejecucion y elimina problemas de rendimiento en entornos

basados en secuencias o intérpretes de comandos.

Tanto el entorno de ejecucidén de aplicaciones (CLR) como las bibliotecas de funcionalidad

reutilizables (NET Framework Class Library) constituyen los pilares de .NET Framework.

Debido a que las aplicaciones desarrolladas no interactan directamente con el sistema operativo,
el entorno de ejecucion, emulando a una maquina virtual, es el encargado de ejecutar las aplicaciones y
controlar el ciclo de vida de las mismas. Estas aplicaciones toman el nombre de componentes manejados,
cuya principal caracteristica es que puede ejecutarse bajo cualquier entorno de ejecucion intermedia sin

necesidad de recompilarse.
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V]

ASP.NET ‘ Windows Forms

ADO.NET y XML

| .NET Framework SDK |

Base Class Library

Common Language Runtime

COM+ Services

Figura 3.2: Arquitectura del .NET Framework’

Dentro de los principales servicios que ofrece el CLR a las aplicaciones que se ejecutan sobre el,

estan:

e  Compilacion JIT, encargada de la compilacion de aplicaciones a codigo de maquina nativo.

e  Gestién Automatica de Memoria, que es la encargada de liberar la memoria periédicamente.

e  Gestidn de Errores Consistente, que maneja cualquier tipo de error en tiempo de ejecucion.

e Ejecucion Basada en Componentes, que tiene como funcién cargar en memoria y ejecutar los
Assemblies que son el la unidad minima de ejecucion, distribucion, instalacién y versionado de
aplicaciones .NET; Gestion de Seguridad, que permite establecer politicas de seguridad.

o  Multithreading, permite un entorno de ejecucion multi-hilos.

La estrecha integracion del CLR con .NET Framework Class Library, brinda una gran opcion
para la reutilizacion y aprovechamiento de aplicaciones, cumpliendo con el propoésito de la biblioteca de
clases: proveer varios tipos basicos orientados a objetos, extensibles, independientes del leguaje de

programacién y perfectamente organizados en jerarquias légicas de nombres.

" Fuente: Programa Microsoft Desarrollador Cinco Estrellas 2005.

40



La introduccién del concepto de tipos de datos genéricos en .NET Framework 2.0, ha
proporcionado mayor flexibilidad al momento de desarrollar aplicaciones, permitiendo la declaracion de
clases, interfaces, métodos, estructuras, etc., sin tener que especificar el tipo de dato en tiempo de

compilacion.

Esta Gltima version del .NET Framework, brinda una gran solucion para la nueva generacion de
equipos de 64 bits, permitiendo desarrollar aplicaciones mucho mas rapidas y estables y asi ofrecer un

mejor performance y rendimiento.

Microsoft ofrece gratuitamente tres variantes de .NET Framework: el .NET Framework
Redistributable Package, que es el minimo componente para poder ejecutar aplicaciones; el .NET
Framework SDK, enfocado a entornos de desarrollo de aplicaciones; y, el .NET Compact Framework,

utilizado en dispositivos moviles.

3.2.3- Herramientas de Desarrollo .NET

3.2.3.1- Visual Basic 2005 Express Edition

Dentro de la amplia gama de productos de Microsoft, nace la linea de productos Express, cuyo

objetivo primordial es el de acercar la programacion a los programadores, mediante entornos de

desarrollo rapidos y econémicamente mas accesibles, brindando la posibilidad de desarrollar aplicaciones

Windows, aplicaciones de consola, aplicaciones Web y componentes reutilizables.

Entre las principales caracteristicas de Visual Basic 2005 Express Edition, se pueden citar:

e Documentacion y los tutoriales del lenguaje, que pretenden facilitar el desarrollo y servir de soporte.
o Disefiador de Formularios de Windows, que tiende a mejorar el disefio de formularios.
e Compilacion en segundo término y AutoCorreccién, cuya funcién principal es detectar posibles

errores en el cédigo.
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¢ Nuevas Etiquetas Inteligentes, las mismas que facilitan el acceso a las caracteristicas mas comunes

de un control.

o Nuevos controles como GridView, ToolStrip y WebBrowser, que facilitan el desarrollo de

aplicaciones.

o Consejos y Visualizadores de Depuracion, que sirven de ayuda para la aclaracion de estructuras

complejas de datos.
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Figura 3.3: Microsoft Visual Basic 2005 Express Edition

3.2.3.2- Microsoft SQL Server 2005 Express Edition

Con la idea de ofrecer una base de datos sencilla, potente y de distribucion gratuita, nace

Microsoft SQL Server 2005 Express Edition con un objetivo claramente establecido: facilitar el desarrollo

de aplicaciones.

De la misma manera que su predecesor, Microsoft Desktop Engine (MSDE), Microsoft SQL

Server 2005 Express Edition es considerada una herramienta royalty free, es decir, que puede ser

embebida en aplicaciones comerciales sin tener que pagar regalias a Microsoft.
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Si bien es cierto, la edicion Express posee ciertas limitantes como para ser utilizada dentro de
una organizacion, sin embargo, se ajusta perfectamente para ser utilizada como una base de datos de

escritorio.

Entre las principales caracteristicas de Microsoft SQL Server 2005 Express Edition tenemos:

e Soporte integrado para trabajar con .NET Framework 2.0.

e Soporte de XCopy, que permite mover bases de datos de un sitio a otro.

e Instalacion robusta y fiable, tanto en GUI como en modo silencioso.

e Soporte para sistemas desconectados; Soporte de hasta 4 Gb en tamafio de base de datos; Soporte de
Acceso a Datos, a través de ADO .NET.

e Soporte de Herramientas, como herramientas GUI que facilitan la utilizacion de funciones basicas.

e Soporte de seguridad, mediante protocolos de redes como TCP/IP.
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Figura 3.4: Microsoft SQL Server Management Studio Express
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CAPITULO IV

DESARROLLO DEL SISTEMA MILKSOFT

4.1.- Modelo de Proceso MSF
4.1.1- Prevision
4.1.1.1- Definicién del Equipo y Estructura del Proyecto

La Figura 4.1 muestra en forma general la organizacion del equipo del proyecto.

4

Andrés Cabanilla
Representante Empresa Auspiciante

&

José Barragan René Orellana
Ejecutor del Proyecto Ejecutor del Proyecto

Figura 4.1: Organizacion del Equipo de Trabajo

El Equipo del Modelo MFS esta conformado por los integrantes nombrados en la tabla 4.1.

Tabla 4.1: Equipo del Modelo MFS

Integrante Habilidades - Experiencia
e Disefio Gréfico
José Antonio e Andlisis de Sistemas Informaticos
Barragan Teran e Desarrollo de Servicios - Componentes

para Aplicaciones de Escritorio
e Analista de Sistemas Informaticos
Hugo René Orellana e Disefio de Bases de Datos

Atarihuana e Desarrollo de Aplicaciones de Escritorio y
Aplicaciones Web
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Adicionalmente, la tabla 4.2 detalla los integrantes que inicializaron y aprobaron el proyecto.

Tabla 4.2: Integrantes adicionales del proyecto

Integrante Habilidades - Experiencia

e Asesoria Informatica y Soporte Técnico
e Relaciones Publicas
e Administracién de Empresas

Andrés Sebastian
Cabanilla Barragan

4.1.1.2- Especificacion de Requerimientos de Software — IEEE 830

e Introduccion

Propésito

La elaboracion de la presente Especificacion de Requerimientos de Software (ERS) tiene como

proposito facilitar y guiar el desarrollo e implementacién del Sistema de Informacién de Produccion

Ganadera “MilkSoft”, describiendo las funcionalidades y limitaciones del aplicativo y definiendo los

requerimientos fisicos y I6gicos en los que se debera basar el desarrollo e implementacidn del sistema.

Ambito del Sistema

o ldentificacién del Sistema

El producto software MilkSoft permitira entregar informacion de manera oportuna y segura para

apoyar a la administracion y gestion de procesos vinculados con la produccion de ganaderia de leche de

diferentes haciendas del pais.

o Objetivo del Sistema

Apoyar los procesos de control del ciclo vital del ganado, control de produccién, planificacién y

registro sanitario y registro y control de potreros mediante un tratamiento seguro y ordenado de

informacion para la obtencidn de reportes claros y precisos.
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Modulos a considerar

Méodulo de Control de Usuario

Mddulo de Administracion de Informacion de Hacienda
Mddulo de Registro y Fertilizacion de Potreros

Mddulo de Identidad del Vacuno

Mddulo de Produccidn

Médulo de Montas y Crias

Méodulo de Sanidad

Modulo de Gastos

Definiciones, Acrénimos y Abreviaturas

Tabla 4.3: Tabla de definiciones de acronimos y abreviaturas

MilkSoft Sistema de Informacion de Produccién Ganadera.
. Individuo que puede ingresar al sistema mediante un seudénimo y
Usuario ~
contrasefia.
perfil Nivel de acceso de un usuario a diferentes funcionalidades del
sistema.
Hato Conjunto de vacunos.
GUI Interfaz Grafica para el usuario.
ERS Especificacion de Requerimientos de Software.
SQL Structured Query Language.
UML Unified Modeling Language.
IEEE Institute of Electrical & Electronics Engineers.

Referencias

o

IEEE Recommended Practice for Software Requirements Specifications. Sponsor: Software
Engineering Standards Committee of the IEEE Computer Society. Standard IEEE-830-1998.
IEEE-STD-830-1998: Especificaciones de los Requisitos del Software.

Especificacion de Requerimientos Software, ejemplo. Documento PDF de Ingenieria del

Software.
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o |EEE Software Engineering Standars Collections: © 2003 The Institute of Electrical and
Electronics Engineers, Inc., Presentacion Multimedia.
o Il Censo Agropecuario, Proyecto SICA, Ministerio de Agricultura y Ganaderia del

Ecuador, 2000.

e  Descripcién General

Perspectiva del producto

MilkSoft es un sistema de informacion que sera desarrollado para PC-NUB Networking,

empresa encargada de la comercializacion del sistema informatico.

La aplicacion esta orientada a la administracion y gestion de varios procesos relacionados con la

produccion de ganaderia de leche.

Interfaces del Sistema

MilkSoft es un sistema totalmente auténomo e independiente que se desarrollara en su totalidad

utilizando una arquitectura cliente / servidor de acuerdo a los médulos identificados.

El sistema serd desarrollado bajo la plataforma Windows, la GUI serd desarrollada para ser
utilizada como una aplicacién Windows (Windows Application), la base de datos a ser utilizada serd SQL

Server 2005 Express Edition.

Interfaces de Usuario

La interaccion visual en pantalla estara basada en:

o Ingreso de informacidn a través de formularios tipicos de Windows.

o Salida de informacién requerida por el usuario mediante formularios tipicos de Windows o

Vistas de Datos (DataGrid).
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o Botones basicos para la ejecucion de procesos de ingreso o salida de datos (buscar, guardar,
modificar, eliminar, etc.).

o Visualizacion de reportes con posibilidad de impresion.

Las entradas de usuario se realizaran mediante el teclado o raton como el resto de aplicaciones

que trabajan bajo Windows.

Interfaces de Hardware

Las caracteristicas minimas del computador que sera utilizado como servidor, para un correcto

funcionamiento del sistema seran:

o Pentium IV de 1.7 GHz.

o Memoria RAM de 512 MB.

o Disco duro de 40 GB.

o Adaptador y monitor de video Super VGA (800 x 600) o de mayor resolucion.
o Unidad de CD-ROM o DVD.

Teclado y Mouse.

@)

Tarjeta de Red 10/100 mbps.

O

Las caracteristicas minimas de el (los) computador(es) a ser usado(s) como cliente(s) son:

o Pentium IV de 1.7 GHz.

o Memoria RAM de 512 MB.

o Disco duro de 20 GB.

o Adaptador y monitor de video Stper VGA (800 x 600) o de mayor resolucion.
o Unidad de CD-ROM o DVD.

Teclado y Mouse.

o

Tarjeta de Red 10/100 mbps.

o
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Interfaces de Software

El sistema que se estd describiendo serd desarrollado bajo el sistema operativo Windows XP
Professional por lo que se recomienda la utilizacion de éste para su ejecucion. El equipo a ser utilizado

como servidor para MilkSoft debera contar con el siguiente software necesario para la ejecucion de la

aplicacion:
o  Sistema Operativo Windows XP Professional o superior.
o Microsoft .NET Framework 2.0 o superior.
o Microsoft SQL Server 2005 Express Edition.

Interfaces de Comunicaciones

De ser utilizados dos computadores para la ejecucion del sistema (cliente y servidor), los

computadores deberan funcionar bajo un ambiente de red TCP/IP.

Caracteristicas de Usuarios

Se considera como usuario de MilkSoft a la persona encargada de administrar y proporcionar
entradas al sistema, dicha persona debe poseer conocimiento del medio y manejo de la aplicacion.

También se considera como usuario a la persona que realizard el mantenimiento de la aplicacion.

El acceso al sistema sera determinado por permisos asignados para los diferentes médulos. Se ha

establecido tres tipos de usuarios:

o Administrador: posee acceso a todos los médulos del sistema, esta en la capacidad de crear,
modificar y eliminar usuarios, a su vez es el responsable de determinar el tipo de usuario
(administrador u operador) y asignar los datos de acceso al sistema del usuario (alias y

contrasefia). Es el Unico usuario que determina la posibilidad de acceso a un mddulo
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especifico, de igual manera, es el Gnico autorizado para realizar cambios en la configuracion

de una hacienda registrada.

o Operador: es el encargado de proporcionar entradas a la base de datos. Tiene la posibilidad

de acceder a todos los médulos exceptuando el médulo de control de usuario y haciendas.

o Genérico: es la generalizacion de los usuarios Administrador y Operador. Puede participar

en los casos de uso comunes a ambos.

e Requerimientos Especificos

Requerimientos de Eficiencia

El sistema sera desarrollado para que trabaje bajo la plataforma Windows. El nimero minimo de

ordenadores necesarios para la ejecucion de la aplicacion es de uno, el mismo que realizara las funciones

de servidor como de cliente y debera cumplir con los requerimientos minimos sugeridos tanto de software

como de hardware.

MilkSoft serd capaz de apoyar la administracion y control de los procesos mas comunes

relacionados con la produccién ganadera de leche del pais.

Restricciones de Disefio

o Estadndares cumplidos
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El sistema deberd cumplir las reglas de una aplicacion Windows para garantizar un correcto

funcionamiento.

La notacion a ser utilizada es la propuesta por la orientacién a objetos y la sugerida por

Microsoft; las definiciones y acronimos utilizados son estandares utilizados en la mayoria de haciendas

del pais; el lenguaje utilizado es el espafiol.

o Limitaciones de Hardware

Las limitaciones de hardware de la aplicacion son las mismas limitaciones que posee Windows

XP Professional, Microsoft .NET Framework 2.0 y Microsoft SQL Server 2005 Express Edition.

Atributos

o Seguridad

En primera instancia el producto esti sujeto a las normas de seguridad que ofrece el propio

sistema operativo, por otro lado el acceso al sistema estara determinado por permisos asignados a los

diferentes usuarios y al mismo tiempo se contara con las restricciones de acceso propias de la base de

datos.

o Mantenimiento

La utilizacidn del sistema esta enfocada a paises de habla hispana por lo que seran innecesarios

recursos para un cambio de idioma.

Con respecto a las instalaciones y reinstalaciones, serdn de una manera sencilla y rapida,

reduciendo asi el personal de mantenimiento del sistema.

4.1.1.3- Evaluacion de Riesgos
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e Matriz de Riesgos

Dentro del alcance de esta fase, se formula una propuesta especifica para la construccién de la

tabla de riesgos, la cual estara relacionada al ambiente de trabajo e implementacion del sistema.

Tabla 4.4: Matriz de Riesgos

Riesgos Probabilidad Impacto

Incendio 1% 1
Inundacion 1% 2
Accesos No Autorizados 20% 2
Fallas en el Software 25% 2
Fallas en el Hardware 25% 2
Virus 30% 2
Dificultad para realizar un mantenimiento

35% 3
constante de software y hardware
_Usuanpg inexpertos en el uso de sistemas 15% 3
informaticos

Valores de impacto:
1. Catastrofico
2. Critico
3. Marginal

4. Despreciable

e Plan de Contingencia

Acciones a Tomar en Cuenta

A continuacion se listan las acciones que pueden ser tomadas en cuenta para mitigar este tipo de

riesgos:

o Capacitacion a usuarios, sobre el uso del sistema.
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o Informes periodicos del funcionamiento del sistema.
o Soporte técnico posterior a la implementacién del sistema.

o Actualizacion y escalamiento del sistema en produccion.

Tabla de Acciones

Se han ordenado las acciones de acuerdo a su importancia que serviran para ser tomadas en

cuenta posterior a la implantacion.

Tabla 4.5: Tabla de Acciones

No. Actividad \ Tiempo
1 Capacitacion a usuarios, sobre el uso del sistema Inmediato
2 Informes periddicos del funcionamiento del sistema Mensual
3 Zz?eor;t: técnico posterior a la implementacion del Acorde a Reguerimientos

4.1.2- Planeamiento
4.1.2.1- Disefio Conceptual
e Requerimientos Funcionales

La notacién UML a ser utilizada seré la especificada en la Figura 4.1.

Casode Uso Actor

Figura 4.2: Notacién UML

54




Milksoft consta de ocho médulos, los mismos que se especifican en la Figura 4.3.

Administracién de Registro y Fertilizacion
Control de Usuario Informacién de Hacienda de Potreros

Identidad del Vacuno y
Produccion Montas y Crias
Sanidad Gastos

Figura 4.3: Médulos de MilkSoft

Cada modulo consta de una o0 mas funciones las mismas que estan encargadas de trabajar con un

determinado grupo de datos.

Los siguientes diagramas de cada modulo tienen el objetivo de representar la funcionalidad

completa del sistema exponiendo su interaccion con los agentes externos, esto se lo realiza mediante las

relaciones entre los actores (agentes externos) y los casos de uso (acciones) dentro del sistema.
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Modulo de Control de Usuario

. ConsultarReporteUsuario IniciarSesion-.
_~ModificarPerfil T
e = ‘\\—//'
L N . \
L InsertarUsuario =

ConsultarPerfil %= EliminarPerfil | \ ConsultarUsuario
Generico ~
i

N /7
4 T ModificarUsuario
InsertarPerfil p

T EliminarUsuario
Administrador Operador

Figura 4.4: Mddulo de Control de Usuario
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Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

Nombre:

Actores:

InsertarPerfil

Administrador, Operador

Registra el perfil que se podré asignar a un usuario.

Solicitar como dato obligatorio el nombre del perfil y como dato opcional la

descripcién. Seleccionar los mddulos a los que el perfil va a tener acceso.

ModificarPerfil

Administrador, Operador

Modificar un perfil creado.

Seleccionar el perfil que se desee modificar de la lista de perfiles. Modificar
la informacion del perfil, agregar o quitar el permiso de acceso a los
modulos  disponibles.  Posteriormente se actualiza la informacion

preguntando al usuario si esta seguro de realizar los cambios.

EliminarPerfil

Administrador, Operador

Eliminar el perfil de un usuario existente.

Seleccionar el o los perfiles que se desee de la lista de perfiles y

posteriormente eliminar preguntando si esta seguro de hacerlo.

ConsultarPerfil

Administrador, Operador

Verificar la existencia de un perfil.

El sistema verifica la existencia del perfil. Si el perfil existe el sistema lo

visualiza en la lista de perfiles.

InsertarUsuario

Administrador, Operador
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Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

Registrar la informacion de un usuario nuevo.

El sistema verifica el ingreso de los datos requeridos del usuario nuevo:
cédula, nombre, apellido, alias (nombre de usuario) y contrasefia de acceso
al sistema como datos obligatorios y como datos opcionales: e-mail y
teléfono. Validar el usuario por cédula. Validar alias y contrasefia. Si el
usuario existe, el sistema emite un mensaje informativo indicando que el
usuario no puede estar registrado mas de una vez, caso contrario se registra

su informacidn validando que se haya asignado un perfil.

ModificarUsuario

Administrador, Operador

Modificar la informacion de un usuario existente.

Consultar el usuario por cédula y consultar acceso por usuario, si éste existe
se visualiza la informacion disponible del mismo, se ingresan o reemplazan
los datos del usuario y posteriormente se actualiza la informacion

modificada preguntando al usuario si esta seguro de realizar los cambios.

EliminarUsuario

Administrador, Operador

Eliminar un usuario existente.

Consultar usuario por cédula y consultar acceso por usuario, si éste existe se
visualiza la informacién disponible del mismo o seleccionar el o los usuarios
de la lista de usuarios y posteriormente eliminar preguntando si se esti

seguro de hacerlo.
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Nombre: ConsultarUsuario

Actores: Administrador, Operador

Propésito: Verificar que el usuario tenga una contrasefia valida y esté asignado a una
hacienda.

Flujo Principal: El sistema verifica la existencia del usuario en la hacienda seleccionada y

compara la contrasefia encriptada. Si la informacion del usuario es
verdadera, puede iniciar sesion, caso contrario el sistema emite un mensaje

informativo indicando la invalides de los datos ingresados.

Nombre: IniciarSesion

Actores: Administrador, Operador

Proposito: Permitir acceder al sistema de manera segura.

Flujo Principal: Solicitar nombre de usuario, contrasefia y nombre de la hacienda a la que

pertenece. Validar la existencia del usuario.

Nombre: ConsultarReporteUsuario

Actores: Administrador
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Propésito: Generar e imprimir: reporte del historial de acceso al sistema ordenado por
fecha y nombre de usuario; reporte de usuarios activos e inactivos en el
sistema ordenados por un ordinal y nombre.

Flujo Principal: Para el reporte del historial de acceso el sistema solicita la cédula del usuario
y el periodo del cual se desea generar y se visualizara la informacion; para el
reporte de usuarios activos de igual forma se solicitara el ingreso de un rango

de fechas.

o Mobdulo de Administracion de Informacion de Hacienda

ConsultarReporteHacienda

Operador
(ﬁ
N R
7
- EliminarHacienda
/
()
—_— P N
T s‘sg N o
Y =
Administrador — R
ModificarHacienda _7ConsultarHacienda

InsertarHacienda

Figura 4.5: Médulo de Administracion de Informacion de Hacienda

Nombre: InsertarHacienda

Actores: Administrador, Operador

Propésito: Registrar la informacion de una hacienda nueva.

Flujo Principal: El sistema verifica el ingreso de los datos requeridos de la hacienda nueva;

nombre como dato obligatorio y como datos opcionales la direccion,

teléfono, imagen y observaciones. Si la hacienda existe, el sistema emite un
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Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

Nombre:

mensaje informativo indicando que la hacienda no puede ser registrada mas

de una vez, caso contrario se registra su informacion.

ModificarHacienda

Administrador, Operador

Modificar la informacién de una hacienda existente.

Consultar la hacienda por nombre, si ésta existe se visualiza la informacion
disponible de la misma, o seleccionar la hacienda de la lista de haciendas, se
ingresan o reemplazan los datos de la hacienda y posteriormente se actualiza
la informacion modificada preguntando al usuario si esta seguro de realizar

los cambios.

EliminarHacienda

Administrador, Operador

Eliminar una hacienda existente.

Consultar la hacienda por nombre, si esta existe se visualiza la informacion
disponible de la misma, o seleccionar una 0 mas haciendas de la lista de

haciendas y posteriormente eliminar preguntando si esta seguro de hacerlo.

ConsultarHacienda

Administrador

Buscar una hacienda existente.

Solicitar el ingreso del nombre de una hacienda, seguidamente el sistema
verifica la existencia de la misma, si ésta existe la visualiza, caso contrario

emite un mensaje indicando la inexistencia de la hacienda.

ConsultarReporteHacienda
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Actores: Administrador, Operador
Propésito: Generar e imprimir: reporte de las haciendas activas e inactivas ordenadas por
fecha de creacion.

Flujo Principal: Solicitar el estado y el periodo de creacion de haciendas y generar el reporte.
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o Modulo de Identidad del Vacuno
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Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

InsertarVacuno

Administrador, Operador

Registrar la informacion de un vacuno nuevo.

El sistema verifica el ingreso de los datos requeridos del vacuno nuevo;
nombre, nimero de arete, fecha de nacimiento como datos obligatorios y
como datos opcionales grado de sangre, lugar de nacimiento, arbol
genealdgico, imagenes y observaciones. Validar vacuno por nimero de arete
y nombre. Si el vacuno existe, el sistema emite un mensaje informativo
indicando que el vacuno no puede ser registrado mas de una vez, caso

contrario se registra su informacion.

ModificarVacuno

Administrador, Operador

Modificar la informacién de un vacuno existente.

Consultar el vacuno por nimero de arete o nombre, si éste existe se visualiza
la informacidn disponible del mismo, se ingresan o reemplazan los datos del
vacuno y posteriormente se actualiza la informacién modificada
preguntando al usuario si estd seguro de realizar los cambios. No se permite
modificar la fecha de nacimiento y/o defuncién si se ha realizado un registro
del vacuno ya sea en: historia clinica, alimentacion, control sanitario,
examen veterinario, monta, produccion, peso 0 vacuna.

EliminarVacuno

Administrador, Operador

Eliminar un vacuno existente.

Consultar el vacuno por nimero de arete o nombre, si éste existe se visualiza
la informacién disponible del mismo y posteriormente lo elimina
preguntando si el usuario estd seguro de hacerlo. Si se opt6 por eliminar el
vacuno, por defecto se eliminardn los registros de: historia clinica,
alimentacion, control sanitario, examen veterinario, montas, produccion y

peso.
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Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

ConsultarVacuno

Administrador, Operador

Buscar un vacuno existente.

Solicitar el ingreso del nimero de arete 0 nombre, seguidamente el sistema
verifica la existencia del mismo, si éste existe lo visualiza, caso contrario

emite un mensaje indicando la inexistencia del vacuno.

IngresarHistoriaClinica

Administrador, Operador

Registrar la informacion de una historia clinica.

Consultar vacuno por ndmero de arete 0 nombre, si éste existe, el sistema
verifica el ingreso de los datos requeridos, como obligatorios: fecha de
diagnostico, anamnesis y diagndstico definitivo y como datos opcionales:
diagnéstico presuntivo, prondéstico, médico y quirdrgico, caso contrario se

emite un mensaje informativo indicando la inexistencia del vacuno.

ModificarHistoriaClinica

Administrador, Operador

Modificar la informacidn de un registro de la historia clinica.

Consultar el vacuno por nimero de arete 0 nombre, si éste existe se
visualizan los registros disponibles, se puede seleccionar una fecha de la que
se desee visualizar otros registros, se selecciona el registro, se ingresan o

reemplazan los datos del registro de la historia clinica y posteriormente se
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Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

actualiza la informacién modificada preguntando al usuario si esta seguro de

realizar los cambios.

EliminarHistoriaClinica

Administrador, Operador

Eliminar un registro de la historia clinica.

Consultar el vacuno por nimero de arete 0 nombre, si éste existe se visualiza
registros disponibles a la fecha actual, se puede seleccionar una fecha de la
que se desee visualizar anteriores registros, se selecciona el o los registros y

posteriormente los elimina preguntando si esta seguro de hacerlo.

ConsultarHistoriaClinica

Administrador, Operador

Buscar una historia clinica existente.

Solicitar el ingreso del nimero de arete 0 nombre del vacuno, seguidamente
el sistema verifica la existencia del mismo, si éste existe visualiza los
registros de la historia clinica, caso contrario emite un mensaje indicando la

inexistencia del vacuno.

IngresarRegistroProduccion
Administrador, Operador
Registrar la informacion de produccion por periodo de lactancia.

Consultar vacuno por nimero de arete 0 nombre, si éste existe, el sistema
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Nombre:
Actores:
Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:
Proposito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Propésito:

verifica el ingreso de un rango de fechas desde — hasta como datos
obligatorios y se calcula la produccion total de leche en el periodo de
lactancia seleccionado, caso contrario se emite un mensaje informativo

indicando la inexistencia del vacuno.

ModificarRegistroProduccion

Administrador, Operador

Modificar la informacidn de un registro de produccion.

Consultar vacuno por ndmero de arete 0 nombre, si éste existe, se visualiza
la informacion disponible de todos los registros de produccién, seleccionar
el registro deseado, se reemplaza el periodo de lactancia y posteriormente se

actualiza la informacién modificada.

EliminarRegistroProduccion

Administrador, Operador

Eliminar un registro de produccion.

Consultar vacuno por nimero de arete 0 nombre, si éste existe, se visualiza
la informacion disponible de todos los registros de produccion, seleccionar

el o los registros deseados y posteriormente eliminar.

CalcularPeriodoLactancia
Administrador, Operador
Calcular la produccién total, dias de lactancia, promedio por dia y

kilogramos en trescientos cinco dias.
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Flujo Principal: Solicitar el ingreso del periodo de lactancia, consultar y calcular el total de
produccidn diaria en base al periodo seleccionado, el nimero de dias de
lactancia, el promedio por dia en kilogramo, que se calcula con la
produccion total y el nimero de dias de lactancia, y el ndmero de
kilogramos en trescientos cinco dias que se calcula mediante un relacidén con
la produccion total y el nimero de dias de lactancia. El porcentaje de grasa 'y

los kilogramos en grasa constituyen datos optativos.

Nombre: ConsultarRegistroProduccion

Actores: Administrador, Operador

Propésito: Buscar un registro de produccion existente.

Flujo Principal: Consultar vacuno por nimero de arete 0 nombre, si éste existe, se visualiza

la informacion disponible de todos los registros de produccién.

Nombre: ConsultarReporteVacuno
Actores: Administrador, Operador
Proposito: Generar e imprimir: reporte de vacunos activos e inactivos ordenados por un

ordinal de acuerdo a las necesidades del usuario; reporte de historia clinica del
vacuno; reporte de registro de produccion del vacuno.

Flujo Principal: Personalizar el reporte mediante la seleccion de: estado, raza, edad y fecha de
registro y generar dicha consulta. Solicitar rango de fechas para todos los

reportes.
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Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

Nombre:

IngresarVacuna

Administrador, Operador

Registrar la informacion de una vacuna suministrada.

Seleccionar busqueda de vacuno (individual o por lotes). Consultar el
vacuno, si existe se ingresan los datos requeridos, como obligatorios: fecha
de vacunacion, producto y descripcion de prevencion. El sistema valida que
a un vacuno no se le aplique mas de una vez la misma vacuna en un mismo
dia, caso contrario el sistema emite un mensaje informativo indicando que la

vacuna ya ha sido suministrada.

ModificarVacuna

Administrador, Operador

Modificar la informacién de una vacuna suministrada.

Consultar el vacuno, si éste existe se visualiza la informacion de la o las
vacunas suministradas, se selecciona la vacuna, se reemplazan los datos
validando que la vacuna y fecha no exista y posteriormente se actualiza la
informacion modificada preguntando al usuario si esta seguro de realizar los

cambios.

EliminarVacuna

Administrador, Operador

Eliminar una vacuna suministrada.

Consultar el vacuno, si éste existe se visualiza la informacién de las vacunas
suministradas, seleccionar la o las vacunas deseadas y posteriormente

eliminarlas preguntando si esta seguro de hacerlo.

ConsultarVacuna
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Actores:
Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:
Proposito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:
Propésito:

Flujo Principal:

Administrador, Operador

Buscar una vacuna suministrada a un vacuno.

Solicitar el ingreso del nimero de arete 0 nombre del vacuno, si éste existe
visualizar la informacion de todas las vacunas suministradas por fecha, caso

contrario emite un mensaje indicando la inexistencia del vacuno.

IngresarExamenVeterinario

Administrador, Operador

Registrar la informacion de un examen veterinario.

Consultar vacuno por ndmero de arete 0 nombre, si éste existe, el sistema
verifica el ingreso de los datos requeridos, como obligatorios: fecha del
examen, diagnostico y tratamiento. Consultar los registros de examenes
veterinarios por fecha, si no estd registrado el examen se ingresa la
informacion del nuevo registro, caso contrario se emite un mensaje

informativo indicando que no se puede registrar mas de una vez un examen.

ModificarExamenVeterinario

Administrador, Operador

Modificar la informacion de un examen veterinario.

Consultar el vacuno por nimero de arete 0 nombre, si éste existe se visualiza

la informacion disponible de los examenes veterinarios por fecha, se
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Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

Nombre:

selecciona un examen, se permite reemplazar los datos y posteriormente se
valida y actualiza la informacion modificada preguntando al usuario si esta

seguro de realizar los cambios.

EliminarExamenVeterinario

Administrador, Operador

Eliminar un examen veterinario.

Consultar el vacuno por nimero de arete 0 nombre, si éste existe se visualiza
la informacién disponible de los examenes veterinarios, se selecciona uno o
varios examenes y posteriormente los elimina preguntando si esta seguro de

hacerlo.

ConsultarExamenVeterinario

Administrador, Operador

Buscar un examen veterinario existente.

Solicitar el ingreso del vacuno por nimero de arete 0 nombre, seguidamente
el sistema verifica la existencia del mismo, si éste existe lo visualiza por

fecha, caso contrario emite un mensaje indicando la inexistencia del vacuno.

IngresarControlSanitario
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Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

Administrador, Operador

Registrar la informacion de un control sanitario.

Consultar el vacuno por nimero de arete o nombre, si éste existe se ingresan
los datos requeridos, como obligatorios: fecha de control, producto y
descripcién del control. El sistema valida que a un vacuno no se le aplique
mas de una vez el mismo control en un mismo dia, caso contrario el sistema

emite un mensaje informativo indicando que el control ya ha sido realizado.

ModificarControlSanitario

Administrador, Operador

Modificar la informacion de un control sanitario.

Consultar el vacuno por nimero de arete 0 nombre, si éste existe se visualiza
la informacion de los controles realizados, se selecciona el control deseado,
se reemplazan los datos validando su ingreso por fecha y posteriormente se
actualiza la informacién modificada preguntando al usuario si esta seguro de

realizar los cambios.

EliminarControlSanitario

Administrador, Operador

Eliminar un control sanitario.

Consultar el vacuno, si este existe se visualiza la informacion de los
controles realizados, seleccionar el o los controles deseados y

posteriormente eliminarlos preguntando si esta seguro de hacerlo.

ConsultarControlSanitario
Administrador, Operador
Buscar un control sanitario existente.

Solicitar el ingreso del nimero de arete 0 nombre del vacuno, si este existe
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Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

visualizar la informacion de todos los controles realizados, caso contrario

emite un mensaje indicando la inexistencia del vacuno.

InsertarRecordatorio

Administrador, Operador

Registrar la informacion de un recordatorio para una vacuna o control
sanitario.

Ingresar la fecha para la cual se desea recordar la vacunacién o control

sanitario y la descripcion de lo que se desea recordar y se registran los datos.

ModificarRecordatorio

Administrador, Operador

Modificar la informacion de un recordatorio realizado.

Seleccionar el recordatorio, reemplazar los datos y posteriormente actualizar
la informacion modificada preguntando al usuario si esta seguro de realizar

los cambios.

EliminarRecordatorio
Administrador, Operador
Eliminar un recordatorio planificado.

Seleccionar el recordatorio deseado y posteriormente eliminarlo
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preguntando si esta seguro de hacerlo.

Nombre: ConsultarRecordatorio

Actores: Administrador, Operador

Proposito: Buscar un recordatorio planificado.

Flujo Principal: Visualizar la informacion de todos los recordatorios planificados.

Nombre: ConsultarReporteSanidad

Actores: Administrador, Operador

Propésito: Generar e imprimir reporte de: vacunas suministradas, examenes veterinarios

realizados y control sanitario. Todos por fecha descendente.
Flujo Principal: Seleccionar el reporte, seleccionar un rango de fechas y desplegar la

informacion.

o Mddulo de Montas y Crias
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Figura 4.8: Mddulo de Montas y Crias
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Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

IngresarMonta

Administrador, Operador

Registrar la informacion de una monta.

Consultar el vacuno por nimero de arete o nombre, si éste existe, el sistema
verifica el ingreso de los datos requeridos, como obligatorios: fecha de celo,
fecha de monta o inseminacion, nombre del toro y como opcionales el
examen y fecha de prefiez, si el examen de prefiez es positivo se habilita el
ingreso de la fecha de secamiento, fecha de parto, ingreso de cria. Si se han
ingresado estos datos el sistema calcula automéaticamente la edad al parto del
vacuno en meses, el intervalo en dias parto-celo, parto-prefiez, entre partos y
el nimero de servicios por parto (promedio de montas y/o inseminaciones
por partos). El sistema valida que no se realice una monta o inseminacion en
un mismo dia, caso contrario el sistema emite un mensaje informativo

indicando que la monta o inseminacién ya ha sido registrada.

ModificarMonta

Administrador, Operador

Modificar la informacion de una monta.

Consultar el vacuno por nimero de arete o nombre, si éste existe se visualiza
la informacion de las montas o inseminaciones realizadas. El sistema
permitird registrar y modificar un registro siempre y cuando no se haya
calculado la edad al parto del vacuno, si se ingresa un examen de prefiez y
este es positivo se habilita el ingreso de la fecha de secamiento, fecha de
parto e ingreso de cria, se reemplazan los datos de la vacuna. Si se han

ingresado estos datos el sistema calcula automéaticamente la edad al parto del
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Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

vacuno en meses, el intervalo en dias parto-celo, parto-prefiez, entre partos y
el nimero de servicios por parto (promedio de montas y/o inseminaciones
por partos) y posteriormente se actualiza la informacién modificada

preguntando al usuario si esta seguro de realizar los cambios.

EliminarMonta

Administrador, Operador

Eliminar el registro de una monta.

Consultar el vacuno por nimero de arete o nombre, si éste existe se visualiza
la informacion de las montas o inseminaciones realizadas, seleccionar el o
los registros y posteriormente eliminarlas preguntando si esta seguro de

hacerlo.

ConsultarMonta

Administrador, Operador

Buscar una monta existente.

Solicitar el ingreso del nimero de arete o nombre del vacuno, si éste existe
visualizar la informacién de las montas o inseminaciones realizadas, caso

contrario emite un mensaje indicando la inexistencia del vacuno.
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Nombre:

ConsultarReporteMontasCrias

Actores: Administrador, Operador

Propésito: Generar e imprimir: Reporte de registros de montas o inseminaciones y crias
por vacuno.

Flujo Principal: Para el reporte de registro de montas o inseminacion se debe ingresar un rango
de fechas y el resultado del examen de prefiez; para el reporte de crias se debe
ingresar el nimero de arete o nombre del vacuno.

o Modulo de Produccion
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IngresarAlimentacion ModificarAlimentacion EliminarAlimentacion
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IngresarPeso
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Figura 4.9: Mddulo de Produccion
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Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

IngresarProduccionDiaria

Administrador, Operador

Registrar la informacion de produccion de leche diaria.

El sistema verifica el ingreso de los datos opcionales: el arete (seleccion por

lotes), produccion de leche en el dia (litros).

ModificarProduccionDiaria

Administrador, Operador

Modificar la informacion de un registro de produccion de leche diario
existente.

Consultar los registros de un vacuno en especifico, en general o por fecha de
produccion diaria. Si existe informacion se visualiza la informacién de la
produccion registrada, seleccionar el registro, se reemplazan los datos y
posteriormente se actualiza la informacién modificada preguntando al

usuario si esta seguro de realizar los cambios.

EliminarProduccionDiaria

Administrador, Operador

Eliminar un registro de produccion de leche existente.

Consultar los registros de un vacuno en especifico, en general o por fecha de
produccion diaria, si éstos existen se visualiza la informacion de la
produccion registrada, seleccionar el o los registros y posteriormente

eliminarlos preguntando si est4 seguro de hacerlo.
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Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

IngresarAlimentacion

Administrador, Operador

Registrar la informacion de alimentacion a suministrarse al vacuno.
Seleccionar vacuno individualmente o por lotes. El sistema verifica el
ingreso de los siguientes datos opcionales: leche, concentrado, hierba o heno
y suplementos, adicionalmente el sistema calcula y visualiza la edad del

vacuno y asigna el valor de cero a los datos no ingresados.

ModificarAlimentacion

Administrador, Operador

Modificar la informacion de un registro de alimentacién existente.

Consultar el vacuno por nimero de arete o nombre, si éste existe se visualiza
la informacidn de la alimentacién registrada, seleccionar el registro deseado,
se reemplazan los datos de la alimentacion y posteriormente se actualiza la
informacion modificada preguntando al usuario si esta seguro de realizar los

cambios.

EliminarAlimentacion

Administrador, Operador

Eliminar un registro de alimentacion existente.

Consultar el vacuno por nimero de arete o nombre, si éste existe se visualiza
la informacién de la alimentacién registrada, seleccionar el o los registros

deseados y posteriormente eliminar preguntando si estd seguro de hacerlo.
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Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

IngresarPeso

Administrador, Operador

Registrar la informacion del peso del vacuno.

Consultar vacuno por nimero de arete o nombre, si éste existe, el sistema
verifica el ingreso de los siguientes datos obligatorios: fecha de ingreso del
peso y peso en kilogramos y como datos opcionales: observaciones. El

sistema calcula la edad e incremento de peso.

ModificarPeso

Administrador, Operador

Modificar la informacidn de un registro del peso de un vacuno existente.
Consultar el vacuno por nimero de arete o nombre, si éste existe se visualiza
toda la informacidn registrada del peso por vacuno, seleccionar el registro
deseado, se reemplazan los datos del peso y posteriormente se actualiza la
informacion modificada preguntando al usuario si esta seguro de realizar los

cambios.

EliminarPeso
Administrador, Operador
Eliminar un registro de peso de un vacuno existente.

Consultar el vacuno por nimero de arete 0 nombre, si éste existe se visualiza
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toda la informacion registrada del peso por vacuno, seleccionar el registro

deseado y posteriormente eliminar preguntando si esta seguro de hacerlo.

Nombre: ConsultarReporteProduccion

Actores: Administrador, Operador

Propésito: Generar e imprimir: Reporte de alimentacion y reporte de peso ordenados por
fecha.

Flujo Principal: Tanto para el reporte de alimentacion y el reporte de peso debe ingresar un

rango de fechas.

o Mddulo de Registro y Fertilizacion de Potreros
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Administrador

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

,/;7
ModificarPotrero

Generico

7 ConsultarPotrero

EliminarPotrero

\\\g /"” T

IngresarFertilizante

Operador \\

EliminarFertilizante

Figura 4.10: Mddulo de Registro y Fertilizacion de Potreros

IngresarPotrero

Administrador, Operador

Registrar la informacion de un potrero.

El sistema verifica el ingreso del nombre del potrero como dato obligatorio
y como dato opcional las observaciones, si el potrero existe el sistema emite
un mensaje informativo indicando que no puede estar registrado més de una

vez el mismo potrero, caso contrario se registra su informacion.

ModificarPotrero

Administrador, Operador

Modificar la informacion de un potrero existente.

Consultar el potrero, si éste existe se procede a visualizar la informacion, se
ingresan o reemplazan los datos del potrero y posteriormente se actualiza la

informacion modificada preguntando al usuario si esta seguro de realizar los
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Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

cambios.

EliminarPotrero

Administrador, Operador

Eliminar un potrero existente.

Consultar el potrero, si éste existe se procede a visualizar la informacion y

posteriormente la elimina preguntando si esta seguro de hacerlo.

IngresarFertilizante

Administrador, Operador

Registrar la informacion de un fertilizante a ser aplicado.

El sistema verifica el ingreso de la fecha, potrero, fertilizante aplicado y

cantidad como datos obligatorios y se procede a registrar su informacion.

ModificarFertilizante

Administrador, Operador

Modificar la informacidn de un fertilizante registrado.

Consultar el potrero, si éste existe se visualiza la informacion disponible de
todos los fertilizantes aplicados, seleccionar el registro deseado, se
reemplazan los datos del fertilizante y posteriormente se actualiza la
informacion modificada preguntando al usuario si esta seguro de realizar los

cambios.

EliminarFertilizante

Administrador, Operador

Eliminar un fertilizante registrado.

Consultar el potrero, si éste existe se visualiza la informacion disponible de

todos los fertilizantes aplicados, seleccionar el registro deseado vy
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Nombre:
Actores:

Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:

Proposito:

Flujo Principal:

posteriormente eliminar preguntando si esta seguro de hacerlo.

ConsultarPotrero

Administrador, Operador

Buscar un potero existente.

Solicitar el ingreso del nombre de un potrero, seguidamente el sistema
verifica la existencia, si este existe lo visualiza, caso contrario emite un

mensaje indicando la inexistencia del potrero.

ConsultarReportePotrero

Administrador, Operador

Generar e imprimir un reporte de los fertilizantes aplicados por potrero por
fecha de aplicacion.

Ingresar un rango de fechas para visualizar la informacion de los fertilizantes

activos.

o Mddulo de Gastos
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Administrador

Nombre:
Actores:
Propésito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:
Proposito:

Flujo Principal:

Nombre:
Actores:
Propésito:

Flujo Principal:

,,,,w"'4r7ConsuItarGasto

IngresarGastos

Operador

Figura 4.11: Médulo de Gastos
IngresarGastos
Administrador, Operador
Registrar la informacion de un ingreso o egreso de una hacienda.
El sistema verifica el ingreso de los siguientes datos requeridos: Detalle del
gasto, monto, fecha y tipo (ingreso o egreso) y se procede a registrar la

informacion.

ModificarGastos

Administrador, Operador

Modificar la informacidn de un ingreso o egreso existente.

Ingresar al sistema, consultar los registros de ingreso-egreso, seleccionar el
registro deseado y posteriormente se actualiza la informacion modificada

preguntando al usuario si esta seguro de realizar los cambios.

EliminarGastos

Administrador, Operador

Eliminar un ingreso o egreso existente.

Ingresar al sistema, consultar los registros de ingreso-egreso, seleccionar el

registro deseado y posteriormente eliminar preguntando si esta seguro de
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hacerlo.

Nombre: ConsultarGastos

Actores: Administrador, Operador

Propésito: Buscar un ingreso o egreso existente.

Flujo Principal: Ingresar al sistema, seleccionar el modulo de gastos, visualizar los registros

realizados por un rango de fecha.

Nombre: ConsultarReporteGastos

Actores: Administrador, Operador

Propésito: Generar e imprimir un reporte de los ingresos-egresos ordenados por fecha.

Flujo Principal: Solicitar un rango de fechas para visualizar todos los ingresos y egresos de la
hacienda.

e Arquitectura a ser Aplicada
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De acuerdo a la especificacion de requerimientos planteados por el usuario, la arquitectura a ser

aplicada es la cliente / servidor.

La arquitectura cliente / servidor permite dividir las transacciones en procesos independientes que
cooperan entre si para el intercambio de informacion, recursos o servicios. Se define cliente al proceso que

solicita recursos y servidor al proceso que responde a la solicitud.

>

Cliente I
) Ip— -y » Componentes
. - commp
e g —
/ - Base de Datos Relacional
I MilkSoft
) Servidor

Figura 4.12: Arquitectura Cliente / Servidor

4.1.2.2- Disefio Logico

e Modelo de Datos Logico
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M tiene P

Modulo
modulold <pi> LI <M>
usuario BL <M>
produccion BL <M>
identidad BL <M>
sanidad BL <M>
montas BL <M>
gastos BL <M>
potreros BL <M>
fechaRecordatorio D <M>
modulold <pi>
Acceso
accesold <pi> LI <M>
alias VA20 <M>
contrasenia VA50 <M>
controlAcceso | <M>
fechaRecordatorio D <M>
accesold <pi>

A debeftener H

Historial Acceso

historialAccesold <pi> LI <M>
fechaAcceso D <M>

historialAccesold <pi>

4.1.2.3- Disefio Fisico

e Diagrama de Clases

U puede tener A

Perfil
perfilld <pi> LI <M>
nombre VA50
descripcion VA1000
fechaCreacion D <M>
fechaRecordatorio D <M>
perfilld <pi>
Alimentacion
P tigne U " " -
alimentacionld <pi> LI <M>
edad |
lecheLitrosDia F
Usuario concentradoKgDia F
- - suplementos LA100
usuariold <pi> LI <M> hierbaHenoAgua VA100
cedula AL0  <M> fechaControl D
nombre VAS0  <M> fechaRecordatorio D <M>
apellido VA50 <M> I acionid <pi>
direccion VA100 alimentacion P!
email VA50
telefono VA15
fechaCreacion D <M>
fechaControl D ControlSanitario
fechaRecordatorio D <M> controlSanitariold <pi> LI <M>
usuariold <pi> fechaControl D
producto VA50 <M>
observaciones VA250
fechaRecordatorio D <M>
U tiere HU controlSanitariold <pi>
HaciendaUsuario Hacienda
haciendaUsuariold <pi> LI <M> haciendald <pi> LI M-
fechaRecordatorio D <M> Htiene HU nombre VA50 <M>
haciendaUsuariold <pi> direccion VA100
telefono VA15
imagen VA2000
fechaCreacion D
bservaciones VA250
Gasto H o
puede G fechaRecordatorio D <M>
gastold <pi> LI <M> - "
detalle VAS0 <M> haciendald <pi>
monto F <M>
tipo VA5  <M>
fechaRecordatorio D <M>
gastold <pi> Htiepe P
Potrero
potrerold <pi> LI <M>
nombre VA50 <M>
Recordaton descripcion VA1000
ecordatorio fechaRecordatorio D <M>
recordatoriold <pi> LI <M> potrerold <pi>
recordatorio VA100 <M>
descripcion VA1000
fechaRecordatorio D <M>
fechaRecordar D <M>
recordar BL <M> P tidne F
recordarTiempo | <M>
tipoTiempo | <M>
estado BL <M>
alarmald  <pi> Fertilizante
fertilizanteld <pi> LI <M>
fertilizanteAplicado VA50 <M>
fechaAplicacion D
cantidad F <M>
fechaRecordatorio D
fertilizanteld <pi>

Figura 4.13: Modelo de Datos Logico
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Diagramas de Secuencia

o

Modulo de Control de Usuario

Inicio de Sesién

us : Usuario ac : Acceso ha : HistorialAcceso

pe : Perfil mo :

Modulo

hu :
HaciendaUsuario

h : Hacienda

1: consultarControlAccesoPorUsuario( )

2: consultarAccesoPorUsuario( )

3: consultarUsuarioPorUsuariold( )
=R

4: modificarControlAcceso( )
5: insertarHistorialAcceso( )

] []

6: consultarUsuarioPorUsuariold( )

—

7: consultarPerfilPorPerfilld( )

]

9: consultarHaciendaUsuarioPorUsuariold( ) {

| 8: consultarModuloPorPerfilld( )

(]

|

]

(]

10: consultarHaciendaPorHaciendald( )
hl

[]
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Insertar Usuario

us : Usuario

- 1: consultarUsuarioDisponiblePorCedula( )

< 1

2: consultarUsuarioDisponiblePorNick( )
<——

3: insertarUsuario( )
<——

4. insertarAcceso( )

ac . Acceso

]
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Modificar Usuario

us : Usuario ac : Acceso

pe : Perfil

hu : HaciendaUsuario

]

D1: consultarUsuarioPorCedula( )

]

]

1
< ]
2: consultarUsuarioPorUsuariold( )
= ]
3: consultarAccesoPorUsuariold( )
4: consultarPerfilPorPerfilld( )
5: consultarHaciendaUsuarioPorUsuariold( )
7: consultarUsuarioDisponiblePorCedula( )
< ]
8: consultarUsuarioDisponiblePorNick( )
< ]
9: modificarUsuario( )
< ]
10: modificarAcceso( )
|
1
|
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h : Hacienda

6: consultarHaciendaPorHaciendald( )

]

|

]




Eliminar Usuario

us : Usuario ac : Acceso pe : Perfil hu : HaciendaUsuario h : Hacienda

] ] ] ]

Ql: consultarUsuarioPorCedula( )
< 1
2: consultarUsuarioPorUsuariold( )

p—

3: consultarAccesoPorUsuariold( )

4: consultarPerfilPorPerfilld( )

5: consultarHaciendaUsuarioPorUsuariold( )

T 6: consultarHaciendaP orHaciendald( )

[}

7: eliminarUsuario( )

p—

8: eliminarAcceso( )

]

9: eliminarHaciendaUsuario( )
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Insertar Perfil

pe : Perfil

mo : Modulo

D 1: consultarPerfilDisponiblePorNombre( ) D

< 1
2: insertarPerfil( )
< |
3: insertarModulo( )
Eliminar perfil
pe : Perfil

D 1: consultarPerfilPorPerfilld( )

< |

mo : Modulo

2: consultarModuloPorPerfilld( )

]

3: eliminarPerfil( )

< |

4: eliminarModulo( )

Modificar perfil
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o

pe : Perfil

mo : Modulo

D 1: consultarPerfilPorPerfilld( )

< 1

2: consultarModuloPorPerfilld( )

]

< |

3: consultarPerfilDisponiblePorNombre( )

4: modificarPerfil()

5: modificarModulo( )

Maédulo de Administracion de Informacion de Hacienda

Insertar hacienda

ha : Hacienda

]

1: consultarHaciendaDisponiblePorNombre( )

HZ

2: insertarHacienda( )

H@

Modificar hacienda
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ha : Hacienda

]

1: consultarHaciendaPorHaciendald( )

|

2: consultarHaciendaDisponiblePorNombre( )

|

3: modificarHacienda( )

-

|

Eliminar hacienda

ha : Hacienda

]

1: consultarHaciendaPorHaciendald( )

|

2: consultarHaciendaDisponiblePorNombre( )

|

3: eliminarHacienda( )

|

Madulo de Identidad del VVacuno

Insertar vacuno
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va . Vacuno

D 1: consultarVacunoDisponiblePorNombre( )

|

2: consultarVacunoDisponiblePorAreteNumero( )

|

3: insertarVacuno( )

|

4: consultarVacunoPorVacunold( )

|

Modificar vacuno

va : Vacuno

D 1: consultarVacunoPorNombrePorHaciendald( )
=
2: consultarVacunoDisponiblePorNombre( )

< |

3: consultarVacunoDisponiblePorAreteNumero( )

< |

4: modificarVacuno( )

< |

Eliminar vacuno
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va . Vacuno

D 1: consultarVacunoPorNombrePorHaciendald( )

[
E

<

2: eliminarVacuno( )

|

Insertar historia clinica

Cuando el usuario deside
buscar por arete nimero

AN

Cuando el usuario deside
buscar por nombre del
vacuno

AN

va : Vacuno

Q 1: consultarVacunoP orAreteNumeroPorHaciendald( )D

<= 1

P

2: consultarVacunoPorNombrePorHaciendald( )

hi : HistoriaClinica

3: insertarHistoriaClinica( )

Modificar historia clinica
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va . Vacuno

hi : HistoriaClinica

D 1: consultarHistoriasClinicasPorVacunold( ) D

2: consultarHistoriaClinicaPorHistoriaClinicald( )

3: consultarHistoriasClinicasPorFecha( )

4: modificarHistoriaClinica( )

Eliminar historia clinica

va : Vacuno

hi : HistoriaClinica

D 1: consultarHistoriasClinicasPorVacunold( ) D

2. consultarHistoriaClinicaPorHistoriaClinicald( )

3: eliminarHistoriaClinica( )

Insertar registro de produccion
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pr : PeriodoLactancia pd : ProduccionDiaria

]

1: consultarProduccionDiariaPorFechas( )

2: consultarPeriodosLactanciaPorVacunold( )

<

3: insertarProduccion( )

<

Modificar registro de produccion

po : PeriodoLactancia pd : ProduccionDiaria

- 1: consultarPeriodosLactanciaPorVacunoldPorFechas( )

2: consultarProduccionDiariaPorFechas( )

3: consultarPeriodosLactanciaPorVacunold( )

l

4: modificarProduccion()

< 1

Eliminar registro de produccion
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pd : ProduccionDiaria

po : PeriodoLactancia

- 1: consultarPeriodosLactanciaPorVacunoldPorFechas( )

2: consultarProduccionDiariaPorFechas( )

3: consultarPeriodosLactanciaPorVacunold( )

l

4: eliminarProduccion( )

<

o Méddulo de Sanidad

Insertar vacuna

vacuna : Vacuna

vacuno : Vacuno

Cuando el usuario deside Q 1: consultarVacunoP orAreteNumeroPorHaciendald( )
buscar por arete nimero
< 1
Cuando el usuario deside 2: consultarVacunoPorNombrePorHaciendald( )
buscar por nombre del < ]
vacuno 3: insertarVacuna( )
]

Modificar vacuna
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vacuno : Vacuno

D 1: consultarVacunaPorVacunold()

vacuna : Vacuna

2: consultarVacunaPorVacunald( )

3: consultarVacunaPorFecha()

4: modificarVacuna( )

Eliminar vacuna

vacuno : Vacuno

vacuna : Vacuna

D 1: consultarVacunaPorVacunold( )

2: consultarVacunaPorVacunald( )

3: eliminarVacuna( )

Insertar examen veterinario
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va : Vacuno ex : ExamenVeterinario

Cuando el usuario deside D
buscar por arete nimero 1: consultarVacunoPorAreteNumeroPorHaciendald( )

2: consultarVacunoPorNombrePorHaciendald( )
Cuando el usuario deside <
buscar por nombre del 3: insertarExamenVeterinario( )
vacuno

—_—

Modificar examen veterinario

va : Vacuno ex : ExamenVeterinario

D 1: consultarExamenVeterinarioPorVacunold( ) D

2. consultarExamenVeterianarioPorExamenVeterinariold( )

3: consultarExamenVeterianarioPorFechas( )

4: modificarExamenVeterinario( )

Eliminar examen veterinario
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va : Vacuno ex : ExamenVeterinario

-

D 1: consultarExamenVeterinarioPorVacunold( )

2: consultarExamenVeterianarioPorExamenVeterinariold( )

3: eliminarExamenVeterinario( )

Insertar control sanitario

va : Vacuno co : ControlSanitario
Cuando el usuario ,deS|de | 1: consultarVacunoPorAreteNumeroPorHaciendald( )
buscar por arete nUmero 1
2: consultarVacunoPorNombrePorHaciendald( )
Cuando el usuario deside <
buscar por nombre del 3: insertarControlSanitario( )
vacuno u

Modificar control sanitario
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va . Vacuno

D 1: consultarControlSanitarioPorVacunold( )

co : ControlSanitario

2: consultarControlSanitarioPorControlSanitariold( )

3: consultarControlSanitarioPorFechas( )

4. modificarControlSanitario( )

Eliminar control sanitario

va . Vacuno

J

co : ControlSanitario

1: consultarControlSanitarioPorVacunold( )

J

2: consultarControlSanitarioPorControlSanitariold( )

3: eliminarControlSanitario( )

Insertar recordatorio
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de : Recordatorio

D 1: consultarRecordatorioDisponiblePorHaciendaldPorNombre( )
<!
2. insertarRecordatorio( )

< |

Modificar recordatorio

de : Recordatorio

]

- 1: consultarRecordatorioPorRecordatoriold( )

|

2: consultarRecordatorioDisponiblePorHaciendaldPorNombre( )

|

3: modificarRecordatorio( )

|

Eliminar recordatorio
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de : Recordatorio

< 1
2: eliminarRecordatorio( )

< 1

o Mddulo de Montas y Crias

Insertar monta — cria

va : Vacuno

Cuando el usuario deside
buscar por arete nimero

Cuando el usuario deside
buscar por nombre del
vacuno

D 1: consultarRecordatorioPorRecordatoriold( )

mo : MontasCrias

9 1: consultarVacunoPorAreteNumeroPorHaciendald( )

2: consultarVacunoPorNombrePorHaciendald( )

ﬁ 3: consultarMontaCriaPorVacunold( )

5: eliminarMontasCrias( )

4: consultarMontaCriaPorMontaCriald( )

—

Modificar monta — cria
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va : Vacuno mo : MontasCrias

9 1: consultarVacunoPorAreteNumeroPorHaciendald( )
Cuando el usuario deside =

buscar por arete nimero 2: consultarVacunoPorNombrePorHaciendald( )

3: consultarMontaCriaPorVacunold( )

buscar por nombre del 4: consultarMontaCriaPorMontaCriald( )

Cuando el usuario deside ﬁ ‘

vacuno
=
5: modificarMontasCrias( )
Si el examen de - 6: insertarVacuno( )
prefiez es positivo T <
Eliminar monta — cria
va : Vacuno mo : MontasCrias

D 1: consultarVacunoDisponiblePorAreteNumero( ) D

| |

\
|
2: consultarMontasCriasTodas( ) i

3: consultarMontaCriaPorFecha( )

< 1

4: eliminarMontasCrias( )

<

H

— ]

o Modulo de Registro y Fertilizacion de Potreros

Insertar potrero
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po : Potrero

Modificar potrero

- 1: consultarPotreroPorNombre( )

l

2: consultarPotreroDisponiblePorNombre( )

|

3: insertarPotrero( )

l

po : Potrero

Eliminar potrero

- 1: consultarPotreroPorNombre( )

|

2: consultarPotreroPorPotrerold( )

|

3: consultarPotreroDisponiblePorNombre( )

|

4. modificarPotrero( )

l
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po : Potrero

1: consultarPotreroPorNombre( )

<
2: consultarPotreroPorPotrerold( )
<
3: eliminarPotrero( )
<
Insertar fertilizante
fe : Fertilizacion po : Potrero

D 1: consultarPotrerosPorHaciendald( ) D

>

2: insertarFertilizante( )

< |

Modificar fertilizante
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fe : Fertilizacion po : Potrero

Cuando el usuario deside
buscar un fertilizante por
potrero

Cuando el usuario deside D
buscar un fertilizante por
nombre

Cuando el usuario deside
buscar un fertilizante por
fecha de aplicacion

Modificar fertilizante

]

9 1: consultarFertilizantesPorPotrerold( )

|

2: consultarFertilizantesPorFertilizanteAplicadoPorPotrerold( )

1

3: consultarFertilizantesPorFechaAplicacionPorPotrerold( )

1

4: consultarPotreroPorPotrerold( )

5: modificarFertilizante( )

1

fe : Fertilizacion po : Potrero

Cuando el usuario deside
buscar un fertilizante por
potrero

buscar un fertilizante por
nombre

Cuando el usuario deside 1
buscar un fertilizante por
fecha de aplicacion

Cuando el usuario deside D

9 1: consultarFertilizantesPorPotrerold( )
<
2: consultarFertilizantesPorFertilizanteAplicadoPorPotrerold( )

=

3: consultarFertilizantesPorFechaAplicacionPorPotrerold( )

P—

4: consultarPotreroPorPotrerold( )

5: eliminarFertilizante( )

p—

o Maddulo de Produccién

Insertar produccion diaria
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va : Vacuno pr : ProduccionDiaria

. - 1: consultarVacunoPorAreteNumeroPorHaciendald( ) D
Cuando el usuario deside D _

buscar por arete nimero —

2: consultarVacunoPorNombrePorHaciendald( )

Cuando el usuario deside ™ <
buscar por nombre del
vacuno []

3: insertarProduccionDiaria( )

Modificar produccién diaria

va : Vacuno pr : ProduccionDiaria

D 1: consultarProduccionDiariaPorVacunold( )

2: consultarProduccionDiariaP orProduccionDiariald( )

3: consultarProduccionDiariaPorFechas( )

4: modificarProduccionDiaria( )

Eliminar produccion diaria
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va : Vacuno pr : ProduccionDiaria

D 1. consultarProduccionDiariaPorVacunold( ) D

2: consultarProduccionDiariaPorProduccionDiariald( )

3: eliminarProduccionDiaria( )

Insertar alimentacion

va : Vacuno al : Alimentacion

Cuando el usuario deside Q 1: consultarVacunoPorAreteNumeroPorHaciendald( ) D

buscar por arete nimero e

2: consultarVacunoPorNombrePorHaciendald( )

Cuando el usuario deside [ <
buscar por nombre del 3: insertarAlimentacion( )
vacuno u

Modificar alimentacion
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va . Vacuno al : Alimentacion

D 1: consultarAlimentacionPorVacunold( ) D

2: consultarAlimentacionPorAlimentacionld( )

3: consultarAlimentacionPorFechas( )

4: modificarAlimentacion( )

Eliminar alimentacion

va . Vacuno al : Alimentacion

D 1: consultarAlimentacionPorVacunold( )

2: consultarAlimentacionPorAlimentacionld( )

3: eliminarAlimentacion( )

Insertar peso
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va : Vacuno

Cuando el usuario deside
buscar por arete nimero

Cuando el usuario deside
buscar por nombre del
vacuno

AN

Modificar peso

va . Vacuno

;

AN

H

p—

Q 1: consultarVacunoPorAreteNumeroPorHaciendald( ) D

2: consultarVacunoPorNombrePorHaciendald( )

3: insertarPeso( )

pe : Peso

1: consultarPesoPorVacunold( )

pe : Peso

2: consultarPesoPorPesold( )

3: consultarPesoPorFechas()

4: modificarPeso()

Y Ve

Eliminar peso
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o

va . Vacuno

D 1: consultarPesoPorVacunold( )

pe : Peso

2: consultarPesoPorPesold( )

3: eliminarPeso()

Modulo de Gastos

Insertar gasto

ga: Gasto

D 1: insertarGasto( )

[—

Modificar gasto
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ga: Gasto

1: consultarGastoPorGastold( )

‘ < 1
2. modificarGasto( )

< 1

Eliminar gasto

ga: Gasto

il

} 1: consultarGastoPorGastold( )
< 1

2: eliminarGasto( )

< 1

e Diagramas de Actividades

o Mddulo de Control de Usuario
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Inicio de Sesion

Usuario

119

Sistema

Control de acceso

por usuario >

‘*ilizadg

La cuenta no

nsultal

“usuario

N

sultar

~ontrol de

racceso

‘0

‘0

istorial de
so

ar perfil
l >

o

Consultar
haci

enda

°

esta siendo utilizada




Insertar Usuario

Usuario

Si existe

Sistema

Validar campos
requeridos

J/ Informacién corre
~onsultar usuario
por cédula

>

Si existe

No existe

Consultar usuario
por nick

\[/B

$ No existe

'suario >
Insertar
acceso

.

ecta
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Modificar Usuario

Usuario

Modificar
informacion

¢Esta seguro
de hacerlo?

Sistema

P

Consultar Usuario

Consultar acceso
por Cédula por Usuario

At

Si existe

Consultar

“onsultar
cienda

ar campos
teridos

Informacién incorrecta

.

Informacién correcta

T usuario
‘dula

P

Si existe
No existe
Consultar usuario
por nick
Si existe
No existe

.

Actualizar
acceso




Eliminar Usuario

Usuario

Sistema

e

—
L

~onsultar Usuario Consultar acceso
nor Cédula por Usuario

)

!

Si existe

“perfil \
o:OD

Consultar
moédulo

Si

No e
Eliminar
usuario
¢Esta seguro
de hacerlo?
No

°

‘usuario
nado

nar
0

Eliminar perfil >
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Insertar Perfil

Usuario Sistema

Consultar perfil
por nombre

No existe
N registrar .
° s_e puede _eg S,t a ertar perfil
el mismo perfil méas
de unavez
Insertar Médulo >

Eliminar perfil
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Usuario

\ 2N

Sistema

Eliminar el perfil
seleccionado

¢Esta seguro Si

de hacerlo?

No

Modificar perfil

Consultar el
perfil

Si existe
“Utar m6dulo
~erfil

Consultar namero de >

usuarios por perfil

0s
Si existe usuarios

nerfil :
Eliminar médulo
por perfil

°
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Usuario Sistema

Consultar el
perfil

-

J/Si existe
Consultar médulo
por perfil
Consultar perfil
por nombre

¢Esta seguro
de hacerlo?

No

°

Si existe )
No existe

~ar perfil )
No se puede registrar
el mismo perfil mas
de una vez.
Modficar
modulo
°

o Mddulo de Administracion de Informacion de Hacienda

Insertar hacienda
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Usuario Sistema

®

Consultar hacienda

Ing
por nombre

inform

Si existe

No se puede registrar
la misma hacienda No existe
mas de una vez.

Insertar hacienda\

o

Modificar hacienda
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Usuario Sistema

\ Consultar Hacienda

/ por nombre

No.existe
Modificar Siexiste
informacion

¢Esta seguro Consultar hacienda

de hacerlo? he por nombre

No
Si existe
No existe

Modificar
No se puede registrar hacienda
la misma hacienda
maés de una vez.
)

Eliminar hacienda
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¢Esta seguro
de hacerlo?

O

Eliminar hacienda
seleccionada

No existe

Sistema

Consultar Hacienda
por nombre

)

No

°

Madulo de Identidad del VVacuno

Insertar vacuno
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Usuario

No se puede re
un vacuno méas d
vez.

Sistema

Consultar vacuno
por nombre

No existe

Consultar vacuno por
arete nimero

N
J

Si existe

No se puede registrar
un vacuno cuando ya
existe un arete

Modificar vacuno

No existe

Insertar vacuno ;

)
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Usuario

Sistema

Consultar nimero de
arete o nombre

No existe

Si existe

¢Esta seguro

Consultar vacuno
de hacerlo?

por nombre

Si existe

No existe

No se puede registrar
_|unvacuno mas de una Consultar vacuno por >
\

. |vez arete nUmero

Si existe

\
\

\ No existe
No se puede registrar

un vacuno cuando ya Modificar >
existe un arete vacuno

°

Eliminar vacuno
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Usuario Sistema

Consultar nimero de \
arete o nombre

Si existe

Eliminar vacuno
seleccionado

¢Esta seguro Si Eliminar
de hacerlo? vacuno
: fL
() L)

Insertar historia clinica
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Usuario

!

Ingresar informacion

>

Sistema

de arete 0o nombre

Consultar vacuno por nimero >

Consultar todos los
vacunos

)

]

historia clinica /

Modificar historia clinica
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Usuario Sistema

Consultar historiales
clinicos

Consultar
historial clinico

Modificar historial l
clinico seleccionado /\

¢Esta seguro Modificar
de hacerlo? historial clinico

No

Eliminar historia clinica

N

Usuario Sistema

Consultar historiales
clinicos
Consultar
historial clinico

Eliminar historial

clinico seleccionado /\

¢Esta seguro Si Eliminar
> o
de hacerlo? historial cI|n|co>

Insertar registro de produccion
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Usuario

Ingresar calculo de
produccion

Sistema

Consultar produccién
“iaria por fechas

Calcular periodo de
lactancia

b

Ingresar

Modificar registro de produccion

Usuario

Modificar calculo de
lactancia

produccion

N

()

Sistema
Consultar toda la
“'ecion registrada
*sultar produccion
nor fechas
‘lar periodo de
‘ancia

¢Esta seguro % Si
de hacerlo?

No
()

&/

Eliminar registro de produccion

Modficar
produccion

-

P
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\ Usuario

Eliminar calculo de
lactancia

¢Esta seguro Si

de hacerlo?

o Mddulo de Sanidad

Insertar vacuna

135

Sistema

Consultar toda la ~N
“ecion registrada

“sultar produccion
nor fechas

-ular periodo de
~tancia

Eliminar
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Usuario Sistema

oS Consultar todos los
vacunos

Consultar vacuno por nimero
de arete o nombre

|

Ingresar vacuna a \ Ingresar >
suministrar /
vacuna

Modificar vacuna
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Usuario

Modificar vacuna a

Sistema

Consultar
vacunas

Consultar
vacuna

suministrarar /\

¢Esta seguro

de hacerlo?

Eliminar vacuna

Usuario

Eliminar vacuna

Modificar
vacuna

Sistema

Consultar
acunas

Consultar
vacuna

suministrada }

Si

No

D)

Insertar examen veterinario

Eliminar
vacuna




Usuario Sistema

basq
Consultar todos los
vacunos
Un Consultar vacuno por nimero
de arete o nombre
Ingresar examen \ Ingresar examen
veterinario / veterianrio

Modificar examen veterinario
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Veterinario

Modificar examen
veterinario seleccionado )\

Usuario Sistema
S “men Consultar examenes
veterianrios
Consultar examen :

¢Esta seguro Modificar examen
de hacerlo? veterinario

Eliminar examen veterinario

7

Usuario Sistema

“ansultar examenes \

*arianrios )

Consultar examen >

Veterinario

Eliminar examen

seleccionado /‘\

Si Eliminar examen
veterinario

No

°

Insertar control sanitario
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Usuario Sistema

Consultar todos los
vacunos

)

Consultar vacuno por nimero
e de arete o nombre

|

Ingresar informacion Ingresar control
control sanitario sanitario

Modificar control sanitario
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Usuario Sistema

Consultar controles
sanitarios

Consultar control
sanitario

Modificar control sanitario
seleccionado ]

¢Esta seguro Modificar control
de hacerlo? sanitario
No

Eliminar control sanitario

Usuario Sistema

Consultar controles
B sanitarios

Consultar control \

sanitario
Eliminar control sanitario .
seleccionado
¢Esta seguro Si Eliminar control
de hacerlo? sanitario

No

Insertar recordatorio
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Usuario Sistema

recordatorio

Ingresar inform Consultar nombre >

Ingresar
recordatorio

Modificar recordatorio

e

Usuario Sistema

!

- Consultar todos los
recordatorios programados

Consultar
recordatorio

“eco

Modificar informacion del
recordatorio

¢Esta seguro Modificar >

?
de hacerlo? detalle alarma

Eliminar recordatorio
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Usuario Sistema

rar Consultar todos los
reco recordatorios programados

Consultar
recordatorio

Eliminar informacién de\/

alarma )\

¢Esta seguro Eliminar detalle
de hacerlo? alarma

No

°

o Modulo de Montas y Crias

Insertar monta — cria
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Usuario

|

arinformacion de
~inseminacién

Si esta registrada

Sistema

Validar monta o
inseminacion

.

)

examen negativo

examen positivo

Sie !
i 1 No existe
No se puede registrar
un vacuno mas de una Consultar vacuno por
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Si existe

.
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/
No se puede registrar
un vacuno cuando ya
existe un arete

Modificar monta — cria
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o0 inseminacién
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Sistema
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Validar si existe
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— 5

Si existe

~ultar todas las montas
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Consultar monta o >
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~inacién
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)& edad >0 meses>©

edad =0 meses
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En espera de informacion
del examen de prefiez

J
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examen positivo

“onsultar vacuno
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— No existe

No se puede registrar
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arete nimero
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Si existe

\LNO existe
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un vacuno cuando ya
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Modificar monta
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Eliminar monta — cria
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Usuario

Eliminar monta o
inseminacion seleccionada
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¢Esta seguro
de hacerlo?

Médulo de Registro y Fertilizacion de Potreros

Insertar potrero

No

°

Si

Sistema

Validar si existe \
el vacuno /

\LSi existe
~ultar todas las montas
~minaciones

Consultar monta o >

inseminacion
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edad >0 meses
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Usuario Sistema

o

Ingr Consultar potrero por
informa nombre
No se puede registrar
el mismo potrero méas No existe
de unavez

Insertar potrero "\

/

Modificar potrero
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Usuario

No existe

Sistema

Consultar Potrero
por nombre

)

inform

¢Esta seguro
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No
Si existe
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Modificar
potrero

Eliminar potrero
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No existe

Sistema
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Usuario

!

Modificar fertilizante
seleccionado
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Sistema

~onsultar todos
~otreros

Consultar todos los fertilizantes
por el potrero seleccionado
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No

()
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Usuario

Eliminar fertilizante

sel

eccionado

)

¢Esta seguro
de hacerlo?

Si

Sistema

~onsultar todos
~otreros

Consultar todos los fertilizantes
por el potrero seleccionado

o Maddulo de Produccién

Insertar produccion diaria

Eliminar
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Usuario Sistema

Todos los vacunos Consultar todos los
vacunos

Un'vacuno Consultar vacuno por nimero
de arete o nombre

v

Ne

Ingresar produccién \ Ingresar produccion
diaria por el dia

Modificar produccion diaria
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“nsultar produccion
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produccién diaria

produccién

Modificar produccion )
diaria seleccionada

de hacerlo? produccién diaria
No

L) o

¢Esta seguro Si Modificar >

Eliminar produccion diaria

Usuario Sistema
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® ®

Insertar alimentacion
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Py

Consultar
alimentacion

b
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°
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Usuario Sistema

S N Consultar peso ™\
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Consultar peso )

Modificar peso
seleccionado
¢Esta seguro Si Modificar peso
de hacerlo?
No
Eliminar peso
Usuario Sistema

Consultar peso
por fechas
Consultar peso >

Eliminar peso
seleccionado

35?:2;?%9;0 % Si Elminar peso >
/J/No

()

o Mddulo de Gastos
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Insertar gasto

Usuario

Ingresar
informacion

Sistema

Consultar todos los ingresos y
egresos por hacienda

Ingreso
Egreso
Ingresar gasto )

°

Modificar gasto
Usuario Sistema

Selecci 2s0 > Consultar todos los ingresos y
oeg egresos por hacienda
Egreso Ingreso
Modificar
informacion
Si

¢(Esta segurog
de hacerlo?
No

Eliminar gasto

Modificar gasto>
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Usuario Sistema

\\
\
\
\\
\\}’ Consultar todos los ingresos y\

oeg egresos por hacienda

greso Ingreso

Eliminar

informacién /

¢Esta seguro Si

de hacerlo?

Eliminar gasto \

No

° C

e Diagrama de Componentes

A continuacién, en la figura 4.16, se describe los elementos fisicos del sistema y sus relaciones
indicando la organizacion Idgica para la implementacion del sistema.
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MilkSoft.exe

frmAccesoS
istema.vb

frmControlU
suario.\vb

frmProducci
onLeche.\b

frmGastos.v ~—
b

Rutinas de Conexién
> (librerias .dlf)
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dVacuno.vb
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Figura 4.15: Diagrama de Componentes
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Modelo de Datos Fisico

Modulo Perfil
moc?ulold imeger <pk> perfilld integer <pk>
perfilld integer  <fie- nombre varchar(50)
usuario smallint descripci
. , [FK_MODULO_M_TIENE_P_PERFIL| descripcion varchar(1000)
produccion smallint - - - fechaCreacion date
identidad smallint fechaRecordatorio date
sanidad smallint
montas smallint A
gastos smallint FK_USUARIO_P_[TIENE_U_PERFIL Alimentacion
potreros smallint
fechaRecordatorio date alimentacionld integer <plk>
Usuario vacunold integer <fle
usuariold integer <pk> edad . . integer
perfilld integer <fl> lecheLitrosDia float
Acceso cedula char(10) cunlcentradquDia floath( )

" suplementos varchar(100
accesold integer <pk> gs:ﬁ;eo :::z:::gg; hierbaHenoAgua  varchar(100)
usuariold integer <fie | FEK_ACCESO_U_PUEDE_T_USUARIO| &~ fechaControl date

P direccion varchar(100) .
alias varchar(20) i har(G0 fechaRecordatorio  date
contrasenia varchar(50) emall varchar(50)
controlAcceso integer telefono varchar(15)
fechaRecordatorio date fechaCreacion date
[ fechaControl date ControlSanitario
fechaR i
echaRecordatorio _date controlSanitariold integer <ple>
[ vacunold integer <fle
fechaControl date
producto varchar(50)
FK_HISTORIA_A_DEBE_TE_ACCESO "
FK_HACIENDA_U_TIENE_H_USUARIO observaciones  varchar(250)
fechaRecordatorio date
Historial Acceso
historialAccesold integer <plk> HaciendaUsuario Hacienda
Zaccf:::\?ceso L";;Qe’ <fie haciendaUsuariold integer <ple haciendald integer <pl
usuariold integer <fkl> "\ LA CIENDA_H_TIENE_H_HACIENDA |nombre varchar(50)
haciendald integer <fke> direccion varchar(100)
fechaRecordatorio date telefono varchar(15)
imagen varchar(2000)
fechaCreacion date
observaciones varchar(250)
Gasto fecha date
gastold integer <pk> | FK_GASTO_H_PUEDE_G_HACIENDA A
haciendald integer <fie
detalle varchar(50)
monto float
tipo varchar(5)
fechaRecordatorio date
FK_POTRERO_H_T|IENE_P_HACIENDA

FK_RECORDAT_H_TI

Recordatorio

descri

tipoT
estad:

recordatoriold
haciendald
recordatorio

ipcion

fechaRecordatorio
fechaRecordar
recordar
recordarTiempo

iempo
o

integer
integer
varchar(100)
varchar(1000)
date

date

smallint
integer
integer
smallint

<pk>
<fle

Figura 4.16: Modelo de Datos Fisico
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E_R_HACIENDA

Potrero
potrerold integer <pk>
haciendald integer <fie
nombre varchar(50)
descripcion varchar(1000)
fechaRecordatorio date

|

FK_FERTILIZ_P_T|ENE_F_POTRERO

Fertilizante
fertilizanteld integer <pk>
potrerold integer <fie
fertilizanteAplicado varchar(50)
fechaAplicacion date
cantidad float
fechaRecordatorio  date




4.1.3- Estabilizacion
4.1.3.1- Pruebas beta

Las pruebas beta que se describen en la Tabla 4.6 fueron realizadas por el Ing. Andrés Cabanilla,

representante de la empresa auspiciante.

Tabla 4.6: Pruebas beta

Modulo Error

e Al iniciar sesion no se diferencia mayusculas y minusculas al
ingresar el nombre de usuario.

e Al iniciar sesién el usuario puede digitar en el campo
hacienda.

e Al crear un nuevo usuario se despliega el perfil
Administrador.

e EIl ordenamiento automatico en el grid de usuarios repite los
registros activos.

e  Se puede editar las celdas del grid de usuarios.

e El perfil Administrador puede ser modificado por cualquier
usuario.

e Cuando se modifica la informacion del usuario actual no se
esta actualizando los atributos del objeto GlobalMS.Acceso.

e No se permite ingresar caracteres con tilde.

e Se despliega mensaje de error incomprensible al ingresar una
cedula con caracteres no numericos.

Control de usuario

e El ordenamiento automatico en el grid de haciendas repite los
registros activos.

e Se puede editar las celdas del grid de haciendas.
Se puede eliminar la hacienda con la que se ingreso al
sistema.

e Al ingresar una nueva hacienda no se le esta asignando al
usuario Administrador.

e Al eliminar la hacienda se estd eliminando el usuario
Administrador de todas las haciendas.

Administracion de informacion de
Hacienda

e Cuando se va a crear un nuevo fertilizante no se
despliega ningln potrero.

Registro y Fertilizacion de potreros e Al tratar de ingresar un nuevo fertilizante al escoger un

potrero estd desplegando la informacion de todos los

fertilizantes registrados.
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Identidad del vacuno

La fecha de defuncion se guarda con el mismo valor que
la fecha de nacimiento.

El campo Vientre se guarda con valor igual a False.

No se esta desplegando el arbol genealdgico del vacuno
al buscar el mismo.

Se esta permitiendo editar el campo donde se muestran
las razas.

Se despliega un mensaje incomprensible al momento de
ingresar una historia clinica si no se ha buscado un
vacuno.

Se despliega un mensaje incomprensible al momento de
ingresar un registro de produccién si no se ha buscado un
vacuno.

Cuando se da click en Historia Clinica del menu, pide
buscar un vacuno asi este ya haya sido consultado.

Produccion

Muestra  continuamente un  mensaje informativo
indicando que no hay resultados que mostrar.

Se puede meter valor negativos en los campos
nuMericos.

En produccion diaria se despliegan todos los vacunos, no
se valida que se despliegue solo los vacuno que sean
vaca.

Montas y crias

La fecha de Celo no puede ser menor a la fecha de
nacimiento del vacuno.

Al registra la primera fecha de parto no se actualiza la
edad del vacuno en vaca.

Cuando se modifica la monta valida que la fecha de celo
debe cumplir al menos un afio de su ultima fecha de
parto .

Mensaje de error no acorde con la informacion validada.
Cambiar botdn de bisqueda en los reportes.

Sanidad

No sale el nombre del programa en la barra de tareas.
El recordatorio se estd desplegando a usuarios que no
tienen permisos de acceso al médulo de sanidad.

4.1.4- Implementacion
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Con la finalidad de dar una idea mas completa de todas las funcionales logradas, se mostrard un

diagrama de flujo y un flujo de trabajo.

La presentacién de estos diagramas permite visualizar facilmente la potencialidad completa del

sistema.

Instalar Net
Framework

¢ Net Framework
instalado?

Instalar SQL ¢, SQL Express
Express b instalado?

A

» Instalar MilkSoft

Fin

Figura 4.17: Diagrama de flujo de componentes esenciales
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8

Administrador
Formulario

(/a4
- A

Servidor de base de datos

Q

Operador

ﬂ@

Formulario

Figura 4.18: Esquema de la solucién de la aplicacién de Workflow
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1- Conclusiones

Se cumplié con el proceso de desarrollo del Sistema de Informacidon de Produccion Ganadera
MilkSoft mediante la aplicacion de la Metodologia MSF y la utilizaciéon de las herramientas:

Microsoft Visual Basic 2005 Express Edition y SQL Server 2005 Express Edition.

El desarrollo del sistema se realiz6 siguiendo los lineamientos de la metodologia MSF y se genero la
documentacion relevante en cada etapa del ciclo de vida. Sin embargo, debido a la poca importancia

de ciertos hitos de control para la empresa auspiciante, éstos no fueron considerados.

La metodologia MSF constituye una alternativa de construccion de software que no depende de la
dimension del proyecto ni de la tecnologia a ser utilizada, constituyéndose en una guia practica en el

proceso de desarrollo, desde el anélisis y disefio hasta la implantacion.

Con la implementacion del aplicativo en la localidad de pruebas designada por la empresa
auspiciante, se logré detectar y corregir determinados errores que volvian al sistema inestable y poco
confiable.

De acuerdo a los requerimientos del aplicativo, éste se desarrolld enfocado en la arquitectura cliente /
servidor en dénde la base de datos puede residir en un equipo local o central (servidor) y ser

compartida entre varios usuarios (clientes).

Se aprovechd los beneficios de SQL Server Express Edition para incrementar la seguridad del

servidor de base de datos y facilitar la puesta en marcha de una aplicacion de escritorio con

caracteristicas avanzadas.
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La utilizacion de una herramienta enfocada a la programacion visual orientada a objetos, como lo es

Visual Basic Express Edition, facilitd el proceso de codificacion del sistema.

El desarrollo de aplicaciones informaticas enfocadas en la agricultura, ganaderia y areas no
tradicionales permiten mejorar el flujo, control y acceso de informacién apoyando a la toma de

decisiones.

5.2- Recomendaciones

Para la realizacion de proyectos de mayor escala se sugiere cumplir a cabalidad con todos los hitos de
control de cada fase, de la metodologia MSF, involucrando a todos los miembros del equipo de

trabajo.

Innovar planes de capacitacion e informacion, para el usuario final, que abarquen aspectos técnicos
actualizados para facilitar la comprension y funcionamiento de sistemas de informacion de dltima

generacion.

Crear planes de contingencia personalizados para disminuir el riesgo de falla de cualquier sistema

informatico.

Para la ejecucion del aplicativo y del servidor de base de datos se sugiere cumplir con los
requerimientos minimos para aprovechar de manera agil y répida los beneficios que brinda el

software.

Para futuras versiones, dependiendo de la situacion de la ganaderia de leche del pais, se sugiere la
implementacién de coédigos de barras, utilizacion de dispositivos mdviles para el acceso de
informacion al sistema y elaboracion de reportes gréficos estadisticos que apoyen el proceso de toma

de decisiones.
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Anamnesis

Entre partos

ERS
Fierro
GUI
Hato
IEEE
JIT
Media
MilkSoft

MSF

Namero de servicios

Parto celo

Parto prefiez

Periodo de lactancia

Perfil

SICA

sQL

ANEXO A

GLOSARIO

Accién previa a cualquier estudio clinico que trata de recoger todos los
datos de identidad y del entorno del vacuno, anteriores a la enfermedad o a
la situacion de deficiencia.

Intervalo en dias entre la Gltima fecha de parto y la anterior fecha de parto
a la dltima.

Especificacion de Requerimientos de Software.

Edad del vacuno de sexo hembra desde los 12,1 meses hasta los 18 meses.
Interfaz Gréafica para el usuario.

Conjunto de vacunos.

Instituto de Ingenieros Electronicos y Eléctricos.

Justo a Tiempo.

Edad del vacuno de sexo hembra desde los 6,1 meses hasta los 12 meses.
Sistema de Informacion de Produccion Ganadera.

Solucién de Marco de Trabajo de Microsoft.

Numero de veces que se ha tenido que realizar una monta o inseminacion a
una vacuno para que quede prefiado.

Intervalo en dias entre la fecha de parto y la fecha de celo.

Intervalo en dias entre la fecha de parto y la fecha de prefiez.

Rango de fecha en las cuales un vacuno ha producido leche.

Nivel de acceso de un usuario a diferentes funcionalidades del sistema.
Servicio de informacion y censo agropecuario del Ministerio de
Agricultura y Ganaderia del Ecuador.

Lenguaje de Consulta Estructurado.
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UML Lenguaje de Modelado Unificado.

Usuario Individuo que puede ingresar al sistema mediante un seuddénimo y
contrasefia.

Vaca Edad del vacuno de sexo hembra a partir de la primera fecha de parto.

Vientre Edad del vacuno de sexo hembra a partir de los 18,1 meses.
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ANEXO B

MANUAL DE INSTALACION

Requerimientos de Software

e Microsoft Windows XP Professional o superior.
e  Windows Installer 3.1 (incluido).
e Microsoft .NET Framework 2.0 o superior (incluido).

e Microsoft SQL Server 2005 Express Edition o superior (incluido).

Requerimientos de Hardware

e  Procesador Pentium IV de 1.7 GHz.

e Memoria RAM de 512 MB (recomendado 1.0 GHz).

e Disco duro de 40 GB.

e Adaptador y monitor de video Stper VGA (800 x 600) o de mayor resolucion.
e Unidad de CD-ROM o DVD.

e Teclado y Mouse.

e Tarjeta de Red 10/100 mbps.

Instalacion de MilkSoft

1. Ejecutar el archivo “setup.exe” ubicado en la raiz del CD de instalacion de MilkSoft. Presionar el

boton “Next > en el cuadro de dialogo.
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i MilkSoft

Welcome to the MilkSoft Setup Wizard

The inztaller will guide you through the steps required to inztall MilkSoft on vour computer.

WARMIMG: This computer pragram i protected by copyright law and international treaties.
IInauthaorized duplication or distribution of this program, or any partion of it, may result in zevere civil
or criminal penalties, and will be prosecuted to the maximum extent pozsible under the law,

Cancel Meut >

2. Seleccionar la carpeta de instalacion. . Presionar el botén “Next >” en el cuadro de dialogo y

confirmar la instalacion.
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15 MilkSoft

Select Installation Folder

The inztaller will inztall Mill.S oft to the following folder.

Toinztall in this folder, click "Mext”. Taoinstall to a different folder, enter it below or click "Browse"'.

Fnlder:
C:NArchivos de programatbdilkS afts, Browse...

Diizk Cost...

Inztall kilk.Saft for yourself, or far anyone who uzes thiz computer:;

" Evemone

o+ Just me

Cancel < Back

Instalacién para acceso a base de datos local

1. Ejecutar el archivo “crear_base.bat” ubicado en la raiz del CD de instalacion de MilkSoft.

Nota: Si no se ejecuta este archivo no se podra acceder a ningln dato.

Instalacién para acceso a base de datos remota

e Habilitacion de conexiones remotas
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Clic en Inicio, seleccionar Programas, seleccionar Microsoft SQL Server 2005, seleccionar
Configuration Tools y a continuacién, hacer clic en SQL Server Surface Area Configuration.

En la pagina SQL Server 2005 Surface Area Configuration, hacer clic en Surface Area
Configuration for Services and Connections.

En la pagina Surface Area Configuration for Services and Connections, expandir el motor de base
de datos, hacer clic en Remote Connections, hacer clic en Local and remote connections, hacer

clic en el protocolo apropiado y habilitar para su entorno y a continuacion, hacer clic en Aplicar.

Nota: Los cambios a Configuracion de conexién no surtiran efecto hasta que reinicie el servicio

de motor de base de datos.

En la pagina Surface Area Configuration for Services and Connections, expandir el motor de base
de datos, hacer clic en servicio, hacer clic en Detener, esperar hasta que el MSSQLSERVER
atienda la parada (stop) y a continuacion, hacer clic en Iniciar para reiniciar el servicio

MSSQLSERVER.

Habilitacién de el servicio explorador de SQL Server

1. Hacer clic en Inicio, seleccionar Programas, seleccionar Microsoft SQL Server 2005, seleccionar
Configuration Tools y a continuacion, hacer clic en SQL Server Surface Area Configuration.

2. En la péagina SQL Server 2005 Surface Area Configuration, hacer clic en Surface Area
Configuration for Services and Connections.

3. En la pagina Surface Area Configuration for Services and Connections, hacer clic en explorador
de SQL Server, hacer clic para Tipo de inicio en Automatico y a continuacidn, hacer clic en
Aplicar.

4. Hacer clic en Inicio y a continuacion, hacer clic en Aceptar.
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e Creacidn de excepciones de seguridad de Windows

1.

Hacer clic en Inicio, seleccionar Programas, seleccionar Microsoft SQL Server 2005, seleccionar
Configuration Tools y a continuacién, hacer clic en SQL Server Configuration Manager.
Administrador de configuracion de SQL Server, hacer clic en el servicio explorador de SQL
Server en el panel derecho, hacer clic con el botoén secundario en el nombre de instancia en la
ventana principal y a continuacion, hace clic en Propiedades.

En la pagina SQL Server Browser Properties, hacer clic en la ficha Avanzadas, buscar el
identificador de instancia en la lista Propiedad y a continuacion, hacer clic en Aceptar.

Para abrir Firewall de Windows, haga clic en Inicio, haga clic en Ejecutar, escriba firewall.cpl y

a continuacion, haga clic en Aceptar.

e Creacion de una excepcion para SQL Server 2005 en Firewall de

Windows

1

En Windows Firewall, hacer clic en la ficha Excepciones y a continuacion, hacer clic en Agregar
programa.

En la ventana Agregar un programa, hacer clic en Examinar.

Hacer clic en el programa ejecutable \MSSQL\Binn\sqlservr.exe MSSQL.1 Server\ de SQL de

Programa\Microsoft de C:\Program, hacer clic en Abrir y a continuacion, hacer clic en Aceptar.

Nota: La ruta puede ser diferente seglin donde se haya instalado SQL Server 2005. MSSQL.1 es
un marcador de posicién para el identificador de instancia que obtuvo en paso 3 del

procedimiento anterior.

4. Repetir los pasos del 1 al 3 de cada instancia de SQL Server 2005 que necesite una excepcion.
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e Creacién de una excepcion para el servicio explorador de SQL

Server en Firewall de Windows

1. En Windows Firewall, hacer clic en la ficha Excepciones y a continuacidn, hacer clic en Agregar
programa.

2. Enlaventana Agregar un programa, hacer clic en Examinar.

3. Hacer clic en el programa ejecutable Server\90\Shared\sqlbrowser.exe de SQL de

Programa\Microsoft de C:\Program, hacer clic en Abrir y a continuacion, hacer clic en Aceptar.

Nota La ruta puede ser diferente segin donde se haya instalado SQL Server 2005.

e Cambio de contrasefia del usuario sa

1. Dar clic en Inicio -> Todos los programas -> Microsoft SQL Server 2005

-> SQL Server Management Studio Express CTP.
2. En el tipo de autentificacion seleccionamos Windows Authentication.
3. Dar clic en Connect.
4. En barra de tareas dar clic en View y luego en Object Explorer.

5. Abrir la carpeta Security, seguido de eso abrir la carpeta Logins y ver la

lista de usuarios previamente configurados.
6. Dar clic derecho en sa y luego seleccionar Properties.

7. En el panel izquierdo seleccionar la opcién General, en este cambiar el

password y a confirmar el password del Login sa.

8. Luego en el mismo panel seleccionar la opcién Status. Se asegura en
Settings que el permiso para conectar a una base este seleccionado

Grant, luego en Login verificar que esté seleccionado en Enabled.
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9. Dar clic en OK.

10.Ir al panel Object Explorer y dar clic derecho en la imagen & y

seleccionar Properties.
11.En el panel izquierdo seleccionar la opcion Security.

12.Verificar que en Server authentication este seleccionado SQL Server

and Windows Authentication mode.
13.Dar clic en OK.

14.Para que los cambios realizados tengan efecto debemos reiniciar el
servicio de SQLExpress, para esto dar clic en Inicio -> Todos los
programas -> Microsoft SQL Server 2005 -> Configuration Tools -> SQL

Server Configuration Manager.

15.Una vez que se haya abierto la ventana de configuracion dar clic en

Hl QL Server 2005 Servicesy  en el panel derecho dar clic derecho en

Eoy5aL server (SOLEXPRESS)y seleccionar la opcidn Restart.

16.Finalmente para verificar los cambios, en la barra de tareas del SQL
Express seleccionar File -> Connect Object Explorer en donde, en el tipo
de autentificacion seleccionamos SQL Server Authentication, en Login
digitar el usuario sa y en Password digitar la contrasefia que en el paso

7 se configuré.
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ANEXO C

MANUAL DE USUARIO

Notas generales para el usuario

Simbolos

En este manual se utilizan los siguientes simbolos:

Este simbolo significa 'proveedor de error de la aplicacion'.

Identifica cuando un campo es incorrecto. Si no se cumple con

9 la informacién, conduce a un comportamiento no deseado del
programa.
) Este simbolo significa 'mensaje de informacién'. Indica
1
v elementos importantes o informativos.
Este simbolo significa ‘'mensaje de alerta'. Indica informacion
4 muy importante en el que el usuario toma la decision de
ejecutarla.
Este simbolo significa 'mensaje de error'. Indica cuando un
@ proceso no se realiz6 correctamente o cuando se produjo un

error inesperado por parte del sistema.
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Acciones sobre la aplicacion

En la aplicacién, las acciones mas usadas ciertamente seran las de guardar,
salir, cancelar, buscar, modificar, eliminar, busqueda de datos especificos, la
ayuda, minimizar y cerrar. A seguir se muestran estas figuras en la siguiente

tabla:

Este boton significa 'Guardar informacion'. Permite
5] Guardar | guardar informacion registrada sobre algiin mantenimiento

de un médulo. Ejemplo: Usuario, Hacienda...

Este botdn significa 'Salir de una ventana'. Simplemente

|y Salir |
~ cierraun PopUp cuando una accion ha sido ejecutada.
Este boton significa 'Cancelar ingreso o modificacion de
|3 cancelar | informacion’. Permite cancelar la informacion que el
usuario ha registrado.
Este boton significa 'Aceptar ingreso a la aplicacion'.
'« aceptr | Cuando el usuario quiere ingresar a la aplicacion este nos
permite validar el usuario y contrasefia.
— Este boton significa 'Modificar informacion'. Permite
=3
o modificar informacion seleccionada por el usuario.
Este botdén significa 'Eliminar informacion'. Permite
|§| eliminar permanentemente el dato seleccionado por el

usuario.

Este botdn significa 'Buscar informacién especifica'.

Aol
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Permite buscar informacién cuando el usuario sobre un

campo especifico elige la busqueda.

Este icono significa 'Ayuda de la aplicacién'. El usuario
? podra hacer uso de la ayuda que la aplicacion proporciona

de un tema especifico o los temas generales que se tiene.

Este icono significa 'Minimizar una ventana'. Simplemente

minimiza un ventana en la barra de tareas.

Este icono significa 'Cerrar la aplicacion'. El usuario al
x momento de hacer click en Cerrar automaticamente saldra

de toda la aplicacion.

Este icono significa ‘Cerrar un PopUp'. Simplemente cierra

un PopUp abierto.

Campos calculados NO modificables

A veces el ingreso de ciertos campos genera un calculo automatico. Este
célculo aparece en campos que no estan habilitados para modificacion o
ingreso por parte del usuario. Es decir, el usuario NO debe intentar modificar o
ingresar datos en estos campos pues la propia aplicacion se encarga de
hacerlo. En estos casos, los campos tienen un color de fondo celeste como

aparece en la figura.

Edad al parto: mezes  M?semvicios

181



Primeros Pasos

Como ingresar a MilkSoft por primera vez

Ejecutando MilkSoft

Ahora que ya esta preparado con la informacion hasta ahora revisada,
empezaremos por abrir el programa MilkSoft. El programa de software se

puede abrir de dos maneras

= Ir al escritorio y hacer doble clic en el icono de MilkSoft.

o

Milk5oft

= Ir a la barra de tareas hacer clic en Inicio, Todos los Programas y

escogemos MilkSof.

— . U L 1S ] e U i 1] ]l W b} r
.{i‘. Correo electrdnico M) Microsoft Wisual Studio 2005 3
A Outlook Express @ MillSoft »
Mero 3
AL erver Managemen . . -
-}\ Studio Express TP 1] Rational Rose Enterprise Edition »
- .@ RoboHelp Office ¥
@ Bloc de notas ) Sybase »
E‘ﬂ Adobe Acrobat 6.0 Professional
@ Microsoft OFfice Waord 2 % adobe Audition 2.0
. Asistencia remota
@ rMacramedia Fireworks & Q Inkernet Explorer
L.p.l Cutlook Express
w Microsoft Wisual Studio 2 £Y POF Password Remaver v2,1
@ Reproductor de Windows Media
&-’ RoboHelp HTML £ ‘Windows & Internst Cleaner Pro
J‘T", Windows Live Messenger
Todos los programas 3 Windaws Messenger
CErrar sesion E Apagar equipo
[#/micio 3 & € L RoboHTML | W] GLOSARIO - Micrasoft W
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Ingreso a MilkSoft

Cuando se ingresa por primera vez a MilkSoft aparecera la ventana de
Ingreso al Sistema, la misma que es accesible por todos aquellos que se
encuentren registrados en la aplicacién. Sin embargo, solamente los
usuarios activos creados por el administrador que tengan un nombre de

usuario, contrasefia para una hacienda podran acceder al Menu

Principal.
P i X
MilkSoft
ngraso al sistema
Usuario:
Contrasefia:
Hacienda: Hacienda 2 v

<2 fceptar | || Cancelar

Una vez ingresada de forma correcta el usuario y contrasefa

seleccionamos la hacienda a la cual el Administrador nos ha asignado,

. .| %% Aceptar
presionando el boton - A .

Si se ha ingresado de forma correcta se ingresara al Menu Principal de
MilkSoft. Los modulos estaran habilitados de acuerdo al perfil que el

Administrador haya otorgado al usuario (Mas detalle ver Mantenimiento

de Perfiles).
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MilkSoft

Menu de opaiones

Q-; ) Usuario Produccion
Hacienda

Potrero

wy LY P L Vo Ly A
’! ; Yacuno Gastos
QA

= Cuando el usuario ya no necesite usar la aplicacion simplemente damos

clic en el icono * para salir de la aplicacion.

Mantenimiento de Modulos

Usuario

Mantenimiento de Perfiles

Los perfiles de usuario representan un conjunto de permisos u opciones de la

aplicacion. La aplicacion tiene por defecto un tipo de Perfil:
= Administrador: Acceso a todas las opciones de la aplicacion.

Para ingresar al Mantenimiento de Perfiles debemos realizar lo siguiente:
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= Cuando ingresamos por primera vez a la aplicacion damos clic en

8\‘;{ Usuario

= Luego desplegamos el Médulo de Usuario y damos clic en Perfil.

% Usuario A

. Administracion

.| Reportes

en el Menu Principal

Cuando ya hemos ingresado al Mantenimiento de Perfiles se abrira una

pantalla como la que se muestra a continuacion.

MilkSoft .

Adrninistracion perfi

Datos —Perfil - G
Nombre: Administradar | Nombre = j
Descripcion: | Accesa a koda los madulos M | Administrador ;C“j‘

O | Operador &
S a

Madulos ]

[l Usuario [ Yacuno O

[¥] Hacienda [¥] Produccién 0

[l Potrero [ Montas ]

[v] Sanidad [v] Gastos O =
=] @ o) @

Ahora que sabemos de forma general como esta distribuido el Mantenimiento

de Perfiles, vamos a ver como realizar paso a paso los siguientes temas:

» Como crear un nuevo Perfil

Para crear un nuevo perfil se debe seguir los siguientes pasos:

185


javascript:kadovTextPopup(this)

|:'| MNuevo

1. Hacer clic en el botén -

2. Ingresar la informacion correspondiente: Nombre y Descripcion

del perfil. EIl Nombre es obligatorio.

3. Seleccionar los médulos a los cuales el usuario tendra acceso.

Para esto hacer clic en cada una de lo k.

4. Después de ingresar y verificar la informacion béasica y los

Guardar

modulos seleccionados, hacer clic en el boton - “‘para

guardar los datos ingresados en la seccion de la Informacién del

Perfil y Opciones del Perfil . Automaticamente el perfil creado se

visualiza en el Area de mantenimiento de perfiles .

=  Como modificar un Perfil

Para modificar un perfil se debe seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar el perfil que se desea modificar en el Area de

mantenimiento de perfiles .

2. Hacer clic en el botén -

3. Modificar la informacion correspondiente: Nombre o Descripcidon

del perfil. EIl Nombre es obligatorio.

4. Seleccionar los moédulos en caso de que estos también se desee

modificar. Para esto hacer clic en cada una de los ¥,
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5. Luego de verificar la informacion modificada y los moddulos

Guardar

seleccionados, hacer clic en el botdn - ‘para guardar

los datos modificados en la seccion de la Informacién del Perfil y

Opciones del Perfil .

6. Si esta seguro de modificar la informacion, la aplicacion emitir4 un

mensaje L\(;Confirma gue desea modificar el perfil
seleccionado?. Si usted hizo clic en Aceptar se registrara los
datos modificados caso contrario si usted hizo clic en Cancelar

simplemente los datos que se modificO no se registraran.

= Como eliminar un Perfil

Para eliminar un perfil se debe seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar el o los perfiles en el Area de mantenimiento de

perfiles.
- (=
2. Hacer clic en el boton '—
3. La aplicacion emitira un mensaje Ag,Confirma gue desea
eliminar los perfiles seleccionados? Si usted hizo clic en Aceptar
se eliminaran permanentemente el o los perfiles seleccionados,

caso contrario si usted hizo clic en Cancelar la aplicacion no

realizard ningun proceso.
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Mantenimiento de Usuarios

Al ingresar a esta opcion, se puede crear, eliminar, modificar y seleccionar
usuarios de la aplicacion. Permite asignar el perfil con el cual se establece si el
usuario va ha poder acceder a todos los moédulos o no. Finalmente, permite

especificar si la contrasefia del usuario se debe verificar contra la Aplicacion.
Para ingresar al Mantenimiento de Usuario debemos realizar lo siguiente:

= Cuando ingresamos por primera vez a la aplicacion damos clic en
g‘g Usuario

= Luego desplegamos el Modulo de Usuario y damos clic en

en el Menu Principal

Administracion.

>»

o
&3 Usuario

&1 Perfil

| Reportes
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- Datos Usuarios =
i (3 : 4
% o — 5 Cedula 5] | Apelid Normbre [«]
. 25 W | A a ‘L;JJ
a Admicistracion Nombre: Adri e e
&1 Perfil [1| Barragan Jose
| Reportes Apelido il O
. Direccion 1 direccidn O
Py O
G\w Hacienda ¥ E-mail I¥i Ernail
O
R eléfono: 0-0000-000
( A 9 Potrero v Teléfono 00-0000-000 O
22 Perfil Administrador - O
I
¢85 ¥Yacuno ¥ O
{ Acceso D
“ Produccién Y O
Usuario: admin
4 O
& ¥
6‘/ Hontas Contrasefia: O
s g v Confirmar 0 —
E{i.:‘ Sanidad % Contrasefia 0 _I
° v
Gastos v > = ~
% D Muevo &) cuardar 3 Cancelar

Ahora que sabemos de forma general como esta distribuido el Mantenimiento

de Usuario, vamos a ver como realizar paso a paso los siguientes temas:

= Como crear un nuevo Usuario

Para crear un nuevo usuario se debe seguir los siguientes pasos:

1.

2.

D MNuevo

Hacer clic en el boton

Ingresar la informacion correspondiente: Cédula, Nombre,

Apellido, Direccion, E-mail, Teléfono, Perfil, Usuario, Contrasefia
y Confirmar Contrasefia. Los campos Cédula, Nombre, Apellido,
Perfil, Contrasefia son

Usuario, Contrasefia y Confirmar

obligatorios.

Después de ingresar y verificar la informacidn basica hacer clic en

Guardar

el botén ‘para guardar los datos ingresados en la

seccion de la Informacién de Usuario Automaticamente el
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usuario creado se visualiza en el Area de administracion de

usuarios .

Como modificar un Usuario

Para modificar un usuario se debe seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar el usuario que se desea modificar en el Area de

administracion de usuarios .

2. Hacer clic en el botén -

3. Modificar la informacion correspondiente: Cédula, Nombre,
Apellido, Direccion, E-mail, Teléfono, Perfil, Usuario, Contraseia
y Confirmar Contrasefia. Los campos Cédula, Nombre, Apellido,
Perfil, Usuario, Contrasefia y Confirmar Contrasefia son

obligatorios.

4. Luego de verificar la informacion modificada hacer clic en el

Guardar

boton - ‘para guardar los datos modificados en la

seccion de la Informacion de Usuario .

5. Si esta seguro de modificar la informacion, la aplicacion emitira un

mensaje L\(;Confirma gque desea modificar el usuario
seleccionado? Si usted hizo clic en Aceptar se registrara los datos
modificados caso contrario si usted hizo clic en Cancelar

simplemente los datos que se modificé no se registraran.

Como eliminar un Usuario

Para eliminar un usuario se debe seguir los siguientes pasos:
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1. Seleccionar el o los perfiles en el Area de administracién de

usuarios.
. . |E
2. Hacer clic en el boton =
3. La aplicacibn emitira un mensaje ﬂc;Confirma gque desea
eliminar los usuarios seleccionados?. Si usted hizo clic en Aceptar
se eliminaran permanentemente el o los usuarios seleccionados,

caso contrario si usted hizo clic en Cancelar la aplicacién no

realizara ningun proceso.

Reportes

La aplicacion proporciona como reportes de acuerdo al moédulo de usuarios los

siguientes:

Reporte Historial de Acceso al Sistema

Para la generacion del reporte Historial de Acceso se deben seguir los

siguientes pasos:

Cédula: | 0000000000

1. Ingresar en el campo la cédula correspondiente

al usuario que se desea ver su historial de acceso.

Desde:  |(O1f11jz006 |+ Hasta: | 15f12[2006 | =

2. Ingresar un rango de fechas por

las que se desee generar el reporte de dicho usuario.

3. Finalmente damos clic en el boton = para generar el reporte deseado.
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Reporte Usuarios del Sistema

Para la generacion del reporte Usuarios del Sistema se deben seguir los

siguientes pasos:

1. Escoger los tipos de usuarios que desea encontrar Ysuaries: Todos b |

estos pueden ser Todos, Activos e Inactivos.

Desde:  |(O1f11jz006 |+ Hasta: | 15f12[2006 | =

2. Ingresar un rango de fechas por

las que se desee generar el reporte.
3. Finalmente damos clic en el boton = para generar el reporte deseado.

Haciendas

Mantenimiento de Haciendas

Al ingresar a esta opcion, se puede crear, eliminar, modificar y seleccionar

haciendas de la aplicacion.
Para ingresar al Mantenimiento de Hacienda debemos realizar lo siguiente:

= Cuando ingresamos por primera vez a la aplicacion damos clic en

¥y | Hacienda .
= en el Menu Principal

= Luego desplegamos el Moédulo de Hacienda y damos clic en

Administracion.

w Hacienda A

= Administracion

| Reportes
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drninistracion hacienda

Datos Haciendas

3 B
% Usuario v Nambis ; Nombre Fecha de creacion |-~ Y
A 5 1| Hacienda 2 1141242008 &)
s A Jireccion:
r{ﬂ‘ Hacienda 4 e | Santa Cruz 11412/
Teléfono it Sz O
£ Administracidn
& Reportes Observaciones 0
O
B
D Ppotrero ¥ Imagen o
O
!‘,n\& Yacuno v O
O
|
", Produccién b O
=]
é:'/ Montas ¥ O
- Imagen no disponible -
ﬁ Sanidad v 9 P! o
= —
Gastos v
0 =
D Muevo &l Guardar| |3 Cancelar

Ahora que sabemos de forma general como esta distribuido el Mantenimiento

de Hacienda, vamos a ver como realizar paso a paso los siguientes temas:

» Como crear una nueva Hacienda

Para crear una nueva hacienda se debe seguir los siguientes pasos:

1.

2.

|__L| Muewo

Hacer clic en el boton

Ingresar la informacion correspondiente: Nombre, Direccion,
Teléfono, Observaciones e Imagen. ElI campo Nombre es

obligatorio.

Después de ingresar y verificar la informacién basica hacer clic en

Guardar

el botén - ‘para guardar los datos ingresados en la

seccion de la Informacién de Hacienda . Automaticamente la
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hacienda creada se visualiza en el Area de administracion de

haciendas.

Como modificar una Hacienda

Para modificar una hacienda se debe seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la hacienda que se desea modificar en el Area de

administracion de haciendas .

2. Hacer clic en el botén -

3. Modificar la informacion correspondiente: Nombre, Direccion,
Teléfono, Observaciones e Imagen. El campo Nombre es

obligatorio.

4. Luego de verificar la informacion modificada hacer clic en el

Guardar

boton - ‘para guardar los datos modificados en la

seccion de la Informacion de Hacienda .

5. Si esta seguro de modificar la informacion, la aplicacion emitira un

mensaje i\(;Confirma gue desea modificar la hacienda
seleccionada? Si usted hizo clic en Aceptar se registrara los datos
modificados caso contrario si usted hizo clic en Cancelar

simplemente los datos que se modificd no se registraran.

Como eliminar una Hacienda

Para eliminar una hacienda se debe seguir los siguientes pasos:
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1. Seleccionar el o las haciendas en el Area de administracion de

haciendas .
: .=
2. Hacer clic en el boton =
3. La aplicaciébn emitira un mensaje ﬂc;Confirma gque desea
eliminar las haciendas seleccionadas?. Si usted hizo clic en
Aceptar se eliminaran permanentemente el o las haciendas

seleccionadas, caso contrario si usted hizo clic en Cancelar la

aplicacion no realizara ningun proceso.

Reportes

La aplicacion proporciona como reportes de acuerdo al modulo de haciendas el

siguiente:

Reporte Haciendas

Para la generacion del reporte de Haciendas se deben seguir los siguientes

pasos:

1. Seleccionar en el campo Haciendas los que estan Activas o Inactivas

2. Ingresar un rango de fechas

Desde: | 11)12/2006 - Hasta: | 15/12f2006 -

3. Finalmente dar clic en el boton = para generar el reporte deseado.
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Potreros

Mantenimiento de Fertilizantes

Al ingresar a esta opcion, se puede crear, eliminar, modificar y seleccionar los

fertilizantes que se puede aplicar en uno o varios potreros.
Para ingresar al Mantenimiento de Fertilizantes debemos realizar lo siguiente:

= Cuando ingresamos por primera vez a la aplicacion damos clic en

P otrero

en el Menu Principal

= Luego desplegamos el Modulo de Potrero y damos clic en Fertilizacion.

M
Cx _ Potrero

»

7 Administracidn

~] Fertilizacion

- | Reportres

= Cuando usted haya hecho clic en Fertilizacion, si no existen potreros

activos (mas detalle ver Mantenimiento de Potreros) la aplicacion emitira

un mensaje informativo.

Fertilizante i x|

L
\y Mo existen potreros activos, por Favor reqistre al menos una.

Una vez ingresado al Mantenimiento de Fertilizantes se abrira una pantalla

como la que se muestra a continuacion.
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Fertilizacion potren

Fertilizante
Patrero:

Nombre:
Fecha de

aplicacion:

Cantidad:

E] Muevo ]

Fertilizantes aplicados

. , >
43 | Nombre | Fechade aplicacién | =4 ——
Fertiizante & ; O | Fertilizante & 14/12/2006 =
1411242006 v 3 8
15,00
| - k.
L§J Guardar ] & Cancelar

Ahora que sabemos de forma general como esta distribuido el Mantenimiento

de Fertilizantes, vamos a ver como realizar paso a paso los siguientes temas:

= Como crear un nuevo Fertilizante

Para crear un nuevo fertilizante se debe seguir los siguientes pasos:

1.

2.

D MNuevo

Hacer clic en el boton -

Ingresar la informacion correspondiente: Potrero, Nombre, Fecha
de aplicacion y Cantidad. Los campos Potrero, Nombre, Fecha de

aplicacion y Cantidad son obligatorios.

Después de ingresar y verificar la informacién basica hacer clic en

Guardar

el botén - ‘para guardar los datos ingresados en la

seccion de la Informacion de Fertilizante . Automéaticamente el

fertilizante creado se visualiza en el Area de administracion de

Fertilizantes .

=  Como modificar un Fertilizante
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Para modificar un fertilizante se debe seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar el fertilizante que se desea modificar en el Area de

administracion de Fertilizantes .

Hacer clic en el boton e

Modificar la informacién correspondiente: Potrero, Nombre, Fecha
de aplicacion y Cantidad. Los campos Potrero, Nombre, Fecha de

aplicacion y Cantidad son obligatorios.

Luego de verificar la informacion modificada hacer clic en el

Guardar

boton ‘para guardar los datos modificados en la

seccion de la Informacion de Fertilizante .

Si esta seguro de modificar la informacion, la aplicacién emitira un

mensaje i\g,Confirma gque desea modificar el fertilizante
seleccionado?. Si usted hizo clic en Aceptar se registrara los
datos modificados caso contrario si usted hizo clic en Cancelar

simplemente los datos que se modificO no se registraran.

Como eliminar un Fertilizante

Para eliminar un fertilizante se debe seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar el o los fertilizantes en el Area de administracién de

2. Hacer clic en el botén -

Fertilizantes .

1:;

198


javascript:BSSCPopup('../../Popup/Potrero/Fertilizacion/New_Topic24.htm');
javascript:BSSCPopup('../../Popup/Potrero/Fertilizacion/New_Topic24.htm');
javascript:BSSCPopup('../../Popup/Potrero/Fertilizacion/New_Topic24.htm');
javascript:BSSCPopup('../../Popup/Potrero/Fertilizacion/New_Topic25.htm');
javascript:kadovTextPopup(this)
javascript:BSSCPopup('../../Popup/Potrero/Fertilizacion/New_Topic24.htm');
javascript:BSSCPopup('../../Popup/Potrero/Fertilizacion/New_Topic24.htm');
javascript:BSSCPopup('../../Popup/Potrero/Fertilizacion/New_Topic24.htm');

3. La aplicaciébn emitira un mensaje L\g,Confirma que desea

eliminar los fertilizantes seleccionados?. Si usted hizo clic en
Aceptar se eliminaran permanentemente el o los fertilizantes
seleccionados, caso contrario si usted hizo clic en Cancelar la

aplicacion no realizara ningun proceso.

Como buscar un Fertilizante

Para la busqueda de un fertilizante se debe seguir los siguientes pasos:

Usted puede buscar un fertilizante escogiendo primeramente el

Potrero donde usted cree que se encuentra.
Luego ingresar en el campo Nombre el fertilizante a buscar.

Seguidamente escoger la Fecha de aplicacion de los fertilizantes.

Hacer clic en el boton =

Si el potrero fue encontrado, automaticamente en la seccion Area

de administracion de Fertilizantes se verad seleccionado el

resultado.

Mantenimiento de Potreros

Al ingresar a esta opcién, se puede crear, eliminar, modificar y seleccionar los

potreros que por hacienda se puede registrar.

Para ingresar al Mantenimiento de Potreros debemos realizar lo siguiente:
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= Cuando ingresamos por primera vez a la aplicacion damos clic en

Potrero

en el Menu Principal

= Luego desplegamos el Modulo de Potrero y damos clic en

Administracion.

3
A ] Potrero

»

& Fertilizacion

- | Reportres

Cuando ya hemos ingresado al Mantenimiento de Potreros se abrird una

pantalla como la que se muestra a continuacion.

’ 4
MilkSoft
Adrninistracion potrero
Datos Potreros —
: L
|
Descripcion: Mi descripcion b
O
O
O =
D Nitterone ltlJ Guardar | [ Cancelar

= Como crear un nuevo Potrero

Para crear un nuevo potrero se debe seguir los siguientes pasos:

D MNuevo

1. Hacer clic en el botéon -

2. Ingresar la informacion correspondiente: Nombre y Descripcion.

El campo Nombre es obligatorio.
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3. Después de ingresar y verificar la informacion basica hacer clic en

Guardar

el boton ‘para guardar los datos ingresados en la

seccion de la Informacion de Potrero . Autométicamente el potrero

creado se visualiza en el Area de administracion de Potreros .

Como modificar un Potrero

Para modificar un potrero se debe seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar el potrero que se desea modificar en el Area de

administracion de Potreros .

2. Hacer clic en el botén -

3. Moadificar la informacion correspondiente: Nombre y Descripcion.

El campo Nombre es obligatorio.

4. Luego de verificar la informacion modificada hacer clic en el

Guardar

boton ‘para guardar los datos modificados en la

seccion de la Informacidon de Potrero .

5. Si esta seguro de modificar la informacion, la aplicacion emitira un

mensaje ﬁg,Confirma gue desea modificar el potrero
seleccionado?. Si usted hizo clic en Aceptar se registrara los
datos modificados caso contrario si usted hizo clic en Cancelar

simplemente los datos que se modificd no se registraran.

Como eliminar un Potrero

Para eliminar un potrero se debe seguir los siguientes pasos:
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1. Seleccionar el o los potreros en el Area de administracion de

Potreros .
. .=
2. Hacer clic en el boton '—
3. La aplicaciébn emitira un mensaje ﬁc;Confirma gque desea
eliminar los potreros seleccionados?. Si usted hizo clic en Aceptar
se eliminaran permanentemente el o los potreros seleccionados,

caso contrario si usted hizo clic en Cancelar la aplicacién no

realizara ningan proceso.

= Como buscar un potrero

Para la busqueda de un potrero se debe seguir los siguientes pasos:

1. Ingresar en el campo Nombre el potrero que desea encontrar.

2. Hacer clic en el boton =

3. Si el potrero fue encontrado, automéaticamente en la seccion Area

de administracion de Potreros se vera seleccionado el resultado.

Vacuno

Mantenimiento Historia Clinica

Al ingresar a esta opcién, se puede crear, eliminar, modificar y seleccionar las

historias clinicas que se han ido registrando por vacuno.

Para ingresar al Mantenimiento de Historia clinica debemos realizar lo

siguiente:
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= Cuando ingresamos por primera vez a la aplicacion damos clic en

’i "X Yacuno
oY en el Menu Principal

= Luego desplegamos el Mddulo de Vacuno y damos clic en Historia

clinica.

>»

Py
"{!;, © Yacuno

®.. Identidad

.l ; Historia clinica :>

<+ Registro de producci...
.| Reportes

e« Si usted no ha seleccionado previamente un vacuno, la aplicacion
emitird un mensaje de que debe escoger primeramente un vacuno. Ver

mas detalle en Mantenimiento VVacuno.

x

\!.) Primero debe buscar un vacuno.

Cuando ya hemos ingresado al Mantenimiento de Historia clinica se abrira una

pantalla como la que se muestra a continuacion.
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Adminiztracion vacuno

% Usuario
E]Jﬂ Hacienda
)

12 Potrero

2y
"I!_!J;_ 4 Yacuno

% Identidad

24 Hiskoria clinica

£

£

»

¢ Registro de producei...

| Reportes

f'.l, Produccidn
‘1 Montas
t“ﬁ Sanidad

Gastos

£

£

£

Historia clinica

Datos

Fecha: Bofo1 2007

Datos
clinicos dia
del examen

Diagndstico
definitivo:

Duindrgico:

Registros historia clinica

Anamnesis:
Diagnastico
presuntivao:

Prandstico:

M Edico:

Fecha Anamnesis

ljogojooogiono

|:'| Mugwa .

Diagnastico Presuntivo

=l

"B

Ahora que sabemos de forma general como esta distribuido el Mantenimiento

de Historia clinica, vamos a ver como realizar paso a paso los siguientes

temas:

» Como crear una Historia clinica

Para crear una historia clinica se debe seguir los siguientes pasos:

1. Hacer clic en el botébn

|:'| Muewo

2. Ingresar la informacion correspondiente: Fecha, Datos clinicos,

Anamnesis, Diagnaéstico, Prondstico, Quirdrgico y Médico. Los

campos Anamnesis y Diagndstico son obligatorios.
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3. Después de ingresar y verificar la informacion basica hacer clic en

Guardar

el boton - ‘para guardar los datos ingresados en la

seccion de la Informacién de historia clinica . Automaticamente la

historia clinica creada se visualiza en el Area de administracion

de historia clinica .

Como modificar una Historia clinica

Para modificar una historia clinica se debe seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la historia clinica que se desea modificar en el Area

de administracion de historia clinica .

Hacer clic en el boton e

Modificar la informacion correspondiente: Fecha, Datos clinicos,
Anamnesis, Diagndstico, Pronostico, Quirdrgico y Meédico. Los

campos Anamnesis y Diagndstico son obligatorios.

Luego de verificar la informacion modificada hacer clic en el

Guardar

boton - ‘para guardar los datos modificados en la

seccion de la Informacion de Alimentacion .

Si esta seguro de modificar la informacion, la aplicacién emitira un

mensaje L\(;Confirma gue desea modificar la historia clinica
seleccionada? Si usted hizo clic en Aceptar se registrara los datos
modificados caso contrario si usted hizo clic en Cancelar

simplemente los datos que se modificd no se registraran.

Como eliminar una Historia clinica
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Para eliminar una alimentacion se debe seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar la historia clinica que se desea modificar en el Area

de administracion de historia clinica .

IUI

2. Hacer clic en el botén -

3. La aplicaciébn emitira un mensaje L\g,Confirma gque desea
eliminar el registro seleccionado? Si usted hizo clic en Aceptar se
eliminaran permanentemente el o las historias clinicas
seleccionadas, caso contrario si usted hizo clic en Cancelar la

aplicacion no realizara ningun proceso.
Mantenimiento Vacuno

Al ingresar a esta opcion, se puede crear, eliminar, modificar y buscar los

vacunos de una hacienda.
Para ingresar al Mantenimiento de Vacuno debemos realizar lo siguiente:

= Cuando ingresamos por primera vez a la aplicacion damos clic en

) Yacuno
’ ! [C 0 Seeearaanry

en el Menu Principal

= Luego desplegamos el Modulo de Vacuno y damos clic en Identidad.

s
¥t Yacuno A

<S Identidad >

-4 Historia clinica

<% Registro de producci...
.| Reportes
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Cuando ya hemos ingresado al Mantenimiento de Vacuno se abrird una

pantalla como la que se muestra a continuacion.

. T - X
MilkSoft
Adrniniztracian vasuns
i Identidad
%g Usuatio ¥ Imagenes: B
Ty —
= o
E]Jﬂ Hacienda ¥ U
[ _\_
{ ¢y / Potrero ¥ Imagen no disponible Imagen no disponible Imagen no disponible
2y
- I ”
Lr® Vacuno A Identidad
. Identidad Mambre: = Sexo: Hembra Macha
24 Histaria clinica
‘; R Arete nimero; I3 Raza:
< Registro de producc... Feclja_de loperds
| Reportes Macirmighto M acirnierito:
Fecha de 0 Grado de
1 D efuncidi: Sangre:
* . Produccién ¥ tMedia Wienitre:
-'.H. Fierro: Vaca:
é._ [ "/ Montas ¥
- Observaciones:
|'_n #| Sanidad ¥
Padre M adre
Gastos ¥
Marnbre MHambre
Padre Padre
Madre Madre
|:'| Muewa &=l

Ahora que sabemos de forma general como esta distribuido el Mantenimiento

de Vacuno, vamos a ver como realizar paso a paso los siguientes temas:

= Como crear un nUevo vacuno

Para crear un nuevo vacuno se debe seguir los siguientes pasos:

|:'| Muewo

1. Hacer clic en el botébn

2. Ingresar la informacion correspondiente: Nombre, Arete namero,
Fecha de Nacimiento, Sexo, Raza, Lugar de nacimiento,

Observaciones, Nombre del Padre, Abuelo padre, Abuela padre,
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Nombre de la madre, Abuelo madre y Abuela madre. Los campos
Nombre, Arete nimero, Fecha de Nacimiento, Sexo y Raza son

obligatorios.

Después de ingresar y verificar la informacién basica hacer clic en

Guardar

el boton ‘para guardar los datos ingresados en la

seccion de la Informaciéon de identidad .

Como modificar un vacuno

1. Hacer clic en el boton -

Para modificar un vacuno se debe seguir los siguientes pasos:

Y

J.

2. Madificar la informacion correspondiente: Nombre, Arete numero,

Fecha de Nacimiento, Sexo, Raza, Lugar de nacimiento,
Observaciones, Nombre del Padre, Abuelo padre, Abuela padre,
Nombre de la madre, Abuelo madre y Abuela madre. Los campos
Nombre, Arete numero, Fecha de Nacimiento, Sexo y Raza son

obligatorios.

Luego de verificar la informacion modificada hacer clic en el

Guardar

boton ‘para guardar los datos modificados en la

seccion de la Informacion de Alimentacion .

Si esta seguro de modificar la informacion, la aplicacién emitira un

mensaje ﬁ(;Confirma gue desea modificar el vacuno

seleccionado? Si usted hizo clic en Aceptar se registrara los datos
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modificados caso contrario si usted hizo clic en Cancelar

simplemente los datos que se modificd no se registraran.

= Como eliminar un vacuno

Para eliminar un vacuno se debe seguir los siguientes pasos:

1. Hacer clic en el botén .U.

2. La aplicaciébn emitira un mensaje L\g,Confirma gque desea
eliminar el vacuno seleccionado? Si usted hizo clic en Aceptar se
eliminaran permanentemente el vacuno, caso contrario si usted

hizo clic en Cancelar la aplicacion no realizara ningun proceso.

Registro de produccion

Al ingresar a esta opcion, se puede crear, eliminar, modificar y seleccionar los

registros de produccion de un vacuno.

Para ingresar al Mantenimiento de Registro de produccion debemos realizar lo

siguiente:

= Cuando ingresamos por primera vez a la aplicacibn damos clic en

¢ ! ) { 3 Yacuno

en el Menu Principal

= Luego desplegamos el Modulo de Vacuno y damos clic en Registro de

produccion.
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>»

0y
"{!;, 4 ¥acuno

% Identidad

4 Historia clinica

7 Registro de producci...
.| Reportes

e Si usted no ha seleccionado previamente un vacuno, la aplicacion
emitira un mensaje de que debe escoger primeramente un vacuno. Ver

mas detalle en Mantenimiento Vacuno.

bistoria e Y
-

1 ) Primero debe buscar un vacuno.

Cuando ya hemos ingresado al Mantenimiento de Registro de produccion se

abrira una pantalla como la que se muestra a continuacion.
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Agrinistracion vacuno

m Usuario v —~Periodo de lactancia - r—Resultados 1 i__‘( ‘
Cea F’mducci{jn 77
 Hacienda v Desde: [6j12]1958 v Total [Ka) 305 dias (Ka) |&
Dias de .
oo = Hasta: |20{12/2006 v Toram Grasa (%):
X otrero ¥
[T Pramedio p Grasa (Kal
[ (| fomesoe G )
”fvi:}s Yacuno A L : L -
-Busqueda
8. Identidad
3 Historia clinica Desde: 06/12}1995 e Hasta: 2011242006 - T3
¥ Registro de producci... -
—~ Registro:
.| Reportes [adegistios
Fecha desde Fecha hasta Produccién total Dias de lactancia | Promedio por dia |-
R | 14/07/13393 18/12/2006 0,0000 2714 0,0000
\* . Produccién M [ - -
= | 14/07/1939 18/12/2006 76,0000 2714 0,0280
6‘5‘7/ Montas ¥ =
(=
@ Sanidad v [ O
- | =)
¥ Gastos v | m}
O
] —
O
=l
H:] Muevo | ““gﬂ Guardar H{; Cancelar ‘

Ahora que sabemos de forma general como esta distribuido el Mantenimiento
de Registro de produccién, vamos a ver como realizar paso a paso los

siguientes temas:

» Como crear un reqistro de produccion

Para crear un registro de produccion se debe seguir los siguientes

pasos:

|D MNuevo |

1. Hacer clic en el botén

2. Seleccionar un periodo de lactancia.

. , = Calcular
3. Dar clic en el boton = |
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4. Ingresar la informacion correspondiente: Grasa (%) y Grasa (Kg).

5. Después de ingresar y verificar la informacion basica hacer clic en

Guardar

el boton ‘para guardar los datos ingresados en la

seccion de la Informacion de reqistro de produccion

Automaticamente el registro de produccién se visualiza en el Area

de reqistro de produccion.

= Como modificar un registro de produccion

Para modificar un registro de produccion se debe seguir los siguientes

pasos:

1. Seleccionar el registro de produccion que se desea modificar en

el Area de registro de produccion .

2. Hacer clic en el boton -

3. Modificar la informacién correspondiente: Grasa (%) y Grasa (Kg).

4. Luego de verificar la informacion modificada hacer clic en el

Guardar

boton ‘para guardar los datos modificados en la

seccion de la Informacidon de registro de produccion .

5. Si esta seguro de modificar la informacion, la aplicacion emitira un

mensaje L\(;Confirma gue desea modificar el registro de
produccion seleccionado?. Si usted hizo clic en Aceptar se

registrara los datos modificados caso contrario si usted hizo clic
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en Cancelar simplemente los datos que se modific6 no se

registraran.

» Como eliminar un registro de produccion

Para eliminar un registro de producciéon se debe seguir los siguientes

pasos:

1. Seleccionar el registro de produccién que se desea modificar en

el Area de registro de produccion .

2. Hacer clic en el boton =)

3. La aplicacion emitira un mensaje L\g,Confirma gque desea
eliminar el registro seleccionado? Si usted hizo clic en Aceptar se
eliminaran permanentemente el o los registros de produccion

seleccionados, caso contrario si usted hizo clic en Cancelar la

aplicacion no realizara ningun proceso.

Reportes

La aplicacion proporciona como reportes de acuerdo al médulo de vacuno los

siguientes:

Reporte de Identidad

Para la generacion del reporte de Identidad se deben seguir los siguientes

pasos:

1. Seleccionar en el campo Vacuno los que estan Activos o Inactivos
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2. Ingresar un rango de fechas

Desde: | 11)12/2006 - Hasta: | 15/12f2006 -

3. Seleccionar una raza o seleccionar la edad del vacuno.
4. Finalmente dar clic en el botén = para generar el reporte deseado.

Reporte de Historia clinica

Para la generacion del reporte de Historia clinica se deben seguir los siguientes

pasos:

1. Seleccionar en el campo Historia clinica los que estan Activas o

Inactivas

2. Ingresar un rango de fechas

Desde: | 11)12/2006 - Hasta: | 15/12f2006 -

3. Finalmente dar clic en el boton = para generar el reporte deseado.

Reporte de Reqistro de produccion

Para la generacion del reporte de Registro de produccidén se deben seguir los

siguientes pasos:

1. Seleccionar en el campo Produccion los que estan Activas o Inactivas

2. Ingresar un rango de fechas

Desde: | 11)12/2006 - Hasta: | 15/12f2006 -

3. Finalmente dar clic en el boton = para generar el reporte deseado.
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Produccién

Mantenimiento de Peso

Al ingresar a esta opcion, se puede crear, eliminar, modificar y seleccionar los

vacunos a los cuales vamos a registrar el peso que se le realiza a cada vacuno.
Para ingresar al Mantenimiento de Peso debemos realizar lo siguiente:

= Cuando ingresamos por primera vez a la aplicacibn damos clic en

Produccion

en el Menu Principal

= Luego desplegamos el Modulo de Produccién y damos clic en Peso.

|
. Produccion A

€3 alimentacidn

b TR

¥ Produccion diaria
- | Reportes

Cuando ya hemos ingresado al Mantenimiento de Peso se abrira una pantalla

como la que se muestra a continuacion.
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MilkSoft

paso

(e:!
\*, Produccién

@ alimentacion

éﬂ Pesa

¥ Produccion diaria

.| Reportes

é lﬁ':'/ Montas
ﬂ% Sanidad

' Gastos

<«

<«

<«

<«

»

<«<

<«

<«

Lista de vacunos

Juancha
Lola

1D Muevo .

Peso

Edad | Kg Increment-2
O 00 220,00... 12,0000 |0,0000
[d119412/2006 220,00... | 556,00... | 544,0000
O
O
O
O
O
O =

-

{ ; -
rDatos
Fecha: 1941242006 v A
Peso (Kg): .

Observaciones:

() Guardar | |[3 Cancelar

Ahora que sabemos de forma general como esta distribuido el Mantenimiento

de Peso, vamos a ver como realizar paso a paso los siguientes temas:

= Como crear un nuevo Peso

Para crear un nuevo peso se debe seguir los siguientes pasos:

1. Hacer clic en el botdn

||__L| Muewo |

2. Verificar si existen vacunos en la lista.
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Lizta de wacunos

Lola

En caso de no existir 0 si se desea agregar mas vacunos a la lista

dar en clic en _—_. Una vez gue haya aparecido la ventana
Seleccion vacunos en primera instancia se puede observar todos
los vacunos registrados, pero si se desea buscar uno en
especifico se tiene la opcidn para hacerlo ya sea por su Nombre o

Arete ndmero.
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seleccion vacunos

Blizqueda
Yacuno | Mombre - 5!
Wacunoz regiztradoz Wacunoz zeleccionados
Carla Carla
Juana

e

e

v 4 Aceptar | || 3 Cancelar

Seleccionar los vacunos que se desea registrar su peso utilizando

=
los botones -

. . , |+ Aceptar
Una vez escogido los vacunos dar clic en el botén - 4 :

Ingresar la informacion correspondiente: Fecha, Peso vy

Observaciones.

Después de ingresar y verificar la informacion basica hacer clic en

Guardar

el botén ‘para guardar los datos ingresados en la

seccion de la Informacién de peso . Automaticamente el peso

creado se visualiza en el Area de administracion de peso .

218


javascript:BSSCPopup('../../Popup/Produccion/Peso/New_Topic31.htm');
javascript:BSSCPopup('../../Popup/Produccion/Peso/New_Topic30.htm');

Como modificar un Peso

Para modificar una nueva alimentacion se debe seguir los siguientes

pasos:

1. Seleccionar el registro en la Lista de vacunos.

2. Seleccionar el peso que se desea modificar en el Area de

administracion de peso .

3. Hacer clic en el botén -

4. Modificar la informacion correspondiente: Fecha, Peso vy

Observaciones.

5. Luego de verificar la informacion modificada hacer clic en el

Guardar

boton ‘para guardar los datos modificados en la

seccion de la Informacion de peso .

6. Si esta seguro de modificar la informacién, la aplicacion emitira un

mensaje L\g,Confirma gque desea modificar el registro
seleccionado?. Si usted hizo clic en Aceptar se registrara los
datos modificados caso contrario si usted hizo clic en Cancelar

simplemente los datos que se modifico no se registraran.

Como eliminar un Peso

Para eliminar un peso se debe seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar el registro en la Lista de vacunos.

2. Seleccionar el o los pesos en el Area de administracion de peso .
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3. Hacer clic en el boton -

4. La aplicacion emitirA un mensaje ﬂg,Confirma que desea
eliminar los registros seleccionados?. Si usted hizo clic en
Aceptar se eliminaran permanentemente el o los pesos
seleccionados, caso contrario si usted hizo clic en Cancelar la

aplicacion no realizara ningun proceso.

Mantenimiento de Produccion diaria

Al ingresar a esta opcion, se puede crear, eliminar, modificar y seleccionar los

vacunos a los cuales vamos a registrar su produccion lechera.

Para ingresar al Mantenimiento de Produccion diaria debemos realizar lo

siguiente:

= Cuando ingresamos por primera vez a la aplicacion damos clic en

Produccidn

en el Menu Principal

= Luego desplegamos el Modulo de Produccién y damos clic en

Produccion diaria.

|
. Produccion A

€3 alimentacién
53 Peso
€% Produccién diaria 9

- | Reportes
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Cuando ya hemos ingresado al Mantenimiento de Produccion diaria se abrira

una pantalla como la que se muestra a continuacion.

2 2 il X
MilkSoft
producoidn diana
__ Lista de vacunos Litros =
by |
' TR T — 5| @
N W | 18/12/2006 76,0000 }8
w Hacienda ¥ 0
1) O
.0 potrero ¥ O
oy O
"{!’3 © Yacuno v .
(R
" Produccién A O
O
@ alimentacisn 0
S Peso O
[¥ Produccidn diaria O Al
.| Reportes T
o B
(:/ —— = Datos
{ ontas ¥
) Fecha: 18122006 v ;]
ﬂ; sanidad v [ e A 76,00
Lastos 1 D Muevo gl Guardar | | L3 Cancelar

Ahora que sabemos de forma general como esta distribuido el Mantenimiento
de Produccién diaria, vamos a ver como realizar paso a paso los siguientes

temas:

= Como crear una nueva Produccion diaria

Para crear una nueva produccion diaria se debe seguir los siguientes

pasos:

. ; Muevo
1. Hacer clic en el botén

2. Verificar si existen vacunos en la lista.
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Lizta de wacunos

Lola

En caso de no existir 0 si se desea agregar mas vacunos a la lista

dar en clic en _—_. Una vez gue haya aparecido la ventana
Seleccion vacunos en primera instancia se puede observar todos
los vacunos registrados, pero si se desea buscar uno en
especifico se tiene la opcidn para hacerlo ya sea por su Nombre o

Arete ndmero.
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seleccion vacunos
Blizqueda

Yacuno | Mombre - 5!

Wacunoz regiztradoz Wacunoz zeleccionados

Carla Carla
Juana

e

e

v 4 Aceptar | || 3 Cancelar

Seleccionar los vacunos que se desea registrar su produccion

- =
lechera utilizando los botones -

. . , |+ Aceptar
Una vez escogido los vacunos dar clic en el botén - 4 :

Ingresar la informacion correspondiente: Fecha y Litros.

Después de ingresar y verificar la informacién basica hacer clic en

Guardar

el botén ‘para guardar los datos ingresados en la

seccion de la Informaciéon de Produccidon diaria . Automaticamente

la produccién diaria creada se visualiza en el Area de

administracion de Produccién diaria .
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Como

modificar una Produccién diaria

Para modificar una nueva alimentacion se debe seguir los siguientes

pasos:

Como

Seleccionar el registro en la Lista de vacunos.

Seleccionar la produccion diaria que se desea modificar en el

Area de administracion de Produccion diaria .

Hacer clic en el boton e

Modificar la informacion correspondiente: Fecha y Litros.

Luego de verificar la informacion modificada hacer clic en el

Guardar

boton - ‘para guardar los datos modificados en la

seccion de la Informacion de Produccion diaria .

Si esta seguro de modificar la informacion, la aplicacién emitira un

mensaje L\g,Confirma gque desea modificar el registro
seleccionado?. Si usted hizo clic en Aceptar se registrara los
datos modificados caso contrario si usted hizo clic en Cancelar

simplemente los datos que se modificO no se registraran.

eliminar una Produccién diaria

Para eliminar una produccion diaria se debe seguir los siguientes pasos:

1.

2.

Seleccionar el registro en la Lista de vacunos.

Seleccionar el o las producciones registradas en el Area de

administracion de peso.
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3. Hacer clic en el botén .U.

4. La aplicacion emitira un mensaje ﬁg,Confirma gue desea
eliminar los registros seleccionados?. Si usted hizo clic en
Aceptar se eliminaran permanentemente el o las producciones
diarias seleccionadas, caso contrario si usted hizo clic en

Cancelar la aplicacion no realizara ningan proceso.

Reportes

La aplicacion proporciona como reportes de acuerdo al médulo de produccion

los siguientes:

Reporte de Alimentacion

Para la generacion del reporte de Alimentacion se deben seguir los siguientes

pasos:

1. Seleccionar en el campo Alimentacion los que estan Activas o Inactivas

2. Ingresar un rango de fechas

Desde: | 11)12/2006 - Hasta: | 15/12f2006 -

3. Finalmente dar clic en el boton = para generar el reporte deseado.

Reporte de Peso

Para la generacion del reporte de Peso se deben seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar en el campo Peso los que estan Activas o Inactivas
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2. Ingresar un rango de fechas

Desde: | 11)12/2006 - Hasta: | 15/12f2006 -

3. Finalmente dar clic en el botén = para generar el reporte deseado.

Montas y Crias

Mantenimiento de Montas y Crias

Al ingresar a esta opcion, se puede crear, eliminar, modificar y seleccionar las

montas que ha un vacuno se le ha realizado.

Para ingresar al Mantenimiento de Montas y Crias debemos realizar lo

siguiente:

= Cuando ingresamos por primera vez a la aplicacion damos clic en

Mantas

o en el Mend Principal

= Luego desplegamos el Modulo de Montas y damos clic en Registro de

montas.

»

é»l/ Montas
' Reqgistro de montas

.| Reportes

Cuando ya hemos ingresado al Mantenimiento de Montas y Crias se abrira una

pantalla como la que se muestra a continuacion.
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Busqueda vacuno

: v
w Usuario ¥ Wacuno:

Arete ndmero - ;}
Z2y
w Hacienda v Monta o inseminacion Examen prefiez
5% tesultado: ] =
Y Nombre del toro Resultado *
1~ Potrero v Fecha prefiez b
Fech: lo:  |14}12{2006 - SR
p!/f:a Yacuno v Fecha de monta: | 14/12/2006 v
7 echa de monta: teeerto Fecha de secamiento: | 14/12/2006 v
o =
\*, Produccién v Cria Fecha de parto: v
£ Arete numero: Informacién adicional
(,"/ Montas A
= Nombre: Edad al parto: meses N2 servicios:
' Registro de montas o }
Intervalo en dias
.| Reportes
Bl Gitaidan A aeaian Parto Parto Entre
i = i ) = Celo Prefiez Partos
e Toe— =
E:‘ Sanidad ¥ Informacicn general —
1 | Pref i nEs
‘ Toro ‘ Celo | Monta [ | Prefiez ’ Secamiento ‘ Parta [ Arete Cria | e
Gastos v
=
O
O
]
O
g hd |
(=] Muevo gl Guardar & Cancelar |

Ahora que sabemos de forma general como esta distribuido el Mantenimiento
de Montas y Crias, vamos a ver como realizar paso a paso los siguientes

temas, pero antes por favor se recomienda leer Condiciones antes de reqistrar

una monta.

= Como crear una nhueva Monta

Para crear una nueva monta se debe seguir los siguientes pasos:

1. Escoger como desea buscar el vacuno sea este por Arete niumero

o Nombre e ingresar el dato. Para mas detalles dar clic aqui .

Muewvo
2. Dar clic en el botén - “tomando en cuenta que este

boton se habilitara siempre y cuando la ultima Fecha de parto

hasta la Fecha actual haya cumplido por lo menos un afio.
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3.

Inicialmente se habilitaran los campos Nombre del toro, Fecha de

Celo y Fecha de monta y los iconos =& & #& =

, donde usted
deberd ingresar como campos obligatorios el Nombre del toro,

Fecha de Celo y Fecha de monta.
Después de ingresar y verificar la informacién bésica si usted

escogié examen de prefiez en espera =¥ hacer clic en el botén

Guardar

‘para guardar los datos ingresados en la seccion de la

Informacién de Monta , automaticamente parte de la informacion

de la monta se visualiza en el Area de administracion de montas .

Cabe mencionar que la monta registrada mientras se encuentra

en el estado de espera = usted podra modificar a los estado de

© *o Q ~ . Mas detalles ver en Como modificar una Monta .

Si usted escogio examen de prefiez positivo O+

observara que
se habilitan el resto de informacion de la monta donde la
Informacion adicional e Intervalo en dias son campos calculados

pero los campos que si son obligatorios ingresar son: Arete

namero, Nombre y Sexo de la cria para esto debe dar clic en el

Guardar

boton ‘donde se habilitard& una ventana para
ingresar los datos de la cria. Para mas detalles ver en

Mantenimiento Vacuno .

Registrado ya la cria usted puede cancelar si no esta ha gusto

. . , Cancelar
con lo ingresado dando clic en el botdn .‘5
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7. Si usted ha registrado toda esta informacion de la monta dar clic

Guardar

en el botén -

8. Ahora si usted escogié examen de prefiez negativo = *vera que

el resto de la informacién de la monta no se habilitara ya que se

sobre entiende que la vaca no quedo prefiada. Si usted esta de

Guardar

acuerdo con la informacién dar clic en el botén -

Como modificar una Monta

Para modificar una monta se debe seguir los siguientes pasos:

1. Escoger como desea buscar el vacuno sea este por Arete numero

o Nombre e ingresar el dato. Para mas detalles dar clic aqui .

2. Dar clic en el botén -

3. Si el estado de la monta es decir el examen de prefiez se

encuentra en espera = usted podra modificar a los estado de

D+OD=

4. Si usted escogio examen de prefiez positivo O+

observara que
se habilitan el resto de informacion de la monta donde la
Informacién adicional e Intervalo en dias son campos calculados

pero los campos que si son obligatorios ingresar son: Arete

namero, Nombre y Sexo de la cria para esto debe dar clic en el

Guardar

boton ‘donde se habilitard& una ventana para
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ingresar los datos de la cria. Para méas detalles ver en

Mantenimiento Vacuno .

5. Registrado ya la cria usted puede cancelar si no esta ha gusto

. . , Zancelar
con lo ingresado dando clic en el boton .‘3’

6. Si usted ha registrado toda esta informacién de la monta dar clic

Guardar

en el boton - ', si esta seguro de modificar la

informacion, la aplicacion emitira un mensaje L\g,Confirma que
desea modificar la monta seleccionada?. Si usted hizo clic en
Aceptar se registrara los datos modificados caso contrario si
usted hizo clic en Cancelar simplemente los datos que se

modificd no se registraran.

7. Ahora si usted escogié examen de prefiez negativo = *vera que

el resto de la informacion de la monta no se habilitara ya que se

sobre entiende que la vaca no quedo prefiada. Si usted esta de

Guardar

acuerdo con la informacioén dar clic en el botén -

Como eliminar una Monta

Para eliminar una monta se debe seguir los siguientes pasos:

1. Escoger como desea buscar el vacuno sea este por Arete niumero

o Nombre e ingresar el dato. Para mas detalles dar clic aqui .

2. Dar clic en el botén .U.
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3. La aplicaciébn emitira un mensaje L\g,Confirma que desea
eliminar las montas seleccionadas? Si usted hizo clic en Aceptar
se eliminaran permanentemente el o las montas seleccionadas,
caso contrario si usted hizo clic en Cancelar la aplicaciéon no

realizara ningun proceso.

= Como buscar un vacuno para la monta

Para la busqueda de un vacuno se debe seguir los siguientes pasos:

1. Escoger la opcion de como se desea buscar el vacuno sea este

por Arete numero o Nombre.

2. Ingresar el dato de acuerdo a lo que se escogi6 en el paso 1.

3. Dar clic en el boton =

4. Si el vacuno no fue encontrado la aplicacion emitira un mensaje

indicando que ¥No hay resultados que mostrar. Ahora si el

vacuno fue encontrado se habilitaran los botones de modificar

X = |:'| Muevo
-_-(- s eliminar Il_le nuevo -

Reportes

La aplicacion proporciona como reportes de acuerdo al moédulo de montas los

siguientes:
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Reporte Reqistro de montas

Para la generacién del reporte Registro de montas se deben seguir los

siguientes pasos:

1. Escoger como desea buscar el vacuno ya sea por Arete nimero o

Nombre Wacunoo | Areke ndmero -

2. Luego puede escoger el tipo de Examen de prefiez del vacuno: Todos,

Ewxamen

i - = - |Tod 3
En espera, Positivo, y Negativo Fren== nHos

Celo
3. Ingresar un rango de fechas ==

Celo

01f12f2006 | = e

01f12{2007 |-

las que se desee generar el reporte.

4. Finalmente dar clic en el boton = para generar el reporte deseado.

Reporte Crias por vacuno

Para la generacion del reporte Crias por vacuno se deben seguir los siguientes

pasos:

1. Escoger como desea buscar el vacuno ya sea por Arete numero o

Nombre Wacunoo | Areke ndmero -

2. Finalmente dar clic en el boton = para generar el reporte deseado.
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Sanidad

Mantenimiento Examen Veterinario

Al ingresar a esta opcidn, se puede crear, eliminar, modificar y seleccionar los

vacunos a los cuales vamos a registrar su examen veterinario.

Para ingresar al Mantenimiento de Examen veterinario debemos realizar lo

siguiente:
= Cuando ingresamos por primera vez a la aplicacion damos clic en

en el Menu Principal

= Luego desplegamos el Mddulo de Sanidad y damos clic en Examen

veterinario.

ET% Sanidad (S

€ Control sanitario

& vacunacién

€] | Examen veterinario

¥) Recordatorio

. | Reportes

Cuando ya hemos ingresado al Mantenimiento de Examen veterinario se abrira

una pantalla como la que se muestra a continuacion.
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[
= % : z =
Usuario ¥ Fecha Diagnostico | —
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_-’ Potrero v O
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", Produccién v O
O
€r:‘"/ Montas v O o
e = =l
v
#| Sanidad A
Datos
© control sanitario Fecha 19/12j2006 & o)
&\ vacunacion
= e Diagndstico;
U Examen veterinario
) Recordatorio —— Tratamiento:
| [
.| Reportes |
Gastos ¥ ‘D Muevo L“-jj Guardar 137:, Cancelar \

Ahora que sabemos de forma general como esta distribuido el Mantenimiento
de Examen veterinario, vamos a ver como realizar paso a paso los siguientes

temas:

= Como crear un nuevo Examen veterinario

Para crear un nuevo control sanitario se debe seguir los siguientes

pasos:

. ; ||__L| Muevo |
1. Hacer clic en el botbn —————

2. Verificar si existen vacunos en la lista.
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Lizta de wacunos

Lola

3. En caso de no existir 0 si se desea agregar mas vacunos a la lista

dar en clic en _—_. Una vez gue haya aparecido la ventana
Seleccion vacunos en primera instancia se puede observar todos
los vacunos registrados, pero si se desea buscar uno en
especifico se tiene la opcidn para hacerlo ya sea por su Nombre o

Arete ndmero.
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seleccion vacunos
Blizqueda

Yacuno | Mombre - 5!

Wacunoz regiztradoz Wacunoz zeleccionados

Carla Carla
Juana

e

e

v 4 Aceptar | || 3 Cancelar

Seleccionar los vacunos que se desea registrar el examen

. . =
veterinario utilizando los botones

. . , |+ Aceptar
Una vez escogido los vacunos dar clic en el botén - 4 :

Ingresar la informacion correspondiente: Fecha, Diagndstico y
Tratamiento. Los campos Fecha, Diagnostico y Tratamiento son

obligatorios.

Después de ingresar y verificar la informacidn basica hacer clic en

Guardar

el botén ‘para guardar los datos ingresados en la

seccion de la Informacibn de examen veterinario

Automaticamente el examen veterinario creado se visualiza en el

Area de administracion de examen veterinario .
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Como

modificar un Examen veterinario

Para modificar un nuevo control sanitario se debe seguir los siguientes

pasos:

Como

Seleccionar el registro en la Lista de vacunos.

Seleccionar la alimentacion que se desea modificar en el Area de

administracion de examen veterinario .

Hacer clic en el boton e

Modificar la informacion correspondiente: Fecha, Diagnostico y
Tratamiento. Los campos Fecha, Diagnostico y Tratamiento son

obligatorios.

Luego de verificar la informacion modificada hacer clic en el

Guardar

boton ‘para guardar los datos modificados en la

seccion de la Informacion de examen veterinario .

Si esta seguro de modificar la informacion, la aplicacién emitira un

mensaje L\g,Confirma gque desea modificar el registro
seleccionado?. Si usted hizo clic en Aceptar se registrara los
datos modificados caso contrario si usted hizo clic en Cancelar

simplemente los datos que se modifico no se registraran.

eliminar un Examen veterinario

Para eliminar un examen veterinario se debe seguir los siguientes

pasos:
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1. Seleccionar el registro en la Lista de vacunos.

2. Seleccionar el o las alimentaciones en el Area de administracion

de examen veterinario .

3. Hacer clic en el botén .U.

4. La aplicacion emitirA un mensaje ﬁg,Confirma gque desea
eliminar los registros seleccionados?. Si usted hizo clic en
Aceptar se eliminaran permanentemente el o los examenes
veterinarios seleccionados, caso contrario si usted hizo clic en

Cancelar la aplicacién no realizara ningun proceso.

Mantenimiento Recordatorio

Al ingresar a esta opcion, se puede crear, eliminar, modificar y seleccionar los
recordatorios que se han programado se este para un control sanitario,

vacunacion o para otras necesidades.
Para ingresar al Mantenimiento de Recordatorio debemos realizar lo siguiente:

= Cuando ingresamos por primera vez a la aplicacion damos clic en

en el Menu Principal

= Luego desplegamos el Modulo de Sanidad y damos clic en Recordatorio.
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ﬁ Sanidad A

€ Control sanitario
& vacunacién

D Examen veterinario
) Recordatorio

| Reportes

e Cuando ya hemos ingresado al Mantenimiento de Recordatorio tenemos

dos pestafas : Recordatorios e Informacién del recordatorio.

En la pestafia Recordatorios encontramos el Area de administracién de

recordatorio donde el usuario podra tener conocimiento de los recordatorios

programados.

MilkSoft

Recordatorio

p Dar click en Nuevo para aaregar mas Recordatorios o en Madificar para
editar los que se encuentran en la lista.

—Recordatorios

|»
©)

Recordatorio Fecha Recordatorio
@ | Recordatorio 1 2041242006 2:00:00 r:

D Muevo
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« En la pestana Informacion del Recordatorio en primera instancia se tiene

dos pestafias mas que son: Tiempo del recordatorio y Detalle del

recordatorio.

MilkSoft o

Fecordatorio

Informacion del Recordatoric

Tiempo del recordatorio

[icio [ Recardar

f Seleccione el Inicio del recardatario i1 Recordar cada = minutos

Minutos: ='I =
KN diciembre de 2006 2 -
- — i) Recaordar cada 4 haoras

lun mar mig jue wie =db dom

27 28 23 30 1 2 3 Horas:

4 5 B 7 &8 9 10 .
112 13 14 15 18 17 i) Recordar cada = dias

18 19@H21 22 23 24 Dias: 1 =]
2028 2 28 29 d0 A

1 2 2 4 §% § 7 i Recordar cada i meses
- 3Hoy: 2041272006 Meses: [T =

i1 Recordar cada = afios

Hora: o o Afios:

gl suardar A Cancelar

En la pestafia Tiempo del recordatorio se especifica informacion sobre la
fecha y la hora en que se desea recordar y los minutos, horas, dias,

meses 0 afos en se quiere mostrar el recordatorio periédicamente.

En la pestafia Detalle del recordatorio se tiene la informacion el cual el

usuario ha ingresado para su posterior ejecucion.
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Recordatorio

Informacion del Recordatorio

Detalie del recordatorio;

Nombre del recordatorio

Recordatorio:

Descripcion

g Guardar | |3 Cancelar |

Ahora que sabemos de forma general como esta distribuido el Mantenimiento

de Recordatorio, vamos a ver como realizar paso a paso los siguientes temas:

= Como crear un recordatorio

Para crear un recordatorio se debe seguir los siguientes pasos:

D MNuevo

1. Hacer clic en el botdn

2. Seleccionar una fecha para el recordatorio.

Hora: | 12:00:00|

3. Ingresar una hora a la que desea gque se ejecute el

recordatorio. El campo Hora es obligatorio.
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4. Si desea habilitar que el recordatorio se este ejecutando cada

[ Recardar

cierto tiempo hacer clic en y escoger las opciones

dispuestas por la aplicacion.

5. Seleccionar la pestafia Detalle del recordatorio e ingresar la
informacion correspondiente: Recordatorio y Descripcion. El

campo Recordatorio es obligatorio.

6. Después de ingresar y verificar la informacién basica hacer clic en

Guardar

el boton - ‘para guardar los datos ingresados en la

seccion de la Informacion de recordatorio . Automaticamente el

recordatorio creado se visualiza en el Area de administracion de

recordatorio .

Como modificar un recordatorio

Para modificar un recordatorio se debe seguir los siguientes pasos:

1. Hacer clic en el botdn -

2. Seleccionar una fecha si se desea para el recordatorio.

Hora: | 12:00:00|

3. Ingresar una hora a la que desea gque se ejecute el

recordatorio. EI campo Hora es obligatorio.

4. Si desea habilitar que el recordatorio se este ejecutando cada

[ Recardar

cierto tiempo hacer clic en y escoger las opciones

dispuestas por la aplicacion.
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5. Seleccionar la pestafia Detalle del recordatorio y modificar la
informacion correspondiente: Recordatorio y Descripcion. El

campo Recordatorio es obligatorio.

6. Luego de verificar la informacién modificada hacer clic en el

Guardar

botén ‘para guardar los datos modificados en la

seccion de la Informacién de recordatorio .

7. Si esta seguro de modificar la informacion, la aplicacion emitir4 un

mensaje L\»(;Confirma que desea modificar el recordatorio
seleccionado?. Si usted hizo clic en Aceptar se registrara los
datos modificados caso contrario si usted hizo clic en Cancelar

simplemente los datos que se modificO no se registraran.

= Como eliminar un recordatorio

Para eliminar un recordatorio se debe seguir los siguientes pasos:

1. Hacer clic en el boton =

2. La aplicacion emitira un mensaje 3¢Confirma gque desea
eliminar los recordatorios seleccionados?. Si usted hizo clic en
Aceptar se eliminaran permanentemente el o los recordatorios

seleccionados, caso contrario si usted hizo clic en Cancelar la

aplicacion no realizara ningun proceso.

Mantenimiento Vacunacion

Al ingresar a esta opcién, se puede crear, eliminar, modificar y seleccionar los

vacunos a los cuales vamos a registrar las vacunas.
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Para ingresar al Mantenimiento de Vacunacion debemos realizar lo siguiente:

= Cuando ingresamos por primera vez a la aplicacion damos clic en

ar S
I Sanidad

'T®

en el Menu Principal

= Luego desplegamos el Médulo de Sanidad y damos clic en Vacunacion.

_
g—f‘! Sanidad S

€ Control sanitario

€ ‘acunacion >

| ] Examen veterinario

) Recordatorio

. | Reportes

Cuando ya hemos ingresado al Mantenimiento de Vacunacion se abrira una
pantalla como la que se muestra a continuacion. Para ver informacion sobre las

secciones, por favor pasar el mouse por encima de ellas.

MilkSoft

wOounacion

Lista de vacunaos Wacunaz

s B
% Usuario Fecha Producta = —

L

P
Gj’ Hacienda ¥

[ ]
e

“

[

<«

Potrero

"{_!J;_,' ® vacuno ¥

[
% . Produccion ¥

‘:/ Montas
a; Sanidad

€ contral sanitario

& varunacin

«

Ooooooooooid

3
EX

Datos

Fecha: 20/01/2007 - A

A Producto:
[=] Examen veterinario

) Recordatario — Prevenir:

| Reportes

«

Gastos

= CEEmF
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Ahora que sabemos de forma general como esta distribuido el Mantenimiento

de Vacunacion, vamos a ver como realizar paso a paso los siguientes temas:

= Como crear una nueva vacuna

Para crear una nueva vacuna sanitario se debe seguir los siguientes

pasos:

|:'| MNuevo

1. Hacer clic en el botén -

2. Verificar si existen vacunos en la lista.

Lizta de wacunos

Lola

3. En caso de no existir o si se desea agregar mas vacunos a la lista

. + .
dar en clic en /. Una vez que haya aparecido la ventana
Seleccion vacunos en primera instancia se puede observar todos

los vacunos registrados, pero si se desea buscar uno en
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especifico se tiene la opcion para hacerlo ya sea por su Nombre o

Arete nUmero.

- 7
MilkSoft
seleccion vacunos
Blizqueda
Yacuno: | Mombre] - ;
Wacunog regiztrados Waclhnog seleccionados
Juana
=
=
=
e

v 4 Aceptar | || 3 Cancelar

Seleccionar los vacunos que se desea registrar su vacuna

- =
utilizando los botones -

. . , |+ Aceptar
Una vez escogido los vacunos dar clic en el botén - 4 :

Ingresar la informacion correspondiente: Fecha, Producto y
Prevenir. Los campos Fecha, Producto y Prevenir son

obligatorios.

Después de ingresar y verificar la informacién basica hacer clic en

Guardar

el botén - ‘para guardar los datos ingresados en la

seccion de la Informacién de vacunacion . Automaticamente la
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vacuna creada se visualiza en el Area de administracion de

vacunacion .

Como modificar una vacuna

Para modificar una vacuna se debe seguir los siguientes pasos:

Seleccionar el registro en la Lista de vacunos.

Seleccionar la alimentacion que se desea modificar en el Area de

administracion de vacunacion .

Hacer clic en el boton e

Modificar la informacion correspondiente: Fecha, Producto y
Prevenir. Los campos Fecha, Producto y Prevenir son

obligatorios.

Luego de verificar la informacion modificada hacer clic en el

Guardar

boton ‘para guardar los datos modificados en la

seccion de la Informacidn de vacunacion .

Si esta seguro de modificar la informacion, la aplicacién emitira un

mensaje L\(;Confirma gue desea modificar el registro
seleccionado?. Si usted hizo clic en Aceptar se registrara los
datos modificados caso contrario si usted hizo clic en Cancelar

simplemente los datos que se modificd no se registraran.

Como eliminar una vacuna
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Para eliminar una vacuna veterinario se debe seguir los siguientes

pasos:

1. Seleccionar el registro en la Lista de vacunos.

2. Seleccionar el o las alimentaciones en el Area de administracion

de vacunacion .

3. Hacer clic en el botén =)

4. La aplicacion emitirA un mensaje L\g,Confirma gque desea
eliminar los registros seleccionados?. Si usted hizo clic en
Aceptar se eliminaran permanentemente el o las vacunas

seleccionadas, caso contrario si usted hizo clic en Cancelar la

aplicacion no realizara ningun proceso.

Reportes

La aplicacion proporciona como reportes de acuerdo al médulo de sanidad los

siguientes:

Reporte de Control sanitario

Para la generacion del reporte de Control sanitario se deben seguir los

siguientes pasos:

1. Seleccionar en el campo Control sanitario los que estan Activos o

Inactivos
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2. Ingresar un rango de fechas

Desde: | 11)12/2006 - Hasta: | 15/12f2006 -

3. Finalmente dar clic en el botén = para generar el reporte deseado.

Reporte de Examen veterinario

Para la generacion del reporte de Examen veterinario se deben seguir los

siguientes pasos:

1. Seleccionar en el campo Examen veterinario los que estan Activas o

Inactivas

2. Ingresar un rango de fechas

Desde: | 11)12/2006 - Hasta: | 15/12f2006 -

3. Finalmente dar clic en el boton = para generar el reporte deseado.

Reporte de Vacunacion

Para la generacion del reporte de Vacunacion se deben seguir los siguientes

pasos:

1. Seleccionar en el campo Vacunacién los que estan Activas o Inactivas

2. Ingresar un rango de fechas

Desde: | 11)12/2006 - Hasta: | 15/12f2006 -
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3. Finalmente dar clic en el botén = para generar el reporte deseado.

Gastos

Mantenimiento de Gastos

Al ingresar a esta opcion, se puede crear, eliminar, modificar y seleccionar los

gastos que una hacienda registrada.
Para ingresar al Mantenimiento de Gastos debemos realizar lo siguiente:

= Cuando ingresamos por primera vez a la aplicacion damos clic en

Gastos

en el Menu Principal

= Luego desplegamos el Médulo de Gastos y damos clic en Ingresos y

egresos.

Gastos A

- Ingresos y egresos

| Reportes

Cuando ya hemos ingresado al Mantenimiento de Gastos se abrira una pantalla

como la que se muestra a continuacion.
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Ahora que sabemos de forma general como esta distribuido el Mantenimiento

de Gasto, vamos a ver como realizar paso a paso los siguientes temas:

= Como crear un nuevo Gasto

Para crear un nuevo gasto se debe seguir los siguientes pasos:

|:'| MNuevo

1. Hacer clic en el boton

2. Ingresar la informacion correspondiente: Detalle, Monto y Tipo.

Los campos Detalle, Monto y Tipo son obligatorios.

3. Después de ingresar y verificar la informacion basica hacer clic en

Guardar

el botén - ‘para guardar los datos ingresados en la
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seccion de la Informacion de Gasto . Automaticamente el gasto

creado se visualiza en el Area de administracion de gastos .

Como modificar un Gasto

Para modificar un gasto se debe seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar el gasto que se desea modificar en el Area de

administracion de gastos .

Hacer clic en el boton e

Modificar la informacion correspondiente: Detalle, Monto y Tipo.

Los campos Detalle, Monto y Tipo son obligatorios.

Luego de verificar la informacion modificada hacer clic en el

Guardar

boton ‘para guardar los datos modificados en la

seccion de la Informacion de Gasto .

Si esta seguro de modificar la informacion, la aplicacion emitira un

mensaje L\g,Confirma gue desea modificar el gasto
seleccionado?. Si usted hizo clic en Aceptar se registrara los
datos modificados caso contrario si usted hizo clic en Cancelar

simplemente los datos que se modifico no se registraran.

Como eliminar un Gasto

Para eliminar un gasto se debe seguir los siguientes pasos:

1. Seleccionar el o las haciendas en el Area de administracion de

gastos .
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2. Hacer clic en el boton =)

3. La aplicaciébn emitira un mensaje ﬁg,Confirma que desea
eliminar los gastos seleccionados?. Si usted hizo clic en Aceptar
se eliminaran permanentemente el o los gastos seleccionadas,

caso contrario si usted hizo clic en Cancelar la aplicaciéon no

realizara ningan proceso.

Reportes

La aplicacion proporciona como reportes de acuerdo al modulo de gastos los

siguientes:

Reporte Gastos

Para la generacion del reporte Gastos se deben seguir los siguientes pasos:

1. Ingresar un rango de fechas

Desde: | 11)12/2006 - Hasta: | 15/12f2006 -

2. Finalmente dar clic en el boton = para generar el reporte deseado.

253


javascript:kadovTextPopup(this)

Peso
pesold <pi> LI <M>
fechaControl D ExamenVeterinario
edad ! examenVeterinariold <pi> LI <M>
pesokg F fechaExamen D <M>
incrementoT otal F diagnostico VA50 <M>
incrementoDiario F tratamiento VAS0 <M>
observaciones VA250 fechaRecordatorio D <M>
fechaRecordatorio D <M> — -
examenVeterinariold <pi>
pesold <pi>
i Vtiehe E
Vtigne P HistoriaClinica
historiaClinicald <pi> LI <M>
fechaDiagnostico D <M>
Vacuno anamnesis VA100 <M>
Vtiene A _ datosClinicos VA250
90—._ vacunold <pi> LI <M> 1 diagnosticoPresuntivo VA250
areteNumero VAS0  <M> [ V tiene H diagnosticoDefinitivo VA250 <M>
nombre VA50 <M> pronostico VA50
gradoDeSangre VA10 quirurgico VA50
fechaDeNaci_miemu D <M> medico VA50
fechaDefgnqon D <M> fechaRecordatorio D <M>
lugarNacimiento VA50 — -
media VA20 <M> Vacuna historiaClinicald <pi>
V tiene C hgrm VA20 <M> vacunald <pi> LI <M>
>0—.— vientre VA0  <M> v v fechaVacunacion D <M>
vaca VA20 tiene producto VA50 <M>
sexo VAL0 <M> prevenir VA50 <M> PeriodoLactancia
padre VAS0 fechaRecordatorio D <M> i i i
madre VA50 periodoLactanciald <pi> LI <M>
abueloPadre VA50 vacunald <pi> lactanciaDesde D <M>
abuelaPadre VAS50 lactanciaHasta D <M>
abueloMadre VA50 produccionTotalKg F
abuelaMadre VAS50 numeroDiasLactancia |
imagenDerecha VA2000 } o< P J_ DiaKg F
imagenlizquierda VA2000 V posee P l@SOSDla.s £
imagenCentro VA2000 - — porcentajeGrasa F
Htiene V observaciones VA250 ProduccionDiaria kgGrasa _ F
fechaRecordatorio D <M> produccionDiariald <pi> LI <M> observaciones VA250
vacunold <pi fechaControl D fechaRecordatorio D <M>
Vtiene PD litrosDia F produccionld <pi>
_Z - fechaRecordatorio D <M>
Rtiene V produccionDiariald <pi>
Raza
razald <pi> LI <M>
nombre VA50 <M> | V pogee M
descripcion VA1000
fechaRecordatorio D <M>
razald <pi>
MontaCrias
montaCriald <pi> LI <M>
fechaCelo D <M>
fechaMontalnseminacion D <M>
nombreToro VA50 <M>
fechaExamenPrenez D
resultadoExamenPrenez BL
fechaSecamiento D
fechaParto D
areteCria VA50
edadParto
partoCelo |
partoPrenez 1
entrePartos I
serviciosParto |
fechaRecordatorio D <M>
montaCriald <pi>

254




255



PeriodoLactancia

Peso ExamenVeterinario
pesold integer <ple examenVeterinariold integer <ple
vacunold integer <fie vacunold integer <fie
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