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INTRODUCCION

Web de Tiempo Real

Realidad Nacional

Tecnologias
Transmision instantanea

Comunicacion sw-Usuario

No explotado
Innovacion

Complejidad



PROBLEMA

Web de Tiempo Real

TICs ESPE

Falta de Soporte

Esfuerzo
Tecnologias Ambiente web

Modelo Actual CMS
RTW no aprovechado
Complejidad - Limitante



SOLUCION

Marco de Trabajo

TICs ESPE

Soporte RTW
Desarrollo Rapido
Patrones
Estructura

Componentes
Flexible

Explotacion Tecnologias
RTW

Innovacion

Micrositios



PROYECTO E IMPORTANCIA

Proyecto

Importancia

Evolucion Web
Investigacion patrones
Buenas practicas
Integracion RTW

Caso Practico

Progreso Tecnologias
Inexistencia Marco Trabajo

Tecnologia no explotada



OBJETIVOS E HIPOTESIS

Construir
Determinar estado arte
Ob] etivos Elaborar, Crear
Aplicar Caso Practico
Validar
. s . Sencillez
Hipotesis _
Claridad
Si se construye MT RTW Variable Delimitacion
Se reduce complejidad Dependiente Independencia
(Indicadores) Modularidad
Variables Expansibilidad
Rapidez
\/ariab|e Construccion del

Marco de Trabajo

Independiente



FUNDAMENTOS

Patron mvc

Web asincronica

Push Comet

RTW

Modelo - Negocio

Vista - Presentacion

Controlador — Gestion eventos

XHTML CSS XML JSON
DOM XMLHttpRequest
JAVASCRIPT

Ajax inverso
Modelo ligero

Evolucion Web

Paradigma comunicacion

Instantaneo




FUNDAMENTOS

browser client
user interface

A
HTTP request

htta(s) transport
HTML+CSS data

Y

web server

v A

datastores, backend
processing, legacy systems

server-side systems

MODELO DE APLICACIONES
WEB CLASICAS

browser client

user interface

JavaSaI-Ipt call 1

* HTML+(iSS data

Ajax engine
A
HTTP request

htt(s) transport
XML data

Y
web and/or XML server

v A

datastores, backend
processing, legacy systems

server-side systems

MODELO DE APLICACIONES
WEB AJAX



FUNDAMENTOS

aplicacion web clasica ( sincronica)

client

user activity : user activity : user activity

uoisSISURR ©1ep
data transmission

ossiusUen ©ep
data transmission

j
|
3
E

server

modelo de aplicacion web ajax ( asincronica)

client
I’E_)r()wsm Ul
Imeruxivty >‘
l _

e e e i B [ i;_:g::::: ,_:g e
yAjax engine

chent-side A A A A >I

processing I

server



DISENO

El disefio de un marco de trabajo
debe centrarse en la calidad

- y no solo en el manejo de lluvia
Establecer Atributos - — = de ideas

de Calidad

Es importante tener|
claros los L Levantamiento de
requerimientos requerimientos

Actividades

Lista de actividades
para satisfacer los actividades de disefio

requerimientos Cada actividad de

disefo debe
establecer su meta,
Desglose de _ _ objetivo, conjunto de
actividades a detalle tareas y producto
resultante

Sencillez Aprendizaje
Claridad Encapsulamiento

. Delimitacion Definido
Atributos de Expansibilidad Funcionalidad

Calldad Modularidad Agrupacion

Independencia Reuso

Patrones

Rapidez



DISENO

Requerimientos

Web

Comet

Mvc
Encapsulamiento
Orm

Disparo Eventos
Modelado Dominio
Librerias
Agrupacion
Reutilizacion
Software libre
Reusar librerias Open Source
Nucleo Javascript
Html

Lenguaje Plantillas
Patrén aplicacion

API



DISENO (Proceso)

Seleccionar
caracteristicas

Seleccionar marcos
base

Revisar
caracteristicas
[Caracteristicas no se adaptan a RAD]

Asociar Atributos con
_| caracteristicas, y

Asociar atributos requerimientos soportados

Construir plantilla
caracteristicas

[Caracteristicas se adaptan a RAD]
Conjunto de
Tomar caracteristicas caracteristicas
ideales de otros marcos
de trabajo
Crear un listado de / ’ =
/ Plantilla de
. Componen - caracteristicas para
e\ modelado del marco
CARACTERISTICAS % de trabajo
(=]
Agrupan
wn
O Forma
'5 Nsarte de
Q § Requisitos -
< =




DISENO

Modelo de
peticiones

Propuesto

Patron de
controlador
propuesto

Factory Ejecutor de | )
Capa de negocio
Instanciador Comanﬂs
‘ Leciarfe Anoctaciones
Comando (Catélogo de Cargador de Vistas
Gestorde Controladores
Comandos

Catalogo de
Render T = Vistas
i o Controlador n
Peticiones asincronicas ATiotagones ggica de Vista
oqgica de Vista

/ v

Callpack I Serializacion

Cargador de Comandos

Importacidn de librerias u otros controladores

usé_élass( ‘edu.bl.blEspecialidad');

use_class('administrativo.especialidades.ListaEspecialidadC');

Anotacién de nombre de vista con la que trabajard
el or (asociacion Ce - Vista)

Clase de controlador._ Las
_». propiedades plblicas tienen
el mismo nombre del
atributo id de la etiqueta en

Variable de objeto de

clase de entidad es afiadida
importando |a capa de
légica de negocio

de negocio._ La capa de
Iégica de negocio tendré
encapsulada las operaciones
sobre entidad y contexto de
la base de datos para la

= |
* @author
* @view(e ad)
2 class ControladorFormulario {
public $en_especialidad; B
a vista
private $blEspecialidad; \
| public function __construct() {
$this->en_especialidad = new especia 0; entidad._ Implicitamente la
$this->blEspecialidad = new blEspecialida is-»en_especialidad);
r }
= public function guardar() {
$this->blEspecialidad->guardar();
return new ListaEspecialidadC();
r H Variable de objeto de ldgica
3 public function cargar($idp {
$this->en_especialidad $this->blEspecialidad->cargar($id);
return $this;
i persistencia

-t

Comandos._ Los comandos
son métodos de la clase de
controlador para realizar
operaciones sobre la capa de
Iégica de negocio

Retorno de Controladores._ Los
comandos (Métodos) del controlador
pueden retornar otros controladores,
facilitando |a interaccién entre
controladores y asociaciones de vistas



CU1.1 Inicializar
Comandos
CU1.2 Serializar
Comando
{  «include»

CU1.3 Ejecutar

Comando
CU1.4 Enviar
Peticién

WB

Las interrupciones pueden \
ser validadores en eventos

de clientz

El comando
procesado serializa
la vista para su
controlador asociado

Un comando tiene
asociada una clase de
controlador que o
dibujo en el cliente

Las interrupciones
tendran un resultado

El nombre del
comando en el clien
definio el nombre del
evento en el servidor

El evento del comando
puede indicar el nombre
de la vista a devolver por
anotacion o instanciando
otro con




DISENO

CU2.1 Fabricar
Controlador

CU2.2 Instanciar
Controlador

WSRV

CU2.3 Invocacion
del Método

Javascript

Nicleo JS._ Nicleo de

CU3.1 Procesar
Plantilla

CU3.2 Procesar
Metadatos

WSRV
CU3.3 Bosquejar
Resultado
CU3.4 Ejecutar
eventos
asincronicos
WB
Servidor Web

Niiel sw‘_ M
Servidor Web

Motor de
javascript

de

Marco de trabajo Lado cﬁnﬁmﬁ:)

|
£]

Nicleo JS fece—

e Nicleo SW {I —— == Cargador Atibutos
| Z]
o _l ( = i Catalogo Controladores
| ¥
g]

Marco de trabajo Lado Servidor (MTLS)

Motor de Renderizacién

M3S



DISENO

Modelo de aplicacion web de tiempo real

Cliente Web 1-n
Cliente Web Disparador Interfaz de Usuario
Interfaz de Usuario t TDatos HTML
A Scripts > Scripts
Llamada Datos MT apoyo
Comando HTML
Long +Datos
: Pull § HTML
Motor Ajax '
Motor Ajax
A
A
Request Datos '
q HTML :
Long Pull Request :
)
. 1
Web Server '
Web Server
Llamada Datos A Disparo
C m ' v
omando HTML Espera : evento
- ' con
Implementacion ! Datos
COMET MT Implementacion | HTpL
COMET MT
Lado del Ladoie)
p adode .
Servidor P ELIegada disparo




DISENO

Modelo de aplicacion web de tiempo real

web browser Cliente 1-n Procesamiento
Reconexion Resultado

Inicio Long Pull

IMotor Agx
L

1
>

—

I A

T L L L ————— —

Tiempo

>

Lado del servidor

Svehto

E

Motor COMET MT

> —>
Registro de Verificacion
UID y Suscripcion en Catalogo
a Evento de eventos
disparados

isparo
Evento
Comet

Tiempo

IMotor Agx 0 50 20 D GBS SEN D D N D SIS SHR G0 4 I
|

Disparo de Evento

L-----_-—----------------
| web browserDisparador
i Comando de disparo

P!

-----------h—---J

>

hnccccccccnr e rr e r e r e e ccccc e e e e = ——



DISENO

Modelo de
tratamiento

Comet

Patron de
suscriptor

Suscripcion Cliente Comet Nucleo de servidor
aeentos | ciiente Comet \ | i Catal
| | Suscriptor atdlogo de eventos
Nicleo de Javascript [ || Cargador Push [ o | y Clientes suscritos
A . '
¢ atalogo de
Controladores
Sefial de < Disparador de
A I* terminacién Evento
A
Servidor Comet
Comando
de disparo : |
i Gestor de Amacenamiento Disparador a
Comandos  —P| resultados =™ Senvidor Comet
proceso
Nicleo
hnd._ Es una propiedad
de identificador unico.
» Definicidn de prototipo
push_er_Esma * Ejemplo de creaci je suscripto > eventos comet de suscriptor._
propiedad que indica el Personaliza el cliente

controlador de eventos

5% var MyHandler = Class.create (CometClientBase, { «§ i base
comet asincronicos.

hnd:

«

event._ Es la propiedad
que indica el nombre del
evento comet
asincrénico, también

render: tado’ recibir._ Es el método
- del controlador de

.
recibir:function(resultadoHtml, parametroAdicionall, parametroAdicional2){ 3 2
javascript en donde

podria establecerse un receptara el
vector de eventos para } resultadoHtml, y los
mane{aryanos eventos H: cometEjemplo. parametros adicionales
zgzire!)l:‘:ﬂ‘::no var cometEjemplo = new MyHandler(): TEEERCIECEE S T h:lya' en‘\jnadq e

g i : e de manejador - wista renderizada, si

Suscriptor MyHandler render esta utilizado se

render._ Es el id de un core.events.subscribePageReady (function(){ por ] produce después de
div en donde se dibujara cometEjemplo.starc(); haberse dibujado el
el resultado del evento N resultado

comet asincrénico

habiendose procesado T
Suscripcidn incial en el

por el motor de
renderizacion de vista, evento degalga .
es opcional completa de la pagina,

manejado por el nicleo
de javascript



DISENO

Patron de
comando de
disparo

class ControladorDisparador {

public function disparar|()

{

§datos_procesados = algunproceso():

Ubicacion de la
clase de
controlador de
evento comet

Nombre de
clase de
controlador que
procesara el
evento comet

met.recibir', $datos_propcesados

Nombre del
método del
controlador que
receptara los
datos procesados



DISENO

Patron de
controlador
de recepcion

Patron de vista -

Anotacion de vista._ Indica
al marco de trabajo el
nombre del archivo de vista
en donde se debe
presentar la informacion de
las propiedades del
controlador

- Clase de
[[] class ControladorLlegadaComet { «f controlador que
procesara el

public $dato; evento comet

=] public function recibir ($result) {
S$this->dato=Sresult; i
| ) Propiedad de la
L 3 clase que utilizara
la vista para
renderizar los
resultados

Método de evento
que captura el
resultado en la
propiedad de la
clase

[ i ometl w]

<hl><b>Resultado de Dato 1: {$dato.datol)</b></hl><br/>
<hl><b>Resultado de Dato 2: ($dato.dacto2) </b></hl><br/>\4\32

N\

Etiquetas html que Contenido de la

A Separador de informacidn
indican como Sr?piedad'::m Propiedad._ La variable au;ﬁa,, El manejador
presentar la CE °°'|'";' o contendré, el resultado B T
informacién 383:1’1“; e almacenado del posibilidad de cargar
resultante del TriggerEvent uilizado en informacién adicional
evento comet el comando de disparo utilizando el caracter \

como separador auxiliar



DISENO

WB._ Web browser
MJS._ Motor de Javascript
WSRV._ Servidor Web

CU4. Configurar
cliente comet

CUS. Ejecutar
disparo

CU6. Disparar
Evento




DISENO

CU4.1. Inicializar
objeto asincronico

CU4.2. Conectar
long pull

CU6.1. Receptar

MIS evento disparado

CU4.3. Inicializar
cliente comet

CU6.2. Procesar
Hilo persistente

CU4.4. Crear hilo MJS

persistente WSRV

CU6.3. Empujar
evento (Push)

CU5.1. Lanzar
comando de

disparo
CU6.4. Procesar
resultado

CU5.2. Enviar
Informacion de

MIS Evento

WSRV



DISENO

Navegador Web

Disparador

= ]

= ]

Suscriptor Comet

Servidor Comet

= ]

Manejador de Eventos

|

% |

Servicio de Red

i

ﬁ

|

Servidor Peti#iones

N ——— ——— Nuacleo

o —

Otros programas

Referencia web service Disparador

2]

-t

2 ]

-

, {l Motor Renderizacién
Catalogo Controladores (

= ]

|

Il

Catalogo de Vistas




CASO DE ESTUDIO PRACTICO

Clientes / Navegadores Web

- Servidor web Apache - php

* Micrositio de Investigacion

» Aplicacion del marco de trabajo.

* Requerimientos de TICs

* Integracion a CMS actual (Wordpress)

Usuarios (Administrador, Investigador) .

Proyectos.

Publicaciones a tiempo real (Fotografias,
Archivos).

¢ Muro de Publicaciones.



CASO DE ESTUDIO PRACTICO

Aplicacion del Marco de trabajo - Ciclo deVida enV

Requerimientos EEséaErgaor Ar.nblto'y Requerimientos A— ——— . Pruebas.
microsito Requerimientos Aceptacion
Usuari
s Plantiia CasoUso Plantiia Casos de Prueba
Diseno Sistema Casode C.asos de Uso de Documentado | == mm -’ Casode )
Uso sistema y prototpo de Prueba Funcional
pantallas
o - Diseinio de dominio '
Disefio detallado | Aniisis . paes
Estructurado ( Modelo Relacional) s
'\ Aplicacion de marco de trabajo de desarrollo para microsito web de tiempo real )
7
Mapeo Relacional de juste a capa de Construccién de Construccién de controladores
Desarrollo — | Al apa —_ —_—
Objetos negocio generada vistas mapeando entradas de vistas

Capas de entidades y parte de Capa de negocio Ajustada Capa de Vista Capa de Controladores

negocio generadas con al dominio de aplicacién mvc con Model Driven

herramienta marco de trabaio

Proceso de Proceso de
Pruebas de Desarrollo bt prusbes do
untarias integracion




Dentro del flujo de un
caso de uso existen
interacciones entre usuario
y sistema, aquellas
interacciones establecen
un punto de prueba para
ser evaluado

Tomando como
referencia los puntos
de prueba se disefa
la secuencia de
acciones por pasos
numerados

Se establecen los
valores de entrada de
la prueba

CASO DE ESTUDIO PRACTICO

Lectura de caso de
uso extendido

Identificacion de
puntos de pruebas

o
o

e
Rt

Identificacion de
pasos de la prueba

Identificacion de
entradas

Establecimiento de
valores de prueba

Establecimiento de
resultados esperados

e

Actividades para establecer casos de prueba

El caso de uso describe el flujo
funcional de una parte de un
componente del sistema que
satisfacera parte de un requisito

En los puntos de
actividades realizadas
por el usuario existen
entradas, aquellas

- entradas se asocian a

Su paso respectivo en
la secuencia de
acciones

En los puntos de
actividades realizadas
por el sistena existen
salidas, aquellas
salidas se asocian a
Ssu paso respectivo en
la secuencia de
resultados esperados



CASO DE ESTUDIO PRACTICO

[Nomenclatura y nombre del caso de prueba] Ejemplo

CPO0I.Caso de prueba de Ingreso de datos de la pantalla de marcas.

Caso de Uso

Relacionado

[Nomenclatura y nombre del caso de uso relacionado] Ejemplo

CUOI. Caso de uso de ingreso de marcas.

[Objetivo del caso de prueba a desarrollarse]

[Secuencia de pasos y entradas]

Ejemplo: 01->02->03(Entradal,Entrada2)->04
[Pasos secuenciales] Ejemplo

I. La prueba selecciona el mend.

2. El sistema carga ventana.

B La prueba ingresa datos.

4. El sistema guarda datos.

Valores de prueba [Valores de las entradas utilizadas] Ejemplo
Entradal = "A”

Entrada2 = "B”

Resultados esperados

as del e Ejemplo

01->02[V02]->03->04[V04]

El sistema muestra una ventana con elementos de ingreso de Entradal, Entrada2, Entrada n.

El sistema muestra un mensaje de almacenamiento exitoso
Notas
[Notas adicionales sobre la realizacion de la prueba tales como precondiciones]



CASO DE ESTUDIO PRACTICO

Actividades pruebas unidad

Actividades pruebas integracion -

Con la utilizacién del marco de
trabajo, la realizacién de una
interfaz de usuario sencilla con
todas las entradas del método podra
establecer el ambiente de prueba
para evaluar la salida que se podrd
ejecutar a través de un control de
llamada de comando y la depuracién
con un entorno de deasrrollo
integrado

Con el entorno de desarrollo

integrado configurado para realizar =

depuracion, y el disparo del control
de comando se realiza la prueba...

Se compara la salida obtenida e
con la salida esperada

[

Varios métodos de controlador
consumiran al menos un método de
capa de negocio para la realizacién de
alguna consulta o transaccién sobre el
repositorio de datos

La constitucion de un componente

da como resultado un artefacto
funcional del sistema que puede ser
probado por el programador con rol de
usuario

Se compara la salida obtenida
con la salida esperada

La capa de negocio es crucial para las
transacciones necesarias sobre el modelo
de datos para el cumplimiento de una
parte de un requerimiento funcional, un
método encapsula la secuencia necesaria
sobre una o varias entidades para el
almacenamiento de informacién
relacional

Desarrollo de método de l6gica
de negocio en la capa
respectiva extendida

Realizacion de vista y
controlador con entradas para
el método de capa de negocio
y comando para invocacion

Realizacién de prueba unitaria

Se realizan los
ajustes necesarios
hasta obtener la
salida esperada

T

Verificacion de salida

[Prueba fallida] P

Ajustes

Prueba Satisfactoria]

El conjunto de
controladores y vistas
definirdn la interface de
comunicacién con el
usuario, deberan poseer la

~ implementacion de
validaciones de datos que
se encuentren al alcance
del cédigo de cliente

Desarrollo de componente,
(vistas y controladores)

Utilizacién de métodos de
clases de capa de negocio

Realizacion de prueba de
integracion

Verificacién de salida

Se realizan los
ajustes necesarios
hasta obtener la
salida esperada

T

[Prueba fallida]

Realizacion de
Ajustes

[Prueba Satisfactoria]



VALIDACION

Comparacion
P e Evaluacién expertos
Metodologia g

e Resultados

e Discusion

, . e Tiempo de desarrollo
Metricas P

* Loc

Comparativa Referencial

Marco de Trabajo Apache struts 2.3.8 con hibernate 3.2.5 y jquery para

funcionalidad asincronica.

Tiempo de desarrollo 10 horas con 40 minutos = 10,67 horas
Caso Uso Referencia CU2. Gestionar Administradores.

Novedades Las librerias de ambos marcos de trabajo crean conflictos entre si.

Proyectos:

*  Web services
e GUI Struts 2.



VALIDACION

Actividades Desarrolladas Archivos de Configuracion

Paso —TRecurrencia —Triempo L achivo |Deseripeion _ |LCF |TCF |

Mapeo B .
Hibernate | sola vez 10 min Configuracion de filtros de 3 | min
(capa de modelo) servlets

Hibernate

Configuracion de acciones 6 | min
Util | vez 2 min . ]
(capa de modelo) hacia métodos de cada
Web service Por cada interfaz y por cada 5h controlador linea
. oo oras
(capa de negocio) funcionalidad
Publicacion del
. Por cada .
servicio web. 5 minutos
(capa de negocio) despliegue
, . Cambios en los servicios que sean .
Referencia Servicio ., | minuto
recién creados
Controlador Por cada interfaz y funcionalidad 4 horas
Vista n/a lhora

Capas

Negocio Desarrollada 163 5 horas
Controlador Desarrollada 144 4 horas
Vista Desarrollada n/a | hora
Peticiones

. Desarrollada 65 30 minutos
asincronicas

Validaciones Desarrollada 43 10 minutos



VALIDACION

3 horas con 20 minutos = 3,34 horas.
CU?2. Gestionar Administradores.
Aplicado en el caso practico documentado.

Actividades Desarrolladas Archivos de Configuracion
b e ez Wi loworpaon
Mapeo

Relacional de objetos

Configuracion general de pagina inicial del
y parte de logica de . config.xml marco de trabajo.
| sola vez | min

negocio. v
8 Configuracion de elementos globales, se
(capa de modelo,

negocio) deja pre - configurada, solo sirve para
Implementacion  dePor cada interfaz y WAL TR G0 expandir funcionalidades del marco
logica por cada lhora

(capa de negocio)  funcionalidad
Creacion de controlador Por cada interfaz y

de vista funcionalidad ) e
Creacién de vista n/a lhora
Capas

:
Negocio Modificada 52 | hora
Controlador Desarrollada 74 | hora
Vista Desarrollada n/a | hora
Peticiones asincronicas Generada n/a 0

Validaciones y complementarios Desarrollada 36 20 minutos



VALIDACION

Evaluacion Expertos
Poblacion: 150

n= Tamano de muestra

2 Z=Valor Z curva normal (1.96)
Z°PON P= Probabilidad de éxito (0.50) n = 108,0801 ~ 108

= — 2 2 Q= Probabilidad de fracaso (0.50)
(N 1)E +Z PQ N= Poblacién (150)

E= Error muestral (0.05)

n

Nol Pregunta | Opcion |Respuestas Tocail % NG P ieterta L Opcior Respuestasl o 2

Struts 2
| Arquitectura de Si 108 108 100 Sru.s o 0
capas. No 0 0 3 P"f'ng ‘ 0
Marco de trabajo Si 108 100 ) );n o;y 0 0
2 modelo - vista - 108 Qué marco de en
controlador. No 0 0 5 traba]'o considera  Asp. MVC 80 108 74
3 Aplicaciones web No 80 108 74 =l e Prime Faces 0 0
de tiempo real. Si 28 26 Ice Faces 0 0
4 Tecnologia de No 80 108 74 Rich Faces 0 0
tiempo real. Si 28 26 Otros 28 26
Marco de trabajo
utilizado de No 94 87
6 preferencia 108
soporta tecnologia Si 14 13
RTW.
, Si 108 100
7 Interés RTW 108

No 0 0



VALIDACION

Sencillez

8. Considera intuitivo el flujo de pasos para
la realizacion de interfaces asincrénicas y
de tiempo real.

[a) Totalmente de acuerdo.
b) Mayoritariamente de acuerdo.
[c) Parcialmente de acuerdo.

(1d) En desacuerdo.

e 0%
0%
100%

Claridad

10. Considera clara la disposicion de elementos
del patréon modelo vista controlador con reglas
precisas.

[Ja) Totalmente de acuerdo.
b) Mayoritariamente de acuerdo.
[Ic) Parcialmente de acuerdo.

1d) En desacuerdo.

43%

9. Considera comprensible el lenguaje de
marcado para vistas.

[Ja) Totalmente de acuerdo.

b) Mayoritariamente de acuerdo.
[Ic) Parcialmente de acuerdo.
(1d) En desacuerdo.

0%

AN

43%

I 1. Considera adecuadas la cantidad de capas
utilizadas en la constitucion de una funcionalidad.

[la) Totalmente de acuerdo.
b) Mayoritariamente de acuerdo.
Hc) Parcialmente de acuerdo.

[1d) En desacuerdo.

0% 0%

56%



VALIDACION
Delimitacion

12. Considera la existencia de una restriccién adecuada del estilo de
creacion de elementos funcionales en la aplicacion del patrén modelo
vista controlador.

[1a) Totalmente de acuerdo. b) Mayoritariamente de acuerdo.
c) Parcialmente de acuerdo. d) En desacuerdo.
0% 0%

S 13%

87%

Independencia

13. Considera conveniente la separacion y reuso de los elementos del
mapeo relacional de acceso a datos.

Ja) Totalmente de acuerdo. b) Mayoritariamente de acuerdo.
c) Parcialmente de acuerdo. d) En desacuerdo.
0% 0%
h 144%
56% \ /

Modularidad

14. Considera conveniente la organizacion
agrupada de elementos del patrén MVC

propuesto.

1a) Totalmente de acuerdo.

b) Mayoritariamente de acuerdo.

c) Parcialmente de acuerdo.

d) En desacuerdo.

13% 0%

61%

15. Considera modular la organizacion de
elementos en el esquema propuesto para
construir las funcionalidades asincrénicas y

de tiempo real.

Ja) Totalmente de acuerdo.
b) Mayoritariamente de acuerdo.
c) Parcialmente de acuerdo.

d) En desacuerdo.

13% 0%
e
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61%



VALIDACION
Expansibilidad

16. Considera escalables los patrones de

desarrollo del marco de trabajo propuesto.

Ja) Totalmente de acuerdo.
b) Mayoritariamente de acuerdo.
1c) Parcialmente de acuerdo.

1d) En desacuerdo.

0%

61%

17. Considera que el montaje de funcionalidades
asincrénicos y de tiempo real con la propuesta
para que puedan ser implementados
rapidamente con los patrones de desarrollo del
marco de trabajo propuesto.

[Ja) Totalmente de acuerdo.
b) Mayoritariamente de acuerdo.
[ ¢c) Parcialmente de acuerdo.

1d) En desacuerdo.

0% 0%

74%



VALIDACION

Discusion
Mejora velocidad Construccion.
. ORM y Negocio parcialmente Generado.
Marco Trabajo Y g, _ P _
Propuesto Enfoque actividades negocio.
Resultados Asincrono nativamente.
Métricas Sacrifica Tiempo.
Marco Trabajo ORM Generado — Negocio Desarrollarse
Comparacién Ajustar arquitectura.
Adaptar funcionalidad asincrona.
Desarrollo por Capas.
MVC.
Resultados Interés Tiempo Real.
Criterio Sencil
Expertos e
P Claridad.
Delimitacion. A cabl
Caracteristicas y Independencia. ceptable
patrones desarrollo Modularidad.

Expansibilidad.



CONCLUSIONES

Marco de Trabajo

Tiempo Real

Capacidades

RAD

Tecnologia Ajax
Inverso

Patrones.
Practicas.
Arquitectura.

Propuesto acelera - RTW.

Suscripcién.

Disparo.

Arquitectura.

Integracion MT, Independencia,.

Enlace.

Caracteristicas Equipos.

Marco de Trabajo.
RTW.

Micrositios.
Aplicable TICs.

Aprovechamiento.
Proyectos Micrositios.
Innovacion.

RTW Micrositios

Modelo
Informacion

Innovadores.
Interactivos.
Red Social.

Mejora.
Experiencia.
Comunidad.



RECOMENDACIONES

Micrositios

Futuras
Investigaciones

Campo
Nuevo

Diseno Marco
de Trabajo

Tics.

Marco de Trabajo.

Modelo tecnoldgico.

Expansion.
Otros Dispositivos.
Aplicaciones Ubicuas.

Interés.

Productos.
Mercado Nacional.

Propuesta.

Existentes.
Caracteristicas.
Modelo Desarrollo.

Plantear

Apoyo

Prototipo.
Aplicacion.
Validacion.

Lugar Aplicacion.
Agilitar.
Desarrollo.
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