) ESPE

> UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS
= INNOVACION PARA LA EXCELENCIA

DEPARTAMENTO DE CIENCIAS DE LA COMPUTACION

CARRERA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

PROYECTO DE TITULACION PREVIO A LA OBTENCION
DEL TITULO DE INGENIERO DE SISTEMAS E INFORMATICA

AUTOR: ORQUERA QUIROLA ROLANDO LEONARDO

TEMA: ANALISIS, DESARROLLO E IMPLEMENTACION DE UN
SOFTWARE INTRANET QUE PERMITA OPTIMIZAR LA
PRODUCCION DE LOS SERVICIOS QUE REALIZAEL C.ALL.E.

DIRECTOR: ING. PROCEL, CARLOS
CODIRECTOR: ING. SOLIS, FERNANDO

SANGOLQUI, JULIO DE 2014



UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS ESPE
CARRERA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

CERTIFICACION

Ing. Carlos Précel (DIRECTOR DE TESIS)
Ing. Fernando Solis (CODIRECTOR DE TESIS)

CERTIFICAN

Que el presente trabajo titulado “ANALISIS, DESARROLLO E
IMPLEMENTACION DE UN SOFTWARE INTRANET QUE PERMITA
OPTIMIZAR LA PRODUCCION DE LOS SERVICIOS QUE REALIZA EL
C.A.L.E.” fue realizado en su totalidad por el Sr. Rolando Leonardo Orquera
Quirola, como requerimiento parcial a la obtencion del titulo de INGENIERO EN

SISTEMAS E INFORMATICA.

Sangolqui, Julio de 2014

ING. CARLOS PROCEL ING. FERNANDO SOLIS
DIRECTOR CODIRECTOR



iii
UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS ESPE

CARRERA DE INGIENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

DECLARACION DE RESPONSABILIDAD

Yo, Rolando Leonardo Orquera Quirola.

DECLARO QUE:

El proyecto de grado denominado “ANALISIS, DESARROLLO E
IMPLEMENTACION DE UN SOFTWARE INTRANET QUE PERMITA
OPTIMIZAR LA PRODUCCION DE LOS SERVICIOS QUE REALIZA EL
C.ALL.E.”, ha sido desarrollado con base a una investigacion exhaustiva,
respetando derechos intelectuales de terceros, conforme las citas que constan
el pie de las paginas correspondiente, cuyas fuentes se incorporan en la
bibliografia.

Consecuentemente este trabajo es de mi autoria.

En virtud de esta declaracién, me responsabilizo del contenido, veracidad y
alcance cientifico del proyecto de grado en mencién.

Sangolqui, Julio de 2014

Rolando Leonardo Orquera Quirola
C.C: 1720238219



UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS ESPE

CARRERA DE INGIENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

AUTORIZACION DE PUBLICACION

Yo, Rolando Leonardo Orquera Quirola, autorizo a la Universidad de las
Fuerzas Armadas — ESPE la publicacion, en la biblioteca virtual de la
Institucion  del  proyecto de tesis “ANALISIS, DESARROLLO E
IMPLEMENTACION DE UN SOFTWARE INTRANET QUE PERMITA
OPTIMIZAR LA PRODUCCION DE LOS SERVICIOS QUE REALIZA EL
C.A.L.E.”, cuyo contenido, ideas y criterios son de mi exclusiva responsabilidad

y autoria.

Sangolqui, Julio de 2014

Rolando Leonardo Orquera Quirola

C.C: 1720238219



DEDICATORIA

A Dios por darme vida y salud para cumplir este trabajo y a mis padres Segundo
Leonardo Orquera y Blanca Margarita Quirola por haber hecho de mi el hombre que soy

ahora.

ROLANDO LEONARDO ORQUERA QUIROLA



vi

AGRADECIMIENTO

Agradezco al serior por haberme dado salud, sabiduria y paciencia para culminar mis
objetivos, a mis padres Segundo Leonardo Orquera y Blanca Margarita Quirola por su apoyo

incondicional, sabios consejos y eterno carino, ellos son mi fuerza, orgullo y ejemplo a seguir.

Mi sincera gratitud al Comando de Apoyo Logistico Electronico por la oportunidad

recibida y atenta colaboracion durante el desarrollo del presente proyecto.

Un agradecimiento especial a los ingenieros Mauricio Campana, Carlos Procel y

Fernando Solis por su valiosa guia y ayuda para el cumplimiento del proyecto.

ROLANDO LEONARDO ORQUERA QUIROLA



vii

CONTENIDO
CAPITULO 1: DESCRIPCION DEL PROBLEMA ......ocoooviviiieeieeeeee e, 1
1.1 INTRODUGCCION ..ottt ettt 1
1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA .......cocoiotoeiieeceeeeeeee e 3
1.3 JUSTIFICACION ... .coiiieeceecteee ettt 5
L4 ALCANCE ..ottt ettt enen et n e 6
1.5 OBJIETIVOS ... ceieceeeeeee ettt ettt sttt en et n et ene st ee e 7
ST 1 == 7 7
1.5.2 ESPECIFICOS......cvitee ettt sttt 7
1.6 METODOLOGIA ..ottt 7
1.6.1 QUE ES PROGRAMACION EXTREMA. .....ocovivieiiieieeeeeee e ev e 8
1.6.2 VALORES DE LA PROGRAMACION EXTREMA........ccooveiiieeeeereennns 8
1.6.3 CICLO DE VIDA DE LA PROGRAMACION EXTREMA. ......c.ccccveoveviveennn. 9
1.7 RECURSOS. ... .coiiiteeeeet ettt sttt st sttt te et s s seens s st 10
1. 7.2 HARDWARE. .....oovitieeteeeeeeeete et ee et en st en et n s eeen s 10
1.7.2 SOFTWARE .......cootieiieieeeeeeeeete e et ee e e et sttt en st n s eensseenens 11
1.7.3 RECURSOS HUMANOS. .....ocooviveteeieeeeeeees e en et en e 11
1.8 FACTIBILIDAD........cueeeeeeeeeeeeeteteeeeeeteesee e et s s s en et s eeesssannens 12
1.8.1 FACTIBILIDAD OPERATIVA ......cootieieeeeeeeee et en s 12
1.8.2 FACTIBILIDAD TECNICA .....oooiviveteeieeeeeteeee et en e 12
1.8.3 FACTIBILIDAD ECONOMICA.......c.ceoveeeeeer e 13
CAPITULO 2: MARCO TEORICO .....oovivieiececeeeeee e, 16

2.1 JAVASERVER FACES ... .. 16



2.2 MODELO VISTA CONTROLADOR (MVC) ....cocoovvreeeieeeieieieeereseseeeeesiee s 17
2R JN | = =SOSR 17
2.3.1 CARACTERISTICAS ..ottt 18
24 CSS ettt 18
2.5 MYS QL oottt ettt en et s, 21
2.5.1 CARACTERISTICAS DE MYSQL. .....ovveveeeeieeeieeeceeeeeeeees e, 21
2.6 SERVIDOR DE APLICACIONES JBOSS ........cooeueieeeeeceeeeeeeeeeeveeeeneeen, 22
2.7 IDK oottt st 24
2.8 WORKBENCH ..ottt en s s, 26
2.9 AJAX oottt ettt en et 29
2.10 OPENSUSE ...ttt en s 31
2.11 MOZILLA FIREFOX ....cocuiuiieieieeeieeeeeeeeeeeeeseieseses s s e isie s sesssenssssanan s 40
212 PRIMEFACES. .......oooiiiieeeieeeeeeeeee e e en s 41
2183 JQUERY oottt 45
CAPITULO 3: APLICACION DE LA METODOLOGIA ...oooiveveeveeeveeeee, 49

3.1 PASOS PRELIMINARES PARA LA IMPLEMENTACION
DE LA METODOLOGIA. ... ettt e et e et e e e e e eeeen e 49

3.2 IMPLEMENTACION DE LA METODOLOGIA CON EL

=20 ) =T o RPN 50
3.3 CONCEPCION GENERAL.......cocoveteiteiieeeeteete et 50
3.4 REQUERIMIENTOS PRELIMINARES. ......coceiiveieeeee e en e, 51
3.4.1 REQUERIMIENTOS PARA ATENCION AL CLIENTE........ccoovveveueeerannnn. 51

3.4.2 REQUERIMIENTOS PARA ADMINISTRACION DE

BODEGA DE TRANSITO. ..ot et eeee e e et ee e e aeeeeeeenen e 52



ix

3.4.3 REQUERIMIENTOS PARA LABORATORIO. ......cooviveereieecr e, 53
3.4.4 REQUERIMIENTOS PARA BASE DE DATOS .......cocoiievieeeeveeeeenn, 55
3.4.5 REQUERIMIENTOS PARA ANALISIS DE PRODUCCION. .................... 59
3.4.6 REQUERIMIENTOS PARA REPORTES. ....cooiiitiieeceeecee e, 60
3.5 DESARROLLO DE CAMBIOS EN EL SOFTWARE. .......ccvoeveviieeereeein, 62
3.5.1 HISTORIAS DE USUARIO. .....coovieieiieeeieeceeee e en e, 62
3.5.2 TAREA DE INGENIERIA. ......coiieieeeeee et 66
3.5.3 PRUEBAS DE ACEPTACION.......ccoviieiieecee e eeee e, 72
CAPITULO 4: IMPLEMENTACION ....ooouiiiiieceeeeee e, 79
4.1 DESCRIPCION DEL SISTEMA. .....ooiiviieeeieeeeeee e ee e en e, 79

4.1.1 REQUERIMIENTOS MINIMOS PARA LA

UTILIZACION DEL SISTEMAL. .....ooitieeeeeeeeeeee e s ee s 79
4.1.2 INGRESO AL SISTEMA. .....ooveteeeeeeeeeeeeteeeeesee e en e, 79
4.1.3 PANTALLA DE BIENVENIDA. ......oceiveieeetieeeeeeeeeeeeeseeseees s, 81
4.1.4 PANTALLA DE ATENCION AL CLIENTE .....cvoeeeeeeeeeeereeeeee e, 82
R =T ] = TSR 85
4.1.6 LABORATORIO ....cooviiitieiieeeeeeeeeeeeeee ettt en et en e 96
4.1.7 BASE DE DATOS. ....oviteeeeeeeeeeeeee e ev et en et n e enaa e, 115
4.1.8 ANALISIS DE PRODUCCION. ....covoviiieiiiiee e, 140
A4.1.9 REPORTES. ....ovitieieeeteee ettt ee et e sttt en st n et en e, 145
4.1.10 PANTALLAS DE CONTROL. .....cvoviireieiceeeeeieee e eeesen s, 149
4.1.11 CIERRE DE SESION. ......oovivieieeieeeee e en e, 151
4.2 ANALISIS DE LA ARQUITECTURA DEL SISTEMA.......cococeierereeeeeaen, 153

4.2.1 CAPA DE PRESENTACION .......cooiiiiiiiiciiiieeeiete et 153



VN2 07\ =Y.\ 0] = \| =l cTo ] o1 [@ R 155
4.2.3 CAPA DE BASE DE DATOS ....ovviieeeeeeeeeeeeeeeeeee e eeeen s, 156
4.3 DISENO DE BASE DE DATOS. .....cootiieiveieeeieeee et en s, 157
e T U107 = 1@ TR 157
e T o I | = N 1 =R 158
I =10 0] =7 N 159
R 07 Y K@ 10 TR 159
e = V= I =7 1 TR 160
4.3.6 JLABORATORIO. ....oovieieceieceet ettt n e 161
4.3.7 LABORATORIO. .....coovivieetieceet ettt en et nen e 161
A4.3.8 DESPACHO. .......coiteieeeeeeeeeeeeeeee et en et n et en e e, 163
4.4 DESCRIPCION TECNICA DEL SISTEMA. ...coooiiiiieeeeceeeeeeeee e, 163
4.4.1 PANTALLA DE ATENCION AL CLIENTE. .....coieeeeeeeeeerceeeeeeeeee e, 163
4.4.2 PANTALLA DE REGISTRO. ...cooviviieeeeieeeeeeeeeeee e en s, 166
4.4.3 PANTALLA DE ENVIO A LABORATORIO. .....cocvvieeeereeeeereeeenae, 169
4.4.4 PANTALLA DE ENTREGA A UNIDADES.........ccooveviieieeeceeeeeeeeeeenae, 174
4.4.5 PANTALLA ASIGNACION DE TECNICO. ....coooviveeeieieieeeeeeeee e, 176
4.4.6 PANTALLA DE MANTENIMIENTO. .....c.cooiieeeieeeeeeeeeeees e, 183
4.4.7 PANTALLA DE CONTROL DE CALIDAD. .......cceoveveveeeerceeeereeeeeenae, 186
4.4.8 PANTALLA DE ENVIO A BODEGA........cooeeeeeieeeeeeeeeee e, 188
4.4.9 PANTALLA DE CLIENTES. w..oiuioviieteeee et en e, 191
4.4.10 PANTALLA DE USUARIO. ...coooviviveeeeeeeeieeeeeeeee e en e, 193
4.4.11 PANTALLA DE EMPLEADO. .......coovoviveeeeeeeeeeeeeeeee s, 196

4.4.12 PANTALLA DE CATALOGO.......ccocuiiiieriiieecicteeete et 199



Xi

4.4.13 PANTALLA DE DESPACHO. ..ottt 202
4.4.14 PANTALLA DE BODEGA. ....ooiiiiiiiiiiiiir s 205
4.4.15 PANTALLA DE JLABORATORIO. .....oooiiiiiiiiiiiiiiiriee e 208
4.4.16 PANTALLA DE LABORATORIO. ....oiiiiiiiiiiiiieieeee e 211
4.4.17 PANTALLA DE ANALISIS DE PRODUCCION. ......c.cccovevierierecienierae, 214
4.4.18 PANTALLA DE REPORTES. ....ooiii e 216
4.5 RESULTADOS ... .o 218

4.5.1 REGISTRAR Y VERIFICAR LA ETAPA DE

MANTENIMIENTO EN LA QUE SE ENCUENTRA

EL RECURSO TECNOLOGICO MILITAR. ....cvoveteeeeeeeeeeeeee e, 218
4.5.2 GENERAR ESTADISTICAS Y GRAFICAS PARA

CONTROL DE PRODUCCION. ......coviviieeeerieeieeeeeeeeeees e sen e 218
4.5.3 REALIZAR UN SEGUIMIENTO A LOS TECNICOS

DE LOS LABORATORIOS DEL C.A.LL.E. c.voeeeeeeeeeeeeeeee e 219

4.5.4 REGISTRAR LOS RECURSOS TECNOLOGICOS

MILITARES INGRESADOS. ......oitiiiiiiiiiiiiiee e 220
4.6 TRABAJOS RELACIONADOS........ccoiiiiiiiiiiiiin e 222
4.7 TRABAJOS A FUTURO. ..ottt 223
CAPITULO 5: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES . ......cccocevenenen. 224
5.1 CONCLUSIONES. ..ottt 224
5.2 RECOMENDACIONES. .....oiiiiiiiiii e 225

BIBLIOGRAFIA ...ttt ettt sttt ene s 226



Xii

INDICE DE TABLAS

Tabla 1: Servicios del C.A.L.E. ... e 1
Tabla 2: Marcas de @QUIPOS. ......uuuuueieiiaaa e ee ettt e e e e e e e e aeeenaees 1
Tabla 3: Caracteristicas del SOftware. ............oooo i 3
Tabla 4: Justificaciones de desarrollo. ... 5
Tabla 5: Alcance del SOftWare. .............iii e 6
Tabla 6: Objetivos €SPECIfICOS. ......uuuuiiiiiiiii i 7
Tabla 7: Consideraciones para la metodologia XP. ..........ccccccieeiiiiiiiiiiiiiiiinnee, 8
Tabla 8: Valores de la programacion extrema. ............oeuvvvviviuiiiiiiininieeeneeeeeeeeen 9
Tabla 9: Descripcion del hardware. ... 10
Tabla 10: Descripcion de las herramientas. ............oovvvvvvieiiiiiiiiiiiini e 11
Tabla 11: RECUISO NUME@NO. ......uuiiiiiiiiiiiiiie e 11
Tabla 12: Acuerdo de trabajo. .........uueeeiiiiiiiii e 12
Tabla 13: Recursos para el desarrollo del proyecto. ...........ccccccviiiiiiiiiieieeenenenn, 13
Tabla 14: Factibilidad @CONOMICA. ........cccviiiieiiaiiiiiiii e 14
Tabla 15: CaracteristiCas de JSF. ... 16
Tabla 16: Caracteristicas de JEE............cccciiiiiiiiiiiiiiieieeeee e 18
Tabla 17: Ventajas de CSS.......oooiiii e 20
Tabla 18: Unidades de medida en CSS..........ooo e 20
Tabla 19: SINtaxXiS €N CSS. ..o 21
Tabla 20: Caracteristicas de MySQL. .......cccooiiiiiiiiiiiiiiiieeiee e 22
Tabla 21: CaracteristiCas de JDOSS. .....c.cuuiiieiieiiiiiiiiiie e 23
Tabla 22: Configuraciones para JDOSS.........ccoooiiiiiiiiiiiiiiie e 24



Tabla 23:

Tabla 24:

Tabla 25:

Tabla 26:

Tabla 27:

Tabla 28:

Tabla 29:

Tabla 30:

Tabla 31:

Tabla 32:

Tabla 33:

Tabla 34:

Tabla 35:

Tabla 36:

Tabla 37:

Tabla 38:

Tabla 39:

Tabla 40:

Tabla 41;

Tabla 42;

Tabla 43:

Tabla 44:

Tabla 45:

Tabla 46:

Xiii

Variables para JDK. ......cooiiiiiii e 25
TECNOIOGIAS AJAX . ..ciiieiiiiitiiie ettt e e e e e 30
caracteristicas de OPENSUSE. .....uuuuiiiiiiiiiee e 32
caracteristicas de cCOmplemMENtOS. ..........uueeieiiiiriieeeeeeee e 40
Caracteristicas de primefaces. ..........ccuevveiiieiiiiiieeeee e 41
CaracteristiCas JQUEIY.......coiii ittt e e e e e e e 46
CaracteristiCas JQUEIY.....c.ooii ittt e e e e 46
Versiones de JQUETY . .....uuuuuuiie ettt a e 46
Acuerdos de trabajo ... 49
Registro del recurso tecnologico militar. ...........c..eeveeeveeeiieeeeenenininnns 52
ENVIO @ [2aD0ratorio. ..........uuuieiiiiiiiiiiieeeees e 53
Entrega a uUnidades. ........ooooeiiiiiiiiii e 53
ASIgNACION A€ TECNICO ....uiiiiiie e 54
Mantenimiento de EqUIPOS .........ocovviiiiieeiiiiiiiiis e e e e e e eeeeeeaaeaenes 54
Informacion para ClIENES. .........coviviiiiiiiiiii e 56
INfOrMAaciON Para USUAIOS. ........cuvuuurrrniiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeieeennnennnnnn s 56
informacion para empleados. ............uiiiiiiiiiiieeee e 57
informacion para control de catalogo. ............cceevveviviiiiiiiiiiiicen 57
informacion para deSPaChOS. .........uuvuiiiiiiiee e 57
informacion para registro en bodega..........cccoeeeeiiiiiiiiiieeiiin 58
informacion para control del jefe de laboratorio. .............ccccceeeeenennnn. 58
informacion para control de laboratorio.............ccoevvvvivveiiiiiiiiiineenn, 59
REPOMES. ..o 61

HIiStOria d@ USUAIIO L. ..oieiie et e e e 62



Tabla 47:

Tabla 48:

Tabla 49:

Tabla 50:

Tabla 51:

Tabla 52:

Tabla 53:

Tabla 54:

Tabla 55:

Tabla 56:

Tabla 57:

Tabla 58:

Tabla 59:

Tabla 60:

Tabla 61:

Tabla 62;

Tabla 63:

Tabla 64:

Tabla 65:

Tabla 66:

Tabla 67:

Tabla 68:

Tabla 69:

Tabla 70:

Xiv

HISTOra de USUAIIO 2. .....uuiiiiiiiiiiiiieiiee et 63
HIStOria de USUAIIO 3. .....uuiiiiiiiiiiiiieieee e 63
HIStOria de USUAIIO 3. .....uuiiiiiiiiiiiiieeeee e 64
HIStOria de USUANO 4. ......ooo i e e 64
HIStoria de USUANO 5. ......oooiiiiiiii e 64
HIStoria de USUANO 5. .....coooiiiiiiiii e 65
HIStOria de USUANO 6 .......ccoeeiieeiieiii i 65
HIStOria de USUANO 6. ......ccooeiiiiiiiiii i 66
Tarea de iNgeNIeria L. ........ccooeiiiiiiiiiiiiie e 66
Tarea de iNgeNIeria 1. ........cooeeiiiiiiiiiiiiiiiei e 67
Tarea de iINGENIEITA 2. .....uuuueiiiiiii et 67
Tarea de iINGENIEITA 2. .....uuuuuiiiiiie i 68
Tarea de iINgENIEITA 3. .....uuviiiiii e 68
Tarea de iINGENIEITA 4. .....uuueeiiiiiii e 69
Tarea de iINgENIEITA 5. ....uuuuiiiiiii i 69
Tarea de iINgENIEITA 5. .....uuuuiiiiiiiiie e 70
Tarea de iINGENIEITA B. ......uuuurriiiiiiiee e 70
Tarea de iINGENIEITA 7. ....uuuuuiiiie i 71
Tarea de iINgENIEITA 8. ......uuuuiiiiiiiie e 72
Caso de prueba 1. ... 73
Caso de Prueba 2. ... 74
Caso de Prueba 3. ... 75
Caso de prueba 4. ... 76
Caso de Prueba b. ... 77



XV

Tabla 71: Caso de Prueba 6. ..........uuvuuiiiiiiiiiiieieeee e 78
Tabla 72: Andlisis técnico para la “busqueda general

de recursos tecnoldgicos MIlItares.”.........covvvviviiiiiiiiiiiinir e 164
Tabla 73: Andlisis técnico 2 para la “busqueda general

de recursos tecnol0gicos MIlItares.”............uueeeieeiiiiiieeieeeeeee e 164
Tabla 74: Andlisis técnico 1 para la “busqueda de la etapa

de mantenimiento de recursos tecnoldgicos militares.” ..............cccuvveveee. 165
Tabla 75: Andlisis técnico 2 para la “busqueda de la etapa de

mantenimiento de recursos tecnologicos militares.” .........ccccveeveeveereenennn. 165
Tabla 76: Andlisis técnico 1 para la “busqueda recursos

tecnologicos militares registrados en despacho.” ...........cccceeeiiviiiieiiiinnns 166
Tabla 77: Andlisis técnico 2 para la “busqueda recursos

tecnologicos militares registrados en despacho.” ...........ccccoeeeiiviiiieiiiinnn, 166
Tabla 78: Andlisis técnico para el boton “limpiar”

de la pantalla de regiStrO. . ... oo 167
Tabla 79: Andlisis técnico para el boton “buscar” de la

pantalla de regiStro. .........ouvvuiiiiiiii e 167
Tabla 80: Andlisis técnico para el boton “editar” de la

pantalla de regiStro. .........ouvvviiiiiiiii e 167
Tabla 81: Andlisis técnico para el boton “eliminar” de

la pantalla de regiStro. .........uuviuiiiiiiiis e 168
Tabla 82: Andlisis técnico para el boton “registrar” de la

pantalla de regiStro. .........ouvvviiiiiiiiiii e 168



Tabla 83: Andlisis técnico para la “lista de recursos

XVi

tecnologicos militares registrados.”..........ouvvuuiiiiiiiiiiiie e 169

Tabla 84: Andlisis técnico para el boton “limpiar” de la

pantalla de envio de recursos a laboratorio. ................cccecvviiiiiiiiieeeeeeeeen, 170

Tabla 85: Analisis técnico para el botén “enviar” de la

pantalla de envio de recursos a laboratorio. ................ccccceviiiiiiiiiieeeeeeeen, 170

Tabla 86: Andlisis técnico para la “lista de recursos

a ser enviados a laboratorio.” .....c.ovn i 171

Tabla 87: Andlisis técnico para la “lista de recursos

ST\ E= Lo (o X3R= W F=1 010 ] =1 (0] £ [0 FAu TR 171

Tabla 88: Andlisis técnico para el boton “limpiar” de la

pantalla de recursos enviados que pueden

editarse o ser regresados a bodega. .............ouuuiiiiiiiiiiii 172

Tabla 89: Andlisis técnico para el boton “buscar” de la

pantalla de recursos enviados que pueden editarse

0 ser regresados @ DOUEGA. .....oovevvveii i 172

Tabla 90: Andlisis técnico para el boton “editar” de la

pantalla de recursos enviados que pueden editarse

0 ser regresados @ DOUEGA. .....covvvveeieiiiee e 173

Tabla 91: Andlisis técnico para el boton “traer” de la

pantalla de recursos enviados que pueden editarse

0 ser regresados @ DOUEJA. .....coovvvveeeiiiii e 173

Tabla 92: Andlisis técnico para la “lista de recursos

temporales enviados a 1aboratorio.”..............uuvuiiiiiiiiniiiee e 174



XVii

Tabla 93: Andlisis técnico para el boton “limpiar” de la

pantalla de entrega a Unidades...........ccoeeeveiiiiiiiiiiceie 174
Tabla 94: Andlisis técnico para el boton “entregar” de la

pantalla de entrega a unidades.............oooooiiiiiiiiiiiiiiiii e 175
Tabla 95: Andlisis técnico para la “lista de recursos

tecnoldgicos militares N0 entregados.” ........cccvviiiiiiiiiiiieeee e 175
Tabla 96: Andlisis técnico para la “lista de recursos

tecnoldgicos militares entregados.” ..........coooiiiiiiiiiiiiiiie e 176
Tabla 97: Andlisis técnico para el boton “limpiar” de la

pestafia asignacion de tECNICO. .........uuuieiiiiiiiieaeee e 176
Tabla 98: Andlisis técnico para el boton “asignar”

de la pestafia asignacion de tECNICO. ............eeuvuvuiiiiiiiiinee e eeeeiienes 177
Tabla 99: Andlisis técnico para la “lista de recursos

SIN tECNICO ASIGNAUO." ... .euviiiiiiiie et e e e e e e e e e eeeeeeeeaenes 177
Tabla 100: Andlisis técnico para el “seguimiento

del trabajo en [aboratorio.” ... 178
Tabla 101: Andlisis técnico para el boton “limpiar”

de la pestafia edicion o retiro de técnico asignado. ............cceeeevvveveeiennnnns 178
Tabla 102: Analisis técnico para el boton “buscar”

de la pestafia edicion o retiro de técnico asignado. ............cceeeevvveveeeennnns 179
Tabla 103: Analisis técnico para el boton “editar”

de la pestafia edicion o retiro de técnico asignado. .............ceevevvveveeeennnnns 179
Tabla 104: Analisis técnico para el boton “retirar”

de la pestafia edicion o retiro de técnico asignado. ............cceeevvvveveeeennnnns 180



Xviii

Tabla 105: Analisis técnico para la “lista temporal de

recursos Con tECNICO asigNadO.” ......ccovivieieeieieiiieieeeeeeer e 180
Tabla 106: Andlisis técnico para el boton “limpiar”

de la pestaia de historial. ... 181
Tabla 107: Analisis técnico para el boton “historial

completo” de la pestafia de historial. ..............ouuuiiiiiiiiniie 181
Tabla 108: Analisis técnico para el boton “historial

por fecha” de la pestafia de historial. ... 182
Tabla 109: Analisis técnico para la “visualizacion

0 TEQISIIOS.” ... ittt ettt ettt e e e e e e e e e e e eeeeeeeennnae 182
Tabla 110: Andlisis técnico para el boton “limpiar”

de la pantalla de mantenimiento. .............ovvviiiiiiiiiiiiiiii e 183
Tabla 111: Analisis técnico para el boton “buscar”

de la pantalla de mantenimiento. .............ovvviiiiiiiiiiiiiii e 183
Tabla 112: Analisis técnico para el boton “registrar etapa”

de la pantalla de mantenimiento. .............ovvviiiiiiiiiiiiiiii e 184
Tabla 113: Andlisis técnico para el boton “sin repuestos”

de la pantalla de mantenimiento. .............ovvviiiiiiiiiiiiiii e 184
Tabla 114: Andlisis técnico para la

“lista de recursos en MantenimMIeNtO.”............uueveiiiiiieeeeernnir e 185
Tabla 115: Andlisis técnico para la

“lista de recursos que presentan Novedades.”........cccccvveeeeeeeiiiiieeiiienninns 185
Tabla 116: Andlisis técnico para el boton “limpiar”

de la pantalla de control de calidad. ...............ouuviiiiiiiiiiiie s 186



Xix

Tabla 117: Andlisis técnico para el boton “aprobar”

de la pantalla de control de calidad. ...............ouuviiiiiiiininie i 186
Tabla 118: Andlisis técnico para el boton “reprobar”

de la pantalla de control de calidad. .............couuiiiiiiiiiii e, 187
Tabla 119: Analisis técnico para la “lista de

recursos asignados a control de calidad.”............ccccooovviiiiii i, 187
Tabla 120: Andlisis técnico para la “lista de recursos

gue aprueban el control de calidad.”............cccccceeiiiiiiiiiii e, 188
Tabla 121: Analisis técnico para el botén “limpiar”

de la pantalla de envio a bodega. .........ccuuvuiiiiiiiiiiiiiee 188
Tabla 122: Andlisis técnico para el boton “enviar”

de la pantalla de envio a bodega. ............cooovviiiiiiiiiiiiii 189
Tabla 123: Andlisis técnico para la

“lista de recursos a ser enviados a bodega.” .........ccccoovveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiin, 189
Tabla 124: Analisis técnico para la “lista de recursos

enviados a bodega Sin despachar.”...........c.uuvuviiiiiiiiininee e 190
Tabla 125: Andlisis técnico para el

“historial de envios a bodega.”............ooooiiiiiiiiiiiiiiii 190
Tabla 126: Andlisis técnico para el boton “limpiar”

de la pantalla de ClIEeNtES. ......cccoooiiiiiiiii e 191
Tabla 127: Analisis técnico para el boton “buscar”

de la pantalla de ClIeNtES. ... 191
Tabla 128: Andlisis técnico para el boton “guardar”

de la pantalla de ClIEeNtES. ......ccoooeiiiiii i 192



XX

Tabla 129: Andlisis técnico para el boton “editar”

de la pantalla de CIEeNtES. ..o 192
Tabla 130: Andlisis técnico para el boton “eliminar”

de la pantalla de Clientes. ... 193
Tabla 131: Analisis técnico para el botén “limpiar”

de la pantalla de USUAIO. .......cooiiiiiieeeeee e 193
Tabla 132: Andlisis técnico para el boton “buscar”

de la pantalla de USUAIO. .......cooii i 194
Tabla 133: Andlisis técnico para el boton “guardar”

de la pantalla de USUAIO. .......ooiiiiiieeeeei e 194
Tabla 134: Analisis técnico para el boton “editar”

de la pantalla de USUAIO. .......iiiiiiiiee et eeeeeaaeees 195
Tabla 135: Andlisis técnico para el boton “eliminar”

de la pantalla de USUAIO. .......ciiiiiiii et eeeeaaeees 195
Tabla 136: Andlisis técnico para la “lista de datos

de usuarios” de la pantalla de USUAIIO. ............uuuuriiniiiiiiiieee e 196
Tabla 137: Andlisis técnico para el boton “limpiar”

de la pantalla de empleado. ...........coooeiiiiiiiiiieii e 196
Tabla 138: Analisis técnico para el boton “buscar”

de la pantalla de empleado. ..........c.oooeiiiiiiiiiiiii e 197
Tabla 139: Andlisis técnico para el boton “guardar”

de la pantalla de empleado. ..........c.oooeiiiiiiiiiiiii e 197
Tabla 140: Analisis técnico para el boton “editar”

de la pantalla de empleado. ..........c.ooeeiiiiiiiiiiiiii e 198



XXi

Tabla 141: Andlisis técnico para el boton “eliminar”

de la pantalla de empleado. ............ooeeviiiiiiiiieiii e 198
Tabla 142: “lista de datos de empleados”

para la pantalla de empleado...........ccooovi i 199
Tabla 143: Analisis técnico para el botén “limpiar”

de la pantalla de Catalogo. .........oovoiiiiiiiiiiiiee e 199
Tabla 144: Andlisis técnico para el boton “buscar”

de la pantalla de Catalogo. .........oooeeiiiiiiiiiiiiee e 200
Tabla 145: Andlisis técnico para el boton “guardar”

de la pantalla de Catalogo. .........ooeoiiiiiiiiiiiiee e 200
Tabla 146: Analisis técnico para el boton “editar”

de la pantalla de CatAlogo. .......oooeiiieieiiiii e 201
Tabla 147: Andlisis técnico para el boton “eliminar”

de la pantalla de CatAlogo. .......oooeiiieiiiiiii e 201
Tabla 147: “la lista de datos de catalogo”

para la pantalla de Catalogo. ..........ccoueiiiiiiiiiiiieiiie 202
Tabla 148: Andlisis técnico para el boton “limpiar”

de la pantalla de desSpPachO. .........cocoeeiiiiiiiiiiii e 202
Tabla 149: Analisis técnico para el boton “buscar”

de la pantalla de desSPachO. ..........ocooiiiiiiiiiiiii e 203
Tabla 150: Andlisis técnico para el boton “guardar”

de la pantalla de desSpPachO. .........cooooiiiiiiiiiiiii e 203
Tabla 151: Analisis técnico para el boton “editar”

de la pantalla de desSPachO. ..........ooooviiiiiiiiiiii e 204



XXi

Tabla 152: Andlisis técnico para el boton “editar”

de la pantalla de desSPachO. ........ccoooeeiiiiiiiiiiii e 204
Tabla 153: “lista de datos de despacho”

para la pantalla de despacho. ... 205
Tabla 154: Analisis técnico para el botén “limpiar”

de la pantalla de Dodega........coooo i 205
Tabla 155: Andlisis técnico para el boton “buscar”

de la pantalla de DOdega........coooo oo 206
Tabla 156: Andlisis técnico para el boton “guardar”

de la pantalla de Dodega........ccooooiiiiiiiiiii e 206
Tabla 157: Analisis técnico para el boton “editar”

de la pantalla de Dodega........coooviiiiiiiiiiiieee e 207
Tabla 158: Andlisis técnico para el boton “eliminar”

de la pantalla de Dodega........cooooiiiiiiiiiiiiee e 207
Tabla 159 muestra la “lista de datos de bodega”

para la pantalla de bodega. .........cccooeiiiiiiiiiiiii 208
Tabla 160: Andlisis técnico para el boton “limpiar”

de la pantalla de JIaboratorio. ...........coovvviiiiiiiiiiiii e 208
Tabla 161: Analisis técnico para el boton “buscar”

de la pantalla de JIaboratorio. ...........coovvviiiiiiiiiiiii e 209
Tabla 162: Andlisis técnico para el boton “guardar”

de la pantalla de JIaboratorio. ...........coovvviiiiiiiiiiiii e 209
Tabla 163: Analisis técnico para el boton “editar”

de la pantalla de JIaboratorio. ...........coovvviiiiiiiiiiiii e 210



xXiii

Tabla 164: Andlisis técnico para el boton “eliminar”

de la pantalla de JIaboratorio. ...........cooovviiiiiiiiiiiii e 210
Tabla 165: “lista de datos de jlaboratorio”

para la pantalla de jlaboratorio........ ..o 211
Tabla 166: Analisis técnico para el botén “limpiar”

de la pantalla de 1aboratorio. ... 211
Tabla 167: Andlisis técnico para el boton “buscar”

de la pantalla de 1aboratorio. ... 212
Tabla 168: Andlisis técnico para el boton “guardar”

de la pantalla de 1aboratorio. ... 212
Tabla 169: Analisis técnico para el boton “editar”

de la pantalla de 1aboratorio. ..o 213
Tabla 170: Andlisis técnico para el boton “eliminar”

de la pantalla de 1aboratorio. ... 213
Tabla 171: “lista de datos de laboratorio”

de la pantalla de 1aboratorio...........cooeiiiiiiiiiiii e 214
Tabla 172 muestra el andlisis técnico para el boton “limpiar”

de la pantalla de andlisis de producCiOn. .............cceeeeiiiiiieieeeieieeeeeeeeeeiiinns 214
Tabla 173: Andlisis técnico para el boton “analizar”

de la pantalla de andlisis de producCiOn. .............ccceeeeiiiiiieieeeieieeeeeeeeeeiiiens 215
Tabla 174: Andlisis técnico para el boton “reiniciar”

de la pantalla de andlisis de producCiOn. ..............ceeeiiiiinieieeeeiieeeeeeeeeeiiiens 215
Tabla 175: “lista de datos analizados” de la

pantalla de andlisis de producCCiOn. ...........cccooiiiiiiiiiiiiiiii e 216



XXiV
Tabla 176: Exportacion de datos a PDF
de la pantalla de repPortes. ..o 216
Tabla 177: Exportacion de datos a XLS
de la pantalla de reportes. ... 217
Tabla 178 muestra la exportacion de datos a
CSV de la pantalla de reportes. ........ooooiiiiiiiiiiiiiiee e 217

Tabla 179: AnAliSiS de reSUIATOS. .....cuneeee e 222



XXV

INDICE DE FIGURAS

Figura 1: Proceso de mantenimiento. ............ooeruiueruimmmmimiiaaar e e e e ee e eeeeeeeeaeenenenes 4
Figura 2: Ciclo de vida de XP......ccooii e 10
Figura 3: ArqUItECTUIa JSF. ... e 16
Figura 4: Configuracion de variables. .............ccccoiiiieiiiiiiiiiiee e 25
Figura 5: Interfaz Workbench. ... 26
Figura 6: Pantalla de bienvenida.............cooiiiiiiiiiii e 27
Figura 7: Ruta de inStalacCion. ...........ccuuviiiiiiiiiieiieeeee e 27
Figura 8: Resumen de iNStalaCion..............oooiiiiiiiiiiiiiiiiiiinis e 28
Figura 9: Fin de 1a instalacCion. ... 28
Figura 10: ComuNICaCION AJAX. ...iiiiiie ittt a e e e e e e e e aeeeeaeeaene 30
FIQUra 11: LOGO OPENSUSE. ...uuuuuiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeieeeibtbiiaa s as e e e e e e e e aeeeeeeeeeesnnnenes 31
Figura 12: Pantalla de bienvenida............ccoovvviiiiiiiiiiiiiiie e 33
Figura 13: Seleccion de idioma..........coooeeiiiiiiiiiiiiiei e 33
Figura 14: MenU de iNStalaCion. ... 34
Figura 15: Pantalla de bienvenida y acuerdo de licencia. ............cccccvvvveveiineennn. 34
Figura 16: Pantalla de analiSis. .........cccuuuiiiiiiiiiiieieee e 35
Figura 17: Modo de iNStalacCion. .............uuueueiiiiiiiiiaieee e 35
Figura 18: Pantalla de zona horaria. ... 36
Figura 19: Ambiente de @SCHIOMO. .........cooiiiiiiiiiiiiiiii e 37
Figura 20: PartiCIoONamIENT0. ........ccooiiiiiieeeiii it a e e e e eeeeeaeaaes 37
Figura 21: INgresS0 d@ USUANIO. .....cooiiieieeeeeeii et e e e e e e e e e e eeeennanenes 38
Figura 22: iNgresSo de SUPEIUSUAIIO. ......ccoiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiae e e e e e e e eaeeeeeeeeeesnennnes 38



Figura 23:
Figura 24:
Figura 25:
Figura 26:
Figura 27:
Figura 28:
Figura 29:
Figura 30:
Figura 31:
Figura 32:
Figura 33:
Figura 34:
Figura 35:
Figura 36:
Figura 37:
Figura 38:
Figura 39:
Figura 40:
Figura 41:
Figura 42:
Figura 43:
Figura 44:
Figura 45:

Figura 46:

XXVi

Configuracion de la instalacion. ...............iiiiiiiininieeeeeeeeeeeeciiiins 39
Fin de 1a inStalacion. ... 39
(oo oI 1= {0 ) O 40
Pantalla para descargar primefaces. ..........cccccviiiiiiiiiiiiiciicien 42
Librerias adicionales. ...........ooooiiiiiiiiiiiiieee e 42
Cabecera de una interfaz primefaces. .........ccccooveiiiiiiiiiiiiiiiiiiiies 43
Componente INPUETEXE......cooeeeeiieee e e e e 43
Temas para Primefaces. ... 44
Pantalla para demos de componentes............ccooovviiiiiiiiiiiiiiiieneenennn 45
Llamada a la libreria JQUETY. .....cccuuviiiiiiiiiiiieeee e 47
Demos para JQUETY. ....c.uuuiiieiiiiiiie et eeenaens 48
Proceso de mantenimiento de eqUIPOS. ..........coovvvveevviiiiiiiinininnanens 50
URL para ingreso al SIStEMA. ........uiiiiiiieiieeeeeeeeeieeeeeeeeeeii s 79
Pantalla de ingreso al SIStema. .......ccoovvviieiiiiiiiiiiiiee 80
Pantalla de [0gue0 de USUANIOS. ......coeviiiiiieiieieieiieeeeeeeeiei s 80
Pantalla iNICIAl. .........ooooiiiiiii e 81
Pantalla de basqueda general. ..o 82
Informacion de busqueda general. ...........cccoeeeiiiiiiiiiiiiiiii 83
Pantalla de etapa de mantenimiento..............cccoeevvevvriviiiiiiiiiiinnennn 83
Informacion de etapa de mantenimiento..............coeevvvvvvviviviiiinnnnenn. 84
Pantalla de despacho. .............uuueiiiiiiiiiiiie 84
Informacion para despacho. ........ccccooiiiiii 85
Pantalla de registro en bodega. ............ccceeeeiiiiiiiiiiiiiiin 85
Lista de recursos tecnologicos militares ingresados. ..............c.o..... 87



XXVii

Figura 47: Pantalla de envio de recursos a laboratorio...............ccccceevvvvivvivnnnns 88
Figura 48: Lista de recursos a ser enviados a laboratorio. .............ccccevvvvvvvnnnns 90
Figura 49: Lista de todos los recursos enviados a laboratorio. ...........c.......uuee. 90
Figura 50: Pantalla de envios que pueden editarse

0 Ser regresados 8 DOUEGA. .....coovieieeiiii e 91
Figura 51: Lista de recursos temporales enviados a laboratorio....................... 93
Figura 52: Pantalla de entrega a unidades. .............uuueiiiiiiiiiinen e 94
Figura 53: Lista de recursos tecnoldgicos militares no entregados................... 95
Figura 54: Lista de recursos tecnoldgicos militares entregados.............cc.cc...... 96
Figura 55: Pantalla de asignacion de téCNICO. ..........ccoovvviiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee e 97
Figura 56: Lista de recursis sin tecnico asignado. ..........cccoeveeieeeeeiiiiieeieeiinininns 98
Figura 57: Seguimiento del trabajo en [aboratorio. ..........ccccoeeeeeeeeeiiiiiiiiiiiiiiiies 99
Figura 57: Pantalla de edicion 0 retiro de tECNICO. ........uvveiiiiieiieeeeeieieieeiieeiiins 100
Figura 58: Lista temporal de recursos con técnico asignado. ...........cccc.eeevveee 102
Figura 59: Pantalla de historial de recursos tecnologicos militares................. 103
Figura 60: Lista de historial de reparaciones para un recurso

tECNOIOGICO MUIILAT. ..vvvviiiiieiee e e e e e e e e e e e e eeeaanee 104
Figura 61: Pantalla de etapa de mantenimiento...........ccoeeeviireiieeeeeveniieiiieeiienns 105
Figura 62: Lista de recursos en mantenimiento. .........cccoeeeviireeeeeeeeeereeeeieeeiinnns 107
Figura 63: Lista de recursos que presentan novedades. .............cccevvvvvvveernnnns 107
Figura 64: Detalle de recursos que presentan novedades..............c.ccevvvevnnnne 108
Figura 65: Pantalla de control de calidad. ................cuvviiiiiiiiniiineeeeeeececeeeiiies 109
Figura 66: Lista de recursos asignados a control de calidad. ......................... 110
Figura 67: Lista de recursos que aprueban el control de calidad.................... 111



XXViii

Figura 68: Pantalla de envio de recursos tecnoldgicos

MIlItares @ DOUEGA. .......ovviiiiiiiiei e 112
Figura 69: Lista de recursos a ser enviados a bodega. .............cceeevvvvvviinnnnne 113
Figura 70: Recursos enviados a bodega sin despachar. .............cccceevvviinnnne 114
Figura 71: Historial de envios a bodega respectivamente. ...........cccccceveeeenn.. 114
Figura 72: Pantalla para administracion de clientes.............cccvvveriiiiiiieceennnns 115
Figura 73: Lista de datos de Clientes. ... 117
Figura 74: Pantalla para administracion de usuarios. ..........ccccccuveeeeeeieeeeeenenn. 118
Figura 75: Lista de datos de USUAIIOS. .........cooeviiiiiiiieiiiiiiaaee e 120
Figura 76: Pantalla de administracion para empleados. ..........ccccccveeeeeeeeenennn. 121
Figura 77: Lista de datos de empleados. .............uuuvuveiiiiiiiiineiee e 123
Figura 78: Pantalla para administracion de catalogos. ...........cccceeevvvvieiviiiinnnns 124
Figura 79: Lista de datos del cat@logo. ............couuuviviviiiiiiiiiiiiieee e 126
Figura 80: Pantalla para administracion de despacho. ..............ccccevvvvvviiinnnns 127
Figura 81: Lista de datos de despacho. ...........couuuviviviiiiiiiiiinieee e 129
Figura 82: Pantalla de administracion de bodega. ..........ccccceveeieeiiiiiiiiiiiiiinnnns 130
Figura 83: Lista de datos de bodega............cooovviiiiiiiiiiiiiiiiiiiee e 133
Figura 84: Pantalla de administracion de la tabla Jlaboratorio........................ 134
Figura 85: Lista de datos de jefe de 1aboratorio. ..........cceeeeviiriiiieeiiiiiiiiiiiiiiiins 136
Figura 86: Pantalla para administracion de laboratorio...............cccccevvvvvvveennnns 137
Figura 87: Lista de datos de laboratorio................uuvvviviiiiiiiiiniiieeceecveeeiiies 139
Figura 88: Pantalla para analisis de producCion. ..........cccccviereeieeeeiieiiieeiieeiienns 140
Figura 89: RealiZar ZOOM. ......uuuuiiiiiiii et e e e e eeeeaenes 142
Figura 90: Resultado de zoom sobre una grafica determinada. ..................... 142



XXiX

Figura 91: “Reiniciar” las barras estadiStiCas. ...........uuvuiiiiiiinieieeeeeeeieieeeeeeiiinns 143
Figura 92: Ubicacion del laboratorio Tadiran. .............cceeeeiiiinieineeeieeieieieeieiienns 143
Figura 93: Retiro de la vista del laboratorio Tadiran. ...........cccceeeeeviiiiiiiiiennnnns 144
Figura 94: Informacion asociada a la gréfica generada por el sistema........... 144
Figura 95: Pantalla de generacion de reportes. ...........oooveevcveviviiiiiieeieeeeeeeeenn 145
Figura 96: Menu para generacion de reportes. ........ooevveeeeeicviviiiiiiiieieeeeaeaeeenns 145
Figura 97: Tipos de exportacion de datosS. ..........ccoeeeeeiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiee e 146
Figura 98: Exportacion de datos a PDF. ... 146
Figura 99: Reporte generado en PDF. ... 147
Figura 100: Exportacion de datos a XLS. .....ccooieiiiiiiiiiiiiiiiiiieeeee e 147
Figura 101: Reporte generado €n XLS. .....oooiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiine e 148
Figura 102: Exportacion de datos @ CSV........cceuuiviiiiiiiiiiiiiineeeeeeeeeeeeeeeeeeeiieens 148
Figura 103: Reporte generado €N CSV........oiiiviiiiiiiiiiiiiiiiiiiinee e eeeeeeeeeieeeinenns 149
Figura 104: Pantalla para control de errores. ...........uueeeiiiiiiinieieeeeeeeeeeeeeeeeiinnns 149
Figura 105: Pantalla para control de SeSION. .............uueiiiiiiiinieieee e 150
Figura 106: Pantalla para control de paginas no encontradas. ...........c........... 151
Figura 107: Boton para salir de 1a SESION. ............uuvviviiiiiiiiiiineeee e 152
Figura 108: Pantalla para ingreso de USUANOS...........uuuriiriiineeeeeeeieeeeieeeeeeennnns 152
Figura 109: Capas de desarrollo para la aplicacion. .........cccccceeeeeeiiiiiiiiiieinnnns 153
Figura 110: Capa de PreSentacion. ...........oovvvivieveeriuiiiiiinanes e eeeeeeeeeeaeeeeeeennens 153
Figura 111: niveles de la capa de presentacion...........ccccceveeeeeeeeeeseseeeeiveennnnns 154
Figura 112: Disefio de la capa de presentacion...........ccccceviereeeeeeeeeeseeeeeveennnnns 154
Figura 113: Capa d€ NEQJOCIO. ....uieiiiieeeieeeeeiee ettt s e e e e e e e e e e e aeeeeeeaneees 155
Figura 114: Interfaces e implementaciones de la capa de negocio. ............... 155



XXX

Figura 115: Capa de base de datos. ...........covivviiiiiiiiiiiiiiiii e 156
Figura 116: Disefio de la base de datos. ..............euviviiiiiiiiiiiniiieeeeeeeeeeeceeeeiiiens 157
FIQUIA 117: REQISIIO .eeveveieiiiiiiiiiiaee e e e e e e et e et eeee et s s s e e e e e e e e e e e e aeeeeeennenes 218
Figura 118: Verificacion de la etapa de mantenimiento ............ccccoevcvvveeeeeenne 218
Figura 119: Gréaficas de produccién mensual variable.............ccccevevvieeenennenn. 219
Figura 120: Estadistica de produccion mensual .............cccocuvivviiiieeieeeeeeenennn. 219

Figura 121: detalle de trabajo realizado por técnicos con filtros

de informacion por cada Criterio...........ccuuuvruiiiiiiiiieeiee e 220
FIQUra 122: REQISIIO ..ceeeeeiiiiiiiiiiiie ettt e e e e e e e e e eeeeeennnnas 220
Figura 123: Detalle de regiStro.........oooeiiiiiiiiiiiieiiei e 220

Figura 124: informacion de eventos realizados...........cccoeevviiiiiiieeiiiiiiieieiieiiinns 221



XXXi

RESUMEN

El presente proyecto ha sido disefiado para controlar, administrar e informar
acerca del proceso para mantenimiento de los recursos tecnolégicos militares
gue llegan al comando de apoyo logistico electronico desde las diferentes
unidades militares a nivel nacional, con el fin de realizar un trabajo adecuado
por parte de los técnicos encargados. El sistema estd desarrollado en un
ambiente web basado en el lenguaje de programacion Java sobre la plataforma
JEE6 con una arquitectura distribuida a N — capas. Las herramientas
tecnologicas utilizadas son Primefaces 3.5, servidor de aplicaciones JBOSS
6.1.0, HTML5, CSS 3, jQuery — ui — 1.10.3, base de datos MySQL 5.0 y Ajax.
Para el analisis, desarrollo e implementacién del software se ha tomado a la
programacion extrema como metodologia a seguir. En todas las etapas de
desarrollo del software se obtuvo resultados rapidos y satisfactorios, cubriendo
todas las necesidades del cliente gracias a que ha sido involucrado activamente
durante todo el proceso del proyecto. Finalmente se obtuvo un mejor control,
orden y eficiencia en la logistica que tiene el C.A.L.E producto de un agil acceso
a la informacion, registro de etapas de mantenimiento, generacion de
estadisticas y graficas ademas de un seguimiento de actividades acorde al

trabajo realizado en laboratorio.

Palabras clave: JQUERY — Ul —1.10.3, AJAX, ARQUITECTURA N — CAPAS,

PRIMEFACES 3.5, JBOSS 6.1.0.
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ABSTRACT

This project has been designed to control, manage, and inform about the
process for giving maintenance of the technological military resources that
arrives to the electronic logistic support facility from the different military units
around the country, in order of getting better results from the technicians in
charge. The system has been developed within a web environment based on
Java which works on the platform JEES, it's distributed architecture has N-tier,
The technological tools used, such as Primeface 3.5, also, an application server
with JBOSS 6.1.0, EJB 3.0, HTML5, CSS 3, jQuery — ui — 1.10.3, a MySQL 5.0
database and Ajax. For the analysis, development, and implementation of this
software, we have used a methodology called Extreme Programming (XP). In all
these stages we obtained quick results and more important, satisfactory results,
meeting all the needs of the client thanks to his active participation inside the
whole project. Lastly, we obtained a better control, efficiency and better
management in the logistic of the L.E.S.C (Logistic Electronic Support
Commando), as a result of an agile access to the information, a registry of the
stages of maintenance, the creation of statistics, and graphics, besides a tracing

of all the activities of the work made within the laboratory

KeyWords: JQUERY - Ul — 1.10.3, AJAX, N — TIER ARCHITECTURE,

PRIMEFACES 3.5, JBOSS 6.1.0.



CAPITULO 1: DESCRIPCION DEL PROBLEMA
1.1 INTRODUCCION

El comando de apoyo logistico electrénico de la Fuerza Terrestre del
Ecuador (C.A.L.E.), se encuentra ubicado en la ciudadela Kennedy, Avenida de
los Pinos y Manuel Cabeza de Vaca y forma parte del Cuartel General
Rumifahui, y estd encargado de brindar un servicio exclusivo de soporte

técnico a las distintas unidades militares del Ecuador.

La Tabla 1 muestra los servicios que realiza el C.A.L.E.

Tabla 1: Servicios del C.A.L.E.
Mantenimiento de equipos de comunicacién (HF, VHF, UHF).
Reparacion de equipos de linea blanca.
Mantenimiento de computadoras.

Reparacion de alarmas.

La Tabla 2 muestra las marcas con las que trabaja el C.A.L.E.

Tabla 2: Marcas de equipos.
RACAL HARRIS
TADIRAN TRONCALIZADO

MOTOROLA ALAMBRICO



Las peticiones de las unidades llegan a un departamento principal llamado
BODEGA DE TRANSITO, el cual se encarga de registrar todos los recursos

tecnoldgicos militares.

Los recursos tecnoldgicos militares receptados en BODEGA DE TRANSITO
son enviados a un laboratorio, en donde se da el soporte técnico adecuado para
su correcto funcionamiento. Una vez que los equipos son reparados, se envian
a BODEGA DE TRANSITO para que sean nuevamente entregados a Sus
respectivas unidades militares. Todo este proceso se lo registra usando
herramientas ofimaticas las cuales no cubren todas las necesidades que tiene

el personal encargado.

La informacion es confidencial, por lo cual el C.A.L.E. necesita niveles de

seguridad apropiados para que no exista fuga de informacién.

Actualmente el C.A.L.E. necesita generar estadisticas del servicio prestado,
dar un seguimiento al equipo entregado en laboratorio y verificar si los equipos
necesitan un mantenimiento predictivo, correctivo o se encuentran en la etapa

de garantia.

En base a las necesidades y el estudio de requerimientos, se concluye que
es necesario realizar un sistema que registre estos procesos, genere
informacion de los servicios prestados y el estado del recurso militar, ademas

debe ayudar a llevar un control del personal responsable en soporte técnico.



1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Se propone desarrollar una aplicacion distribuida eficiente y fiable, que

cumpla con las caracteristicas de la Tabla 3.

Tabla 3: Caracteristicas del software.

Genere estadisticas y graficas requeridas por el C.A.L.E.

Registre los envios y recepciones realizadas a las unidades militares y a los
laboratorios.

Controle el ingreso al sistema mediante perfiles de seguridad.

Cree reportes requeridos por el personal del C.A.L.E.

Pueda ser accedido desde cualquier ordenador que pertenezca a la red.

Sea capaz de resolver peticiones de distintos usuarios sin necesidad de que
lo haga uno a la vez, es decir serd multiusuario.

Informe al personal en qué etapa de mantenimiento se encuentra el recurso
militar dentro del laboratorio, estas etapas se clasifican en revisién técnica,
deteccion de averia, disponibilidad de repuestos, mantenimiento correctivo,
control de calidad.

Se crearan ponderaciones que seran registradas segun el grado de dificultad
gue presente el equipo en reparacién, y también se almacenara el tiempo en
el que tardo en salir de laboratorio.

Registre las caracteristicas necesarias del recurso militar tecnolégico, y si

este necesita un mantenimiento correctivo, preventivo o predictivo.



El software ayudara a agilizar el proceso de la Figura 1.
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El sistema sera desarrollado en tres capas con el fin de dar escalabilidad y
un mejor mantenimiento, para ello se adoptard un modelo MVC usando la

tecnologia java server faces, finalmente se diseflard una interfaz que sea

Figura 1: Proceso de mantenimiento.

amigable con el usuario para su rapida adaptacion.




1.3 JUSTIFICACION

La Tabla 4 detalla las razones por las cuales se justifica el desarrollo del

sistema propuesto.

Tabla 4: Justificaciones de desarrollo.

Actualmente no existe un sistema apropiado para la administracion de los
recursos tecnolégicos militares con los que trabaja el C.A.L.E. por lo cual no
hay un control ni un orden adecuado en sus diarias labores, aqui surge la
necesidad de desarrollar un software que ayude a organizar el proceso de
trabajo y mantenga informado a los usuarios acerca del mantenimiento que

estan realizando a dichos recursos.

Se podra reducir gastos innecesarios ya que el sistema seré desarrollado con

herramientas de libre distribucion.

Permitira analizar la produccion del servicio que brinda el C.A.L.E.

apoyandose en las estadisticas generadas por el sistema.

La informacion de los recursos del C.A.L.E. es confidencial, razon por la cual
el sistema ayudara a salvaguardar estos datos, implementando perfiles de
acceso para el personal.

Se podra verificar la etapa de mantenimiento en la que se encuentra el
recurso tecnologico militar, con ello, se podra dar informacién a las unidades

del tiempo en el que dicho recurso saldra de laboratorio.

Se podra acceder a la informacion del sistema desde cualquier punto de la
red del C.A.L.E. sin necesidad de compartirla en dispositivos de
almacenamiento.



Por todas las razones anteriormente descritas, el software a implementar
debe ser un sistema intranet distribuido, desarrollado con herramientas de
software libre, capaz de optimizar todos los procesos que realiza el Comando
de Apoyo Logistico y Electréonico de la Fuerza Terrestre con el uso de un

sistema informatico moderno, fiable y de facil usabilidad.

1.4 ALCANCE

La Tabla 5 describe lo que se va a realizar durante el desarrollo del sistema.

Tabla 5: Alcance del software.
Los usuarios podran administrar todos los registros de la base de datos
desde el sistema.
Se implementara niveles de acceso para cada usuario.
El acceso al sistema se lo podra realizar desde cualquier ordenador con
acceso a lared del C.A.L.E.
El sistema ayudara a realizar un seguimiento a los técnicos del C.A.L.E.
El usuario responsable podra registrar y buscar la etapa de mantenimiento en
la que se encuentra el equipo en laboratorio.
El sistema serd capaz de generar las estadisticas que solicite el C.A.L.E. y
estas contaran con sus respectivas graficas.
Se entregara un manual de usuario a los auspiciantes del desarrollo del

sistema.



1.5 OBJETIVOS

1.5.1 GENERAL

Analizar, desarrollar e implementar un software intranet que permita
optimizar la prestacion de los servicios que entrega el COMANDO DE APOYO
LOGISTICO ELECTRONICO DE LA FUERZA TERRESTRE DEL ECUADOR a
las unidades militares con la finalidad de dar un seguimiento a los recursos

tecnoldgicos militares.

1.5.2 ESPECIFICOS

La Tabla 6 muestra los objetivos especificos.

Tabla 6: Objetivos especificos.
Registrar y verificar la etapa de mantenimiento en la que se encuentra el
recurso tecnoldgico militar.
Generar estadisticas y graficas para control de produccion.
Realizar un seguimiento a los técnicos de los laboratorios del C.A.L.E.

Registrar los recursos tecnolégicos militares ingresados.

1.6 METODOLOGIA

La metodologia que se aplicara en el presente proyecto sera

PROGRAMACION EXTREMA.

La Tabla 7 muestra las consideraciones por las que se tom6 la metodologia XP.



Tabla 7: Consideraciones para la metodologia XP.

Debido a las caracteristicas del proyecto y el ambiente de trabajo, es
necesario adoptar una metodologia rapida, que permita asociar de manera
sencilla al cliente con los avances del proyecto y que permita ademas
realizar los cambios necesarios sobre la marcha del mismo con el menor
esfuerzo posible.

La metodologia ayudara a un analisis correcto de los requerimientos que el
cliente necesita con el fin de entregar un producto sin sobrecargas, es decir
gue exista en el sistema solo lo que el cliente pide y que sea de facil
entendimiento.

Teniendo en consideracion el tiempo corto para presentar los avances
oportunos, los recursos humanos y el alcance que tiene el proyecto, es
necesario trabajar con una metodologia &gil, como lo es programacion

extrema y no adoptar metodologias tradicionales como RUP.

1.6.1 QUE ES PROGRAMACION EXTREMA.

Es una metodologia usada para un agil desarrollo de software basada en lo
gue el cliente desea.

El equipo es conformado por los jefes de proyecto, desarrolladores y el cliente.

1.6.2 VALORES DE LA PROGRAMACION EXTREMA.

La Tabla 8 muestra los valores mediante los cuales la programacion

extrema basa sus fundamentos.



Tabla 8: Valores de la programacion extrema.

Valor. Descripcion.

Comunicacion. El desarrollo de software requiere de una constante
comunicacion con el cliente, de esta forma, la creacion
del proyecto se llevara a cabo de una manera sencilla,
entendible y que se entregard al cliente lo que en
realidad necesita. (Kent, 2000)

Simplicidad. Se refiere a que el sistema debe ser facil, es decir
debe contar con un disefio sencillo y amigable con el
usuario, el cédigo debe ser simple y entendible
programando solo lo necesario. (Kent, 2000)

Retroalimentacion.  Comunicacion constante entre el cliente y el
desarrollador. (Kent, 2000)

Valentia. Es decir programar para hoy y no para mafiana, sin
tener miedo a los cambios propuestos. (Kent, 2000)

Respeto. El equipo debe trabajar como uno, sin hacer decisiones

repentinas. (Kent, 2000)

1.6.3 CICLO DE VIDA DE LA PROGRAMACION EXTREMA.

La Figura 2 muestra como se lleva a cabo el ciclo de vida de la

programacion extrema.
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Figura 2: Ciclo de vida de XP.

1.7 RECURSOS.

Para la realizacion del presente proyecto se ha tomado en consideracién los

recursos de la Tabla 9.

1.7.1 HARDWARE.

Tabla 9: Descripcion del hardware.

1 laptop Toshiba satellite Intel core i5 con 6 GIGAS en RAM (Herramienta de
desarrollo en pruebas propietaria del programador).
1 ordenador Intel core i6 con 8 gigas en RAM (Herramienta de desarrollo

en produccion propietaria del comando de apoyo logi stico electronico).



1.7.2 SOFTWARE.

La Tabla 10 muestra las herramientas utilizadas en el proyecto.

Tabla 10: Descripcion de las herramientas.

Herramienta

IDE de desarrollo

Servidor de aplicaciones

Motor de dase de datos
Administrador de base de datos
Modelado base de datos
Navegador web

Framework de disefio

Plug -In de desarrollo

Disefio y desarrollo web

1.7.3 RECURSOS HUMANOS.

Descripcion de la herramienta
Eclipse jee-indigo-SR2
JBOSS -6.1.0

MySQL 5.1

Workbench

Power Designer 12.5

Mozilla Firefox v 26.0
Primefaces 3.5

JQuery -ui-1.10.3

CSS3, HTML5 y AJAX

La Tabla 11 muestra el recurso humano para este proyecto.

Tabla 11: Recurso humano.

Nombre.

Rolando Leonardo Orquera Quirola.

Responsabilidad.

Encargado del andlisis disefio

desarrollo del proyecto en curso.

11

y
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1.8 FACTIBILIDAD
1.8.1 FACTIBILIDAD OPERATIVA

El COMANDO DE APOYO LOGISTICO ELECTRONICO DE LA FUERZA
TERRESTRE DEL ECUADOR proporcionara todas las facilidades para que el
equipo de trabajo pueda llevar a cabo el desarrollo del sistema en cuestion sin

ningun tipo de inconveniente.

La Tabla 12 muestra el acuerdo establecido.

Tabla 12: Acuerdo de trabajo.

Un ordenador de Ultima generacion para el desarrollo del SOFTWARE
INTRANET QUE PERMITA OPTIMIZAR LA PRODUCCION DE LOS
SERVICIOS QUE REALIZA EL C.A.L.E.

Herramientas de programacion requeridas para crear el ambiente de
desarrollo necesario.

Documentacién de los requerimientos del sistema.

Facilidad de reuniones con los usuarios del sistema para analisis de los

avances.

1.8.2 FACTIBILIDAD TECNICA

El desarrollador, previo a la aceptacion de la propuesta, se ha capacitado
para obtener los conocimientos necesarios para garantizar el cumplimiento del
proyecto, por su parte la institucion ha evaluado al responsable y ha concluido
gue esta apto para la ejecuciéon del SOFTWARE INTRANET QUE PERMITA
OPTIMIZAR LA PRODUCCION DE LOS SERVICIOS QUE REALIZA EL

C.A.L.E.



La Tabla 13 detalla los recursos requeridos para el desarrollo del software.

Tabla 13: Recursos para el desarrollo del proyecto.

Hardware

Procesador Intel i5

Memoria RAM de 6 gigas

Disco duro de 500 gigas

Lector CD-ROM y DVD

Monitor LCD
pulgadas

Puertos USB y SD

de

20

Software
Base de datos MySQL
Workbench
Sistema Operativo Linux OpenSuse.
Java Enterprise Edition (JEE)

Navegador web Mozilla Firefox

Jdk 7

Eclipse Indigo

Servidor de aplicaciones JBOSS
AJAX

Primefaces

JQuery

1.8.3 FACTIBILIDAD ECONOMICA

Los detalles para la estimacion econdmica se muestran en la Tabla 14.

13
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Tabla 14: Factibilidad econémica.

Hardware
Detalle Cantidad  Valor unitario ($)  Subtotal ($)
Ordenador Intel core i5 con 6 1 1200 1200
G. en RAM y 500 G. en disco
duro

Software
Detalle Cantidad Valor unitario ($)  Subtotal ($)
MySQL 5.1 1 0 0
Mozilla Firefox 26.0 1 0 0
Java Enterprise Edition (JEE) 1 0 0
Eclipse Indigo SR2 1 0 0
Primefaces 3.5 1 0 0
JDK 7 1 0 0
Workbench 1 0 0
Opensuse 1 0 0
JQuery -ui-1.10.3 1 0 0
JBOSS -6.1.0 1 0 0

Otros

Detalle Meses Valor mensual ($) Subtotal ($)
Desarrollador 10 400 4000
Internet 10 40 400

TOTAL 4400
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El valor final del proyecto esté valorado en $4400, dicho costo ser4 asumido
en su totalidad por el COMANDO DE APOYO LOGISTICO ELECTRONICO DE

LA FUERZA TERRESTRE DEL ECUADOR.
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CAPITULO 2: MARCO TEORICO

Para la implementacion del sistema web, se tomaran en cuenta las

tecnologias que se mencionaran a continuacion.
2.1 JAVA SERVER FACES

La Figura 3 muestra la arquitectura de JSF.

Cliente Capa Capa Capa
Conjunto
Recurso
(Browser) < De De <) De <

de

A
\ 4

A
\ 4

A
\ 4

Base
Presentacién Presentacién Persistencia

Conexién

De
(index.xhtml) Backing (EclipseLink) datos

Bean

(cliente.java)

Figura 3: Arquitectura JSF.

Framework para aplicaciones JEE que simplifica el desarrollo de interfaces.

La Tabla 15 muestra las caracteristicas que posee java server faces.

Tabla 15:; Caracteristicas de JSF.

Framework de desarrollo basado en el patron MVC (Modelo-Vista-

Controlador).
JSF estandariza y normaliza el desarrollo de aplicaciones web.
Es una interface del lado del servidor.

Permite manejar: validacion, navegacion, internacionalizacion.
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2.2 MODELO VISTA CONTROLADOR (MVC)

Patron o modelo de abstracciéon de desarrollo de software que separa
los datos de una aplicacion, lainterfaz de usuario, y lalégica de negocio en

tres componentes distintos. (VEGA, 2013)

La vista es la pagina donde se disefia la interface del usuario, el modelo es
el Sistema de Gestion de Base de Datos y la I6gica de negocio, y el controlador

es el responsable de recibir los eventos de entrada desde la vista.

2.3 JEE

Plataforma java edicion empresarial, (hasta la version 1.4 fue denominada
plataforma java 2 edicibn empresarial o J2EE), es utilizada para desarrollar y
ejecutar software de aplicaciones en el lenguaje de programacion Java con
arquitectura a N capas para sistemas distribuidos y que se apoya ampliamente
en componentes de software modulares desplegandose sobre un servidor de

aplicaciones.

Java EE tiene varias especificaciones de API, tales como JDBC, RMI, e-
mail, JMS, Servicios Web, XML entre otros y define como coordinarlos. Java EE
también configura algunas especificaciones Unicas para Java EE para
componentes. Estas incluyen Enterprise JavaBeans, servlets, Java Server

Pages y varias tecnologias de servicios web.

JEE brinda al desarrollador la posibilidad de crear una Aplicacion escalable,
portable entre plataformas e integrable con tecnologias anteriores. Entre sus

beneficios podemos citar que el servidor de aplicaciones puede manejar



18
transacciones, brindar seguridad, dar escalabilidad, generar concurrencia y
gestion de los componentes desplegados, esto significa que los desarrolladores
pueden concentrarse mas en la logica del negocio en lugar de preocuparse por

las tareas de mantenimiento a bajo nivel.

2.3.1 CARACTERISTICAS

La Tabla 16 muestra las caracteristicas de JEE.

Tabla 16: Caracteristicas de JEE.
Busqueda de wun framework mas completo. Se incluyen nuevas
especificaciones como por ejemplo RESTFul Webservices (JAX-RS).
Provee un estandar de disefio, desarrollo, ensamblaje e implementacion de
aplicaciones empresariales.
Ofrece un modelo de aplicaciones distribuidas multicapas, componentes
reusables, seguridades, webservices con protocolos y estandares abiertos.

Permite la aplicacion del concepto “independiente de la plataforma”.

2.4 CSS

CSS significa hojas de estilo en cascada, representan un conjunto de estilos

definidos para desplegar elementos HTML.

CSS se puede definir en una hoja externa (almacenando las definiciones en
un archivo con extension .CSS) para ser llamada en la cabecera de la

estructura HTML o incluirla en los TAGS (etiquetas) del codigo segun sea la



19

necesidad, brindando un mayor rango de posibilidades para mejorar la

apariencia de sus paginas HTML.

Utilizar hojas de estilo externas, pueden facilitar el trabajo de los
desarrolladores web ya que se puede reutilizar un estilo creado 0 a su vez

definir un formato para un TAG especifico.

HTML nunca fue pensado para contener etiquetas que ayuden a dar un

formato al documento, fue creado para definir el contenido de una pagina web.

Al lanzar la especificacion HTML 3.2, se implemento etiquetas para formato
como por ejemplo “<font>", sin embargo, esto ocasiond que los desarrolladores
tengan un gran dolor de cabeza al momento de crear el documento ya que el
codigo se volvia largo y engorroso haciendo que los cambios posteriores sean

complicados de realizarlos.

Frente a este problema, el World Wide Web Consortium (W3C) lanzo a la
luz la tecnologia CSS, de esta manera el formato es definido en archivos

separados dejando Unicamente al contenido dentro de la estructura HTML.

A partir de la especificacion HTML 4.0, todo el formato puede ser removido
del documento y almacenado en un archivo CSS ya que en la actualidad todos

los navegadores web lo soportan. (w3schools, 2014)

Las herramientas que se pueden utilizar con esta tecnologia brinda a los
disefadores un amplio margen de usabilidad para que la las paginas sean
amigables e intuitivas para el usuario final, ya que esta sintaxis permite aplicar

al documento un formato mucho mas preciso. Si antes el codigo HTML no era
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suficiente para maquetar las paginas y se tenia que recurrir al uso de ciertos
trucos para conseguir nuestros efectos. La Tabla 17 muestra las ventajas de

CSS.

Tabla 17: Ventajas de CSS.
Permite definir la distancia entre lineas del documento.
Ayuda a colocar elementos en la pagina con mayor precision, y sin lugar a
errores.
Permite definir la visibilidad de los elementos.
Permite definir margenes.

Ayuda a generar subrayados, tachados, etc.

Con la utilizacion de codigo HTML solo se podia especificar atributos en las
paginas con pixeles y porcentajes, sin embargo, gracias al CSS podemos definir

muchas otras unidades como se muestra en la Tabla 18.

Tabla 18: Unidades de medida en CSS.
Pixeles (px). Puntos (pt).
Porcentaje (%). Centimetros (cm).

Pulgadas (in).



La sintaxis utilizada en CSS es la detallada en la Tabla 19.

Tabla 19: Sintaxis en CSS.

Definiciones Selector Propiedad

General H1 {color:

Clase .estilo {float:

Id #estilo {position:
2.5 MySQL.

21

Valor
red}
left}

absolute}

MySQL es un motor de gestion de bases de datos relacional, que posee una

licencia GPL de la GNU.

MySQL estéd desarrollado bajo un disefio multihilo que le permite soportar

una gran carga eficientemente. (corporation, 2014)

Este motor de base de datos fue creado por la empresa MySQL AB duefia

del copyright del codigo fuente del servidor SQL asi como también de la marca.

2.5.1 CARACTERISTICAS DE MYSQL.

La Tabla 20 detalla las caracteristicas mas relevantes del motor de base de

datos MySQL.
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Tabla 20: Caracteristicas de MySQL.
Obtiene el mejor rendimiento de los sistemas multiprocesador, gracias a su
implementacion multihilo.
Tiene un extenso soporte en definicion de tipos de datos para las columnas.
Posee API's para una gran cantidad de lenguajes como C, C++, Java, PHP,
entre otros.
Gran portabilidad entre sistemas.
Soporta hasta 32 indices por tabla.
Gestion de usuarios y passwords, manteniendo un muy buen nivel de

seguridad en los datos.

Todas las aplicaciones derivadas de MySQL son de libre distribucion ya que
la licencia GNU GPL asi lo dice. Para distribuir un producto basado en MySQL
bajo otro tipo de licencia que no sea GNU GLP, los desarrolladores pueden
adquirir una licencia comercial de MySQL que le permite hacer justamente eso.

(corporation, 2014)

2.6 SERVIDOR DE APLICACIONES JBOSS

Es un servidor de aplicaciones desarrollado completamente en java, esta es
una de las ventajas ya que puede ser instalado en cualquier sistema operativo
que posea implementado la méaquina virtual de java. Este servidor de
aplicaciones esta enfocado para aplicaciones desarrolladas en java con el uso
de la plataforma JEE, debido a su gran estabilidad Jboss se ha posicionado

como uno de los mas populares de la actualidad.
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Las caracteristicas de Jboss se muestran en la Tabla 21.

Tabla 21: Caracteristicas de Jboss.
Licencia de cédigo abierto LGPL.
Respeta los estandares.
Gran estabilidad para sistemas empresariales.
Esta orientado a la arquitectura de servicios.
Servicios de capa media para objetos java.
Brinda soporte para tecnologias con arquitectura tres capas para java.
Kernel basado en microcontenedores que brinda inyeccion de POJOs (objeto
plano de java) entre servicios, por lo tanto no es necesario recurrir a JMX.
Los servicios adicionales son implementados sobre java.
Los servicios que no son necesarios se los retira mediante cambios en la
configuracion.

Implementa la especificacion EJB 3.0.

Jboss también ofrece funcionalidades como un IDE basado en eclipse para
su administracion, flexibilidad para creacion de flujos de trabajo con el uso de
Jboss JBPM, plataforma para portales web con Jboss Portal, servidor de correo
Jboss mail server, Tomcat embebido para contenedor de servlets, colas de
mensajes Jboss MQ y un modulo que posee paquetes para foros (RSS,

mensajes individuales, internacionalizacion, instalacion grafica, etc).
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Las configuraciones que ofrece Jboss se muestran en la Tabla 22.

Tabla 22: Configuraciones para Jboss.
Configuraci 6n. Descripcion.
Minimal Configuracion béasica que permite el despliegue del servidor

de aplicaciones, no posee soporte para contenedor web,

EJB ni JMS.

Default Posee los servicios mas utilizados para el desarrollo de
aplicaciones.

All Sube todos los servicios, adicionalmente arranca los

servicios de clustering y RMI/IIOP.

Estandar Arranque de servicios para la certificacion JavaEES5.
Web Configuracion adecuada para contenedor web.
2.7 JDK

Java developer kit, es un conjunto de herramientas que permiten a los

desarrolladores realizar aplicaciones basadas en el lenguaje java.

JDK incluye java runtime environment (conjunto de utilidades para ejecutar

programas java), el compilador java y las API de java.

Entre las herramientas mas importantes que posee JDK estan javac
(compilacién de programas), java (ejecucion de programas), javadoc (para

documentacion), appletviewer (vista previa para applets), etc.
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Para su configuracion se deben modificar las variables de entorno Path

(obligatorio) y Classpath (opcional) como se muestra en la Figura 4.
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memoria virtua!

Corfiguracidr..
g umatin] () (o (o

Perfiles de usuario

A 5 Variables del sistema
Corfiguracién del escritorio comespondiente al inicio de sesién m

Variable Valor &
Corfiguracién... | NUMBER_OF P... 4 3
2 05 Windows_NT
Inicio y recuperacién Path C:\Windows\system32;C: Windows; C:\,..
Inicio de! sistems, eores del sistema & informacién de depuracién PATHENT .COM; .EXE;.BAT; .CMD;. VBS; VBE;. 35;.... |
b

[ nweva.. | [ edter. | [ Eiminar |

Corfigurscin... |
Variables de entoma... Aceptar Cancelar

Cancelar Aplicar

Figura 4: Configuracion de variables.

La Tabla 23 describe las variables utilizadas para la configuracion de Java

Development Kit.

Tabla 23: Variables para JDK.

Variable. Descripcion.

PATH Ruta donde se encuentra el JDK.
CLASSPATH Lugar donde se encuentran las librerias del

JDK.



2.8 WORKBENCH

La Figura 5 muestra la interfaz de Workbench.

6 E4E ew! Datehese | Plging’ Soptng Community’ Hee
3 00 -

Welcome to MySQL Workbench
# What's New in This Release?
Read about all changes in this MySGL Workbench reisase.

iy
manage datsbase oblects

synchionize sChemas, Mpart

L= Open Connection to Start Querying l‘ Open Existing EER Model
& iy
e CONNEIGN Y]

&l o ot e 120308

BOTrabajo A
Lt modified Sat Moy 14 10:55.24 2011 | |
‘ ® bdpractica i
iy
u BDsoatVTA
P, Vews Connection [ — B
T Edit Table Data |7 Create New EER Model
- =
- Edit SQL Saript Create EER Model From Existing Datsbase
2 =
£ Manage Connections

Create EER Model from SQL Script
=

s
and server gs.

w: Server Administration

£, Mew Server Instarice
#r Manage Import | Export

Manage Security
»

Manage Server Instances
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-
A

Figura 5: Interfaz Workbench.

Es una herramienta visual encargada de administrar el motor de bases de

datos MYSQL.

Las funciones que brinda la herramienta son disefio de bases de datos,

administracion y gestion para acciones DML, DDL y consultas contra la base de

datos y mantenimiento del sistema MYSQL.

WORKBENCH es el sucesor de MYSQL GUI TOOLS la cual era la

herramienta gréafica para gestionar el motor de bases de datos por excelencia.

La instalacion de workbench es sencilla y consta de pocos pasos como se

muestra a continuacion: (corporation, 2014)
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La Figura 6 muestra la pantalla de bienvenida en donde se visualiza la

version, presionar siguiente.
Welcome to the Setup ‘Wizard for MySQL
Wiorkbench 5.2 CE

Tt Tafs Waterd will low yol b Moy, repar, & remdie
FyEOE Wierkberh 530 To tpnime, Ok b

AN

MySaL

| higut > | |- Carced .'

Figura 6: Pantalla de bienvenida.

La Figura 7 muestra la ruta de instalacion de la herramienta, si se desea
cambiar de ubicacién se debe presionar el botébn change o cambiar y

seleccionar la ruta deseada.

Destination Folder 3 h
ek Blek bo retall bo this Fobder, or chek Change bo iretall bo & dif Fererk Folder, |

Irustall MySCL Workbench 5.2 CE ko
Ci1\Program FilesiySOLIMySOL Workbench B2 CF) Change...

cBack  |[ met> || canesl

Figura 7: Ruta de instalacion.
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La Figura 8 muestra la pantalla de resumen de la instalacién del software,

presionar install.

Ready to Install the Program
The wizard is rascdy bo begin instalation,

IF woa wemrt bo reviesy or chenge sny of your nstallsbon settings, didk Back. Clak Cance] to
i the wizard,

Current Setbings:

Setup Tvpe!
Commplete

Deestination Folder:
CriProgram Fles|MySOL iy S0L Workbench 5.2 OFE1,

[ <Back || mesd J[ cConcel

Figura 8: Resumen de instalacion.

Al final de la instalacion se obtendra una pantalla que nos indicara que la
instalacion ha finalizado correctamente como se muestra en la Figura 9.

Presionar finish.

Wizard Completed
Setup has Finished irstaling MySCL ‘Workbench 5.2 CE,

Bl s wottechcow T -

Figura 9: Fin de la instalacion.
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Una vez concluida la instalacion, se podra usar la herramienta gréfica y

hacer uso de todo su potencial.

2.9 AJAX

Ajax (javascript y XML asincronico), es una técnica de programacion que
comunica al cliente con el servidor de forma asincrénica dando como resultado
una respuesta inmediata a las peticiones realizadas sin la necesidad de

refrescar la pagina. (Ajax Ya, 2013)

Ajax no es un nuevo lenguaje de programacion sino una técnica para crear

paginas web dinamicas.

Esta técnica permite intercambiar pequefias cantidades de datos con el
servidor por debajo del escenario, por lo tanto se puede actualizar parte de una
pagina web sin necesidad de recargarla. Las paginas web antiguas deben

volver a cargar la pagina para poder observar los cambios realizados.

Esta técnica es utilizada en las aplicaciones ricas para internet (RIA). Las
aplicaciones ricas en internet son aquellas que utilizan herramientas visuales

usadas en las aplicaciones de escritorio y realizan acciones equivalentes.
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La Figura 10 muestra la forma en que trabaja Ajax.

Navegador Servidor

Se realiza una accidn. Recibe la peticidn.

Se crea un objeto Procesa un
XMLHttpRequest. HTTPRequest.

Envio de la peticién Internet Crea una respuesta y
HttpRequest.

envia por debajo hacia
el navegador
Obtiene el resultado.

Procesa los datos retornados
usando javascript. e

Actualiza el contenido de la
pagina

Figura 10: Comunicacion AJAX.

Ajax se basa en estandares de internet y utiliza una combinacion de las

tecnologias mostradas en la Tabla 24.

Tabla 24: Tecnologias AJAX.
Objetos XMLHttpRequest CSS
JavaScript XML

DOM
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2.10 OPENSUSE

La Figura 11 muestra el logotipo del sistema operativo OpenSuse.

openSUSE:

Figura 11: Logo OpenSuse.

El sistema operativo OpenSuse es una distribucion Linux desarrollada por
NOVELL (empresa dedicada a la fabricaciéon de software con ambientes mas
seguros y de facil manejo) que es de libre distribucién y esta concebida bajo la

licencia GNU GLP. (NOVELL, 2014)

En sus inicios la distribucion fue conocido como Suse, sin embargo parte de
los desarrolladores decidieron alejarse de la filosofia que sigue la comunidad de
software libre, es por ello que el 7 de diciembre de 2006 se lanzé la primera

distribucién de OpenSuse.

OpenSuse es basada en RedHat lo cual hace que este sistema operativo

sea muy seguro y estable.
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La Tabla 25 muestra sus caracteristicas.

Tabla 25: caracteristicas de OpenSuse.
Caracteristica. Descripcion.
Yast. Herramienta grafica usada para la administracion
completa del sistema operativo.
AppArmor. Utilizada para dar permisos a los programas tomando

en cuenta como se ejecutan e interactian con el

sistema.
Caracteristica. Descripcion.
Entornos de OpenSuse tiene la posibilidad de cambiar su entorno
escritorio. gréfico instalando conocidos escritorios como KDE,

GNOME, XFCE, LXDE entre otros.

Efectos visuales. Con el uso de compiz (herramienta encargada de los
efectos para la interfaz), se puede gestionar
atractivos efectos visuales que dan como resultado
una experiencia mucho mas atractiva por parte del
usuario.

Xen Es una aplicacion encargada de la virtualizacion.

El equipo de OpenSuse lanza anualmente una nueva version, sin embargo

el software y kernel son actualizados de forma periddica con el uso de yast.



La instalacion se la realiza como se muestra en la Figura 12.

Welcome

Bienvenue

Vitejte

Benvenuto

Willko en

openSUSE

Figura 12: Pantalla de bienvenida.

Seleccionar el idioma deseado y presionar ENTER como se ve en la Figura

13.

Afrikaans Hrvatski Bwe
e ltaliano Slovenéina

openSUSE ir

Asturianu Ny Slovenséina
qIRE1 BEE Srpski
Bosanski Basa Jawa Suomi
BBrapcku Khmer Svenska
Catala =2 TOYMKA
Ceétina Kblprbiaua LTS
Cymraeg wasanna Al

Dansk Lietuviy Tiéng Viét
Deutsch ¥t Fahx (2

Eesti Magyar Tirkce

English (UK) Make nOHCKHA YKpalHcbKa

English (US) Nederlands Walon
Norsk isixhosa
e Nynorsk isiZulu
Francais Polski Keyboard
Galego Portugués
JoGomgmo Portugués (Brasil)
Asidl et
EAANVIKG Romana
& Pycckuid
Bahasa Indonesia | fEjfEssr
F1 Help F2 Language F3 Video Mode F4 Source F5 Kernel F6 Driver
English (US) Default DVD Default No

Figura 13: Seleccion de idioma.
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Seleccionar la opcion instalacion como se ve en la Figura 14. Presionar ENTER.

openSUSE installer

Arrancar desde el disco duro

Sistema de rescate
Verificar el medio de instalacién
Prueba de firmware

Prueba de memoria

Opciones de arranque

F1 Ayuda F2 Idioma F3 Modo de video F4 Origen F5 Kernel F6 Controlador
Espariol Default DVD Predeterminado No

Figura 14: Menu de instalacion.
La Figura 15 muestra las indicaciones preliminares y el acuerdo de licencia.
Presionar siguiente.

w ® Bienvenido

openSUSE

iioma

Preparacion m (Spanish - Espafiol -
Distribucion del teclado
Espariol =

Acuerdo de licencia

LICENSE AGREEHENT
opensUsee 13.1

This sgresment qoverns your domload, dnstallation, or use

of openSUSE 13, updates, regardless of the deliven

Rechantss, soRrloE 15.3 15 colloatire Surk InANEIS ConplaghE
ject to the folloving ferns, The apenSUSE Project grants to

you a Lidense fo this collactive work pursuant fo the G caneral

Public License version 2. By doyploading. installing, or using

9penSUSE 13,1, you agree to the lerns of this agreement,

SpenSUSE 13.1 13 3 sodular Linur spersting systen consisting of
hundreds of ‘sof tware_compon: license agreement for
cotponent, 35 generslly el il component’s source Code, with

the exception of certain files containing the “opensUSE™
tradenark discussed belov, iha licanse taras for the components
permit you to copy and redistribute the component. With

e R e I L B

componants permit you to copy, modify, and redistribute the
component, in both source code and binary code forms. This agreement
does not Tuit your rights under, or grant you rights that supersede.
the license teras of any particular conpon

SpEnSUSE 13,1 snd each of 15 conponents, including the source

code, documentation, appearance, structure, and organization, ai

copyelantad by The GpensIsE Fruject and Gthers and are protected under
opyright and other laws, Title to_openSUSE 13.1 and any

ARt AR $a Snu_eams matn s afaranantinned ar ite =]

Licenciay Traducci

Ayuda Cancelar | siguiente

Figura 15: Pantalla de bienvenida y acuerdo de lice  ncia.
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La Figura 16 muestra la pantalla de analisis, esta realiza varias pruebas

para verificar los requerimientos minimos, presionar siguiente.

#= Probando el sistema

ar

LR SENEN

Busc.
Bu
Ev
inicial

&%

Ayuda Cancelar

Figura 16: Pantalla de analisis.

Modo de instalacion, brinda la opcion de crear una instalacion nueva o
actualizar una distribucion anterior. Seleccionar instalacion nueva y presionar

siguiente como se muestra en la Figura 17.

Modo de instalacién

Ayuda Cancelar Atras. Siguiente

Figura 17: Modo de instalacion.
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Pantalla de zona horaria, seleccione la ubicacion mas adecuada para la

configuracion de hora y fecha como se ve en la Figura 18. Presionar siguiente.

(* Reloj y zona horaria

Region Zona horaria
[Eurcpa ~ | [Espafia

Fecha y hora

+ Feloj de hardware establecido en UTC 2013:10-26 - 18:50:03 T p—

Ayuda Cancelar | atras | siguiente

Figura 18: Pantalla de zona horaria.

En la Figura 19 se muestra la pantalla en donde el usuario debe seleccionar
el entorno de escritorio deseado, se puede elegir entre GNOME, KDE, LXDE,

XFCE, etc.

El escritorio por defecto es KDE.

Elegir el escritorio deseado y presionar siguiente.



Seleccién de escritorio

El entorno de eseritorio provee Ia interfaz grafica de usuario
asi como un conjunto de aplicaciones para correo electranico,
internet, oficina, juegos, y utiidades para administrar tu sistema.

0pensUSE ofrece varios entomos de escritorio para elegir. Los mas usados
50N GNOME y KDE, Soportades ambes por openSUSE. Estos escritarios

son faciles de usary altamente integrados, con una atractiva interfaz.
Cada entorno de escritorio tiene un estilo distintivo, siendo una cuestion
de gustos personales determinar cual es mas apropiado para ti

Escritorio GNOME

Escritorio KDE

[& Otro
Escritorio XFCE

[N Escritorio LXDE
Sistema X Window minime
Seleccion minima sernvidor (modo texta)

Ayuda cancelar

Figura 19: Ambiente de escritorio.

Atras
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La Figura 20 muestra el particionamiento, podemos realizarlo manualmente

o de forma

siguiente.

automatica. Elegir la propuesta de particionado y presionar

openSUSE

Prepa

Configuracion

& Propuesta de particionado

« Crear volumen de intercambic /devisdal (2.01 GB)
+ Crear volumen raiz /dev/sda2 (5.00 GB) con e
« Crear volumen /dev/sda3 (1011.91 MB) para /home con extd

Configuracion propuesta

Crear propuesta basada an LM

+ Proponer particion home independiente
Usar Btrfs como sistema de archivos predeterminado
Aumentar tamafio de Swap para Suspender

Crear configuracion de particiones...
Importar configuracion de particiones...

Editar configuracién de particiones...

Ayuda Cancelar

Figura 20: Particionamiento.

atras | | Slauiente
C

La Figura 21 muestra el ingreso del nombre y contrasefia para el usuario

gue utilizara el sistema operativo. Presionar siguiente.
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7 Crear Nuevo Usuario

Nombre completo del usuario
[

Nombre de usuario

Contrasefia

Configuracion Confirmar contrasefia

Resumen

El método de autenticacion es local fetc/passwd.
El métedo de cifrade de contrasefia es SHA-512
cambiar..

Ayuda Cancelar Atrés | Siguiente

Figura 21: Ingreso de usuario.

La Figura 22 muestra el ingreso de los datos para el superusuario y

presionar siguiente.

i Contrasefa para el administrador del sistema "root"

i No olvide lo que escriba aqui !

Contrasefia para el usuario root

Confirmar contrasefia

Ayuda Cancelar  Atras | Sigulente

Figura 22: ingreso de superusuario.

Finalmente en la Figura 23 se visualiza la pantalla de configuracién de la

instalacion, presionar instalar.
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% Configuracion de la instalacion
Pulse sobre cualquier encabezada para hacer cambios o utllice e mend "Cambiar.,* de mas abajo,

Partic

1o =

Confirmar la instalacién

La informacion necesania para la instalacion basica esta completa.
Instalacion
Si cortiniia, s modificarén fas particines acorde a las opciones de instalacién en
» Resumen de la fos didlegos anteriores,
Sino esta seguro, todavia pusde retrocedery revisar las opciones ssleccionadas,

Configuracien

Instalar Afras

Zona horaria =

Cambiar.. =

Ayuda Cancelar | Atras | instalar

Figura 23: Configuracion de la instalacion.

Si la instalacion se ha realizado satisfactoriamente, se podra ver una

pantalla como se muestra en la Figura 24.

Instalacion completada

iEnhorabuenal

Se ha completada la instalacion de openSUSE en su equipo. Tras pulsar Terminar, podra
niciar 1a sesian en el sistema,

Visitenas en Nttp:iwwe.opensUSE. org,

Have a lot of funi
£l equipo de desarrollo de opensUSE

n del hardware

Ayuda Cancelar | Atras | lTe

Figura 24: Fin de la instalacion.

Presionar terminar para poder utilizar el sistema.
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2.11 MOZILLA FIREFOX

La Figura 25 muestra el logotipo del navegador Firefox.

N

| Firefox

Figura 25: Logo Firefox.

Es un popular navegador web libre y de cédigo abierto que se caracteriza

por su rapidez, seguridad y su gran cantidad de complementos.

Los complementos son caracteristicas extras que pueden ser afiadidas al

navegador, la Tabla 26 muestra las acciones que se pueden realizar.

Tabla 26: caracteristicas de complementos.
Descarga de videos, musica, imagenes, etc.
Administracion de transferencia de datos.
Bloqueo de publicidad.
Implementacion de speed dial.
Cambio al disefio de la interfaz.
Oscurecer margenes de una pagina web para facilitar lectura o visualizacién
de videos.

Herramientas para analisis de disefio web.
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Mozilla Firefox puede ser instalado en los sistemas operativos Microsoft
Windows, Mac OSX y GNU/Linux. El motor de navegacion utilizado es Gecko

(desarrollado por Netscape) para renderizar web sites.

Posee una licencia MPL (mozilla public license), que cumple con todas las
definiciones de aplicaciones de cédigo abierto, la diferencia es que permite la

reutilizacion no libre del software.

2.12 PRIMEFACES

Es un conjunto de componentes de codigo abierto para JSF (java server

faces) con varias extensiones. (Caliskan, 2013)

La Tabla 27 muestra las caracteristicas.

Tabla 27: Caracteristicas de primefaces.

Editor HTML, didlogos, autocompletado, charts y muchos mas.

AJAX incorporado basado en el estandar JSF 2.0.

Ligero, comprimido en un solo jar (archivos de java) y no requiere
configuracion.

Soporte para construccién de aplicaciones moviles.

Documentacion extensa.

Posee de una larga y activa comunidad de desarrollo.

La descarga de primefaces se lo puede realizar a través de la direccion

http://www.primefaces.org/downloads.html, en este sitio se encuentra las

versiones listas para ser descargadas como se muestra en la Figura 26.
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li_; FACES oo brmo e SrEmo Gl

Downloads

Primefaces can be downloaded manually or via maven. Bundles contain binaries, sources, api and tag docs.

PrimeFaces Elite Downloads

Elite releases are only available to ELITE and PRO users exdlusively. Please see support options for detailed information.

Version Bundle Notes

4.0.8 Download Changelog
4.0.7 Download Changelog
4.0.6 Download Changelog
4.0.5 Download ChangeLog
4.0.4 Download Changelog
4.0.3 Download Changelog
4.0.2 Download Changelog
4.0.1 Download Changelog
28574 Pmcmtnnd  hmmmaian

Community Downloads

Version Binary Source Bundle

Figura 26: Pantalla para descargar primefaces.

Las Unicas dependencias que se requieren son un java 5 o superior y una

version de jsf 2.x. (primefaces, primefaces.org, 2014)

Para afadir caracteristicas extras al componente se deben instalar las

librerias mostradas en la Figura 27 segun sea el caso.

Dependency Version * Type Description
JSF runtime 20.21or22 Required Apache MyFaces or Oracle Mojarra
itext 2.1.7 Optional DataExporter (PDF).
apache poi 3.7 Optional DataExporter (Excel).
rome 1.0 Optional FeedReader.
commons-fileupload 1.2.1 Optional FileUpload
Commons-io 1.4 Optional FileUpload
atmosphere 20.1 Optional PrimeFaces Push

Figura 27: Librerias adicionales.
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Para la utilizacion de la herramienta se deben incorporar las siguientes

declaraciones en el documento HTML como se ve en la Figura 28.

<!DOCTYPE html>

<html xmlns="http://www.w3c.org/1999/xhtml"
xmlns:h="http://java.sun.com/jsf/ /html"
xmlns:p="http://primefaces.org/ui"”
xmlns:pt="http://xmlns. jecp.org/jsf/passthrough">

Figura 28: Cabecera de una interfaz primefaces.

Con estas definiciones se utilizara el prefijo “p” para hacer referencia a los

componentes de primefaces de la siguiente manera. (Caliskan, 2013)

< p:inputText value = #{bean.value}/>

Dando como resultado el siguiente objeto visual de la Figura 29, en la interfaz

de usuario.

PrimeFaces|

Figura 29: Componente inputText.

Primefaces posee varios temas visuales, el que tiene incorporado por

defecto se llama aristo, (primefaces, themes, 2014) sin embargo se pueden

usar otros como se puede observar en la Figura 30.
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afterdark afterncon afterwork aristo (default) black-tie blitzer
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Figura 30: Temas para primefaces.

Para ver ejemplos de esta tecnologia se puede ingresar a la siguiente

direccion http://www.primefaces.org/showcase/ui/home.jsf, aqui se podra

aprender a utilizar todos los componentes de primefaces.

La Figura 31 muestra los diferentes demos presentados en la pagina oficial

de priemfaces.
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aristo
Components ﬂ Mobile @ Push @, Ext & Mock OS X
S Lon Carousel
Basics Selectors Events
Partial Pracessing Polling Selects Similarto a datatable, Carousel can be usedto display a set of data
Partial Submit ~ RemoteCommand Listeners
Validations Aaxstatus Counter Basic Carousel with Header/Footer
Fragment SearchExpressions
Cars o 90 0
Input = i
AutoComplete InputMask OneButton d @
Baclemfuton: inpufied Onchea Hodel: 340¢765b liogel: 5019015 Model 72c0caad
BoolCheckbox InpufTextarea OnelListbox
Cale Keyboard OneRadio Year 1968 Year. 1974 Year 1977
eckoodlle Bt wort
Chasbolan Melton Fassnord Calor: White Calor: Yellow Calor: Silver
ColorPicker iy Rating
Editor ManyCheckbox Spinner
Inplace MultiSeleciListbox Slider In total there are 8 cars.
Button Visible ltems
Button  CommandButton  CommandLink  SplitBution i o
0
Carousel WMindmap Tree R AR
DataExporter PickList Tree Horizontal Madel;e40c765D
DataList OrderList TreeTable Year 1968
DataGrid Ring .
DataTable Schedule Ellor Wi
Ghlap TagCloud

Figura 31: Pantalla para demos de componentes.

2.13 JQUERY

Esta tecnologia tiene como proposito el hacer mucho mas facil la

incorporacion de JavaScript en una pagina web.

Para el uso de JQuery se debe tener conocimientos previos de HTML, CSS

y JavaScript. (JQuery, JQuery write less, do more, 2014)

Esta herramienta es una ligera libreria escrita en lenguaje JavaScript que

posee las caracteristicas descritas en la Tabla 28 y la Tabla 29.



46

Tabla 28: Caracteristicas JQuery.
Manipulacion HTML/DOM.
Manipulacion CSS.

Métodos para eventos HTML.

Tabla 29: Caracteristicas JQuery.
Efectos y animaciones.

AJAX.

Utilidades para diferentes casos como por ejemplo validaciones.

La descarga de JQuery se la puede realizar desde la siguiente direccion

http://jguery.com/download/, aqui se puede observar que existen dos versiones

como se muestra en la Tabla 30.

Tabla 30: Versiones de JQuery.

Version. Descripcion.

Development En esta version podemos ver el cédigo y cambiarlo si
version es necesario.

Production version Version comprimida de JQuery.

La forma de llamar a la libreria se la debe definir en la cabecera del

documento web como se muestra en la Figura 32:
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<head>
<script src="jguery-1.10.2.min.Jjs"></script>
</head>

Figura 32: Llamada a la libreria JQuery.

La sintaxis general que maneja esta herramienta es la siguiente:

$(selector).action()

Dénde:

« $; es la sefial que define el acceso a JQuery.
+ (selector); tag, clase o id utilizado en un documento HTML.
« action(); define el evento que se desea realizar con el selector usado.

Ejemplo:

$(this). hide() — oculta el elemento actual.

JQuery es una herramienta libre y de cddigo abierto con licencias GLP y
MIT que permite desarrollar tanto proyectos libres como de cddigo privativo,
ademas posee un conjunto de componentes ya desarrollados para uso general
llamado JQueryUi y al igual que primefaces tiene una guia de uso en la

siguiente direccion: (JQuery, Jquery user interface, 2014)

http://jgueryui.com/

En el sitio se puede observar los componentes y la forma de utilizarlos tal

como nos muestra la Figura 33.
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Figura 33: Demos para JQuery.

Esta tecnologia es multiplataforma y su documentacion esta realizada

Unicamente en inglés.
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CAPITULO 3: APLICACION DE LA METODOLOGIA

Para el estudio del presente proyecto, se ha tomado como metodologia de
desarrollo a la programacion extrema debido a que es un proyecto a corto
plazo, el equipo de trabajo es bastante limitado y ademas por los cambios que
el cliente ha pedido sobre la marcha. Por estas razones se necesita una
metodologia agil, abierta al cambio, que integre al cliente directamente con el

proyecto y que no sea dependiente de una extensa documentacion.

3.1 PASOS PRELIMINARES PARA LA IMPLEMENTACION DE LA

METODOLOGIA.

Para el correcto funcionamiento de la metodologia, el cliente y quien va a

desarrollar han realizado los acuerdos detallados en la Tabla 31.

Tabla 31: Acuerdos de trabajo
Realizar reuniones con los usuarios para mantenerlos siempre informados
sobre el desarrollo del producto.
En cada reunion, se entregaran los avances del sistema para analizar su
productividad y los posibles cambios a realizarse.
Se tomaran decisiones puntuales sobre los cambios de acuerdo a lo
planteado en el sistema.
Se realizaran disefios adecuados del sistema, de acuerdo al proyecto

planteado.



3.2 IMPLEMENTACION DE LA METODOLOGIA CON EL PROYECT O

A continuacién se detallard la forma en que se utiliz6 la metodologia de

programacion extrema en la creacion del proyecto.

3.3 CONCEPCION GENERAL.

Se realizaron reuniones de trabajo para conversar con los usuarios y
escuchar sus necesidades, también se pudo observar el proceso de trabajo

realizado por los empleados que estaran involucrados con el sistema. Basados

en las observaciones anteriores, se ha propuesto el proceso de la Figura 34.
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Figura 34: Proceso de mantenimiento de equipos.
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Teniendo en claro una concepcién preliminar del sistema a desarrollarse se
generd la toma de requerimientos que permita la estructuracion sistemética del

software.

3.4 REQUERIMIENTOS PRELIMINARES.
3.4.1 REQUERIMIENTOS PARA ATENCION AL CLIENTE.

Fecha:

01/05/2013

Responsable:

Rolando Orquera.

Solicitante:

Comando de apoyo logistico electrénico.
Descripcion :

Se necesita una pantalla en la cual el usuario pueda visualizar en que
laboratorio se encuentra el recurso tecnolégico militar, la etapa de

mantenimiento y si fue entregado al respectivo cliente.
Se tomaran en cuenta las siguientes consideraciones:

* Busqueda general de recursos tecnolégicos militares.
* Busqueda de la etapa de mantenimiento de recursos tecnologicos

militares.
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 Busqueda de recursos tecnolégicos militares registrados en

despacho.

3.4.2 REQUERIMIENTOS PARA ADMINISTRACION DE BODEGA DE

TRANSITO.

Fecha:

01/05/2013

Responsable:

Rolando Orquera.

Solicitante:

Comando de apoyo logistico electrénico.

Descripcion :

Se requiere la administraciéon de la informacion detallada en la Tabla 32, al

momento que llegan los equipos a bodega de transito.

Tabla 32: Registro del recurso tecnolégico militar.
Cadigo de registro.
Nombre del recurso tecnologico militar.
Cliente.
Usuario que realiza el registro.

Fecha.
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Se necesita registrar el envio a laboratorio del equipo, esto se lo realizara

basado en la informacién de la Tabla 33.

Tabla 33: Envio a laboratorio.
Cadigo de envio.
Recurso tecnoldgico militar a ser enviado.
Jefe de laboratorio responsable.
Laboratorio.

Fecha de envio.

Se requiere registrar la informacion de la Tabla 34 al momento de entregar

el equipo al cliente:

Tabla 34: Entrega a unidades.
Cadigo de envio a bodega.

Fecha de salida.

3.4.3 REQUERIMIENTOS PARA LABORATORIO.

Fecha:

01/05/2013

Responsable:

Rolando Orquera.
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Solicitante:

Comando de apoyo logistico electrénico.

Descripcion :

Se necesita registrar la asignacion de un técnico responsable del

mantenimiento del equipo, para ello se utilizara la informacién de la Tabla 35.

Tabla 35: Asignacion de técnico
Cadigo de registro en laboratorio.
Caddigo de envio.

Técnico.

Se necesita dar un seguimiento al equipo en mantenimiento para poder
informar al cliente acerca del avance del mismo en laboratorio. Para ello se

utilizara la informacién de la Tabla 36.

Tabla 36: Mantenimiento de equipos
Caodigo de registro en laboratorio.
Etapa de mantenimiento.

Técnico responsable.

Si el equipo en mantenimiento no tiene repuestos, se registrara como sin

repuestos y podra ser afiadido a la lista de equipos a ser entregados.
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« Control de calidad .

Se creara un proceso que permita registrar la aprobacion o reprobacion del
recurso tecnoldgico militar una vez que se le dio el respectivo soporte técnico.
Si el equipo no aprobd el control de calidad, sera registrado nuevamente en
mantenimiento para volver a ser reparados, también se podra ingresar una

novedad de lo ocurrido.

- Envio a bodega
Se requiere registrar el envio de equipos a bodega para que estos sean

entregados a los respectivos clientes.

La siguiente informacion sera administrada para la logistica de este proceso:

» Cadigo de envio a bodega
» Caodigo de registro en laboratorio

* Fecha de envio

Todos los equipos a ser enviados a bodega, los que han sido enviados a
bodega y aun no han sido despachados y en general, de todos los equipos

enviados a bodega se podran ser visualizados.

3.4.4 REQUERIMIENTOS PARA BASE DE DATOS

Fecha:

01/05/2013
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Responsable:

Rolando Orquera.

Solicitante:

Comando de apoyo logistico electrénico.

Descripcion :

Se necesita obtener el control de toda la informacion registrada en la base
de datos para poder ser cambiada o eliminada. En la Tabla 37, se detallara la

informacion utilizada para control de clientes.

Tabla 37: Informacion para clientes.

Cadigo cliente. Rango.
Nombre. Unidad.
Apellido. Division.

La Tabla 38 muestra la informacion para control de usuarios.

Tabla 38: informacién para usuarios.
Caodigo de usuario.

Nombre.

Apellido.

Rol.
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Nota: los roles que administra el sistema son administrador, base de datos,

control de bodega, soporte técnico, servicio al cliente.

La Tabla 39 muestra la informacion para control de empleados.

Tabla 39: informacién para empleados.

Caodigo de empleado. Cargo.
Nombre. Rango.
Apellido.

Nota: Los cargos son jefe de laboratorio, técnico, bodeguero.

La tabla 40 muestra la informacién para control de catalogo.

Tabla 40: informacion para control de catélogo.
Cadigo. Lote.

Nombre. Tipo.

La Tabla 41 muestra la informacion para administrar despachos.

Tabla 41: informacién para despachos.

Cadigo. Fecha de salida.

Cadigo de laboratorio. Recurso entregado.

Fecha de ingreso.

Nota: en el campo de recurso entregado se ingresara las palabras “si” 0 “no”.
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La Tabla 42 muestra la informacion para administracién de bodega.

Tabla 42: informacion para registro en bodega.
Caodigo de bodega.

Cadigo de cliente.

Cadigo de usuario.

Caodigo de catélogo.

Fecha de ingreso.

Fecha de salida.

Estado del recurso tecnolégico militar.

Nota: En el campo de estado del recurso tecnolégico militar, se registrara lo

siguiente; bodega, laboratorio, despacho, entregado.

La Tabla 43 muestra la informacion para control del jefe de laboratorio.

Tabla 43: informacion para control del jefe de laboratorio.
Cadigo de jefe de laboratorio.

Caddigo de bodega.

Caddigo de empleado.

Asignacion de técnico.

Laboratorio.

Nota 1: en el campo asignacion de técnico se ingresara las palabras “si” 0 “no”.
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Nota 2: en el campo laboratorio se ingresara los nombres de los laboratorios

respectivos (Harris, Motorola, Racal, Tadiran, Troncalizado, Alambrico).
La Tabla 44 muestra la informacion para control de laboratorio.

Tabla 44: informacién para control de laboratorio.
Cadigo de laboratorio.

Caddigo de empleado.

Cadigo de jefe de laboratorio.

Fecha de ingreso.

Fecha de salida.

Etapa de mantenimiento.

Recurso reparado.

Nota 1: en el campo etapa de mantenimiento se ingresara ninguna, revision
técnica, deteccidbn de averia, disponibilidad de repuestos, mantenimiento
correctivo, control de calidad, mantenimiento finalizado dependiendo del avance

en soporte técnico.
Nota 2: en el campo recurso reparado, se ingresara las palabras “si” 0 “no”.

3.4.5 REQUERIMIENTOS PARA ANALISIS DE PRODUCCION.

Fecha:

02/05/2013
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Responsable:

Rolando Orquera.

Solicitante:

Comando de apoyo logistico electrénico.

Descripcion :

Se realizara una grafica mensual de los equipos reparados basados en una

fecha inicial y una fecha final.

Se dara la posibilidad de ingresar una escala adecuada para el eje “y".

Se podran visualizar los datos analizados por rango de fechas.

3.4.6 REQUERIMIENTOS PARA REPORTES.

Fecha:

02/05/2013

Responsable:

Rolando Orquera.

Solicitante:

Comando de apoyo logistico electrénico.

Descripcion

Se requiere la generacion de los reportes descritos en la Tabla 45.
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Tabla 45: Reportes.
Equipos sin enviar
Equipos en control de calidad
Equipos entregados a unidades
Equipos registrados en laboratorio
Equipos registrados
Equipos reparados
Equipos en mantenimiento
Equipos sin repuestos
Equipos sin retirar
Equipos sin técnico asignado
Catalogo de equipos
Clientes
Empleados

Usuarios

Cada reporte, debera ser visualizado en el sistema y exportado en formato

PDF con el formato adecuado.
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3.5 DESARROLLO DE CAMBIOS EN EL SOFTWARE.

3.5.1 HISTORIAS DE USUARIO.

Las historias de usuario son peticiones o cambios realizados por el cliente
sobre la marcha del proyecto los cuales deben ser documentados para que

posteriormente sean analizados.

A continuacién se detallaran las historias de usuario que el cliente ha
generado conjuntamente con el desarrollador del proyecto. La Tabla 46 muestra

la historia de usuario 1.

Tabla 46: Historia de usuario 1.

Numero: 1 Nombre: mejorar visualizacion de
informacion para atencion al cliente.

Usuario: Cap. Viscaino.

Modificacion de historia numero: 0 Iteracion asignada: 2
Prioridad en negocio: media Puntos estimados: 2
Riesgo en desarrollo: bajo Puntos reales: 2

Descripcion: En la interfaz de atencion al cliente, se implementara un control
gue permita seleccionar una fila de cualquiera de las tablas presentadas de
tal forma que al dar un clic, se abra una ventana con la informacién de la fila
correspondiente.

Observaciones: La ventana desplegada contendr4 dos columnas, en la
columna de la izquierda se visualizard los campos y en la de la derecha

estard la informacion respectiva.
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La Tabla 47 muestra la historia de usuario 2.

Tabla 47: Historia de usuario 2.
Numero: 2 Nombre: Lista de equipos enviados a
laboratorio.
Usuario: Cap. Viscaino
Modificacion de historia nimero: 0 Iteracidn asignada: 1
Prioridad en negocio: media Puntos estimados: 2
Riesgo en desarrollo: bajo Puntos reales: 2
Descripcion: Se requiere una lista en la que se visualicen todos los equipos
enviados a laboratorio, los campos obligatorios deben ser, el equipo enviado,
el nombre del laboratorio, el jefe de laboratorio.

Observaciones: ninguna.

La Tabla 48 muestra la historia de usuario 3.

Tabla 48: Historia de usuario 3.
Numero: 3 Nombre: Cambiar jefe de laboratorio.
Usuario: Cap. Viscaino.
Modificacion de historia nimero: 0 Iteracion asignada: 1
Prioridad en negocio: media Puntos estimados: 2

Riesgo en desarrollo: bajo Puntos reales: 2
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La Tabla 49 muestra la continuacién de la historia de usuario 3.

Tabla 49: Historia de usuario 3.
Descripcion: Se dara la posibilidad de cambiar el jefe de laboratorio en el
modulo de administracion de bodega de transito, si alin no se asignd un
técnico al equipo para su mantenimiento.

Observaciones: El jefe de laboratorio sera seleccionado desde un comboBox.

La Tabla 50 muestra la historia de usuario 4.

Tabla 50: Historia de usuario 4.

NUmero: 4 Nombre: Eliminar el envio a
laboratorio
Usuario: Cap. Viscaino.

Modificacion de historia nimero: 0 Iteracion asignada: 3
Prioridad en negocio: alta Puntos estimados: 2.2
Riesgo en desarrollo: medio Puntos reales: 2.2

Descripcion: Se dara la posibilidad de eliminar el envio a laboratorio en el
modulo de administracion de bodega de transito, si ain no se asignd un
técnico al equipo para su mantenimiento.

Observaciones: ninguna.

La Tabla 51 muestra la historia de usuario 5.

Tabla 51: Historia de usuario 5.

NUmero: 5 Nombre: Edicion o retiro de técnico asignado
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La Tabla 52 muestra la continuacién de la historia de usuario 5.

Tabla 52: Historia de usuario 5.

Usuario: Cap. Espinoza

Modificacion de historia nimero: 0 Iteracion asignada: 3
Prioridad en negocio: alta Puntos estimados: 2.5
Riesgo en desarrollo: medio Puntos reales: 2.5

Descripcion: Si aun no se ha registrado una etapa de mantenimiento sobre
un equipo dado, se podra cambiar al técnico responsable o eliminar el equipo
del registro de laboratorio.

Observaciones: ninguna.

La Tabla 53 muestra la historia de usuario 6.

Tabla 53: Historia de usuario 6
NUmero: 6 Nombre: Implementar  filtros  de
informacion para cada tabla creada.
Usuario: Cap. Espinoza
Modificacion de historia numero: 0 Iteracion asignada: 2
Prioridad en negocio: alto Puntos estimados: 2
Riesgo en desarrollo: bajo Puntos reales: 2
Descripcion: Se requiere desarrollar un método que permita filtrar la
informacion de los registros visualizados en cada una de las tablas

desarrolladas tomando como criterios los campos de las mismas.
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La Tabla 54 muestra la continuacién de la historia de usuario 6.

Tabla 54: Historia de usuario 6.
Observaciones: se crearan cajas de texto bajo cada campo para ingresar la
informacion correspondiente a buscar, la busqueda se realizard por caracter

ingresado en tiempo real.

3.5.2 TAREA DE INGENIERIA.

En esta etapa se analiza cada una de las historias de usuario con el fin de
elaborar una o varias tareas de ingenieria dependiendo del requerimiento, para
ser entregada al programador responsable y que esta sea implementada e

integrada al sistema en desarrollo.

A continuacién se describirdn las tareas de ingenieria derivadas de las

historias de usuario anteriormente elaboradas.

La Tabla 55 muestra la tarea de ingenieria 1.

Tabla 55: Tarea de ingenieria 1.
Numero tarea: 1 Numero historia: 1
Nombre tarea: Creacion de tabla auxiliar.
Tipo de tarea: Desarrollo. Puntos estimados: 2
Fecha inicio: 06/05/2013 Fecha fin: 13/05/2013

Programador responsable: Rolando Orquera
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La Tabla 56 muestra la continuacion de la tarea de ingenieria 1.

Tabla 56: Tarea de ingenieria 1.
Descripcion: Se requiere generar una vista auxiliar con el uso del
componente <p:ajax> con el evento rowSelect que permita reconocer el clic
dado por el usuario y el evento oncomplete con el método “show()” que
permita mostrar la ventana auxiliar correspondiente.
Enviar el evento al backingBean correspondiente para que pueda setear a la
variable con el objeto cargado.
En la vista, utilizar el componente <p:dialog>, <h:panelGrid>, <f:facet>,
<h:outputText> y <p:graphiclmage> para la estructuracion y despliegue de la

ventana auxiliar.

La Tabla 57 muestra la tarea de ingenieria 2.

Tabla 57: Tarea de ingenieria 2.
NuUmero tarea: 2 Numero historia: 2
Nombre tarea: Implementaciéon de dataGrid con la informacion de los equipos
enviados a laboratorio.
Tipo de tarea: Desarrollo. Puntos estimados: 2
Fecha inicio: 03/06/2013 Fecha fin: 10/06/2013

Programador responsable: Rolando Orquera
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La Tabla 58 muestra la continuacion de la tarea de ingenieria 2.

Tabla 58: Tarea de ingenieria 2.

La Tabla 58 muestra la continuacion de la tarea de ingenieria 2.

Descripcion: Se requiere desarrollar un método que permita llenar una lista
con los equipos enviados a laboratorio.

Esta lista estara dentro de un paquete identificado como EJB en donde
estaran las interfaces necesarias para su codificacion.

El método desarrollado en la interfaz sera llamado desde el backingBean
para llenar a la lista creada.

Finalmente en la vista utilizar los componentes <p:dataTable> con el evento
value para llamar a la lista y <p:column> con el evento value apuntando al

campo deseado que esta dentro de la lista.

La Tabla 59 muestra la tarea de ingenieria 3.

Tabla 59: Tarea de ingenieria 3.
Numero tarea: 3 Numero historia: 3
Nombre tarea: Division de la vista en pestafias para envio de recursos y
edicion de recursos.
Tipo de tarea: Mejora. Puntos estimados: 2
Fecha inicio: 28/06/2013 Fecha fin: 01/07/2013
Programador responsable: Rolando Orquera
Descripcion: Se requiere redisefiar la vista para envio a laboratorio. Utilizar el

componente <p:tabView> para dividir la vista en pestafas.
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La Tabla 60 muestra la tarea de ingenieria 4.

Tabla 60: Tarea de ingenieria 4.
Numero tarea: 4 Numero historia: 3
Nombre tarea: Creacion de la interfaz para edicion de jefe de laboratorio.
Tipo de tarea: Desarrollo. Puntos estimados: 2
Fecha inicio: 01/07/2013 Fecha fin: 08/07/2013
Programador responsable: Rolando Orquera
Descripcion: Crear un bloque de cédigo que permita editar el registro
correspondiente segun el codigo de jefe de laboratorio.
Crear una lista que traiga los jefes de laboratorio desde la tabla de
empleados.
Desde la vista, utilizar el componente <p:selectOneMenu> con la propiedad

value y <f:items> con las propiedades itemLabel e itemValue.

La Tabla 61 muestra la tarea de ingenieria 5.

Tabla 61: Tarea de ingenieria 5.
Numero tarea: 5 Numero historia: 4
Nombre tarea: Eliminacion del
registro realizado en laboratorio.
Tipo de tarea: Desarrollo. Puntos estimados: 2
Fecha inicio: 08/07/2013 Fecha fin: 15/07/2013

Programador responsable: Rolando Orquera
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La Tabla 62 muestra la continuacion de la tarea de ingenieria 5.

Tabla 62: Tarea de ingenieria 5.
Descripcion: Crear un bloque de codigo que permita eliminar de la tabla de
laboratorio el registro deseado.
Implementar un boton en la vista que llame al método de eliminacion.
Tanto en la lista de laboratorio como en la lista de equipos a ser enviados, se

debe retirar e ingresar el equipo respectivamente.

La Tabla 63 muestra la tarea de ingenieria 6.

Tabla 63: Tarea de ingenieria 6.
NuUmero tarea: 6 Numero historia: 5
Nombre tarea: Division de la interfaz de asignacion de técnico.
Tipo de tarea: Desarrollo. Puntos estimados: 2
Fecha inicio: 12/08/2013 Fecha fin: 14/08/2013
Programador responsable: Rolando Orquera
Descripcion: Dividir la vista utilizando el componente <p:tabView> para crear
pestafias para asignar técnico y editar o retirar técnico.
Para la pestafia de editar o retirar técnico, crear botones para buscar, editar y

retirar.
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La Tabla 64 muestra la tarea de ingenieria 7.

Tabla 64: Tarea de ingenieria 7.

Numero tarea: 7 Numero historia: 5

Nombre tarea: Creacion de métodos para editar y eliminar registro con
técnico asignado.

Tipo de tarea: Desarrollo. Puntos estimados: 2

Fecha inicio: 12/08/2013 Fecha fin: 14/08/2013

Programador responsable: Rolando Orquera

Descripcion: Crear un bloque de codigo para editar técnico basado en la
clave primaria de técnico asignado. El cambio de técnico se lo realizara
desde un comboBox llenado con los datos de una lista que trae la
informacion desde la tabla de empleados utilizando los componentes
<p:selectOneMenu> con la propiedad value y <f:items> con las propiedades
itemLabel e itemValue. Para llamar al método se lo hard desde el boton
editar.

Crear un bloque de cédigo para eliminar el registro con el técnico asignado
desde la tabla de laboratorio, este método sera llamado desde el boton
retirar.

Implementar en la vista eventos Ajax que permitan visualizar las acciones

realizadas en tiempo real en las listas correspondientes.



72

La Tabla 65 muestra la tarea de ingenieria 8.

Tabla 65: Tarea de ingenieria 8.
Numero tarea: 8 Numero historia: 6
Nombre tarea: Creacion de eventos Ajax para filtrar informacion basado en
los campos de cada tabla creada.
Tipo de tarea: Mejora. Puntos estimados: 2
Fecha inicio: 07/10/2013 Fecha fin: 14/10/2013
Programador responsable: Rolando Orquera
Descripcion: Agregar en cada componente <p:column> de cada interface
creada la propiedad sortBy para ordenamiento de registros y la propiedad
filterBy para filtrar registros, llamar a los campos correspondientes en cada

una de las propiedades.

3.5.3 PRUEBAS DE ACEPTACION.

Las pruebas de aceptacion son realizadas conjuntamente con el usuario
interesado en las cuales se verificard el cumplimiento de las peticiones

realizadas.

Estas pruebas se basan en las historias de usuario y deben ser

documentadas para que haya constancia de los cambios realizados.

Si las pruebas son satisfactorias, se integraran al sistema los requerimientos

dados por el cliente.

A continuacion se detallara las pruebas de aceptacién realizadas.
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La Tabla 66 muestra el caso de prueba 1.

Tabla 66: Caso de prueba 1.
namero de caso de prueba: 1 Numero de historia de usuario: 1
Nombre caso de prueba: Prueba de mejora de visualizacion para atencion al
cliente.
Descripcion: Se probard que se puedan visualizar los datos requeridos de
forma correcta en la interfaz de atencion al cliente.
Condiciones de ejecucion: La prueba se realizara en el sistema operativo
openSuse, con el usuario administrador del sistema.
La base de datos utilizada sera MySQL.
Entradas: ingreso a la interfaz de atencion al cliente.
Seleccion de un registro de la tabla para busqueda general de recursos
tecnoldgicos militares.
Seleccion de un registro de la tabla para buUsqueda de la etapa de
mantenimiento de recursos tecnoldgicos militares.
Seleccion de un registro de la tabla para busqueda de recursos tecnoldgicos
militares registrados en despacho.
Resultado esperado: Los datos han sido presentados tal como requeria el
cliente.

Evaluacion: Positiva.
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La Tabla 67 muestra el caso de prueba 2.

Tabla 67: Caso de prueba 2.
namero de caso de prueba: 2 Numero de historia de usuario: 2
Nombre caso de prueba: Prueba para lista de equipos enviados a laboratorio.
Descripcion: Se probara que se haya creado correctamente la lista de
equipos enviados a laboratorio, y que esta contenga los campos requeridos
por el cliente.
Condiciones de ejecucion: La prueba se realizara en el sistema operativo
openSuse, con el usuario administrador del sistema.
La base de datos utilizada sera MySQL.
Entradas: dirigirse a bodega — envio a laboratorio.
Registrar un equipo en laboratorio.
Observar cambios en la tabla creada.
Resultado esperado: El cliente ha quedado satisfecho con la informacion
visualizada en la tabla creada.

Evaluacion: Positiva.
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La Tabla 68 muestra el caso de prueba 3.

Tabla 68: Caso de prueba 3.
namero de caso de prueba: 3 Numero de historia de usuario: 3
Nombre caso de prueba: Prueba para el cambio de jefe de laboratorio
Descripcion: Se probara el cambio de jefe de laboratorio en un registro dado.
Condiciones de ejecucion: La prueba se realizar4 en el sistema operativo
openSuse, con el usuario administrador del sistema.
La base de datos utilizada sera MySQL.
Entradas: ir a bodega — envio a laboratorio - Recursos que pueden editarse o
ser regresados a bodega.
Seleccionar un jefe de laboratorio desde el combobox.
Presionar editar.
Resultado esperado: Se pudo confirmar que el jefe de laboratorio puede ser
cambiado siempre que aun no se asigne un técnico al equipo para su
mantenimiento.

Evaluacion: Positiva.



76

La Tabla 69 muestra el caso de prueba 4.

Tabla 69: Caso de prueba 4.
namero de caso de prueba: 4 Numero de historia de usuario: 4
Nombre caso de prueba: Prueba para eliminar el envio realizado a laboratorio
Descripcion: Se probard la accion de eliminar el registro de envio a
laboratorio de un equipo dado.
Condiciones de ejecucion: La prueba se realizara en el sistema operativo
openSuse, con el usuario administrador del sistema.
La base de datos utilizada sera MySQL.
Entradas: dirigirse a bodega — envio a laboratorio - Recursos que pueden
editarse o ser regresados a bodega.
Ingresar el codigo de envio en la caja de texto correspondiente.
Presionar el boton traer.
Resultado esperado: El sistema ha eliminado satisfactoriamente el registro
gue el usuario ha necesitado retirar. Se ha observado adicionalmente que las
listas se han actualizado automaticamente.

Evaluacion: Positiva.
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La Tabla 70 muestra el caso de prueba 5.

Tabla 70: Caso de prueba 5.

namero de caso de prueba: 5 Numero de historia de usuario: 5
Nombre caso de prueba: Prueba para la edicion o retiro de técnico asignado
Descripcion: Se probarda la edicion del técnico asignado y el retiro del mismo
en un determinado registro, si aun no se ingresado una etapa de
mantenimiento.

Condiciones de ejecucion: La prueba se realizara en el sistema operativo
openSuse, con el usuario administrador del sistema.

La base de datos utilizada sera MySQL.

Entradas: dirigirse a laboratorio — asignacion de técnico — edicion o retiro de
técnico asignado.

Seleccionar un técnico desde el combobox correspondiente.

Presionar editar y observar el cambio.

Dirigirse a laboratorio — asignacion de técnico — edicion o retiro de técnico
asignado.

Ingresar el codigo de registro en laboratorio adecuado.

Presionar retirar y observar el cambio.

Resultado esperado: El usuario pudo actualizar la informacién de técnico
asignado y/o eliminar el registro segun el caso. Se pudo observar que las
tablas involucradas, se actualizan automaticamente al momento de retirar el
registro de asignacion de técnico.

Evaluacion: Positiva
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La Tabla 71 muestra el caso de prueba 6.

Tabla 71: Caso de prueba 6.
namero de caso de prueba: 6 Numero de historia de usuario: 6
Nombre caso de prueba: Prueba para la implementacion de filtros de
informacion para las tablas creadas en cada interfaz.
Descripcion: Se probara la implementacion de filtros de informacién para
todas las tablas del sistema.
Condiciones de ejecucion: La prueba se realizara en el sistema operativo
openSuse, con el usuario administrador del sistema.
La base de datos utilizada sera MySQL.
Entradas: ingresar a cada una de las interfaces gréaficas implementadas.
Dirigirse a las tablas.
Ingresar en las cajas de texto que se encuentran bajo cada campo, un criterio
adecuado de busqueda.
Observar la accién del filtro.
Resultado esperado: Los filtros implementados se han probado y los registros
de las tablas han sido visualizados segun los criterios ingresados de forma
correcta.
La informacién es filtrada por caracter ingresado,

Evaluacion: Positiva.



CAPITULO 4: IMPLEMENTACION.

4.1 DESCRIPCION DEL SISTEMA.
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4.1.1 REQUERIMIENTOS MINIMOS PARA LA UTILIZACION DE L SISTEMA.

* Navegador Firefox version 28.0 o superior.

» Sistema operativo Linux OpenSuse versién 12.3 6 Ubuntu version

12.04 LTS.
* Base de datos MySQL versién 5.5.33 protocolo 10.

* Visor de archivos PDF.

4.1.2 INGRESO AL SISTEMA.

En la barra de direccion del navegador web, escribir una de las siguientes

URL como se muestra en la Figura 35, presionar ENTER:

» Paraingreso desde clientes.
o numerolpDelServidor:8080/SCAM, ejemplo:
192.168.10.4:8080/SCAM
» Paraingreso desde el servidor.

localhost:8080/SCAM

localhost 8080/5CAM 'OIE"’"

localhost:8080/SCAM

Figura 35: URL para ingreso al sistema.
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Se desplegara una pantalla como se muestra en la Figura 36.

Ingresar

Clic aqui.

Figura 36: Pantalla de ingreso al sistema.

La Figura 37, muestra el ingreso del usuario y la contrasefa para iniciar la

sesion.

Bienvenido

Ingreso de la contrasefia

Ingreso del usuario

Figura 37: Pantalla de logueo de usuarios.
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4.1.3 PANTALLA DE BIENVENIDA.

La Figura 38 muestra la pantalla de bienvenida compuesta de un conjunto

de banners que brinda informacion general de todo el sistema.

5}

Bienvenido: Camilo Guerra

#ilnicio & Atencion al cliente = Bodega ~ 4 Laboratorio = *Basededatos > . Analisis de produccion @ Reportes * Salir |

Inicio - Bienvenido

Atencién al
cliente

El modulo de atencidn al ¢
busca Hal
militar-e informa en que et
mantenimiento se encuen
esta listo para sef re

Banners informativos

Menu principal

Nombre del usuario logueado <

Salir del sistema

Figura 38: Pantalla inicial.

Una vez que el usuario haya ingresado al sistema, visualizara todas las
opciones con las que puede llevar a cabo un control del proceso que realiza

bodega de transito y los laboratorios involucrados.
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4.1.4 PANTALLA DE ATENCION AL CLIENTE
BUSQUEDA GENERAL

En la figura 39 se muestra la pantalla en donde el usuario podra visualizar

todos los registros que han sido ingresados en la base de datos.

da general de ] militares -
1)
Cadigo de registro ¢ Lugar del recurso tecnolagico militar = Caodigo cliente * Nombre cliente 2 Apellido cliente =

regl entregada clii Rolando Orguera

reg2 despacho cliz Edison Hernandez

reg3 laboratonio chid Raul Reyes

regd laboratorio chd Carlos Vizuete

regs lahoratanin chl Rolandn Orquera

regh laboratono chi2 Edisan Hernandez

reg7 bodega cha Carlos Vizuete
T

Figura 39: Pantalla de busqueda general.

Al dar un clic sobre uno de los registros se mostrara una pantalla emergente

con toda la informacion requerida tal como se muestra en la Figura 40.
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Codigo de registro:

Lugar del recurso dgico militar:

Cddigo cliente: clia

Nombre cliente: carlos

Apellido cliente: Vizuete

Cadigo recurso techoldgico militar: B045011110

Recurso tecnologico militar: BATTERY BOX HARRIS (CAJA DE BATERIAS)
Lote: LOT-01-1110

Fecha de registro: 2013-08-23

Fecha de envio a laboratorio: 2013-09-04

Informacion general del recurso militar tecnologico seleccionado

Figura 40: Informacion de busqueda general.

ETAPA DE MANTENIMIENTO

La Figura 41 muestra una pantalla que informa al usuario la etapa de

mantenimiento en la que se encuentra el recurso tecnoldgico militar.

manenimiento inaiizado
mantenimiento finalizado

e

reg3 disponibilidad de repuestos I BO45010913 i BASE DE ANTENA TADIRAN HF AC-2-22

Figura 41: Pantalla de etapa de mantenimiento.
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Al dar un clic sobre uno de los registros se mostrara una pantalla emergente

con toda la informacion requerida tal como muestra la Figura 42.

Cédigo de registro:

Etapa de mantenimiento:

Cédigo recurso tecnoldgico militar:
Recurso tecnolégico militar:
Nombre jefe de laboratorio:
Apellido jefe de laboratorio:
Laboratorio:

Fecha de ingreso a laboratorio:

Fecha de salida de laboratorio:

Informacién general del recurso militar tecnolégico seleccionado

Figura 42: Informacion de etapa de mantenimiento.

DESPACHO

La Figura 43 muestra la pantalla que para los registros realizados en

despacho.

T

Figura 43: Pantalla de despacho.
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Al dar un clic sobre uno de los registros se mostrara una pantalla emergente

con toda la informacion requerida como se ve en la Figura 44.

Cadigo de registro:

Cadigo recurso tecnoldgico militar:
Recurso tecnolégico militar:
Recurso entregado:

Fecha de ingreso a despacho:

Fecha de entrega al cliente:

Informacion general del recurso militar tecnoldgico seleccionado

Figura 44: Informacion para despacho.

4.1.5 BODEGA

PANTALLA DE

La figura 45 muestra la pantalla de registro en bodega.

REGISTRO

Codigo de registro

=L

Recurso tecnologice militar
[ Escojaunac peion
Cliente

[Eson}aunaﬂpcicn

Usuario que realiza el registro

LEqua una opcion

Fecha de ingreso

o (Apr ~ |[2014 v O
Su Mo Tu We Th Fi Sa
1 2 3 4 5
6 T 8 a 10 1 1z
13 14 15 16 17 18 19
20 21 22 23 24 25 26
27 28 29 30

Figura 45: Pantalla de registro en bodega.
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El usuario ingresara la informacién requerida para el registro de los recursos

tecnolégicos militares en la base de datos.

Los usuarios deben ingresar la siguiente informacion:

» Cddigo de registro.
Caodigo unico para identificar el registro realizado
» Cddigo del recurso tecnologico militar.

Seleccion del equipo que esta registrado en la base de datos, en
caso de no estar en el combo Box, dirigirse a “base de datos — catalogo”
e ingresar el equipo deseado.

* Cliente

Seleccion del cliente que esta registrado en la base de datos, en
caso de no estar en el combo Box, dirigirse a “base de datos — cliente” e
ingresar el cliente deseado.

» Usuario que realiza el registro.

Seleccion del usuario responsable de realizar el registro del recurso
tecnologico militar, en caso de no estar en el combo Box, dirigirse a
“base de datos — usuario” e ingresar el usuario deseado.

» Fecha de ingreso.

Seleccionar la fecha en que el recurso tecnologico militar es registrado.

La Figura 46 se puede visualizar los registros realizados, los cuales pueden
ser ordenados de forma ascendente o descendente, ademas pueden ser

filtrados basados en cualquier campo ingresado.
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Lista de recursos gi militares regi: =
&

Codigo de registro % Lugar ¥ Cadigo del recurso tecnoldgico militar & Nombre del recurso tecnoldg
| regl entregado | B045010802 BAJADA COAXIAL Q-MAC HF CON TERMINAL BNC#I(
| regz despacho . B045010813 BAJADA DE ANTENA 25M
| regd laboratorio | B045010913 BASE DE ANTENA TADIRAN HF AC-2-22

regd laboratorio BO45011110 BATTERY BOX HARRIS (CAJA DE BATERIAS)
regs laboratorio B045010807 BAJADA COAXIAL THOMPSON HF CRF-107
| regé laboratorio . B045010813 BAJADA DE ANTENA 25M
| reg7? bodega . B045010802 BAJADA COAXIAL Q-MAC HF CON TERMINAL BNC/(C

||

Ingreso de criterio de busqueda para aplicacion de filtros

Clic aqui si se desea ordenar los registros por el campo “cédigo de registro”.

Figura 46: Lista de recursos tecnolégicos militares ingresados.

Las acciones que se pueden realizar son:

e Limpiar.
Inicializa todos los componentes visuales.
* Buscar.
Busca un recurso tecnolégico militar basado en el cédigo de registro.
» Editar.
Modifica la informacién de un recurso tecnoldgico militar basado en el
codigo de registro.
e Eliminar.
Borra la informacién de un recurso tecnolégico militar basado en el

codigo de registro.
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* Registrar.
Guarda en la base de datos la informacion de un recurso tecnoldgico

militar.

PANTALLA DE ENVIO A LABORATORIO
ENVIO DE RECURSOS A LABORATORIO

La Figura 47 muestra la pantalla de envio de recursos a laboratorio.

Envio de recursos a laboratorio Recursos enviados que pueden edifarse o ser regresados a bodega.

== Formulario de ingreso de datos para envio a laboratorio

Codigo de envio

Recurso tecnologico militar a ser enviado
| Escoja una opcidn b

Jefe de |aboratorio responsable

Escoja una opcidn bk
Laboratario
Escoja una opcidn -

Fecha de envio

0 |ap v || 2014 v] O |

Su Mo Tu We Th Fr Sa |
1 2 3 4 5 |

6 7 8 9 10 1 12 |

B 2 13 18 17 18 19
2

21 22 23 24 25 26

Figura 47: Pantalla de envio de recursos a laborato  rio.

En esta pantalla el usuario realiza el envio de los equipos registrados al

laboratorio correspondiente.
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Los usuarios deben ingresar la siguiente informacion:

» Caodigo de envio

Cddigo con el cual el usuario registra el envio del equipo al
laboratorio correspondiente.

* Recurso tecnolégico militar a ser enviado.

Seleccion del recurso tecnoldgico militar que va a ser enviado a
laboratorio. En este combo box solo estardn los equipos que han sido
registrados en bodega, es decir, no se visualizaran todos los equipos que
estan en el catalogo de la base de datos.

» Jefe de laboratorio responsable.

Seleccion del jefe de laboratorio encargado del mantenimiento del
equipo enviado.
» Laboratorio.

Seleccion del laboratorio al cual sera asignado el recurso tecnolégico
militar.

* Fecha de envio.
Seleccion de la fecha en la que es enviado el recurso tecnolégico

militar al laboratorio correspondiente.

En la parte inferior se puede visualizar lo siguiente:

» Lista de recursos a ser enviados a laboratorio.
Son todos los recursos tecnologicos militares que han sido
registrados en bodega para ser enviados al laboratorio correspondiente.

La Figura 48 muestra la lista de recursos a ser enviados a laboratorio.
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Campos de la lista

4 <4 E - L3
Codigo de registro ¥ Cadigo del recurso militar tecnologico ¢ Recurse militar tecnelogico ¥
C_—+C ] —
|
e
reg? B045010802 BAJADA COAXIAL Q-MACHF CON TERMINAL BNC/C QM-5130
\ 4 <4 E - L3
Y A

Filtros de informacién

Figura 48: Lista de recursos a ser enviados a labor  atorio.

» Lista de todos los recursos enviados a laboratorio.

Son todos los recursos tecnoldgicos militares que han sido enviados

a un laboratorio para su mantenimiento. La Figura 49 muestra la lista de

todos los recursos enviados a laboratorio.

- -t @ > >

Cadigo de envio Asignacién de técnico ¢ Laboratorio ¥
emvl regl si Harris
envz reg2 si Motorola
ey regd si Haris
envé regd sl Tadiran
envh reghs no Motorala
envé regé s Harris

| v oy [ e \
Campos de la lista Filtros de informacion

Figura 49: Lista de todos los recursos enviados al  aboratorio.

Cada lista puede ser ordenada de forma ascendente o descendente

si se da clic en cualquiera de los campos, también se puede filtrar sus

datos ingresando un criterio de busqueda en las cajas de texto que estan

en cada uno de los campos visualizados.
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Las acciones que se pueden realizar son:

e Limpiar.
Inicializa todos los componentes visuales

 Enviar.

Registra un envio a laboratorio, este envio puede ser eliminado
mientras aun no sea asignado un técnico al recurso tecnoldgico militar.

Esta asignacion o retiro, se lo realizara en un paso posterior.

RECURSOS ENVIADOS QUE PUEDEN EDITARSE O SER

REGRESADOS A BODEGA

La Figura 50 muestra la pantalla para realizar este proceso.

Envio de recursos a laboratorio Recursos enviados que pueden editarse o ser regresados a bodega.

>> Formulario de datos para edicion o regreso de recursos a bodega

Cadigo de envio

envi X

Jefe de laboratorio responsable

Milton Mina =

Laboratorio

Motorola =

Figura 50: Pantalla de envios que pueden editarse 0  ser regresados a

bodega.

En esta seccion los usuarios pueden cambiar el jefe de laboratorio, el

laboratorio o eliminar el envio realizado de cualquier recurso tecnolégico militar.

Estas acciones se las puede realizar si ain no ha sido asignado un técnico

a un recurso tecnologico militar.
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La informacién utilizada es:

» Codigo de envio.

Seleccion del codigo del envio realizado, estos podran ser
visualizados en el combo box si aln no se asignd un técnico al recurso
tecnoldgico militar.

» Jefe de laboratorio responsable.

Desde esta herramienta el usuario puede seleccionar un jefe de

laboratorio diferente si es necesario.
» Laboratorio.
Desde esta herramienta el usuario puede seleccionar un laboratorio

diferente si es necesario.

Las acciones que se pueden realizar son:

e Limpiar.

Inicializacion de las herramientas visuales.

* Buscar.

Busqueda del envio realizado basado en el cédigo de envio.
» Editar.

Edicion del envio realizado. Con este control se puede cambiar el jefe

de laboratorio o el laboratorio registrado.

e Traer.

Retira el envio registrado inicializando el proceso para el recurso

tecnologico militar involucrado.
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Si se realiza esta accion, el equipo volvera a la lista de recursos a ser
enviados a laboratorio de la seccion envio de recursos a laboratorio y se
eliminard de las listas de todos los recursos enviados a laboratorio
(seccion envio de recursos a laboratorio) y recursos temporales enviados
a laboratorio (seccion recursos enviados que pueden editarse o ser

regresados a bodega).

En la Figura 51 se puede observar la lista de recursos temporales enviados

a laboratorio.

>> Lista de recursos ti I i a laboratorio

-

Caodigo de envio < Cédigo de registro en bodega ¢ Recurse tecnolégice militar &

envd regs BAJADA COAXIAL THOMPSQN HF CRF-107

i,

Campos de la lista Filtros de informacién

Figura 51: Lista de recursos temporales enviados a laboratorio.

La lista puede ser ordenada de forma ascendente o descendente si se da
clic en cualquiera de los campos, también se puede filtrar sus datos ingresando
un criterio de busqueda en las cajas de texto que estan en cada uno de los

campos visualizados.
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PANTALLA DE ENTREGA A UNIDADES

La Figura 52 muestra la pantalla de entrega a unidades.

Entrega de r 16gi militares a unidades =

Codigo de envio a bodega

Escoja una opcidn -
Fecha de salida

O |Ap v || 2014 v 0

Su Mo Tu We Th Fr Sa

1 2 3 4 5
6 7 8 s 10 11 12
B 15 16 17 18 19
20 20 2 23 2w BN 3

21 28 29 30
Cocs

Figura 52: Pantalla de entrega a unidades.

En esta pantalla el usuario entrega los recursos tecnologicos militares a las

unidades correspondientes.
La informacion utilizada es la siguiente:

» Cddigo de envio a bodega.

Seleccion del codigo con el que el recurso tecnolégico militar ha sido

enviado a despacho.
* Fecha de salida.
Seleccion de la fecha con el que el recurso militar tecnolégico ha sido

entregado a la unidad correspondiente.
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Las acciones que se aplican a esta pantalla son:

e Limpiar.
Inicializacion de todos los componentes visuales.
* Entregar.

Registro de la entrega realizada a la unidad pertinente.

Las listas utilizadas son:

» Lista de recursos tecnoldgicos militares no entregados.
En la Figura 53 se muestra el detalle de los recursos tecnolégicos

militares no entregados.

Lista de recursos tecnolégicos militares no entregados Lista de recursos tecnolégicos militares entregados

£

( Cédigo de envio a bodega & Cadigo de registro en laboratorio % Cadigo recurso tecnolégico militar ¢
j des2 | lab2 B045010813 BAJADA DE ANTENA 25M
@
Campos de la lista > Campos de la lista
Figura 53: Lista de recursos tecnoldgicos militares no entregados.

En esta lista se mostraran todos los equipos que estan en bodega pero

aun no han sido entregados a las unidades.
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» Lista de recursos tecnoldgicos militares entregados.
La Figura 54 muestra el detalle de los recursos tecnologicos militares

entregados.

Lista de recursos tecnolégicos militares no entregados Lista de recursos tecnolégicos militares entregados

(1]
Cédigo de envio a bodega & Cédigo de registro en laboratorio & Codigo recurso tecnolégico militar &

desl labl B045030802 BAJADA COAXIAL Q-MAC

Campos de la lista Campos de la lista

Figura 54: Lista de recursos tecnolégicos militares entregados.

En esta lista se muestran todos los equipos que han sido entregados a

las unidades correspondientes.

Cada lista puede ser ordenada de forma ascendente o descendente si se da
clic en cualquiera de los campos, también se puede filtrar sus datos ingresando
un criterio de busqueda en las cajas de texto que estan en cada uno de los

campos visualizados.

4.1.6 LABORATORIO

PANTALLA DE ASIGNACION DE TECNICO.

ASIGNACION DE TECNICO

La Figura 55 muestra la pantalla para asignacion de técnico.



97

Asignacion de técnico Edicién o retiro de técnico asignade Historial

>> Formulario de datos de recursos sin técnico ﬁS[gHﬁHO

Cadigo de registro en laboratorio

Codigo de envio

Escoja una opeion X

Tipo de mantenimiento
Preventivo Correctivo Predictive
Ponderacion de dificultad
Escoja una opeion %
Tecnico
Escoja una opcion "

Observacion

Figura 55: Pantalla de asignacién de técnico.

En esta seccion, los usuarios realizan el registro para asignacion de técnico.

El registro se lo realiza con los cddigos de envio que aparecen en el combo

box correspondiente (codigo de envio).

La informacién utilizada es:

e Cadigo de registro en laboratorio.
Caddigo para realizar el registro para asignacion de técnico en laboratorio.
e Cadigo de envio.
Seleccion del codigo de envio a laboratorio.
» Tipo de mantenimiento.
Seleccion del tipo de mantenimiento a realizarse en el equipo, este

puede ser preventivo, correctivo o predictivo.
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* Ponderacion de dificultad.
Seleccion del grado de dificultad para la reparacion del equipo.
» Teécnico.
Seleccion del técnico responsable de las etapas de mantenimiento
del recurso tecnoldgico militar.
* Observacion.

Rapida descripcion del trabajo a realizarse.

Las acciones que se aplican a esta pantalla son:

* Limpiar.
Inicializa todos los componentes graficos.
* Asignar.

Registra el técnico seleccionado al recurso tecnologico militar deseado.

Las listas utilizadas son:

» Lista de recursos sin técnico asignado.

La Figura 56 muestra el detalle de recursos sin técnico asignado.

- Lista de recursos sin técnico asignado

1]
Codigo de envio % Codigo recurso tecnologico militar < Recurso tecnologico militar

|
envs B045010807 BAJADA COAXIAL THOMPSON HF CRF-107

@

Campos de la lista Filtro de informacién

Figura 56: Lista de recursis sin tecnico asignado.
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Esta lista muestra todos los recursos que han sido enviados a laboratorio
pero aun no tienen un técnico que se encargue de realizar las etapas de

mantenimiento.

» Seguimiento del trabajo en laboratorio
La Figura 57 muestra un detalle especial para observar las

actividades realizadas en laboratorio.

I * Seguimiento del trabajo en laboratorio

]

Codigo de registro en laboratorio % Codigo de envio ¥ Codigo recurso tecnologico militar % Rect
labl el B045010802 BAJADA COAXIAL Q-MAC HF CON
lah2 enva B045010813 BAJADA DE ANTENA 25M
lab4 envd BO45011110 BATTERY BOX HARRIS (CAJA DE
lahi envi B045010813 BAJADA DE ANTENA 25M
lab7 e’ B045010913 BASE DE ANTENA TADIRAN HF A1

T
Campos de la lista > Filtro de informacion

Figura 57: Seguimiento del trabajo en laboratorio.

Lista para visualizar todos los recursos que han sido registrados en el
laboratorio correspondiente. Estos registros seran utilizados para que el jefe de
laboratorio observe el trabajo realizado por los técnicos ya que esta lista se
actualizara a través de la pantalla de etapa de mantenimiento que es
administrada por los técnicos involucrados. Los campos mas importantes para

el seguimiento a los técnicos son la etapa de mantenimiento, fecha de ingreso a
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laboratorio, fecha de salida de laboratorio, tipo de mantenimiento, nombre del

técnico asignado, grado de dificultad para la reparacion.

Cada lista puede ser ordenada de forma ascendente o descendente si se da
clic en cualquiera de los campos, también se puede filtrar sus datos ingresando
un criterio de busqueda en las cajas de texto que estan en cada uno de los

campos visualizados.

EDICION O RETIRO DE TECNICO

La Figura 57 muestra la pantalla de edicion o retiro de técnico.

Asignacion de técnico Edicién o retiro de técnico asignado

== Formulario de recursos con técnico asignado
Cddigo de registro en |laboratorio
Escoja una opcion B

Técnico

Escoja una opcion -

e e s i

Figura 57: Pantalla de edicidn o retiro de técnico.

En esta pantalla el usuario puede cambiar el técnico asignado para realizar

las etapas de mantenimiento o retirar el registro del equipo en laboratorio.

Si se retira el equipo, se eliminard el registro del laboratorio y
automaticamente las listas involucradas en el proceso se actualizaran segun

sea el caso.
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La informacién utilizada es:

» Codigo de registro en laboratorio.

Caddigo con el cual se registra la informacién completa del equipo
enviado a laboratorio, para realizar las etapas de mantenimiento
correspondientes.

» Técnico.
Seleccion del técnico responsable de realizar las etapas de

mantenimiento correspondientes.

Las acciones que se aplican a esta pantalla son:

e Limpiar.
Inicializa todos los compontes graficos.
* Buscar.
Busca el equipo enviado a laboratorio basado en el codigo de envio.
» Editar.
Cambia el técnico asignado en la etapa anterior, por el técnico
seleccionado.
* Retirar.
Elimina el registro realizado para las etapas de mantenimiento y
actualiza las listas de envio para asignacion de técnico y de registro en

laboratorio.



102

Las listas utilizadas son:

» Lista temporal de recursos con técnico asignado

La Figura 58 muestra la lista temporal de recursos con técnico asignado.

‘ >> Lista temporal de recursos con tecnico asignado |

@

Caodigo de r?istm en laboratorio Nombre técnico asifnado < Apellido técnico a.si?nade b Cadigo recurso tecnolégico milll

lab4 Ricardo Mena BO45011110
|ap6 Miguel Hurtado 8045010813
lab7 Miguel Hurtado 8045010913

Campos de la lista. [ Filtros de informacién.

Figura 58: Lista temporal de recursos con técnicoa  signado.

Es una lista que muestra todos los recursos tecnologicos militares que
pueden ser retirados del registro en laboratorio. Los equipos que pueden ser
retirados son aquellos que aln no se encuentran en control de calidad o que

su mantenimiento no esta finalizado.

Cada lista puede ser ordenada de forma ascendente o descendente si
se da clic en cualquiera de los campos, también se puede filtrar sus datos
ingresando un criterio de bdsqueda en las cajas de texto que estan en cada

uno de los campos visualizados.
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Asignacién de técnico Edicion o retiro de técnico asignado Historial
=> Historial del recurso tecnologico militar
Codigo del recurso tecnologico militar
Fecha
© | May v |[2014 v O
Su Mo Tu We Th Fr Sa
4 5 6 7 8 9 1o
b b | 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31
|
T |
|

Figura 59: Pantalla de historial de recursos tecnol  6gicos militares.

Esta pantalla es utilizada para diagnosticar a los recursos tecnologicos
militares basandose en un historial de reparaciones mediante el cual el jefe de

laboratorio podra realizar un mantenimiento predictivo.

La informacién utilizada es:
» Cddigo del recurso tecnologico militar.

Ingreso del cédigo del recurso tecnologico militar mediante el cual se

analizara su historial de reparaciones.
* Fecha.

Seleccion de la fecha desde la cual se visualizara el historial de

reparaciones.

Este control se utiliza en el caso que el usuario necesite realizar una

busqueda de historial por fecha.
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Las acciones para esta pantalla son:
e Limpiar.
Limpieza de los componentes visuales de la pantalla.
» Historial completo.

Busqueda del historial completo de un recurso tecnologico militar

basado en el codigo.
» Historial por fecha.

Busqueda del historial basado en el cdédigo del recurso tecnolégico

militar y una fecha inicial seleccionada para su visualizacion.

La Figura 60 muestra la lista de historial de reparaciones para un recurso

tecnolégico militar.

CODIGO: B045010810 NOMBRE: BAJADA COAXIAL DE ANTENA 20M 710392

Observaciones realizadas & Fecha & Mantenimiento &
reparacion de fuente de poder 2014-05-11 correctivo
limpiar disco 2014-05-12 preventivo
@
Historial de reparaciones. Filtros de informacidn.

Figura 60: Lista de historial de reparaciones para un recurso

tecnologico militar.

Esta lista muestra el historial de reparaciones para un recurso tecnolégico

militar dado.

Cada lista puede ser ordenada de forma ascendente o descendente si se da
clic en cualquiera de los campos, también se puede filtrar sus datos ingresando
un criterio de busqueda en las cajas de texto que estan en cada uno de los

campos visualizados.
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PANTALLA DE ETAPA DE MANTENIMIENTO.

La Figura 61 muestra la pantalla de etapa de mantenimiento.

Formulario de recursos en mantenimiento -

Codigo de registro en laboratorio

Escoja una opcidn it

Tipo de mantenimiento

Observacidn

Etapa de mantenimiento

Escaja una opcidn b

Técnico Responsable:

D CEE Ty

Figura 61: Pantalla de etapa de mantenimiento.

Esta pantalla muestra los equipos registrados en laboratorio que estan listos

para empezar con el mantenimiento requerido.

La informacion utilizada es:

» Caodigo de registro en laboratorio.
Seleccion del codigo de registro en laboratorio.
* Tipo de mantenimiento.
Visualizacion del tipo de mantenimiento para el recurso tecnolégico
militar, estos pueden ser preventivo, correctivo o predictivo.
* Observacion.
Visualizacion de la observacion registrada por el jefe de laboratorio.

» Etapa de mantenimiento.
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Seleccion de la etapa de mantenimiento en la cual se encuentra el
recurso tecnologico militar.
e Técnico responsable.
Visualizacion del técnico asignado para realizar las etapas de

mantenimiento correspondientes.

Las acciones para esta pantalla son:

* Limpiar.
Inicializa todos los componentes graficos.
* Buscar.

Busca el recurso tecnoldgico militar basado en el cddigo de registro
en laboratorio.

* Registrar etapa.

Registra la etapa de mantenimiento correspondiente seleccionada
por el usuario.

Las etapas de mantenimiento son revision técnica, deteccion de
averia, disponibilidad de repuestos, mantenimiento preventivo,
mantenimiento correctivo, control de calidad.

* Sin repuestos.

Este botdn, registra el recurso tecnolégico militar como equipo sin

repuestos, por lo tanto el equipo no pasara por control de calidad y sera

registrado directamente a envio a bodega para su posterior despacho.
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La Figura 62, la Figura 63 y la Figura 64 muestran la lista de recursos en
mantenimiento, lista de recursos que presentan novedades y un detalle de las

novedades registradas.

Lista de recursos en mantenimiento Lista de recurses que presentan novedades [

E |
Cadigo de reic-.|i51m en laboratorio $ Cadigo técnico & Nombre técnico & Apellido técnico & Nombre jefe de laborat
lab4 emp2 Miguel Hurtado Milton
=
Campos de la lista. Filtros de informacioén.

Figura 62: Lista de recursos en mantenimiento.

Esta lista muestra todos los recursos tecnologicos militares que estan

pasando por las etapas de mantenimiento correspondientes.

Lista de recursos en mantenimiento Lista de recursos que presentan novedades

Cadigo de registro el Codigo recurso tecnolégico militar & Recurs

No hay equipes con novedades

Campos de la lista. Filtros de informacion.

Figura 63: Lista de recursos que presentan novedade  s.

Esta lista muestra todos los equipos que no aprobaron el control de calidad,
es decir presentan una novedad que debe ser rectificada. Para enviar el recurso
tecnoldgico militar nuevamente a control de calidad, se debe dar un clic en el

registro correspondiente y luego dar un clic en el boton “si”.



Cadigo de registro en laboratorio:  lab2

La fuente de poder se recalienta. Revisar el
circuito RC8915.

Novedad:
Cadigo recurso tecnologico militar: - B045010810

Recurso tecnologico militar: BAJADA COAXIAL DE ANTENA 20M 710392
Cadigo técnica: emp2

Nombre técnico: Raul

Apellido tecnico: Reyes

Nombre jefe de laboratorio:

Apelide jefe de laboratorio:

¢ Desea reenviar el recurso seleccionado a control de calidad?

D BT
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Figura 64: Detalle de recursos que presentan noveda

des.

Cada lista puede ser ordenada de forma ascendente o descendente si se da

clic en cualquiera de los campos, también se puede filtrar sus datos ingresando

un criterio de busqueda en las cajas de texto que estan en cada uno de los

campos visualizados.
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PANTALLA DE CONTROL DE CALIDAD.

La Figura 65 muestra la pantalla de control de calidad.

Formulario de control de calidad ==

Codigo de registro en laboratorio
EsCoja una opcion W

Novedad

e i et

Figura 65: Pantalla de control de calidad.

Esta pantalla muestra los equipos que han sido enviados para el control de
calidad correspondiente. El usuario puede aprobar o reprobar el mantenimiento

del equipo segun sea el caso.
La informacién utilizada es:

» Codigo de registro en laboratorio.

Seleccion del codigo con el que fue registrado el recurso tecnolégico
militar en laboratorio.

Solo se podran observar los equipos que hayan sido enviados a
control de calidad.
* Novedad.

Descripcion corta de la novedad presentada en el equipo al momento

de realizar el proceso de control de calidad.
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Las acciones para esta pantalla son:

e Limpiar.
Inicializa todos los componentes graficos.
* Reprobar.

Retira el recurso tecnologico militar del control de calidad y lo envia
nuevamente a las etapas de mantenimiento para su rectificacion.
* Aprobar.

Registra el recurso tecnoldgico militar en los equipos para envio a
laboratorio para posteriormente ser entregados a las respectivas

unidades.

Las Figuras 66 y 67 muestran las listas de recursos asignados a control de

calidad y lista de recursos que aprueban el control de calidad.

Lista de recursos asignades a control de calidad Lista de recursos gue aprueban el control de calidad
Y|
Codigo de registro en laboratorio + Codigo recurse tecnologico militar ¥ Recurso tecnolégico militar %
lab2 B045010810 BAJADA COAXIAL DE ANTENA 2DM 710392
25|
Campos de la lista. Filtros de informacion.

Figura 66: Lista de recursos asignados a control de calidad.

Esta lista muestra todos los equipos que han sido enviados para su revision

en control de calidad.
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Lista de recursos asignados a control de calidad Lista de recursos que aprueban el control de calidad
s

Cadigo de registro en laboratorio & Cédigo recurso tecnolégico militar & Recurso tecnolégico militar &

No se ha encentrado ningun registro

Campos de la lista. Filtros de informacioén.

Figura 67: Lista de recursos que aprueban el contro | de calidad.

Esta lista muestra un historial de todos los equipos que aprobaron el control

de calidad.

Cada lista puede ser ordenada de forma ascendente o descendente si se da
clic en cualquiera de los campos, también se puede filtrar sus datos ingresando
un criterio de busqueda en las cajas de texto que estan en cada uno de los

campos visualizados.

PANTALLA DE ENVIO DE RECURSOS TECNOLOGICOS MILITARE S A

BODEGA.

La Figura 68 muestra la pantalla de envio de recursos tecnolégicos militares

a bodega de transito.
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Formulario de envio de recursos a bodega —

Cadigo de envio a bodega

Codigo de registro en laboraterio

Escoja una opcian b
Fecha de envie

o |may ~ | 2014 v o

Su Mo Tu We Th Fr Sa

Figura 68: Pantalla de envio de recursos tecnolégic  os militares a

bodega.

Esta pantalla es utilizada para registrar los envios que se realizan a bodega

para que los equipos sean entregados a las unidades correspondientes.

La informacion utilizada es:

» (Cddigo de envio a bodega.

Ingreso del codigo con el que se registrara el recurso tecnologico
militar en la seccion de despacho dentro de la bodega de transito.
» Caodigo de registro en laboratorio.

Seleccion del codigo con el cual el recurso tecnolégico militar ha sido
registrado en el laboratorio correspondiente.
* Fecha de envio.

Seleccion de la fecha con la que el recurso tecnolégico militar sera
enviado a bodega de transito para ser entregado a la unidad

correspondiente.
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Las acciones para esta pantalla son:

e Limpiar.
Inicializacion de los componentes visuales.
* Enviar.
Registro del envio realizado a bodega de transito de un recurso

tecnoldgico militar.

Las Figuras 69, 70 y 71 muestran las listas de recursos a ser enviados a
bodega, recursos enviados a bodega sin despachar y el historial de envios a

bodega respectivamente.

Lista de recursos a ser enviados a bodega Lista de recursos enviados a ga sin desp Historial de envios a bodega |
3 |
Codigo de rfistm en laboratorio ¢ Caodigo recurso tecnaléfico militar & Recurso lecnoléfice militar & |
labl BO45Q10704 AURICULAR Y MICROFONO TADIRAM [CON CORDON H-140
lah2 B045010810 BAJADA COAXIAL DE ANTENA 20M 710392
lah3 B045010810 BAJADA COAXIAL DE ANTENA 20M 710392
=
Campos de la lista. Filtros de informacioén.

Figura 69: Lista de recursos a ser enviados a bodeg  a.

Esta lista muestra los equipos que han aprobado el control de calidad y

pueden ser enviados a bodega de transito para su entrega.
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‘ Lista de recursos a ser enviados a bodega || Lista de recursos i a bodega sin despach || Historial de envios a bodega. |

Codigo de envio a hod?a b Codigo de ?Iwo en laboratorio ¢ Caodigo recurse Iecnoli' ico militar &
e :

desl lahl B045010704 AURICULAR Y MICROFON

| e B

Campos de la lista. Filtros de informacion.

Figura 70: Recursos enviados a bodega sin despachar

Esta lista muestra todos los recursos tecnolégicos militares enviados a

bodega de transito que aln no han sido entregados a las unidades respectivas.

| Lista de recursos a ser enviados a bodega H Lista de recursos enviados a bodega sin despachar || Histerial de envios a bodega ‘

Codigo de envio a bodega % Codigo de registro en laboratorio & Fecha de envio &
C__ ——+{ S

desl labl 2014-05-23

Campos de la lista. Filtros de informacién.

Figura 71: Historial de envios a bodega respectivam  ente.

Esta lista muestra todos los recursos tecnoldgicos militares enviados a
bodega. Se visualizaran todos los registros de los equipos entregados y no

entregados.

Cada lista puede ser ordenada de forma ascendente o descendente si se da

clic en cualquiera de los campos, también se puede filtrar sus datos ingresando
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un criterio de busqueda en las cajas de texto que estan en cada uno de los

campos visualizados.

4.1.7 BASE DE DATOS.

CLIENTE.
La Figura 72 muestra la pantalla para administracion de clientes.

Formulario tabla cliente =

Caodigo cliente
MNombre
A.Eellido
Ranga

Unidad

Divisian

Figura 72: Pantalla para administracion de clientes

Esta pantalla es utilizada para administrar la tabla para clientes en la base

de datos.
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La informacién utilizada es:

» Cadigo cliente.

Ingreso del cddigo utilizado para identificar al cliente. Este cédigo

representa la clave primaria de la entidad.

Nombre.

Ingreso del nombre del cliente.

» Apellido.

Ingreso del apellido del cliente.

* Rango.

Ingreso del rango militar asociado al cliente.

e Unidad.

Ingreso de la unidad militar correspondiente.

* Division.

Ingreso de la division militar correspondiente.

Las acciones realizadas son:

e Limpiar.

Inicializacion de los componentes graficos de la pantalla.
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* Buscar.

Busqueda de un registro basado en el cédigo del cliente. Esta
informacion se desplegara en los componentes gréaficos descritos
anteriormente.

* Guardar.

Registro de la informacion ingresada en los componentes gréaficos
para ser enviados a la base de datos.
« Editar.

Actualizacion de un registro determinado basado en el cédigo del

cliente.

* Eliminar.
Eliminacion de un registro de la tabla administrada, basado en el

cédigo del cliente.

En la Figura 73 se puede observar la lista de datos de clientes.

l Lista de datos de clientes (=] ‘
— — ‘
Codigo cliente % Nombre & Apellido % Rango ¥ Unidad < Divisiol
I — — —
clil Rolando Orquera Coronel ESPE ESPE
Campos de la lista. Registros ingresados Filtros de
informacion.

Figura 73: Lista de datos de clientes.
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Esta lista muestra todos los registros ingresados en la tabla para

administracion de clientes.

Toda la informaciébn puede ser ordenada de forma ascendente o
descendente si se da clic en cualquiera de los campos, también se puede filtrar
sus datos ingresando un criterio de busqueda en las cajas de texto que estan

en cada uno de los campos visualizados.
USUARIO.

La Figura 74 muestra la pantalla para administracion de usuarios.

Formulario tabla usuario =

Cadigo usuario
Mombre
Apellido

Rol

Escoja una opeidn &

) o e i s

Figura 74: Pantalla para administracion de usuarios

Esta pantalla es utilizada para administrar la tabla para usuarios en la base

de datos.
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La informacién utilizada es:

e Cadigo usuario.

Ingreso del cddigo utilizado para identificar al usuario. Este codigo

representa la clave primaria de la entidad.

« Nombre.

Ingreso del nombre del usuario.

» Apellido.

Ingreso del apellido del usuario.

* Rol.

Seleccion del rol de usuario para ingreso al sistema. Segun el rol
asignado, el usuario tendrd acceso a determinadas pantallas de la

aplicacion.

Las acciones realizadas son:

e Limpiar.
Inicializacion de los componentes graficos de la pantalla.
* Buscar.
Busqueda de un registro basado en el cddigo del usuario. Esta
informacion se desplegara en los componentes gréaficos descritos

anteriormente.
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Registro de la informacion ingresada en los componentes gréaficos

para ser enviados a la base de datos.

+ Editar.

Actualizacion de un registro determinado basado en el codigo del

usuario.

e Eliminar.

Eliminacion de un registro de la tabla administrada, basado en el

cédigo del usuario.

En la Figura 75 se puede observar la lista de datos de usuarios.

Lista de datos de usuarios

B

Cédigo usuario ¢ Nombre % Afellido 4 Rol ¢

1234 Camilo Sesio admilistrador
@
Campos de la lista. Registros ingresados Filtros de
informacion.

Figura 75: Lista de datos de usuarios.

Esta lista muestra todos los registros ingresados en la tabla

administracion de clientes.

para
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Toda la informaciébn puede ser ordenada de forma ascendente o
descendente si se da clic en cualquiera de los campos, también se puede filtrar
sus datos ingresando un criterio de busqueda en las cajas de texto que estan

en cada uno de los campos visualizados.
EMPLEADO.

La Figura 76 muestra la pantalla de administracion para empleados.

Formulario tabla empleado =)

Codigo empleado
Mombre

Apellido

Cargo

Escoja una opcion it

Rango

COCECaCen |

Figura 76: Pantalla de administracion para empleado  s.

Esta pantalla es utilizada para administrar la tabla para empleados en la

base de datos.
La informacion utilizada es:
» Cdbdigo empleado.

Ingreso del codigo utilizado para identificar al empleado. Este cédigo

representa la clave primaria de la entidad.
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« Nombre.

Ingreso del nombre del empleado.

» Apellido.

Ingreso del apellido del empleado.

» Cargo.

Seleccion del cargo asignado al empleado, estos pueden ser jefe de

laboratorio, técnico o bodeguero.

* Rango.

Ingreso del rango militar asociado al empleado.

Las acciones realizadas son:

* Limpiar.

Inicializacion de los componentes graficos de la pantalla.
* Buscar.

Busqueda de un registro basado en el cddigo del empleado. Esta
informacion se desplegara en los componentes gréaficos descritos
anteriormente.

* Guardar.
Registro de la informacion ingresada en los componentes gréaficos

para ser enviados a la base de datos.
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» Editar.

Actualizacion de un registro determinado basado en el cédigo del
empleado.
* Eliminar.

Eliminacion de un registro de la tabla administrada, basado en el

codigo del empleado.

En la Figura 77 se observa la lista de datos de empleados.

Lista de datos de empleados -

1

Codigo empleado ¥ Nombre % Apellido ¥ Cargo ¥ Rango ¥

empl Jorge Ortiz |efe laboratorio Cabo

emp2 Raul Reyes tecnico Cabo

Campos de la lista. Registros ingresados Filtros de informaciodn.

Figura 77: Lista de datos de empleados.

Esta lista muestra todos los registros ingresados en la tabla para

administracion de empleados.

Toda la informacién puede ser ordenada de forma ascendente o
descendente si se da clic en cualquiera de los campos, también se puede filtrar
sus datos ingresando un criterio de blsqueda en las cajas de texto que estan

en cada uno de los campos visualizados.
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CATALOGO.

La Figura 78 muestra la pantalla para administracion de catalogos.

Formulario tabla catalogo

Cadigo

Figura 78: Pantalla para administracion de catalogo  s.

Esta pantalla es utilizada para administrar la tabla con el catalogo de

recursos tecnologicos militares en la base de datos.

La informacion utilizada es:

Cadigo.

Ingreso del codigo utilizado para identificar al recurso tecnolégico

militar. Este codigo representa la clave primaria de la entidad.

Nombre.
Ingreso del nombre del recurso tecnoldgico militar.
Lote.

Ingreso del lote donde se encuentra ubicado el recurso tecnoldgico

militar.
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» Tipo.

Ingreso del tipo de recurso tecnolégico militar.

Las acciones realizadas son:

* Limpiar.
Inicializacion de los componentes graficos de la pantalla.
* Buscar.

Busqueda de un registro basado en el codigo del recurso tecnologico
militar. Esta informacion se desplegara en los componentes graficos
descritos anteriormente.

» Guardar.

Registro de la informacion ingresada en los componentes gréaficos
para ser enviados a la base de datos.
» Editar.

Actualizacion de un registro determinado basado en el codigo del
recurso tecnolégico militar.

e Eliminar.
Eliminacion de un registro de la tabla administrada, basado en el

codigo del recurso tecnoldgico militar.
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En la Figura 79 se puede observar la lista de datos del catélogo.

Lista de datos de catalogo -

1

Codigo & Nombre % Lote <
BU4501I0 04 AURICULARTY MICRUFURNU TADIRAN CON CORDUN R-120 LOT-UL-0/04 ALLE
B045010810 BAJADA COAXIAL DE ANTENA 20M 710392 LOT-01-0803 ACCE
i,
Campos de la lista. Registros ingresados Filtros de
informacion.

Figura 79: Lista de datos del catalogo.

Esta lista muestra todos los registros ingresados en la tabla para

administracion del catadlogo de recursos tecnolégicos militares.

Toda la informaciébn puede ser ordenada de forma ascendente o
descendente si se da clic en cualquiera de los campos, también se puede filtrar
sus datos ingresando un criterio de bUsqueda en las cajas de texto que estan

en cada uno de los campos visualizados.

DESPACHO.

La Figura 80 muestra la pantalla de administracion de despacho.
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Formulario tabla despacho =)

Cadigo

Codigo laboratorio
Escoja una opeidn i

Fecha de ingreso

o | May v | 2014 v 0
Su Mo Tu We Th Fr Sa

1 2 3

B 5 3 7 8 s 10

n 12 13 14 15 18 17

18 19 20 21 222 23 24

35 2 27 28 20 30 31

Fecha de salida
O |May v | 2014 v 0O
Su Mo Tu We Th Fr Sa
5 6 7 8 ] 10
1 12 13 14 18 16 17

18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31

Recurso entregado

Escoja una opeian =

Figura 80: Pantalla para administracion de despacho

Esta pantalla es utilizada para administrar la tabla para despachos en la

base de datos.

La informacién utilizada es:

» Cadigo.

Ingreso del codigo utilizado para identificar el despacho realizado.

Este codigo representa la clave primaria de la entidad.

» Codigo laboratorio.

Seleccion del codigo de laboratorio con el que ha sido registrado el

recurso tecnolégico militar.



128

* Fecha de ingreso.

Seleccion de la fecha con la que se registra el ingreso del recurso

tecnoldgico militar en la tabla para despachos.

 Fecha de salida.

Seleccion de la fecha con la que se registra la salida del recurso

tecnoldgico militar en la tabla para despachos.

* Recurso entregado.

Seleccion del estado del recurso tecnolégico militar. El usuario
seleccionara “si” cuando el equipo ha sido entregado y “no” si aun no se

entrega a la unidad militar.

Las acciones realizadas son:

* Limpiar.

Inicializacion de los componentes graficos de la pantalla.
* Buscar.

Busqueda de un registro basado en el codigo del recurso tecnologico
militar. Esta informacion se desplegara en los componentes graficos
descritos anteriormente.

» Guardar.
Registro de la informacion ingresada en los componentes gréaficos

para ser enviados a la base de datos.
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Actualizacion de un registro determinado basado en el cédigo del

recurso tecnoldgico militar.

Eliminar.

Eliminacion de un registro de la tabla administrada, basado en el

codigo del recurso tecnologico militar.

La Figura 81 muestra la lista de datos de despacho.

Lista de datos de despacho

Codigo despacho & codigo laboratorio & Fecha de ingreso & Fecha de salida &

teslt
des2
desd

desh

1)

labl
lab2

lab4

lab5

Campos de la lista. Registros ingresados

Figura 81: Lista de datos de despacho.

Recurse entregado ©

sl
no
si

no

Filtros de
informacion.

Esta lista muestra todos los registros ingresados en la tabla para administracion

de recursos tecnoldgicos militares.

Toda

la informacion puede ser ordenada de forma ascendente o

descendente si se da clic en cualquiera de los campos, también se puede filtrar

sus datos ingresando un criterio de bUsqueda en las cajas de texto que estan

en cada uno de los campos visualizados.
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La Figura 82 muestra la pantalla de administracién de bodega.

Formulario tabla bodega = |

Codigo bodega

Cadigo cilente

| Escoja una opcion

Coigo usuario

| Escoja una opcion

Coigo cataloga

| Escoja una opcion

Fecha de ingreso

o [May ~|[2014 ¥ o
Su Mo Tu We Th Fr Sa

1 2 3

5 5 7 8 s 10

u 12 13 14 15 16 17

18 18 = 2 2 23 2

5 26 2 28 20 3 31

Fecha de salida

o |May v | 2014 ~ 0
Su Mo Tu We Th Fr Sa

1 2 3

5 & 7 8 s 1

n 12 13 14 15 16 17

1 18 20 2 2 23 24

25 2 27 8 P 30 3l

Estado del recurso tecnologico militar

| Escoja una opcion

=)

Figura 82: Pantalla de administracion de bodega.

Esta pantalla es utilizada para administrar la tabla de registros en bodega en

la base de datos.
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La informacién utilizada es:

» Cadigo bodega.

Ingreso del cddigo utilizado para identificar el registro en bodega

realizado. Este cédigo representa la clave primaria de la entidad.

Cadigo cliente.

Seleccion del codigo asociado al registro del cliente.

Caodigo usuario.

Seleccion del codigo asociado al registro del usuario.

Codigo catélogo.

Seleccion del codigo asociado al recurso tecnologico militar en la

tabla catalogo.

Fecha de ingreso.

Seleccion de la fecha con la que ingreso el recurso tecnologico militar

en bodega de transito.

« Fecha de salida.

Seleccion de la fecha con la que salié el recurso tecnolégico militar

de bodega de transito.
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» Estado del recurso tecnolégico militar.

Seleccion del tipo de estado en que se encuentra el recurso

tecnoldgico militar (bodega, laboratorio, despacho, entregado).

Las acciones realizadas son:

e Limpiar.

Inicializacion de los componentes graficos de la pantalla.
* Buscar.

Busqueda de un registro basado en el codigo de registro en bodega.
Esta informacion se desplegard en los componentes graficos descritos
anteriormente.

* Guardar.

Registro de la informacion ingresada en los componentes gréaficos
para ser enviados a la base de datos.
* Editar.

Actualizacion de un registro determinado basado en el cédigo de
registro en bodega.

e Eliminar.
Eliminacion de un registro de la tabla administrada, basado en el

cbdigo de registro en bodega.

En la Figura 83 se puede observar la lista de datos de bodega.



| Lista de datos de bodega =
%— Céd?clleme > C&d%usuario > Cédif catalgf = Fecha de ingreso %

regl clil 1234 BO045010704 2014-05-02 2014-05-02
reg2 clil 1234 BO45010810 2014-05-03 2014-05-11
rega clil 1234 BO45010810 2014-05-04 2014-05-12
regd clil 1234 BO45010810 2014-05-05 2014-05-03
sI'E‘QE clil 1234 B045010704 2014-05-06 2014-05-22

. . . Filtros de

Campos de la lista. Registros ingresados ] B

informacion.

Figura 83: Lista de datos de bodega.

Esta lista muestra todos los registros ingresados en la tabla para

administracion de bodega.

Toda la informacién puede ser ordenada de forma ascendente o
descendente si se da clic en cualquiera de los campos, también se puede filtrar
sus datos ingresando un criterio de bUsqueda en las cajas de texto que estan

en cada uno de los campos visualizados.

JLABORATORIO.

En la Figura 84 se muestra la pantalla para administracion de la tabla

Jlaboratorio.



Formulario tabla jefe de laboratorio

Codigo jefe de laboratorio

Cadigo bodega

Escoja una opcion

Codigo empleado

Escoja una opcian

Asignacion de técnico

Escoja una opcién

Laboratorio

Escoja una opcion

Dificultad

Escoja una opcion

s e ety vl i

-
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Figura 84: Pantalla de administracion de la tabla J

laboratorio.

Esta pantalla es utilizada para administrar la tabla de jlaboratorio en la base

de datos.

La informacién utilizada es:

representa la clave primaria de la entidad.

Caodigo jefe de laboratorio.

Ingreso del cdédigo asociado al jefe de laboratorio. Este cddigo

Caodigo bodega.

Seleccion del codigo asociado al registro en bodega.

Caodigo empleado.

Seleccion del codigo asociado al registro del empleado.
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* Asignacion de técnico.

Seleccion de la asignacion de técnico para mantenimiento. La
asignacion puede ser “si” 0 “no” dependiendo si el recurso tecnolégico

militar ha sido entregado a un técnico o0 no respectivamente.

e Laboratorio.

Seleccion del codigo de registro en laboratorio.

» Dificultad.

Seleccion de la ponderacion del nivel de dificultad para el
mantenimiento de un recurso tecnoldgico militar determinado. Este puede

irde 1 a 5 seguin sea el caso.

Las acciones realizadas son:

* Limpiar.

Inicializacion de los componentes graficos de la pantalla.
* Buscar.

Busqueda de un registro basado en el codigo de registro en la tabla
jlaboratorio. Esta informacion se desplegara en los componentes graficos
descritos anteriormente.

* Guardar.
Registro de la informacion ingresada en los componentes gréaficos

para ser enviados a la base de datos.
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» Editar.
Actualizacion de un registro determinado basado en el cdédigo de
registro en la tabla jlaboratorio.
* Eliminar.
Eliminacion de un registro de la tabla administrada, basado en el

cbdigo de registro en la tabla jlaboratorio.

En la Figura 85 se puede observar la lista de datos de jefe de laboratorio.

Lista de datos de jefe de laboratorio =)

.1|

Codigo jefe de laboratorig Codigo bodega < Codigo empleado % Asignacion de técnico % Laboratorio < Dificultac
]

envl regl empl sl Motorola 3 |

envz regz empl s Alambrico 1

envi reg3 empl s Racal 2

env4 reg4 empl si Matorola 4

enva regs empl s Tadiran

1]
Campos de la lista. Registros ingresados Filtros de informacidn.

Figura 85: Lista de datos de jefe de laboratorio.

Esta lista muestra todos los registros ingresados para administracion de la

tabla jlaboratorio.

Toda la informacién puede ser ordenada de forma ascendente o
descendente si se da clic en cualquiera de los campos, también se puede filtrar
sus datos ingresando un criterio de bUsqueda en las cajas de texto que estan

en cada uno de los campos visualizados.
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LABORATORIO.

La Figura 86 muestra la pantalla para administracion de laboratorio.

|| Formulario tabla laboratorio [=] |

|
| Cadigo iaboratorio
| |

|
Codigo empleado '

| Escoja una opcion I =

Caodigo jefe de laboratorio

| Escoja una opcian

Fecha de ingreso

| o (May v |(2014 ~| o

Su Mo Tu We Th Fr Sa

1
B 5 ] 7 8 ] 10
n 12 13 14 15 16 17
8 19 20 2 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31

Fecha de salfida

!0 ey W || 2014 v o

Su Mo Tu We Th Fr Sa

1 2 3
[ 4] 5 & 7 8 a 10
1 12 13 1M 15 16 17

18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31

Etapa de mantenimisnto

[ Escof una opeian le=d

Recurso reparado

| Escoja una opcion | =

Tipo de mantenimiente

| Escoja una opcion | = |

!
iV st i it

Figura 86: Pantalla para administracion de laborato  rio.

Esta pantalla es utilizada para administrar la tabla de registros en laboratorio
en la base de datos.

La informacion utilizada es:

e Cddigo laboratorio.

Ingreso del codigo de registro en laboratorio. Este cédigo representa

la clave primaria de la entidad.
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» Cdbdigo empleado.

Seleccion del codigo asociado al registro del empleado.

» Cadigo jefe laboratorio.

Seleccion del codigo asociado al registro del jefe de laboratorio.

» Fecha de ingreso.

Seleccion de la fecha con la que ingreso el recurso tecnologico militar

en el laboratorio asignado.

* Fecha de salida.

Seleccion de la fecha con la que salié el recurso tecnoldgico militar

del laboratorio asignado.

» Etapa de mantenimiento.

Seleccion de la etapa de mantenimiento en la que se encuentra el

recurso tecnolégico militar.

Las acciones realizadas son:

e Limpiar.
Inicializacion de los componentes graficos de la pantalla.
* Buscar.
Busqueda de un registro basado en el cdédigo de registro en
laboratorio. Esta informacién se desplegara en los componentes graficos

descritos anteriormente.
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* Guardar.

Registro de la informacion ingresada en los componentes gréaficos
para ser enviados a la base de datos.
» Editar.

Actualizacion de un registro determinado basado en el codigo de
registro en laboratorio.
* Eliminar.

Eliminaciéon de un registro de la tabla administrada, basado en el

cédigo de registro en laboratorio.

En la Figura 87 se puede observar la lista de datos de laboratorio.

| Lista de datos de laboratorio

T |

Caodigo laboraterio & Codigo empleado & Cadigo jéfe de laboratorio & Fecha de ingreso % Fecha de salida & E
— — e — —
eMmp. env man
lahZ emp2 envz 201405-11 2014-05-05 manter|
lab3 emp2 env3 20140512 mantel
lah4 emp2 envd 2014-05-03 2014-06-30 manter]
lab5 emp2 envs 2014-05-22 2014-05-31 mantel
| @] - |

[

Campos de la lista. ] [ Registros ingresados ][ Filtros de informacidn. ]

Figura 87: Lista de datos de laboratorio.

Esta lista muestra todos los registros ingresados en la tabla para

administracion del laboratorio.
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Toda la informacion puede ser ordenada de forma ascendente o
descendente si se da clic en cualquiera de los campos, también se puede filtrar
sus datos ingresando un criterio de busqueda en las cajas de texto que estan

en cada uno de los campos visualizados.

4.1.8 ANALISIS DE PRODUCCION.

La Figura 88 muestra la pantalla para analisis de produccion.

Analisis de produccien |=| |

Grafica mensual de equipos reparados

5.00

B Racal

B Tadimn
3.75 W Has

W Motoroia

W Troncalizado
z: W Alamhrico

125

0.00

Fecha inicial | | | Escalaen en eje Y |
——
0 April 2014 0 (] | & |
Su Mo Tu We Th Fr Sa Su Mo Tu We Th Fr Sa —_———
2: @ % 8 1 2 3 4 5 & 7 | Opciones |
5 7 8 s 1w u B 8 ° 1 1 12 138 14
Limpiar
1B WM 15 1% 17 18 18 15 18 17 18 18 20 2
20 21 2 23 24 2 2 2z n 2 2 2 2[JE
277 2 2 3 29 30 m

Figura 88: Pantalla para analisis de produccion.

Esta pantalla muestra un andlisis estadistico de las reparaciones realizadas

por los laboratorios basados en un rango de fechas ingresado por el usuario.
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Las fechas seleccionadas no deben estar en afos diferentes, puesto que el
analisis realizado es una proyeccion anual de produccion basado en un rango

de fechas.

La informacién utilizada es:

* Fechainicial.
Seleccion de la fecha desde la cual se iniciara el analisis de
produccion.
* Fecha final.
Seleccion de la fecha en donde se detendr& el andlisis de produccion
realizado por el sistema.
» Escalaen el eje “Y".
Ingreso de una escala adecuada para el eje “Y”. Esta escala se basa
en el ndmero de equipos reparados dentro del rango de fechas

seleccionado.

Las acciones realizadas por esta pantalla son:

* Limpiar.

Inicializacion de todos los componentes graficos asociados a esta
pantalla.
* Analizar.

Evento que realiza un andlisis de produccidn para dibujar una gréafica

estadistica basada en el rango de fechas ingresado. La grafica muestra
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el nimero de recursos tecnoldgicos militares reparados versus el mes en
el que fue realizada la reparacion.
* Reiniciar.

Este boton hace que la grafica estadistica vuelva a su estado original
si el usuario ha realizado un zoom sobre la misma. A continuacion se
mostrard un ejemplo de lo expuesto.

a) La Figura 89 y 90 muestra como realizar zoom.

‘ Analisis de produccion o=

5.00

3.75

2.50

Grafica mensual de equipos reparados

N Racal
| Tadican

b .
M Motomia

N Troncalzado

M Aambnco ||

Mayo

Figura 89: Realizar zoom.

Analisis de produccion

z2

2.0

184

16

14

1.2

Grafica mensual de equipos reparados

| Racal

| Tadiran

| Haris

| Motorala
M| Troncaizado

W Atamibnco

Mayo

Figura 90: Resultado de zoom sobre una gréfica dete  rminada.

b) La Figura 91 muestra como “Reiniciar” las barras estadisticas.



Andlisis de produccién =] I
Grafica mensual de equipos reparados

5.00

I Racal

M| Tadiran
3.75 ] Haris

I Motorola

M Troncalizado
290 | Alambrico
1.25
0.00

Mayo

Figura 91: “Reiniciar” las barras estadisticas.

El usuario puede retirar cualquier grafica visualizada segun sea el caso

dando clic en el nombre del laboratorio deseado. Por ejemplo se retirara el

resultado del laboratorio “tadirdn” de la siguiente manera:

a) Las Figuras 92 y 93 muestran el retiro del laboratorio “tadiran” de la vista.

Andlisis de produccion

=

Gréfica mensual de equipos reparados

5.00
. ) B Racal
Clic aqui i
3.78 B Harrs
M Motoroia
| Troncaizado
2.50 W Alambica
125
0.00
Fecha inicial | J | Escalaen eneje Y J
o April 2014 /] | o June 2014 o ‘ |5 |
Su Mo Tu We Th Fr Sa Su Mo Tu We Th Fr Sa
Opciones
2 3 4 5 1 2 3 4 5 & 7 | ope ‘
6 7 8 9 10 1 12 8 9 10 1 12 13 14
Limplar
1 14 15 1§ 17 18 19 15 1 17 18 19 20 21
20 20 2 23 24 25 2 2 =z 2 2 2 zHE m
27 28 29 30 29 30
Reiniclar

Figura 92

: Ubicacion del laboratorio Tadiran.
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Analisis de produccion [=]

Grafica mensual de equipos reparados
5.00

M| Racal

M| Tadiran
Hamis

M| Motorola

| Troncalzada

M| Alambrica

2.50

0.00 _

Mayo

Figura 93: Retiro de la vista del laboratorio Tadir ~ an.

Se puede observar que el laboratorio “tadirdn” ya no consta en la grafica

estadistica.

Para volver a la gréfica original, dar clic sobre el botén reiniciar.

La Figura 94 muestra la informacién asociada a la grafica generada por el

sistema.

I Lista de datos analizados =] |‘
|
|

T
Namero de equipos ¢ | Laboratorio __ Fecha ¢
| | | | | |
1 Alambrice | 2014-05-11
2 Motorola | 2014-05-02
1 Racal | 2014-05-12
1 | Tadiran | 2014-05-22

Figura 94: Informacion asociada a la grafica genera  da por el sistema.

Esta lista puede ordenarse de forma ascendente o descendente segun lo
necesite el usuario dando un clic sobre uno de los campos visualizados,

ademas posee filtros de informacion para proyectar contenidos comunes.
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4.1.9 REPORTES.

La Figura 95 muestra la pantalla de generacion de reportes.

|| opeienes 1 Visualizacion de reportes

| v R
» Menu de reportes | >> Equipos registrados
| ~ Exportacion de datos |E
| x — Cddigo de registro & Cédigo recurso tecnolégico militar &
|
| s | regl BO45010704 AURICULAR ¥ MICROFONC
reg2 B045010810 BAJADA COAXIAL DE ANTI
reg3 B045010810 BAJADA COAXIAL DE ANTE
regd B045010810 BAJADA COAXIAL DE ANTE|
| regs BO45010704 AURICULAR ¥ MICROFONC |

ES '

Figura 95: Pantalla de generacion de reportes.

Esta pantalla muestra los reportes solicitados por el auspiciante del proyecto.

La lista de reportes generados por el sistema se encuentra dentro de la
opcion menu de reportes, y esta es accedida dando un clic sobre la mencionada

opcion.
La Figura 96 muestra el menu para generacion de reportes.
I Opciones 4 Opciones L4

| . . . =
+» Menu de reportes C||c aqu] | = Menu de reportes
| ~ Exporiacion de datos

Equipos sin enviar a laboratorio

—— Equipos en control de calidad
x_ | Equipos entregados a unidades

m m Equipos registrados en laboratorio
Equipos registrados
Equipos reparados
Equipos en mantenimienio
Equipos sin repuestos

N\ Equipos sin retirar

\ Equipos sin técnico asignado

Catalogo de equipos
Clientes
Empleados

Usuarios

+» Exportacion de datos

cmm— | —

Figura 96: Menu para generacion de reportes.
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Dando un clic sobre cualquiera de estos reportes se desplegara una tabla
en la parte derecha con la informacion solicitada por el comando de apoyo

logistico electrdnico.

Las tablas visualizadas pueden exportarse en formato PDF, XLS y CSV tal

como se muestra en la Figura 97.

I Opciones 1

| .
¢ Menu de reportes

| ~ Exporiacion de datos

Ko e |

[ _poF _J xis J| csv

Formatos de exportacion.

Figura 97: Tipos de exportacion de datos.

EXPORTACION A PDF.

La Figura 98 y 99 muestra la exportacion de datos a PDF.

Abriendo equipoRaeg.pdf

Ha elegido abrir:
| & Inicio & Atencion al cliente = Euq

sl equipoReg.pdf

. que es: Documen to PDF (300 KB) E

|| @pciones de: http://localhost:8080

puMeng e reoorntes ¢Q@ué deberia hacer Firefox con este archivo?

‘ ~ Exportacion de datos

Abrir con | Evince (predeterminada) ~
G s 5 = et
3 X I ©|Guardar archivo
| “por | xis | ~I Hacer esto automaticamente para estos archives a partir de ahora. AURICULAR ¥ MICROFONC|

BAJADA COAXIAL DE ANTE|
| BAJADA COAXIAL DE ANTE
Cancelar Aceptar " BAJADA COAXIAL DE ANT[:

AURICULAR Y MICROFONC|

‘ S —
R R N ——————

E\"

‘ Clic aqui. 1 [ Clic en aceptar. J

Figura 98: Exportacion de datos a PDF.




Archivo  Editar Ver I Marcadones  Ayuda

. ¥ [1 lt1dem) | 200% |

, Cludadels Kennedy, Avenida e
s Pinos £3-10% v Manusi
Catioz de Vica, Telet, 2407030
% 2407045
COBIERNG NACIONAL DE LA
REPOILICA DI [GYADOR QuitoEcuador

EJERCITO ECUATORIANG

EQUIPDS REGISTRADOS

Carlign d registro i ligico milltar [ Recurs tecnoldgico militar Fech registro

reg! BOASOL0704 AURICULAR Y MICR7FONO 20140502
TADIR AN CON CORD?N H-140

rew [BOIS010R 10 BAJADA COAXIAL DE ANTENA  [3014-05-03
20M 710392

regt [Bo15010810 BAJADA COAXIAL DE ANTENA  [2014-05.04
20M 710392

rept o s010810 BAJADA COAXIAL DE ANTHNA  [2014-05-05
20M 710392

regs BOISO10704 AURICULAR Y MICR7FONG 2014-05-06
[TADIRAN CON CORDIN H-140
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Figura 99: Reporte generado en PDF.

Para imprimir el documento se debe ir a “Archivo — Imprimir’ que se

encuentra ubicado en la parte superior izquierda del visor de PDF.

EXPORTACION A XLS.

Las Figuras 100 y 101 muestran la exportacion a XLS.

—‘-‘\—-’-‘QIV‘ =
e e Ha elegido abrir:

| B equipoRegxls

4 Inicio 2 Atencion al cliente = Bot
que es: Hoja de célculo de Microsoft Excel

| x sair |

de: http./flocalhost. 8080

“ Opciones

¢Qué deberia hacer Firefox con este archivo?
|| » Menu de reportes
|

@ Abrir con| | LibreOffice Calc (predeterminada) v

" Guardar archivo - |
[e—

L, | ‘ "'Hacer esto automaticamente para estos archivos a partir de ahora. |
FOP ﬁ | AURICULAR ¥ MICROFONC
2 | | BAJADA COAXIAL DE ANTI
Cancelar Aceptar | BAIADA COAXIAL DE ANTE
: : ' | BAJADA COAXIAL DE ANTI
‘ regs | B045010704 | AuRicULAR ¥ MICROFONC

—
I NEN.

Clic aqui. Clic en aceptar.

Figura 100: Exportacion de datos a XLS.
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equipoReg.xls - LibreOffice Calc

Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Datos Ventana Ayuda x
T - 2 5 <1 REC_ RBC B4 - > ) = - S 2
8- HolFle v R 29 @ | o~
B8] |[arat v||[10 v 4 A EEE D % 3 & | FEpE| »
A1 v| #& T = ||cédigo de registro -
8 | ) c [ o 1
Gdigo recurso tecnolégico militar  Recurso tecnolégico militar Fecha registro
2 |regl B045010704 AURICULAR Y MICROFONO TADIRAN CON CORDON H-140 2014-05-02
3 |reg2 B045010810 BAJADA COAXIAL DE ANTENA 20M 710392 2014-05-03
.4 |reg3 B045010810 BAJADA COAXIAL DE ANTENA 20M 710392 2014-05-04
|5 |reg4 B045010810 BAJADA COAXIAL DE ANTENA 20M 710392 2014-05-05
.6 |regS B045010704 AURICULAR Y MICROFONO TADIRAN CON CORDON H-140  2014-05-06
7
- |
9
TO00\ Sheeto (5 || — i
X [Buscar v "~ Coincidir mayisculas y minGsculas q
Hojal/1 PageStyle_Sheet0 m | Suma=0 -—0 + | 100%

Figura 101: Reporte generado en XLS.

Para imprimir el documento se debe ir a “Archivo — Imprimir’ que se

encuentra ubicado en la parte superior izquierda del visor de hojas de célculo.

EXPORTACION A CSV.

Las Figuras 102 y 103 muestran la exportacion de datos a CSV.

Abriendo equipoReg.csv : L,’ ‘j

Ha elegido abrir: Bienvenido: Camilo Sesto

| 4 Inicio 2 Atencional cliente w=Bodef§ = equipoReg.csv |  Salir |
k _
ri 4 que es;. Documento CSV
| Opciones [F de: http://localhost: 8080 it

[ ~ Exportacion de datos Abrir con  LibreOffice Calc (predeterminada) N

| I
J‘ } Mena de reportes {Qué deberia hacer Firefox con este archivo? i |
| !
| <

©|Guardar archivo | |

Lxr -
_ror |

"' Hacer esto automaticamente para estos archivos a partir de ahora.

AURICULAR Y MICROFONC|
BAJADA COAXIAL DE ANTEE

BAJADA COAXIAL DE ANTEE

Cancelar Aceptar |
| BAJADA COAXIAL DE ANTI|
| |

"regh | "B045010704 | AURICULAR Y MICROFONC|

| i) B |

Clic aqui. Clic en aceptar.

Figura 102: Exportacion de datos a CSV.
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equipoReg.csv (~/Downloads) - gedit
Archivo Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Ayuda

A Davir v O; Guardar @ | = - | Y 0B Q4
equipoReg.csv
1|'Cédigo de registro","Cédigo recurso tecnolégico militar","Recurso tecnolégico militar","Fecha registro"
2 "regl", "B045010704", "AURICULAR Y MICROFONO TADIRAN CON CORDON H-140","2014-05-02"
3¢ "B045010810", "BAJADA COAXIAL DE ANTENA 20M 710392","2014-05-03"
4" "B045010810", "BAJADA COAXIAL DE ANTENA 20M 710392","2014-05-04"
5 "B045010810", "BAJADA COAXIAL DE ANTENA 20M 710392","2014-05-05"
6"

B045010704", "AURICULAR Y MICROFONO TADIRAN CON CORDON H-140","2014-05-06"

Texto plano v Ancho de la tabulacién: 8 v Ln1, Coll INS

Figura 103: Reporte generado en CSV.

Para imprimir el documento se debe ir a “Archivo — Imprimir’ que se

encuentra ubicado en la parte superior izquierda del visor de texto plano.
4.1.10 PANTALLAS DE CONTROL.
PANTALLA PARA CONTROL DE ERRORES.

La Figura 104 muestra la pantalla para control de errores.

o de un fallo inesperado, por favor haga click "AQUI"

Figura 104: Pantalla para control de errores.
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Esta pantalla se desplegara si el sistema cae en un error por causas
externas que no pueden ser controladas, de esta forma se da un link de salida
para que el usuario pueda regresar a la pagina principal si ocurre un problema

de estas caracteristicas.

PANTALLA PARA CONTROL DE TIEMPO DE SESION.

La Figura 105 muestra la pantalla para control de sesion.

C"AQUIM p

Figura 105: Pantalla para control de sesion.

Esta pantalla controla el tiempo de sesién dentro del sistema. Se ha
establecido un tiempo de inactividad de 10 minutos antes de que el sistema se

cierre.

El control de sesion esta desarrollado desde el lado del cliente y el servidor,
es decir, se monitorea si hay cambios en la vista (como el movimiento del

puntero) o se realiza peticiones al servidor (como las acciones de cada boton).
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Los controles implementados pueden o no coincidir dependiendo de las

acciones del usuario.

PANTALLA PARA CONTROLAR PAGINAS NO ENCONTRADAS.

La Figura 106 muestra la pantalla para control de paginas no encontradas.

>ma no ha podido encontrar la pagina solicitada, por favor haga click "AQUI*

al INICIO

Figura 106: Pantalla para control de paginas no enc  ontradas.

Esta pantalla es utilizada por el sistema para informar al usuario cuando el

llamado a una péagina no ha producido ningun resultado.

Este tipo de error puede ocasionarse si el usuario manipula el paquete de

clases y borra un archivo de la vista o cambia la URL asignada.

4.1.11 CIERRE DE SESION.

Para la implementacion de este control, se ha utilizado el concepto de filtros
de seguridad. Un filtro de seguridad es un tipo especial de servlet que permite
generar un control sobre un grupo de paginas para que estas sean accedidas

solo si el usuario cumple con el criterio de seguridad establecido. Para este
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caso se ha implementado el filtro de seguridad en la pagina de ingreso al

sistema.

Para cerrar la sesién manualmente se debe dar clic en el botén salir como

se muestra en las Figuras 107 y 108.

.C.AM

# Inicio 2 Atencion al clienie = Bodega » & Laboralofio »  ¢*Base dedatos v .l Analisis de produccion @ Reportes

Inicio - Bienvenido

Bodega
y Laboratorio

SCAM estd desamrollado con el
objetivo de informaren todo
memento el lugar y el estado de
tedos los recursos tecnolégicos
militares registrados.

Figura 108: Pantalla para ingreso de usuarios.
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4.2 ANALISIS DE LA ARQUITECTURA DEL SISTEMA.
El proyecto estd basado en un modelo vista controlador, es decir se han

separado las capas de presentacion, negocio y datos en diferentes niveles. La

Figura 109 muestra las capas de desarrollo para la aplicacion.

+ g2 SCAM capa de presentacion
+ & SCAM_EAR

+ #4 SCAM_EJB capa de negocio

+ 5= SCAM_JPA capa de datos

Figura 109: Capas de desarrollo para la aplicacion.

4.2.1 CAPA DE PRESENTACION

En este mdédulo se generan todos los backingbean necesarios para la l6gica
de las interfaces graficas. La Figura 110 muestra la capa de presentacion

desarrollada.

- & SCAM
=l g8 src
+ B com.cale scam.analisis
+ f# com.cale.scam.backingbean
+ 3 com.cale scam filtro
+ M com.cale.scamreporte
+ @ Web App Libraries
+| @ JBoss 6.x Runtime [JBoss 6.x Runtime]
| @ JRE System Library [jdk1.7.0_21]
+ = EAR Libraries
= build

+ 7= Web

Figura 110: Capa de presentacion.
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Se puede observar que las clases se encuentran encapsuladas en
paquetes. Las Figuras 111 y 112 muestran los niveles de la capa de

presentacion del paquete com.cale.scam.backingbean.

- B com.cale.scam.backingbean
+ i AsignacionTecnicoBean java
+ [J] AtencionClienteBean java
+ [J] BodegaBean java
+ [J] CatalogoBean java
+ IJ] ClienteBean java
+ [J] ControlCalidadBean java
+ J] ControlSesionBean java
+ [J] DespachoBean java
+ [J] EmpleadoBean java
+/ [J] EntregaBean java

+ [J] EnvicBodegaBean java

Figura 111: niveles de la capa de presentacion.

El disefio web de la vista se encuentra en archivos separados y se

encuentran encapsulados en carpetas segun el médulo correspondiente.

| [= pages

+ = analisis

+ (= atcli

- = bdd
pbodega.xhtml
pcatalogo.xhtml
pcliente.xhtml
pdespacho.xhtml
pempleado.xhtml
pjlaboratorio.xhtml
plaboratorio.xhtml

pusuario.xhtml

Figura 112: Disefio de la capa de presentacion.
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Esta capa contiene todas las clases que contienen la logica de negocio, es

decir el lenguaje de manipulacion de datos adaptado a los requerimientos del

usuario. La Figura 113 muestra la capa de negocio implementada.

- %4 SCAM_EJB
- 1% ejbModule
+ [ com.cale.scam.core
+ [ com.cale.scam.impl
+ = META-INF
+ B JRE System Library [jdik1.7.0_21]
+/ =i JBoss 6.x Runtime [JBoss 6.x Runtime]
+/ =i EAR Libraries

= build

Figura 113: Capa de negocio.

Los paquetes com.cale.scam.core y com.cale.scam.impl contienen las

interfaces y sus implementaciones respectivamente tal como se muestra en la

Figura 114.

- [# com.cale scam.core
+ 11 1Analisis java
+ 11 1Crud java
+ [1] IListajava
t/ [3] IReporte.java

- [f# com.cale.scam.impl
+1 1 Analisis java

+ M Crudjava

M Listajava

+ [1] Reportejava

Figura 114: Interfaces e implementaciones de la cap

a de negocio.
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4.2.3 CAPA DE BASE DE DATOS

Esta capa encapsula el enmascaramiento de las entidades de la base de
datos en un tipo de clases especiales llamadas pojos que permiten trabajar con
la informacién de la base de datos. La Figura 115 muestra los pojos creados en

el paquete com.cale.scam.modelo para la capa de datos.

- 12 SCAM_IPA
=l (# src

- ## com.cale.scam.modelo
i [7] Bodegajava
o 1] Catalogo java
i [1] Cliente java
t/ [J] Despachojava
t [I] Empleado java
¢ [1] Jlaboratoric java
t [J] Laboratorio java
t [1] Usuario java

+ & META-INF

+ B JRE System Library [jdk1.7.0_21]

Figura 115: Capa de base de datos.
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4.3 DISENO DE BASE DE DATOS.

La Figura 116 muestra el disefio para la base de datos del sistema.

| empleado v

| usuario ¥ idempleade VARCHAR(45)

idusuario VARCHAR[45) | laboratorio v

enombre VARCHAR(45)

dlaboratoric VARCHAR(45)
bre VARCHAR(45
unembre ) (i HI] eapelido VARCHAR(4S) [ _ .
uapelide VARCHAR (45| lohalii b )
! 1 ! scargo VARCHAR(45) |
urol VARCHAR(45) I : bodega A | # idjlaboratoric VARCHARI45)
| erango VARCHAR(45)
= | idbodega VARCHAR(45) nee 45) L i< fachaingreso DATE
»
I » idcilente VARCHAR(45) fechasalida DATE
BeTE
» dusuario VARCHAR(45) f letapa VARCHAR45)
» mcatalogo VARGHAR(28) Ly | * Ireparado VARCHAR(4)
blechaingreso DATE | ] flaboratorio v o novedad VARCHAR(100)
g, ) I |
I blechasalida DATE | djaboratorio VARCHAR(AS) | Irepuesto VARCHAR(4)
i bestado VARCHAR(45) I » dbodega VARCHAR(45) I ipomantenimiento VARCHAR (45]
| | i
i > I » dempleade VARCHARI45) I lobservacion VARGHAR (200}
- = I ﬁ‘i WG asignariecnico VARGHAR(4) 1 >
cliente
- | | nombrelaboratorio VARGHAR(45) 3
deliente VARGHAR(45) e L L L | 'I'
jdificultad VARCHAR(45)
cnombre VARCHAR(45) I A
»
capelido VARCHAR(45) | # ] despacho /
crango VARCHAR(4S) T _Jjcatatogs = iddespacho VARCHAR (45)
ARG AR ideataloge VARCHAR(45) » idlaboratorio VARCHAR(45)
cnombre VARCHAR(100)
cdivision VARGHAR(45) ' diechangreso DATE
= clote VARCHAR(45) R DATE
00 VARCHAR00) dentragado VARGHAR(4)
> >

Figura 116: Disefio de la base de datos.

El diagrama entidad relacién para el sistema de administracion y control
militar ha sido disefiado basado en el proceso de mantenimiento de equipos. A

continuacion se describird cada una de las entidades creadas.

4.3.1 USUARIO.

Esta tabla contiene la informacion de los usuarios del sistema, a

continuacion se detallaré los campos utilizados.

* idusuario
Clave primaria para identificacion del usuario.
e unombre

Nombre del usuario.
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* uapellido
Apellido del usuario
e urol
Tipo de rol asignado al usuario para acceso al sistema. Estos pueden
ser administrador, base de datos, control de bodega, soporte técnico,

atencion al cliente.

4.3.2 CLIENTE.

Esta tabla contiene la informacion correspondiente a los propietarios de los
recursos tecnolégicos militares ingresados a bodega. A continuacién se

detallara los campos utilizados.

* idcliente.

Clave primaria para identificacion del cliente.
* cnombre.

Nombre del cliente.
» capellido.

Apellido del cliente.
» crargo.

Rango militar del cliente.
e cunidad.

Unidad militar a la que pertenece el cliente.
» cdivision.

Division militar a la que pertenece el cliente
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4.3.3 BODEGA.

Esta tabla contiene la informacion correspondiente a los registros en bodega
de los recursos tecnoldgicos militares ingresados a bodega. A continuacion se

detallara los campos utilizados.

* idbodega.
Clave primaria para identificacion del registro en bodega.
* idcliente.
Clave foranea para identificacion del cliente.
* idusuario.
Clave foranea para identificacion del usuario.
* idcatalogo.
Clave foranea para identificacion del recurso tecnolégico militar.
» Dbfechaingreso.
Fecha de ingreso a bodega.
» Dbfechasalida.
Fecha de salida de bodega.
* Dbestado.
Tipo de estado en el que se encuentra el recurso tecnolégico militar,

estos pueden ser bodega, laboratorio, despacho, entregado.

4.3.4 CATALOGO.

Esta tabla contiene la informacion correspondiente a los registros de los
recursos tecnolégicos militares en la base de datos. A continuacién se detallara

los campos utilizados.
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idcatalogo.
Clave primaria para identificacion del recurso tecnoldgico militar.
cnombre.
Nombre del recurso tecnolégico militar.
clote.
Lote en donde se encuentra el recurso tecnolégico militar.
ctipo.

Breve descripcidn del tipo de recurso tecnolégico militar.

4.3.5 EMPLEADO.

Esta tabla contiene la informacién de los empleados para mantenimiento de

equipos. A continuacion se detallara los campos utilizados.

idempleado.

Clave primaria para identificacion del empleado.

enombre.

Nombre del empleado.

eapellido.

Apellido del empleado.

ecargo.

Cargo del empleado, este puede ser jefe de laboratorio, técnico,
bodeguero.

erango.

Rango militar del empleado.
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4.3.6 JLABORATORIO.

Esta tabla contiene la informacion de las actividades correspondientes al

jefe de laboratorio. A continuacion se detallara los campos utilizados.

idjlaboratorio.

Clave primaria para identificacion del empleado.

idbodega.

Clave foranea para identificacion del registro en bodega.
idempleado.

Clave foranea del empleado.

asignartecnico.

Verificacion de asignacion de técnico.

nombrelaboratorio

Nombre del laboratorio al cual se envia el recurso tecnologico militar.
jdificultad.

Ponderacion de la dificultad para el mantenimiento del recurso

tecnologico militar.

4.3.7 LABORATORIO.

Esta tabla contiene la informacion de los registros realizados en laboratorio.

A continuacion se detallara los campos utilizados.

idlaboratorio.

Clave primaria del registro realizado en laboratorio.
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idjlaboratorio.

Clave foranea para identificacion del registro en la tabla jlaboratorio.
idempleado.

Clave foranea del empleado.

Ifechaingreso.

Registro de la fecha de ingreso en laboratorio.

Ifechasalida.

Registro de la fecha de salida en laboratorio.

letapa.

Etapa de mantenimiento del equipo en reparacion.

Ireparado.

Verificar si el recurso tecnoldgico militar esta reparado. Su valor
puede ser “si” 0 “no”.

Inovedad.

Novedad encontrada en los recursos tecnolégicos militares enviados
a control de calidad.

Irepuesto.

Verificacion de repuestos. Su valor puede ser “si” 0 “no”.
[tipomantenimiento.

Registro del tipo de mantenimiento realizado. EI mantenimiento puede
ser preventivo, predictivo o correctivo.

lobservacion.

Registro de observaciones realizadas al recurso tecnologico militar,

en el andlisis previo realizado por el jefe de laboratorio.
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4.3.8 DESPACHO.

Esta tabla contiene la informacion de los registros realizados al momento de

ser despachados. A continuacion se detallara los campos utilizados.

* iddespacho.
Clave primaria del registro realizado en despacho.
* idlaboratorio.
Clave foranea del registro realizado en laboratorio.
» dfechaingreso.
Registro de la fecha de ingreso en despacho.
» dfechasalida.
Registro de la fecha de salida en despacho.
* dentregado.
Verificacion de entrega del recurso tecnoldgico militar. Su valor puede

ser “si” 0 “no”.
4.4 DESCRIPCION TECNICA DEL SISTEMA.
4.4.1 PANTALLA DE ATENCION AL CLIENTE.
BUSQUEDA GENERAL DE RECURSOS TECNOLOGICOS MILITARES .

Las Tablas 72 y 73 muestran el andlisis técnico para “busqueda general de

recursos tecnologicos militares.”
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Tabla 72: Andlisis técnico para la “busqueda general de recursos tecnolégicos

militares.”

Componente
Clase
Funcion
Path

Descripcion

p:dataTable.

atencionClienteBean.

seleccionarRegistroBod().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/AtencionClienteBean
Jjava

Proyeccion de datos para el registro seleccionado en una

ventana emergente.

Tabla 73: Andlisis técnico 2 para la “busqueda general de recursos tecnolégicos

militares.”

Componente
Clase
Funcién
Path

Descripcion

p:column.

atencionClienteBean.

llenarBod().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/AtencionClienteBean
Jjava

Seleccion para traer todos los recursos tecnologicos militares

registrados en bodega.

BUSQUEDA DE LA ETAPA DE MANTENIMIENTO DE RECURSOS

TECNOLOGICOS MILITARES.

Las Tablas 74 y 75 muestran el analisis técnico para la “busqueda de la

etapa de mantenimiento de recursos tecnolégicos militares.”
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Tabla 74: Andlisis técnico 1 para la “busqueda de la etapa de mantenimiento de

recursos tecnologicos militares.”

Componente
Clase
Funcion
Path

Descripcion

p:dataTable.

atencionClienteBean.

seleccionarRegistroLab().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/AtencionClienteBean
Jjava

Proyeccion de datos para el registro seleccionado en una

ventana emergente.

Tabla 75: Andlisis técnico 2 para la “busqueda de la etapa de mantenimiento de

recursos tecnologicos militares.”

Componente
Clase
Funcién
Path

Descripcion

p:column.

atencionClienteBean.

llenarLab().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/AtencionClienteBean
Jjava

Seleccion para traer todos los recursos tecnologicos militares

registrados en laboratorio.

BUSQUEDA RECURSOS TECNOLOGICOS MILITARES REGISTRADO S EN

DESPACHO.

Las Tablas 76 y 77 muestran el andlisis técnico para “busqueda recursos

tecnologicos militares registrados en despacho.”
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Tabla 76: Andlisis técnico 1 para la “busqueda recursos tecnolégicos militares
registrados en despacho.”

Componente p:dataTable.

Clase atencionClienteBean.

Funcion seleccionarRegistro().

Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/AtencionClienteBean
Jjava

Descripcion Proyeccion de datos para el registro seleccionado en una

ventana emergente.

Tabla 77: Andlisis técnico 2 para la “busqueda recursos tecnolégicos militares
registrados en despacho.”

Componente  p:column.

Clase atencionClienteBean.

Funcién llenarDataTable().

Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/AtencionClienteBea
n.java

Descripcion Seleccion para traer todos los recursos tecnologicos

militares registrados en despacho.

4.4.2 PANTALLA DE REGISTRO.

BOTON LIMPIAR.

La Tabla 78 muestra el analisis técnico para el boton “limpiar” de la pantalla

de registro.
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Tabla 78: Andlisis técnico para el boton “limpiar” de la pantalla de registro.

Componente
Clase
Funcion
Path

Descripcion

p:commandButton.

registroBean.

encerar().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/RegistroBean.java

Limpieza de los componentes graficos.

BOTON BUSCAR.

La Tabla 79 muestra el analisis técnico para el botdén “buscar” de la pantalla

de registro.

Tabla 79: Andlisis técnico para el boton “buscar” de la pantalla de registro.

Componente
Clase
Funcion
Path

Descripcion

p:commandButton.

registroBean.

buscar().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/RegistroBean.java

Blusqueda de un registro basado en el cédigo.

BOTON EDITAR.

La Tabla 80 muestra el analisis técnico para el botén “editar” de la pantalla

de registro.

Tabla 80: Andlisis técnico para el boton “editar” de la pantalla de registro.

Componente p:commandButton.

Clase
Funcién
Path
Descripcion

registroBean.

editar().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/RegistroBean.java
Edicion de un registro basado en el cédigo.
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BOTON ELIMINAR.

La Tabla 81 muestra el analisis técnico para el botén “eliminar’ de la

pantalla de registro.

Tabla 81: Andlisis técnico para el boton “eliminar” de la pantalla de registro.

Componente p:commandButton.

Clase registroBean.
Funcién eliminar().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/RegistroBean.java

Descripcion  Eliminacién de un registro basado en el codigo.

BOTON REGISTRAR.

La Tabla 82 muestra el andlisis técnico para el boton “registrar’ de la

pantalla de registro.

Tabla 82: Andlisis técnico para el boton “registrar” de la pantalla de registro.

Componente p:commandButton.

Clase registroBean.
Funcion insertar().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/RegistroBean.java

Descripcion  Ingreso de un registro basado en el codigo.
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LISTA DE RECURSOS TECNOLOGICOS MILITARES REGISTRADO S.

La Tabla 83 muestra el analisis técnico para la “lista de recursos

tecnoldgicos militares registrados.”

Tabla 83: Analisis técnico para la “lista de recursos tecnologicos militares
registrados.”

Componente p:dataTable.

Clase registroBean.
Funcién llenarDataTable().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/RegistroBean.java

Descripcion  Seleccion de los recursos tecnologicos militares registrados en

bodega de transito.

4.4.3 PANTALLA DE ENVIO A LABORATORIO.

ENVIO DE RECURSOS A LABORATORIO.

BOTON LIMPIAR.

La Tabla 84 muestra el analisis técnico para el boton “limpiar” de la pantalla

de envio de recursos a laboratorio.
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Tabla 84: Andlisis técnico para el boton “limpiar” de la pantalla de envio de
recursos a laboratorio.

Componente p:commandButton.

Clase envioLabBean.
Funcién encerar().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EnvioLabBean.java

Descripcion  Limpieza de componentes graficos.

BOTON ENVIAR.

La Tabla 85 muestra el andlisis técnico para el botén “enviar” de la pantalla

de envio de recursos a laboratorio.

Tabla 85: Analisis técnico para el boton “enviar” de la pantalla de envio de
recursos a laboratorio.

Componente p:commandButton.

Clase envioLabBean.
Funcion enviar().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EnvioLabBean.java

Descripcion  Registro de informacion asociada a un recurso tecnoldgico

militar en la tabla jlaboratorio.

LISTA DE RECURSOS A SER ENVIADOS A LABORATORIO.

La Tabla 86 muestra el andlisis técnico para la “lista de recursos a ser

enviados a laboratorio”.
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Tabla 86: Andlisis técnico para la “lista de recursos a ser enviados a
laboratorio.”

Componente p:dataTable.

Clase envioLabBean.
Funcion llenarListaRecBod().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EnvioLabBean.java

Descripcion  Seleccion de registros en bodega.

LISTA DE TODOS LOS RECURSOS ENVIADOS LABORATORIO.

La Tabla 87 muestra el analisis técnico para la “lista de recursos enviados a

laboratorio”.

Tabla 87: Andlisis técnico para la “lista de recursos enviados a laboratorio .”

Componente p:dataTable.

Clase envioLabBean.
Funcion llenarTablaRTMEnviados().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EnvioLabBean.java

Descripcion  Seleccion de registros en bodega.

RECURSOS ENVIADOS QUE PUEDEN EDITARSE O SER REGRESADOS A

BODEGA.

BOTON LIMPIAR.

La Tabla 88 muestra el analisis técnico para el boton “limpiar” de la pantalla

de recursos enviados que pueden editarse o ser regresados a bodega.
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Tabla 88: Analisis técnico para el boton “limpiar” de la pantalla de recursos
enviados que pueden editarse o ser regresados a bodega.

Componente p:commandButton.

Clase envioLabBean.
Funcion encerar().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EnvioLabBean.java

Descripcion  Limpieza de componentes graficos.

BOTON BUSCAR.

La Tabla 89 muestra el analisis técnico para el botdén “buscar” de la pantalla

de recursos enviados que pueden editarse o ser regresados a bodega.

Tabla 89: Andlisis técnico para el boton “buscar” de la pantalla de recursos
enviados que pueden editarse o ser regresados a bodega.

Componente p:commandButton.

Clase envioLabBean.
Funcion buscar().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EnvioLabBean.java

Descripcion  Busqueda de un registro basado en el cédigo.

BOTON EDITAR.

La Tabla 90 muestra el analisis técnico para el botén “editar” de la pantalla

de recursos enviados que pueden editarse o ser regresados a bodega.
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Tabla 90: Andlisis técnico para el boton “editar” de la pantalla de recursos
enviados que pueden editarse o ser regresados a bodega.

Componente p:commandButton.

Clase envioLabBean.
Funcion editarL().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EnvioLabBean.java

Descripcion  Edicion de un registro basado en el cédigo.

BOTON TRAER.

La Tabla 91 muestra el andlisis técnico para el boton “traer” de la pantalla

de recursos enviados que pueden editarse o ser regresados a bodega.

Tabla 91: Andlisis técnico para el boton “traer” de la pantalla de recursos
enviados que pueden editarse o ser regresados a bodega.

Componente p:commandButton.

Clase envioLabBean.
Funcion traerL().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EnvioLabBean.java

Descripcion  Eliminacién de un registro desde la tabla jlaboratorio basado
en el codigo. Limpieza de la fecha de salida de la tabla
bodega

LISTA DE RECURSOS TEMPORALES ENVIADOS A LABORATORIO .

La Tabla 92 muestra el analisis técnico para la “lista de recursos temporales

enviados a laboratorio.”
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Tabla 92: Andlisis técnico para la “lista de recursos temporales enviados a
laboratorio.”

Componente p:dataTable.

Clase envioLabBean.
Funcion llenarDataTable ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EnvioLabBean.java

Descripcion  Seleccion de registros de la tabla bodega que tienen una fecha

de salida.

4.4.4 PANTALLA DE ENTREGA A UNIDADES.

BOTON LIMPIAR.

La Tabla 93 muestra el analisis técnico para el boton “limpiar” de la pantalla

de entrega a unidades.

Tabla 93: Analisis técnico para el boton “limpiar” de la pantalla de entrega a
unidades.

Componente p:commandButton.

Clase entregaBean.
Funcién encerar().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EntregaBean.java

Descripcion  Limpieza de componentes graficos.

BOTON ENTREGAR.

La Tabla 94 muestra el analisis técnico para el boton “entregar” de la

pantalla de entrega a unidades.
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Tabla 94: Andlisis técnico para el boton “entregar” de la pantalla de entrega a
unidades.

Componente p:commandButton.

Clase entregaBean.
Funcion entregarRTM ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EntregaBean.java

Descripcion  Registro de la entrega del recurso tecnolégico militar en la

tabla despacho.

LISTA DE RECURSOS TECNOLOGICOS MILITARES NO ENTREGA DOS.

La Tabla 95 muestra el analisis técnico para la “lista de recursos

tecnologicos militares no entregados.”

Tabla 95: Andlisis técnico para la “lista de recursos tecnologicos militares no
entregados.”

Componente p:dataTable.

Clase entregaBean.
Funcion listaRTMNoOEnNtregados ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EntregaBean.java

Descripcion  Seleccion de registros de la tabla despacho, donde el campo

dentregado es igual a no.

LISTA DE RECURSOS TECNOLOGICOS MILITARES ENTREGADOS .

La Tabla 96 muestra el analisis técnico para la “lista de recursos

tecnologicos militares entregados.”



176

Tabla 96: Andlisis técnico para la “lista de recursos tecnoldgicos militares
entregados.”

Componente p:dataTable.

Clase entregaBean.
Funcion listaRTMEntregados ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EntregaBean.java

Descripcion  Seleccion de registros de la tabla despacho, donde el campo
dentregado es igual a si y la fecha de salida es diferente de
null.

4.4.5 PANTALLA ASIGNACION DE TECNICO.
ASIGNACION DE TECNICO.
BOTON LIMPIAR.

La Tabla 97 muestra el analisis técnico para el boton “limpiar” de la pestafia

asignacion de técnico.

Tabla 97: Andlisis técnico para el boton “limpiar” de la pestafia asignacion de

técnico.

Componente  p:commandButton.

Clase asignacionTecnicoBean.

Funcién encerar().

Path /ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/AsignacionTecnicoB
ean.java

Descripcion Limpieza de componentes graficos.

BOTON ASIGNAR.

La Tabla 98 muestra el analisis técnico para el boton “asignar” de la pestafia

asignacion de técnico.
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Tabla 98: Andlisis técnico para el boton “asignar” de la pestafia asignacion de

técnico.

Componente
Clase
Funcion
Path

Descripcion

p:commandButton.

asignacionTecnicoBean.

asignar().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/AsignacionTechico
Bean.java

Registro del recurso tecnoldgico militar en la tabla
laboratorio.

LISTA DE RECURSOS SIN TECNICO ASIGNADO.

La Tabla 99 muestra el analisis técnico para la “lista de recursos sin técnico

asignado.”

Tabla 99: Andlisis técnico para la “lista de recursos sin técnico asignado.”

Componente
Clase
Funcion
Path

Descripcion

p: dataTable.

asignacionTecnicoBean.

llenarTablaRSTA ().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/AsignacionTechico
Bean.java

Seleccion de registros de la tabla jlaboratorio, donde el

campo asignartecnico sea igual a “no”.

SEGUIMIENTO DEL TRABAJO EN LABORATORIO.

La Tabla 100 muestra el analisis técnico para el “seguimiento del trabajo en

laboratorio.”
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Tabla 100: Andlisis técnico para el “seguimiento del trabajo en laboratorio.”

Componente
Clase
Funcion
Path

Descripcion

p: dataTable.

asignacionTecnicoBean.

llenarListaRTMLab ().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/AsignacionTechico
Bean.java

Seleccion multiple de registros de las tablas jlaboratorio,

laboratorio, empleado, catalogo y bodega.

EDICION O RETIRO DE TECNICO ASIGNADO.

BOTON LIMPIAR.

La Tabla 101 muestra el analisis técnico para el botén “limpiar” de la

pestafia edicion o retiro de técnico asignado.

Tabla 101: Andlisis técnico para el boton “limpiar” de la pestafia edicion o retiro

de técnico asignado.

Componente
Clase
Funcién
Path

Descripcion

p:commandButton.

asignacionTecnicoBean.

encerar().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/AsignacionTechico
Bean.java

Limpieza de componentes graficos.

BOTON BUSCAR.

La Tabla 102 muestra el andlisis técnico para el boton “buscar” de la

pestafia edicidn o retiro de técnico asignado.
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Tabla 102: Analisis técnico para el boton “buscar” de la pestafia edicion o retiro
de técnico asignado.

Componente  p:commandButton.

Clase asignacionTecnicoBean.

Funcion buscar().

Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/AsignacionTechico
Bean.java

Descripcion Blusqueda de un registro basado en el cédigo.

BOTON EDITAR.

La Tabla 103 muestra el andlisis técnico para el boton “editar” de la pestafia

edicion o retiro de técnico asignado.

Tabla 103: Andlisis técnico para el boton “editar” de la pestafia edicion o retiro
de técnico asignado.

Componente  p:commandButton.

Clase asignacionTecnicoBean.

Funcion editar().

Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/AsignacionTechico
Bean.java

Descripcion Edicion de un registro basado en el cédigo.

BOTON RETIRAR.
La Tabla 104 muestra el analisis técnico para el boton “retirar” de la pestafia

edicion o retiro de técnico asignado.
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Tabla 104: Andlisis técnico para el boton “retirar” de la pestafia edicion o retiro

de técnico asignado.

Componente
Clase
Funcion
Path

Descripcion

p:commandButton.

asignacionTecnicoBean.

retirar().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/AsignacionTechico
Bean.java

Eliminacion de un registro de la tabla laboratorio basado en

la clave primaria de la tabla laboratorio.

LISTA TEMPORAL DE RECURSOS CON TECNICO ASIGNADO.

La Tabla 105 muestra el andlisis técnico para la “lista temporal de recursos

con técnico asignado.”

Tabla 105: Andlisis técnico para la “lista temporal de recursos con técnico

asignado.”

Componente
Clase
Funcion
Path

Descripcion

p: dataTable.

asignacionTecnicoBean.

llenarTablaRCTA ().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/AsignacionTechico
Bean.java

Seleccion de registros desde la tabla jlaboratorio basado en

el campo asignartecnico con un valor igual a “si”.
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BOTON LIMPIAR.
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La Tabla 106 muestra el analisis técnico para el botén “limpiar” de la

pestafia de historial.

Tabla 106: Analisis técnico para el boton “limpiar” de la pestafia de historial.

Componente
Clase
Funcién
Path

Descripcion

p:commandButton.

asignacionTecnicoBean.

limpiar().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/AsignacionTechico
Bean.java

Limpieza de componentes graficos.

BOTON HISTORIAL COMPLETO.

La Tabla 107 muestra el andlisis técnico para el botén “historial completo”

de la pestafa de historial.

Tabla 107: Analisis técnico para el boton “historial completo” de la pestafia de

historial.

Componente
Clase
Funcién
Path

Descripcion

p:commandButton.

asignacionTecnicoBean.

llenarTablaHistorial().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/AsignacionTechico
Bean.java

Seleccion de registros mdltiples de las tablas catalogo,

laboratorio y jlaboratorio.
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BOTON HISTORIAL POR FECHA.

La Tabla 108 muestra el andlisis técnico para el botén “historial por fecha”

de la pestariia de historial.

Tabla 108: Analisis técnico para el botdn “historial por fecha” de la pestafia de
historial.

Componente p:commandButton.

Clase asignacionTecnicoBean.

Funcién llenarTablaHistorialF().

Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/AsignacionTecnico
Bean.java

Descripcion Seleccion de registros mdltiples de las tablas catalogo,
laboratorio y jlaboratorio, basado en la fecha de ingreso a
laboratorio.

VISUALIZACION DE REGISTROS.

La Tabla 109 muestra el analisis técnico para la “visualizacion de registros.”

Tabla 109: Analisis técnico para la “visualizacion de registros.”

Componente p: dataTable.

Clase asignacionTecnicoBean.

Funcion llenarTablaHistorialF(),llenarTablaHistorial().

Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/AsignacionTecnicoB
ean.java

Descripcion Seleccion dinamica de registros multiples de las tablas
catalogo, laboratorio y jlaboratorio, basado en la fecha de
ingreso a laboratorio. Esta tabla se llenara segun el criterio
de busqueda seleccionado por el usuario.
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4.4.6 PANTALLA DE MANTENIMIENTO.
BOTON LIMPIAR.

La Tabla 110 muestra el andlisis técnico para el botén “limpiar” de la
pantalla de mantenimiento.

Tabla 110: Andlisis técnico para el boton “limpiar” de la pantalla de
mantenimiento.

Componente  p:commandButton.

Clase etapaMantenimientoBean.

Funcién encerar ().

Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EtapaMantenimiento
Bean.java

Descripcion Limpieza de componentes graficos.

BOTON BUSCAR.

La Tabla 111 muestra el andlisis técnico para el boton “buscar” de la

pantalla de mantenimiento.

Tabla 111: Analisis técnico para el boton “buscar” de la pantalla de
mantenimiento.

Componente  p:commandButton.

Clase etapaMantenimientoBean.

Funcién buscar ().

Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EtapaMantenimient
oBean.java

Descripcion Busqueda de registros desde la tabla laboratorio basado en

la clave primaria.
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BOTON REGISTRAR ETAPA.

La Tabla 112 muestra el analisis técnico para el boton “registrar etapa” de la

pantalla de mantenimiento.

Tabla 112: Analisis técnico para el botdn “registrar etapa” de la pantalla de

mantenimiento.

Componente
Clase
Funcion
Path

Descripcion

p:commandButton.

etapaMantenimientoBean.

editar ().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EtapaMantenimient
oBean.java

Editar campo letapa de la tabla laboratorio con la etapa

seleccionada por el usuario.

BOTON SIN REPUESTOS.

La Tabla 113 muestra el analisis técnico para el botdn “sin repuestos” de la

pantalla de mantenimiento.

Tabla 113: Andlisis técnico para el boton “sin repuestos” de la pantalla de

mantenimiento.

Componente
Clase
Funcion
Path

Descripcion

p:commandButton.

etapaMantenimientoBean.

reparar ().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EtapaMantenimient
oBean.java

Editar el campo Irepuesto con el valor “no”.
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LISTA DE RECURSOS EN MANTENIMIENTO.

La Tabla 114 muestra el analisis técnico para la “lista de recursos en

mantenimiento.”

Tabla 114: Andlisis técnico para la “lista de recursos en mantenimiento.”

Componente
Clase
Funcion
Path

Descripcion

p: dataTable.

etapaMantenimientoBean.

llenarTablaEtapa ().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EtapaMantenimient
oBean.java

Seleccionar registros de la tabla laboratorio.

LISTA DE RECURSOS QUE PRESENTAN NOVEDADES.

La Tabla 115 muestra el andlisis técnico para la “lista de recursos que

presentan novedades.”

Tabla 115: Andlisis técnico para la “lista de recursos que presentan novedades.”

Componente
Clase
Funcion

Path

Descripcion

p: dataTable.

etapaMantenimientoBean.

llenarTablaNovedadRTM ().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EtapaMantenimient
oBean.java

Seleccionar registros de la tabla laboratorio con el campo

Ireparado igual a “no”.
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4.4.7 PANTALLA DE CONTROL DE CALIDAD.
BOTON LIMPIAR.

La Tabla 116 muestra el analisis técnico para el botén “limpiar” de la

pantalla de control de calidad.

Tabla 116: Andlisis técnico para el boton “limpiar” de la pantalla de control de
calidad.

Componente p:commandButton.

Clase controlCalidadBean.

Funcién encerar ().

Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/ControlCalidadBean.]
ava

Descripcion  Limpieza de componentes graficos.
BOTON APROBAR.

La Tabla 117 muestra el andlisis técnico para el botén “aprobar” de la

pantalla de control de calidad.

Tabla 117: Andlisis técnico para el boton “aprobar” de la pantalla de control de

calidad.

Componente  p:commandButton.

Clase controlCalidadBean.

Funcién aprobar ().

Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/ControlCalidadBea
n.java

Descripcion Limpieza de componentes graficos.
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BOTON REPROBAR.

La Tabla 118 muestra el analisis técnico para el boton “reprobar” de la

pantalla de control de calidad.

Tabla 118: Analisis técnico para el botdn “reprobar” de la pantalla de control de
calidad.

Componente  p:commandButton.

Clase controlCalidadBean.

Funcion reprobar ().

Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/ControlCalidadBea
n.java

Descripcion Limpieza de componentes graficos.

LISTA DE RECURSOS ASIGNADOS A CONTROL DE CALIDAD.

La Tabla 119 muestra el andlisis técnico para la “lista de recursos asignados

a control de calidad.”

Tabla 119: Analisis técnico para la “lista de recursos asignados a control de
calidad.”

Componente p: dataTable.

Clase controlCalidadBean.

Funcién llenarTCENCC ().

Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/ControlCalidadBea
n.java

Descripcion Seleccion de registros con el campo Inovedad diferente de

null.
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LISTA DE RECURSOS QUE APRUEBAN EL CONTROL DE CALIDA D.

La Tabla 120 muestra el andlisis técnico para la “lista de recursos que

aprueban el control de calidad.”

Tabla 120: Analisis técnico para la “lista de recursos que aprueban el control de

calidad.”

Componente p: dataTable.

Clase controlCalidadBean.

Funcion llenarTablaAprobar ().

Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/ControlCalidadBea
n.java

Descripcion Seleccion de registros con el campo Inovedad igual a null y
Ireparado igual a “si”.

4.4.8 PANTALLA DE ENVIO A BODEGA.
BOTON LIMPIAR.

La Tabla 121 muestra el analisis técnico para el botén “limpiar” de la

pantalla de envio a bodega.

Tabla 121: Analisis técnico para el botdn “limpiar” de la pantalla de envio a
bodega.

Componente  p:commandButton.

Clase envioBodegaBean.

Funcion encerar ().

Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EnvioBodegaBean.|
ava

Descripcion Limpieza de componentes graficos.
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BOTON ENVIAR.

La Tabla 122 muestra el analisis técnico para el boton “enviar” de la pantalla

de envio a bodega.

Tabla 122: Analisis técnico para el botdn “enviar” de la pantalla de envio a

bodega.

Componente
Clase
Funcion
Path

Descripcion

p:commandButton.

envioBodegaBean.

enviar ().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EnvioBodegaBean.]
ava

Registra el recurso tecnoldgico militar en la tabla despacho.

LISTA DE RECURSOS A SER ENVIADOS A BODEGA.

La Tabla 123 muestra el analisis técnico para la “lista de recursos a ser

enviados a bodega.”

Tabla 123: Analisis técnico para la “lista de recursos a ser enviados a bodega.”

Componente
Clase
Funcién
Path

Descripcion

p:commandButton.

envioBodegaBean.

llenarComboCodEnvL ().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EnvioBodegaBean.j
ava

Selecciona todos los registros que tienen en el campo

Ireparado el valor “si” de la tabla laboratorio.
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LISTA DE RECURSOS ENVIADOS A BODEGA SIN DESPACHAR.

La Tabla 124 muestra el analisis técnico para la “lista de recursos enviados

a bodega sin despachar.”

Tabla 124: Analisis técnico para la “lista de recursos enviados a bodega sin
despachar.”

Componente p: dataTable.

Clase envioBodegaBean.

Funcion llenarDataTable ().

Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EnvioBodegaBean.]
ava

Descripcion Selecciona todos los registros que tienen en el campo
dentregado igual a “no” de la tabla despacho.

HISTORIAL DE ENVIOS A BODEGA.

La Tabla 125 muestra el analisis técnico para el “historial de envios a bodega.”

Tabla 125: Andlisis técnico para el “historial de envios a bodega.”

Componente p: dataTable.

Clase envioBodegaBean.

Funcién llenarListaDespacho ().

Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EnvioBodegaBean.j
ava

Descripcion Seleccion de todos los registros de la tabla despacho.
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4.4.9 PANTALLA DE CLIENTES.

BOTON LIMPIAR.

La Tabla 126 muestra el analisis técnico para el botén “limpiar” de la

pantalla de clientes.

Tabla 126: Analisis técnico para el boton “limpiar” de la pantalla de clientes.

Componente  p:commandButton.

Clase clienteBean.
Funcion encerar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/ClienteBean.java

Descripcion Limpieza de componentes graficos.

BOTON BUSCAR.

La Tabla 127 muestra el andlisis técnico para el boton “buscar” de la

pantalla de clientes.

Tabla 127: Andlisis técnico para el boton “buscar” de la pantalla de clientes.

Componente  p:commandButton.

Clase clienteBean.
Funcion buscar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/ClienteBean.java

Descripcion Buscar un registro basado en el cédigo.
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BOTON GUARDAR.

La Tabla 128 muestra el andlisis técnico para el botdén “guardar’ de la

pantalla de clientes.

Tabla 128: Andlisis técnico para el boton “guardar” de la pantalla de clientes.

Componente
Clase
Funcién
Path

Descripcion

p:commandButton.

clienteBean.

insertar ().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/ClienteBean.java

Guardar un registro en la tabla cliente.

BOTON EDITAR.

La Tabla 129 muestra el analisis técnico para el boton “editar” de la pantalla

de clientes.

Tabla 129: Analisis técnico para el botdn “editar” de la pantalla de clientes.

Componente
Clase
Funcion
Path

Descripcion

p:commandButton.

clienteBean.

editar ().
ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/ClienteBean.java

Editar un registro basado en el cédigo.
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BOTON ELIMINAR.

La Tabla 130 muestra el analisis técnico para el boton “eliminar’ de la

pantalla de clientes.

Tabla 130: Analisis técnico para el botdn “eliminar” de la pantalla de clientes.

Componente  p:commandButton.

Clase clienteBean.
Funcién eliminar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/ClienteBean.java

Descripcion Eliminar un registro basado en el codigo.

4.4.10 PANTALLA DE USUARIO.
BOTON LIMPIAR.

La Tabla 131 muestra el analisis técnico para el botén “limpiar” de la

pantalla de usuario.

Tabla 131: Andlisis técnico para el boton “limpiar” de la pantalla de usuario.

Componente  p:commandButton.

Clase usuarioBean.
Funcién encerar ().
Path /ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/UsuarioBean.java

Descripcion Limpieza de componentes graficos.



194

BOTON BUSCAR.

La Tabla 132 muestra el andlisis técnico para el boton “buscar” de la

pantalla de usuario.

Tabla 132: Analisis técnico para el boton “buscar” de la pantalla de usuario.

Componente  p:commandButton.

Clase usuarioBean.
Funcién buscar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/UsuarioBean.java

Descripcion Buscar un registro basado en el cédigo.

BOTON GUARDAR.

La Tabla 133 muestra el andlisis técnico para el botén “guardar” de la

pantalla de usuario.

Tabla 133: Andlisis técnico para el boton “guardar” de la pantalla de usuario.

Componente  p:commandButton.

Clase usuarioBean.
Funcion insertar ().
Path /ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/UsuarioBean.java

Descripcion Guardar un registro en la tabla usuario.
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BOTON EDITAR.

La Tabla 134 muestra el andlisis técnico para el botén “editar” de la pantalla

de usuario.

Tabla 134: Analisis técnico para el botén “editar” de la pantalla de usuario.

Componente  p:commandButton.

Clase usuarioBean.
Funcién editar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/UsuarioBean.java

Descripcion Editar un registro basado en el cédigo.

BOTON ELIMINAR.

La Tabla 135 muestra el analisis técnico para el boton “eliminar” de la

pantalla de usuario.

Tabla 135: Analisis técnico para el botdn “eliminar” de la pantalla de usuario.

Componente  p:commandButton.

Clase usuarioBean.
Funcion eliminar ().
Path /ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/UsuarioBean.java

Descripcion Eliminar un registro basado en el codigo.
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LISTA DE DATOS DE USUARIOS.

La Tabla 136 muestra el andlisis técnico para la “lista de datos de usuarios”

de la pantalla de usuario.

Tabla 136: Analisis técnico para la “lista de datos de usuarios” de la pantalla de
usuario.

Componente p: dataTable.

Clase usuarioBean.
Funcion llenarDataTable ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/UsuarioBean.java

Descripcion Seleccionar datos de la tabla usuario.

4.4.11 PANTALLA DE EMPLEADO.
BOTON LIMPIAR.

La Tabla 137 muestra el analisis técnico para el botén “limpiar” de la

pantalla de empleado.

Tabla 137: Andlisis técnico para el boton “limpiar” de la pantalla de empleado.

Componente  p:commandButton.

Clase empleadoBean.

Funcién encerar ().

Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/EmpleadoBean.jav
a

Descripcion Limpieza de componentes graficos.
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BOTON BUSCAR.

La Tabla 138 muestra el andlisis técnico para el boton “buscar” de la

pantalla de empleado.

Tabla 138: Analisis técnico para el botdn “buscar” de la pantalla de empleado.

Componente  p:commandButton.

Clase empleadoBean.
Funcién buscar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/

EmpleadoBean.java

Descripcion Buscar un registro basado en el cédigo.

BOTON GUARDAR.

La Tabla 139 muestra el andlisis técnico para el botén “guardar” de la

pantalla de empleado.

Tabla 139: Analisis técnico para el botdn “guardar” de la pantalla de empleado.

Componente  p:commandButton.

Clase empleadoBean.
Funcion insertar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/

EmpleadoBean.java

Descripcion Guardar un registro en la tabla empleado.
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BOTON EDITAR.

La Tabla 140 muestra el andlisis técnico para el botén “editar” de la pantalla

de empleado.

Tabla 140: Analisis técnico para el botdn “editar” de la pantalla de empleado.

Componente  p:commandButton.

Clase empleadoBean.
Funcién editar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/

EmpleadoBean.java

Descripcion Editar un registro basado en el cédigo.

BOTON ELIMINAR.

La Tabla 141 muestra el andlisis técnico para el boton “eliminar” de la

pantalla de empleado.

Tabla 141: Analisis técnico para el botdn “eliminar” de la pantalla de empleado.

Componente  p:commandButton.

Clase empleadoBean.
Funcion eliminar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/

EmpleadoBean.java

Descripcion Eliminar un registro basado en el codigo.
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LISTA DE DATOS DE EMPLEADOS.

La Tabla 142 muestra la “lista de datos de empleados” para la pantalla de

empleado.

Tabla 142: “lista de datos de empleados” para la pantalla de empleado.

Componente p: dataTable.

Clase empleadoBean.
Funcion llenarDataTable ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/

EmpleadoBean.java

Descripcion Seleccionar datos de la tabla empleado.

4.4.12 PANTALLA DE CATALOGO.

BOTON LIMPIAR.

La Tabla 143 muestra el analisis técnico para el botén “limpiar” de la

pantalla de catalogo.

Tabla 143: Andlisis técnico para el boton “limpiar” de la pantalla de catalogo.

Componente  p:commandButton.

Clase catalogoBean.
Funcién encerar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/CatalogoBean.java

Descripcion Limpieza de componentes graficos.
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BOTON BUSCAR.

La Tabla 144 muestra el andlisis técnico para el boton “buscar” de la

pantalla de catalogo.

Tabla 144: Analisis técnico para el botdn “buscar” de la pantalla de catalogo.

Componente  p:commandButton.

Clase catalogoBean.
Funcion buscar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/ CatalogoBean.java

Descripcion Buscar un registro basado en el cédigo.

BOTON GUARDAR.

La Tabla 145 muestra el andlisis técnico para el boton “guardar’ de la

pantalla de catalogo.

Tabla 145: Analisis técnico para el botdn “guardar” de la pantalla de catalogo.

Componente  p:commandButton.

Clase catalogoBean.
Funcién insertar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/ CatalogoBean.java

Descripcion Guardar un registro en la tabla catalogo.

BOTON EDITAR.

La Tabla 146 muestra el andlisis técnico para el botén “editar” de la pantalla

de catalogo.
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Tabla 146: Analisis técnico para el boton “editar” de la pantalla de catalogo.

Componente  p:commandButton.

Clase catalogoBean.
Funcién editar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/ CatalogoBean.java

Descripcion Editar un registro basado en el cédigo.

BOTON ELIMINAR.

La Tabla 147 muestra el andlisis técnico para el boton “eliminar” de la

pantalla de catalogo.

Tabla 147: Andlisis técnico para el boton “eliminar” de la pantalla de catalogo.

Componente  p:commandButton.

Clase catalogoBean.
Funcién eliminar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/ CatalogoBean.java

Descripcion Eliminar un registro basado en el codigo.

LISTA DE DATOS DE CATALOGO.

La Tabla 147 muestra “la lista de datos de catalogo” para la pantalla de

catalogo.
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Tabla 147: “la lista de datos de catalogo” para la pantalla de catalogo.

Componente p: dataTable.

Clase catalogoBean.
Funcion llenarDataTable ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/ CatalogoBean.java

Descripcion Seleccionar datos de la tabla catalogo.

4.4.13 PANTALLA DE DESPACHO.
BOTON LIMPIAR.

La Tabla 148 muestra el andlisis técnico para el botén “limpiar” de la

pantalla de despacho.

Tabla 148: Andlisis técnico para el boton “limpiar” de la pantalla de despacho.

Componente  p:commandButton.

Clase despachoBean.

Funcion encerar ().

Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/DespachoBean.jav
a

Descripcion Limpieza de componentes graficos.

BOTON BUSCAR.

La Tabla 149 muestra el andlisis técnico para el boton “buscar” de la

pantalla de despacho.
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Tabla 149: Andlisis técnico para el boton “buscar” de la pantalla de despacho.

Componente  p:commandButton.

Clase despachoBean.
Funcién buscar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/

DespachoBean.java

Descripcion Buscar un registro basado en el cédigo.

BOTON GUARDAR.

La Tabla 150 muestra el andlisis técnico para el botén “guardar” de la

pantalla de despacho.

Tabla 150: Analisis técnico para el botdn “guardar” de la pantalla de despacho.

Componente  p:commandButton.

Clase despachoBean.
Funcién insertar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/

DespachoBean.java

Descripcion Guardar un registro en la tabla despacho.

BOTON EDITAR.

La Tabla 151 muestra el analisis técnico para el boton “editar” de la pantalla

de despacho.
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Tabla 151: Analisis técnico para el boton “editar” de la pantalla de despacho.

Componente  p:commandButton.

Clase despachoBean.
Funcién editar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/

DespachoBean.java

Descripcion Editar un registro basado en el cédigo.

BOTON ELIMINAR.

La Tabla 152 muestra el analisis técnico para el boton “editar” de la pantalla

de despacho.

Tabla 152: Analisis técnico para el botdn “editar” de la pantalla de despacho.

Componente  p:commandButton.

Clase despachoBean.
Funcién eliminar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/

DespachoBean.java

Descripcion Eliminar un registro basado en el codigo.

LISTA DE DATOS DE DESPACHO.

La Tabla 153 muestra la “lista de datos de despacho” para la pantalla de

despacho.
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Tabla 153: “lista de datos de despacho” para la pantalla de despacho.

Componente p: dataTable.

Clase despachoBean.
Funcion llenarDataTable ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/

DespachoBean.java

Descripcion Seleccionar datos de la tabla despacho.

4.4.14 PANTALLA DE BODEGA.

BOTON LIMPIAR.

La Tabla 154 muestra el analisis técnico para el botén “limpiar” de la

pantalla de bodega.

Tabla 154: Analisis técnico para el boton “limpiar” de la pantalla de bodega.

Componente  p:commandButton.

Clase bodegaBean.
Funcién encerar ().
Path /ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/BodegaBean.java

Descripcion Limpieza de componentes graficos.

BOTON BUSCAR.

La Tabla 155 muestra el andlisis técnico para el boton “buscar” de la

pantalla de bodega.
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Tabla 155: Andlisis técnico para el boton “buscar” de la pantalla de bodega.

Componente  p:commandButton.

Clase bodegaBean.
Funcion buscar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/ BodegaBean.java

Descripcion Buscar un registro basado en el cédigo.

BOTON GUARDAR.

La Tabla 156 muestra el andlisis técnico para el botén “guardar” de la

pantalla de bodega.

Tabla 156: Andlisis técnico para el boton “guardar” de la pantalla de bodega.

Componente  p:commandButton.

Clase bodegaBean.
Funcién insertar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/ BodegaBean.java

Descripcion Guardar un registro en la tabla bodega.

BOTON EDITAR.

La Tabla 157 muestra el analisis técnico para el boton “editar” de la pantalla

de bodega.
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Tabla 157: Andlisis técnico para el boton “editar” de la pantalla de bodega.

Componente  p:commandButton.

Clase bodegaBean.
Funcién editar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/ BodegaBean.java

Descripcion Editar un registro basado en el cédigo.

BOTON ELIMINAR.

La Tabla 158 muestra el andlisis técnico para el boton “eliminar” de la

pantalla de bodega.

Tabla 158: Analisis técnico para el boton “eliminar” de la pantalla de bodega.

Componente  p:commandButton.

Clase bodegaBean.
Funcién eliminar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/ BodegaBean.java

Descripcion Eliminar un registro basado en el codigo.

LISTA DE DATOS DE BODEGA.

La Tabla 159 muestra la “lista de datos de bodega” para la pantalla de bodega.



208
Tabla 159 muestra la “lista de datos de bodega” para la pantalla de bodega.

Componente p: dataTable.

Clase bodegaBean.
Funcion llenarDataTable ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/ BodegaBean.java

Descripcion Seleccionar datos de la tabla bodega.

4.4.15 PANTALLA DE JLABORATORIO.
BOTON LIMPIAR.

La Tabla 160 muestra el analisis técnico para el botén “limpiar” de la

pantalla de jlaboratorio.

Tabla 160: Analisis técnico para el boton “limpiar” de la pantalla de jlaboratorio.

Componente  p:commandButton.

Clase jlaboratorioBean.

Funcion encerar ().

Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/JlaboratorioBean.ja
va

Descripcion Limpieza de componentes graficos.

BOTON BUSCAR.

La Tabla 161 muestra el andlisis técnico para el boton “buscar” de la

pantalla de jlaboratorio.



209
Tabla 161: Analisis técnico para el boton “buscar” de la pantalla de jlaboratorio.

Componente  p:commandButton.

Clase jlaboratorioBean.
Funcién buscar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/

JlaboratorioBean.java

Descripcion Buscar un registro basado en el cédigo.

BOTON GUARDAR.

La Tabla 162 muestra el andlisis técnico para el botén “guardar” de la

pantalla de jlaboratorio.

Tabla 162: Analisis técnico para el botdn “guardar” de la pantalla de jlaboratorio.

Componente  p:commandButton.

Clase jlaboratorioBean.
Funcién insertar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/

JlaboratorioBean.java

Descripcion Guardar un registro en la tabla jlaboratorio.

BOTON EDITAR.

La Tabla 163 muestra el andlisis técnico para el botén “editar” de la pantalla

de jlaboratorio.
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Tabla 163: Analisis técnico para el boton “editar” de la pantalla de jlaboratorio.

Componente  p:commandButton.

Clase jlaboratorioBean.
Funcién editar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/

JlaboratorioBean.java

Descripcion Editar un registro basado en el cédigo.

BOTON ELIMINAR.

La Tabla 164 muestra el analisis técnico para el botén “eliminar” de la

pantalla de jlaboratorio.

Tabla 164: Analisis técnico para el botdn “eliminar” de la pantalla de jlaboratorio.

Componente  p:commandButton.

Clase jlaboratorioBean.
Funcién eliminar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/

JlaboratorioBean.java

Descripcion Eliminar un registro basado en el codigo.

LISTA DE DATOS DE JLABORATORIO.

La Tabla 165 muestra la “lista de datos de jlaboratorio” para la pantalla de

jlaboratorio.
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Tabla 165: “lista de datos de jlaboratorio” para la pantalla de jlaboratorio.

Componente p: dataTable.

Clase jlaboratorioBean.
Funcion llenarDataTable ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/

JlaboratorioBean.java

Descripcion Seleccionar datos de la tabla jlaboratorio.

4.4.16 PANTALLA DE LABORATORIO.
BOTON LIMPIAR.

La Tabla 166 muestra el analisis técnico para el botén “limpiar” de la

pantalla de laboratorio.

Tabla 166: Analisis técnico para el botdn “limpiar” de la pantalla de laboratorio.

Componente  p:commandButton.

Clase laboratorioBean.

Funcién encerar ().

Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/LaboratorioBean.ja
va

Descripcion Limpieza de componentes graficos.

BOTON BUSCAR.

La Tabla 167 muestra el andlisis técnico para el boton “buscar” de la

pantalla de laboratorio.
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Tabla 167: Andlisis técnico para el boton “buscar” de la pantalla de laboratorio.

Componente  p:commandButton.

Clase laboratorioBean.
Funcién buscar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/

LaboratorioBean.java

Descripcion Buscar un registro basado en el cédigo.

BOTON GUARDAR.

La Tabla 168 muestra el andlisis técnico para el botén “guardar” de la

pantalla de laboratorio.

Tabla 168: Analisis técnico para el botdn “guardar” de la pantalla de laboratorio.

Componente  p:commandButton.

Clase laboratorioBean.
Funcién insertar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/

LaboratorioBean.java

Descripcion Guardar un registro en la tabla laboratorio.

BOTON EDITAR.

La Tabla 169 muestra el andlisis técnico para el botén “editar” de la pantalla

de laboratorio.
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Tabla 169: Andlisis técnico para el boton “editar” de la pantalla de laboratorio.

Componente  p:commandButton.

Clase laboratorioBean.
Funcién editar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/

LaboratorioBean.java

Descripcion Editar un registro basado en el cédigo.

BOTON ELIMINAR.

La Tabla 170 muestra el andlisis técnico para el boton “eliminar” de la

pantalla de laboratorio.

Tabla 170: Analisis técnico para el botdn “eliminar” de la pantalla de laboratorio.

Componente  p:commandButton.

Clase laboratorioBean.
Funcién eliminar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/

LaboratorioBean.java

Descripcion Eliminar un registro basado en el codigo.

LISTA DE DATOS DE LABORATORIO.

La Tabla 171 muestra la “lista de datos de laboratorio” de la pantalla de

laboratorio.
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Tabla 171: “lista de datos de laboratorio” de la pantalla de laboratorio.

Componente p: dataTable.

Clase laboratorioBean.
Funcion llenarDataTable ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/backingbean/

LaboratorioBean.java

Descripcion Seleccionar datos de la tabla laboratorio.

4.4.17 PANTALLA DE ANALISIS DE PRODUCCION.

BOTON LIMPIAR.

La Tabla 172 muestra el analisis técnico para el botén “limpiar” de la

pantalla de andlisis de produccion.

Tabla 172 muestra el andlisis técnico para el boton “limpiar” de la pantalla de
andlisis de produccion.

Componente  p:commandButton.

Clase analisisBean.
Funcién encerar ().
Path ISCAM/src/com/cale/scam/analisis/AnalisisBean.java

Descripcion Limpieza de componentes graficos.

BOTON ANALIZAR.

La Tabla 173 muestra el analisis técnico para el boton “analizar” de la

pantalla de andlisis de produccion.
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Tabla 173: Andlisis técnico para el boton “analizar” de la pantalla de analisis de

produccion.

Componente
Clase
Funcion
Path
Descripcion

p:commandButton.

analisisBean.

crearModeloCategoria ().
ISCAM/src/com/cale/scam/analisis/AnalisisBean.java
Bloque de cddigo que permite realizar una grafica
estadistica basado en una fecha inicial y final. Se ha
realizado una abstraccion tal que el chart utilizado se vuelva
dinamico.

BOTON REINICIAR.

La Tabla 174 muestra el analisis técnico para el boton “reiniciar’” de la

pantalla de andlisis de produccion.

Tabla 174: Andlisis técnico para el boton “reiniciar” de la pantalla de analisis de

produccion.

Componente
Clase
Funcion
Path

Descripcion

p:commandButton.

analisisBean.

resetZoom ().
ISCAM/src/com/cale/scam/analisis/AnalisisBean.java
Método que permite inicializar la vista cuando el usuario

aumenta el tamafio de las barras desplegadas.

LISTA DE DATOS ANALIZADOS.

La Tabla 175 muestra la “lista de datos analizados” de la pantalla de analisis

de produccion.
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Tabla 175: “lista de datos analizados” de la pantalla de analisis de produccion.

Componente
Clase
Funcion
Path

Descripcion

p:dataTable.

analisisBean.

llenarTablaEquiposReparados ().
ISCAM/src/com/cale/scam/analisis/AnalisisBean.java
Método que trae todos los recursos tecnolégicos militares
reparados, realizando una seleccion multiple de las tablas

laboratorio y jlaboratorio.

4.4.18 PANTALLA DE REPORTES.

EXPORTACION PDF.

La Tabla 176 muestra la exportacion de datos a PDF de la pantalla de reportes.

Tabla 176: Exportacion de datos a PDF de la pantalla de reportes.

Componente
Clase

Funcion
Path
Descripcion

p: dataExporter.

EquipoBodegaBean, EquipoEnControlCalidadBean,
EquipoEntregadoBean, EquipoLaboratorioBean,
EquipoRegistradoBean, EquipoReparadoBean,
EquipoSinRepararBean, EquipoSinRepuesto,
EquipoSinRetirarBean, EquipoSinTecnicoAsignadoBean,
ReporteCatalogoBean, ReporteClienteBean

ReporteEmpleadoBean, ReporteUsuarioBean.
llenarDataTable (), crearPDF.
ISCAM/src/com/cale/scam/reporte/

Método que permite la exportacion de las listas creadas
basados en querys segun la necesidad del usuario. El
método “crearPDF” permite dar un disefio al documento
exportado acorde a la institucion.
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EXPORTACION XLS.

La Tabla 177 muestra la exportacion de datos a XLS de la pantalla de reportes.

Tabla 177: Exportacion de datos a XLS de la pantalla de reportes.

Componente
Clase

Funcion
Path
Descripcion

p: dataExporter.

EquipoBodegaBean, EquipoEnControlCalidadBean,
EquipoEntregadoBean, EquipoLaboratorioBean,
EquipoRegistradoBean, EquipoReparadoBean,
EquipoSinRepararBean, EquipoSinRepuesto,
EquipoSinRetirarBean, EquipoSinTecnicoAsignadoBean,
ReporteCatalogoBean, ReporteClienteBean

ReporteEmpleadoBean, ReporteUsuarioBean.
llenarDataTable ().

ISCAM/src/com/cale/scam/reporte/

Método que permite la exportacion de las listas creadas
basados en querys segun la necesidad del usuario.

EXPORTACION CSV.

La Tabla 178 muestra la exportacion de datos a CSV de la pantalla de reportes.

Tabla 178 muestra la exportacion de datos a CSV de la pantalla de reportes.

Componente
Clase

Funcién
Path
Descripcion

p: dataExporter.

EquipoBodegaBean, EquipoEnControlCalidadBean,
EquipoEntregadoBean, EquipoLaboratorioBean,
EquipoRegistradoBean, EquipoReparadoBean,
EquipoSinRepararBean, EquipoSinRepuesto,
EquipoSinRetirarBean, EquipoSinTecnicoAsignadoBean,
ReporteCatalogoBean, ReporteClienteBean

ReporteEmpleadoBean, ReporteUsuarioBean.
llenarDataTable ().

ISCAM/src/com/cale/scam/reporte/

Método que permite la exportacion de las listas creadas
basados en querys segun la necesidad del usuario.
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4.5 RESULTADOS

A continuacion se detallara los resultados obtenidos de acuerdo con los

objetivos especificos detallados en el capitulo 1.

4.5.1 REGISTRAR Y VERIFICAR LA ETAPA DE MANTENIMIEN TO EN LA

QUE SE ENCUENTRA EL RECURSO TECNOLOGICO MILITAR.

La Figura 117 y la Figura 118 muestran el Registro y verificacion

respectivamente de la etapa de mantenimiento.

Cadigo de registro en laboratorie Busqueda de I etapa de mantenimiento de recursos tecnoldgicos militares
I.aljl " Laboratorio %
Tipo de mantenimiento m

Ohservacion
Reparacion de ventiladores

B045010704

i
o

AURICULAR Y MICROFONO TADIRAN CON CORDON
H-140

: Jorge
E[al}a de m EU'I[E'I'HmiE‘IﬂD Apellido jete de laboratorio: Ortiz
Laboratorio Motorola
Deteccion de averia 2 Fecha e ingreso a laboratorio: 2014-05-02

Fecha de salida de laboratorio:

Tecnico Responsable: Raul Reyes

Limne L s e | v

Figura 117: Registro Figura 118: Verificacion de la etapa de

mantenimiento

452 GENERAR ESTADISTICAS Y GRAFICAS PARA CONTROL DE

PRODUCCION.

La Figura 119 muestra la grafica de produccion de cada laboratorio y la

Figura 120 detalla la estadistica del proceso generado.



Grafica mensual de equipos reparados

3.00
M| Racal
W Tadian
2.25 | Hamis
M| Motorola
M Troncalzado
150 M| Alambrico
) - -—-
0.00
Mayo
I Fecha inicial I l Fecha final I I Escala en en eje Y J
e
(4] April 2014 0 | | (] May 2014 0 | |3 |
Su Mo Tu We Th Fr Sa Su Mo Tu We Th Fr Sa |
1 n 3 4 5 1 2 3 Opciones
6 7 8 9 10 1 12 4 5 [ 7 8 9 10
Limplar
13 14 15 16 17 18 19 1 12 13 14 15 16 17
20 21 22 23 24 25 26 18 19 20 21 22 23 24 m
27 28 29 30 25 2 2z 2 32 2 m
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Figura 119: Graficas de produccién mensual variable

4 <4 E br L2

Namero de equipos v
| |

Laboratorio ¥
P

Fecha %

1 Alambrica 2014-05-11
1 Motorola 2014-05-02
1 Racal 2014-05-12

4 || < E (SR ]

Figura 120: Estadistica de produccion mensual

453 REALIZAR UN SEGUIMIENTO A LOS TECNICOS DE LOS

LABORATORIOS DEL C.A.L.E.

La Figura 121 muestra una tabla con varios criterios que determinan el

trabajo realizado por los técnicos.
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ki

av Etapa de mantenimiento & Nombre del técnico asignado ¥ | Apellido del técnico asignado < Reparado v 1
— ——, ; e e, -
- | (e | |

[ ’deteccion de averia Raul Reyes no

ninguna Raul Reyes no
L ninguna Raul Reyes ) no

1]
| Bl =
— \ls
~

Trabajo realizado

/

[ Técnico responsable J [ Total de equipos a

\ ya

Figura 121: detalle de trabajo realizado por técnic
informacion por cada criterio

os con filtros de

454 REGISTRAR LOS RECURSOS TECNOLOGICOS MILITARES

INGRESADOS.

La Figura 122 muestra el proceso de registro para recursos tecnoldgicos

militares ingresados a bodega y en la Figura 123 se puede observar el detalle

del registro realizado.

Cadigo de registro

I Lista de recursos tecnolgicos militares registrados

[ )

I

1 e bl bt ‘
Recurso tecriologico militar Codigo de registro ¢ Lugar ¢ Codigo del recurso tecnologico militar ¢ Nombre del recurso tecnol
| B045010810 - BAJADA COAXIAL DE ANTENA 20M 71(# | f | |
Cliente regl laboratorio B045010704 AURICULAR Y MICROFONO TADIRAN CON CORDON
# lregz laboratoria B045010810 BAJADA COAXIAL DE ANTENA 20M 710392
| cli - Rolando Orquera ‘ =
\ regd laboratorio B045010810 BAJADA COAXIAL DE ANTENA 20M 710392
Usuario que realiza el registro regd bodega B045010810 BAJADA COAXIAL DE ANTENA 20M 710392
l 1234 - Camilo Sesto { = ‘ regs bodega B045010704 AURICULAR Y MICROFONO TADIRAN CON CORDON
. y )
Fecha de ingreso - @ »

|o | May v || 2014 v O
Ssu Me T We Th Fr Sa

L

4 5 6 7 8 9 1

11 12 13 14 15 16 17
18 19 20 21 22 23 24
25 26 27 28 29 30 31

Figura 122: Registro

Figura 123: Detalle de registro
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La Figura 124 detalla las salidas de todas las acciones realizadas mediante

el historial del terminal de JBoss.

£l Markers 5l Properties  + Servers ¥& Data Source Explorer | [ Snippets &l Console & . % Debug R % GBI By =8

113:46: 22,867 INFO| [org.hibernate.
13:46:22,867|INFOJ [org.hibernate.

INFO [org.hibernate

INFOJ [org.hibernate.
INFOJ [org.hibernate.
INFOJ [org.hibernate.

INFOJ [org.hibernate.
INFOJ [org.hibernate. 1
INFOJ [org.hibernate. ]
INFOJ [org.hibernate. ]
INFO| [org.hibernate. ]
INFOJ [org.hibernate. 1

.cfg.SettingsFactory] Connection release mode: auto
INFOJ [org.hibernate. ]
INFO| [org.hibernate. ]
INFOJ [org.hibernate. 1
INFOJ [org.hibernate. ]
INFOJ [org.hibernate. ]
INFOJ [org.hibernate.
INFOJ [org.hibernate.
INFOY [org.hibernate.
INFOY [org.hibernate.
INFOJ [org.hibernate.
INFOJ [org.hibernate.
INFO [org.hibernate.
INFOY [org.hibernate.
INFOJ [org.hibernate.
INFOJ [org.hibernate.
INFOY [org.hibernate.
INFOY [org.hibernate.

INFOY [org.hibernate.
INFOJ [org.hibernate.
INFOJ [org.hibernate.
INFOY [org.hibernate.
INFOY [org.hibernate.
| INFOJ [org.hibernate.
|13:46: 22,8820 INFOJ [org.hibernate,
13:46:22,8820INFOJ [org.hibernate.

ver [Boss Application Server Startup Conﬁgurat\on] /home/roLando/programacwon/}dkl 70_ Zl/bm/]ava [02105!2014 122219)

transaction. TransactmnManagerLcukupFactury] 1nstantiating TransactmnManagerLuukup org.hibernate. transaction. JBossTransach
transaction.TransactionManagerLookupFactory] instantiated TransactionManagerLookup

cfg.SettingsFactory] Automatic flush during beforeCompletion(): disabled

cfg.SettingsFactory] Automatic session close at end of transaction: disabled

cfg.SettingsFactory] JDBC batch size: 15

cfg.SettingsFactory] JDBC batch updates for versioned data: disabled

cfg.SettingsFactory] Scrollable result sets: enabled

cfg.SettingsFactory] JDBC3 getGeneratedkeys(): enabled

cfg.SettingsFactory] Maximum outer join fetch depth: 2

cfg.SettingsFactory] Default batch fetch size: 1

cfg.settingsFactory] Gemerate SQL with comments: disabled

cfg.SettingsFactory] Order SQL updates by primary key: disabled

cfg.SettingsFactory] Order SQL inserts for batching: disabled

efg.SettingsFactory] Query translator: org.hibernate.hql.ast.ASTQueryTranslatorFactery

hql.ast. ASTQueryTranslatorFactory] Using ASTQueryTranslatorFactory

cfg.SettingsFactory] Query language substitutions:

cfg.SettingsFactory] JPA-QL strict compliance: enabled

efg.SettingsFactory] Second-level cache: enabled

cfg.SettingsFactory] Query cache: disabled

cfg.SettingsFactory] Cache region factory : org.hibernate.cache.1mpl.NoCachingRegionFactory

cfg.SettingsFactory] Optimze cache for mnimal puts: disabled

efg.SettingsFactory] Structured second-level cache entries: disabled

cfg.SettingsFactory] Statistics: disabled

cfg.SettingsFactory] Deleted entity synthetic identifier rollback: disabled

cfg.SettingsFactory] Default entity-mode: pojo

cfg.SettingsFactory] Named query checking : enabled

cfg.SettingsFactory] Check Nullability in Core (should be disabled when Bean Validation is on): disabled

1mpl. SessionFactoryImpl] building session factery

type.BasicTypeRegistry] Type registration [materlahzediblob] overrides previous : orq.hibernate.type.MaterializedBlobType(
type.BasicTypeRegistry] Type registration [wrapper_characters_clob] overrides previous @ org.hibernate.type.Characterarrayc
type.BasicTypeRegistry] Type registration [clob] overrides previous : org.hibernate.type.ClobType@430adl3z
type.BasicTypeRegistry] Type registration [java.sql.Clob] overrides previous : org.hibernate.type.ClobType@430ad132
type.BasicTypeRegistry] Type registration [characters clob] overrides prewious : org.hibernate.type.Primtivecharacterarray
type.BasicTypeRegistry] Type registration [blob] overrides previous : org.hibernate.type.BlobType@lg3ld3zd
type.BasicTypeRegistry] Type registration [java.sql.Blob] overrides previous : org.hibernate.type.BlobType@L931d32d
type.BasicTypeRegistry] Type registration [materialized clob] overrides previous : org.hibernate.type.MaterializedClobType(

Figura 124: informacién de eventos realizados

Se puede observar que todas las salidas son de tipo informativo, es decir el

sistema funciona correctamente.

La Tabla 179 muestra el andlisis de resultados obtenidos a partir de los

objetivos planteados.
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Tabla 179: Analisis de resultados.

Objetivo Evaluacion  Prueba caja Prueba caja
blanca negra

Registrar y verificar la etapa Positiva Satisfactoria Resultado de

de mantenimiento en la que tipo informativo

se encuentra el recurso

tecnologico militar

Generar estadisticas y Positiva Satisfactoria Resultado de
gréficas para control de tipo informativo
produccién

Realizar un seguimiento a Positiva Satisfactoria Resultado de
los técnicos de los tipo informativo

laboratorios del C.A.L.E

Registrar los  recursos Positiva Satisfactoria Resultado de
tecnoldgicos militares tipo informativo
ingresados

4.6 TRABAJOS RELACIONADOS

El sistema desarrollado se compone de varios conceptos y tecnologias que
podriamos relacionar con otros proyectos como es el caso de la tesis titulada
“Desarrollo de un sistema de gestion de bodegas” de F. Mendoza y S. Tomala
(FMendoza, 2012) que indican la importancia de llevar un control sobre los
articulos administrados, de la misma forma la l6gica de negocio del sistema
desarrollado sigue un proceso sistematico que permite gestionar los equipos en
mantenimiento correctamente. En cuanto a la arquitectura del software la tesis
titulada “Andlisis, disefio e implementacién de una tienda virtual con tecnologia

J2EE” de Marisol Rodriguez Goyanes (Goyanes, 2008) posee un disefio
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semejante al propuesto, se puede observar que en los sistemas actuales la
distribucion adecuada de las l6gicas genera un performance eficiente y brinda
caracteristicas de escalabilidad, alta cohesion y bajo acoplamiento. Finalmente
en cuanto a tecnologias y metodologia se puede citar a la tesis titulada “Disefio
e implementacion de un sistema web para la gestion y administracion
empresarial basado en tecnologia JEE y primefaces” de Jonathan Patricio
Céardenas Ruperti (RUPERTI, 2013) como un modelo adecuado para presente

proyecto por integrar una planificacion, componentes y plugins similares.

4.7 TRABAJOS A FUTURO.

Como trabajo a futuro se propone generar un nuevo médulo que permita
realizar una evaluacidon de desempefio para los técnicos encargados del
mantenimiento. Esta evaluacion puede basarse en variables como tiempo de
reparacion, conocimiento tecnolégico, calidad de trabajo, manejo de
herramientas, etc. Cada variable se cuantificara en una escala adecuada para

generar un resultado estadistico.
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CAPITULO 5: CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES.

5.1 CONCLUSIONES.

La arquitectura interna del software fue de gran ayuda en la realizacién
del proyecto porque se pudo escalar su disefio sin mayor dificultad ya
gue las l6gicas de programacion estaban separadas.

Con el uso adecuado de una metodologia, el trabajo fue desarrollado de
forma légica y sistematica, en el caso de este proyecto, la metodologia
XP contribuyé a organizar una correcta planificacion sobre el sistema
propuesto, generando eficiencia en cuanto a peticiones de usuario y
codificacion.

El uso de varias tecnologias como Ajax, jQuery, Primefaces entre otras,
aportaron soluciones mas sencillas que utilizando solamente lenguaje
java, ya que tienen componentes listos para ser integrados al codigo
fuente y brindan técnicas rapidas de desarrollo para un mejor
desempefio.

Con la implementacion del sistema, se obtuvo un mejor control, orden y
eficiencia en la logistica que tiene el comando de apoyo logistico
electrénico para el servicio de soporte técnico, producto de un acceso
agil a la informacién, organizacion coherente de datos, visualizacion de
datos estadisticos para equipos reparados por laboratorio y un
seguimiento apropiado del cumplimiento de las etapas de mantenimiento
gue atraviesa cada recurso tecnolégico militar antes de ser entregado al

cliente.
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5.2 RECOMENDACIONES.

» Es importante mantener una comunicacion constante con los clientes
para adaptar el desarrollo del proyecto al proceso de trabajo.

* Con la metodologia XP se debe tener cuidado con los cambios pedidos
por el cliente ya que no se debe alterar el core del sistema, es decir se
realizardn cambios que se encuentren dentro de lo planteado en las
reuniones previas al desarrollo.

* Realizar respaldos del sistema desarrollado para garantizar que la
informacion no se pierda por factores externos.

» Para que el proceso propuesto cumpla con los objetivos planteados, se
debe registrar constantemente cada una de las etapas de trabajo que el
sistema requiera.

» Para realizar un escalamiento del software, crear un paquete adecuado
para separar los modulos, de esta manera existird una organizacion
adecuada para el mantenimiento del sistema.

* Para la nueva version del sistema se deberia considerar la actualizacion
de la libreria de primefaces por la dltima versidn estable, ademas
cambiar las librerias dependientes de esta tecnologia con la finalidad de

asegurar la vida atil del sistema.
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