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RESUMEN

La presente investigacion se efectud a partir de una observacion realizada en el
Centro de Desarrollo Infantil, por lo que se evidencié que los nifios y nifias poseen
dificultad para ejecutar nociones bdsicas como: clasificacién, seriacion,
correspondecia y conservacion de la cantidad concernientes a la construccion del
ndmero, las mismas que son importantes para el desarrollo de habilidades cognitivas
basicas.

Es por esta razén que se efectud esta investigacidn, ya que tiene como objetivo
analizar el desarrollo de la nocién del nimero y su importacia en las habilidades
cognitivas bdsicas de nifios y nifias de 3 a 5 afos.

Esta indagcion de tipo cuasi experimental estd enfocada hacia una aproximacién de
resultados, la misma que requiri6 de instrumentos de evaluacién para obtener la
informacion solicitada y son los siguientes: una encuesta para las docentes y dos
instrumentos de evaluacién para los nifios y nifias de 3 a 5 afios como son: la Guia
Portage que evalda el desarrollo de las habiliadades cognitivas basicas y el Test de
habilidades matemdticas temprana (TEMTU), el mismo que evalia nociones
correspondientes a la construccion del nimero.

Durante este proceso, se aplico los instrumentos de evaluacion (pretest) enunciados
anteriormente a todos los nifios y nifias de 3 a 5 afios, luego se aplicaron quince
sesiones previamente elaboradas, concernientes a la nocién del nimero de acuerdo a
la edad de: 3 a 4 afios y de 4 a 5 afios, es decir un total de treinta sesiones. Después
de un tiempo determinado, se aplic6 nuevamente los instrumentos de evaluacion
(postest) para verificar los cambios que hubo en cada nifio y nifia. Finalmente, se
compararon los resultados con ayuda de las representaciones graficas y el vaciado de
datos que se efectud en la presente investigacion.

Descriptores: DESARROLLO DEL NUMERO, HABILIDADES
COGNITIVAS BASICAS, DESARROLLO COGNITIVO, NOCION DEL
NUMERQO, DESTREZAS COGNITIVAS.



XVi

UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS - ESPE

CAREER: BACHELOR DEGREE IN EDUCATIONAL SCIENCES
MENTION
“EARLY CHILDHOOD EDUCATION”

“Analysis of number development and the importance of the basic cognitive
skills in children aged 3-5 years old in the “Centro de Desarrollo Infantil: Mi
Pequeiio Lider”, during 2013-2014 school year”

AUTHOR: Wendy Andrea Saltos Vizcaino
Director: MSC. Alejandra Garcés
Codirector: Lcda. Gisela Padilla

ABSTRACT

This research was carried out from an observation made in the “Centro de Desarrallo
Infantil” (Child Development Center), with this it was shown that children have
difficulty executing basic notions such as classification, seriation, correspondences
and conservation of quantity concerning number structure, all of these are important
for the development of basic cognitive skills.

It is for this reason that this research was conducted, and which aims to analyze the
development of number concept and its importance with the basic cognitive skills in
children aged 3 to 5 years old.

This quasi-experimental inquiry is focused on an approximation of results, the same
that required assessment tools to obtain the requested information which include: a
survey for teachers and two assessment instruments for children from 3 to 5 years old
such as: the Portage Guide which evaluates the development of basic cognitive and
the Early Math Skills Test (TEMTU), which assesses the same notions relating to
number structure.

During this process, the assessment instruments (pretest) was applied to all children
aged from 3 to 5 old years, then fifteen previously elaborated sessions, concerning
number knowledge according to age were applied: 3 to 4 years and 4 to 5 years,
which made a total of thirty sessions. After a certain time, the assessment instruments
(posttest) was applied again to verify the changes that occurred in each child. Finally,
results are compared using graphical representations and discharge data was made in
this investigation.

Descriptors: DEVELOPMENT OF THE NUMBER, BASIC COGNITIVE
SKILLS, COGNITIVE DEVELOPMENT, CONCEPT OF NUMBER,
COGNITIVE SKILLS.
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“Analisis del desarrollo del nimero y la importancia de las habilidades cognitivas
basicas, en nifios y nifias de 3 a 5 afios, en el Centro de Desarrollo Infaltil Mi
Pequeiio Lider, en el periodo lectivo 2013 - 2014”

La presente investigacion es de tipo cuasi experimental, la cual busca
comprender el proceso de construccién de la nocién del nimero y la importancia de
las habilidades cognitivas bésicas en la etapa preoperacional en nifios de 3 a 5 afios

del Centro Infantil “Mi Pequeno Lider” en el periodo lectivo 2013 —2014.

El Capitulo I hace referencia al marco contextual de la investigacion, el cual trata
aspectos referentes al objeto de investigacion, ubicacién y contextualizacion de la
problematica, el problema de investigacion, justificacion, objetivos y cambios

esperados, los cuales son impotartantes para esclarecer el tema de investigacion.

En el Capitulo II, es referente al marco tedrico de investigacion, estd conformado
por tres unidades: LA NOCION DEL NUMERO, LAS HABILIDADES
COGNITIVAS BASICAS EN NINOS DE 3 A 5 ANOS Y APORTES DEL
MATERIAL DIDACTICO, los cuales contribuyeron a generar alternativas de
mejoramiento entorno la enseflanza — aprendizaje de la nociéon del nimero y las

habilidades cognitivas bésicas.

En el Capitulo III, se encuentra el diseno metodoldgico, el cual contiene la
fundamentacién del enfoque de la investigacion, el campo de accién, la poblacién
objeto de estudio, técnicas e instrumentos de recoleccioén de informacién y el proceso

de anélisis e interpretacion de la informacion.

El Capitulo IV hace referencia a las conclusiones y recomendaciones finales de
la investigacion, las cuales sintetizan la totalidad de los plateamientos ejecutados en

la extencion de la indagacion.

Finalmente, se realiz6 un informe académico en el cual se detallan con precision

datos importantes acerca del tema de investigacion.



CAPITULO 1

MARCO CONTEXTUAL DE LA INVESTIGACION

1.1. OBJETO DE LA INVESTIGACION

La nocién del nimero y su importancia en las habilidades cognitivas bdsicas en

ninos de 3 a 5 afos.

1.2. UBICACION Y CONTEXTUALIZACION DE LA PROBLEMATICA

La educacion infantil es una etapa fundamental para el desarrollo de
potencialidades en el nifio, por lo cual se requiere de las suficientes herramientas

para fomentar el desarrollo de las habilidades cognitivas bésicas.

El Centro Infantil “Mi Pequefio Lider”, es una organizacion particular, ubicada
en el sector de la Hermandad Ferroviaria, al que asisten 50 nifios y nifias por lo que

se cuentan con tres maestras con titulo universitario y una directora.

Las aulas estdn destinadas a nifios y nifias de 3 a 5 afios en el periodo lectivo
septiembre 2012 hasta julio del 2013, las edades estan distribuidas de la siguiente

manera:

v' Sala 2: 3 a 4 afios
v' Sala 3: 4 a 5 afios

El Centro Infantil posee un patio exterior con elementos de juegos basicos
para el desarrollo de la motricidad y, una sala de estimulacién, considerada la mas
importante, ya que tiene multiples funciones y forma parte del esquema basico del

funcionamiento diario escolar.
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Las familias usuarias del Centro Infantil “Mi Pequefio Lider” son de clase media
y una de las principales falencias que se evidenci6 en el Centro Infantil es la carencia
de estrategias que permitan el desarrollo de cada uno de los prerrequisitos necesarios

para entender y practicar procesos de habilidades cognitivas bésicas.

1.3. SITUACION PROBLEMATICA

“La matemdatica ha constituido, tradicionalmente, la tortura de los escolares del
mundo entero, y la humanidad ha tolerado para sus hijos como un sufrimiento
inevitable para adquirir un conocimiento necesario, pero la enseiianza no debe ser
una tortura, y no seriamos buenos cual no significa ausencia de esfuerzo, sino, por el
contrario, alumbramiento de estimulos y de esfuerzos deseados y eficaces”.

(Baroody, 2000)

En la actualidad nos enfrentamos con estudiantes que inician sus estudios
superiores con graves y profundos vacios, entre ellos, errores conceptuales, evidentes
deficiencias en materia cientifica, incapacidad para el juicio 16gico, bajo desarrollo

del pensamiento reflexivo, creativo y critico.

En el Centro Infantil existieron dificultades que se relacionan con la inadecuada
motivacién, la no utilizacion de técnicas y metodologias adecuadas a la edad
cronoldgica de los actores, la falta de capacitacion y actualizacién del docente son

factores que desorienten en la adquisicion del conocimiento y de los aprendizajes.

Con este antecedente, los nifios y nifias de 3 a 5 afios presentaron una falta de
significado del nimero, dificultad al realizar procedimientos como: clasificacion,
seriacion, cardinalidad y ordinalidad, correspondencia y conservacion de la cantidad,
elementos importantes para el desarrollo de competencias generales como:
creatividad, imaginacién interés por aprender, pensamiento critico (capacidad de
pensar con juicio propio) habilidad comunicacional, capacidad para resolver
situaciones problemdticas, tomar decisiones, adaptarse a los cambios y trabajar en

equipo.



1.4. PROBLEMA DE INVESTIGACION

(La nocién del nimero influyé en el desarrollo de las habilidades cognitivas

basicas en niflos de 3 a 5 afos en el Centro Infantil “Mi Pequefio Lider”?

1.5. SUBPROBLEMAS DE INVESTIGACION

v' Carencia de estrategias metodoldgicas, para el desarrollo de habilidades
cognitivas bdsicas en los nifios de 3 a 5 afos.

v" Dificultad en el desarrollo de la construccién inicial del nimero.

v’ Escasez de material referencial que apoye a las docentes en el proceso de

adquisicion de la nocion del ndmero

1.6. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

1.6.1. DELIMITACION TEMPORAL

La presente propuesta investigativa se ejecutd en el periodo académico 2013 —

2014, primer quimestre.

1.6.2. DELIMITACION ESPACIAL

La investigacion se ejecuto en el Centro infantil “Mi Pequefio Lider”, ubicado en

el sector de la Hermandad Ferroviaria.

1.6.3. DELIMITACION DE LAS UNIDADES DE OBSERVACION

Unidad de Observacion Cantidad
Nifios y nifias de 3 a 4 afios 20
Nifios y nifias de 4 a 5 afios 30

Educadoras Infantiles 3

TOTAL 53



1.7. JUSTIFICACION

En la actualidad nos enfrentamos con estudiantes que inician sus estudios
superiores con graves y profundos vacios en el drea del pensamiento l6gico, por esta
razén se realizard una investigacién en torno a la nocién del nimero, uno de los
aprendizajes que en mayor medida condicionardn futuros éxitos educativos.

El desarrollo del pensamiento 16gico es y serd una herramienta fundamental para
el desarrollo de una sociedad, ya que de el depende que los individuos que la

conformen tomen decisiones para el mejoramiento del mismo.

El pensamiento 16gico desde el punto de vista pedagdgico, es el resultado de una
forma peculiar del pensar, es una conducta en la que se combina contenidos de tipo
simbolico, es el resultado de aprendizajes previos, que se ponen en marcha ante una
situacién de un “problema” para la que no hay respuesta inmediata, pero que exige
una resolucién. El resultado de pensar es una adaptacion individual mas o menos
innovadora de una situacidn concreta en la que se origina, producida por una mente
que elabora la formacion sensible y construye representaciones mds generales y
abstractas, estas simbolizan y sustituyen a los objetivos y permiten su manejo mental,
a fin de hallar una solucién que supere los conflictos o contradicciones que haya

frente a todo el problema.

El pensamiento 16gico matematico es uno de los ejes de desarrollo del curriculo
para el preescolar, pues constituye uno de los pilares del 4mbito cognitivo de los
seres humanos junto con el desarrollo del lenguaje. El conocimiento de las
habilidades cognitivas basicas es fundamental para que el nifio o nifia logre un buen
desempefio en la sociedad, desde el punto de vista laboral, cultural, técnico,

cientifico y por supuesto en su vida cotidiana.

Por ello es de gran importancia que los docentes de Educacion Inicial dominen y
apliquen el conocimiento acerca de los procesos de desarrollo de habilidades
cognitivas bdsicas para poder organizar las diversas situaciones de aprendizaje
apropiadas para el correspondiente nivel del estudiante, asi como aprender el

adecuado manejo de las acciones pedagdgicas que permitan la estimulacion,
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autodireccion y la autoconstrucciéon del aprendizaje, partiendo de lo concreto a lo
mads abstracto, proceso que es promovido por el docente en su actividad diaria de

ensefanza-aprendizaje.

Existen estudios relacionados con el tema de investigacion en el pais de Espafa,
estas investigaciones contemplan la cuestién del origen de los fundamentos del
conteo infantil, el mismo que se lo considera como un tema central tanto en la
did4ctica de la matematica (Blas y Bartolomé, 2005; Chamorro et al. 2006; Oyarzun,
2005) como en la psicologia del desarrollo (Le Corre y Carey, 2007, 2006; Sarnecka
y al., 2007; Gelman, 2006, Butterworth, 2005, Piaget, 1965, 1980).

Esta indagacion empieza con la vision piagetiana de la adquisicion del sentido
numérico ya que las aportaciones de este autor han resultado particularmente
influyentes, tanto en la perspectiva educacional como en la investigacién bdsica
sobre esta cuestiéon. Ademds se expone la propuesta de “primero principios, después
capacidades” enunciada por Gelman y Gallistel (1978) y Gelman y Meck (1983),
punto de referencia para muchas de las investigaciones sobre el conteo y la

concepcion infantil del nimero.

Esta investigacion se la considera factible porque es un aspecto importante en el
desarrollo integral del nifio /a y permitié una actualizacion de conocimientos y fue
especifica para los docentes de Educacion Inicial en el drea de Légico — Matematica,
ya que dicho pensamiento es unos de los pilares que configuran las caracteristicas de
la persona en el primer periodo de su vida y que tiene una trascendencia fundamental

en los niveles superiores de aprendizaje.

1.8. CAMBIOS ESPERADOS

v Mejorar las estrategias metodoldgicas para desarrollar las habilidades cognitivas
bésicas en los nifios.
v' Crear conciencia sobre la importacia de la adquisicién de la concepcién del

numero en el nifo.
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v' Propiciar la creacién de actividades especificas que propendan a la adquisicion del

numero en el nifio.

1.9. OBJETIVOS

1.9.1. OBJETIVO GENERAL
Analizar el desarrollo de la nocién del ndmero y su importancia en las

habilidades cognitivas bdsicas en nifios de 3 a 5 afios.

1.9.2. OBJETIVOS ESPECIFICOS:

v Verificar las estrategias metodoldgicas utilizadas por las maestras para el
desarrollo de habilidades cognitivas bdsicas en los nifios de 3 a 5 afos.

v Demostrar el nivel inicial de desarrollo de la nocién del ndimero en relacién con
las habilidades cognitivas basicas en nifios y nifias de 3 a 5 afos.

v Determinar los cambios producidos en el nivel de desarrollo de la nocién del
nimero en niflos y nifias de 3 a 5 afios, posterior a la aplicacién de sesiones

programadas.



CAPITULO II

MARCO TEORICO DE LA INVESTIGA CION

UNIDAD I: LA NOCION DEL NUMERO

2.1. La naturaleza del nimero

Piaget establecié una distincién fundamental entre tres tipos de conocimiento
segin sus fuentes de origen y su forma de estructuracion: conocimiento fisico,
conocimiento l6gico — matemadtica y conocimiento social (convencional) (Kamii,
1995). El nimero es un ejemplo de conocimiento 16gico — matemadtico. Es asi que
Constance Kamii expone que la naturaleza 16gico — matemético del nimero, se debe
contrastar en primer lugar con el conocimiento fisico y después con el social

(convencional).

El conocimiento fisico representa la realidad externa. (Piaget & Szeminska,
1967). El color y el peso constituyen propiedades fisicas de un objeto de la realidad
externa y se puede conocer a través de la observacion. De manera que al presentar
dos objetos, en este caso, dos fichas, una azul y otra roja, que constituyen ejemplos
de propiedades fisicas, se puede verificar que son diferentes, la diferenciacién que se
constituye es un ejemplo de conocimiento 16gico — matematico.

La mente del ser humano es tan poderosa que propende a la busqueda de la
diferencia entre dos objetos, a pesar de que no exista una diferencia entre ellos, es
decir, “es una relacién creada mentalmente por el sujeto y, si una persona no pone en
relacion los objetos, para ella no habrd diferencia. El nimero es una relacion creada
mentalmente por cada sujeto. El nifio construye el conocimiento 16gico —matemaético
coordinando las relaciones simples que ha creado antes entre los objetos” (Kamii,
1995).

El conocimiento 16gico—matematico consiste en la coordinacidn de las relaciones
(Kamii, 1995). Por ejemplo, si le presentamos un ramo conformado en su mayoria de

rosas y pocas flores. Al asegurarnos que sabe lo que existe en el ramo, preguntamos
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al nifio ;que hay mds, rosas o flores?, el nifio deduce y llega a fracasar que hay més
rosas que flores. En este ejemplo, el nifio concluye que hay mas rosas que flores, por
lo que es incapaz de relacionar la parte con el todo, en este caso toma en cuenta la
mayor cantidad de rosas que posee el ramo e ignora las demds flores. Este error es
muy evidente en la etapa pre operacional pero es uno de los tantos procesos que el
nifio debe llegar para la construccion del nimero, ya que el nimero es una relacion
creada por la mente a través de diferencias simples entre objetos.

Piaget reconoce por tanto fuentes de conocimiento interno y externo. El
conocimiento fisico, asi como el conocimiento social constituyen la parte externa del
sujeto. Por el contrario, la fuente de conocimiento l6gico matemdtico es interna
(Kamii, 1995), porque el nifio y la nifia construyen por abstraccion reflexiva las

experiencias obtenidas en la manipulacién de objetos.

Para la construccion del conocimiento fisico y el conocimiento logico —
matematico, Piaget considera dos aspectos fundamentales: abstracciéon empirica y
abstraccion reflexiva. Piaget, para la abstraccion de propiedades a partir de los
objetos, utiliza el término de abstraccién empirica (o simple). Para la abstraccion del

ndamero utiliza el término de abstraccion reflexiva.

El nifio en la abstraccion empirica, se centra en una determinada propiedad del
objeto, ignorando las otras. Por ejemplo, al visualizar un objeto, el infante abstrae el
color, automdticamente, ignorando las demds propiedades tales como el peso y el

material del que estd elaborado el objeto.

Por otro lado, la abstraccion reflexiva implica la construccién de relaciones entre
los objetos (Kamii, 1995). En esta abstraccion el nifio debe ser capaz de realizar
similitudes o diferencias entre elementos y de esta manera alcanzar la construccion
del conocimiento. Una vez establecida la diferencia entre abstraccion empirica y
reflexiva, “Piaget considera que en la realidad psicoldgica de un nifio pequefio, una
abstraccion no puede darse sin la otra” (Piaget & Szeminska, 1967), ya que el nifio
no es capaz de construir una relacién “diferente” si no puede observar las distintas

propiedades en los objetos.
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El nifio no puede construir el conocimiento fisico si no posee un marco 16gico —
matemdtico que le permita poner en relacién nuevas observaciones con el
conocimiento que ya posee (Piaget & Szeminska, 1967). Por ejemplo para que un
nifio se dé cuenta que un pez es rojo, él necesita de un esquema de clasificacion para
distinguir “rojo” de todos los demas colores. Ademas, necesita un esquema

clasificatorio para distinguir “pez” de todos los tipos de objetos que ya conoce.

“Asi, es necesario un marco légico — matemdtico (construido mediante
abstraccion reflexiva) para la abstraccion empirica, que no podriamos “leer” ningun
hecho de la realidad externa si ese hecho fuera una unidad aislada de conocimiento
sin ninguna relacién con el conocimiento ya construido de forma organizada (Kamii,
1995)”. El adquirir estas abstracciones constituye un proceso complejo y, para llegar
a construir el nimero, el nifio debe ser capaz de realizar por si solo una abstraccion
reflexiva, la misma que permitird establecer relaciones diferencias y semejanzas en

Su entorno.

“Seglin Piaget, el nimero es una sintesis de dos tipos de relaciones que el nifio
establece entre los objetos (por abstraccion reflexiva). Una es el orden y la otra es la

inclusion jerarquica” (Piaget & Szeminska, Génesis del niimero en el nifio, 1967).

Kamii analiza el significado de orden seguiin Piaget. Kamii manifiesta que todos
los maestros de nifios pequefios han podido observar la tendencia que presentan €stos
al contar los objetos saltdndose unos y contando més de uno a la vez. Por ejemplo, si
se le da ocho objetos al nifio, éste puede recitar “uno, dos, tres, cuatro” correctamente
hasta diez y acabar proclamando que hay diez cosas al “contar”. Esta tendencia pone
en manifiesto que el nifio no siente la necesidad légica de colocar los objetos en un
orden para asegurarse de que no se salta ningin nimero o de que no cuenta mas de
uno a la vez. La Unica manera para estar seguros de que no se paso por alto o contd

mas de una vez un objeto es ponerlos en orden (Kamii, 1995).

Al momento de contar objetos el nifio no toma cuenta el orden, y por esta razén

realizan un conteo mecdnico, que hasta muchas veces cuentan un elemento mas de
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una vez. El orden, es una relacion muy imprescindible en la construccién del
numero, ya que a través de ella el nifio va interiorizando que un elemento representa
el nimero “1” y que este no debe ser contado nuevamente. El nifio, sin embargo, no
necesita poner los objetos literalmente en un orden especial para establecer entre
ellos una relacion de orden. Lo importante es que ordene mentalmente (Kamii,

1995).

Los nifios de cuatro afios al momento de cuantificar los objetos, pueden afirmar
que hay una cierta cantidad. Si le pedimos entonces que nos ensefie la cantidad de los
objetos, el nifio puede sefialar algunas veces el Ultimo objeto y éste representard la
cantidad que hay y no al grupo entero. Para cuantificar los objetos como un grupo, el
nifio tiene que establecer entre ellos una relacion de inclusién jerdrquica (Kamii,

1995).

La reaccidén de los nifios pequefios ante la tarea de inclusion jerdrquica de clases
nos ayuda a entender lo dificil que resulta construir la estructura jerdrquica. Un
ejemplo muy claro es cuando en la tarea de inclusion de clases se les proporciona al
nifio seis perros en miniatura y dos gatos del mismo tamafio, por ejemplo, se le
pregunta, ;Qué ves?, de modo que el experimentador pueda proceder después a partir
de cualquier palabra utilizada por el nifio. Se le pide entonces al nifio que muestre
“todos los animales”, “todos los perros”, y “todos los gatos” con las palabras que el
nifio emplea (por ejemplo perrito). S6lo después de asegurarse de que el nifio

comprende esas palabras plantea el adulto la siguiente pregunta de inclusién de

clases: “;Hay mds perros o mas animales?” (Kamii, 1995).

Los nifios de cuatro afios contestan normalmente: “Més perros”, después de lo
cual el adulto pregunta: “;Qué ,qué?”. La contestacion de los nifios de cuatro afios
es: “Que gatos?”. En otras palabras, la pregunta que el examinador plantea es “;Hay
mas perros o mas animales?”, pero lo que el nifio “oye” es “;Hay mas perros o mas
gatos?”. Los nifios pequefios oyen una pregunta que es diferente de la que ha
planteado el adulto porque una vez que han dividido el todo (animales) en dos partes

(perros y gatos), lo tnico sobre lo que pueden pensar es en las dos partes. Para ellos
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el todo ya no existe en ese momento. Pueden pensar en el todo pero no cuando estan
pensando en las partes. Para comparar el todo con una parte, el nifio tiene que
realizar acciones mentales opuestas al mismo tiempo — dividir el todo en dos partes y
volver a juntar las partes en un todo -. “Esto es lo que precisamente, segiin Piaget, un

nifo de cuatro afios no puede hacer.” (Kamii, 1995).

Alrededor de los siete y ocho afios el pensamiento de la mayoria de los nifios es
suficientemente movil como para ser reversible. “La reversibilidad se refiere a la
capacidad de oponer dos acciones mentalmente de forma simultdnea, en este caso,

dividir el todo en dos partes y reunir las partes en un todo” (Kamii, 1995).

Para la construccién del namero, el nifio debe ejecutar relaciones mentales como
el orden y la inclusion jerarquica. Como se mencionaba anteriormente, en la etapa
pre operacional el nifio toma en cuenta las partes y no su totalidad, es decir que el
nifio aun no es capaz de realizar un proceso de reversibilidad. Piaget indic6 un claro
ejemplo de lo que es capaz un nifio de cuatro afios y requiere tiempo el cimentar
estas relaciones mentales porque gracias a ellas el nifio en un futuro podra por si solo

cuantificar elementos como una solo coleccion.

2.2. Piaget y el concepto de niimero

Si hay un objetivo matematico por excelencia en Educacion Infantil, este es la
construccion por parte del nifio del concepto de nimero, sobre el que necesariamente
van a basarse el resto de los conocimientos numéricos de Educacion Bésica. “Las
investigaciones en torno a la génesis del nimero y a su naturaleza son muy
numerosas y variadas, tienen su origen en los primeros trabajos de Piaget y
Szeminska, de cardcter estructuralista, publicados en 1941 (Piaget & Szeminska,

Génesis del nimero en el nifio, 1967).

Los trabajos de Piaget y Szeminska han puesto de manifiesto que la construccién

y evaluacion de los sistemas normativos, que validan nuestros conocimientos de lo
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real, es idéntico en el nifio, el 16gico o el matemadtico, y que estos sistemas son
inventados mucho antes de que puedan ser formalizados (Piaget., Szeminska., 1967).

En cuanto a la reevaluacién de los resultados de Piaget, muy cuestionados en
diversos aspectos, se ha llevado a cabo nuevos hechos experimentales, y de las
distintas axiomatizaciones del nimero, centrdndose en la hipétesis piagetiana de que
“la serie de nimeros se constituye como sintesis de la clasificacién y la seriaciéon”

(Goémez & Carrascosa, 2008).

Es decir, para Piaget la formacion del concepto de niimero “...es el resultado de
las operaciones logicas como la clasificacion y la seriacion...”(Piaget., Szeminska.,
1967). Al ndmero se lo considera como un concepto légico de naturaleza que es
distinto a los conocimientos postulados por Piaget, ya que no se obtiene directamente
de propiedades fisicas de objetos ni de convenciones sociales, sino que se establece a

través de un proceso de abstraccion reflexiva.

Para Piaget (1065), el desarrollo de la comprension del nimero y de una manera
significativa el conteo estd ligado a la aparicion de un estadio mas avanzado del
pensamiento. “Los requisitos 16gicos del nimero (conceptos de seriacion,
clasificacion y correspondencia biunivoca) aparecen con el “estadio operacional” del
desarrollo mental. Los nifios que no han llegado al estadio operacional no pueden
comprender el nimero ni contar significativamente, mientras que los nifios que han
llegado a él si pueden hacerlo. Por tanto, el nimero es un concepto de “<todo o

nada)” (Baroody, 2000).

Estos requisitos 16gicos son desarrollados a partir de los 3 afios, los mismos que
el nifio va fortaleciendo y tomando conciencia a partir de los siete afios. A partir de
los seis o siete afios el nifio debe ser capaz de establecer relaciones entre objetos, una
es el orden y la otra la inclusién jerdrquica como se menciond anteriormente. El
orden se lo entiende como la manera de no pasar por alto ningiin objeto o de no
contar el mismo mds de una vez. Lo importante es que el nifio sea capaz de realizar
una orden mental de los objetos y no necesariamente colocar en un orden

establecido.
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2.3. Importancia de la nocion del nimero

Los nimeros son herramientas para el educando que sirven para (Chamorro, 2005)

(Baroody, 2000) (Castro & Castro, 2011) :

v

<

Partir y repartir: comprender que una coleccidon puede partirse y que ese reparto
puede traducirse con nimeros; establecer relaciones del todo y sus partes.

Contar (objetos)

Guardar memoria de las cantidades: el nimero es un instrumento para evaluar
una cantidad y designarla (de manera escrita, grafica, gestual). La memoria de
cantidad permite reconstruir una coleccién que tenga tantos elementos como otra
coleccion. Esta funcidon permite comprender que la enumeraciéon es un medio
especial para construir una coleccion equivalente a una coleccion dad, fuera de
la presencia de ésta.

Anticipar el resultado de una accidn sobre la cantidad.

Comparar actividades: esta funcion estd vinculada con la de memoria de
cantidad, porque para poder comparar dos colecciones, un procedimiento posible
es haber evaluado sus respectivas cantidades. Comprender que dado un nimero
se pueden situar todos los demds en relacion de éste, comprender que para
comparar dos colecciones, se puede utilizar la comparacién de los nimeros.
Medir (terrenos, ingredientes de cocina, la altura de un nifio).

Ordenar (péginas, cartas, juguetes, dibujos).

Calcular (precios, costos). Comprender que una cantidad puede resultar de la
composicion de varias cantidades, comprender que se puede operar sobre
nimeros para prever el resultado de una transformacion.

Nombrar (canales de Tv, nimeros de teléfono, cédulas de identidad, fechas de

cumpleaiios, etc.).

Orientar al nifio a través de una accion pedagdgica es fundamental ya que el

infante comprenderd para qué sirven los nimeros y al mismo tiempo cOmo servirse

mejor de ellos y usarlos de manera natural y cotidiana. El nifio elaborard su propia

concepcidon del nimero a través del uso que se hace de ellos en las distintas

situaciones en las que €stos constituyen como una herramienta de solucion.
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2.4. Desarrollo evolutivo del nifio y la nifia

La presente investigacion estd dirigida a niflos y nifias de 3 a 5 afios
correspondiente a la etapa pre operacional. En esta fase el nifio empieza a cimentar
bases, como las diferentes habilidades cognitivas bdsicas: imaginacion, observacion,
atencion, percepcion y memoria; las mismas que son importantes para el desarrollo

del pensamiento l6gico y consecutivamente a la construccion del ndmero.

2.4.1. Pensamiento pre operacional

El pensamiento preoperatorio abarca desde los 2 hasta los 7 afos, esta etapa se
halla entre las etapas: sensorio motriz y operaciones concretas.

En esta etapa, los simbolos son utilizados para representar objetos, lugares y
personas y por ende manejan el mundo simbdlicamente, pero el nifio y la nifia no son
capaces de realizar operaciones reversibles. Por ejemplo, cuando a el contenido de un
vaso de agua se lo congela y el nifio comprende que al descongelarse la cantidad de
agua es la misma.

Piaget llamo asi a la segunda etapa del pensamiento porque una operaciéon mental
requiere pensamientos 16gicos, y en esta etapa los nifios aun no tienen la capacidad
para pensar de manera légica pero progresan hacia su dominio. El pensamiento
representacional incluye el juego simbdlico, el lenguaje, imdgenes mentales y

conceptos numéricos.

2.4.1.1.El juego simbdlico

El nifio mediante el juego simbdlico sustituye la realidad por un mundo ficticio,
y no le importa qué objeto se convierte en cualquier otro en funcién de sus propios
esquemas; asi, un palo es un caballo, una caja un carro, etc. El juego simbdlico se
inspira en hechos reales de la vida del nifio. Este tipo de juegos ayudan en el
desarrollo del lenguaje, asi como las habilidades cognitivas y sociales (Linares,

2009). Favorece ademads a la creatividad y la imaginacidn.

2.4.1.2.Lenguaje
Los afios preescolares son un periodo de desarrollo acelerado del lenguaje.

Cuando el nifio empieza a hablar, utiliza palabras referidas a actividades y a eventos.
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Durante la etapa pre operacional emplea en forma representacional. El nifio usa para
representar objetos ausentes y hechos pasados y, para referirse a eventos que no

experimenta de modo directo.

2.4.1.3.Imagenes mentales

Los dibujos revelan pensamientos y sentimientos del nifio. Hacia los 3 y 4 afios
comienzan a combinar trazos para realizar cuadrados, cruces, circulos y otras figuras
geométricas. La etapa representacional inicia alrededor de los 4 y 5 afios, dibujan
casas, animales, personas y otros objetos. Las figuras pueden representar objetos

reales del entorno o personas ficticias que han visto o han oido hablar.

2.4.1.4.Conceptos numéricos

El nifio empieza a utilizar los nimeros como herramienta del pensamiento
durante los afios preescolares. ‘“Piaget sostuvo que los nifios no adquieren un
concepto verdadero del nimero antes de la etapa de las operaciones concretas,
cuando comienzan a entender las relaciones seriales y jerarquicas” (Alemenara,
2008). Sin embargo existen investigaciones que han demostrado que algunos
principios numéricos bésicos aparecen en la etapa pre operacional, como son los
trabajos de Rochel Gelman, el cual manifiesta que los nifios de cuatro afios logran

entender principios basicos de conteo.

2.5. Limitaciones del pensamiento pre operacional

2.5.1. Egocentrismo

Es la tendencia a “percibir, entender e interpretar el mundo a partir del yo”
(Miller, 1993). El nifio conoce el mundo seguin una sola perspectiva, la de él mismo.
Es por ello, que le es dificil distinguir lo que pertenece al mundo exterior y a las otras
personas y lo que pertenece a su vision subjetiva, por lo mismo, tiene dificultad para
ser consciente de su propio pensamiento. Piaget dejé en claro, a través de
experiencias sencillas, la dificultad que tienen los mismos de diferenciar el propio yo
del mundo exterior. El egocentrismo en esta etapa puede manifestarse de diferentes

maneras.
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2.5.1.1.Animismo
"El animismo infantil es la tendencia a concebir las cosas como vivas y dotadas
de intenciones" (Piaget, 1968). Por ejemplo, el nifio da vida a un objeto cuando

manifiesta “la luna nos sigue”.

2.5.1.2.Artificialismo
“El origen de las cosas se considera como producto de fabricacién y voluntad
humana” (Andalucia, 2011). En la etapa pre operacional el nifio supone que las cosas

han sido creadas por dioses o por humanos

2.5.1.3.Realismo

“Es la tendencia mostrada por los nifios a confundir las experiencias subjetivas
(suefios, imaginaciones, pensamientos, etc) con la realidad objetiva” (Piaget, 1968).
El nifio atribuye existencia sustancial a hechos psicoldgicos. Por ejemplo, a través
del dibujo, el nifio puede expresar que dos circulos es una mariposa o algin animal

que probablemente recuerde en ese momento.

2.5.2. Irreversibilidad

En la etapa pre operacional la irreversibilidad es muy concurrente ya que el nifio
no es capaz de entender que una operacion o accion puede realizarse en mds de una
forma, es por esta razén que comenten varios errores de pensamiento. Por ejemplo,
en esta etapa el nifio no entiende que al momento de realizar dos bolas de masa de la
misma cantidad y tomar una de ellas para formar otra figura, va a mantener la misma

cantidad.

2.5.3. Centracion

En la Centraciodn, el nifio estd en la capacidad de fijarse en una sola peculiaridad
del objeto o de la situacion, es decir atiende a un solo criterio y son incapaces de
tomar en consideracion otros detalles. “No logran comprender que en ocasiones las
creencias no concuerdan con la realidad” (Rice, 1992). El nifio en esta etapa
mantiene una idea en su cabeza e ignoran por completo otros pensamientos. Por
ejemplo al indicarle dos pelotas de diferente tamaio, color y peso. El nifio en la etapa

pre operacional toma en cuenta una propiedad del objeto, en este caso el color, lo
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demas lo ignora totalmente. El nifio no piensa de manera ldgica y solo se concentra

en un aspecto.

2.5.4. Sincretismo

El sincretismo “consiste en mezclar dos aspectos inconexos de una situacion y
convertirlos en uno solo” (Rice, 1992). En esta etapa comete errores de
razonamiento, por lo cual por lo cual no existe coherencia en sus ideas. Por ejemplo,
Andrea, ve salir del ascensor a una mujer embarazada y luego le pide a su mamé que

entre al ascensor para que tenga un bebé.

2.5.5. Equilibrio

“Proceso mediante el cual se resuelve el conflicto entre la asimilacion y la
acomodacion este va de acuerdo a que el nifio se adapte a nuevas situaciones”
(Lumeli, 2006). En la etapa pre operacional hay relativa ausencia del equilibrio, el
nifio no es capaz de utilizar estructuras previas ya obtenidas y por ende no logra

encajar lo nuevo a conocimientos anteriores.

2.5.6. Finalismo
“Cada cosa tiene su funcion y su finalidad que justifican su existencia y sus
caracteristicas” (Saiz, 2007). Por ejemplo, pensar que las nubes se mueven porque

“saben” que tienen que avanzar para llevar la lluvia a un determinado lugar.

2.6. Construccion de la nocion de niimero

Con frecuencia se encuentran preescolares que cuentan y mencionan cifras
numéricas. La generalidad de ellos lo hacen en forma mecénica, capacidad menor
muy distante del concepto de nimero. La nocién de niimero s6lo se adquiere después
de haber cumplido ciertas condiciones preliminares, tales como las nociones de
seriacion y orden, clasificacion y conservacion de la cantidad.

Cuadro 1. Construccion del Namero

CONSTRUCCION DE LA
NOCION DEL NUMERO

v ! ! !

| CLASIFICACION || SERIACION || CORRESPONDENCIA || CONSERVACION |

Fuente: (Chamorro, 2005)
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2.6.1. Clasificacion

“La clasificacion se define como la capacidad para hacer equivalentes elementos,
cosas y sucesos que se perciben como diferentes, lo que posibilita al sujeto adaptarse
a su entorno, agrupando objetos y acontecimientos en clases, para poder responder a
ellos en términos de su pertenencia o una clase, antes que en términos de unicidad.
La clasificacién nos permite acortar distancias entre la complejidad de nuestro

entorno y el conocimiento del mismo” (Bruner, 1978).

La clasificacion es un instrumento intelectual que permite al ser humano
organizar mentalmente el mundo que lo rodea e involucra la seleccién y agrupacion
de objetos en clases, de acuerdo a un principio. El ser humano estd rodeado en por un
mundo de objetos, y se enfrenta a ellos diariamente a través de la percepcion.

Esta habilidad cognitiva estd basada en varios procesos 16gicos y se lleva a cabo
a través de “cualificar y cuantificar” (Chamorro, 2005):

v" Cualificar: A tribuir o apreciar cualidades. Caracterizar un objeto atribuyéndole

una cualidad. (Chamorro, 2005)

v" Cuantificar: Atribuir una medida a una cantidad de magnitud. (Chamorro,

2005)

Los objetos son cualificables y cuantificables. Para organizar los objetos en
patrones que permitan reagrupar segun ciertos criterios, se necesita cualificar. Para
determinar el orden de magnitud de los grupos se requiere cuantificar.

“Fue necesario que la humanidad construyese el concepto de numero para
desarrollar con toda profundidad la inmensa riqueza del sentido de la cuantificacion”

(Chamorro, 2005).

La clasificacién es la agrupacién mas sencilla ya que permite cimentar clases por
medio de equivalencias cualitativas de los elementos a agrupar. “La clase, no se
construye solo por percepciones; se llega al concepto de clase a través de
abstracciones, generalizaciones y operaciones légicas de composicion, reversibilidad
y asociativa” (Piaget & Szeminska, 1967). Esta construccion se produce en el nifio de
forma gradual. En la etapa pre operacional el nifio tiene una limitada capacidad para

reconocer que los objetos pueden variar en mas de una dimensién y, por lo tanto, no
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pueden agrupar o clasificarlos en diversas formas. Poco a poco se va independizando
de la realidad y procede a construir esquemas abstractos. De la realizacién de
colecciones figurales concretas, pasa a las colecciones abstractas no figurales, hasta

llegar a realizar verdaderas clasificaciones.

2.6.1.1.Colecciones figurales

A un comienzo el nifio no es capaz de tener un criterio consolidado sobre
clasificaciéon. Toma en cuenta un aspecto, por ejemplo el color; pero al instante varia
el criterio y asocia con disefos figurativos, por ejemplo, una casa, tren, auto, etc,
dando un significado a su percepcion. Con el tiempo ird asociando otros aspectos

como la forma, es decir, colocard el cuadrado rojo al lado del cuadrado azul.

2.6.1.2.Colecciones no figurales

Alrededor de los cinco afos, el nifio es capaz de realizar clasificaciones en
funcién a varias propiedades como: forma, color y grosor, a través de material
estructurado de desarrollo 16gico. En esta etapa el nifio atin es incapaz de entender las
relaciones jerarquicas de inclusion de clases, es decir que su percepcion estd basada
en la “parte” y no en el “todo” y, por ende comete errores en la comparacion simple

entre subclases.

2.6.2. Seriacion

Una de las habilidades basicas y necesarias para la adquisicion de los conceptos
numéricos consiste en asignar un orden y una estructura a una serie de objetos o
acontecimientos a través de patrones y regularidades de complejidad progresiva.

La secuenciacion se define como “operacion cognoscitiva que permite ordenar
mentalmente una serie de estimulos sobre una dimensién cuantificable como la altura
o el peso” (Reed, 2007). Es, por tanto, uno de los elementos que intervienen en la
construccién del nimero y que es indispensable para la concepcién tanto del nimero
cardinal como ordinal y, a través de ella, el nifio va organizando la realidad segun sus

semejanzas y diferencias.
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Piaget realiz6 varios experimentos para demostrar que el nifio presenta la misma
dificultad, al ordenar una hilera simple de objetos de diferentes tamanos, que
ordenarlos en correspondencia con otra serie cuyos elementos tuvieran alguna
relacion afin con los de la primera. Esta dificultad se puede resolver de tres formas

(Piaget, 1968):

2.6.2.1.Método de la doble seriacion

Consiste en ordenar los objetos en virtud de dos dimensiones a la vez. En la
etapa pre operacional el nifio es capaz de agrupar los objetos de dos en dos y no
pueden realizar inferencias transitivas, por ejemplo: “si A es mas alto que B y
tenemos un tercer objeto, C, que es mds alto que A, entonces, necesariamente C es

mas alto que B” (Piaget & Szeminska, 1967).

2.6.2.2.Método de seriacion simple

Consiste en seriar los objetos en virtud de una dimension. El nifio en la etapa pre
operacional a menudo a linean un extremo y crean una ordenacién incompleta (1) o
las ordena de modo que la parte superior de cada objeto sucesivo se extiende (2) més

alto que el objeto precedente (Reed, 2007).

(1) Incompleta (2) Extension

Figura 1. Seriacion Simple
Fuente: (Kamii, 1995)

2.6.2.3.Método de correspondencia serial
Este método consiste en poner desde el principio en correspondencia término a
término los elementos de dos colecciones. En la primera etapa de la seriacion, el nifio

no logra comprender de forma directa el orden progresivo de los elementos y, esto
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comprende a la primera etapa de la cardinacién, en la que no hay ninguna
conservacion de las cantidades, sean estas continuas o discontinuas. Esto es
consecuencia de que en la etapa pre operacional no existe todavia ni cardinacioén ni

ordenacién propiamente dicha.

2.6.3. Correspondencia

La accion de corresponder implica establecer una relacién o vinculo que sirve de
canal, de nexo o unién entre elementos, significa que un elemento de un conjunto se
lo vincula con un elemento de otro conjunto, segiin una relacion realmente existente
o convencionalmente establecida (Naranjo, 2008). A través de la correspondencia el
nifio establece el concepto de equivalencia e interioriza similitudes para obtener el
concepto de clase y nimero.

Las correspondencias se pueden construir a base de la percepcién, ya sea
estableciendo identidades no numéricas y relaciones mentales entre agrupaciones de
objetos, logrando en el nifo la capacidad de crear identidades numéricas, la misma
que es un paso obligatorio para realizar consecutivamente comparaciones.

Durante la etapa infantil, comprendida entre los 3 a 5 afios, el nifio es capaz de
realizar correspondencias término a término, es decir que un objeto de un grupo se lo
vincula con un objeto de otro grupo. Un ejemplo notable para apreciar la relacion
uniboca es que cada ratén debe poseer un pedazo de queso, el nifio al realizar esta
actividad, efectia la accion 6culo - manual, es decir el colocar frente a frente cada
elemento segln corresponda, en este caso ratén — queso, dando lugar a dos conjuntos
equivalentes. A través de actividades de agrupacion, comparacion e igualacion, el
nifio podrd cimentar tanto la cardinalidad como la ordinalidad del nimero, los
mismos que son pasos iniciales en la conservacion de la cantidad y preliminares a las

matematicas.

2.6.4. Conservacion
“El principio de la conservacion de la cantidad asegura que ésta es
independiente de la forma de los objetos y su disposicidn, por lo tanto se conserva

sin importar los cambios en estas caracteristicas” (Castro & Castro, 2011).
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Al presentar dos conjuntos iguales y preguntarle al nifio si hay més objetos en
uno o si el nimero de ellos es igual, es una demostracién muy clara de este principio.

Al nifio se le repite la pregunta hasta obtener una respuesta correcta.

Figura 2. Conservacion
Fuente: (Kamii, 1995)

Posteriormente se cambia la disposicidén de un conjunto y se repite la pregunta.
En la etapa pre operacional el nifio piensa que hay méas objetos en el conjunto que

ocupa mayor espacio.

Figura 3. Conservacion de la Cantidad
Fuente: (Kamii, 1995)

“El razonamiento logico indica que el nimero de objetos es invariante sin
importar la forma o el arreglo; la reversion del pensamiento sefiala que los
elementos pueden ser movidos a su posicion inicial” (Castro & Castro, 2011). En la
etapa pre operacional no se ha desarrollado esta nocion todavia, dando lugar a una
distorsién perceptiva que se produce por el hecho de que existe una transformacion
cuantitativa. Con el ejemplo que se menciond anterior, el nifio es incapaz de apreciar
que hay la misma cantidad bolas en ambos conjuntos, dando lugar a un error

caracteristico en esta fase.

El principio de conservacion de cantidad es fundamental en la construccion de la
nocién del nimero, puesto que uno de los aspectos de éste como la cardinalidad es

independiente de la forma en que se agrupen los elementos del conjunto.
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UNIDAD II: HABILIDADES COGNITIVAS BASICAS

2.2.1. Concepto de Habilidades Cognitivas Basicas

Desarrollar las habilidades del pensamiento en nifio de 3 a 5 afios, es el punto de
partida para enfocar la educacién hacia un perfil integral, donde lo aprendido tenga
pertinencia y pueda ser transferido a contextos reales, por tal razén, es importante
definir en ésta investigacion las habilidades del pensamiento o habilidades
cognitivas. Sandoval (1998) se refiere a ellas como “operaciones cognoscitivas
basicas utilizadas en la reflexion metacognoscitiva y en los procesos del pensamiento

como, por ejemplo observar” (Zarate, 2009).

Martinez y Torres (2007) se refieren a las habilidades cognitivas de la siguiente
manera: “Operaciones que constituyen de forma integrada, el conjunto de procesos
cognitivos especificos para cada proceso basico o superior, de tal manera que cada
una de ellas representa una gama o un matiz diferente en el cual se manifiesta cada
proceso mayor”. En general, las habilidades cognitivas son operaciones que
involucran la utilizacién de procesos cognitivos que dan paso al desarrollo del
pensamiento, ademds son las que se ponen en marcha para comprender la
informacién recibida y la manera en que es procesada en la memoria del nifio, para
luego ser utilizadas. Varios autores coinciden en que existen habilidades de
pensamiento de tipo bdsico, y otras de tipo superior. Esta clasificacion puede
contribuir para que el docente tome en cuenta al momento de ensefiar un determinado
tema.

Entre las habilidades cognitivas bésicas podemos citar las siguientes:

Atencion
Percepcion
Memoria

Observacion

NN NN

Imaginacion
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2.2.2. Clasificacion de las Habilidades cognitivas

2.2.2.1. Percepcion

La percepcién es un proceso cognitivo por el cual se interpreta y se entiende la
informacion que se ha recibido a través de los sentidos. (Gémez & Carrascosa, 2008)

La percepcién ha sido cominmente vinculada al proceso de reconocimiento, sin
embargo, la percepciéon no es una denominacién simple, puesto que incluye la
transformacion de la informacién en unidades de significado. La percepcion, necesita
de los procesos de sensacion (informaciéon captada acerca del mundo fisico
proporcionada por nuestros receptores sensoriales), desde la cual se constituye el
proceso en el que seleccionamos, organizamos e interpretamos la informacion
captada por nuestros receptores sensoriales, a esto llamamos percepcion. (Gémez &

Carrascosa, 2008)

El nifio de 3 a 5 afos no se limita a absorber de forma pasiva los impactos
visuales, auditivos y sensoriales, sino que también utilizan estas percepciones para
conocer sobre el mundo que les rodea. El nifio de forma progresiva adquiere
conciencia de su cuerpo y control del mismo con el espacio, los objetos y con los
demés.

La percepcion es el conocimiento de las respuestas sensoriales a los estimulos
que lo excitan. Por la percepcion se distinguen y diferencian unas cosas de otras e
incluye una amplia variedad de fendmenos entre los que se encuentra el
reconocimiento visual.

La percepcion visual es una funcion muy compleja y evolucionada, que incluye
el estudio de las vias visuales donde se codifica la informacién de primer nivel y
luego se transmite a niveles superiores de procesamiento. El reconocimiento de
objetos, formas, posiciones o superposicion, son logros evolutivos de gran
importancia en el desarrollo infantil que comprometen procesos de andlisis y sintesis
de la informacién codificada. (Chaves, 2011)

Para reconocer, representar e interpretar la informacién, la percepcion se
acompana de procesos de categorizacion. Es decir, la informaciéon que proviene de
los receptores sensoriales tiene como caracteristicas la dispersion, la variabilidad e

incluso la ambigiiedad. En el caso de la percepcidon visual, la posibilidad de
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discriminar una figura entre otras parecidas, asi como diferenciar una figura de su
fondo implica procesos de percepcion categorial (Chaves, 2011). La discriminacién
visual es el resultado de la diferenciacion entre objetos que pueden hacer parte o no
de una misma clase o grupo (Harnad, 2003; Peterson, de Gelder, Rapcsak,

Gerhardstein & Bachoud-Lévi, 2000).

Debido al papel altamente adaptativo de la percepcion, su desarrollo es muy
temprano. A los 3 ¢ 4 afios de edad los nifios tienen una vision binocular igual a la de
los adultos Gwiazda & Birch, (2005). Esta capacidad hace posible que el nifio logre
establecer diferencias y similitudes entre estimulos percibidos y pueda organizar
categorias perceptuales a través de la integracion con los procesos bdsicos del

pensamiento infantil (Goldstein, 2005; Gwiazda & Birch, 2005).

Los nifios en edad preescolar (cuatro y cinco afios) tienen la capacidad de
discriminar, identificar y reconocer objetos, formas, figuras superpuestas, figuras
rotadas e incluso re-crear la trayectoria que tendria un objeto al desplazarse
(Goldstein, 2005). Wattam-Bell (1991) afirma que en la infancia los procesos basicos
de percepcion visual son las relaciones espaciales, la discriminacién visual, la
diferenciacion figura-fondo, la conclusidn visual y la memoria visual. Las relaciones
espaciales estan relacionadas con la capacidad del nifio/a para orientar su cuerpo en
el espacio y percibir las posiciones de los objetos en relacion con €l mismo y con

otros objetos.

2.2.2.2. Atencién

“La atencion es el proceso a través del cual podemos dirigir nuestros recursos
mentales sobre algunos aspectos del medio, los mds relevantes, o bien sobre la
ejecucion de determinadas acciones que consideramos mds adecuadas de entre las
posibles. Hace referencia al estado de observacion y de alerta que nos permite tomar
conciencia de lo que ocurre en nuestro entorno" (Ballesteros, 2002). La atencion es la
capacidad de concentrarnos en determinados estimulos importantes para desechar lo
que no es necesario (Hernandez, 2011), es decir; en un momento determinado, el

cerebro del nifio se centra en un unico aspecto y limitado de lo que se puede percibir.
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Esta capacidad es una pieza fundamental para el buen desarrollo de la percepcién
y ademads posee una gran importancia en todo lo relacionado con el aprendizaje.

A partir de los 3 afos el nifio comienza a experimentar cambios significativos en
sus capacidades cognitivas lo que también trae como consecuencia un aumento de la
habilidad atencional. En su interaccion con el ambiente, el nifio es capaz de
establecer situaciones de juego novedosas con interrelaciones mds complejas con los
objetos y las personas y también consigue introducir variantes que le hagan aumentar
su motivacion e incrementar el tiempo que dedica a ellas. Asi, los nifios dedican mas
tiempo a un mismo juego y podemos ver que la cantidad de conocimientos que el
infante adquiere va en aumento.

Esto es un gran desafio para los educadores que debemos estimular esas
potencialidades presentes en los nifios, quienes tienen una inimaginable capacidad
para aprender. Cuando un maestro solicita de manera exigente la atencion del nifio
no estd teniendo en cuenta los fundamentos cientificos que explican cuando y cémo
el cerebro estd efectivamente dispuesto a aprender, un docente nunca debe decirle al
nifio/a que atienda, pero si debe disefiar y aplicar estrategias que movilicen la
atencion de su cerebro.

La vida del nifio es un ejercicio de atencién permanente al mundo que le rodea,
por esta razén se debe estimular esta potencialidad presente en él, quien tienen una
inimaginable capacidad para aprender. “Desde los primeros momentos de su vida
debe centrarse en lo que estd viendo u oyendo y en las tareas que debe realizar y no
distraerse. Esta capacidad cognitiva puede aprenderse y mejorar con la préctica y el
ejercicio; y el adulto puede desempefiar un papel fundamental en dicha mejora”

(Ortiz, 2009).

2.2.2.3. Memoria

La memoria interviene en todos los procesos mentales: pensamos, hacemos
juicios criticos, resolvemos problemas y damos opiniones gracias a la memoria, un
complicado sistema dindmico de almacenamiento unico y diferente en cada
individuo. (Varela, 2005)

Segtn Baddeley (1999), 1a memoria humana es un sistema de almacenamiento y

la recuperacion de informacion, que es obtenida mediante nuestros sentidos. En la
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etapa infantil, la memoria es considerada de forma repetitiva cuando el nifio empieza
a contar, ya que por medio del entrenamiento, se realizan estrategias de
memorizacién como la repeticion. Ademds, la memoria es basicamente de caricter
involuntario. Esto quiere decir que el nifio, con frecuencia, no se plantea ante si el

objetivo consciente de recordar algo.

Nuestra conducta y nuestro desempeino intelectual se manifiesta gracias a los
procesos de memoria, la cual es el proceso por medio del cual codificamos,
almacenamos y recuperamos informacion (Herndndez, 2011). Cada una de estas tres
partes de la definicién de la memoria codificacidén, almacenamiento y recuperacion

representa un proceso diferente.

a. Codificacion
Ocurre cuando los estimulos tienen entrada a la memoria sensorial y es a través
de la percepcion y de la atencidn, cuando se transforman en un cédigo que dan

sentido a la informacion recibida, es decir es el recuerdo inicial de la informacion.

b. Almacenamiento

En la memoria a corto plazo, el almacenamiento es breve y limitado, la
informacién s6lo permanece unos segundos, pero si se repite, puede permanecer
meses o anos.

En la memoria a largo plazo, el almacenamiento puede ser permanente y se
alcanza mediante la repeticion de la informacion o al establecer relaciones entre la
nueva informacion y el material que ya se tiene organizado (Herndndez, 2011). Esta
habilidad almacena informacion durante un periodo de tiempo determinado, ya sea

de corto o largo plazo.

¢. Recuperacion
Se refiere a la posibilidad de utilizar la informaciéon que ya se encuentra
almacenada en la memoria a largo plazo. En otras palabras, es transferir informacion

almacenada en la memoria a largo plazo a la memoria a corto plazo. Segi Herndndez
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(2011), esta recuperacion depende de las operaciones de codificaciéon que fueron
empleadas para aprender la informacién, de la situaciébn o contexto en que fue
aprendida y de las estrategias que se utilizan en el momento de recordar. En si, la
recuperacion es la capacidad que tiene la persona para traer la informaciéon a su
consciencia de nuevo.

La etapa infantil se caracteriza por el desarrollo intenso de la capacidad de
retencién mental y reproduccion (Ortiz, 2009). En esta etapa la memoria es
basicamente de cardcter involuntario, el nifio retiene lo que capt6 su atencion en la

actividad y lo que produjo una impresion en él.

2.2.2.4. Imaginacion

Es un proceso cognitivo, “mediante el cual el ser humano elabora imagenes
nuevas que transforman anticipadamente la realidad en el plano mental” (Ortiz,
2009). El nino puede transformar imagenes de lo que no ha percibido anteriormente,
de algo que no existe en absoluto, o que no existe en realidad en esa forma concreta
(Ortiz, 2009).

En si, la imaginacion, consiste en una reorganizacién de los datos segin la
percepcidn obtenida y, son re elaboradoras para crear algo nuevo. A medida que sea
mas rica la experiencia del nifio, cuanto mds haya visto y oido, mientras mds cosas
conozcan y vivan, mds activamente trabajard su imaginacion

La creacidén de nuevas imdgenes por el nifio/a estd estrechamente vinculada con
toda su experiencia anterior, con todos los conocimientos que el nifio/a ha acumulado
sobre el aspecto de la realidad de que se trate pero también es un proceso cognitivo
en el que se expresa con fuerza la vida afectiva del nifio (Ortiz, 2009).

La imaginaciéon, como proceso cognitivo, siempre se produce para dar
satisfaccion a las necesidades del nifio; son sus motivos los que orientan y regulan el
proceso imaginativo (Ortiz, 2009). Uno de los pilares que conduce al nifio hacia la
imaginacion, es el juego; ya que este estd ligado hacia la percepcion de los objetos y
la ejecucion de actividades lddicas, los mismos permiten la necesidad de desarrollar
la imaginacion.

El trabajo del docente es por naturaleza creador; cada docente en sus actividades

aporta algo nuevo y personal; la preparacion de cada clase, en la elaboracion
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perspectiva de su trabajo educativo como formador de hombres y mujeres para
cambiar el mafiana y transformar el futuro. En todo esto tiene un extraordinario papel

su imaginacion.

2.2.2.5. Observacion

La observacién es, esencialmente, un proceso de andlisis, de separacion de los
elementos de un todo, por lo que, a través de ella, es posible acercarse al
conocimiento de los objetos por sus cualidades, rasgos, atributos, propiedades,
perfiles, elementos, composiciones, y a diferentes niveles de profundidad. Dicho
conocimiento lleva al procesamiento y la formacién de imagenes mentales de las
unidades observadas (Meza, 2004). Entonces, la observacion es la capacidad para
fijar la atencion de que nos rodea; es la base para detectar sus atributos, cualidades,
propiedades o caracteristicas, en definitiva, la riqueza del medio en el que vivimos.

“En las primeras etapas del nifio la observacién propicia el desarrollo de toda una
serie de capacidades de tipo sensorial: tactiles, olfativas, gustativas, sonoras,
visuales, cinestésicas que influye en nuestra capacidad de precision acerca de las
nociones inherentes a los objetos, seres, acontecimientos, realidades, hechos en la
asimilacion de percepciones multisensoriales, imdgenes, recuerdos, situaciones y en
el establecimiento de emociones o sentimientos y, a través de ella, permite que los
educadores den continuidad al curriculo a través de la planificaciéon de actividades
centradas en los intereses y experiencias previas de los nifios” (Rivas, 2008).

La percepcion, atencién, memoria, imaginacion y observacién son procesos
cognitivos las cuales son bases para el desarrollo de los procesos cognitivos
superiores del ser humano: sintesis, andlisis, comprension, elaboracién, entre otras.
Es por ello la importancia de brindar a los nifios estimulos adecuados en calidad y
cantidad, en el momento oportuno.

Es fundamental que el docente considere los procesos cognitivos, mas que como

resultados, como el desarrollo de competencias necesarias para el aprendizaje.

2.2.3. Desarrollo de las Habilidades Cognitivas Basicas
“Cuando se habla de desarrollo cognitivo se hace referencia a los procesos

basicos cognitivos, a las habilidades y a los mecanismos que intervienen en el
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aprendizaje y en la forma de actuar y de reaccionar segin las capacidades cognitivas
en desarrollo” (Reeduca Corporation, 2013).

Lafrancesco, (2003), en su articulo: El desarrollo de las funciones y
competencias cognitivas bdsicas, hace referencia al aprendizaje significativo y su
relacion con el desarrollo de las competencias cognitivas bésicas asi:

“Para desarrollar las competencias cognitivas basicas es de vital importancia que
los educadores conozcan la adquisicién del aprendizaje y comprendan los procesos a
través de los cuales se desarrollan las habilidades mentales, entre los que estin
observacion, atencion — concentracion, percepcion — sensacidn, imaginacion,
comparacion, etc. Estos procesos se deben desarrollar evolutivamente, de lo simple a
lo mas complejo y se asocian a la edad y la madurez mental”. Desarrollar el potencial
de aprendizaje en el nifio implica también el proceso de mediacién del educador, ya
que a través de ello el nifio podrd desarrollar habilidades cognitivas, aquellas que
necesita antes de aprender, las que debe desarrollar mientras aprende y las que debe
expresar luego de aprender. En la edad preescolar se trata de conocer qué tareas, qué
ejercicios son los que pueden realizar los nifios de 3 a 5 afios en funcion de las
competencias o capacidades cognitivas que poseen en esas edades, ejercicios y tareas
que estimulen la capacidad de desarrollo del pensamiento.

“Los estudios actuales sobre los procesos cognitivos basicos en preescolar son
recientes y la mayoria parten de la teoria de Piaget y dentro de las teorias
constructivistas del enfoque de Vigostky que proporciona un modelo de intervencion
psicolégica basado en la ayuda del adulto, del educador, para adquirir los
aprendizajes en educacion formal e informal, situando la prictica educativa” (Ortiz,
2009).

El desarrollo de las habilidades cognitivas basicas en nifios de 3 a 5 afios es un
proceso que requiere tiempo tanto para el educador como para el nifio, ya que el
maestro debe tener presente qué habilidades fortalecer en la etapa infantil, las
mismas que ayudardn a desarrollar nuevas destrezas en un futuro. El apoyo del
docente y de la familia es imprescindible para que el nifio de a poco asocie y
construya nuevos conocimientos a través de la interaccion de estos agentes (docente

y familia), logrando un aprendizaje significativo.
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2.2.4. Estrategias Metodoldgicas

El aprendizaje se alcanza a través de un conjunto de habilidades cognitivas que
orientan el desarrollo del pensamiento humano. En el mundo educativo, es
fundamental considerar al aprendizaje como una construccién de significados (Ortiz,
2009). Los ambientes propicios, desde el punto de vista fisico y humano, constituyen
el requisito fundamental para el desarrollo de las habilidades cognitivas, pero no son
suficientes. Es necesaria la experiencia, como un conjunto de actividades que
introduzcan cambios en las estructuras cognitivas y patrones de comportamiento.

El reto actual frente a la educacion infantil es orientarse hacia la creacion de
aprendizajes en un entorno globalizado, es por ello, que es fundamental el
fortalecimiento de las habilidades cognitivas bdsicas ya que el nifio/a como ente

activo facilitard su propio proceso de aprendizaje.

2.2.5. Papel del docente frente a las experiencias del nifio

En la actualidad el maestro es un disefiador y orientador en las experiencias de
aprendizaje, que hace evolucionar el conocimiento a niveles superiores, expresados
en una mejor comprension y una mejor actuacion del nifio frente a la realidad, por
esta razon el maestro debe planificar que actividades se realizardn durante la jornada
de trabajo y, para que de esta manera alcanzar un nivel de aprendizaje 6ptimo. Es un
gran desafio para los maestros, por lo cual se sugiere adquirir o investigar todas las
herramientas necesarias para favorecer el desarrollo de las habilidades cognitivas
basicas y, asi cumplir un determinado objetivo. Es importante ver la estrategia como
un conjunto de reglas para asegurar la mejor decision en cada momento. Es
fundamental que en la educacién infantil se realicen planes de trabajo con el fin de
que el nifo identifique facilmente con el proceso a seguir, comunicando al nifio ya
sea de forma oral o grafica quedando a la vista de todos en el aula. Junto al plan de
trabajo, la autoevaluacion constituye una gran herramienta para la autorregulacion
del aprendizaje por parte del nifio. A través de ella se trata de provocar la
metacognicién, es decir poner al nifio en situaciéon de volver sobre su propio
aprendizaje y analizar el proceso realizado, las dificultades encontradas, las
novedades descubiertas, etc. y, provocar en él la satisfaccién por los logros

conseguidos
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UNIDAD III: APORTES DEL MATERIAL DIDACTICO

2.3.1. Concepto de material didactico

Los nifios alcanzan un alto nivel de creatividad sorprendente, dado que su
imaginacién en la manipulacién del material diddctico compete a absorber en su
totalidad la importancia que se merece, por lo tanto es imprescindible tomar en
cuenta el gran valor que posee el material didactico en la ensefianza — aprendizaje y
el aporte que brinda en el desarrollo de habilidades cognitivas bdésicas. Allen
considera al material como: “Un recurso de instruccidn que representa todos los
aspectos de la mediciéon de la instruccién, a través del empleo de eventos
reproducibles. Incluye los materiales, los instrumentos que llevan esos materiales a
los alumnos, y las técnicas o métodos empleados” (Careaga, 2003). Meredith afirma
que: “Un medio educativo no es meramente un material o un instrumento, sino una
organizacion de recursos que media la expresion de accidon entre maestro y alumno”
(Careaga, 2003)

Por lo citado anteriormente puede deducirse que el material diddctico es
considerado como un recurso de instruccioén y medio educativo, el mismo que tiene
como funcion la interaccién entre maestro — alumno y, de esta manera mejorar la
comunicacion entre estos dos agentes activos. A partir del material didéctico, el
maestro puede motivar la mente del nifio a ver y apreciar de diferentes maneras el
entorno que lo rodea, es decir, tener la capacidad de solucionar problemas a través de
diferentes caminos que lo conducen hacia lo correcto.

Es importante que el maestro tome en cuenta que el material did4ctico debe tener
un alto grado de interés para el nifio porque lo beneficiard al momento de darlo
libertad para que explore, manipule y observe el objeto, dando lugar al desarrollo de
otras aptitudes. Para Montessori:

“Son llamados materiales didacticos o de ensefianza pero su nombre mas exacto
seria materiales para el desarrollo. Cada uno de los materiales es, de hecho, una serie
de objetos con los que el nifio ejecuta una parte definida de trabajo, que ayuda al
desarrollo de su personalidad. Esto explica que el nifio repita esos ejercicios tantas

veces sea necesario, ya que el subconsciente siente que con cada repeticion
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promueve el crecimiento interno. El infante en esta temprana edad estd interesado de
manera especial en cualquier material que haga concentrar su atencién combinada
con una actividad que desarrolla y define sus percepciones sensoriales. Mds adelante,
cuando sus poderes de razonamiento hayan despertado, los materiales para el
desarrollo dirijan al nifio por las sendas culturales mediante la cooperacién de los
sentidos y el intelecto” (Montessori, L.a Revoluciéon: Montessori en la Educacion,

1998).

Maria Montessori fue una de las primeras doctoras que inventé una serie de
materiales didacticos para favorecer el desarrollo integral del nifio, es por esta razén
que ella considera al material didactico como material para el desarrollo. El material
Montessori estimula el deseo de aprender a través de los sentidos, esto conlleva a la
libertad y a la satisfaccion de conocer nuevas cosas. El vivenciar el cuerpo con los
objetos favorece en el descubrimiento de nuevas habilidades, entre ellas la atencidn,
imaginacién, observacion, memoria y la percepcion, las mismas que promueven el

crecimiento interno.

El aporte de Montessori es fundamental ya que expresa claramente los beneficios
que contribuye el material didactico dentro y fuera del aula, por lo tanto debe ser un
instrumento por el cual se enfoque hacia un aprendizaje enriquecedor y no frustrante
ni aburrido. En si, el material didactico es un apoyo para el docente al momento de
compartir conocimientos. A través del uso se puede facilitar la comprension y, a la
vez despierta el interés de aprender. El maestro debe estar en la capacidad de manejar
correctamente el material didactico para que de esta manera su trabajo sea fructifero

y satisfactorio.

2.3.2. Importancia del material didactico

Es incuestionable la importancia del material did4ctico que utiliza el maestro
como apoyo en su salén de clase. El material didéctico es fundamental en el proceso
de ensefianza — aprendizaje porque lo conduce directamente hacia el desarrollo
mental del nifio. A continuacién se desglosan varias razones por lo que es importante

el material didactico en el nifio.



34

“Son numerosas las razones que se tienen para hacer esta afirmacion, y entre
ellas se encuentran las que sefialan los investigadores Charles F. Hoban, James D.

Finn y Edgar Dale, quienes indican, en general, su importancia. (Careaga, 2003)”:

1. Proporcionan una base concreta para el pensamiento conceptual y, por tanto,
reduce las respuestas verbales sin significado por parte de los alumnos
(Careaga, 2003).

En épocas pasadas el nifio debia estar atento a lo que el maestro decia, pero esto
no garantizaba el aprendizaje significativo que producia en €l. Con el tiempo el
material didactico fue dando importancia al ser un apoyo para transferir el
conocimiento de una forma creativa y al mismo tiempo fortalecer la relacion entre

maestro — nifio.

2. Tienen un alto grado de interés para los alumnos (Careaga, 2003).

Uno de los pilares importantes del material diddctico es despertar el interés para
aprender e incrementar la creatividad. En la actualidad los nifios necesitan de medios
para enriquecer su conocimiento y que mejor que experimentar objetos que se

encuentren a su alrededor, dando el uso correspondiente.

3. Hacen que el aprendizaje sea mas duradero (Careaga, 2003).
Una vez que el nifio haya tenido un acercamiento profundo con el material, es
mds probable que interiorice y asimile el conocimiento adquirido, brindando un

aprendizaje mds duradero y recordable.

4. Ofrece una experiencia real que estimula la actividad de los alumnos
(Careaga, 2003).

El material didéctico permite reforzar conocimientos o experiencias del diario
vivir, por ejemplo el colocarse una prenda de vestirse y abrocharlo. Esto puede ser
algo muy sencillo pero para los nifios pequefios es un proceso que requiere tiempo, es
por esto que el material Montessori estd dirigido también hacia la vida practica,

dando la oportunidad al nifio a que tome confianza por si mismo.



35

5. Contribuyen al aumento de los significados y, por tanto, al desarrollo del
vocabulario (Careaga, 2003).

A través de la manipulacién de los materiales didécticos, el nifio de a poco va
socializando con los demds, de tal forma que para llegar a este punto, el nifio necesita
de la expresion verbal para transmitir pensamientos o interrogantes que sean de su
curiosidad. Es por esta razon que el nifio va desarrollando un nuevo vocabulario y al

mismo tiempo ampliando su significado.

Por lo expuesto anteriormente se induce que los materiales did4cticos cumplen
un papel importante en el desarrollo del aprendizaje, ya que gracias a ellos, el nifio
tiene la oportunidad de vivenciar el conocimiento que proporciona el maestro. Es
importante que el maestro seleccione “el material didctico adecuadamente y, al
mismo tiempo, el que esté mas acorde con la realidad de sus nifios y, sobre todo, se
adecue a sus objetivos educativos” (Careaga, 2003). En relacién con el maestro, el
material didéactico da la oportunidad de enriquecer la parte pedagégica y permite la
obtencion de mejores resultados en cuanto a la calidad de los procesos de ensefianza

— aprendizaje.

2.3.3. Funciones del material didactico

2.3.3.1. Motivar el aprendizaje

El material didactico es un recurso de uso necesario para despertar el interés en
el nino. Esto se logra porque el material es atractivo a la vista y posee caracteristicas
fisicas apropiadas segun la edad evolutiva del nifio, ya sea en color, forma, tamafio,
etc. A partir de esto, el nifio continuard aprendiendo lo impartido ya que el material

proporciona informacion que lo mantendrd en la actividad dirigida por la maestra.

2.3.3.2. Reforzar el aprendizaje
El material did4ctico es un apoyo para la docente y favorecerd en fortificar temas
que fueron complejos de comprender o para cimentar conocimientos que fueron

tratados. Con el material didactico, el nifio es capaz de percibir de mejor manera y
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relacionar el conocimiento, crear nuevos conocimientos y aplicarlos, esto permite

retroalimentarse con actividades que son destinadas por la docente.

2.3.3.3. Evaluar conocimientos

A partir del material didactico el maestro tiene la oportunidad de evaluar
conocimientos y habilidades sobre algiin tema tratado. A demds el nifio puede
realizar correcciones sobre el error que a veces se realiza, dando lugar a la

construccion personal del conocimiento.

2.3.3.4. Interaccion
A través de los materiales didacticos el nifio y el docente pueden fortalecer su
relacion, ya que con la manipulacion de objetos y la interaccion entre maestro — niflo,

ayudard a vincular y establecer lazos comunicativos.

2.3.4. Aportes psicopedagégicos

2.3.4.1. Federico Froebel

Nacido en Alemania, Federico Froebel fue uno de los precursores de la
ensefanza activa y uno de los pioneros en la educacién preescolar. Fue creador de la
educacion preescolar y del concepto de de jardin de infancia.

Segtin Froebel, la educacién infantil se basa en tres aspectos primordiales:
accion, juego y trabajo, a partir de ellos el nifio es capaz de auto educarse e
introducirse a la sociedad, cultura y creatividad, ademds tiene como objetivo el
alentar la iniciativa personal al realizar alguna actividad y de esta manera dar
importancia al desarrollo de sus procesos cognitivos de aprendizaje. Para Froebel el
objetivo de su enseflanza era dotar a los educadores de un conjunto de
procedimientos y un material éptimo que les hiciese posible su trabajo docente
acorde con la naturaleza del nifio (Rodriguez, 2007), es por esta razén que desarroll6
una serie de juegos y actividades que estimulan la actividad creadora y de

observacion denominandolos: “dones y ocupaciones”.



Cuadro 2. Dones segiin Froebel

DONES

DESCRIPCION

Primer don

Segundo don

Tercer don

Cuarto don

Quinto don

Sexto don

Séptimo don
Octavo don

Noveno don
Décimo don

Undécimo don
Décimo segundo

don

Décimo tercer
don

Es una caja conformada por seis pelotas de material blando, de
distintos colores.

Es una caja similar al primer don pero con cuerpos
geométricos.

Es un cubo grande conformado por ocho cubos pequefios,
permite adquirir paciencia, exactitud, perseverancia, orden y
cuidado. Esta fue la primera caja de construccion.

Es una caja conformada por ocho partes en forma de ladrillo
que al armarlo componen un cubo.

Es una caja formada por 27 cubos, tres de ellos se parten en
dos, tres en cuatro partes, lo que da un total de 39 piezas.

Es un cubo grande formado por 27 ladrillos, tres de ellos
cortados a lo largo de manera que forman seis prismas y seis
ladrillos cortados a lo ancho, ddndonos 12 cuadrados, teniendo
en total 36 piezas.

Son figuras planas: tridngulos y cuadrados de diferentes
colores uno en cada lado.

Listones sueltos de madera de 0.5 cm por 0.12 cm pintados de
colores primarios, secundarios o natural.

Listones de 10 cm articulados de dos a diez y seis piezas

Es una serie de palitos de diferentes tamafios de 3 cm a 15 cm
redondos y cuadrados, del grosor de un fésforo.

Caja compuesta por 36 anillos de fierro, medios anillos, y 36
cuartos de anillos, en tres tamafos diferentes.

Juego de hilo, consta de una piedra pizarra, hilo y un pequefio
puntero; la piedra pizarra y el hilo deben ser previamente
humedecidos permitiendo hacer figuras.

Serie de cajas que contienen semillas y piedrecitas de
diferentes tamafios y formas, son objetos con los que el nifio
realiza lineas y figuras.

Fuente: (Zufiga, 1991)

Figura 4. Primero y Segundo don
Fuente: (Zufiga, 1991)



Tercer don

Figura 5. Tercero y Cuarto don
Fuente: (Zdniga, 1991)

Figura 6. Quinto y Sexto don

Quinto y sexto doncs

Cuarto don

38



39

Fuente: (Zudiga, 1991)

Figura 7. Séptimo don
Fuente: (Zuiiga, 1991)

 liistoncitos mr}: 1 _:\;7‘:“ para co nar sobre un plano =83
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Figura 8. Octavo y Noveno don
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Fuente: (Zuadiga, 1991)

Froebel utiliza diferentes materiales solidos como: cartén, barro, madera,
superficies (papel o cartén para recortar o pintar) que ayudan a que el nifio y la nifia
puedan concentrarse en distintos objetos y adquirir una experiencia variada, de esta
manera el infante explora las propiedades que posee los elementos y junto a otros
nifios, favorece al aprendizaje social. Ademds, a través del juego el infante potencia
sus habilidades mentales, cognitivas y lingiiisticas, permitiendo adquirir el
aprendizaje de forma lddica y dindmica.

Cuadro 3. Ocupaciones segiin Froebel

OCUPACIONES DESCRIPCION
Primera ocupacion Materiales para perforar y picar
Segunda ocupacion Materiales para cocer y bordar
Tercera ocupacion Materiales para dibujar

Cuarta ocupacion Materiales para colorear y dibujar
Quinta ocupacion Materiales para trenzar

Sexta ocupacion Materiales para entrelazar y tejer
Séptima ocupacion Materiales para plegar

Octavo ocupacion Materiales para cortar, montar y

armar
Novena ocupacion Trabajo con legumbres y palitos

secos 0 mojados.

Décima ocupacion Materiales de cartén para construir
cajas de carton y de fosforos.

Undécima ocupacion Materiales para modelar

Décima segunda ocupacion Materiales para realizar actividades
simples de carpinteria.

Fuente: (Zufiga, 1991)

“En su doctrina filos6fico-educativa, Froebel propone el empleo de la actividad

infantil no de modo mecdnico, sino espontdneo (método bédsicamente intuitivo con
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fines de auto-instrucciéon y no cientifico) en la que el nifio involucre todo su ser.
Ademais, dicha actividad debe ser gozosa y manifestarse prioritariamente en el juego,
pero también en las distintas tareas que se le encomiendan o en aquellas que por su
propia actividad se ve impulsado a realizar.”. (Froebel, 1826)

Con esto podemos decir que Froebel plante6 una pedagogia claramente
pronunciada entre el juego y trabajo y a partir de estos aspectos la actividad serd més
satisfactoria y mejor interiorizada en el nifio y, por esta razén tendrd mejores

resultados que estardn encaminados hacia una educacion de calidad.

2.3.4.2. Maria Montessori

El material de desarrollo que utiliza Montessori, estd destinado a la realizacion
de ejercicios sistemdticos que tienden directamente a la educacion de los sentidos y
de la inteligencia. (Montessori, 1971).

El material Montessori estd agrupado de la siguiente manera:
v Material para la vida préictica
v Material para la educacién de los sentidos

v' Material para el aprendizaje del lenguaje oral, de lectura, escritura y célculo.

A continuacién se mencionard los materiales véalidos para el area de calculo:

Cuadro 4. Material didactico - Montessori

MATERIAL DESCRIPCION

Torre rosa Se trata de 10 cubos de madera que miden desde un
centimetro hasta 10 centimetros ciibicos. (Montessori,

1998)
Es una serie de 10 primas de madera de haya de color
Escalera marrén marrén con tamafios que oscilan desde 20x10x10 a
20x1x1 cm. Es el complemento ideal de la Torre

Rosa.
Regletas de contar Conformada de diez astas, mide 10 cm la mds corta y
el mas largo 100 cm, es decir un metro, estan
divididas en 10 segmentos pintados alternamente en

rojo y azul.

Continua | >
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Numeros de lija Caja de madera con nimeros de lija del 0 al 9, estdn
trazados sobre una base de madera en tamafio grande.
Tarjetas con fichas Compuesta de 55 fichas de colores y nimeros en
madera contenidas en una caja
Conformada por dos cajas, divididas en cinco
Usillos compartimientos, la una del O al 4, y la otra del 5 al 9.
En otra caja deben estar la cantidad de usillos
necesarios para repartir en los compartimientos.
Cajas de colores Es una caja con 9 colores diferentes en 7 gradaciones,
Cajas de sonidos Formada de 6 cilindros de plésticos, los mismos que
se emparejan de acuerdo al sonido.
Caja de peso Caja de madera que contiene 6 cilindros, los cuales
tres pares de distinto peso.
Gabinete de figuras Es un tablero de madera, en el cual se debe encajar las
geométricas figuras geométricas.
Es una caja de madera en el cual encontramos cinco
Gabinete de geometria  tableros de madera, en el primero encontraremos
circulos, en el segundo cuadros, en el tercero
poligonos, en cuarto tridngulos y en el quinto formas

irregulares.

Fuente: (Zuiiga, 1991)

Estos materiales deben poseer diversas condiciones. En primer lugar, mediante
una armonica disposiciéon del color, brillo y formas, el material debe atraer la
atencion del nifio (Espinoza, 1990). La maestra posee un papel muy importante,
porque es aquella que proporciona el material didactico y ayuda en la seleccion del

mismo segun la edad evolutiva y madurativa del nifio.

Montessori habl6 de lo que ella dominaba “la mente matematica del nifio”, esa
parte de la mente que construye con esa actitud, que refleja la tendencia natural del
infantil a la precision, clasificacién y medida. El nifio segin la autora tiende a: “A
ordenar su ambiente dotdndose de experiencias internas que le sirven en el futuro
como base sobre la que tomard decisiones” (Espinoza, 1990). Los nifios son

especialmente sensibles a lo que les rodea, al ambiente donde se desenvuelven. Por
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medio de la sensibilidad el nifio puede relacionarse con el mundo exterior de una
manera intensa y concreta, es por esta razén que necesita de recursos y materiales
estructurados que lo estimulen a desarrollar las diferentes habilidades cognitivas,

para que en futuro sea capaz de encaminarse hacia lo correcto.

El método Montessori no indaga mucho en psicologia de la matemética, pero
promueve el proceso de construccion de la mente del nifio (Montessori, 1971). El
punto de vista de Montessori es inmensamente positivo ya que a mds de asumir la
naturaleza del nifio estd proximo a la exigencia culturales de nuestro medio, por lo

tanto ayuda a satisfacer las necesidades dentro y fuera del aula.

2.3.4.3. Decroly

Decroly nace en Bélgica, sus estudios de medicina los realizé en Bruselas. Se
especializo en el tratamiento de los nifios deficientes y gracias a ellos fundé el centro
“Escuela para la vida y por la vida”, en la que desarrolld6 su metodologia del
principio de globalizacién. El principio de globalizaciéon fue una las metodologias
pedagdgicas de Decroly, en el cual las percepciones es la clave base para el
desarrollo del nifio, dando prioridad a la curiosidad, la misma que la conducird a
descubrir las partes de un todo, logrando en el nifio un anélisis interno. A partir del
principio de globalizacion se formulan los centros de interés, el mismo que se apoya
en las expectativas e intereses del grupo de trabajo. Decroly manifiesta que hay
cuatro necesidades humanas bdsicas que se pueden desarrollar en los centros de

interés: (Zapata, 1989)

v Necesidad de alimentacién

v" Necesidad de luchar contra la intemperie: frio, calor, humedad, etc.

v Necesidad de defensa contra peligros y enemigos diversos: limpieza, higiene,
lucha contra las enfermedades, precauciones contra accidentes, etc.

v" Necesidad de actuar, trabajar solidariamente, de descansar, de divertirse y
desarrollarse.
A su vez, estas necesidades deben ser satisfechas basadas en cuatro principios

que resumen el ideal de Decroly, a saber: (Zapata, 1989)
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Libertad, que permite al nifio a ser auténtico.
Individualizacion, que permite respetar las diferencias naturales.

Actividad, que recoge la necesidad de accion del nifio.

RN NERN

Intuicién y globalizacién, que son abordados con la metodologia de los Centros
de Interés.
A partir de esto, Decroly formula un nuevo esquema de trabajo en el aula, siendo
como base el aprendizaje participativo, en el que los pensamientos y opiniones del
nifio son tomados en cuenta y respetados por sus diferencias. El método de Decroly
presenta un material para trabajar las matematicas y especificamente el cdlculo desde
el contexto natural del niflo, entre ellos esta:

v’ Las muiiecas decrecientes en tamafio

v" Encajes de diferentes escenas familiares para los nifios: el campo, la escuela, la

ciudad, etc.

v" El péndulo para medir la velocidad: Rapido-lento, duracién o tiempo.

v' Juegos de loteria para las nociones de cantidad.

v" Caja de clasificacién, es el modelo original de Decroly, a través de ella, el nifio

es capaz de comparar formas, colores, grosor, texturas, etc.

Figura 9. Caja de Decroly
Fuente: (Trilla, 2007)
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2.3.4.4. Cuisenaire
Las regletas de Cuisenaire son prismas cuadrangulares, cuya longitud varia entre
0 y 10 cm. A cada longitud se le asigna un color diferente, empezando de forma

ascendente:

Blanco: b, con 1 cm de longitud. Representa el N 1.

Roja: r, con 2 cm de longitud. Representa el N* 2.

Verde claro: v, con 3 cm de longitud. Representa el N* 3.
Rosa: r, con 4 cm de longitud. Representa el N* 4.

Amarilla: a, con 5 cm de longitud. Representa el N* 5.
Verde obscuro: V, con 6 cm de longitud. Representa el N* 6.
Negra: n, con 7 cm de longitud. Representa el N* 7.

Café: c, con 8 cm de longitud. Representa el N* 8.

Azul: A, con 9 cm de longitud. Representa el N* 9.

LN N N N N S N NN

Naranja: N, con 10 cm de longitud. Representa el N* 10.

Blanca = b

Rojo =r

Verde claro = v

Rosada=R

Amarilla= a

Verde oscura =V

Negra=n

Cafe=c

Naranja=N

Figura 10. Regletas de Cuisenaire
Fuente: (Rojas, 2010)
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En la educacién infantil, las regletas de Cuisenaire, brinda un gran aporte en el
desarrollo del pensamiento, ya que a partir de ello, los nifios diferencian colores y
tamafios, nociones de mayor a menor o viceversa con la construcciéon de escaleras,
desarrolla la imaginacién y por ende la nocién del ndmero. A parte de que el nifio
establece nuevas combinaciones y habilidades en el cdlculo, también contribuye en el
despertar del interés y atencidn, a la adquisiciéon de nuevas experiencias y afianzar
conocimientos. El uso del material didéctico facilita la retencién de los resultados por
el hecho de que crean imédgenes visuales de facil comprensiéon. Como se mencionaba
anteriormente, el papel de la maestra es fundamental, porque es aquella que guia el
proceso de ensefianza — aprendizaje, ya que el material, por si mismo, no es
suficiente, sino que depende de la importancia que se lo dé y de qué manera se lo

planteé.

2.3.5. Relacion del material didactico con la construccion del niimero

El material didactico es una herramienta fundamental para el docente y, se lo
considera imprescindible en la construccion del nimero por las siguientes razones
(Careaga, 2003) (Castro & Castro, 2011):

v Permite motivar el aprendizaje. El material did4ctico debe ser atractivo para la
vista, de esta manera el nifio tendrd un mejor acercamiento hacia la comprension
del numero.

v Reconocimiento del numeral. A través del material didéactico el nifio puede
realizar actividades de reconocimiento del nimero utilizando, como por ejemplo
los nimeros de lija, a partir de este material, el nifio utiliza el sentido del tacto
para apreciar y reconocer el numeral.

v" Favorece al conteo. Mediante el material concreto el nifio tiene mds interés para
contar los objetos que posee. Por ejemplo, el pedirle al nifio que verifique
cudntos carros estan en la canasta, el nifio realizard la actividad con gusto porque
aparte de considerar al material como algo atractivo, el infante ird aprendiendo y
comprendiendo de mejor manera la cantidad que hay en la canasta.

v' Establecimiento del grafismo. Con el apoyo del material didéctico el nifio se

familiarizard con el grafico del numeral. Por ejemplo, al proporcionar al nifio
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ensartes de nimeros, pero no con la finalidad de realizar dicha actividad, sino
que al momento de extraer el nimero, observe y repise con un ldpiz el numeral,
de esta forma damos inicio al grafismo y al reconocimiento del nimero.

v" Establecer relaciones abstractas. Gracias al material didictico, el nifio establece
relaciones abstractas, como por ejemplo entre el color y el nimero. Las regletas
de Cuisenaire brindan un gran aporte al desarrollo del pensamiento 16gico ya que
el nifio constituye relaciones entre color — nimero y tamafio — ndmero, los

mismos que se afianzardn un futuro.

A través del material didéctico, el nifio y la nifia puede comprender de mejor manera
la nocién del nimero, ya que éste permite a través de la manipulacién y del juego,
desarrollar el pensamiento matematico y por ende la construccion de habilidades
cognitivas bdsicas como: imaginacion, atencion, percepcion, memoria y observacion
las mismas que son importantes para la construccién de nuevas habiliadades

cognitivas superiores.
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CAPITULO III

DISENO METODOLOGICO

3.1. Metodologia utilizada para la concresion del proyecto

Segun la observacion diagnoéstica realizada en el Centro Infantil “Mi Pequefio
Lider” se concretd el tema de investigacion, el mismo que fue aprobado por la

institucion y encontrando la apertura por parte de las autoridades para su desarrollo.

3.2. Metodologia para el desarrollo de la investigacion

En razén de que la presente propuesta investigativa es de tipo “CUASI
EXPERIMENTAL?”, por medio de la cual podemos aproximarnos a los resultados
de una investigacion experimental en situaciones en las que no es posible el control y
manipulacién absoluta de las variables.

Para realizar la presente investigacion; al grupo de nifios de 3 a 5 afios del Centro
Infantil “Mi Pequefio Lider” se aplicé un Pre-test concerniente a las habilidades
cognitivas bdsicas, posteriormentes se ejecutd quince sesiones acerca del desarrollo
de la nocion del nimero y por dltimo se evalu6 al grupo con un Post-test.

Para la realizacién de esta investigacion se utiliz6 un tipo de investigacion,
denominado informacién el cual contribuyé para el disefio del marco tedrico, ya sean
a través de libros, revistas digitales, libros digitales, sitios web, entre otros, los cuales
ayudaron en la construccion de sintesis y reflexiones acerca del tema de

investigacion.

Los métodos que se utilizo, son los siguientes:

v' Método Estadistico: Es una serie de procedimientos para el manejo de los datos

cualitativos y cuantitativos de la investigacioén (Aroch, 2013).
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Dicho manejo de datos tiene por propdsito la comprobacién, en una parte de la
realidad de una o varias consecuencias verticales deducidas de la hipétesis
general de la investigacion. Este método contribuyé a la comprobacion

estadistica de las hipétesis.

v' Método Inductivo — Deductivo: El proceso inductivo consiste en exhibir la
manera como los hechos particulares (variables) estdn conectados a un todo
(leyes). (Sanchez L. , 2012)

El método deductivo nos muestra como un principio general (ley), descansa en
un grupo de hechos que son los que lo constituyen como un todo. Este método
serd efectuado para inducir y deducir los hallazgos de la informacién alcanzada

y de esta manera establecer conclusiones y recomendaciones.

3.3. Poblacion y muestra

En razén de que la poblacién objeto de investigacion no es muy amplia, la

muestra serd toda la poblacion

N=50

n= 50
N=n
50=50
n =50

3.4. Técnicas e instrumentos

Las técnicas que se utilizaron para el desarrollo de la investigacion son:

v Observacion de Campo

La observaciéon de campo es el recurso principal de la observacion descriptiva;

en la cual se aplico en el lugar donde ocurri6 los hechos a investigar. Todo el trabajo
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investigativo se desarroll6 en el Centro de Desarrollo Infantil “Mi Pequeno Lider”
ubicado en el sector de la Ferroviaria, el cual requiri6 de instrumentos de recoleccién
de informacion para investigar las dos variables, en este caso la nocién del nimero y
las habilidades cognitivas bdsicas, al igual se utiliz6 una encuesta dirigida a las

docentes.
v" Observacion Directa

La observacion directa permitié estar en contacto personalmente con el hecho o
fendmeno que se va a investigar. Este método se utilizé de verificacion de los datos
obtenidos, en este caso la observacion directa estuvo dirigida hacia los nifios que son
el objeto de investigacion, los mismos que se les aplicé dos instrumentos de
evaluacién como pretest y postest: Guia portage y Test de habilidades matematicas
tempranas (TEMTU), posteriormente se ejecuté treinta sesiones de acuerdo a la edad
de los nifios y nifias concernientes a la nocion del nimero. Finalmente se tabularon

los datos para verificar el progreso que tuvieron.

Los instrumentos que se utilizaron para el desarrollo de la investigacién son los

siguientes:

v La encuesta: Es una técnica de investigacién que consiste en una interrogacion
verbal o escrita que se le realiza a las personas con el fin de obtener determinada
informacidén necesaria para una investigacion. Este instrumento se aplicé a las

docentes de la institucion donde se realizé la investigacion.

v' Test de Habilidades Matematicas Tempranas de Utrech (TEMTU): El
TEMTU es un test dirigida a evaluar el nivel de competencia matemadtica
temprana. Se aplico en nifos y nifias de 3 a 5 anos. El test consta de 40 items cada
una. El TEMTU se compone de 8 subtests y cada uno de ellos tiene cinco items.
Los ocho subtests rednen tareas relacionadas con las operaciones piagetianas pero
también incluye tareas de conteo. Cada item acertado se punttia con 1 y los errores
con 0. La puntuacién directa méxima que puede obtenerse es de 40 (Guzman,

2010). Los subtests del TEMTU son los siguientes: comparacion, clasificacion,
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correspondencia, seriacion, conteo verbal, conteo estructurado, conteo resultante y
conocimiento general de los nimeros. El puntaje obtenido por cada nifio y nifia se
reflej6 en una valoracion en la Escala de Likert determinada por el investigador de
la siguiente manera:

v’ Malo: 1

v Regular: 2

v Bueno: 3

V' Muy bueno: 4

v’ Excelente: 5
Finalmente se ubic6 el puntaje que obtuvo cada nifio y nifia en un cuadro de
resultados, detallado de la siguiente manera:

V' Superior: 30 — 40 puntos

V' Mediano: 20 — 30 punto

v Bajo: 0—20

Guia portage: Este instrumento se aplicé a nifios y nifias de 3 a 5 afios para
evaluar el desarrollo de las habilidades cognitivas bdasicas. La guia posee
actividades que deben desarrollar segiin la edad que se encuentren. Este
instrumento estd conformado por items que evalian el drea cognitiva del infante.
Para los nifios y nifias de 3 a 5 afios, la Guia Portage posee veinte y cuatro {tems,
mientras que para los nifios y nifias de 4 a 5 afios, la Guia Portage posee veinte
objetivos propuestos.

Escala de Likert: También denominada método de evaluaciones sumarias. Es
una escala psicométrica cominmente utilizada en cuestionarios y es la escala de
uso mdas amplio en encuestas para la investigacion. Al responder a una pregunta
de un cuestionario elaborado con la técnica de Likert, se especifica el nivel de
acuerdo o desacuerdo con una declaracién (elemento, item o reactivo o pregunta).
(Sénchez F. , 1998).

El Test de Habilidades Mateméticas Tempranas de Utrech (TEMTU) se utiliz6 la
Escala de Likert para darle una valoracion en la puntuacién alcanzada para los

nifios y nifias de 3 a 5 afios de la siguiente manera:


http://es.wikipedia.org/wiki/Escalamiento

AR NEEN

v
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Malo: 1
Regular: 2
Bueno: 3
Muy bueno: 4

Excelente: 5

Luego de aplicar la anterior valoracion, se ubicé el puntaje que obtuvo cada nifio y

nifia en un cuadro de resultados, detallado de la siguiente manera:

V' Superior: 30 — 40 puntos
V' Mediano: 20 — 30 punto
v Bajo: 0—20

Estos instrumentos de investigacion fueron aplicados durante el proceso de

recoleccion de datos la cual permitié relacionarse con el objeto y construir por si

mismo la realidad estudiada.

3.5. Organizacion, tabulacion, analisis de la informacién

v Organizacién:

La poblacion de estudio estuvo conformada por el grupo de control.

v" Tabulacién:

Para la tabulacion de los datos se utilizaron matrices estadisticas.

v'Andlisis e interpretaciéon de la Informacién:

Para el andlisis de la investigacion se utiliz6 gréficas en barras estadisticos.

3.6. Determinacion de las variables de investigacion

VI: Nocién del nimero

VD: Habilidades cognitivas bésicas.

3.7. Matriz de operacionalizacion de variables



Cuadro 5. Operacionalizacion de Variables

Jerarquica.

En la mclusion

Jerarquica.

VARIABLE DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES | INSTRUMENTOS ITEMS
CONCEPTUAL O CATEGORIAS
;La nocion del nimero permite
-Niveles altos en | -Test de Evaluacion | el desarrollo de las habilidades
que el nific | para determmar los | cognitivas en nifios de 3 a 5
Ez una smtesis de : : i ol
VI dos  ftipos de relaciona objeto y | niveles de desarrollo | afios?
relaciones que el | -Eelacion entre | orden. de la nocon del | jComo el nifio relaciona objeto
Nocion del ot seEica objetos en el orden numero en & nifie orden?
entre objetos. Una I ' ' y ’
numere es e orden vy la -Nivelez adecuados jComo el nifioc relaciona el
oL b -Relacion entte | en que el nifio | -Encoesta aloketo en la mclusion
Jerarquica.
objetos en la mclusion | relaciona el objeto | educadoras. Jerarquica?

;{Cual es concepto de la nocion
del nimero?
(Como e realiza la

construocion del nimero

Continua

————>
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VD

Habilidades
cognitivas

Las Habilidades
COEmitivas son
facilitadoras del
Conocimiento que
operan
directamente
sobre la
mformacion:
recogiendo,
analizando,
comprendiendo,
procesando v
puardando
mformacion en la
memaoria, para,
posteriormente,
poder recuperarla
y utilizarla donde,
cuando y como
CONVENEa.

-Habilidad cognitiva
en €l recogmiento de
-Habilidad cognitiva
en el analisis de
-Hamlidad cognitiva
en la comprension de
la mformacion.
-Habhilidad cognitiva
en el procesamiento
de mformacion.
-Habilidad cognitiva
en &l almacenamiento
de mformacion.
-Halidad cognitiva
en la aplicacion de la

mformacion.

-Niveles altos de
&
COMPTENsion,
analiziz
procesamiento de

la mformacion.

-Grado adecuado
de aplicacion enla

procesada

-Ficha de observacion
-Encuesta a
educadoras.

iEl desarrollo de las
habilidades copnitivas permite
determmar los nrveles de
comprension analisis y
aplicacion de la mformacion
procesada por el niio?

JEl nifio de 3 a4 es capaz de
nombrar chjetos grandes v
pequetioz?

;El nifio de 4 a 5 afios es capaz
de nombrar objetos grandes v
pequetios?

;jComo se desarrolla las
habilidades copnitivas en nifios
de 3 a 5 afios?

;Cual es el concepto adecuado

de habilidades cognitivas?

54



55

3.8. INTERPRETACION Y ANALISIS DE DATOS

3.8.1. Proceso para la obtencion de resultados

Para realizar la presente investigacion; al grupo de nifios de 3 a 5 afos del Centro
Infantil “Mi Pequefio Lider” se aplicoO un pretest concerniente a las habilidades
cognitivas basicas y al desarrollo de la nocién del nimero, seguidamente se ejecutd
quince sesiones a la edad de 3 a 4 y de 4 a 5 afios, acerca de la construccion del

ndmero y por tltimo se evalué al grupo con un postest.

El prestest y postest estd conformado por la guia portage de acuerdo a la edad
que evalua las habilidades cognitivas bésicas y, ademas un test de evaluacion de

matematica temprana (TEMTU) que evalia el proceso de concepcién del niimero.

Guia portage

A los nifios y nifias de tres a cinco afios del Centro Infantil “Mi Pequefio Lider”
se les aplico el instrumento de evaluacion “Guia Portage”, la misma que posee

actividades que deben desarrollar segtin la edad que se encuentren.

Este instrumento estd conformado por items que evalian el drea cognitiva del
infante. Para los nifios y nifias de 3 a 5 afios, la Guia Portage posee veinte y cuatro
items, mientras que para los nifios y nifias de 4 a 5 afios, la Guia Portage posee veinte

objetivos propuestos.
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Guia Portage de nifios y niiias de 3 a 4 afios
ftem 1: Nombra objetos grandes y pequefios

Tabla 1. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 1 - PRETEST ITEM 1 - POSTEST
Valoraciéon Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje
S| 9 45% S| 16 80%

NO 11 55% NO 4 20%
Total 20 100% Total 20 100%

ITEM1
mSI mNO
80%

PRETEST POSTEST

Figura 11. Guia Portage 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En el grifico se puede apreciar el Pretest y Postest; claramente existe un
progreso en este item. Del total de los nifios y nifias evaluados, el 45% corresponde a
los objetivos logrados en el Pretest, mientras tanto el 55% no lo lograron. Luego de
aplicar las sesiones previamente elaboradas se puede evidenciar que el 80% de los
nifios y nifias lograron el objetivo planteado por la guia portage; sin embargo, el 20%
no logré nombrar objetos grandes y pequefios. Por lo tanto se observa un cambio
notable en el nifio el mismo que va orientado hacia la mejora del desarrollo del
infante, es asi que él realiza una mayor cantidad de asociaciones entre el vocabulario

y las caracteristicas fisicas de un objeto.



ftem 2: Sefiala 10 partes del cuerpo obedeciendo una orden

Tabla 2. Guia Portage 3 a 4 aios — Datos del pretest y postest

ITEM 2 - PRETEST

ITEM 2 - POSTEST

Valoracion Frecuencia Porcentaje

Valoracion Frecuencia Porcentaje

PRETEST

Sl 16 80% SI 18 90%
NO 4 20% NO 2 10%
Total 20 100% Total 20 100%
ITEM 2
mS| mNO

90%

POSTEST

Figura 12. Guia Portage 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

57

De los datos obtenidos en el pretest, el 80% de los evaluados acerté en el

objetivo planteado por la guia portage, mientras que el 20% no sefal6 las partes del

cuerpo. Después de aplicar las actividades relacionadas a la nocién del nimero, se

puede constatar que el porcentaje de mejora fue de un 10% vy, de esta manera

disminuy6 en un 10% en los nifios y nifias que no logran este item, teniendo como

mejoria significativa en el desarrollo de esta habilidad. Se puede establecer que el

infante tiene un conocimiento amplio en referencia a su esquema corporal puesto que

obtuvo puntajes altos en este item, cuyo desempefio fue mejorado después de la

aplicacidn de las sesiones.
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Item 3: Sefala a un nifio y a una nifia obedeciendo una orden

Tabla 3. Guia Portage 3 a 4 aios — Datos del pretest y postest

ITEM 3 - PRETEST ITEM 3 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje
S| 19 95%| |SI 20 100%
NO 1 5%| |NO 0 0%
Total 20 100%| |Total 20 100%

ITEM 3
m S| mNO
95% 100%
5% 0%
PRETEST POSTEST

Figura 13. Guia Portage 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En este item, El 95% de los nifios y nifias evaluados estdn en la capacidad de
sefalar a un nifio y a una nifia, mientras que el 5% no lo logrd. Con ayuda de las
sesiones aplicadas durante un cierto tiempo, la poblacién evaluada acerté en un
100% vy, claramente disminuy6 en un 0% los que no lograron. Es evidente que la
mayoria de los evaluados estan en la capacidad de sefialar a un nifio o una nifia.

De acuerdo a los resultados obtenidos de manera general se puede apreciar que el
nifio tiene la capacidad de retener una orden y efectuarla es asi que después de
aplicar las sesiones de las actividades, el infante obtiene la puntuacién mds alta,

siendo su desempeio perfecto.
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ftem 4: Dice si un objeto es pesado o liviano

Tabla 4. Guia Portage 3 a 4 aios — Datos del pretest y postest

ITEM 4 - PRETEST ITEM 4 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje
N| 10 50%| |SI 15 75%
NO 10 50% NO 5 25%
Total 20 100%| |Total 20 100%

ITEM 4
mSI mNO

75%

50%

PRETEST POSTEST

Figura 14. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a la poblacion evaluada, el 50% logré diferenciar si un objeto es
pesado o liviano, mientras que el otro 50% no lo logré. En el postest, se puede
apreciar que hubo un aumento del 25% de los nifios y niflas que acertaron en este
item, sin embargo, el 25% no lo logré. En el postest, se evidencié que los nifios y
nifias tienden a confundirse en cuanto al peso, por lo que en esta etapa no han
desarrollado en su totalidad sus percepciones tdctiles al diferenciar entre liviano y

pesado es por esta razén que no han afianzado esta nocion.
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ftem 5: Junta dos partes de una figura para hacer un todo

Tabla 5. Guia Portage 3 a 4 aios — Datos del pretest y postest

ITEM 5 - PRETEST ITEM 5 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje
S| 11 55%| |SI 15 75%
NO 9 45%| [NO 5 25%
Total 20 100%| |Total 20 100%

ITEM 5
mSI mNO

75%

PRETEST POSTEST

Figura 15. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En el grafico podemos apreciar el pretest y postest. De acuerdo a los datos
obtenidos en el evalucion inicial, el 55% de la poblacion evaluada acert6 en el item,
mientras que el 45% no logré este objetivo. En el postest se estima que el 75% de los
nifios y nifias cumplié exitosamente este item, sin embargo el 25% no es capaz de
juntar dos partes de una figura para formar un todo.

Es evidente que hay un progreso notable después de aplicar las sesiones, por lo
que el nifio y la nifia estd en la capacidad de dar significado a una figura al momento

de juntar dos partes, el mismo que pertmitird en un futuro realizar mentalmente dicha

accion.
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Item 6: Describe dos sucesos o personajes de un cuento o programa de television

Tabla 6. Guia Portage 3 a 4 aios — Datos del pretest y postest

ITEM 6 - PRETEST ITEM 6 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoraciéon Frecuencia Porcentaje
Sl 6 30%| |SI 10 50%
NO 14 70%| |NO 10 50%
Total 20 100%| |Total 20 100%

ITEM 6
mSI mNO

70%

PRETEST POSTEST

Figura 16. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a los datos obtenidos, el 30% de la poblacion acerté en este item, en
cambio en el 70% no lo logré. Luego de aplicar las sesiones previamente elaborados,
se procedi6 a emplear la evaluacion final, en el cual podemos constatar que hay un
incremento del 20% en los nifios y nifias que lograron el objetivo, mientras tanto el
50% no cumplié con el pardmetro establecido.

Se constaté que en el pretest, los nifios y nifias tuvieron un grado de dificultad
elevado para expresar acontencimientos relacionados al item y en el postest, se

demuestra que adn existe un porcentaje considerable que requiere de ayuda.
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ftem 7: Repite juegos de dedos con palabras y acciones

Tabla 7. Guia Portage 3 a 4 aios — Datos del pretest y postest

ITEM 7 - PRETEST ITEM 7 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje
S| 9 45% S| 13 65%
NO 11 55% NO 7 35%
Total 20 100% Total 20 100%

ITEM 7
mSI mNO

65%

PRETEST POSTEST

Figura 17. Guia Portage 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En la gréfica se aprecia el pretest y postest, evidentemente se puede visualizar un
gran avance en este item. En los resultados inciales se considera que el 45% de los
evaluados lograron repetir juegos de dedos con palabras y acciones, mientras que el
55% no lo logré. Después de aplicar las respectivas sesiones, se procedié a aplicar el
postest, dando como resultado un incremento del 20% de los nifios y nifias que
cumplieron con el objetivo, sin embargo, el 35% de la poblacién no lo logré. Es
evidente que al ejecutar dos actividades a la vez, los nifios y nifias tienen mayor
dificultad para intercalar acciones y por esta razén no dan un significado al

movimiento que realizan.
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Item 8: Hace pares (3 0 mas)

Tabla 8. Guia Portage 3 a 4 aios — Datos del pretest y postest

ITEM 8 - PRETEST

ITEM 8 - POSTEST

Valoracidon Frecuencia Porcentaje

Valoracion Frecuencia Porcentaje

Sl 17 85% Sl 19 95%
NO 3 15% NO 1 5%
Total 20 100% Total 20 100%
ITEM 8
mSl mNO

95%

PRETEST POSTEST

Figura 18. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

De los datos obtenidos en el pretest, se puede observar que mas de la mitad de la
poblacidn, es decir el 85% esta en la capacidad de realizar esta actividad, en cambio,
el 15% de los evaluados no logré este objetivo.

Del pretest al postest, existe un gran avance en este item, ya que el 95% logra
cumplir exitosamente, sin embargo, el 5% no logra hacer més de tres pares, por lo
que asocian ciertas caracteristicas entre los objetos y no en su totalidad, es decir,

toman en cuenta ciertos atributos y forman pares incorrectos.
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Item 9: Sefiala objetos largos y cortos

Tabla 9. Guia Portage 3 a 4 aios — Datos del pretest y postest

ITEM 9 - PRETEST ITEM 9 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje
Sl 18 90% Sl 20 100%
NO 2 10% NO 0 0%
Total 20 100% Total 20 100%

ITEM 9
mSI mNO
100%
90%
10%
0%
PRETEST POSTEST

Figura 19. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

De la poblacién evaluada, se puede constatar que el 90% de nifios y nifas
lograron el objetivo, mientras que el 10% no logra sefalar objetos largos y cortos.
Luego de aplicar las sesiones previamente elaboradas, se puede verificar que el 100%
de los evaluados cumplieron exitosamente dicho item.

Por lo tanto, en el pretest se demostré que todos los nifios y nifias estdn en la
capacidad de distinguir elementos de diferentes tamafios, dando a conocer que ésta es
una de las primeras nociones bdsicas en adquirir y, serdn de importancia para la

construccion del nimero.



ftem 10: Dice qué objetos van juntos

Tabla 10. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

PRETEST

ITEM 10 - PRETEST ITEM 10 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje
S| 16 80%| |SI 18 90%
NO 4 20% NO 2 10%
Total 20 100%| |Total 20 100%

ITEM 10
mS|I mNO

90%

POSTEST

Figura 20. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION
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Es evidente que en el pretest, el 80% de los nifios y nifias evaluados lograron el

objetivo, mientras que el 20% no dice qué objetos van juntos. Después de aplicar las

sesiones relacionadas con la nocién del nimero, se puede observar que existe un

90% de los evaluados que cumplieron con el item, sin embargo existe un porcentaje

menor del 10% que no lo logro.

Por lo tanto, se puede evidenciar que hay un porcentaje menor en que no esta en

la capacidad para asociar qué objetos van juntos, ya que en esta etapa presentan

dificultadad para relacionar las caracteristicas en comun que poseen dos objetos.



Item 11: Cuenta hasta tres imitando al adulto

Tabla 11. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

PRETEST

ITEM 11 - PRETEST ITEM 11 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje
S| 17 85% S 20 100%
NO 3 15% NO 0 0%
Total 20 100% Total 20 100%

ITEM 11
mS|I mNO
100%

POSTEST

Figura 21. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION
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Segun los datos obtenidos en el pretest, el 85% de los evaluados acertaron en el

item, mientras que el 15% no lo logr6. Seguidamente en el postest, podemos

observar que el 100% cumpli6 a cabalidad dicho objetivo, dando un 0% en la

valoracion NO.

Con respecto a este item, los nifios y nifias a esta edad estdn muy familiariados

con la secuencia:1, 2 y 3, ya que la asocian con otras actividades y por esta razén que

todos los nifios y nifias pueden realizar esta accion.
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ftem 12: Separa objetos por categorias

Tabla 12. Guia Portage 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

ITEM 12 - PRETEST ITEM 12 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoraciéon Frecuencia Porcentaje
| 12 60%| |SI 16 80%
NO 8 40%| |NO 4 20%
Total 20 100%| |Total 20 100%

ITEM 12
mSl mNO

80%

PRETEST POSTEST

Figura 22. Guia Portage 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

De los datos obtenidos en la evalucién inicial, podemos visualizar que el 60% de
la poblacion evaluada logré separar objetos por categorias, mientras que el 40% no lo
logré. Después de las sesiones previamente elaboradas, se puede constatar que en el
postest, el 80% de nifios y nifias lograron el objetivo, sin embargo, existe un 20% que
aun no logra dicha actividad.

En este item, el nifio y la nifia tiene una limitada capacidad para reconocer todas
las caracteristicas que posee un objeto y, por lo tanto, no pueden agrupar objetos,

tomando en cuenta diferentes criterios.
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item 13: Dibuja una V imitando al adulto

Tabla 13. Guia Portage 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

ITEM 13 - PRETEST ITEM 13 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje
S| 5 25% S| 9 45%
NO 15 75% NO 11 55%
Total 20 100% Total 20 100%

ITEM 13
mSI mNO

75%

PRETEST POSTEST

Figura 23. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

De la poblaciéon evaluada, se puede constatar que el 25% logré el objetivo
planteado por la guia portage, mientras que el 75% no pudo dibujar una V imitando
al adulto. Luego de aplicar las sesiones relacionadas con la nocién del nimero, se
puede visualizar que en el postest, hubo una mejora del 10% de nifios y nifias que
acertaron en el item, sin embargo un poco mds de la mitad ain no estd en la
capacidad de realizar dicha orden.

Mas de la mitad de nifios y nifias presentan una ubicacion espacial deficiente ya
que no se orientan en la hoja de trabajo y, por esta razon no estdn en la capacidad de
efectuar actividades referente a trazos que deben de tener una direccionalidad ,

apoydndose en la ubicacién temporal para el trazo de la misma.
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ftem 14: Dibuja una linea diagonal de esquina a esquina en una hoja de papel

Tabla 14. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 14 - PRETEST ITEM 14 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje
SI 4 20% Sl 7 35%
NO 16 80% NO 13 65%
Total 20 100% Total 20 100%

ITEM 14
mSl mNO

80%

PRETEST POSTEST

Figura 24. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a los datos obtenidos en el pretest, el 20% de la poblacién logré el
objetivo propuesto, mientras que el 80% reflej6 que tuvo deficiencia al realizar la
actividad. Seguidamente en el postest, se puede observar que el 35% de la poblacioén
evaluada acert6 en el item, sin embargo, el 65% no dibujé una linea diagonal de
esquina a esquina en una hoja de papel.

En este item,se puede apreciar que mds de la mitad, no cumplen el objetivo, por
lo tanto, podemos decir que en la etapa preescolar, el nifio y la nifia presentan
dificultad para diferenciar nociones de espacio ya sea: arriba — bajo, izquierda —
derecha, delante — atrds, entre otras, las mismas que son indispensables para la

construccion del nimero y el trazo del mismo.



item 15: Cuenta hasta 10 objetos imitando al adulto

Tabla 15. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 15 - PRETEST

ITEM 15 - POSTEST

Valoracion Frecuencia Porcentaje

Valoraciéon Frecuencia Porcentaje

Figura 25. Guia Portage 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

Sl 20 100% S| 20 100%
NO 0 0% NO 0 0%
Total 20 100% Total 20 100%
ITEM 15
sl mNO
100% 100%
0% 0%
PRETEST POSTEST

70

En la grafica se puede apreciar el pretest y postest, el 80% de la poblacién

evaluada acert6 en el objetivo, mientras que el 20% no lo logrd. Luego de aplicar las

respectivas sesiones de acuerdo a la edad, se puede evidenciar que hay un incremento

del 15% en los nifios y nifias que cumplieron exitosamente el item, dando lugar a un

5% en la valoracion NO.

En este item es comtn que los nifios realicen mecanicamente esta actividad, ya

que aun no interiorizan la serie nimerica, sin embargo, existe parte de la poblacién

evaluada que no lo logrd, puesto que confunde el orden de los ndmeros al momento

de contar.
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item 16: Construye un puente con 3 bloques imitando al adulto

Tabla 16. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 16 - PRETEST ITEM 16 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje
Sl 20 100% | 20 100%
NO 0 0% NO 0 0%
Total 20 100% Total 20 100%

ITEM 16
mSl mNO
100% 100%
0% 0%
PRETEST POSTEST

Figura 26. Guia Portage 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

De la poblacién evaluada, el 90% de los nifios y nifias logré construir un puente
con tres bloques, mientras que el 10% no lo realiz6. Después de aplicar las sesiones
relacionadas a la nocion del nimero se puede evidenciar que hubo un incremento del
10% de los evaluados al efectuar satisfactoriamente el objetivo planteado.

En el pretest se aprecia un porcentaje del 10% que no cumplié con el item, por lo
tanto implica movimientos de mayor presicién en relacién entre la mano y el ojo, la
misma que es entendida como 6culo — manual, esta coordinacion permite en el nifio

manipular los objetos e identificar las caracteristicas que posee.
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tem 17: Sigue la secuencia o patrén (tamaiio, color) que se le da con bloques o

cuentas.

Tabla 17. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 17 - PRETEST ITEM 17 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoraciéon Frecuencia Porcentaje
SI 10 50%| |l 14 70%
NO 10 50%| |NO 6 30%
Total 20 100%| |Total 20 100%

ITEM 17
mSlI mNO

70%

50%

50%

PRETEST POSTEST

Figura 27. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En la grifica se aprecia el pretest y postest, el 50% de los nifios y nifias lograron
seguir la secuencia tamafo — color, mientras que el otro 50% no lo logré. En el
postest, se puede evidenciar que después de las sesiones aplicadas, el 70% de los
evaluados acert6 en el item, sin embargo un 30% todavia no estd en la capacidad de
realizar dicha actividad, por lo tanto este porcentaje representa que en la etapa
preoperacional, el nifio y la nifia no tiene afianzado el concepto de clasificacién, el
mismo que es parte del proceso para la construccion de nimero. En esta edad, es
frecuente que el infante tome en cuenta un criterio y lo asocie con disefos

figurativos.
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tem 18: Copia una serie de trazos en forma de V conectada (VVVVVVVVVYV)

Tabla 18. Guia Portage 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

ITEM 18 - PRETEST ITEM 18 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje
Sl 0 0% | 2 10%
NO 20 100% NO 18 90%
Total 20 100% Total 20 100%

ITEM 18
mSlI mNO
100%

PRETEST POSTEST

Figura 28. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a los datos obtenidos en el pretest, se puede evidenciar que el 100%
de los evaluados no lograron el objetivo planteado por la guia portage, mientras que
el postest, el 10% de nifos y nifias cumplieron exitosamente el item, sin embargo, el
90% no lograron copiar una serie de trazos en forma de V conectada.

Es evidente que casi el 100% tiene dificultad para realizar esta actividad, como
se mencionaba anteriormente, en esta edad, el nifio y la nifia no tiene una orientacién
clara en el espacio, por lo que al momento de proporcionarle una hoja, el infante

realizard trazos en diferentes direcciones y no ejecutard la V conectada (VVVVVYV).
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ftem 19: Afiade una pierna y/o un brazo a una figura incompleta de un hombre

Tabla 19. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 19 - PRETEST ITEM 19 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje
Sl 16 80%| |SI 18 90%
NO 4 20%| |NO 2 10%
Total 20 100%| |Total 20 100%

ITEM 19

mS| mNO

90%

PRETEST POSTEST

Figura 29. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

De los datos obtenidos en el pretest, podemos constatar que el 80% de los
evaluados respondieron correctamente al item, mientras que un 20% no lo logro.
Después de aplicar las respectivas sesiones de acuerdo a la edad, se puede visualizar
que existe un incremento del 10% en los nifios y nifias que acertaron en el objetivo,
sin embargo, el 10% de la poblacién todavia tiene dificultad para realizar esta
atividad. Es evidente que mds de la mitad de los evaluados estan en el transcurso de
cimentar un proceso cognitivo bésico, denominada percepcion, la misma que esta
vinculada al proceso de recocimiento de su cuerpo humano, esta accion es realizada
con la ayuda de los sentidos. Se debe tomar en cuenta que en esta edad todavia no

estd afianzado los conceptos de esquema corporal.
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Item 20: Arma un rompecabezas de seis piezas sin ensayo error

Tabla 20. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 20 - PRETEST ITEM 20 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje
Sl 11 55%| |Sl 15 75%
NO 9 45%| [NO 5 25%
Total 20 100%| |Total 20 100%

ITEM 20
mS|I mNO

75%

PRETEST POSTEST

Figura 30. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En la gréfica se puede apreciar el pretest y postest. En la evaluacién inicial, el
55% de la poblacién armé un rompecabezas de seis piezas sin ensayo error, mientras
que el 45% de los evaluados no lo lograron. Seguidamente, en el postest, el 75% de
nifios y nifias cumplieron satisfactoriamente el objetivo, sin embargo, el 25% no esta
en la capacidad de cumplir a cabalidad dicha actividad.

Es evidente que para realizar esta actividad, los nifios y nifias tuvieron que

emplear procesos cognitivos basicos como son: la percepcion visual y la memoria.
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ftem 21: Nombra objetos que son iguales o diferentes

Tabla 21. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 21 - PRETEST ITEM 21 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoraciéon Frecuencia Porcentaje
S| 13 65%| |SI 16 80%
NO 7 35%| |NO 4 20%
Total 20 100%| |Total 20 100%

ITEM 21
mSl mNO
80%

PRETEST POSTEST

Figura 31. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

De la poblacién evaluada, se puede visualizar que el 45% logré el objetivo
planteado por la guia portage, mientras que el 55% no consigui6 lo esperado. Luego
de aplicar las respectivas sesiones relacionadas con la nocién del nimero, se pudo
constatar que hubo un aumento del 20% de la poblacién que cumplié exitosamente
con el item, sin embargo, el 34% no logré6 nombrar objeto que son iguales o
diferentes. Claramente, existe un porcentaje de la poblaciéon que no realizd
correctamente la orden, ya que en esta edad los nifios y nifias toman en cuenta solo
una caracteristica del objeto, es decir, que al presentarle la imagen de una pelota con
los colores: rojo y amarillo, y otra imagen con una pelota: verde y amarilla, el nifio
va a pensar que son iguales porque su percepcion visual se concentra en la forma que

posee la figura ignorando los demads criterios.
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ftem 22: Dibuja un cuadrado imitando al adulto

Tabla 22. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 22 - PRETEST ITEM 22 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoraciéon Frecuencia Porcentaje
Sl 7 35%| |SI 11 55%
NO 13 65%| [NO 9 45%
Total 20 100%| ([Total 20 100%

ITEM 22
EmSI mNO

65%

PRETEST POSTEST

Figura 32. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En la gréifica se puede apreciar el pretest y postest. El 35% de la poblacién
evaluada cumplié con el objetivo planteado, mientras que el 65% no lo logro.
Después de aplicar las sesiones de acuerdo a la edad, se puede visualizar que en la
evalucion final hay avance del 20% en nifios y nifias que cumplieron
satisfactoriamente con el item, sin embargo existe un porcentaje inferior a la mitad
que no consiguié un resultado favorable. Este porcentaje da a conocer que el infante
no estd en condiciones de realizar trazos con precision, por lo que en esta edad esta
en proceso de controlar movimientos con sus manos y a establecer una coordinacién

6culo — manual.
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Item 23: Nombra tres colores cuando se le piden

Tabla 23. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 23 - PRETEST ITEM 23 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje
Sl 15 75%| |SI 19 95%
NO 5 5% NO 1 5%
Total 20 100%| |Total 20 100%

ITEM 23
mSI mNO

95%

PRETEST POSTEST

Figura 33. Guia Portage 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

De los datos obtenidos en el pretest, podemos observar que el 75% de los
evaluados cumplieron satisfactoriamente con el item, mientras que el 25% no lo
logré. Luego de aplicar las sesiones previamente elaboradas, se pudo constatar un
incremento del 20% en los nifios y nifias que obtuvieron un resultado favorable, sin
embargo, el 5% de la poblacion no logré nombrar tres colores cuando se le piden.

Es evidente que los nifios y nifias poseen un conocimiento previo acerca de los
colores, en especial del: rosado, verde y rojo, los mismos que en un futuro serdn

reforzados en la educacion basica.
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ftem 24: Nombre tres formas geométricas

Tabla 24. Guia Portage 3 a 4 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 24 - PRETEST ITEM 24 - POSTEST
Valoraciéon Frecuencia Porcentaje Valoraciéon Frecuencia Porcentaje
Sl 6 30%| [SI 16 80%
NO 14 70%| [NO 4 20%
Total 20 100%| |Total 20 100%

ITEM 24
mSI mNO

80%

PRETEST POSTEST

Figura 34. Guia Portage 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En la gréfica se puede apreciar el pretest y postest. En la evalucién inicial, el
30% de la poblacion logré el objetivo planteado por la guia portage, mientras que el
70% no cumpli6 con este item. Después de aplicar las sesiones correspondientes a la
edad de 3 a 4 afios, se pudo constatar que en el postest hubo un incremento
considerable del 50% de niflos y nifias que cumplieron exitosamente con el
parametro establecido, sin embargo el 20% de los evaluados no lograron nombrar
tres figuras geométricas. Este incremento favorable del pretest al postest, es evidente
por lo que los nifios y nifias tienen una estrecha vinculacion, entre la forma de los
objetos y las figuras geométricas puesto que las mismas se encuentran representadas

en objetos de la realidad.
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Guia portage de nifios y nifias de 4 a 5 afios

ftem 1: Escoge el nimero de objetos que se le pide

Tabla 25. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 1 - PRETEST ITEM 1 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoracién Frecuencia Porcentaje
S| 7 23% Sl 12 43%
NO 23 77% NO 17 57%
Total 30 100%| |Total 30 100%

ITEM 1
mSI mNO

77%

PRETEST POSTEST

Figura 35. Guia Portage 4 a 5 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En gréfica observamos el pretest y postest. En la evaluacién inicial el 23% de la
poblacién acertd en el item, mientras que el 77% no logré escoger el nimero de
objetos que se les pide. En el postest, se puede apreciar que hubo un incremento del
20% de la poblacié evalauada que cumplié exitosamente con el objetivo planteado,
sin embargo hay un 57% que no lo alcanzé. En este item, es evidente que més de la
mitad tiene dificultad para realizar la actividad, ya que en la etapa preoperacional ain
no estd consolidado la serie nimerica en su totalidad, por lo que confunden el orden

de los numeros al momento de contar los objetos.
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ftem 2: Nombra 5 texturas

Tabla 26. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 2 - PRETEST ITEM 2 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje
SI 1 3% SI 4 13%
NO 29 97% NO 26 87%
Total 30 100% Total 30 100%

ITEM 2
=S| mNO

97%

PRETEST POSTEST

Figura 36. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTEGRACION

Segtin los datos obtenidosen el pretest, el 3% de la poblacién obtuvo el
cumplimiento del item, mientras que el 97% no lo logré. Luego de aplicar las
respectivas sesiones se pudo constatar que el 13% de la poblacion evaluada acert6 en
el item, mientras que el 87% no nombra cinco texturas.

Es evidente que hubo un incremento del 10% en este item, por lo que en esta
edad, los nifios y nifias se encuentran en un proceso de exploracién del medio que les
rodea, permitiendo en €l, el reconocimiento de varias texturas que posee el entorno a

través de experiencias sensoriales tactiles.
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Item 3: Copia un tridngulo cuando se lo pide

Tabla 27. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 3 - PRETEST ITEM 3 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoraciéon Frecuencia Porcentaje
SI 7 23%| |S 16 53%
NO 23 77%| [NO 14 47%
Total 30 100%| |Total 30 100%

ITEM 3
mSI mNO

77%

PRETEST POSTEST

Figura 37. Guia Portage 4 a 5 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

De los datos obtenidos, el 23% de nifios y nifias acertaron en el item, mientras
que el 77% no lo logré. Luego de aplicar las respectivas sesiones de acuerdo a la
edad, se puede dar a conocer que mas de la mitad de los evaluados lograrén copiar un
tridngulo cuando se lo pide, mientras el 47% no estd en la capacidad de realizarlo.

Se puede evidenciar un gran progreso del pretest al postest, ya que en esta edad el
infante estd en la capacidad de imitar simbolizaciones cuando se lo pide y, de esta

manera da a conocer que posee un conocimiento acerca de las figuras geométricas.
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item 4: Recuerda 4 objetos que ha visto en una ilustracién

Tabla 28. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 4 - PRETEST ITEM 4 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje
Sl 20 67%| |SI 26 87%
NO 10 33%| |NO 4 13%
Total 30 100%| |Total 30 100%

ITEM 4
m S| mNO

87%

PRETEST POSTEST

Figura 38. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En la grafica se aprecia el pretest y postest. En la evaluacion incial se visualiza
que el 67% de los evaluados acert6 en este item, mientras que el 33% tuvo dificultad
para realizar dicha actividad. Seguidamente en el postest, se puede constatar que el
87% de nifios y nifias lograron cumplir exitosamente con el objetivo, sin embargo, el
13% de la poblacion atin no estd en la capacidad de recordar 4 objetos que ha visto
en una ilustracién. En este item, mds de la mitad cumplieron a cabalidad con el
parametro establecido, ya que en esta etapa se caracteriza por el desarrollo intenso de

la capacidad de retencién mental.
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Item 5: Dice el momento del dia en relacién con las actividades

Tabla 29. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 5 - PRETEST ITEM 5 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje | [Valoracidon Frecuencia Porcentaje
Sl 18 60%| |SI 23 77%
NO 12 40%| [NO 7 23%
Total 30 100%| |Total 30 100%

ITEM 5
mS|I mNO

77%

PRETEST POSTEST

Figura 39. Guia Portage 4 a 5 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En la gréfica se puede apreciar el pretest y postest. En la evaluacion inicial, se
puede observar que el 60% de la poblacién acertd en el objetivo planteado, mientras
que el 40% no lo logrd. Luego de aplicar las sesiones previamente elaboradas, en la
evaluacion final se pudo constatar que hubo un incremento del 17% de nifios y nifias
que cumplieron con el item, sin embargo, el 23% adn no estd en la capacidad de
realizar esta actividad.

Es evidente que més del 50% logré exitosamente este item, por lo que en esta
edad relacionan rutinas comunes con momentos del dia, por ejemplo: hora de comer,

hora de entrada, hora de salida, etc. en lugares conocidos por el nifio y la nifia.
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item 6: Repite poemas familiares

Tabla 30. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 6 - PRETEST ITEM 6 - POSTEST
Valoraciéon Frecuencia Porcentaje Valoraciéon Frecuencia Porcentaje
Sl 0 0%| |SI 17 57%
NO 30 100%| |NO 13 43%
Total 30 100%| |Total 30 100%

ITEM 6
mSI mNO

93%

PRETEST POSTEST

Figura 40. Guia Portage 4 a 5 afos — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

De los datos obtenidos en el pretest, se puede constatar que el 7% de los
evaluados acertaron con el objetivo, mientras que el 93% no lo logré.

Luego de aplicar las sesiones relacionadas con la nocién del nimero, es evidente
que hubo un incremento del 13% en los nifios y nifias que cumplieron con el item, sin
embargo un 80% ain no repite poemas familiares. En esta etapa es frecuente que el
nifio y la nifa repitan silabas o palabras que ha escuchado de algin poema, aunque

no tengan gran sentido para €I, las repite por el placer de hablar.
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Item 7: Dice si un objeto es mds pesado o mds liviano

Tabla 31. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 7 - PRETEST ITEM 7 - POSTEST
Valoraciéon Frecuencia Porcentaje | |Valoracidon Frecuencia Porcentaje
SI 24 80%| |SI 28 93%
NO 6 20%| |NO 2 7%
Total 30 100%| (Total 30 100%

ITEM 7
mSlI mNO
93%

PRETEST POSTEST

Figura 41. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En la gréfica se aprecia el pretest y postest. E1 80% de la poblacién evaluada
cumplié exitosamente con el objetivo planteado por la guia portage, mientras que el
20% no lo logré. Después de aplicar las respectivas sesiones de acuerdo a la edad, se
puede constatar que hubo un aumento del 13% de los nifios y nifias que acertaron con
el item, sin embargo, el 7% no estd en la capacidad de establecer si un objeto es més
pesado o mads liviano.

En este item, cerca del 100% cumplieron satisfactoriamente el pardmetro
establecido, por lo que en esta edad ya tienen consolidado estd nocién: pesado y
liviano y por ende pueden diferenciar caracteristicas fisicas entre objetos que

favoreceran a efectuar colecciones de elementos de acuerdo a determinados criterios.
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ftem 8: Dice qué falta cuando se quita un objeto de tres

Tabla 32. Guia Portage 4 a 5 afios — Datos del pretest y postest

ITEM 8 - PRETEST ITEM 8 - POSTEST
Valoraciéon Frecuencia Porcentaje Valoraciéon Frecuencia Porcentaje
SI 25 83%| |SI 29 97%
NO 5 16%| |NO 1 3%
Total 30 100%| |Total 30 100%

ITEM 8
mSI mNO

97%

PRETEST POSTEST

Figura 42. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En la grafica se aprecia el pretest y postest. En la evaluacion inicial el 83% de los
evaluados acertaron con el item, mientras que el 16% no lo logro. Seguidamente, en
el postest, se puede visualizar que el 97% de los evaluados cumplieron
satisafactoriamente con el item, sin embargo, el 3% ain no estd en la capacidad de
realizar dicha actividad.

Es evidente que para efectuar este item, el nifio y la nifia observaron fijamente
los elementos que se les presentd y, luego al extraer un objeto al azar, a través de su

memoria, deducieron que falté un elemento.
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Item 9: Nombra 8 colores

Tabla 33. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 9 - PRETEST ITEM 9 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoraciéon Frecuencia Porcentaje
SI 16 53%| |SI 25 83%
NO 14 47% NO 5 17%
Total 30 100%| |Total 30 100%

ITEM 9
mSI mNO

83%

PRETEST POSTEST

Figura 43. Guia Portage 4 a 5 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

De los datos obtenidos en el pretest, se evidencia que el 53% de la poblacién
evaluada acert6 en el item, mientras que el 47% no lo logré. Después de aplicar las
respectivas sesiones segun la edad, se puede constatar que el 83% de nifios y nifias
cumplieron satisfactoriamente con el objetivo planteado por la guia portage, sin
embargo, un 17% atin no nombra los ocho colores.

Hay un claro incremento del pretest al postest, por lo que en esta etapa, el nifio y
la nifia ha afianzado los colores primarios y secundarios, los mismos que seridn

empleados en la educacion bésica.



ftem 10: Nombra tres monedas de poco valor

Tabla 34. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 10 - PRETEST

ITEM 10 - POSTEST

Valoraciéon Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje

70%

PRETEST

POSTEST

Figura 44. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

Sl 9 30%| Sl 16 53%
NO 21 70%| |NO 14 47%
Total 30 100%| |Total 30 100%
ITEM 10
mSl mNO

&9

En la grafica se aprecia el pretest y postest. En los resulados iniciales se puede

visualizar que el 30% de los evaluados acertaron en el item, mientras que el 70% no

lo logré. Después de aplicar las sesiones previamente elaboradas, se pudo constatar

que el el 53% de nifos y nifias cumplieron con el objetivo planteado, sin embargo el

47% tiene dificultad para realizar la actividad.

Existe un progreso del pretest al postest, por lo que en esta edad, los nifios y las

nifias estdn familiarizados con las monedas que circulan en su entorno vy,

progresivamente usardn cuantificadores como: mucho, poco, nada, mas, menos, etc,

los mismos que serdn parte del proceso de la construcién del nimero.
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Item 11: Junta simbolos (letras y nimeros)

Tabla 35. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 11 - PRETEST ITEM 11 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoraciéon Frecuencia Porcentaje
Sl 3 10%| |SI 9 30%
NO 27 90%| |NO 21 70%
Total 30 100%| |Total 30 100%

ITEM 11
mSI mNO

90%

PRETEST POSTEST

Figura 45. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

De los datos obtenidos en el pretest, el 10% de la poblacién cumplié con el
objetivo, mientras que el 90% no lo logré. En la evaluacion final, el 30% de nifios y
nifias acertaron en el item, sin embargo el 70% no logra juntar simbolos.

Es evidente que después de aplicar las respectivas sesiones de acuerdo a la edad,
se pudo constatar un incremento del 20% en este item, por lo que los nifios y nifas
estdn en la capacidad simbdlica, la misma que contribuye al despertar de habilidades
cognitivas bdsicas como es la imaginacion. Ademds, permitird que en un futuro se

de el desarrollo de habilidades abstractas que son importantes para el diario vivir.
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ftem 12: Dice el color de los objetos que se les nombran

Tabla 36. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 12 - PRETEST ITEM 12 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje
SI 19 63%| |SI 27 90%
NO 11 37%| [NO 3 10%
Total 30 100%| |Total 30 100%

ITEM 12
mSI mNO

90%

PRETEST POSTEST

Figura 46. Guia Portage 4 a 5 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En la grafica se aprecia el pretest y postest. El 63% de los evaluados acertaron en
el objetivo, mientras que el 37% no lo logré. Después de aplicar las sesiones
previamente elaboradas, se puede observar que en el postest hubo un incremento del
27% de ninos y nifias que cumplieron con el item, sin embargo el 10% no lo realiz6 a
cabalidad.

Es evidente que més del 50% de nifios y nifias estdn en la capacidad de reconer el
color que posee un objeto, lo que refleja que los infantes tienen claro los colores

primarios y secundarios.
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ftem 13: Dibuja la figura de un hombre (cabeza, tronco, 4 extremidades)

Tabla 37. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 13 - PRETEST ITEM 13 - POSTEST
Valoraciéon Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje
Sl 10 33%| |SI 18 60%
NO 20 67%| |NO 12 40%
Total 30 100%| |(Total 30 100%

ITEM 13
mSlI mNO

67%

PRETEST POSTEST

Figura 47. Guia Portage 4 a 5 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a los datos obtenidos en el pretest, el 33% de los evaluados
cumplieron satisfactoriamente con el item, mientras que el 67% no lo logr6. Luego
de aplicar las respectivas sesiones de acuerdo a la edad, se puede constatar que el
60% de la poblacion acertd con el obejtivo planteado, sin embargo, el 40% no logré
dibujar la figura de un hombre.

Es evidente que en la edad de 4 a 5 afios, el nifio y la nifia es capaz de realizar
esta actividad, ya que con la ayuda de la percepcion visual, puede especificar qué

partes posee el cuerpo humano.



ftem 14: Construye una pirdmide de 10 bloques imitando al adulto

Tabla 38. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 14 - PRETEST

ITEM 14 - POSTEST

Valoracion Frecuencia Porcentaje

Valoracion Frecuencia Porcentaje

93

S| 11 37% Sl 19 63%
NO 19 63% NO 1 37%
Total 30 100% Total 30 100%
ITEM 14
sl mNO
63% 63%
37% 37%
PRETEST POSTEST

Figura 48. Guia Portage 4 a 5 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En la grafica se aprecia el pretest y postest, de acuerdo con los datos obtenidos
en el pretest, se puede deducir que el 37% de los evaluados lograron exitosamente
con el item, mientras que el 63% no lo cumplié. Luego de aplicar las sesiones
previamente elaboradas, se puede observar que en el postest, el 63% de nifios y nifias
acertaron con el objetivo planteado, sin embargo, el 37% no construy6 una pirdmide
de 10 bloques.

Existe un progreso considerable del pretest al postest, por lo que en esta etapa el
nifio y la nifia acude de habilidades cognitivas bdsicas como: observacion,
percepcion y la memoria, las mismas que ayudan en la realizacion de actividades

visomotrices.
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ftem 15: Nombra lo “largo” y lo “corto”

Tabla 39. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 15 - PRETEST

ITEM 15 - POSTEST

Valoracion Frecuencia Porcentaje

Valoraciéon Frecuencia Porcentaje

sl 29 97%| sl 30 100%
NO 1 3% |NO 0 0%
Total 30 100%  |Total 30 100%
ITTEM 15
mSl mNO
97% 100%
3% 0%
PRETEST POSTEST

Figura 49. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En la evaluacion incial, se puede
cumplieron satisfactoriamente con el p

lo logré.

observar que el 97% de los nifios y nifias

arametro establecido, mientras que el 3% no

Luego de aplicar las respectivas sesiones, se puede constatar que el 100% de los

nifios estdn en la capacidad de nombrar lo “largo” y lo “corto”, por lo que son

indispensables para establecer relaciones y definir diferencias y semejanzas entre

objetos. En esta etapa una de las primeras nociones por aprender son las de longitud

y, por ende les resulta mds fécil identificar estos conceptos
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Item 16: Colorea objetos detrés, al lado, junto

Tabla 40. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 16 - PRETEST ITEM 16 - POSTEST
Valoraciéon Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje
Sl 18 60%| |SI 25 83%
NO 12 40% NO 5 17%
Total 30 100%| |Total 30 100%

ITEM 16
mSI mNO

83%

PRETEST POSTEST

Figura 50. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

De la poblacién evaluada en el postest, se aprecia que el 60% de los infantes
cumplieron el objetivo, minetras que el 40% no lo logré. Luego de aplicar las
sesiones correspondientes a la edad, se evidencién que en el postest hubo un
incremento del 23% de nifios y nifias que acertaron con el item, sin embargo el 17%
no realizé correctamente la actividad.

Mais de la mitad de la poblacion evaluada, cumplié satisfactoriamente con el
item, ya que en esta edad estdn familiarizados con esta nocidén al momento de realizar

actividades rutinarias.
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ftem 17: Hace conjuntos iguales de 1 a 10 objetos siguiendo una muestra

Tabla 41. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 17 - PRETEST ITEM 17 - POSTEST
Valoraciéon Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje
SI 11 37%| |SI 17 57%
NO 19 63%| |NO 13 43%
Total 30 100%| |Total 30 100%

ITEM 17
mSI mNO

63%

PRETEST POSTEST

Figura 51. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En la grifica se aprecia el pretest y postest. En la evaluacion inicial, el 37% de
los evaluados acertaron en el item, mientras que el 63% no lo logré. Después de
aplicar las respectivas sesiones de acuerdo a la edad establecida, el 57% de la
poblacién cumplié satisfactoriamente, sin embargo, el 43% no logré con el objetivo
planteado por la guia portage.

Es evidente que en esta etapa presentan dificultad para realizar conjuntos iguales,

ya que confunden el orden estable al contar los elementos de ambos conjuntos.
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item 18: Nombra la parte que falta en la ilustracién de un objeto

Tabla 42. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 18 - PRETEST ITEM 18 - POSTEST
Valoraciéon Frecuencia Porcentaje Valoracion Frecuencia Porcentaje
SI 13 43%| |SI 21 70%
NO 17 57%| [NO 9 30%
Total 30 100%| |Total 30 100%

ITEM 18
mSlI mNO

70%

PRETEST POSTEST

Figura 52. Guia Portage 4 a 5 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En la gréfica se aprecia el pretest y postest. En la evaluacion inicial, el 43% de la
poblacién acert6 en el item, mientras que el 57% no lo logré. Después de aplicar las
sesiones previamente elaboradas, se pudo constatar que el 70%  cumpli6
exitosamente con el objetivo planteado, sin embargo, el 30% aun no puede realizar la
actividad.

Es evidente que para realizar esta actividad, los nifios y nifias tuvieron que
emplear habilididades cognitivas basicas como: la atencién, percepcién y memoria,

las mismas que conttribuyeron a un desempeio satisfactorio en este item.



Item 19: Cuenta de memoria del 1 al 20

Tabla 43. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 19 - PRETEST

Valoracion Frecuencia Porcentaje

ITEM 19 - POSTEST

Valoracion Frecuencia Porcentaje

80%

S| 6 20%| |s| 17 57%
NO 24 80%| [NO 13 43%
Total 30 100%| |Total 30 100%
ITEM 19
mSl mNO

PRETEST

POSTEST

Figura 53. Guia Portage 4 a 5 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

98

En la grafica se aprecia el pretest y postest. El 20% de los evaluados acertaron

con el item, mientras que el 80% no lo logré. Luego de aplicar las sesiones

relacionadas con la nocién del nimero, en el postest se evidencia un incremento del

37% de nifios y nifias que alcanzaron con el obejtivo, sin embargo, un 43% no cuenta

de memoria del 1 al 20, por lo que tienen dificultad en mantener un orden estable de

los nimeros y por ende no establecen la serie nimerica, razén por la cual la serie

numérica es recitada de forma incorrecta, situacién que no permite un conteo

adecuado
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ftem 20: Nombra la primera, la del medio y la dltima posicién

Tabla 44. Guia Portage 4 a 5 aiios — Datos del pretest y postest

ITEM 20 - PRETEST ITEM 20 - POSTEST
Valoracion Frecuencia Porcentaje | |Valoracion Frecuencia Porcentaje
S| 17 57%| |SI 27 90%
NO 13 43%| |NO 3 10%
Total 30 100%| |Total 30 100%

ITEM 20
mSI mNO

90%

PRETEST POSTEST

Figura 54. Guia Portage 4 a 5 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En la grafica se aprecia el pretest y postest. En la evaluacién inicial, el 57% de
los evaluados cumplieron satisfactoriamente con el item, mientras que el 43% no lo
logré. Luego de aplicar las respectivas sesiones, se puede considerar que el 90%
acert6 con el objetivo propuesto, sin embargo, el 10% no fue capaz de realizar dicha
actividad.

Existe un gran progreso del pretest al postest, por lo que en esta edad ya tienen
establecido la relacién que guarda el objeto en el espacio con respecto a su persona vy,
esta nocién progresivamente se vinvculard con las actividades diarias que realice el

nifio.



Test de evalucion matematica temprana (TEMTU)

TEMTU de Nifios y nifias de 3 a 4 afios

Tabla 45. TEMTU 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

Subtest 1: Comparacion

COMPARACION - PRETEST COMPARACION - POSTEST
Puntuacién Frecuencia Porcentaje Puntuacién Frecuencia Porcentaje
1 0 0% 1 0 0%
2 0 0% 2 0 0%
3 6 30% 3 2 10%
4 10 50% 4 7 35%
5 4 20% 5 11 55%
Total 20 100% Total 20 100%

COMPARACION

PRETEST POSTEST
50% 55%
20% 35%
20%
10%
0% 0% 0% 0%
MALO REGULAR BUENO MUY BUENO EXCELENTE

Figura 55. TEMTU 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

100

En el gréfico se puede apreciar el pretest y postest, claramente existe un progreso

en este subtest. El 30% de los evaluados tuvo una valoracion de BUENO en el

pretest, mientras que en el postest disminuy6 a un 10%. El 50% corresponde a los

cuatro puntos que obtuvieron los nifios y nifias, dando una valoracién de MUY

BUENO, en cambio en el postest podemos observar un 35%. Por ultimo, el 20%

alcanzé una valoracion de EXCELENTE, sin embargo en el postest se puede

verificar que el 55% respondié correctamente las preguntas. En este item los nifios y

nifias de tres a cuatro afos estdn en la capacidad de realizar discriminaciones

perceptivas: grande — pequefio, grueso — delgado, alto —bajo y, ademds establecer

nociones de cantidad: mucho - poco, las mismas que son parte del proceso para la

construccion del numero.
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Subtest 2: Clasificacion

Tabla 46. TEMTU 3 a 4 afnios — Datos del pretest y postest

CLASIFICACION - PRETEST CLASIFICACION - POSTEST
Puntuacién Frecuencia Porcentaje Puntuacion Frecuencia Porcentaje
1 0 0% 1 0 0%
2 6 30% 2 2 10%
3 10 50% 3 9 45%
4 4 20% 4 8 40%
5 0 0% 5 1 5%
Total 20 100% Total 20 100%
CLASIFICACION

W PRETEST m POSTEST

50%
45%

0% 0%

MALO REGULAR BUENO MUY BUENO  EXCELENTE

Figura 56. TEMTU 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En el grafico se puede observar el pretest y postest. En el pretest, el 30% obtuvo
una valoracion de REGULAR, en cambio en el postest, el 10% de los evaluados
alcanzaron dicho valoracion. El 50% de los nifios y nifias corresponde a BUENO,
mientras que en el postest disminuye a un 45%, favoreciendo a los nifios y nifias a
que obtengan mayor puntaje, es asi, que el 20% equivale a MUY BUENO vy en el
postest se aprecia el avance de un 40%. Por ultimo se puede dobservar en el postest
que el 5% respondi6 correctamente las preguntas . En la etapa preoperacional, el nifio
y la nifia no presenta un concepto claro sobre clasificacion y, por esta razén se hace
referencia a las colecciones figurales, donde el infante realiza agrupaciones de

objetos, ya sean de forma horizontal o vertical, enfocdndose en criterios arbitrarios.
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Subtest 3: Correspondencia

Tabla 47. TEMTU 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

CORRESPONDENCIA - POSTEST CORRESPONDENCIA - POSTEST
Puntuacion Frecuencia Porcentaje Puntuacion Frecuencia Porcentaje
1 11 55% 1 4 20%
2 9 45% 2 11 55%
3 0 0% 3 5 25%
4 0 0% 4 0 0%
5 0 0% 5 0 0%
Total 20 100% Total 20 100%
CORRESPONDENCIA
m PRETEST m POSTEST
55% 55%

45%

25%

0% 0% 0% 0% 0%

MALO REGULAR BUENO MUY BUENO  EXCELENTE

Figura 57. TEMTU 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

De los datos obtenidos, podemos observar que el 55% de los evaluados en el
pretest obtuvieron una valoracion de MALO, mientras que en el postest un 20%. En
el pretest, E1 45% de nifios y nifias lograron una puntacién de dos puntos, equivalente
a REGULAR, en cambio el postest se aprecia un aumento del 55% y por ende se
evidencia que el 25% de los evaluados alcanzaron un valoraciéon de BUENO en el
postest. Es evidente que existe dificultad para llegar a la exelencia en este item, por
lo que en esta etapa, el infante establece correspondencias de forma simples, es
dcecir, correspondencias término a término, las mismas que son importantes para

fortalecer la cardinalidad y ordinalidad del nimero.
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Subtest 4: Seriacion

Tabla 48. TEMTU 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

SERIACION - PRETEST SERIACION - POSTEST
Puntuacion Frecuencia Porcentaje | |Puntuacion Frecuencia Porcentaje
1 17 85% 1 8 40%
2 3 15% 2 12 60%
3 0 0% 3 0 0%
4 0 0% 4 0 0%
5 0 0% 5 0 0%
Total 20 100% Total 20 100%
SERIACION

PRETEST POSTEST
85%

60%
40%
15%
0% 0% 0% 0% 0% 0%

MALO REGULAR BUENO MUY BUENO EXCELENTE

Figura 58. TEMTU 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En la gréfica se puede apreciar que en el pretest, el 85% de los evaluados alcanza
una valoracion de MALO, mientras que el postest el 40% consigue dicha estimacion.
Claramente se puede evidenciar un gran progreso del pretest al postest, ya que en los
resultados iniciales se evidencia que el 15% obtiene dos puntos, equivalente a
REGULAR, sin embargo en los resultados finales el 60% de los evaluados logra de
igual manera dicha estimacion.

La mayoria de los nifios y nifias presentan complejidad para realizar el subtest,
ya que en esta edad no logan establecer un orden progresivo de los elementos y les

cuesta realizar comparaciones entre objetos.
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Subtest 5: Conteo verbal

Tabla 49. TEMTU 3 a 4 afnios — Datos del pretest y postest

CONTEO VERBAL - PRETEST CONTEO VERBAL - POSTEST
Puntuacion Frecuencia Porcentaje | |Puntuacién Frecuencia Porcentaje

1 15 75% 1 5 25%
2 3 15% 2 10 50%
3 2 10% 3 5 25%
4 0 0% 4 0 0%
5 0 0% 5 0 0%

Total 20 100% Total 20 100%

CONTEO VERBAL

m PRETEST m POSTEST

75%

0% 0% 0% 0%

MALO REGULAR BUENO MUY BUENO EXCELENTE

Figura 59. TEMTU 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

Del total de los niflos y nifas evaluados, el 75% obtuvo una valoracién de
MALO, mientras que el postest el 25%. Se puede evidenciar un avance notorio del
pretest al postest, ya que los nifios y nifias que lograron la valoracion REGULAR
correspondiente al 15%, mientras que el postest incrementa a un 50%. Ademads existe
un progreso del 10% de los evaluados que obtuvieron una estimacién de BUENO,
mientras que en el postest se demostr un 25%. En la edad de 3 a 4 afios, el conteo
verbal es de forma mecéanica, por lo que el nifio y la nifia no toma conciencia de la
cardinalidad y ordinalidad, es por esta razon que los infantes no logran la excelencia

en este subtest.
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Subtest 6: Conteo estructurado

Tabla 50. TEMTU 3 a 4 afnios — Datos del pretest y postest

CONTEO ESTRUCTURADO - PRETEST CONTEO ESTRUCTURADO - POSTEST
Puntuacién Frecuencia Porcentaje ||Puntuacion Frecuencia Porcentaje
1 15 75% 1 6 30%
2 3 15% 2 9 45%
3 2 10% 3 5 25%
4 0 0% 4 0 0%
5 0 0% 5 0 0%
Total 20 100% Total 20 100%
CONTEO ESTRUCTURADO
PRETEST POSTEST
75%
45%
30%
25%
15%
10%
0% 0% 0% 0%
MALO REGULAR BUENO MUY BUENO EXCELENTE

Figura 60. TEMTU 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo de los datos obtenidos, se puede demostrar que el 75% obtuvo una
valoracion de MALO, mientras que en el postest disminuy6 en un 30%; el 15% de
los evaluados lograron dos puntos, equivalente a REGULAR, aumentando en el
postest a un 45%. En el pretest se evidencia que el 10% alcanza una estimacion de
BUENQO, en cambio en el postest incrementa el nimero de nifios y nifias en un 25%.

Con respecto a este subtest, el infante presenta dificultad en mantener un orden
estable en la serie nimerica, por lo que al momento de contar un elemento, éste lo
realiza mas de una vez y, por esta razén ain no estd en la capacidad de ejecutar una

orden mental de los elementos.
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Subtest 7: Conteo resultante

Tabla 51. TEMTU 3 a 4 afnios — Datos del pretest y postest

CONTEO RESULTANTE - PRETEST CONTEO RESULTANTE - POSTEST
Puntuacién Frecuencia Porcentaje | [Puntuacion Frecuencia Porcentaje

1 17 85% 1 7 35%
2 2 10% 2 11 55%
3 1 5% 3 2 10%
4 0 0% 4 0 0%
5 0 0% 5 0 0%

Total 20 100% Total 20 100%

CONTEO RESULTANTE

PRETEST POSTEST

85%

55%

35%

10% o 10%
>% 0% 0% 0% 0%

MALO REGULAR BUENO MUY BUENO EXCELENTE

Figura 61. TEMTU 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION DE DATOS

En la gréifica se encuentra el pretest y postest. El 85% de los evaluados
obtuvieron una estimacién de MALO, mientras que el 35% del postest obtuvieron la
misma valoracion. Existe un gran aumento del pretest al postest, ya que se evidencia
que el 10% logr6 dos puntos, equivalente a REGULAR, en cambio en el resultado
final se alcanzé un 55%. En el pretest el 5% de los nifios y nifias obtuvieron una
valoracién de BUENO y en la evaluacién final aument6 a un 10%.

Es evidente que los nifios de 3 a 4 afios aiin no mantienen un orden mental de los
objetos al momento de contar y, por esta razon requiere de tiempo para fortalecer

relaciones mentales.
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Subtest 8: Conocimiento general de los nimeros

Tabla 52. TEMTU 3 a 4 afnios — Datos del pretest y postest

CON. GRAL DE LOS NUMEROS - PRETEST| [CON. GRAL DE LOS NUMEROS - POSTEST|
Puntuacion Frecuencia Porcentaje | |Puntuacion Frecuencia Porcentaje

1 13 65% 1 8 40%

2 7 35% 2 11 55%

3 0 0% 3 1 5%

4 0 0% 4 0 0%

5 0 0% 5 0 0%

Total 20 100% Total 20 100%

CONC. GRAL. DE LOS NUMEROS

M PRETEST m POSTEST

65%

5%
0% | 0% 0% 0% 0%

MALO REGULAR BUENO MUY BUENO EXCELENTE

Figura 62. TEMTU 3 a 4 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

El 65% de los evaluados obtuvieron una valoracién de MALO en la evaluacion
inicial, mientras que en el postest se visualiza que disminuy6 a un 40%. El 35% de
los nifios y nifias lograron dos puntos, equivalente a REGULAR, en cambio hay un
aumento del 55% en el postest, ademds se aprecia que en el postest, el 5%
increment6 alcanzando una estimacién de BUENO.

Con respecto a este item, los nifios de 3 a 4 afios aun no estan en la capacidad de
efectuar nociones de conservacion de la cantidad, por lo que estdn influenciados por

factores perceptivos.



RESULTADOS FINALES — NINOS Y NINAS DE 3 A 4 ANOS

Tabla 53. Resultados finales TEMTU 3 a 4 afios - Datos del pretest y postest
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PRETEST POSTEST
VALORACION PUNTUACION ~ PORCENTAJE VALORACION PUNTUACION ~ PORCENTAIE
Bajo: 0-20 18 90% Bajo: 0-20 1 55%
Mediano: 20- 40 2 10% Mediano: 20- 40 9 45%
Superior: 30-40 0 0% Superior: 30-40 0 0%
Total 20 100% Total 20 100%
B PRETEST m POSTEST
90%
0% 0%
Bajo: 0-19 Mediano: 20 - 29 Superior: 30 -40

Figura 63. Resultados finales TEMTU 3 a 4 afios - Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

Al culminar los subtest, el puntaje que obtuvieron cada nifio y nifia evaluado, se
verd reflejado en la grafica por lo que en el pretest se evidencia que el 90% de la
poblacién se encuentra en una valoraciéon de BAJO y, después de aplicar las sesiones
previamente elaboradas hubo un descenso del 55%. Seguidamente en la evaluacion
inicial, el 10% obtuvo una estimacion de MEDIANO, mientras que el postest
incrementd a un 45%. Del pretest al postest hay un gran progreso, aunque no
alcanzaron una valoracién de SUPERIOR, es evidente que en esta edad ain
presentan dificultad para realizar nociones de: correspondencia, seriacion, conteo
verbal, conteo estructurado, conteo resultante y conocimiento general de los
numeros, ya que por lo general estin en proceso de adquirirlas y de a poco serd

cimentas en un futuro.
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TEMTU de nifios y nifias de 4 a S afios

Subtest 1: Comparacion

Tabla 54. TEMTU 4 a 5 anios — Datos del pretest y postest

COMPARACION - PRETEST COMPARACION - POSTEST
Puntuacion Frecuencia Porcentaje Puntuacion Frecuencia Porcentaje

1 0 0% 1 0 0%
2 0 0% 2 0 0%
3 2 7% 3 0 0%
4 17 57% 4 14 47%
5 11 37% 5 16 53%

Total 30 100% Total 30 100%

COMPARACION

PRETEST POSTEST
57%
47%

53%

37%

7%
0% 0% 0% 0% 0%

MALO REGULAR BUENO MUY BUENO  EXCELENTE

Figura 64. TEMTU 4 a 5 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En el gréafico se aprecia los porcentajes del pretest y postest. El 7% de los
evaluados obtuvieron tres puntos, equivalente a BUENO, mientras que en el postest
se redujo al 0%, seguidamente, el 57% de los nifios y nifias lograron una estimacion
de MUY BUENO en el pretest, en cambio en la evaluacion final, el 47% de los
evaluados alcanzaron dicho puntaje. Finalmente existe un progreso considerable del
37% al 53% al obtener los cinco puntos, correspondiente a EXCELENTE, por lo
tanto, en esta etapa se evidencia que hay un desarrollo discriminativo y
reconocimiento visual, ya que el infante, estd en la capacidad de observar si un

objeto pertenece o no a un determinado conjunto.
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Subtest 2: Clasificacion

Tabla 55. TEMTU 4 a 5 anios — Datos del pretest y postest

CLASIFICACION - PRETEST CLASIFICACION - POSTEST
Puntuacidon Frecuencia Porcentaje Puntuacion Frecuencia Porcentaje
1 0 0% 1 0 0%
2 0 0% 2 0 0%
3 14 47% 3 3 10%
4 14 47% 4 20 67%
5 2 7% 5 7 23%
Total 30 100% Total 30 100%

CLASIFICACION

PRETEST POSTEST
67%

47% 47%

23%

10% 7%

0% 0% 0% 0%

MALO REGULAR BUENO MUY BUENO  EXCELENTE

Figura 65. TEMTU 4 a 5 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

De los datos obtenidos podemos visualizar que el 47% de los nifios y nifias
alcanzaron una valoracion de BUENO, mientras que en el postest se redujo a un
10%, posteriormente el 47% de los evaluados obtuvieron cuatro puntos
correspondiente a MUY BUENO vy, después de aplicar las sesiones previamente
elaboradas, se puede constatar que en el postest se logré un 67%, dando lugar a un
incremento del 23% en los nifios y niflas que alcanzaron la EXCELENCIA.

En esta etapa de cuatro a cinco afios ya poseen un conocimiento mas cimentado a
comparcion de la anterior edad, por lo que ya son capaces de clasificar varios objetos

seglin a categorias ya sean simples o conocidas por su medio.
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Subtest 3: Correspondencia

Tabla 56. TEMTU 4 a 5 afnios — Datos del pretest y postest

CORRESPONDENCIA - PRETEST CORRESPONDENCIA - POSTEST
Puntuacion Frecuencia Porcentaje Puntuacion Frecuencia Porcentaje

1 0 0% 1 0 0%
2 8 27% 2 2 7%
3 13 43% 3 11 37%
4 8 27% 4 11 37%
5 1 3% 5 6 20%

Total 30 100% Total 30 100%

CORRESPONDENCIA

W PRETEST m POSTEST

43%

37% 37%

0% 0%

MALO REGULAR BUENO MUY BUENO  EXCELENTE

Figura 66. TEMTU 4 a 5 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETA CION

De los treinta nifios y nifias, el 27% contesté correctamente a dos preguntas,
equivalentes a REGULAR mientras que en el postest se redujo a un 7%. En la
evaluacion inicial, el 43% obtuvo una valoracion de BUENO, en cambio en la
evaluacion final se puede apreciar un 37%. Es evidente que hay un gran progreso en
este subtest ya que en el postest el 27% obtiene cuatro puntos, equivalente a MUY
BUENQO Yy en el pretest un 37%. Ademds, se puede constatar que hay un incremento
del 20% al obtener cinco puntos, correspondiente a una valoracion de EXCELENTE.
En esta etapa, los infantes presentan un mejor desempeiio al realizar este subtest, por
lo que ya estdn en la capacidad de asociar cantidades con simbolos determinados o

propuestos por el docente.



Subtest 4: Seriacion

Tabla 57. TEMTU 4 a 5 anios — Datos del pretest y postest

SERIACION - PRETEST SERIACION - POSTEST
Puntuacidon Frecuencia Porcentaje Puntuacién Frecuencia Porcentaje
1 0 0% 1 0 0%
2 14 47% 2 10 33%
3 15 50% 3 17 57%
4 1 3% 4 3 10%
5 0 0% 5 0 0%
Total 30 100% Total 30 100%
SERIACION
W PRETEST m POSTEST
70%
0% 0% 0% 0%
MALO REGULAR BUENO MUY BUENO  EXCELENTE

Figura 67. TEMTU 4 a 5 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION
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El 47% de los evaluados obtuvieron una estimaciéon de REGULAR en este

subtest, mientras que en el postest lograron un 17%. El 50% de los nifios y nifias

alcanzaron a contestar tres preguntas, equivalente a BUENO, en cambio en el postest

incrementd a 70%, claramente hay un avance del 3% al 10% al adquirir una

valoracion de EXCELENTE.

En esta etapa existe un poco de dificultad para alcanzar esta nocion, ya que por

lo general, los infantes atin no establece una relacion entre todos los objetos, dando

como lugar a fomar series de cuatro a cinco elementos.



Subtest 5: Conteo verbal

Tabla 58. TEMTU 4 a 5 anios — Datos del pretest y postest

CONTEO VERBAL - PRETEST CONTEO VERBAL - POSTEST
Puntuacion Frecuencia Porcentaje | |Puntuacidon Frecuencia Porcentaje
1 0 0% 1 0 0%
2 6 20% 2 1 3%
3 14 47% 3 15 50%
4 10 33% 4 14 47%
5 0 0% 5 0 0%
Total 30 100% Total 30 100%
CONTEO VERBAL
B PRETEST m POSTEST
50%
0% 0% 0% 0%
MALO REGULAR BUENO MUY BUENO EXCELENTE

Figura 68. TEMTU 4 a 5 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION
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El 20% de los evaluados obtuvo una valoracion de REGULAR en el postest,

mientras que en el postest hubo una reduccion del 3%. El 47% de los nifios y nifias

lograron tres puntos, correspondiente a una estimacién de BUENO, luego de haber

aplicado las sesiones, incrementd a un 50% vy, de esta manera aument6 del pretest al

postest un 47% al alcanzar la EXCELENCIA.

Por lo general en esta edad tratan de mantener una secuencia numérica establece,

pero ain no toman conciencia en su totalidad sobre el aspecto de ordinal y cardinal,

por lo que realizan un conteo mecanico.
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Subtest 6: Conteo estructurado

Tabla 59. TEMTU 4 a 5 afios — Datos del pretest y postest

CONTEO ESTRUCTURADO - PRETEST CONTEO ESTRUCTURADO - POSTEST
Puntuacion Frecuencia Porcentaje Puntuacion Frecuencia Porcentaje
1 0 0% 1 0 0%
2 5 17% 2 2 7%
3 13 43% 3 12 40%
4 12 40% 4 16 53%
5 0 0% 5 0 0%
Total 30 100% Total 30 100%

CONTEO ESTRUCTURADO

B PRETEST m POSTEST

53%

40%

0% 0% 0% 0%

MALO REGULAR BUENO MUY BUENO EXCELENTE

Figura 69. TEMTU 4 a 5 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

En la evaluacién inicial, el 17% de los evaluados realizaron un conteo
estructurado REGULAR, mientras que en el postest se redujo a un 7%. Los nifios y
niflas que obtuvieron tres puntos, equivalentes a BUENO en el pretest fue de un
43%, en cambio en el postest se presencia un descenso en el porcentaje del 40%,
permitiendo un aumento del 53% en obtener cuatro puntos, correspondiente a MUY
BUENO.

Es evidente que el nifio y la nifia para contar los objetos, tuvo que emplear la

coordinacion 6culo — manual, por lo que facilité correctamente la accion.



Subtest 7: Conteo Resultante

Tabla 60. TEMTU 4 a 5 afnios — Datos del pretest y postest

CONTEO RESULTANTE - PRETEST CONTEO RESULTANTE - POSTEST
Puntuacion Frecuencia Porcentaje | [Puntuacion Frecuencia Porcentaje
1 0 0% 1 0 0%
2 15 50% 2 6 20%
3 13 43% 3 17 57%
4 2 7% 4 7 23%
5 0 0% 5 0 0%
Total 30 100% Total 30 100%
CONTEO RESULTANTE
B PRETEST m POSTEST
57%
0% 0% 0% 0%
MALO REGULAR BUENO MUY BUENO EXCELENTE

Figura 70. TEMTU 4 a 5 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION
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De los treinta nifios evaluados, el 50% obtuvo una valoracion de REGULAR, sin

embargo en el postest se puede verificar que éste disminuyé a un 20%. En la

evaluacion inicial, el 43% de los nifios y nifias lograron una estimacion de BUENO,

mientras que en el postest aument6 a un 57%, después de aplicar las sesiones,

podemos constatar que del pretest al postest hubo ascenso en el porcentaje al

responder cuatro preguntas, correspondientes a MUY BUENO. Este item no permite

al nifio sefialar los elementos al momento de contar, por lo que le resulta complejo

mantener una orden mental de los objetos, por lo tanto la retentiva del nifio y

procesos de abstraccién ain no se encuentra elaborado puesto que necesita del

material concreto.



Subtest 8: Conocimiento general de los nimeros

Tabla 61. TEMTU 4 a 5 anios — Datos del pretest y postest

CON. GRAL DE LOS NUMEROS-PRETEST| CON. GRAL DE LOS NUMEROS-POSTEST
Puntuacion Frecuencia Porcentaje | |Puntuacion Frecuencia Porcentaje
1 9 30% 1 1 3%
2 14 47% 2 13 43%
3 7 23% 3 16 53%
4 0 0% 4 0 0%
5 0 0% 5 0 0%
Total 30 100% Total 30 100%
CONC. GRAL. DE LOS NUMEROS
PRETEST POSTEST
. 53%
47% 43%
30%
23%
3% 0% 0% 0% 0%
MALO REGULAR BUENO MUY BUENO EXCELENTE

Figura 71. TEMTU 4 a 5 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION
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En la grifica se puede apreciar el pretest y postest. El 30% de los evaluados

obtuvo solamente un punto, equivalente a MALO, mientras que en el postest se

redujo a un 3%, seguidamente en los resultados iniciales, el 47% obtuvo una

valoracion de REGULAR 'y, en postest descendi6 a un 43%. Finalmente, existe un

avance del postest al pretest del 23% al 53% al responder correctamente tres

preguntas, correspondientes a una estimaciéon de BUENO. En este item el infante

ain no presenta un claro concepto de conservacion de la cantidad, por lo que le

resulta complejo realizar operaciones mentales, por ejemplo, “Tu tienes 9 bolas y

pierdes tres. ;Cudntas te quedan?”, es evidente que va a cometer errores

caracteristicos de su edad, pero hay que tomar en cuenta que este es un proceso para

que el nifio y la nifia tome conciencia sobre el concepto de “unidad”.
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RESULTADOS FINALES — NINOS Y NINAS DE 4 A 5 ANOS

Tabla 62. Resultados finales TEMTU 4 a 5 afios — Datos del pretest y postest

PRETEST POSTEST
VALORACION PUNTUACION ~ PORCENTAJE VALORACION PUNTUACION  PORCENTAJE
Bajo: 0-20 10 3% Bajo:0-20 2 7%
Mediano: 20- 40 18 60% Mediano: 20- 40 19 63%
Superior; 30-40 2 T Superior: 30-40 9 30%
Total 30 100% Total 30 100%

RESULTADO FINAL

M PRETEST m POSTEST

63%

60%

Bajo: 0-19 Mediano: 20 - 29 Superior: 30 - 40

Figura 72. Resultados finales TEMTU 4 a 5 afios — Datos del pretest y postest

ANALISIS E INTERPRETACION

Al culminar los subtest, el puntaje que obtuvieron cada nifio y nifia evaluado, se
verd reflejado en la gréfica, por lo que en el pretest se evidencia que el 33% de la
poblacién se encuentra en una valoraciéon de BAJO y, después de aplicar las sesiones
previamente elaboradas hubo un descenso del 7%. Seguidamente en la evaluacion
inicial, el 60% obtuvo una estimacion de MEDIANO, mientras que el postest
increment6 a un 63%, dando como lugar a un 7% de nifios y nifias que lograron una
valoracién de SUPERIOR en el pretest y luego un aumento del 30% en el postest.

Es importante estar alerta en el menor procentaje del postest, ya que es evidente
que poseen complijidad para realizar ciertas nociones, por lo que es necesario

reforzar con actividades de acuerdo a la edad.
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Tabulacion de encuesta aplicada a las docentes

ITEM 1: ;Cudles son los principios de conteo que proponen Gelman y Gallistel?

a. Clasificacion, seriacién y conservacion.

b. Correspondencia uno a uno, orden estable, cardinalidad, abstraccién e
irrelevancia del orden.

c¢. Sin conservacién del ndmero, correspondencia término a término,

conservacion del numero.

Tabla 63. Encuesta

ITEM 1
Valoracion Frecuencia Porcentaje
a 3 100%
b 0 0%
C 0 0%
Total 3 100%
ITEM 1
100%
0% 0%
a b c

Figura 73. Encuesta

ANALISIS E INTERPRETA CIONN

De acuerdo a los datos obtenidos, el 100% de las encuestadas respondieron
erradamente la pregunta, por lo que se evidencia que desconocen sobre éstos
principios, los mismos que son importantes para realizar la accién de contar y para

desarrollar habilidades pre nimericas.



ITEM 2: ;Cuales son las propiedades de la Seriacién?

a. Coleccidn figural y Coleccién no figural
b. Cantidad, l6gica y nimero

c. Irreversibilidad y Reversibilidad.

Tabla 64. Encuesta

ITEM 2
Valoracion Frecuencia Porcentaje
a 1 33%
b 0 0%
c 2 67%
Total 3 100%
67%
33%
0%
a b c

Figura 74. Encuesta

ANALISIS E INTERPRETACION
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De acuerdo a los datos obtenidos, el 33% respondi6 incorrectamente la pregunta,

mientras que el 67% respondié correstamente el item. Es evidente que mdas de la

mitad de las docentes poseen un conocimiento acerca de uno de los procesos para la

construccion del nimero como es la seriacion, la misma que es importante para

fortalecer aspectos de cardinalidad y ordinalidad al momento de establecer relaciones

comparativas entre objetos.
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ITEM 3: ;Cudles es el proceso para la adquisicién de la nocién del nimero segtin
Piaget?
a. Clasificacion, seriacion, conservacion, correspondencia y conservacion de la
cantidad.
b. Conocimiento fisico, social, I6gico matemadtico, seriacion y clasificacion.

¢. Pensar, memorizar y aprender.

Tabla 65. Encuesta

ITEM 3
Valoracion Frecuencia Porcentaje
a 2 67%
b 1 33%
C 0 0%
Total 3 100%
ITEM 3
67%
33%
0%
a b c

Figura 75. Encuesta

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a los datos obtenidos, se puede apreciar que el 33% de las
encuestadas respondié erradamente la pregunta, mientras que el 67% respondi6
correctamente.

Con respecto al item se deduce que la mayoria de las docentes conocen acerca
del proceso de la adquisicion del niimero segtn Piaget, el mismo que es el pionero en

la prematemadtica en educacion infantil.
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ITEM 4: Concepto de nocién del nimero:

a. Concepto légico de naturaleza distinta al conocimiento fisico o social

b. Operacion logica que a partir de un sistema de referencias, permite establecer
relaciones comparativas

c. Esla capacidad de agrupar objetos haciendo coincidir sus aspectos

cuantitativos.

Tabla 66. Encuesta

ITEM 4
Valoracion Frecuencia Porcentaje
a 3 100%
b 0 0%

c 0 0%
Total 3 100%
ITEM 4

100%
0% 0%
a b c

Figura 76. Encuesta

ANALISIS E INTERPRETACION

De los datos obtenidos, el 100% de las encuestadas acertaron en en la pregunta,
por lo que da a conocer que las docentes estdn vinculadas con conceptos bésicos
acerca del tema de investigacion y establecen de manera clara los aspectos que

involucran la adquisicién del nimero.
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ITEM 5: Cuando se habla de desarrollo cognitivo en preescolar se hace referencia a:

a. Procesos bdsicos cognitivos
b. Atencidn, percepcion

¢. Razonamiento en el preescolar

Tabla 67. Encuesta

ITEM 5
Valoracion Frecuencia Porcentaje
a 2 67%
b 1 33%

C 0 0%
Total 3 100%
ITEMS5

67%
33%
0%
a b c

Figura 77. Encuesta

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a los datos obtenidos, el 33% de las encuestadas respondieron
incorrectamente, mientras que el 67% respondi6 acertadamente en la pregunta.

Es evidente que mas de la mitad de las docentes conocen acerca del tema, por lo
que es de gran importacia desarrollar habilidades cognitivas basicas en nifios y nifias
de 3 a 5 afos ya que permitird en un futuro adquirir nuevas habilidades cognitivas

como son las superiores.



ITEM 6: ;Cudl es la clasificacion de las habilidades cognitivas bésicas?

a. Atencion, percepcidn, imaginacién, memorizar y observacion.

b. Evaluar e interpretar

¢. Metacognicion, cogniciodn, leer, jugar.

Tabla 68. Encuesta

ITEM 6
Valoracion Frecuencia Porcentaje
a 3 100%
b 0 0%
C 0 0%
Total 3 100%
ITEM 6
100%
0% 0%
a b C

Figura 78. Encuesta

ANALISIS E INTERPRETACION
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De acuerdo a los datos obtenidos, el 100% de las encuestadas respondid

correctamente a la pregunta.

Es evidente que las docentes conocen acerca de las habilidades cognitivas

basicas que se deben desarrollar en la etapa preoperacional, las mismas que son de

suma importancia para la construccion del nimero y es el punto de partida para

enfocar la educacion hacia un perfil integral.
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ITEM 7: Concepto de habilidades cognitivas bésicas

a. Conocimientos
b. Conjunto de técnicas y actividades para realizar una tarea.
¢. Operaciones que involucran la utilizacién de procesos cognitivos para que

tenga lugar el pensamiento.

Tabla 69. Encuesta

ITEM 7
Valoracion Frecuencia Porcentaje

a 0 0%

b 0 0%
C 3 100%
Total 3 100%

100%
0% 0%

a b c

Figura 79. Encuesta

ANALISIS E INTERPRETACION

De los datos obtenidos, el 100% de las encuestadas respondieron correctamente
la pregunta, por lo que da a conocer que las docentes estdn en la capacidad de
dessarrollar las diferentes habilidades cognitivas en los nifios y nifias de 3 a 5 afios
como son: imaginacion, obssrvacion, percepcion, memoria y atencién, las mismas
que son fundamentales para la construccion del nimero y son la secuencia para

desarrollar futuras habilidades superiores.
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ITEM 8: ; Qué habilidades cognitivas bdsicas estimularia para desarrollar la nocién
del nimero?
a. Comprension, sintesis, memorizacion, atencion.
b. Andlisis, razonamiento, imaginacién, conceptualizacidn.

c. Imaginacién, percepcién, memoria, atencién, observacion

Tabla 70. Encuesta

ITEM 8
Valoracion Frecuencia Porcentaje
a 1 33%
b 0 0%

c 2 67%
Total 3 100%
ITEM 8

67%
33%
0%
a b c

Figura 80. Encuesta

ANALISIS E INTERPRETACION

De los datos obtenidos, el 33% de la poblacion respondié erradamente la
pregunta, mientras que el 67% lo realiz6 exitosamente.

Es evidente que la mayoria de las docentes conocen acerca de las habilidades
cognitivas bdsicas que deben ser desarrolladas durante la etapa infantil para una

mejor comprension en la construccién del nimero.
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ITEM 9: ; Posee material diddctico adecuado para desarrollar 1a nocién del nimero?
a. SI
b. NO

Tabla 71. Encuesta

ITEM 9
Valoracion Frecuencia Porcentaje
S| 0 0%
NO 3 100%
Total 3 100%
ITEM 9

100%

0%

S|

Figura 81. Encuesta

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a los datos obtenidos, el 100% de las encuestadas respondié que no
posee material didéctico adecuado para desarrollar la nocién del niimero.

Con respecto a este item, es fundamental que la institucién proporcione material
didactico adecuado segun la edad o exista la predisposicion de parte de las docentes
para elaborar recursos que facilten la ensefiaza — aprendizaje y de esta manera lograr

en el nifio y la nifia una mejor comprension de la nocién del numero.



127

ITEM 10: ;Qué material didactico es adecuado para el desarrollo de la nocién del
nimero?
a. Bloques de construccion, titeres, rosetas, tangram.
b. Caja de Decroly, usillos, cifras de lija, astas numéricas, nimeros de pija.

c. Rompecabezas, ulas — ulas, cubos de colores.

Tabla 72. Encuesta

ITEM 10
Valoracion Frecuencia Porcentaje

a 1 33%

b 2 67%

c 0 0%
Total 3 100%

ITEM 10
67%
33%

0%

a b c

Figura 82. Encuesta

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a los datos obtenidos, el 33% de la poblacion encuestada respondid
erradamente la pregunta, mientras que el 67% respondid correctamente.

Es evidente que la mayoria de las docentes conocen sobre materiales didacticos
que faciltan y contribuyen en la construccién del nimero y, a su vez la importancia

en el desarrollo de habilidades cognitivas.
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3.9. HIPOTESIS

3.9.1. Hipoétesis general

H1: La nociéon del numero se relaciona con el desarrollo de las habilidades

cognitivas en nifios de 3 a 5 afios.

3.9.2. Hipétesis alternativas

Hal: Existe carencia de estrategias metodoldgicas, para el desarrollo de habilidades

cognitivas bdsicas en los nifios de 3 a 5 afos.

Ha2: Dificultades en la ejecucion de procedimientos para la concepcion del nimero

en nifios de 3 a 5 afios.

3.9.3. Hipotesis nula

Ho: La nocidn del ndmero no se relaciona con el desarrollo de las habilidades

cognitivas basicas en nifios de 3 a 5 afios.

3.10. COMPROBACION DE HIPOTESIS

Guia Portage

Nifios y nifias de 3 a 4 afios

Tabla 73. Comprobacion de hipdtesis - Guia portage 3 a 4 afios

CASOS TOTAL DE PRETEST POSTEST HIPOTESIS
ITEMS
1 24 18 21 +
2 24 19 22 +
3 24 17 22 +
4 24 20 22 +
5 24 15 19 +
6 24 18 22 +

Continua | >
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7 24 17 21 +
8 24 16 19 +
9 24 19 23 +
10 24 17 20 +
11 24 20 23 +
12 24 14 18 +
13 24 10 16 +
14 24 18 21 +
15 24 19 23 +
16 24 18 22 +
17 24 17 21 +
18 24 17 20 +
19 24 9 15 +
20 24 21 23 +
SUMA 480 339 413
TOTAL
PORCENTAJE  100% 71% 86%
PROMEDIO 16,95 20,65
MODA 17 22
DISTANCIA 12 8
NINOS DE 3 A 4 ANOS

B |ITEMS LOGRADOS  m ITEMS NO LOGRADOS

86%

PRETEST POSTEST

Figura 83. Comprobacion de hipétesis - Guia portage 3 a 4 aiios
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ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a los datos estadisticos, los veinte nifios y nifias evaluados de 3 a 4
aflos a través de la Guia portage, adquirieron un porcentaje favorable del pretest al
postest; dando a conocer que en el pretest se obtuvo un 71% en los items logrados,
mientras que un 29% en los objetivos no logrados. En cambio en el postest se puede
evidenciar una mejoria del 86% en los items logrados y una decadente del 14% en
los objetivos no logrados, los cuales demuestran que la mayor parte de los nifios y
nifias han logrado un avance significativo y a la vez positivo por el hecho de que
estos objetivos estdn orientados hacia el desarrollo de habilidades cognitivas basicas,
las mismas que estdn propuestas en el marco tedrico, las cuales son: imaginacidn,
observacion, percepcion, memoria y atencion.

La nota promedio que alcanz6 el grupo en el pretest fue de 16,95, mientras que el
postest un avance de 20,65. Es evidente el progreso por lo que en la calificacion
alcanzada de acuerdo a la nota méxima, en este caso veinte y cuadro, podemos decir
que el pretest se obtuvo una puntuacién méxima de 17 objetivos logrados, sin
embargo, en el postest muestra una puntuacion maxima de 22 objetivos. Esto refleja
que las sesiones aplicadas a los nifios de 3 a 5 afios contribuyeron de manera positiva
en el progreso de la nocién del nimero y en el desarrollo de habilidades cognitivas
bésicas.

El menor porcentaje del postest, en este caso el 14% de los evaluados que no
lograron los objetivos logrados, nos anuncia que se debe reforzar en las dreas de
dificultad que posea el infante a través de la intervencion de material didactico y

aplicacion de mas actividades de acuerdo a la edad.

Nifios y nifias de 4 a 5 afios

Tabla 74. Comprobacion de hipétesis - Guia portage 4 a 5 afios

CASOS TOTAL DE PRETEST POSTEST HIPOTESIS
ITEMS

1 20 11 15 +
2 20 15 17 +
3 20 17 19 +
4 20 10 14 +
5 20 16 16

6 20 14 17 +

Continua >



7 20 10 13 +
8 20 12 16 +
9 20 11 14 +
10 20 13 15 +
11 20 15 16 +
12 20 16 18 +
13 20 10 13 +
14 20 11 13 +
15 20 14 16 +
16 20 9 14 +
17 20 18 19 +
18 20 13 15 +
19 20 16 16
20 20 14 15 +
21 20 14 16 +
22 20 13 15 +
23 20 11 14 +
24 20 11 13 +
25 20 10 15 +
26 20 15 16 +
27 20 17 18 +
28 20 14 16 +
29 20 14 15 +
30 20 16 17 +
SUMA 600 400 466
TOTAL

PORCENTAIJE 100% 67% 78%

PROMEDIO 13,33 15,53
MODA 14 16

DISTANCIA 9 6

NINOS DE 4 A5 ANOS

= [TEMS LOGRADOS

67%

PRETEST

= ITEMS NO LOGRADOS

78%

POSTEST

Figura 84. Comprobacion de hipétesis - Guia portage 4 a 5 aiios
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ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a los datos estadisticos, los treinta nifios y nifias evaluados de 4 a 5
aflos a través de la Guia portage, adquirieron un porcentaje favorable del pretest al
postest; dando a conocer que en el pretest se obtuvo un 67% en los items logrados,
mientras que un 33% en los objetivos no logrados. En cambio en el postest se puede
evidenciar una mejoria del 78% en los items logrados y una decadente del 22% en
los objetivos no logrados.

La nota promedio que alcanzo el grupo en el pretest fue de 13,33, mientras que el
postest un avance de 15,53, es evidente el progreso por lo que en la calificacion
alcanzada de acuerdo a la nota médxima, en este caso veinte, podemos decir que la
apreciacion que obtuvo la mayor parte del grupo en el pretest fue de 14 objetivos, sin
embargo, en el postest muestra una mejoria en la puntuacion al alcanzar los 16
objetivos, dando a conocer que la mayoria de nifios y nifias tuvieron un progreso
considerable después de aplicar las sesiones previamente elaboradas, lo que constata
que este instrumento retine los objetivos necesarios e importantes para el desarrollo
de habilidades cognitivas las mismas que conducen al infante hacia la construccion
del numero.

El menor porcentaje obtenido en el postest, en este caso el 22%, nos conlleva a
que el docente debe estar alerta y dispuesto a investigar sobre diferentes
metodologias que constribuyan de manera positiva en el desarrollo de las habilidades
cognitivas bdsicas y de esta manera intervenir en las necesidades especificas del

infante.

Test de habilidades matematicas tempranas (TEMTU)

Nifios y nifias de 3 a 4 afios

Tabla 75. Comprobacion de hipétesis - TEMTU 3 a 4 afios
CASOS PUNTUACION PRETEST POSTEST HIPOTESIS

1 40 15 18 +
2 40 16 18 +
3 40 17 24 +
4 40 14 17 +
5 40 18 23 +

Continua >
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6 40 17 24 +
7 40 23 28 +
8 40 16 18 +
9 40 15 17 +
10 40 18 24 +
11 40 14 16 +
12 40 16 20 +
13 40 13 13
14 40 17 21 +
15 40 22 25 +
16 40 14 14
17 40 16 19 +
18 40 17 24 +
19 40 16 18 +
20 40 15 18 +
SUMA 800 329 399
TOTAL
PORCENTAIE  100% 41% 50%
PROMEDIO 16,45 19,95
MODA 16 18
DISTANCIA 10 15
NINOS DE 3 A4 ANOS

B Puntuacion alcanzada

50%

41%

Pretest Postest

Figura 85. Comprobacion de hipétesis - TEMTU 3 a 4 afios
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ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a los datos estadisticos, los veinte nifios y nifias evaluados de 3 a 4
aflos a través del Test de habilidadades mateméticas tempranas (TEMTU),
adquirieron en su mayoria un porcentaje favorable del pretest al postest; dando a
conocer que en el pretest se obtuvo un 41% en los nifios y nifias que obtuvieron una
puntuacién cercana a los cuarenta puntos, en cambio en el postest se puede
evidenciar una mejoria del 58% en la puntuacién alcanzada por los infantes, los
cuales demuestran que los objetivos que se evaluaron, como son: comparacion,
clasificacion, correspondencia, seriacion, conteo verbal, conteo estructurado, conteo
resultante y conocimiento general de los nimeros son prerequisitos importantes para
el desarrollo de la nocién del niimero.

La nota promedio que alcanzo el grupo en el pretest fue de 16,45, mientras que el
postest un avance de 19,95, es indudable el progreso por lo que en la calificacion
alcanzada de acuerdo a la nota mdxima, en este caso cuarenta, podemos decir que la
calificacién que obtuvo la mayor parte del grupo en el pretest fue de 16 puntos, sin
embargo, en el postest muestra una mejoria de 18 puntos.

Es evidente que existe dificultad para cumplir los objetivos del Test, por lo que
permite establecer una norma para diferenciar entre los niflos y nifias con una
puntuacién promedio y con los que presentan dificultad, de tal manera que el docente
puede basarse de este intrumento para poder intervenir con las herramientas

necesarias y lograr en el infante una mejor puntuacion.

Nifios y nifias de 4 a 5 afios

Tabla 76. Comprobacion de hipétesis - TEMTU 4 a 5 afios
CASOS PUNTUACION  PRETEST POSTEST  HIPOTESIS

1 40 17 19 +
2 40 21 25 +
3 40 20 20
4 40 18 21 +
5 40 26 31 +
6 40 16 19 +
7 40 23 26 +
8 40 24 30 +
9 40 19 22 +
10 40 24 31 +

Continua I >
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11 40 23 27 +
12 40 17 20 +
13 40 20 24 +
14 40 26 33 +
15 40 19 21 +
16 40 28 35 +
17 40 20 23 +
18 40 31 35 +
19 40 21 24 +
20 40 11 16 +
21 40 30 34 +
22 40 22 26 +
23 40 25 30 +
24 40 18 23 +
25 40 29 34 +
26 40 20 23 +
27 40 18 22 +
28 40 21 25 +
29 40 15 15
30 40 20 24 +
SUMA TOTAL 1200 642 758
PORCENTAIJE 100% 53,5% 62,5%
PROMEDIO 21.4 25.3
MODA 20 24
DISTANCIA 20 20

NINOS Y NINAS DE 4 A 5 ANOS

B Puntuacidn alcanzada

62,50%

53,50%

PRETEST POSTEST

Figura 86. Comprobacion de hipétesis - TEMTU 4 a 5 afios
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ANALISIS E INTERPPRETACION

De acuerdo a los datos estadisticos, los treinta nifios y nifias evaluados de 4 a 5
aflos a través del Test de habilidadades mateméticas tempranas (TEMTU),
adquirieron en su mayoria un porcentaje favorable del pretest al postest; dando a
conocer que en el pretest se obtuvo un 53,5% en los nifios y nifias que obtuvieron
una puntuacién cercana a los cuarenta puntos, en cambio en el postest se puede
evidenciar una mejoria del 62,5% en la puntuacion alcanzada por los infantes, lo que
demuestra que mdas de la mitad de nifios y nifias mejoraron su puntuacién en
acercarse a los cuarenta puntos. Es importante recalcar que en el pretest la puntacion
maxima era de treinta y uno puntos, mientras que en el postest se puede apreciar un
aumento de treinta y cinco puntos, por lo que existe un progreso después de aplicar
las sesiones acerca de la nocion del nimero correspondientes a la edad.

La nota promedio que alcanzé el grupo en el pretest fue de 21,4, mientras que el
postest un avance de 25,3, es indudable el progreso por lo que en la calificacién
alcanzada de acuerdo a la nota maxima, en este caso cuarenta, podemos decir que la
calificacion que obtuvo la mayor parte del grupo en el pretest fue de 20 puntos, sin
embargo, en el postest muestra una mejoria de 24 puntos.

Ademads, se puede evidenciar que ciertos nifios y nifias se mantuvieron con una
misma puntuacién en el pretest y postest, por lo que el docente debe estar pendiente
y alerta de las estrtegias metodoldgicas y herrameientas que aplica en la construccion
del numero, ya que si no es intervenido de manera favorable, es probable que
conlleve a una deficiencia en las nociones que interceden en el desarrollo del nimero

como son: correspondencia, seriacion, clasificacion y conservacion de la cantidad.
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CAPITULO IV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1. CONCLUSIONES

v La aplicacién de sesiones de acuerdo a la edad favorecid en el puntaje obtenido
del pretest al postest, por lo que hubo una mejoria del 71% al 86% de los nifios y
nifias de 3 a 4 afios que lograron los items propuestos, mientras que descendio
del 29% al 14% los infantes que no lograron contestar los items.

En cambio en los nifios y nifias de 4 a 5 afios, se aprecia una notable mejoria del
67% al 78% de los evaluados que lograron satisfactoriamente los items
planteados por la guia portage, mientras que disminuy6 a un 22% de los infantes
que no lograron exitosamente los items. dando a conocer que los nifios y nifias
requieren de actividades que posean materiales concretos conforme a su edad ya
que se puede establecer que esto aporta de manera significativa en la
comprension de la nocién del nimero y por ende a desarrollar habilidades
cognitivas bdsicas como: percepcion, atencién, observacidn, imaginacién y

memoria.

v" De la informacién obtenida a partir de las técnicas e instrumentos de evaluacidn,
se puede constatar que el nifio y la nifia posee conocimientos previos acerca de
la construccién nimero, dado que el infante se encuentra en un ambiente en el
que asocia nociones prentmericas con acciones del diario vivir y, al mismo
tiempo son afianzados en el centro educativo a través de un proceso establecido
como es: clasificar, seriar, correspondencia y conservacién del nimero. Esto da
a conocer que la teoria Piagetiana y el construcitivismo, contribuye a que el nifio
y la nifia se desarrollen a plenitud a través de actividades cotidianas, por lo que

favorecen en la construccion de su propio conocimiento.

v" Es evidente que las docentes no poseen bases sélidas acerca de términos o
definiciones sobre la nocién del nimero y qué habilidades cognitivas se deben

desarrollar en la etapa de 3 a 5 afios, por lo que se constata que atn recurren de
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metodoldgicas tradicionales como el recitar los nimero de memoria, esto de
cierta forma no contribuye de mejor manera en la construccioén del ndmero y el
desarrollar nuevas habilidades y, al mismo tiempo las docentes no dan prioridad
a los recursos didécticos, los mismos que aportan de manera significativa en el
desarrollo integral del infante. Esto demuestra que los nifios y nifias necesitan de
la manipulacion de objetos para adquirir nuevas experiencias entorno al tema de

investigacion.

v De los resultados obtenidos del test de Ultrecht (TEMTU), se puede constatar
que los nifios y nifias de 3 a 4 afios tuvieron un avance significativo del pretest al
postest, por lo que en la valoracion MEDIANO se obtuvo una mejoria del 10%
al 45% y en la valoracion BAJO un descenso del 90% al 55%. En cambio los
nifios y nifias de 4 a 5 afios al aplicar el pretest y el postest se evidencié que
hubo una mejoria en la valoracion SUPERIOR al obtener un porcentaje del 7%
al 30%, mientras que en la valoracion de MEDIANO hubo un incremento de
60% al 63%, finalmente en la valoracién BAJO el 33% descendié a un 7% de
los evaluados, es importante destacar que hubo una notable mejoria en nociones
como: comparacion, clasificacion y correspondencia. Sin embargo, las
puntuaciones menores han presentado problemas de razonamiento como por
ejemplo en la nocidn de clasificacion, ya que al momento de pedir al infante que
sefnale los objetos que no pueden volar, la mayoria de nifios indicaron el avion o
el pdjaro en lugar de la bicicleta, dando a conocer que aun se necesita el
desarrollo de habilidades cognitivas que involucren este proceso del

pensamiento.

5.2. RECOMENDACIONES

v Se recomienda otorgar importancia a la planificacién microcurricular que se va a
aplicar en el aula, por lo que se debe anticipar sobre qué materiales se van a
utilizar y, de esta manera sea fructifero el conocimiento que se va a impartir.
Ademads, la aplicacién de material concreto facilita la retencién de los resultados

por el hecho de que crean imégenes visuales de facil comprension.
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v Es importante que se forme un equipo de trabajo entre el docente y el padre de
familia, para conocer a profundidad la etapa preoperacional comprendida entre
los 2 a 7 afios aproximadamente, y de esta manera generar actividades que se
pueden realizar dentro y fuera del aula para estimular al infante a un eficaz
aprendizaje entre la construccion del nimero y las habilidades cognitivas bésicas,
y asi, brindar las herramientas necesarias a los nifias y nifias para poderse
desenvolver de mejor manera en la comprension del mundo a través de la

experiencia préctica.

v" Es imprescindible que las docentes fortalezcan sus conocimientos a través de la
investigacién, ya que ésta aportard con nuevas metodoldgias constructivistas
apropiadas para la construccion del propio conocimiento, de esta manera el
docente podrd emplear una diversidad de material concreto de acuerdo a la edad

de los infantes y consolidar de mejor manera la ensefianza — aprendizaje.

v" Se sugiere que las docentes empleen actividades acordes a la edad del nifio y la
nifia para que de esta manera puedan desarrollar habilidades cognitivas bésicas,
las mismas que son impotantes para la construccioén en un futuro de habilidades
superiores. Ademds es importante la aplicacién de instrumentos de evaluacién
para dar a conocer qué dificultades posee el infante y que necesidades

especificas se desea intervenir.
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o, W

—— ~

SESIONES APLICADAS

A LOS SOJETOS DE
INVESTIGACION

ANDREA SALTOS




141

G, N SR N SRR N T

W s ELR SR s
L S L

"Bed P Al oS




142




143

TEMA: Clasificacién — “Mi lindo globito”

Edad: 3 a 4 afos

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.
Cuadro 6. Clasificacion — “Mi lindo globito”

COD. OBJETIVO ESPECIFICO COD. OBJETO DE APRENDIZAJE

7.1. Emplea los pensamientos practicos, simbdlico, | 7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las
divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre | cosas.

otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE 1. Observar y describir las caracteristicas de los objetos,
elementos, materiales y seres del entorno.
7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno. 2. Jugar libremente con materiales y descubrir sus atributos.

3. Clasificar objetos, elementos, materiales y seres de acuerdo
a dos atributos. Ej. Color- tamano, forma-tamafo, color-

forma.
4. Identificar, sefialar o agrupar objetos y seres en colecciones
diferentes.
INDICADORES:

Forma colecciones de objetos y materiales con dos atributos.

MATERIALES Y RECURSOS

Materiales:
ESPACIO DE APRENDIZAJE Grabadora, Cd, mantas de colores, globos.
Centro Infantil Recursos humanos:
Aula Maestra ninos/as.

Continua I 4




Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:

Que hacer:
ACTIVIDADES:

Actividades de Motivacion
Cancién “Mi lindo globito”
Mi lindo globito de rojo color

Subia y subia
Para ver el sol

De pronto escap6

No sé qué sucedi6
Mi lindo globito
iPum! Revento
iPum! Revent6

Actividades de Desarrollo

v" En un extremo del piso se colocaran cestos con los colores: azul, rojo y amarillo.
v' En el otro extremo se ubicara tres cestos, éstos tendran globos azules, rojos y amarillos.

144

v Los nifos deberan bailar al ritmo de la musica y al momento que se pare la muasica, los nifos deberan tomar un

globo determinado y colocar en el cesto del color al que pertenece.

Actividades de Cierre
v Cada nifio tomara un globo y jugara con el.

v' La maestra estara atenta a que ningun globo este en el piso, si pasa lo contrario cada nifio se ira eliminando hasta quedar

un ganador.
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TEMA: Clasificacidon — “La serpiente”

Edad: 3 a 4 afos

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.
Cuadro 7. Clasificacion — “La serpiente”

COD. OBJETIVO ESPECIFICO COD. OBJETO DE APRENDIZAJE

7.1. Emplea los pensamientos practicos, simbdlico, | 7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las
divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre | cosas.

otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE 1. Observar y describir las caracteristicas de los objetos,
elementos, materiales y seres del entorno.

7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno. 2. Jugar libremente con materiales y descubrir sus
atributos.

3. Clasificar objetos, elementos, materiales y seres de
acuerdo a dos atributos. Ej. Color- tamarfo, forma-
tamano, color-forma.

4. |dentificar, sefialar o agrupar objetos y seres en
colecciones diferentes.

INDICADORES:
Forma colecciones de objetos y materiales con dos atributos.

ESPACIO DE APRENDIZAJE MATERIALES Y RECURSOS
Centro Infantil Materiales:
Aula Grabadora, Cd, cinta: roja y verde, rosetas.

Recursos humanos: Maestra ninos/as.
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:

Que hacer:
ACTIVIDADES:

Actividades de Motivacion

Actividades de Desarrollo

Cancion “La serpiente de Tierra caliente”

Ahi va la serpiente de tierra caliente
gue cuando se rie se le ven los dientes
Uy que esta demente critica la gente
porque come platanos con aguardiente.
La serpiente en un dia
se vino a tierra fria
para hacerse un peinado
en la peluqueria.

Pero ay que tristeza
porque en su cabeza
no tiene ni un pelito
y no se pudo peinar

v' Se formara dos grupos: serpiente roja y serpiente verde

v' Al grupo “serpiente roja”, se le dara dos cintas de color rojo y al grupo “serpiente verde”, se le dara dos cintas de

color verde.

v' La maestra colocara en el piso rosetas de diferentes colores y pedira a los nifios que deben buscar la comida de

la serpiente de acuerdo al color correspondiente.

Actividades de Cierre
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v' Jugaremos a “guardar’. La maestra pedirda a los nifios que deben coger la mayor cantidad de rosetas en un tiempo
determinado de acuerdo al grupo al que pertenecian, ya sea: “serpiente roja” y “serpiente verde”.
v Las rosetas seran depositadas en un recipiente.
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TEMA: Clasificacion — jTiro al agua!

Edad: 3 a 4 anhos

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.
Cuadro 8. Clasificacion — ;Tiro al agua!

COD. OBJETIVO ESPECIFICO COD. OBJETO DE APRENDIZAJE

7.1. Emplea los pensamientos practicos, simbdlico, | 7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las
divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre | cosas.

otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
1. Observar y describir las caracteristicas de los objetos,

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE elementos, materiales y seres del entorno.
2. Jugar libremente con materiales y descubrir sus
7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno. atributos.

3. Clasificar objetos, elementos, materiales y seres de
acuerdo a dos atributos. Ej. Color- tamafo, forma-
tamano, color-forma.

4. Identificar, senalar o agrupar objetos y seres en
colecciones diferentes

INDICADORES:
Forma colecciones de objetos y materiales con dos atributos

ESPACIO DE APRENDIZAJE MATERIALES Y RECURSOS
Centro Infantil Materiales:
Patio Grabadora, Cd, soga, imagenes de animales acuaticos y

terrestres, recipiente azul
Recursos humanos: Maestra nifos/as.

Continua I 3




148

Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:
Que hacer:
ACTIVIDADES:
Actividades de Motivacion
Cancion: “Elena la ballena”
Elena la ballena
Se fue a navegar
en una lancha velera
sobre las olas del mar
sobre las olas del mar.
Elena la ballena
manana volvera
nos traera de regalo
una estrellita de mar
una estrellita de mar
Elena la ballena
abrié su quitasol
nosotros desde la playa
le gritamos adiés
Actividades de Desarrollo
v Cada nifo debera saltar las olas de mar que se formara con una soga.
v" Luego en un recipiente encontraran bombas con agua y en cada una habra imagenes de animales acuaticos y animales
terrestres,
v" Los nifos deberan clasificar los animales acuaticos y lanzarlos desde una distancia considerable en el recipiente de color: azul,
que estara lleno de agua.
v Los nifios deberan realizar esta actividad hasta terminar de clasificar los animales acuaticos.
Actividades de Cierre
v' Se formara dos grupos, cada uno poseera un recipiente con bombas de agua
v" Ala cuenta de tres, los nifios deberan salir corriendo y tomar una bomba de agua con la imagen del animal acuatico, reventaran la
bomba e iran donde la maestra con la imagen.
v' Ganara el grupo que encuentre todos los animales acuaticos.
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TEMA: Clasificacién — Mi carita triste y feliz

Edad: 3 a 4 afos

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.
Cuadro 9. Clasificacion — Mi carita triste y feliz

COD. OBJETIVO ESPECIFICO COD. OBJETO DE APRENDIZAJE

7.1. Emplea los pensamientos practicos, simbdlico, | 7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las
divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre | cosas.

otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
1. Observar y describir las caracteristicas de los objetos,

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE elementos, materiales y seres del entorno.
2. Jugar libremente con materiales y descubrir sus
7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno. atributos.

3. Clasificar objetos, elementos, materiales y seres de
acuerdo a dos atributos. Ej. Color- tamafo, forma-
tamano, color-forma.

4. Identificar, senalar o agrupar objetos y seres en
colecciones diferentes.

INDICADORES:
Forma colecciones de objetos y materiales con dos atributos

ESPACIO DE APRENDIZAJE

Centro Infantil MATERIALES Y RECURSOS

Aula Materiales:
Imagenes de caras: tristes y felices, taipe rojo y verde.
Recursos humanos: Maestra nifos/as.
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:
Que hacer:
ACTIVIDADES:

Actividades de Motivacion
Cuento: La emociones de Sara y Pedro

“Erase una vez dos hermanitos, Sara y Pedro, que se querian mucho y pasaban todo el dia juntos. Sara tenia tres afios y
Pedro cuatro. Se acercaba el cumpleanos de Sara y entre todos empezaron a preparan una gran fiesta para celebrarlo.
Los padres de Sara y Pedro prepararon invitaciones para los amiguitos de Sara. Iban a ir muchos niflos porque Sara era
muy simpatica y agradable con todo el mundo y tenia muchos amigos: todos los nifios de su clase y todos los vecinos de
su edad. Todo el mundo ayudaba en algo para la fiesta, y Pedro empezaba a estar un poco cansado porque no se hablaba
de otra cosa durante todo el dia y no le hacian mucho caso a él. Ademas, esa no era su fiesta.
El dia del cumpleanios de Sara, sus padres se levantaron pronto para decorar toda la casa. Habia un gran cartel que
ponia: “Muchas felicidades, Sara”. Cuando llegd la hora de levantarse, los padres de Pedro y Sara fueron a la habitacion
de Sara para despertarla y felicitarla. Sara estaba contentisima, porque ademas le habian llevado un gran regalo envuelto
en un papel de muchos colores y El cuento de las emociones con una gran cinta roja alrededor. Lo desenvolvidé con
cuidado: jEra un oso de peluche enorme! Estaba muy alegre y no paraba de dar las gracias a sus padres por ese regalo
tan bonito. Sara pregunté por Pedro, que se tenia que haber despertado con todo el ruido, pero no habia ido a felicitarla
todavia. Asi era, Pedro lo estaba escuchando todo, pero él también queria regalos y no le apetecia ir a darle a Sara el
suyo, pero fueron sus padres a despertarle y a decirle que debia ir a felicitar a su hermana. Asi lo hizo, pero Sara, aunque
no dijo nada, se dio cuenta de que no lo hacia de corazdédn como solia hacerlo. Desayunaron todos juntos, aunque Pedro
no estaba alegre como solia estar el resto de las mafnanas.
Se fueron al colegio. Todo el mundo felicitaba a Sara y en su clase le anotaron “Cumpleanos feliz’. Después de las clases
de la tarde, a la
salida del colegio, todos los comparneros de Sara la acompanaron a su casa. Poco tiempo después fueron llegando todos
sus vecinos. Fue una fiesta genial, pero Pedro estaba enfadado porque nadie la hacia caso. Todo el mundo estaba
pendiente de Sara, le daban muchos regalos y estaba tan contenta y ocupada con todos sus amigos que no le hacia caso.

'}
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Estaba tan enfadado que se fue a otra habitacion. Pero Sara si que estaba pendiente de su hermano y se puso muy triste
de verle enfadado con ella. Ya no le importaban los regalos, ni la tarta con las velas, ni las canciones ni nada, porque ella
queria mucho a su hermanito y él estaba enfadado con ella. Entonces decidio ir a hablar con él. Al principio Pedro hacia
como si no la escuchara, pero en realidad estaba muy contento de que Sara hubiera ido a hablar con él. Sara le dijo que
no se enfadara, que le daba todo lo que le habian regalado con tal de que estuviera él contento. En ese momento Pedro
se dio cuenta de lo buena que era su hermanita y de lo que le queria. El no tenia ningiin motivo para enfadarse, era el
cumpleanos de su hermana y tenian que estar todos contentos por ella. Asi que le pidi6 disculpas por su comportamiento
y se fueron los dos juntos con el resto de sus amigos para apagar las velas de la tarta.
Preguntas: ;Por qué estaba contenta Sara? ; Por qué motivos enfad6 Pedro? ¢ Por qué se puso triste Sara?

Actividades de Desarrollo

v Se realizara dos cuadrados uno de color rojo y otro de color verde.

v" Alos nifnos se les indicara caras tristes y caras felices.

v Ellos deberan colocar la cara de acuerdo al color, por ejemplo las caras felices irdn en el cuadro rojo y las tristes en
el cuadro verde.

Actividades de Cierre

v' En el piso se mezclaran dadas la vuelta todas las caras: tristes y felices.
v' La maestra clocara dos recipientes: rojo y verde.
v' A la cuenta de tres, los nifos deberan buscar y clasificar las caras de acuerdo color: en el recipiente rojo se pondra las

caras felices y en el verde las caras tristes.
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TEMA: Seriacion — El gusanito cien pies
Edad: 3 a 4 anos

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.

Cuadro 10. Seriacion — El gusanito cien pies

COD. OBJETIVO ESPECIFICO

7.2. Comunica opiniones, impresiones y sentimientos
sobre sus descubrimientos a través de diferentes medios:
corporales, verbales y graficos.

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

7.2.1. (c)- Utilizo mis habilidades légico — matematicas en
juegos y producciones artisticas.

ESPACIO DE APRENDIZAJE

Centro Infantil
Aula

COD. OBJETO DE APRENDIZAJE
7.2.1. Construyamos activamente nuestros aprendizajes
intelectuales, emocionales y sociales.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1. Observar las caracteristicas de los objetos, elementos,
materiales y seres del entorno.

2. |dentificar, senalar o agrupar objetos y seres en
colecciones diferentes.

3. Ordenar objetos, elementos y materiales: grande,
mediano y pequeno.

INDICADORES:
Ordena objetos por su tamano (del mas grande al mas pequerio
y del mas corto al mas largo y viceversa

MATERIALES Y RECURSOS

Materiales:

Gusano de fomix, frutas en fomix: pero y manzana, cordones.
Recursos humanos:

Maestra ninos/as.
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:
Que hacer:
ACTIVIDADES:

Actividades de Motivacion
Adivinanza

Camina y camina
Todos sus piecitos, hace marchar
Derecha e izquierda
En un solo sentido van
Se arruga, se estira
Solo avanza y avanza
Muchos piecitos han de marchar
Quien sabe a donde van
...¢,quién es?
El gusano cien pies

Actividades de Desarrollo

v' Se introduce la adivinanza en la actividad.

v Cada nifo tendra un cordén y en el piso se colocara imagenes de fomix: manzanas y peras.

v El nifo debera dar de comer al gusanito pero siguiendo una secuencia: manzana — pera — manzana — pera.
Actividades de Cierre

v' La maestra pegara en la pizarra un gusano de gran tamafo e imagenes del alimento que necesita el animalito: peras y

manzanas (se puede colocar un distractor, por ejemplo una pina).
v' La maestra pedira a los nifios que realicen la seriacion.
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TEMA: Seriacion — Juguemos a los bolos
Edad: 3 a 4 anhos

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.

Cuadro 11. Seriacion — Juguemos a los bolos

COD. OBJETIVO ESPECIFICO

7.2. Comunica opiniones, impresiones y sentimientos sobre
sus descubrimientos a través de diferentes medios:
corporales, verbales y graficos.

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

7.2.1. (c)- Utilizo mis habilidades légico — matematicas en
juegos y producciones artisticas.

ESPACIO DE APRENDIZAJE

Centro Infantil
Patio

COD. OBJETO DE APRENDIZAJE
7.2.1. Construyamos activamente nuestros aprendizajes
intelectuales, emocionales y sociales.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
1. Observar las caracteristicas de los objetos, elementos,
materiales y seres del entorno.
2. Identificar, senalar o agrupar objetos y seres en
colecciones diferentes.
3. Ordenar objetos, elementos y materiales:
mediano y pequeno.

grande,

INDICADORES:
Ordena objetos por su tamano (del mas grande al mas
pequeio y del mas corto al mas largo y viceversa)

MATERIALES Y RECURSOS
Materiales:
Botellas de diferentes tamafos, pelota

Recursos humanos:
Maestra ninos/as.
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:
Que hacer:
ACTIVIDADES:

Actividades de Motivacion
En cada botella estara colocado la puntacion:
Botella grande: 1 puntos.
Botella mediana: 2 puntos.
Botella pequena 3 puntos.
Con los mismos grupos de trabajo y por turnos, deberan derribar las botellas y el puntaje sera la suma de las botellas caidas.
Gana el grupo con mayor puntaje.

Actividades de Desarrollo

v' Se formaran tres grupos de cinco nifos, cada grupo tendran un juego de botellas de diferentes tamanos: grande, mediana
y pequena.

v' La maestra con la ayuda de los niflos ordenara en el piso las tres botellas de mayor a menor o viceversa. Se debera
sefnalar la linea de lanzamiento.

v/ Cada nifo en su turno, debe hacer rodar la pelota y derribar la botella grande, mediana y pequefia, segun como senale la
maestra. Si un nifio derriba otra botella a la cual no le corresponde, realizar preguntas como: ¢esta botella es mayor o
menor?, hacemos comparaciones con la botella que tenia que derrumbar.

Actividades de Cierre
v La maestra colocara los bolos en una fila, tratando que entre cada bolo exista una distancia considerable (nueve bolos en
total).
v Los nifos se colocaran frente a los bolos y a la cuenta de tres la maestra dira el tamafo de una botella, ya sea: grande,
mediana o pequena.
v Los nifios deberan correr y tomar solo la botella que corresponde, cada nifio se va eliminando sino cogié la botella.
v Alfinal se realizara comparaciones entre tamarios de las botellas.



TEMA: Seriacion — El plato loco

Edad: 3 a 4 anos

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.
Cuadro 12. Seriacion — El plato loco

COD. OBJETIVO ESPECIFICO COD. OBJETO DE APRENDIZAJE

7.2. Comunica opiniones, impresiones y sentimientos sobre | 7.2.1. Construyamos activamente nuestros aprendizajes
sus descubrimientos a través de diferentes medios: | intelectuales, emocionales y sociales.

corporales, verbales y graficos.

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1. Observar las caracteristicas de los objetos, elementos,
7.2.1. (c)- Utilizo mis habilidades légico — matematicas en materiales y seres del entorno.
juegos y producciones artisticas. 2. ldentificar, sefalar o agrupar objetos y seres en

colecciones diferentes.
3. Ordenar objetos, elementos y materiales: grande,
mediano y pequeno.

INDICADORES:
Ordena objetos por su tamafo (del mas grande al mas
pequeno y del mas corto al mas largo y viceversa.

MATERIALES Y RECURSOS

ESPACIO DE APRENDIZAJE Materiales:

Platos desechables de diferentes tamanos: plomos, morados
Centro Infantil y negros
Aula, patio Recursos humanos:

Maestra ninos/as.
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:
Que hacer:

ACTIVIDADES:

Actividades de Motivacion

Se formara tres grupos de cinco nifos, a cada grupo se le daré un juego de platos: pequefio, mediano y grande.
Los nifios deberan trozar papel brillante amarillo en el plato pequeno, papel brillante azul en el mediano y rojo en el
grande.

Actividades de Desarrollo

Se formara tres grupos de cinco nifos.

A cada nifo se le dara un juego de platos: plomo, morado y negro.

La maestra pedira a los nifnos que orden los platos segun su tamano.

Luego la maestra dira a los nifilos que encontrd un plato loco (azul) y que este debemos colocarlo en la serie
para que quede bien. ;En dénde debemos colocarlo?

A cada grupo se le facilitara el plato loco y debera ubicarlo en la serie de acuerdo a su tamano.

Luego se le pedira a cada grupo que forme una torre de platos de acuerdo a su tamafno.

AN NI NN

AN

Actividades de Cierre

v' A cada nifo se le proporcionara un plato desechable y debera convertirlo en un platillo volador. En el patio
debera lanzar lo mas largo posible, todos los nifios observaran que nifio gand.
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TEMA: Seriacion — j1, 2,3 lanza la pelotal!
Edad: 3 a 4 anos

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.

Cuadro 13. Seriacion — ;1, 2,3 lanza la pelota!

COD. OBJETIVO ESPECIFICO

7.2. Comunica opiniones, impresiones y sentimientos sobre
sus descubrimientos a través de diferentes medios:
corporales, verbales y graficos.

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

7.2.1. (c)- Utilizo mis habilidades légico — matematicas en
juegos y producciones artisticas.

ESPACIO DE APRENDIZAJE

Centro Infantil
Patio

COD. OBJETO DE APRENDIZAJE
7.2.1. Construyamos activamente nuestros aprendizajes
intelectuales, emocionales y sociales.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
1. Observar las caracteristicas de los objetos, elementos,
materiales y seres del entorno.
2. |dentificar, sefalar o agrupar objetos y seres en
colecciones diferentes.
3. Ordenar objetos, elementos y materiales: grande,
mediano y pequeno.

INDICADORES:
Ordena objetos por su tamano (del mas grande al mas
pequeno y del mas corto al mas largo y viceversa).

MATERIALES Y RECURSOS

Materiales:

Plancha de espuma flex, velcro, pelotas de espuma flex de
diferentes tamanos: grande mediana y pequena.

Recursos humanos:

Maestra nifios/as.
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:
Que hacer:
ACTIVIDADES:

Actividades de Motivacion
Juego: “La guerra de los animales”

Cada participante elige el nombre de un animal. Para empezar, uno de los nifios coge el baldn, lo tira al aire y grita: “Yo declaro la guerra
a.....” (y dice nombre de algun animal). El nifio al que hace referencia debe correr hacia la pelota, y al cogerla gritar “Alto”.

En ese momento todos los otros participantes deben quedarse donde estan, y el nino que tiene la pelota puede dar tres pasos y tratar de
alcanzar con la pelota a algun companero. Si le da, este queda eliminado. Si el nifio coge la pelota con las manos antes de que le dé, es
el siguiente en declarar la guerra.

Actividades de Desarrollo

v' Se formara tres grupos de cinco nifios.

v" En una plancha de espuma flex se realizara tres cuadrados con velcro, cada uno estara enumerado: 1,2,3.

v Los nifos deberan formar una columna e intentar su lanzamiento, el nifio tomara la pelota del tamafo que desee y lanzara
al blanco.

v' La maestra debera hacer pausas por cada grupo que lance las pelotas y tomara una pelota y comparandola con otra,
preguntara a los nifios ¢qué pelota es grande?, ;Qué pelota es pequena?, ;qué pelota va entre la grande y la pequena?,
¢ Cémo podemos ordenar a estas pelotas?

Actividades de Cierre

v" Formaremos un circulo.

v" La maestra pondra en cesto todas las pelotas de diferentes tamaros.

v' Pedira a cada nifilo que tome una pelota y se hara comparaciones entre en el tamano de pelotas: ;Qué pelota es
pequena, por qué?, ;qué pelota es grande, por qué?, ;qué pelota es mediana, por qué?
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TEMA: Correspondencia — Mi viejo arbolito
Edad: 3 a 4 afos

162

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.

Cuadro 14. Correspondencia — Mi viejo arbolito

COD. OBJETIVO ESPECIFICO

7.1. Emplea los pensamientos practicos, simbdlico,
divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre
otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno.

ESPACIO DE APRENDIZAJE
Centro Infantil
Aula

COD. OBJETO DE APRENDIZAJE
7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las
cosas.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1. Realizar la correspondencia de conjuntos de
elementos: tapas con botellas, tazas con platos, sillas
con ninos.

2. Identificar conjuntos formados por uno, dos, tres, cuatro
y cinco elementos en juegos y con material concreto.

3. Asociar la grafia del numeral uno, dos, tres, cuatro y
cinco con la cantidad en juegos, material concreto y en
el plano grafico.

INDICADORES:
Asocia a través de juegos el numero y el numeral.

MATERIALES Y RECURSOS

Materiales:

Arbol hecho en fomix, manzanas en fomix, imagenes sobre el
cuento, dado.

Recursos humanos: Maestra ninos/as.
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:
Que hacer:
ACTIVIDADES:

Actividades de Motivacion
Cuento: El Viejo arbol

Una soleada manana un hermoso pajarillo decidié pararse en una de las secas ramas de un viejo arbol.

Mientras el ave limpiaba cuidadosamente su rojo plumaje, escuché que el arbol se lamentaba:

-jQué triste me siento! jAntes era bello y frondoso, ahora sélo soy un montén de fragiles ramas! jA quién le importa un arbol que no da frutos! jNi
siquiera los nifos quieren treparme!

-¢ A qué se debe tanta desdicha?- pregunt6 el pajarillo al arbol.

-Pues veras, hace mas de dos meses que los duefios de esta casa se fueron y desde ese dia no he probado una sola gotita de agua, si no llueve
pronto seguro que moriré.

-iOh! jQué triste! Quisiera ayudarte, pero no sé cémo, sélo soy un pequefo pajarillo.

-¢Crees que puedas traerme aunque sea un chorrito de agua fresca en tu piquito?- Pregunté el arbol.

-iClaro!- dijo el pajarillo- jEs una excelente idea!, voy a pedir ayuda a todos los pajaros del rumbo y juntos te refrescaremos jYa veras!

-iMuchas gracias pajarillo!- Exclama el arbol.

Las palomas, los cenzontles, los jilgueros, las calandrias, y otras aves del lugar, se reunieron en el rio y dirigidas por el pajarillo rojo llevaron en sus
picos agua para el viejo arbol.

-iGracias! jMuchas gracias a todos! jQue feliz y vivo me siento!- Exclamé el arbol cuando, después de una larga espera, pudo disfrutar la lluvia que los
pajaritos dejaban caer sobre él.

Todos los dias los pajaros regaban con mucha generosidad al arbol. Poco a poco el viejo arbol recuperé su color, miles de hojas volvieron a crecer
entre sus ramas y su tronco se hizo cada vez mas fuerte. Todo él volvio a estar lleno de hermosas y fragantes flores que pronto se convirtieron en
jugosas manzanas. jQué bello! El arbol volvié a sentirse vivo y frondoso.

La hermosura y presencia que el arbol daba al patio en el que vivia provocé que la casa nuevamente fuera habitada. Todos los dias la sefora de la
casa regaba al arbol y éste cada vez estaba mas resplandeciente. Los pajaros felices por la llegada de la primavera y por la dicha del arbol decidieron
organizar una fiesta en el patio.

iNo! iNo se paren en mis ramas! jPor favor!- dijo el arbol a los pajaritos- Que no ven que pueden tirar mis hojas, mis flores y mis frutos. A nadie le
gustan los arboles secos. Busquen otro arbol para brincotear, hay muchos por este lugar. El pajarillo rojo, junto con los otros pajaros, se fueron muy
tristes por la actitud del &rbol a quien tanto habian ayudado.
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La manana siguiente una paloma intentaba hacer su nido en el viejo arbol. El arbol muy enfadado dijo- jOye! ;Qué no vez que puedes dahar y
ensuciar mis ramas y mi tronco? Hay muchos lugares donde puedes hacer tu nido, porque no buscas otro- La paloma huyé avergonzada y entristecida.
Lo mismo pasé con el jilguero y la calandria que intentaban alimentarse con las manzanas del arbol.

Poco a poco, los pajaros se alejaron del patio y dejaron de visitar al arbol. El arbol continué hermoso y resplandeciente por un tiempo; pero cada dia se
sentia mas pesado. Nadie comia ni tiraba sus manzanas. Tenia tantos frutos y flores encima que sus ramas y su tronco comenzaron a inclinarse. La
sefora de la casa pidié a su esposo que cortara el arbol porque en cualquier momento podria caerse.

El arbol, que escuchd lo que la mujer decia a su marido, lloré6 desconsoladamente. Los pajaros escucharon sus sollozos y acudieron al patio.

-¢,Qué te pasa viejo arbol? s Por qué lloras?- Pregunt6 el pajarillo rojo.

-jEstoy muy triste! jNo dejé que ustedes tiraran mis flores, ni que comieran de mis frutos, ahora mis ramas pesan tanto que mi tronco se ha doblado y
van a cortarme!

-No llores, viejo arbol, nosotros te vamos a ayudar- Dijo el jilguero.

Las aves comenzaron a tirar las manzanas, las flores y las hojas del arbol. Poco a poco el viejo arbol se enderez6 y los sefores de la casa decidieron
no cortarlo. Aunque por un tiempo el arbol sélo tuvo unas cuantas hojas entre sus ramas, vivié feliz rodeado de pajaritos pues logro comprender el
valor del agradecimiento, del servicio y de la generosidad.

Actividades de Desarrollo

v' La maestra colocara en la pared el arbol hecho en fomix.

v' Se le pedira a dos nifios que pasen, el uno lanzara el dado y el otro colocara las manzanas en el arbol de
acuerdo a la cantidad que indica (el dado sera modificado para obtener hasta cuatro elementos)

v Los nifios deberan asociar la cantidad de manzanas con el nimero que se obtenga en el dado.

Actividades de Cierre

v' La maestra lanzara el dado y los nifilos deberan estar atentos a la cantidad que obtenga, ya que a partir de esto, los nifios
formaran grupos. Por ejemplo, se obtuvo el numero dos, los nifilos deberan formar parejas y el que se quedd solo, sera
eliminado.



TEMA: Correspondencia — jVamos al zoologico!
Edad: 3 a 4 afos
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Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.

Cuadro 15. Correspondencia — ; Vamos al zoolégico!

COD. OBJETIVO ESPECIFICO

7.1. Emplea los pensamientos practicos, simbdlico,
divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre
otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno.

ESPACIO DE APRENDIZAJE
Centro Infantil
Aula

COD. OBJETO DE APRENDIZAJE
7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las
cosas.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1. Realizar la correspondencia de conjuntos de
elementos: tapas con botellas, tazas con platos, sillas
con ninos.

2. ldentificar conjuntos formados por uno, dos, tres, cuatro
y cinco elementos en juegos y con material concreto.

3. Asociar la grafia del numeral uno, dos, tres, cuatro y
cinco con la cantidad en juegos, material concreto y en
el plano grafico.

INDICADORES:
Asocia a través de juegos el numero y el numeral.

MATERIALES Y RECURSOS

Materiales:

Tablero para jugar bingo hecho en cartulina, grabadora, cd,
imagenes de los animales.

Recursos humanos:

Maestra ninos/as.
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:
Que hacer:
ACTIVIDADES:
Actividades de Motivacion
Cancion: Vamos al zoolégico
Vamos al zooldgico, I6gico, l6gico
A ver animales, cuales, cuales, cuales
Cuales, cuales, cuales, cuales, qué se yo
Esta el elefante que es muy elegante
Con su trompa, trompa que es muy importante
Le sigue el ledn con su pantalon
Ruge que te ruge por toda la region
Vamos al zoolégico
La jirafa estira su cuello que sube
Buscando comida llega hasta las nubes
Los monitos saltan, dos se estan riendo
Estan imitando lo que estamos haciendo
Vamos al zoolégico
Actividades de Desarrollo

v Los nifios formaran un circulo.
v Los nifios jugaran al bingo.
v La maestra proporcionara a cada nifio un tablero con imagenes de animales con sus respectivas fichas. Cada tablero
poseera ocho animales.
v" La maestra indicara la figura de un animal, si el nifio tiene la imagen en su tablero, colocara la ficha sobre la imagen.
v' Ganara el nifo que complete todo el tablero.
Actividades de Cierre

v" Formaremos un circulo, se realizara preguntas como: ;Qué animales posee el tablero?, ;Quién completé el tablero?, 4 Por
qué gané Dylan el juego?
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TEMA: Correspondencia — Los perritos sin patitas

Edad: 3 a 4 afos

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.
Cuadro 16. Correspondencia — Los perritos sin patitas

COD. OBJETIVO ESPECIFICO COD. OBJETO DE APRENDIZAJE

7.1. Emplea los pensamientos practicos, simbdlico, | 7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las
divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre | cosas.

otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
1. Realizar la correspondencia de conjuntos de

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE elementos: tapas con botellas, tazas con platos, sillas
con ninos.
7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno. 2. ldentificar conjuntos formados por uno, dos, tres, cuatro

y cinco elementos en juegos y con material concreto.

3. Asociar la grafia del numeral uno, dos, tres, cuatro y
cinco con la cantidad en juegos, material concreto y en
el plano grafico.

INDICADORES:
Asocia a través de juegos el numero y el numeral.

MATERIALES Y RECURSOS

ESPACIO DE APRENDIZAJE Materiales:
Centro Infantil Imagenes de patas de perro, perro de cartdn para cada nifio, y
Aula cuatro pinzas para cada nifo.

Recursos humanos:
Maestra ninos/as.
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:
Que hacer:

ACTIVIDADES:

Actividades de Motivacion
Cancion: “Yo tenia 10 perritos”

Yo tenia 10 perritos
Uno se quedod en la nieve...
nada mas me quedan
Nueve nueve nueve nueve nueve...
De los 9 que quedaban
Uno se fue con Pinocho...
nada mas me quedan
Ocho ocho ocho ocho ocho...
De los 8 que quedaban
Uno se quedod en un puente...
nada mas me quedan
Siete siete siete siete siete...
De los 7 que quedaban
Uno se comid un ciempiés...
nada mas me quedan
Seis seis seis seis seis...
De los 6 que quedaban
Uno se me fue para el circo...
nada mas me quedan
Cinco cinco cinco cinco cinco...
Eran los perritos mas bonitos
Que haya visto...
San Bernardo, Labrador, Siberiano
y un Bulldog..
Que ligeros ovejeros...
Todos muy lindos perritos...

Continua
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Actividades de Desarrollo

v' Se formara un circulo y, dentro de este se colocaran tarjetas dadas la vuelta.
v Las tarjetas tendran imagenes de patas de un perro, en algunas habra una pata, en otras dos patas, en otras
tres patas y cuatro patas (la cantidad de tarjetas sera de acuerdo al numero de nifos).

De los 5 que quedaban
Uno se perdi6 en el teatro...
nada mas me quedan

Cuatro cuatro cuatro cuatro cuatro...

De los 4 que quedaban
Uno se lo llevo Andrés...
nada mas me quedan
Tres tres tres tres tres...
De los 3 que quedaban
Uno se fue a Japon...
nada mas me quedan
Dos dos dos dos dos...
De los 2 que quedaban
Uno se lo llevo Bruno...
nada mas me queda
Uno uno uno uno uno...
Aqui se acaba este cuento
De los perros que perdi...
Y si no lo ha entendido...
Se lo vuelvo a repetir...

v Cada nifio tendra un perro de cartén con cuatro pinzas.

v" Pida a cada nifo en su turno que debe coger una tarjeta e indicar a todos sus companeros, luego el nifo
procedera a colocar las patas (pinzas) al perrito segun la imagen que eligié. Por ejemplo, el nifio escogié la
imagen con tres patas, el tomara su perrito y debera colocar tres patas (pinzas) al perro.

Actividades de Cierre

v' La maestra tomara las tarjetas.
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v' Los nifos deberan estar atentos a las imagenes que indigue la maestra, porque ellos deberan colocar las patas
rapidamente y alzar la mano al momento de terminar.
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TEMA: Correspondencia — Las prendas de vestir.

Edad: 3 a 4 afos

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.
Cuadro 17. Correspondencia — Las prendas de vestir.

COD. OBJETIVO ESPECIFICO COD. OBJETO DE APRENDIZAJE

7.1. Emplea los pensamientos practicos, simbdlico, | 7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las
divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre | cosas.

otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
4. Realizar la correspondencia de conjuntos de

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE elementos: tapas con botellas, tazas con platos, sillas
con ninos.
7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno. 5. Identificar conjuntos formados por uno, dos, tres, cuatro

y cinco elementos en juegos y con material concreto.

6. Asociar la grafia del numeral uno, dos, tres, cuatro y
cinco con la cantidad en juegos, material concreto y en
el plano grafico.

INDICADORES:
Asocia a través de juegos el numero y el numeral.

MATERIALES Y RECURSOS

ESPACIO DE APRENDIZAJE Materiales:
Centro Infantil Cuerpo de un nifio hecho en fomix, circulo rojo en fémix,
Aula prendas de vestir, caja de cartén.

Recursos humanos:
Maestra ninos/as.
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:
Que hacer:
ACTIVIDADES:
Actividades de Motivacion
Cancion: Mi cuerpo hace musica
/Mi cuerpo, mi cuerpo hace musica
Mis manos hacen
clap clap clap
Mis pies hacen
stomp stomp stomp
Mi boca hace
lalala
Cintura hace
cha cha cha/
Mi cuerpo, mi cuerpo hace musical
Actividades de Desarrollo
v" En la pared se colocara el cuerpo de un nifio.
v' La maestra indicara las partes del cuerpo con la ayuda de los nifios.
v" Dentro de una caja se colocara prendas de vestir, por ejemplo: zapatos, medias, camiseta, sacos, bufandas, etc.
v/ Cada nifio introducira su mano en la caja y extraera una prenda de vestir. La maestra preguntara ;en qué parte
del cuerpo debemos colocar la prenda de vestir?
v El niflo con circulo rojo debera ubicar la parte del cuerpo al cual corresponde la prenda de vestir.

Actividades de Cierre
v" Formaremos un circulo, a cada nifio se le dara un nifio o una nifia hecho en fomix
v" Luego tomaran las prendas y vestiran al nifio y a la nifia
v Cada nifio pasara con el nifio o la nifia hecho en fomix y explicara que prendas de vestir esta utilizando.
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TEMA: Conservacién de la cantidad — jLos cubiertos de Pirulina!

Edad: 3 a 4 anhos

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.
Cuadro 18. Conservacion de la cantidad — ;Los cubiertos de Pirulina!

COD. OBJETIVO ESPECIFICO COD. OBJETO DE APRENDIZAJE

7.1. Emplea los pensamientos practicos, simbdlico, 7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las
divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre cosas.

otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE
1. Observar las caracteristicas de los objetos, elementos,
7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno. materiales y seres del entorno.
2. Jugar libremente con materiales y descubrir sus
atributos.
3. Diferenciar nociones de cantidad mucho — poco —nada.

INDICADORES:
Asocia a través de juegos el numero y el numeral.

ESPACIO DE APRENDIZAJE MATERIALES Y RECURSOS
Centro Infantil Materiales:
Aula 8 Tenedores, 8 cucharas y 8 platos desechables

Recursos humanos:
Maestra ninos/as.
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Describa el proceso metodolégico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:
Que hacer:

ACTIVIDADES:

Actividades de Motivacion

Adivinanza
Un palito alargadito,
acabado en cuatro dientes;
es util imprescindible,
Cuando a la mesa te sientes.
(tenedor)

Sube llena,
baja vacia,
y si no se da prisa,
la sopa se enfria,
(La cuchara)
Actividades de Desarrollo
v' La maestra a través de un titere llamada Pirulina introducira las adivinanzas en la actividad.
v' La maestra pedira a un nifio que coloque la misma cantidad de tenedores como platos, en la parte superior los tenedores y
en la parte inferior los platos. Se preguntara si la hay la misma cantidad.
v Luego el nifo sacara los tenedores y los reemplazara por las cucharas. Se preguntara si hay la misma cantidad de
cucharas como platos, ¢por qué?
v" Luego se sacaran los platos y se reemplazaran por tenedores. Se preguntara: ¢hay la misma cantidad de tenedores como
cubiertos, por qué?
Actividades de Cierre
v" Formaremos un circulo, se realizara preguntas como: ¢Cuantos tenedores hay?, ;Cudantas cucharas hay?, ;Cuantos
platos hay?,;Hay la misma cantidad de cubiertos como platos?, Hay la misma cantidad de cucharas como platos?, ;Hay
la misma cantidad de chucharas como tenedores?.
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TEMA: Conservacién de la cantidad — jA comprar arroz!

Edad: 3 a 4 afos

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.
Cuadro 19. Conservacion de la cantidad — ;A comprar arroz!

COD. OBJETIVO ESPECIFICO COD. OBJETO DE APRENDIZAJE

7.1. Emplea los pensamientos practicos, simbdlico, 7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las
divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre cosas.

otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE 4. Observar las caracteristicas de los objetos, elementos,
materiales y seres del entorno.

7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno. 5. Jugar libremente con materiales y descubrir sus
atributos.

6. Diferenciar nociones de cantidad mucho — poco —nada.

INDICADORES:
Asocia a través de juegos el numero y el numeral.

ESPACIO DE APRENDIZAJE MATERIALES Y RECURSOS
Centro Infantil Materiales:
Aula Arroz, dos vasos, recipientes angostos y anchos, peluches:

gato y perro.
Recursos humanos:
Maestra ninos/as.
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:
Que hacer:
ACTIVIDADES:
Actividades de Motivacion
Cancion: “Arroz con leche”
Arroz con leche  Que sepa cose
Me quiero casar Que sepa bordar
Con una sefiorita Que sepa abrir la puerta
de San Nicolas para ir a jugar

Actividades de Desarrollo

v Los nifios formaran un circulo.

v' Se presentan dos vasos iguales con cinta adhesiva a una misma altura.

v' La maestra pedira a un nifio que llene la misma cantidad de arroz en los dos vasos hasta donde llegue la cinta adhesiva,
debe asegurarse que esté la misma cantidad.

v' Se presentan dos peluches: un gato y un perro. Estos dos amigos van a comprar arroz para que su mamita prepare el
almuerzo.

v' La maestra dira a un nifio que el gato necesita llevar el arroz en un recipiente alto y que el perro necesita llevar en un
recipiente ancho.

v Luego se realizaran preguntas como: ¢hay la misma cantidad de arroz en los recipientes?, ¢ sera que en el recipiente del
gato hay mas arroz?

v' La maestra pedira a otros nifios que vuelquen el arroz en los vasos que estaban al principio y deben asegurarse que esta
la misma cantidad.

v" Nuevamente se pedira a otros nifios que coloquen el arroz en el recipiente angosto y alto y se realizara las preguntas.

Actividades de Cierre
v" Formaremos un circulo, se realizara preguntas como: ¢Hay la misma cantidad de arroz en los vasos?, ;En qué recipientes
tuvieron que llevar el arroz el gato y el perro?, ;Hay la misma cantidad de arroz en el recipiente angosto como en el
recipiente alto?
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TEMA: Conservacion de la cantidad — Mi rico caramelo

Edad: 3 a 4 anhos

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.
Cuadro 20. Conservacion de la cantidad — Mi rico caramelo

COD. OBJETIVO ESPECIFICO COD. OBJETO DE APRENDIZAJE

7.1. Emplea los pensamientos practicos, simbdlico, 7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las
divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre cosas.

otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE 7. Observar las caracteristicas de los objetos, elementos,
materiales y seres del entorno.

7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno. 8. Jugar libremente con materiales y descubrir sus
atributos.

9. Diferenciar nociones de cantidad mucho — poco —nada.

INDICADORES:
Asocia a través de juegos el numero y el numeral.

MATERIALES Y RECURSOS

ESPACIO DE APRENDIZAJE Materiales:
Centro Infantil Funda de caramelos, caja de zapatos en forma de la boca del
Aula cocodrilo.

Recursos humanos:
Maestra ninos/as.
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:
Que hacer:
ACTIVIDADES:
Actividades de Motivacion
Cancioén: El caramelo
Oye lo que digo
En esta cancién
A lo que yo canto
Pon mucha atencion
Tengo un caramelo
Lo tengo en la mesa
Estaba muy rico
Porque sabe a fresa
Primero lo tocas,
itu dedo es tu piel!
Y oyes cComo suena
Si abres el papel.
Actividades de Desarrollo

v Los nifos formaran un circulo.

v' La maestra colocara dos platos desechables en el centro, cada plato estara con un cocodrilo. La maestra pedira la ayuda
de los nifos para dar de comer a estos cocodrilos, en este caso su alimento seran los caramelos.

v Dos nifios colocaran tres caramelos en cada plato de los cocodrilos.

v" La maestra preguntara si hay la misma cantidad de caramelos en ambos platos de los cocodrilos.

v" Luego tomara los caramelos del plato de un cocodrilo y los colocara en el plato de un ledn. La maestra preguntara si hay la
misma cantidad de caramelos. Después, con los caramelos del ledn formara una pequefa torre y se realizara una
comparacion entre el plato del cocodrilo con el del ledn. Y preguntara a los nifios ;Cuéntos caramelos hay?, ;Hay la
misma cantidad de caramelos en ambos platos?, ¢ En qué plato hay mas?, ;en qué plato hay menos?

Actividades de Cierre

v" Formaremos un circulo, cada nifio disfrutara de un caramelo y a continuacion se realizara preguntas como: ;Hay la misma
cantidad de caramelos en ambos platos?, ¢ Cuantos caramelos hay en el plato del cocodrilo?, ;cuantos caramelos hay en
el plato del leén?
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TEMA: Clasificacién — “Vamos de compras”
Edad: 4 a 5 afos

181

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.

Cuadro 21. Clasificacion — “Vamos de compras”

COD. OBJETIVO ESPECIFICO COD. OBJETO DE APRENDIZAJE
7.1. Emplea los pensamientos practicos, simbdlico, | 7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las

divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre | cosas.

otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1. Observar y describir las caracteristicas de los objetos,
COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE elementos, materiales y seres del entorno.
2. Jugar libremente con materiales y descubrir sus
7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno. atributos.
3. Clasificar objetos, elementos, materiales y seres de
acuerdo a tres atributos. Ej. Forma, color, tamano.
4. |dentificar, sefialar o agrupar objetos y seres en
colecciones diferentes.
INDICADORES:
Ordena y clasifica objetos y materiales por su forma, tamano y
color.
MATERIALES Y RECURSOS
ESPACIO DE APRENDIZAJE Materiales:
Centro Infantil Imagnes de frutas y verduras.
Aula Recursos humanos:

Maestra ninos/as.
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:

Que hacer:
ACTIVIDADES:

Actividades de Motivacion

Cancion: “Toma mucha fruta”
Toma mucha fruta,
mucha fruta fresca.
Tdmala y disfruta como te parezca.
Puedes exprimirla para hacerte zumos.
Puedes compartirla con mas de uno.

Lle-lle-lle- llena tu nevera...
con-con-con- con quilos de peras.
Ra-ra-ra- rajas de sandias...
de-de-de- de noche y de dia.

Una mandarina,
es cosa fina.

Zumo de papaya,
tumbado en la playa.
Todo mango y pifa,
para el nifio y la nifa.

Pon siempre en tu mesa,
ciruelas y fresas.

Lle-lle-lle- llena tu nevera...
con-con-con- con quilos de peras.
Ra-ra-ra- rajas de sandias...
de-de-de- de noche y de dia.

Continua
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Actividades de Desarrollo

v" Nos imaginaremos que nos vamos al mercado y compraremos frutas y verduras para la semana.

Toma una banana,
cada manana;
Cuando esta madura,
es una locura.
Sabes que hay montones de melocotones,
se ponen gigantes con fertilizantes.

Lle-lle-lle- llena tu nevera...
con-con-con- con quilos de peras.
Ra-ra-ra- rajas de sandias...
de-de-de- de noche y de dia.

Toma mucha fruta,
mucha fruta fresca.
Témala y disfruta como te parezca.
Puedes exprimirla para hacerte zumos.
Puedes compartirla con mas de uno.

v' Se formara dos grupos y cada uno tendra un canasto.

v' En las paredes estaran pegados graficos de frutas y verduras.

v' La maestra pedira a los nifios del primer grupo que deben comprar frutas y colocarlas en el cesto rojo y el segundo grupo
debera comprar verduras y colocarlas en el cesto verde.

Actividades de Cierre

183

v La maestra colocara todas las imagenes de frutas y verduras en una caja, tapara con una manta y permitira que cada nifio

introduzca su mano y extraer una imagen, luego debera colocar la imagen en el cesto correspondiente.



TEMA: Clasificacién — “Adivina qué es”
Edad: 4 a 5 afos
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Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.

Cuadro 22. Clasificacion — “Adivina qué es”

COD. OBJETIVO ESPECIFICO

7.1. Emplea los pensamientos practicos, simbdlico,
divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre
otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno.

ESPACIO DE APRENDIZAJE
Centro Infantil
Patio

COD. OBJETO DE APRENDIZAJE
7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las
cosas.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
1. Observar y describir las caracteristicas de los objetos,
elementos, materiales y seres del entorno.
2. Jugar libremente con materiales y descubrir sus
atributos.
3. Clasificar objetos, elementos, materiales y seres de
acuerdo a tres atributos. Ej. Forma, color, tamano.
4. |dentificar, sefialar o agrupar objetos y seres en
colecciones diferentes.
INDICADORES:
Ordena y clasifica objetos y materiales por su forma, tamano y
color.

MATERIALES Y RECURSOS

Materiales:Imagenes de palomas: 4 palomas rojas, 4 palomas
verdes, 4 palomas amarillas, huevos en fomix: rojos, verdes y
amarillos, caja y 4 cubetas de huevos.

Recursos humanos: Maestra nifos/as.
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:

Que hacer:
ACTIVIDADES:

Actividades de Motivacion

Cancion: “La Paloma Blanca”
Estaba la paloma blanca
Sentada en el verde limén
Con el pico cortaba la rama
Con la rama le daba a la flor.
Ay! Mi amor
¢, Guando te veré yo?

Ay! Mi amor
Cuando se esconda el sol
Me arrodillo a los pies de mi amante
Me levanto constante, constante.
Dame una mano
Dame la otra
Dame un besito
Sobre tu boca.

Daré la media vuelta
La media vuelta entera.
Con un pasito atras
Haciendo una reverencia.
Pero no, pero no, pero no.
Porque me da vergienza
Pero si, pero si, pero si

Continua
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Porque te quiero a ti.

Actividades de Desarrollo

v' La maestra realizara tres caminos, uno con palomas de color rojo, otro con palomas de color verde y otro camino
con palomas de color amarillo.

v Al final de cada camino habra una caja con huevos de todos los colores.

v' Se formara tres grupos de cinco nifnos, el primer grupo pertenece al camino de las palomas de color verde, el
segundo grupo a las palomas de color rojo y el tercer grupo al camino de las palomas de color amarillo.

v' Cada grupo en orden ira saltando por su camino y debera buscar los huevos de acuerdo al color de las palomas
al cual corresponde y colocarlos en una cubeta.

Actividades de Cierre

v' La maestra tomara las palomas y las pegara en la pared en orden: primero la paloma de color rojo, luego la
verde y por ultimo la amarilla. Debajo de cada estara una cubeta de huevos.

v" Luego tomara los huevos y los pondra en diferentes lugares dentro del patio.

v' Se formara los mismos grupos de trabajo y a la cuenta de tres los nifios correran y buscaran los huevos
correspondientes al color de la paloma al cual pertenecen. Deberan colocar los huevos en la cubeta.

v' Gana el grupo que haya recolectado todos los huevos.



TEMA: Clasificacién — “Las figuras de colores”
Edad: 4 a 5 afos
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Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.

Cuadro 23. Clasificacion — “Las figuras de colores”

COD. OBJETIVO ESPECIFICO

7.1. Emplea los pensamientos practicos, simbdlico,
divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre
otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno.

ESPACIO DE APRENDIZAJE
Centro Infantil
Aula

COD. OBJETO DE APRENDIZAJE
7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las
cosas.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1. Observar y describir las caracteristicas de los objetos,
elementos, materiales y seres del entorno.
2. Jugar libremente con materiales y descubrir sus
atributos.
3. Clasificar objetos, elementos, materiales y seres de
acuerdo a tres atributos. Ej. Forma, color, tamano.
4. |dentificar, sefialar o agrupar objetos y seres en
colecciones diferentes.
INDICADORES:
Ordena y clasifica objetos y materiales por su forma, tamano y
color.

MATERIALES Y RECURSOS
Materiales:

Figuras geométricas de
grabadora, Cd.

Recursos humanos: Maestra ninos/as.

fomix, recipientes de colores,
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:
Que hacer:
ACTIVIDADES:

Actividades de Motivacion
Cuento: “La disputa de las figuras de colores”

Un dia las figuras geometrias empezaron a discutir por el color a la que ellas representaban, circulo: el color rojo; tridngulo: el
color verde, cuadrado: el color azul; cada uno pretendia ser el mejor, el mas importante, el mas bello, el mas util y favorito de
todos. El tridngulo verde afirmd: yo soy el mas esencial, es innegable, mi color represente la vida y la esperanza, he sido
escogido como la hierba, los arboles y las hojas, sin mi los animales moririan, si miras el campo vas a ver que soy el que mas
presente esta.
El cuadrado azul tomé la palabra: “tu solo piensas en las tierra, pero olvidas el cielo y el océano. El agua es la base de la vida
y el cielo nos da espacio, paz y serenidad, sin mi ninguno de nosotros seras nada”. El rojo que se habia mantenido al margen
hasta ese momento, tomé la palabra alto y fuerte: “soy el jefe de todos, porque soy la sangre, la energia de la vida y estoy
dispuesto a pelearme por una causa”.
Un gran rayo cay6 sobre ellos y dijo que no deberian discutir porque cada figura de color es esencial para la vida y cada vez
que llueva traspasaran por el cielo para formar un gran arco de colores que es signo de esperanza para toda la humanidad.
Actividades de Desarrollo
v" Pegar en las paredes del aula diferentes figuras geométricas: cuadrados azules, circulos rojos y triangulos
verdes.
v Se formard tres grupos.
v El primer grupo seran los “cuadrados azules”, el segundo grupo seran los “circulos rojos” y el tercer grupo seran
los “triangulos verdes”.
v' La maestra dara la orden y cada grupo debera buscar la figura y clasificarlas en el recipiente de acuerdo al color.

Actividades de Cierre
v' La maestra tomara las figuras. Pedira a los nifios que formen una columna y cerrados los ojos tomaran una figura
geométrica y deberan decir el nombre de la figura y ubicar en el recipiente g corresponde.



TEMA: Clasificacién — “INo dejes caer el globo!”
Edad: 4 a 5 ahos
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Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.

Cuadro 24. Clasificacion — “!No dejes caer el globo!”

COD. OBJETIVO ESPECIFICO

7.1. Emplea los pensamientos practicos, simbdlico,
divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre
otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno.

ESPACIO DE APRENDIZAJE
Centro Infantil
Patio

COD. OBJETO DE APRENDIZAJE
7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las

cosas.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1. Observar y describir las caracteristicas de los objetos,
elementos, materiales y seres del entorno.
2. Jugar libremente con materiales y descubrir
atributos.
3. Clasificar objetos, elementos, materiales y seres de
acuerdo a tres atributos. Ej. Forma, color, tamano.
4. Identificar, senalar o agrupar objetos y seres en
colecciones diferentes.
INDICADORES:
Ordena y clasifica objetos y materiales por su forma, tamano y
color.

Sus

MATERIALES Y RECURSOS

Materiales:

Globos verdes pequerios, globos rojos grandes, recipiente
verde, recipiente rojo

Recursos humanos: Maestra nifos/as.
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:
Que hacer:

ACTIVIDADES:

Actividades de Motivacion
Adivinanza

Cuanto mas y mas lo llenas,
Menos pesa y sube mas.
(El globo)

Actividades de Desarrollo

v' Se formara dos grupos:

El grupo 1: escoge los globos pequenos verdes.

El grupo 2: escoge los globos grandes rojos.
v' La maestra debera trazar una linea de partida y una de llegada.
v Ubicar a los nifios en dos filas.
v' La maestra da el aviso de partida y los nifios en orden deberan correr hacia los globos y escoger el globo

correspondiente a su grupo.

v Luego regresaran con el globo entre sus piernas sin dejarlo caer.
v" Colocaran el globo en el recipiente de acuerdo al color correspondiente.

Actividades de Cierre
v' La maestra formara tres caminos con cinta adhesiva.
v' Los nifos se ubicaran en el punto de partida y los globos estaran al final del camino.
v' Se da el aviso y los nifios deberan seguir el camino y tomar su globo de acuerdo al grupo que pertenece. El
nino regresara con el globo, pero manteniéndolo en el aire, solo con soplar aire con la boca.
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TEMA: Seriacion — Pincho de frutas

Edad: 4 a 5 ahos

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.
Cuadro 25. Seriacion — Pincho de frutas

COD. OBJETIVO ESPECIFICO COD. OBJETO DE APRENDIZAJE
7.1. Emplea los pensamientos préacticos, simbdlico, | 7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las
divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre | cosas.
otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.
ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
1. Observar y descubrir las caracteristicas de los objetos,

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE elementos, materiales y seres del entorno.
2. Jugar libremente con materiales y descubrir sus atributos.
7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno. 3. Identificar, sefalar o agrupar objetos y seres en

colecciones diferentes.

4. Seriar objetos, elementos y materiales de acuerdo a
alguna dimension: peso, tamafno y grosor. Ej. Ordenar
objetos y materiales desde el mas grueso hasta el mas
delgado y viceversa.

INDICADORES:

Ordena objetos y materiales de conformidad con el criterio que

se indicare.
ESPACIO DE APRENDIZAJE MATERIALES Y RECURSOS

Materiales: Palos de pincho, frutillas, uvas, banano, leche
Centro Infantil condensada, platos desechables, imagenes de las frutas, cinta
Aula Recursos humanos: Maestra nifos/as.
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:
Que hacer:

ACTIVIDADES:

Actividades de Motivacion

Adivinanzas
A veces blanquita, Soy roja, gorda y pecosa
A veces negrita y tengo corazén
Y siempre una bolita. Y endulzo siempre la boca
(La uva) Del que me arranca la cola,
De un violento tirdn.

(La frutilla)
Amarillo por fuera,
Blanco por dentro,
Tienes que pelarlo, para comerlo
¢, Qué es?
(el banano)
Actividades de Desarrollo
v" Los nifos se convertiran en cocineros.
v' Se indicara los ingredientes que poseera el pincho de frutas: frutillas, uvas y banano.
v Los nifos deberan colocar por si solos; una uva, frutilla, banano, uva, frutilla, banano; deberan seguir la secuencia dada por la
docente.
v" Colocar leche condensada en el pincho de frutas.
v Disfrutar del pincho de frutas.
Actividades de Cierre
v' La maestra colocara en el piso varias imagenes de las frutas: frutilla, uva y platano. Estas imagenes estaran dadas la vuelta.
v' En la pared pegara una cinta larga.
v" Los nifos deberan estar atentos y recordar la secuencia. Por turnos, cada nifio buscara la fruta correspondiente a la seriacion:
frutilla, uva, banano, frutilla, uva, banano, etc. Tomara la imagen y la pegara encima de la cinta.
v" Se culminard la seriacion cuando todos los nifios hayan pasado.



TEMA: Seriacion — Mis piedritas de colores
Edad: 4 a 5 anhos
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Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.

Cuadro 26. Seriacion — Mis piedritas de colores

COD. OBJETIVO ESPECIFICO COD. OBJETO DE APRENDIZAJE
7.1. Emplea los pensamientos préacticos, simbdlico, | 7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las cosas.

divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre
otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1.

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

2.
7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno. 3.

4.

Observar y descubrir las caracteristicas de los objetos,
elementos, materiales y seres del entorno.

Jugar libremente con materiales y descubrir sus atributos.
Identificar, sefalar o agrupar objetos y seres en
colecciones diferentes.

Seriar objetos, elementos y materiales de acuerdo a
alguna dimension: peso, tamafno y grosor. Ej. Ordenar
objetos y materiales desde el mas grueso hasta el mas
delgado y viceversa.

INDICADORES:
Ordena objetos y materiales de conformidad con el criterio que se
indicare.

ESPACIO DE APRENDIZAJE MATERIALES Y RECURSOS

Materiales: 6 Piedras de diferentes tamafnos (grande, mediana y
Centro Infantil pequefna) para cada nifo, témperas de colores, pinceles.
Patio Recursos humanos: Maestra nifios/as.
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:
Que hacer:
ACTIVIDADES:

Actividades de Motivacion
Trabalenguas

Nadie pica piedra como pedro pica piedra
y si alguien pica piedra como Pedro Picapiedra
es porque Pedro Picapiedra le enseno a picar la piedra.

Actividades de Desarrollo

v' Cada nifo pintara las piedras del color que desee, asegurandose que pueda distinguir el tamano de cada una de ellas.

v" En el piso se dibujara un circulo, dentro de éste se dibujara otro circulo que sera el blanco.

v' Los nifios se colocaran fuera del circulo, cuando la maestra de la orden, los nifios deberan apuntar la piedrita de cualquier

tamario al blanco, de esta manera se realizara con todas las piedras.
v' Ganara el nifo que lanzé la piedra mas cerca al blanco.
v' La maestra tomara piedras de diferentes tamanos y preguntara a los nifios ¢Cual piedra es la mas grande?, ¢Cual es la mas
pequena?, ;esta piedra es mas grande que esta, por qué?

Actividades de Cierre

v' Se formara dos grupos:
-El primer grupo tomaran piedras rojas.
-El segundo grupo tomaran piedras azules.
Estas piedras tendran diferente tamano por lo que al principio pintaron a su gusto.
Se colocara a los nifios fuera del circulo grande y en vez del blanco se colocara un recipiente.
Los dos grupos deberan apuntar al recipiente.
Ganara el grupo que mas piedras tenga en el recipiente.
Luego se comparara los tamanos de las piedras.

ASANENENEN
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TEMA: Seriacion — Mis perritos

Edad: 4 a 5 anhos

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.
Cuadro 27. Seriacion — Mis perritos

COD. OBJETIVO ESPECIFICO COD. OBJETO DE APRENDIZAJE

7.1. Emplea los pensamientos préacticos, simbdlico, | 7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las
divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre | cosas.

otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
1. Observar y descubrir las caracteristicas de los objetos,

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE elementos, materiales y seres del entorno.
2. Jugar libremente con materiales y descubrir sus atributos.
7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno. 3. ldentificar, sefalar o agrupar objetos y seres en

colecciones diferentes.

4. Seriar objetos, elementos y materiales de acuerdo a
alguna dimensién: peso, tamafno y grosor. Ej. Ordenar
objetos y materiales desde el mas grueso hasta el mas
delgado y viceversa.

INDICADORES:
Ordena objetos y materiales de conformidad con el criterio que
se indicare.
ESPACIO DE APRENDIZAJE MATERIALES Y RECURSOS
Materiales:
Centro Infantil Lamina con seis perros, colores, tijeras, goma, lamina con las
Aula casas: grande y pequena.

Recursos humanos: Maestra ninos/as.
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:

Que hacer:
ACTIVIDADES:

Actividades de Motivacion

Cancion: “Tengo una perrita”
Tengo una perrita gorda, gorda, gorda,
Que queria ser la mas guapa del mundo,
Para el mundo conquistar,
Shuas, shuas, aprendié a banarse,
Shuas, shuas, aprendi6 a cepillarse.
Tengo una perrita gorda, gorda, gorda,
Que queria ser la mas guapa del mundo,
Para el mundo conquistar,
Shuas, shuas, aprendié a banarse,
Shuas, shuas, aprendi6 a cepillarse.

Actividades de Desarrollo

v' Cada nifo tendra una lamina con seis perros de diferentes tamanos y uno de ellos estara pintado de color verde.

v El nifo recortara cada perro y ordenara.

197

v' La maestra tomara el perro de color verde y otro perro. Preguntara si el perro es mayor o menor que el perro verde y

asi realizara una comparacion con todos los perros.
Actividades de Cierre

v' La maestra brindara otra lamina en el cual estaran dibujados don casas de perros, una grande y una pequena.

v" Pedira a los nifnos que coloquen en la casa pequena los perros que son menores al perro verde y en la casa grande

los perros que son mayores que el perro verde.
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TEMA: Seriacién — jSapitos!

Edad: 4 a 5 anhos

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.
Cuadro 28. Seriacion — ;Sapitos!

COD. OBJETIVO ESPECIFICO COD. OBJETO DE APRENDIZAJE

7.1. Emplea los pensamientos préacticos, simbdlico, | 7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las
divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre | cosas.

otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
1. Observar y descubrir las caracteristicas de los objetos,

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE elementos, materiales y seres del entorno.
2. Jugar libremente con materiales y descubrir sus atributos.
7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno. 3. Identificar, sefalar o agrupar objetos y seres en

colecciones diferentes.

4. Seriar objetos, elementos y materiales de acuerdo a
alguna dimensién: peso, tamano y grosor. Ej. Ordenar
objetos y materiales desde el mas grueso hasta el mas
delgado y viceversa.

INDICADORES:
Ordena objetos y materiales de conformidad con el criterio que
se indicare.

ESPACIO DE APRENDIZAJE MATERIALES Y RECURSOS
Materiales:

Centro Infantil Globos verdes, grabadora, Cd.

Patio Recursos humanos: Maestra nifos/as.
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:
Que hacer:

ACTIVIDADES:

Actividades de Motivacion

Cancion: “Habia un sapo, sapo”
Habia un sapo, sapo, sapo
Que nadaba en el rio, rio ,rio
Con su traje verde, verde, verde
Y se moria de frio, frio, frio
La sefiora sapa, sapa, sapa
Que tenia un amigo, amigo, amigo
Que se llamaba (nombre de los nifios) ....

Actividades de Desarrollo

v
v

v
v

Formaremos 3 grupos de cinco nifnos

En el patio se marcaran tres caminos con 5 circulos hechos en fémix y al final estard una caja con sapitos de diferentes tamanos:
grandes, medianos y pequefos.

Por turnos cada nifio debera ir saltando por los circulos hasta llegar a la caja y debera tomar un sapito del tamafno que el desee.
Luego la maestra formara una fila y pedira a tres nifios que pasen al frente e indicaran el tamafio de los sapitos. La maestra
preguntara ¢cual de estos sapitos es el mas grande?, ;Cual de ellos es el mas pequeno?, ;Qué sapito esta entre el grande y
pequeno?

Actividades de Cierre

v
v
v

Los nifos saldran al patio.

Se realizara una pequena yincana.

Cada nifo se convertira en un sapito y deberan realizar lo que la maestra propone: reptar, subir por una escalera, pasar por el
puente, bajar por una red y reventar un globo verde.

Luego la maestra colocara a tres nifios en la pared (los que reventaron mas pronto el globo), y realizara comparaciones entre
tamanos. Preguntara a los nifos ¢quién de los tres es mas mayor?, ;quién es menor?, ; COmo podemos ordenar?
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TEMA: Seriacion — jLa calaveras!

Edad: 4 a 5 ahos

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.
Cuadro 29. Seriacion — ;La calaveras!

COD. OBJETIVO ESPECIFICO COD. OBJETO DE APRENDIZAJE

7.1. Emplea los pensamientos préacticos, simbdlico, | 7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las cosas.
divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre

otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
1. Observar y descubrir las caracteristicas de los objetos,
COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE elementos, materiales y seres del entorno.
2. Jugar libremente con materiales y descubrir sus atributos.
7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno. 3. Identificar, sefalar o agrupar objetos y seres en

colecciones diferentes.

4. Seriar objetos, elementos y materiales de acuerdo a
alguna dimension: peso, tamano y grosor. Ej. Ordenar
objetos y materiales desde el mas grueso hasta el mas
delgado y viceversa.

INDICADORES:
Ordena objetos y materiales de conformidad con el criterio que se
indicare.

ESPACIO DE APRENDIZAJE MATERIALES Y RECURSOS

Materiales:
Centro Infantil Lamina de una calavera grande roja, una lamina de una calavera
Patio mediana azul y una lamina de una calavera amarilla.

Recursos humanos: Maestra nifos/as.

Continua I 3




Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:

Que hacer:
ACTIVIDADES:
Actividades de Motivacion

Cancion: “Las calaveras”
Las calaveras salen bailando,
Ojos comiendo,
Huesos chupando,
Tumbas por aqui,
Tumbas por aca
Tumbas, tumbas

Actividades de Desarrollo

201

v' La maestra presenta las laminas: calavera grande roja, calavera mediana azul y calavera pequena roja, hablara sobre

ellas.
v Se jugaré verdadero o falso.
v

Se realizara preguntas a los nifios sobre las laminas y ellos responderan con verdadero o falso. Por ejemplo: La
calavera azul es mayor o menor que la calavera roja?, ¢La calavera amarilla es mayor que la calavera roja?, ¢La

calavera azul es menor que la calavera amarilla?.

v Los nifios compararan el tamano de las calaveras a través de las preguntas que plantee la maestra.

Actividades de Cierre
v En la pared se pegaran varios papelotes.

v' La maestra dibujara la silueta de algunos nifios, con la facilidad de que ellos visualicen la diferencia de tamanos.

v' La maestra realizara preguntas como: ¢4 La silueta de Sebastian es mayor a la de Dahin?,
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TEMA: Correspondencia — Cada comida a su animalito

Edad: 4 a 5 afios

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.
Cuadro 30. Correspondencia — Cada comida a su animalito

COD. OBJETIVO ESPECIFICO COD. OBJETO DE APRENDIZAJE

7.1. Emplea los pensamientos practicos, simbdlico, | 7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las
divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre | cosas.

otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE 1. Participar en juegos de correspondencia cuantitativa de
uno a uno, de uno a dos y de uno a tres.

7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno. 2. |dentificar y formar conjuntos de 6, 7, 8 9 y 10
elementos.

3. Asociar el simbolo con el conjunto de 0 a 10 elementos,
con material concreto y en el plano geogréfico.
4. ldentificar conjuntos formados por uno, dos, tres, cuatro
y cinco elementos en juegos, con material didactico,
concreto y en plano geogréfico.
INDICADORES:
Asocia, con material concreto, en juegos y en el plano grafico
el numero y numeral (0 - 10).

ESPACIO DE APRENDIZAJE MATERIALES Y RECURSOS
Centro Infantil Materiales:
Aula Fichas de domind, imagenes de animales y su alimento.

Recursos humanos: Maestra ninos/as.

Continua I 3
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:

Que hacer:
ACTIVIDADES:
Actividades de Motivacion
ADIVINANZAS
Orejas largas, rabo cortito; Adivina, adivinanza
corro y salto muy ligerito. ;cual es el ave
(El conejo) que pica en la granja?

(la gallina)
Soy un animal pequeno,
piensa mi nombre un rato,
porque agregando una «n»
tendras mi nombre en el acto
(El raton)

Actividades de Desarrollo

v

v

v

v
v

A cada nifio se le dard en un sobre con cuatro fichas de dominé, en cada ficha estaran un animal y un alimento, y en la cuarta
ficha estara una ficha con dos alimentos.

El dominé esta conformado con animales: ratdén, conejo y gallina y ademas sobre la comida que ingiere cada uno de los animales:
queso, zanahoria y mazorca.

El nifo ird formando el domind con la comida que ingiere los animales o viceversa de acuerdo a las imagenes que posea.

Cada nifio tendra su turno y debera colocar la ficha al comienzo o al final de las fichas ya colocadas.

Los ninos deberan poner atencion que alimento ingiere cada animalito.

Actividades de Cierre

v

v

La maestra tendra imagenes de: ratén, conejo, gallina, queso, zanahoria y mazorca, aparte de éstas también habra distractores
como: caballo, manzana, globo, perro, gato y un arbol.

Estas imagenes seran colocadas dadas la vuelta en el piso, los niflos formaran un circulo alrededor. Se jugara a los pares, pero
en este caso asociando la comida con el animal.

Por turnos los nifos iran pasando y buscaran el alimento que ingiere los animales o viceversa:

Conejo — zanahoria, Raton — queso, Gallina — mazorca.
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TEMA: Correspondencia — El panadero

Edad: 4 a 5 afios

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.
Cuadro 31. Correspondencia — El panadero

COD. OBJETIVO ESPECIFICO COD. OBJETO DE APRENDIZAJE

7.1. Emplea los pensamientos practicos, simbdlico, | 7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las
divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre | cosas.

otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE 1. Participar en juegos de correspondencia cuantitativa de
uno a uno, de uno a dos y de uno a tres.

7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno. 2. |dentificar y formar conjuntos de 6, 7, 8, 9 y 10
elementos.

3. Asociar el simbolo con el conjunto de 0 a 10 elementos,
con material concreto y en el plano geogréfico.
4. ldentificar conjuntos formados por uno, dos, tres, cuatro
y cinco elementos en juegos, con material didactico,
concreto y en plano geogréfico.
INDICADORES:
Asocia, con material concreto, en juegos y en el plano grafico
el numero y numeral (0 - 10).

ESPACIO DE APRENDIZAJE MATERIALES Y RECURSOS
Centro Infantil Materiales: Panes en fomix, imagen de panadero, nimeros en
Aula cartulinas negras, platos desechables.

Recursos humanos: Maestra ninos/as.

Continua I 3
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:
Que hacer:

ACTIVIDADES:

Actividades de Motivacion
Cuento “ La promesa del panadero”

Habia una vez un rey, llamado Luis, que prometié a todos los ciudadanos del reino una bolsa de pan cada dia, para que ninguna familia
pasara hambre. Todos los habitantes estaban felices y contentos con el rey Luis, porque gracias a él tenian pan para comer cada dia.
Pero llegaron los malos tiempos, y los productores de pan tuvieron que dejar de vender pan al rey Luis. El rey Luis no descanso6 hasta
encontrar otro productor de pan que le abasteciera para todo su reino, y finalmente lo encontré. Al cabo de unos meses, los negocios le
volvieron a ir mal al nuevo productor de pan, y tuvo que dejar de vender pan al rey Luis. El rey siguié buscando otro productor de pan,
pero ya no encontré6 ninguno mas en todo el pais, por lo que tenia que encontrar alguna solucién. Reuni6 a todos los ciudadanos en la
plaza del castillo, y les invitd a que alguno de ellos que estuviera sin trabajo, hiciera el pan para todo el reino. Ese dia, en la plaza habia
un hombre que no tenia trabajo y se ofrecid para ser el nuevo panadero. Lamentablemente, después de 2 meses en los que los vecinos
se quejaban del pan tan malo que tenian que comer, el panadero del reino admiti6 que no le salian bien las barras de pan y que no
queria seguir trabajando de panadero. El rey Luis estuvo pensando durante dias cémo resolver el problema que se le habia presentado.
No queria que su promesa de dar de comer todos los dias a los habitantes de su reino se esfumara como el humo. Asi que, después de
mucho darle vueltas, decidié ser él mismo el nuevo panadero del reino. Hizo de su castillo una gran panaderia, y no so6lo consiguié
abastecer de pan a su reino, sino que vendié pan a todo el pais, llevado por la fama de su pan tan rico. Luis, el rey panadero, se convirtié
en el mas famoso de todos los reyes que habia tenido el reino.

Actividades de Desarrollo
v' A cada nifo se le dara un plato desechable con cinco panes.
v' La maestra pegara en el pizarrén rétulos con los nimeros del uno al cinco.
v' Se le pedira a cada nifio que tiene que colocar en el horno la cantidad de panes que el panadero necesita para
dar a todos los nifios de su reino, la maestra sefialard el numero y el nifio colocara los panes.

Continua I 3
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Actividades de Cierre
v En el piso se colocara todos los panes y los nifios formaran un circulo alrededor.
v' La maestra tomara los rétulos con los nimeros del uno al cinco.
v' Los niflos deberan estar atentos a la nimero que presente la maestra, ya que segun eso los nifios deberan coger la
cantidad de panes. Por ejemplo se indicara el numero dos, los nifios rapidamente buscaran dos panes.
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TEMA: Correspondencia — Los sentidos

Edad: 4 a 5 afos

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.
Cuadro 32. Correspondencia — Los sentidos

COD. OBJETIVO ESPECIFICO COD. OBJETO DE APRENDIZAJE

7.1. Emplea los pensamientos practicos, simbdlico, | 7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las
divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre | cosas.

otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
1. Participar en juegos de correspondencia cuantitativa de

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE uno a uno, de uno a dos y de uno a tres.
2. |dentificar y formar conjuntos de 6, 7, 8 9 y 10
7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno. elementos.

3. Asociar el simbolo con el conjunto de 0 a 10 elementos,
con material concreto y en el plano geogréfico.
4. ldentificar conjuntos formados por uno, dos, tres, cuatro
y cinco elementos en juegos, con material didactico,
concreto y en plano geogréfico.
INDICADORES:
Asocia, con material concreto, en juegos y en el plano grafico
el numero y numeral (0 - 10).

ESPACIO DE APRENDIZAJE MATERIALES Y RECURSOS
Centro Infantil Materiales:
Aula Caja de Decroly, grabadora, cd, titere de abeja.

Recursos humanos: Maestra, ninos/as.
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:
Que hacer:
ACTIVIDADES:
Actividades de Motivacion
Los sentidos
En mi cabeza tengo dos orejitas,
Con las que aprendo a escuchar.
Cerca de ellas dos ventanitas
Con las que todo yo puedo mirar.
Como vecina estd una montafita llamada
Nariz, con la que todo puedo oler.
Debajo de ella una puertita
Donde se asoma mi lenguita,
Con ella degusto lo que mama me da.
Y con toda mi piel yo puedo sentir
Cuando hace frio o calor.
Actividades de Desarrollo

v" En una caja se colocara las imagenes de los cinco sentidos (vista, tacto, gusto, oido, olfato), con la facilidad de que los
ninos puedan colocar objetos.

v A través de un titere (abeja) introducimos la cancién de los cinco sentidos.

v Los niflos deberan estar atentos en que 6rgano de los sentidos se posa la abejita y, de pende de esto, el nifio debera
acercarse a un cesto y buscar un objeto que pertenezca al érgano de los sentidos. Por ejemplo, la abeja se posaréa en el
olfato, el nifo buscara un objeto que corresponda al 6rgano, en este caso una rosa.

Actividades de Cierre
v" Formaremos dos grupos.
Cada grupo tendra un cesto con diferentes objetos que pertenecen a los 6rganos de los sentidos.
Los grupos se colocaran a cada extremo del cesto.
La maestra a una distancia considerable colocara la caja con los cinco sentidos.
A la cuenta de tres, los nifios irdn saliendo en orden y cogeran el objeto que ellos deseen y colocaran en el 6rgano de los
sentidos al cual pertenece.

v
v
v
v
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TEMA: Correspondencia — Vamos de compras

Edad: 4 a 5 anhos
Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.

Cuadro 33. Correspondencia — Vamos de compras

COD. OBJETIVO ESPECIFICO COD. OBJETO DE APRENDIZAJE

7.1. Emplea los pensamientos practicos, simbdlico, | 7.1.1. Percibimos las caracteristicas y propiedades de las
divergente, convergente, hipotético, critico, holistico entre | cosas.

otros, segun lo exijan diferentes momentos y situaciones.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE
1. Participar en juegos de correspondencia cuantitativa de

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE uno a uno, de uno a dos y de uno a tres.
2. Identificar y formar conjuntos de 6, 7, 8, 9 y 10
7.1.1. (b) Ordeno y clasifico objetos y seres de mi entorno. elementos.

3. Asociar el simbolo con el conjunto de 0 a 10 elementos,
con material concreto y en el plano geograéfico.
4. Identificar conjuntos formados por uno, dos, tres, cuatro
y cinco elementos en juegos, con material didactico,
concreto y en plano geogréfico.
INDICADORES:
Asocia, con material concreto, en juegos y en el plano grafico
el numero y numeral (0 - 10).

ESPACIO DE APRENDIZAJE MATERIALES Y RECURSOS
Centro Infantil Materiales:
Aula Figuras geométricas en fémix, peluches, grabadora, cd

Recursos humanos: Maestra ninos/as.

Continua I >
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:
Que hacer:
ACTIVIDADES:
Actividades de Motivacion
Cancion: Soy una figura
Soy una figura
Laralara
Soy una figura
Laralara
Yo soy el circulo
Yo soy el triangulo
Soy un cuadrado
Soy una figura
Laralara
Soy una figura
Laralara
Actividades de Desarrollo
v' La maestra colocara en la mesa varios peluches (de acuerdo al nUmero de nifios).
v' Cada peluche estara etiquetado con una figura diferente, puede ser: triangulo, circulo y cuadrado.
v' A cada nifio se le dara tres figuras geométricas: circulo, triangulo y cuadrado, esto reemplazara el dinero.
v" Los nifnos se acercaran a coger el peluche que desea comprar y luego haran una fila para pagar, la maestra
estara en caja y cobrara el dinero, en este caso las figuras geométricas. Por ejemplo un peluche estara
etiquetado con un triangulo, el nifo debera pagar con un tridngulo para adquirir su juguete.
v Si sobran peluches los nifios pueden adquirir de acuerdo al dinero (figuras geométricas) que posean.
Actividades de Cierre
v" Formaremos un circulo.
v" La maestra dara a cada un nifio un peluche con su respectiva etiqueta.
v El centro se colocara todo el dinero (figuras geométricas) dadas la vuelta.
v' La maestra pedira a cada nifio en orden que busque la figura correspondiente a la etiqueta que posee el peluche.
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TEMA: Conservacion de la cantidad — Besitos
Edad: 4 a 5 anos

213

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.

Cuadro 34. Conservacion de la cantidad — Besitos

COD. OBJETIVO ESPECIFICO

7.2. Comunica opiniones, impresiones y sentimientos sobre
sus descubrimientos a través de diferentes medios:
corporales, verbales y graficos.

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

7.2.1. (c)- Utilizo mis habilidades l6gico — matematicas en
juegos y producciones artisticas.

ESPACIO DE APRENDIZAJE
Centro Infantil
Aula

COD. OBJETO DE APRENDIZAJE
7.2.1. Construyamos activamente
intelectuales, emocionales y sociales.

nuestros aprendizajes

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1. Participar en juegos tradicionales, populares y de
competencia en el que apliqguen nociones de: posicién,
objeto, tiempo, esquema corporal, cuantificacion,
clasificacion, seriacién y conservacion del numero.

2. Jugar con materiales continuos y discontinuos.

INDICADORES:
Aplica con precisiobn sus destrezas
matematicos y producciones artisticas.

l6gicas en juegos

MATERIALES Y RECURSOS
Materiales:
Mashmelows, platos desechables, caja de regalo

Recursos humanos: Maestra ninos/as.
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Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:

Que hacer:
ACTIVIDADES:
Actividades de Motivacion

Cancion: Si las gotas de lluvia
Si las gotas de nieve
fueran leche malteada
me encantaria estar ahi
abriendo la boca
para saborear
ahahahaha
si las gotas de nieve
fueran leche malteada
me encantaria estar ahi
si los rayos de sol
fueran helado de chocolate
me encantaria estar ahi
abriendo la boca para saborear
ahahaha
si los rayos de sol
fueran helado de chocolate
me encantaria estar ahi..
si las gotas de lluvia
fueran de caramelo
abriendo la boca
para saborear
ahahahahaha

Continua
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Actividades de Desarrollo

v' La maestra pedira a un nifio que coloque seis mashmelows en un plato y 6 mashmelows en el otro plato.

v Se interactuaran con nifos sobre la cantidad que existe en los platos. Por ejemplo: Hay la misma cantidad de
mashmelows en ambos platos?

v' Luego la maestra le pedira al nifo que el primer plato con mashmelows los debe colocar en una bandeja mas
amplia, procurando que estén separados. Se realizard una comparacion entre los dos platos y preguntara
nuevamente a los nifios ¢Hay la misma cantidad en el plato como en la bandeja?.

v' Ahora, la maestra dird a los nifos que estos mashmelows se regalaran a Pedro por su cumpleanos y debemos
colocarlos en una cajita de regalo. Trastornamos los mashmelows que se encuentran en la bandeja y
preguntamos a los nifios: ¢ Pedro recibira menos cantidad de mashmelows en su caja de regalo, por qué? (a
comparacién con el plato).

Actividades de Cierre

v" Formaremos un circulo, se realizara preguntas y respuestas: ;Cuantos mashmelows hay en el primer plato?, ;Cuantos
mashmelows hay en el segundo plato ?, ;Serd que Pedro recibe la misma cantidad de mashmelows que en el primer
plato, por qué?, ;Sera que en la bandeja hay mas mashmelows que el plato, por qué?



TEMA: Conservacién de la cantidad — jA moverse!
Edad: 4 a 5 anos

216

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.

Cuadro 35. Conservacion de la cantidad — ;A moverse!

COD. OBJETIVO ESPECIFICO

7.2. Comunica opiniones, impresiones y sentimientos sobre
sus descubrimientos a través de diferentes medios:
corporales, verbales y graficos.

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE

7.2.1. (c)- Utilizo mis habilidades l6gico — matematicas en
juegos y producciones artisticas.

ESPACIO DE APRENDIZAJE
Centro Infantil
Aula

COD. OBJETO DE APRENDIZAJE
7.2.1. Construyamos activamente
intelectuales, emocionales y sociales.

nuestros aprendizajes

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

1. Participar en juegos tradicionales, populares y de
competencia en el que apliquen nociones de: posicién,
objeto, tiempo, esquema corporal, cuantificacion,
clasificacion, seriacién y conservacion del numero.

2. Jugar con materiales continuos y discontinuos.

INDICADORES:
Aplica con precisiébn sus destrezas
matematicos y producciones artisticas.

l6gicas en juegos

MATERIALES Y RECURSOS
Materiales:
Gelatina, tres vasos transparentes y un vaso angosto.

Recursos humanos:
Maestra ninos/as.
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Describa el proceso metodolégico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:
Que hacer:
ACTIVIDADES:
Actividades de Motivacion
Cancion: Gelatina
De gelatina parece gelatina,
La miro y me fascina con su forma de bailar.
Se dobla y se dobla divertida,
Porque se da cuenta que me empiezo a acalorar.
De gelatina parece gelatina,
La miro y me fascina con su forma de bailar.
Se dobla y se dobla divertida,
Mi linda garota que me hace suspirar.

A cada nifo se le dara un vaso con gelatina
Actividades de Desarrollo

v La maestra expondra tres vasos transparentes, y un vaso angosto.

v' La maestra dira a los nifios que vamos a preparar una rica gelatina.

v" Un nifio procedera a llenar dos vasos transparentes con gelatina, procurando que estén la misma cantidad. La
maestra preguntara al nifo si Juan tomara la misma cantidad que Pedro.

v Luego la maestra pedira que coloque la gelatina de un vaso transparente en otro vaso.

v El segundo vaso con gelatina se vaciara en un vaso angosto. Luego se preguntara a los nifios si hay la misma
cantidad de gelatina en el vaso transparente como en el vaso angosto, ¢qué pasaria si vaciamos la gelatina en
los mismos recipientes que estaban antes, habra la misma cantidad?, ;Sera que en el vaso angosto hay mas
gelatina por tomar?.

Actividades de Cierre
v" Formaremos un circulo, se realizara preguntas y respuestas: ;Hay la misma cantidad de gelatina en el vaso transparente
como en el vaso angosto?, ¢ hay la misma cantidad de gelatina en ambos recipientes transparentes?.
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TEMA: Conservacién de la cantidad — jAmasar!

Edad: 4 a 5 anhos

Objetivo General 7: Desarrollo diferentes tipos de pensamiento y formas de comunicacion, en situaciones de aprendizaje.
Cuadro 36. Conservacion de la cantidad - ! Amasar!

COD. OBJETIVO ESPECIFICO COD. OBJETO DE APRENDIZAJE

7.2. Comunica opiniones, impresiones y sentimientos 7.2.1. Construyamos activamente nuestros  aprendizajes
sobre sus descubrimientos a través de diferentes intelectuales, emocionales y sociales.

medios: corporales, verbales y graficos.

ACTIVIDAD DE APRENDIZAJE

COD. EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE 1. Participar en juegos tradicionales, populares y de

competencia en el que apliquen nociones de: posicion,
7.2.1. (c)- Utilizo mis habilidades l6gico — matematicas objeto, tiempo, esquema corporal, cuantificacion,
en juegos y producciones artisticas. clasificacion, seriacién y conservacion del nimero.

2. Jugar con materiales continuos y discontinuos.

INDICADORES:
Aplica con precisién sus destrezas légicas en juegos matematicos
y producciones artisticas.

MATERIALES Y RECURSOS

ESPACIO DE APRENDIZAJE Materiales:
Centro Infantil Masa de color amarilla, funda de gomitas, plastilina.
Aula Recursos humanos: Maestra nifios/as.

Continua I 3




Describa el proceso metodoldgico que se aplicara para lograr el aprendizaje del objeto planificado:

Que hacer:
ACTIVIDADES:

Actividades de Motivacion
Cancion: Pepe panadero
Pepe pandero se pone a jugar
Hace unas palomas con masa de pan
y las palomitas de agua y harina
vuelan y abandonan la panaderia
pepe, pepe, pepe, pepe
Pepe panadero, Pepe pandero, Pepe panadero.
Actividades de Desarrollo

A cada nifno se le dara una cierta cantidad de masa.

AN

posean la misma cantidad de masa en ambos panes.
v' La maestra preguntara si hay la misma cantidad.
v" Luego los nifios tomaran un pan y realizaran una barra en forma de salchicha.
v' La maestra preguntara si hay la misma cantidad de pan como salchicha para comer.
v
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Los nifos se convertiran en panaderos y con la masa amarilla formaran dos panes en forma de circulo, procurando que

Luego se realizamos dos panes, con el segundo pan formaremos 5 bolitas y, preguntaremos si tendremos la misma
cantidad de pan para comer. Y si Pedro come todos esos panes y Patricio como un pan grande, ¢sera que comen lo

mismo, por qué?

v' A continuacién los nifios realizaran un hot dog con la masa amarilla y con plastilina haran la forma de las salsas.

v' La maestra brindara a cada nifio una gomita en forma de hot dog.
Actividades de Cierre

v" Formaremos un circulo, se realizard preguntas y respuestas: ;Cuantos panes de masa hay?, ;Hay la misma cantidad de
pan como en la salchicha?, ;Cudantas bolitas formamos con el segundo pan?, ;Hay la misma cantidad de bolitas de pan

que en el pan redondo?
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INTRODUCCION

La investigacion realizada acerca del desarrollo del nimero y la importancia de
las habilidades cognitivas bdsicas en nifios y nifias de 3 a 5 afios, perimitié conocer a
profundidad el proceso de estas dos variables y se observé de manera directa la

prroblematica alrededor del tema de investigacion.

Es por ello que se efectiio esta investigcion, con la finalidad de generar
soluciones y aportar con herramientas que fortalezcan la ensefianaza — aprendizaje.
Para llevar a cabo esta indagacion se utilizaron instrumentos de recoleccion de datos
como: la gufa portage, test de habilidades matemdticas temprana (TEMTU) y la

encuesta, las mismas que se efectuaron como pretest y postest.

La guia portage permité evaluar las habilidades cognitivas bésicas de los nifios y
nifias de 3 a5 afos, mientras que el test evalud el desarrollo de la nocién del niimero.
En las encuestas se contrasto el nivel de conocimiento que poseen las docentes acera

del tema de investigacion.

Posteriormente, se aplicaron quince sesiones acerca de la nocién del nimero para
cada edad: de 3 a4 y 4 a 5 afios, es decir treinta sesiones. Los resultados obenidos,
fueron expresados en graficos y tablas esdisticas para una mejor interpretacion y
andlisis de datos, los mismos que dan a conocer un reflejo claro acerca de la realidad
de la ensefianza — aprendizaje entorno a la nocién del ndmero y el desarrollo de las

habilidades cognitivas bésicas.

Es imprescindible adentrarse en el tema, ya que permitird que las docentes de
Educacién Inicial dominen y apliquen el conocimiento acerca de los procesos de
desarrollo de habilidades cognitivas bésicas y la construccién del nimero, y de esta
manera organizar las diversas situaciones de aprendizaje apropiadas para la edad del

estudiante.
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OBJETIVO GENERAL

Analizar el desarrollo de la nocién del nimero y su importancia en las

habilidades cognitivas bdsicas en nifios de 3 a 5 afios.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

v’ Verificar las estrategias metodoldgicas utilizadas por las maestras para el
desarrollo de habilidades cognitivas bdsicas en los nifios de 3 a 5 afos.

v Demostrar el nivel inicial de desarrollo de la nocién del nimero en relacién con
las habilidades cognitivas basicas en nifios y nifias de 3 a 5 afos.

v Determinar los cambios producidos en el nivel de desarrollo de la nocién del
nimero en niflos y nifias de 3 a 5 afios, posterior a la aplicacién de sesiones

programadas.

METODOLOGIA

En razén de que la presente propuesta investigativa es de tipo “CUASI
EXPERIMENTAL?”, por medio de la cual podemos aproximarnos a los resultados
de una investigacion experimental en situaciones en las que no es posible el control y
manipulacién absoluta de las variables.

Para realizar la presente investigacion; al grupo de nifios de 3 a 5 afios del Centro
Infantil “Mi Pequefio Lider” se aplicd un Pre test concerniente a las habilidades
cognitivas bdsicas, posteriormentes se ejecutd quince sesiones acerca del desarrollo

de la nocién del nimero y por tltimo se evalud al grupo con un Post test.

Para la realizacion de esta investigacién se utilizé un tipo de investigacion,
denominado informacion el cual contribuyd para el disefio del marco tedrico, ya sean
a través de libros, revistas digitales, libros digitales, sitios web, entre otros, los cuales
ayudaron en la construccion de sintesis y reflexiones acerca del tema de

investigacion.

Los métodos que se utilizd, son los siguientes:
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v' Método Estadistico: Es una serie de procedimientos para el manejo de los datos
cualitativos y cuantitativos de la investigacion. (Aroch, 2013)
Dicho manejo de datos tiene por propdsito la comprobacion, en una parte de la
realidad de una o varias consecuencias verticales deducidas de la hipétesis
general de la investigacién. Este método contribuird a la comprobacion

estadistica de las hipétesis.

v' Método Inductivo — Deductivo: El proceso inductivo consiste en exhibir la
manera como los hechos particulares (variables) estdn conectados a un todo

(leyes). (Sanchez L. , 2012)

El método deductivo nos muestra como un principio general (ley), descansa en
un grupo de hechos que son los que lo constituyen como un todo. Este método
serd efectuado para inducir y deducir los hallazgos de la informacién alcanzada

y de esta manera establecer conclusiones y recomendaciones.

POBLACION Y MUESTRA

En razén de que la poblacién objeto de investigacion no es muy amplia, la

muestra serd toda la poblacion

N=50

n= 50
N=n
50=50
n =50

VARIABLES DE INVESTIGACION

VI: Nocién del nimero

VD: Habilidades cognitivas bésicas.
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DISENO

En razén de que la presente propuesta investigativa es de tipo “CUASI
EXPERIMENTAL?”, por medio de la cual podemos aproximarnos a los resultados
de una investigacion experimental en situaciones en las que no es posible el control y
manipulacién absoluta de las variables.

Esta investigacion experimental se ocupa de la orientacion dirigida a los cambios
y desarrollos, tanto de la esfera de las ciencias naturales como de las sociales. El
control adecuado es el factor esencial del método utilizado. La ley de la variable
unica debe cumplirse en toda situacion experimental. Esta investigacion se presenta
mediante la manipulacion de una variable no comprobada, en condiciones
rigurosamente controladas, con el fin de escribir de qué modo y por qué causa se
produce una situacion o acontecimiento particular. (Doupovec, 2010)

La presente investigacion es de tipo bibliogréfica, por lo que se necesité de
fuentes de informacion para indagar sobre el tema, de esta forma se identificé el
problema de investigacion y se defini6 las hipétesis y las variables. Luego se disefid
el plan experimental y se realizé el experimento de la siguiente manera: Al grupo de
nifios de 3 a 5 afios del Centro Infantil “Mi Pequenio Lider” se aplicé un Pre test
concerniente a las habilidades cognitivas bdsicas, posteriormente se ejecutd quince
sesiones acerca del desarrollo de la nocion del numero y por ultimo se evalué al
grupo con un Post test. Los instrumentos para la recoleccion de datos que se
ejecutaron son los siguientes: Guia portage y Test de habilidades matematicas
tempranas (TEMTU). Por ultimo se tabularon los datos en barras y tablas

estadisticas.

TECNICAS E INSTRUMENTOS

Las técnicas que se utilizaron para el desarrollo de la investigacién son:

v" Observacién de Campo
La observacion de campo es el recurso principal de la observacion descriptiva;
en la cual se aplico en el lugar donde ocurri6 los hechos a investigar. Todo el trabajo

investigativo se desarroll6 en el lugar de investigacion.
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v Observacion Directa

La observacion directa permiti6 estar en contacto personalmente con el hecho o
fendmeno que se va a investigar. Este método se utilizé de verificacion de los datos
obtenidos, en este caso la observacion directa estuvo dirigida hacia los nifios que son

el objeto de investigacion.

Los instrumentos que se utilizaron para el desarrollo de la investigacién son los

siguientes:

v" La encuesta: Es una técnica de investigacion que consiste en una interrogacién
verbal o escrita que se le realiza a las personas con el fin de obtener determinada
informacién necesaria para una investigacion. Este instrumento se aplicé a las
docentes de la institucion donde se realizé la investigacion.

v' Test de Habilidades Matematicas Tempranas de Utrech (TEMTU): El
TEMTU es un test dirigida a evaluar el nivel de competencia matemdtica
temprana. Se aplicé en nifios y nifias de 3 a 5 afos.

El test consta de 40 items cada una. El TEMTU se compone de 8 subtests y cada
uno de ellos tiene cinco items. Los ocho subtests retinen tareas relacionadas con
las operaciones piagetianas pero también incluye tareas de conteo. Cada item
acertado se puntia con 1 y los errores con 0. La puntuacion directa maxima que
puede obtenerse es de 40 (Guzmaéan, 2010). Los subtests del TEMTU son los
siguientes: comparacion, clasificacion, correspondencia, seriacion, conteo verbal,
conteo estructurado, conteo resultante y conocimiento general de los ndmeros.
El puntaje obtenido por cada nifio y nifia se reflejé en una valoracion en la Escala
de Likert determinada por el investigador de la siguiente manera:

v' Malo: 1

v Regular: 2

v’ Bueno: 3

V' Muy bueno: 4

v’ Excelente: 5
Finalmente se ubicard el puntaje que obtuvo cada nifio y nifia en un cuadro de

resultados, detallado de la siguiente manera:
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V' Superior: 30 — 40 puntos
V' Mediano: 20 — 30 punto
v' Bajo: 0-20

v" Guia portage: Este instrumento se aplic a nifios y nifias de 3 a 5 afios para
evaluar el desarrollo de las habilidades cognitivas bdsicas. La guia posee
actividades que deben desarrollar segiin la edad que se encuentren. Este
instrumento estd conformado por items que evalian el 4drea cognitiva del infante.
Para los nifos y nifias de 3 a 5 afios, la Guia Portage posee veinte y cuatro items,
mientras que para los nifios y nifias de 4 a 5 afios, la Guia Portage posee veinte
objetivos propuestos.

v Escala de Likert: También denominada método de evaluaciones sumarias. Es
una escala psicométrica comunmente utilizada en cuestionarios y es la escala de
uso mas amplio en encuestas para la investigacion. Al responder a una pregunta
de un cuestionario elaborado con la técnica de Likert, se especifica el nivel de
acuerdo o desacuerdo con una declaracién (elemento, item o reactivo o pregunta).
(Sanchez F. , 1998).

La escala de Likert se utilizé para darle una valoracion en la puntuacién alcanzada
en el Test de Habilidades Mateméticas Tempranas de Utrech (TEMTU) para los
nifios y nifias de 3 a 4 afios.

Estos instrumentos de investigacion fueron aplicados durante el proceso de
recoleccion de datos la cual permitié relacionarse con el objeto y construir por si

mismo la realidad estudiada.

ORGANIZACION, TABULACION, ANALISIS DE LA INFORMA CION

v" Organizacion:

La poblacion de estudio estuvo conformada por el grupo de control.
v' Tabulacién:

Para la tabulacién de los datos se utilizaron matrices estadisticas.
v Analisis e interpretacion de la Informacion:

Para el andlisis de la investigacion se utilizo graficas en barras estadisticos.
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COMPROBACION DE HIPOTESIS

GUIA PORTAGE
Nifios y nifias de 3 a 4 afios
CASOS TOTAL DE PRETEST POSTEST HIPOTESIS
ITEMS

1 24 18 21 +
2 24 19 22 +
3 24 17 22 +
4 24 20 22 +
5 24 15 19 +
6 24 18 22 +
7 24 17 21 +
8 24 16 19 +
9 24 19 23 +
10 24 17 20 +
11 24 20 23 +
12 24 14 18 +
13 24 10 16 +
14 24 18 21 +
15 24 19 23 +
16 24 18 22 +
17 24 17 21 +
18 24 17 20 +
19 24 S 15 +
20 24 21 23 +
SUMA 480 339 413
TOTAL

PORCENTAIJE 100% 71% 86%

PROMEDIO 16,95 20,65
MODA 17 22

DISTANCIA 12 8
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NINOS DE 3 A 4 ANOS

B [TEMS LOGRADOS  m ITEMS NO LOGRADOS

86%

PRETEST POSTEST

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a los datos estadisticos, los veinte nifios y nifias evaluados de 3 a 4
aflos a través de la Guia portage, adquirieron un porcentaje favorable del pretest al
postest; dando a conocer que en el pretest se obtuvo un 71% en los items logrados,
mientras que un 29% en los objetivos no logrados. En cambio en el postest se puede
evidenciar una mejoria del 86% en los items logrados y una decadente del 14% en
los objetivos no logrados, los cuales demuestran que la mayor parte de los nifios y
nifias han logrado un avance significativo y a la vez positivo por el hecho de que
estos objetivos estdn orientados hacia el desarrollo de habilidades cognitivas bésicas,
las mismas que estdn propuestas en el marco tedrico, las cuales son: imaginacion,
observacion, percepcién, memoria y atencion. La nota promedio que alcanzd el
grupo en el pretest fue de 16,95, mientras que el postest un avance de 20,65. Es
evidente el progreso por lo que en la calificacién alcanzada de acuerdo a la nota
maxima, en este caso veinte y cuadro, podemos decir que el pretest se obtuvo una
puntuacién mixima de 17 objetivos logrados, sin embargo, en el postest muestra una
puntuacion méaxima de 22 objetivos. Esto refleja que las sesiones aplicadas a los
nifios de 3 a 5 afios contribuyeron de manera positiva en el progreso de la nocién del
numero y en el desarrollo de habilidades cognitivas bésicas. El menor porcentaje del
postest, en este caso el 14% de los evaluados que no lograron los objetivos logrados,
nos anuncia que se debe reforzar en las areas de dificultad que posea el infante a
través de la intervencion de material didactico y aplicacién de mads actividades de

acuerdo a la edad.
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Nifios y nifias de 4 a 5 afios

CASOS TOTAL DE PRETEST POSTEST HIPOTESIS
ITEMS
1 20 11 15 +
2 20 15 17 +
3 20 17 19 +
4 20 10 14 +
5 20 16 16
6 20 14 17 +
7 20 10 13 +
8 20 12 16 +
9 20 11 14 +
10 20 13 15 +
11 20 15 16 +
12 20 16 18 +
13 20 10 13 +
14 20 11 13 +
15 20 14 16 +
16 20 9 14 +
17 20 18 19 +
18 20 13 15 +
19 20 16 16
20 20 14 15 +
21 20 14 16 +
22 20 13 15 +
23 20 11 14 +
24 20 11 13 +
25 20 10 15 +
26 20 15 16 +
27 20 17 18 +
28 20 14 16 +
29 20 14 15 +
30 20 16 17 +
SUMA 600 400 466
TOTAL
PORCENTAIJE 100% 67% 78%
PROMEDIO 13,33 15,53
MODA 14 16

DISTANCIA 9 6
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NINOS DE 4 A 5 ANOS

B mITEMS LOGRADOS

78%
67%

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a los datos estadisticos, los treinta nifios y niflas evaluados de 4 a 5
aflos a través de la Guia portage, adquirieron un porcentaje favorable del pretest al
postest; dando a conocer que en el pretest se obtuvo un 67% en los items logrados,
mientras que un 33% en los objetivos no logrados. En cambio en el postest se puede
evidenciar una mejoria del 78% en los items logrados y una decadente del 22% en
los objetivos no logrados.

La nota promedio que alcanzé el grupo en el pretest fue de 13,33, mientras que el
postest un avance de 15,53, es evidente el progreso por lo que en la calificacion
alcanzada de acuerdo a la nota médxima, en este caso veinte, podemos decir que la
apreciacion que obtuvo la mayor parte del grupo en el pretest fue de 14 objetivos, sin
embargo, en el postest muestra una mejoria en la puntuacién al alcanzar los 16
objetivos, dando a conocer que la mayoria de nifios y nifias tuvieron un progreso
considerable después de aplicar las sesiones previamente elaboradas, lo que constata
que este instrumento retine los objetivos necesarios e importantes para el desarrollo
de habilidades cognitivas las mismas que conducen al infante hacia la construccion
del nimero. El menor porcentaje obtenido en el postest, en este caso el 22%, nos
conlleva a que el docente debe estar alerta y dispuesto a investigar sobre diferentes
metodologias que constribuyan de manera positiva en el desarrollo de las habilidades
cognitivas bdsicas y de esta manera intervenir en las necesidades especificas del

infante.
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TEST DE HABILIDADES MATEMATICAS TEMPRANAS (TEMTU)

Nifios y nifias de 3 a 4 afios

CASOS  PUNTUACION PRETEST POSTEST HIPOTESIS

1 40 15 18 +
2 40 16 18 +
3 40 17 24 +
4 40 14 17 +
5 40 18 23 +
6 40 17 24 +
7 40 23 28 +
8 40 16 18 +
9 40 15 17 +
10 40 18 24 +
11 40 14 16 +
12 40 16 20 +
13 40 13 13
14 40 17 21 +
15 40 22 25 +
16 40 14 14
17 40 16 19 +
18 40 17 24 +
19 40 16 18 +
20 40 15 18 +
SUMA TOTAL 800 329 399
PORCENTAIJE 100% 41% 50%
PROMEDIO 16,45 19,95
MODA 16 18

DISTANCIA 10 15
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NINOS DE 3 A 4 ANOS

B Puntuacidn alcanzada

50%
41%

Pretest Postest

ANALISIS E INTERPRETACION

De acuerdo a los datos estadisticos, los veinte nifios y nifias evaluados de 3 a 4
aflos a través del Test de habilidadades mateméticas tempranas (TEMTU),
adquirieron en su mayoria un porcentaje favorable del pretest al postest; dando a
conocer que en el pretest se obtuvo un 41% en los nifios y nifias que obtuvieron una
puntuaciéon cercana a los cuarenta puntos, en cambio en el postest se puede
evidenciar una mejoria del 58% en la puntuacion alcanzada por los infantes, los
cuales demuestran que los objetivos que se evaluaron, como son: comparacion,
clasificacion, correspondencia, seriacion, conteo verbal, conteo estructurado, conteo
resultante y conocimiento general de los numeros son prerequisitos importantes para
el desarrollo de la nocién del nimero.

La nota promedio que alcanz6 el grupo en el pretest fue de 16,45, mientras que el
postest un avance de 19,95, es indudable el progreso por lo que en la calificacién
alcanzada de acuerdo a la nota maxima, en este caso cuarenta, podemos decir que la
calificacién que obtuvo la mayor parte del grupo en el pretest fue de 16 puntos, sin
embargo, en el postest muestra una mejoria de 18 puntos.

Es evidente que existe dificultad para cumplir los objetivos del Test, por lo que
permite establecer una norma para diferenciar entre los nifios y nifias con una
puntuacién promedio y con los que presentan dificultad, de tal manera que el docente
puede basarse de este intrumento para poder intervenir con las herramientas

necesarias y lograr en el infante una mejor puntuacion.
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Nifios y nifias de 4 a 5 afios

CASOS PUNTUACION  PRETEST POSTEST  HIPOTESIS

1 40 17 19 +
2 40 21 25 +
3 40 20 20
4 40 18 21 +
5 40 26 31 +
6 40 16 19 +
7 40 23 26 +
8 40 24 30 +
9 40 19 22 +
10 40 24 31 +
11 40 23 27 +
12 40 17 20 +
13 40 20 24 +
14 40 26 33 +
15 40 19 21 +
16 40 28 35 +
17 40 20 23 +
18 40 31 35 +
19 40 21 24 +
20 40 11 16 +
21 40 30 34 +
22 40 22 26 +
23 40 25 30 +
24 40 18 23 +
25 40 29 34 +
26 40 20 23 +
27 40 18 22 +
28 40 21 25 +
29 40 15 15
30 40 20 24 +
SUMA TOTAL 1200 642 758
PORCENTAJE 100% 53,5% 62,5%
PROMEDIO 21.4 25.3
MODA 20 24

DISTANCIA 20 20
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NINOS Y NINAS DE 4 A 5 ANOS

B Puntuacidn alcanzada

62,50%

53,50%

PRETEST POSTEST

ANALISIS E INTERPPRETACION

De acuerdo a los datos estadisticos, los treinta nifios y nifias evaluados de 4 a 5
aflos a través del Test de habilidadades matematicas tempranas (TEMTU),
adquirieron en su mayoria un porcentaje favorable del pretest al postest; dando a
conocer que en el pretest se obtuvo un 53,5% en los nifios y nifias que obtuvieron
una puntuacién cercana a los cuarenta puntos, en cambio en el postest se puede
evidenciar una mejoria del 62,5% en la puntuacion alcanzada por los infantes, lo que
demuestra que mas de la mitad de nifios y nifias mejoraron su puntuacién en
acercarse a los cuarenta puntos. Es importante recalcar que en el pretest la puntacion
maxima era de treinta y uno puntos, mientras que en el postest se puede apreciar un
aumento de treinta y cinco puntos, por lo que existe un progreso después de aplicar
las sesiones acerca de la nocion del nimero correspondientes a la edad.

La nota promedio que alcanz6 el grupo en el pretest fue de 21,4, mientras que el
postest un avance de 25,3, es indudable el progreso por lo que en la calificacién
alcanzada de acuerdo a la nota maxima, en este caso cuarenta, podemos decir que la
calificacion que obtuvo la mayor parte del grupo en el pretest fue de 20 puntos, sin
embargo, en el postest muestra una mejoria de 24 puntos. Ademds, se puede
evidenciar que ciertos nifios y nifias se mantuvieron con una misma puntuacion en el
pretest y postest, por lo que el docente debe estar pendiente y alerta de las estrtegias
metodoldgicas y herrameientas que aplica en la construccion del nimero, ya que si
no es intervenido de manera favorable, es probable que conlleve a una deficiencia en
las nociones que interceden en el desarrollo del nimero como son: correspondencia,

seriacion, clasificacion y conservacion de la cantidad.
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DISCUSION

Una vez realizada la interpretacion y el andlisis de los resultados obtenidos a partir
de los instrumentes de recoleccién de datos, se puede afirmar que la nocién del
nimero se relaciona con el desarrollo de las habilidades cognitivas basicas en los
nifios de 3 a 5 afios.

Por lo que es importante conocer las falencias entorno al tema de investigaciéon que
son: carencia de estrategias metodoldgicas para el desarrollo de habilidades
cognitivas bdsicas en los nifios de 3 a 5 afios, dificultad en la ejecuciéon de
procedimientos para la concepcion del nimero y escasez de material referencial que
apoye a las docentes en el proceso de adquisicion de la nocién del nimero.

Estas inexactitudes se han ido conservando durante muchos afos en el Centro
Educativo, dando a conocer que una de las causas primordiales es la falta de
predisposicon de las maestras al elaborar recursos que facilten la ensefiaza —
aprendizaje y, ademas la falta de investigacion acerca del tema tratado.

De cierta forma, esto perjudica al infante por que seré €l, quien refleje en un futuro
las consecuencias de una educacion tradicional y escasa de recursos.

Con lo expuesto anteriormente podemos decir que el resultado de la investigacion
cumple con la hipdtesis propuesta y acentiia que nocién del nimero se relaciona con
el desarrollo de las habilidades cognitivas en nifios de 3 a 5 afos, por lo que ambas
variables estdn sumamente ligadas una de la otra, situacién que es demostrada en la
comprobacioén de hipdtesis.

Es fundamental que en la Educacién Infantil se realicen planes de trabajo con la
finalidad que el nifio y la nifia identifique facilmente el proceso a seguir, acerca de la
nocién del nimero y el desarrollo de habilidades cognitivas bdsicas y, con la ayuda
del material didactico fortalecer los conocimientos expuestos, de tal manera que este
constituye una gran herramienta para la ensefianza - aprendizaje por parte del nifio. A
través de ella se trata de provocar la metacognicién, es decir poner al nifio en
situacion de volver sobre su propio aprendizaje y analizar el proceso realizado, las
dificultades encontradas, las novedades descubiertas, etc. y, provocar en él la

satisfaccion por los logros conseguidos.
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Es por esta razén que se ejecutd esta investigacion para dar solucién a cada uno de
los problemas de investigacion, de tal forma que se cumplieron a cabalidad los
objetivos planteados, como son:

v’ Verificar las estrategias metodolGgicas utilizadas por las maestras para el
desarrollo de habilidades cognitivas bdsicas en los nifios de 3 a 5 afios.

v Demostrar el nivel inicial de desarrollo de la nocién del nimero en relacién con
las habilidades cognitivas bésicas en nifios y nifias de 3 a 5 afios.

v Determinar los cambios producidos en el nivel de desarrollo de la nocién del
nimero en nifios y nifias de 3 a 5 afios, posterior a la aplicacién de sesiones
programadas.

Cada uno de los objetivos fue alcanzado con la ayuda de los instrumentos de

recoleccion de datos, tales como: encuesta, guia portage, test de habilidades

matemadticas tempranas (TEMTU) y por ultimo la creacién de treinta sesiones
previamente elaboradas de acuerdo a la edad.

La utilizacién de los instrumentos de recoleccion de informacion se los aplicé de la

siguiente manera: inicialmente se ejecutd los instrumentos de evaluacion (pretest)

enunciados anteriormente a todos los nifios y nifias de 3 a 5 afios, luego se aplicaron
quince sesiones previamente elaboradas, concernientes a la nocién del nimero de
acuerdo a la edad de: 3 a 4 afios y de 4 a 5 afios, es decir un total de treinta sesiones.

Después de un tiempo determinado, se aplic6 nuevamente los instrumentos de

evaluacion (postest) para verificar los cambios que hubo en cada nifio y nifa, por lo

que podemos dar a conocer que las treinta sesiones efectuadas fortalecieron y

contribuyeron a que se comprenda de mejor manera el proceso de la adqusicién del

nimero por lo que se recomienda la aplicacion de las mismas.

Estas sesiones previamente elaboradas de acuerdo a la edad, fueron disefiadas con la

finalidad de apoyar a las docentes con una metodologia diferente y a la vez fortificar

los conocimientos de los nifios y nifias de 3 a 5 afios entorno al tema de investigacion.

El propoésito de la investigacion fue muy concreto y logré cumplir con los objetivos
propuestos, comprobando la hipétesis planteada, en este caso la hipdtesis general,
pero existen mads instituciones que deberian ser analizadas para saber y conocer las

diferentes razones por las cuales ain se aplican metodologias tradicionales que en
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cierta forma no favorecen en la comprensién de conocimientos y cuyos objetivos no

se hayan podido cumplir para obtener una educacion de calidad.

CONCLUSIONES

v' Gracias a la investigacién realizada, se logré identificar los problemas
internos de la institucion educativa, por lo que se necesita de la aplicacion de
actividades constructivistas que favorezcan conceptos matematicos basicos vy,
de esta manera promover el uso de estrategias y juegos sencillos a los
docentes de Educacién Inicial. El papel del educador es proporcionar esta
construccion ofreciendo a los nifios oportunidades y materiales que fomenten
la construccidn de las matemadticas.

v' Interpretando los datos estadisticos, podemos decir que la mayoria de nifios y
niflas tuvieron una mejoria después de aplicar las sesiones previamente
elaboradas para cada edad, las cuales dan a conocer que son aptas para el
desarrollo de la nocion del nimero, de esta manera se cumple los objetivos

planteados, permitiendo que la investigacion sea fiable y veraz.
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