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Introduccion




Natural User Interface

e Tecnologia que nos permite
interactuar con las aplicaciones
mediante los movimientos
gestuales de las manos o el propio
cuerpo humano como forma de
comunicacion.
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Sensor Kinect de Microsoft

e El dispositivo lanzado el 2010 permite a
los usuarios controlar e interactuar con
el computador sin necesidad de tener
contacto fisico con un dispositivo de
entrada; es un periférico capaz de
reconocer un esqueleto completo y
reconocer los movimientos generados
por el mismo.
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 Es uso de este potente
sensor Kinect ayudado
a generar varios temas
de investigacion para
sacar el mejor
provecho del mismo.
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Definicion del Problema
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Objetivos Especificos

e Elaborar el marco tedrico
que permita la recopilacion
de la informacidn necesaria
para el desarrollo del
sistema de aprendizaje.

* [nvestigar como obtener la
informacidon a partir de la
deteccion de movimientos
mediante el uso de |Ia
libreria oficial del Kinect de
Microsoft SDK (Software
Development Kit).




* Investigar como obtener
la informacion a partir
del reconocimiento de
voz mediante el uso de
la libreria oficial del
Kinect de Microsoft SDK
(Software Development
Kit).

 Desarrollar el sistema de

aprendizaje interactivo
del idioma inglés y crear
un sistema optimo y de
calidad.
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* Implantar y validar
el sistema
desarrollado en el
Centro Educativo
llinizas de la ciudad
de Latacunga.




Hipotesis

El aprendizaje se optimiza utilizando
todos los sentidos que exige un sistema
de informacion interactivo y los
movimientos del cuerpo humano que
se desarrolla en este proyecto, en los
ninos de 6 a 8 anos.
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Capitulo Il
Marco Teorico

Como recursos de apoyo para la educacion, estan
enrigueciendo el proceso de ensefianza tradicional en paises
desarrollados

Se ha evidenciado que mejora el aprendizaje, ademas de
crear condiciones apropiadas para que el estudiante y el
profesor interactien dentro de un clima de practicay
aprendizaje



La importancia de los Sentidos en el
aprendizaje

~

De los cinco sentidos que poseemos los seres

humanos, la vision esta considerada como el

dispositivo para la adquisicion de datos para
el cerebro mas importante.



El texto solo, en general y
el habla, en particular,
requieren para captar su
comprension un mayor
esfuerzo de los alumnos,
porque se transmite una
menor cantidad de
informacion a una
velocidad menor.

Por lo que requieren una
mayor concentracion por
parte de la persona que
escucha.

Por ejemplo, la descripcion
hablada de una casa lleva
mucho mas tiempo y es
menos eficaz que si se
muestran imagenes de ella.
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Sensor Kinect




Especificaciones tecnicas del

kinect

43° vertical por 57° horizontal
+27°

640 x 480( VGA16) y 1280 X 1024 Pixeles

640 x 480(VGA), 320 x 240 o (QVGA) y 80x60
pixeles.

30 imagenes por segundo (30fps)




Tecnica para capturar

profundidad

ela camara permite generar
una imagen tridimensional de
lo que tiene al frente y ademas
reconocer partes del cuerpo
humano. Para ello utiliza un
sonar de luz infrarroja.




El proyector laser infrarrojo proyecta sobre
la escena un patron de 50000 puntos
invisibles al ojo humano, como se muestra
en la imagen, luego de rebotar en los
objetos de la escena el patrén de puntos es
captado por la camara infrarroja




Cuando la camara recibe la luz infrarroja
generada por el candn de infrarrojos se
combina con el sensor monocromatico, el
mismo que genera una malla de puntos
mediante los cuales se crea una imagen
como se muestra en la imagen.



Arquitectura del Kinect

Conjunta de Senzores fecuencia de imagenes ]

[ 08 ] « Secuencia de profundidad '- NUI Libreria Aplicacidn
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Xecuencia de Audio




B -

Requisitos de hardware para el buen funcionamiento del
sistema de aprendizaje




Requisitos de software para el buen funcionamiento del
sistema de aprendizaje

Microsot!




DK (Software Development

Kit)

for Windows

SDK

Con lo que cualquier

Microsoft decidid g llad p
Gracias al hackeo del publicar un SDK EeAlTOliacdor B
software del kinect (Software gtlhzar : el kit de
Development Kit) S palg

programar su propia
aplicacion utilizando el
dispositivo Kinect|

oficial de Kinect.




NNFT Aovalnan

Lenguajes de programacion Proporciona las herramientas y
permitidos por el SDK de Kinect APls, que el programador
de Microsoft, C++, C#y Visual necesita para desarrollar
Basic. aplicaciones



SDK INCLUYE




Funcionamiento

L)
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e E|l sensor Kinect puede ver a la
gente de pie entre 0,8 metros y 4,0
metros de distancia.

e Los usuarios tendran que ser
capaces de utilizar sus brazos a esa
distancia, lo que sugiere un rango
practico de 1.2 a 3.5 metros.

e El motor de inclinacidn soporta +/-
27 °
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CAPITULO 3
ANALISIS, DISENO E IMPLEMENTACION

e En este punto, se analiza cudl es el funcionamiento basico del
sistema y se define cudles seran todas sus funcionalidades y
restricciones a través de los casos de uso y los requisitos.

e Este proceso se ha llevado a cabo mediante una serie de
entrevistas con el cliente (en este caso el director de Ia
institucion y la docente que dicta la asignatura del idioma
inglés) en las que se definen los objetivos y funcionalidades
que debe cumplir la aplicacion.
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Vision General de la Aplicacion
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Analisis de Reguerimientos




Modelo de Requisito Funcional

» Modelo de los requisitos

Identificador RF-002
Titulo Ver menu de niveles
Versién 1
Fecha 14/06/2014
El usuario podra ver el menu de niveles al iniciar la aplicacion
Descripcion
Prioridad Alta
Estabilidad Alta
Necesidad Esencial



Diagrama de casos de uso

Iniciar Aplicacion

Ver mend principal

Seleccionar Nivel

Usuario

Crear Reporte

Interactuarcon el nivel
del tipo de “Seleccion
Correcta®

Interactuar con el nivel
deltipo de “Expresar la
respuesta Correcta”

Cerrar Nivel




Diseno




Arquitectura

Movimiento Valida datos v Provecta respuestas en la pantalla

Captura datos de audio v profundidad de las
$ extremidades superiores del usuario (x,v,z) Envia datos




Implementacion

En esta seccion se explicaran detalladamente los aspectos mas
relevantes de la implementacion de la aplicacion

Menu Principal

Se cred la interfaz grafica del nivel de forma visual a través del
entorno de desarrollo (Micosoft Visual Studio), generando un
codigo automaticamente con las caracteristicas de los
elementos incluidos en la interfaz
O
Microsoft® .

Visual Studio
., 209090 TN
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_Ista Name: Nos sirve para darle un nombre

DAlrd
boner los lamgeURI: La imagen que necesitamos que esté en el
botdn

items del

menu NavigateContextName: El label que se verd en la
principal  aplicacién.

NavigateContextPamrameter: la direccion del archivo xaml

<List =:Typearguments="mskbm:ExperienceopticonModel™ =mlns="clr-
namespace:System.Collections ..Generic;assembly=mscorlib™
*mlns:mskbm="clr-
namespace:dMlcrosoft.samples. Kineckt. Interactionzallery ..Models; assembly=Interactioncallery -wWPF™
=mlns:x="http://schemas.microscft.com/winfx/ 2eec,/ xaml" >

<mskbm: ExperiencedpticnModel

Nare="SELECT THE ({CORRECT HNUMBER™
ImageUri="pack://application:,,, /content/Homescreen/selectumber. png™
NavigablefontextdName="Article™
davigablelontextParameter="pack: //fapplication:, ,, /Views /Humeros.xaml™ />

<mskbm: ExperienceopticnModel
Name="SELECT THE ({ORRECT COLOR™
ImageUri="pack://application:, ,, /Content/HomeScreen/a4.png"
Navigabletontextuame="ArticleColores™
HavigablecontextParameter="pack://application:,,, /views/Coclores.xaml™ />

<mskbm: ExperiencedpticnModel
Nare="SPEAKING HMMWBER™
ImageUri="pack://application:,,, /content/Homescreenses.png™
NavigableContextdName="SpeakingNumber™
davigablelontextParameter="pack: //application: , ,, /views /SpeakingNumber . .xaml™ />

<mskbm: ExperienceopticnModel
Name="SPEAKING COLOR"™
~i="pack://applicaticn:, ,, /Content/HomeScreens/a4.png™
ablecontextuame="SpeakingColor"
HavigablecontextrParameter="pack: /fapplication:,,, views/speakingColor.xaml™ />

</fList>



Principales eventos y metodos

de los niveles

this.sensorChooser = new KinectSenszorChoozer();
this.sensorChooser .KinectChanged += SensorChooserOnkKinectChanged ;
this.sensorChooserUl..KinectSensorChooser = this.sensorChooser;
thi=s.sensorChooser . .Start();




£ <summary>
Fff Handle & button click from the wrap panel.

A5 </ summary >

S7F <param name="sender">Event sender</param:

S77 <param name="e">Event arguments<{/param>

private void KinectTileButtonClick(object sender, RoutedEventiargs e)
i

/f Se obtiene el botdn seleccionado por el usuario

var button = (KinectTileButton)e.OriginalSource;
// S5e manda la ruta a reproducirse de un archivo de audio
string file = ruta + button.Name.ToString() + " .uma™;
//5e valida la respuesta dada por el usuario
if (button.Name.ToString().Tolpper() == ("Numero” + numercAEvaluar.ToString()). ToUpper())
{
//5e manda la ruta a reproducirse de un archivo de audio
file =ruta+"Respuestalorrecta.wma™;
J/Contador de aciertos
contadorAcertados += 1;

h

else
i
//Se manda la ruta a reproducirse de un archivo de audio
file =ruta+ "Respuestalncorrecta.wma™;
//Contador de aciertos
contadorNoAcertados += 1;

h
h



// Dependiendo lo que expresc el usuario cae en cualquier condicidn del case
Con este cddigo el sistema obtiene lo que expreso el usuario contra un
archivo xml.

//e.Result.Semantics.Value

switch (e.Result.semantics.value.ToString(})

{
case "OME":
numercpronunciade = 1;

break;

case "TWo":
numercpronunciado

n
"

break;

case "WHITE™:
celerprenunciade = 3;

break;

case "LION":
animalpronunciadoe = 4;

i
i
// valida si la respuesta es correcta o incorrecta
if (numercAEvaluar == numercpronunciado)

Respuesta(ruta + "RespuestaCorrecta.wma™};
contadorrRespuestaCorrectas += 1;

1

else

{
Respuesta(ruta+” RespuestaIncorrecta.wma™);
contadorrRespuestalncorrectas += 1;

1
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Si  reconoci6
el sensor
Kinect.

No existi6 un
reconocimient
0 Optimo.

Ninguna.

El estudiante debi6 ubicarse en el
siguiente rango de 0.8m a 2.5m para
tener un rastreo del gesto Optimo,
ademas de colocar el sensor kinect
frente a una pared.




Si reconoci6 el
sensor Kinect.

No existi®6 un
reconocimiento
Optimo.

Ninguna.

El estudiante debié ubicarse en el siguiente
rango de 0.8m a 2.5m para tener un rastreo
del gesto 6ptimo, ademas de colocar el sensor
kinect frente a una pared.




Si reconocié el Ninguna.
sensor Kinect.

Si reconocié el Ninguna
sensor Kinect.




Existi6 inconvenientes Se debe calibrar bien el rango de
en el reconocimiento reconocimiento que sea 6ptimo para nifios.
devoz




Administracion del proyecto




Clclo de vida en Cascada

Requisitos 7
Diseno
/
Implementacion
—)

Verificacion 2

Maintenimientc




ILINIZAS

FECHA: =14/06/2014>

HORA: =15:00> a =18:00=.

LUGAR: =Centro Educativo llinizas>
Asunto: <Analizar los requisitos.=

Participantes:

Persona Empresa
Paola Armas Centro Educstivo
I
Patricia Mejia Centro Educsativo
I
Luis Esteban ESPE
Eefishemers
N® | Puntos tratados Estado
1 Ing. Paola Armmas recomendo que todss | Aprobado
las instrucciones de los niveles tiene que
reproducirse por sudio ¥ mostrarse en
pantalls
2 Doc. Patricia Mejia recomendo que =l | Aprobado
sisterna sea muy amistoso para los nifos
3 Ing. Pagla Armnas recomendo gque los | Aprobado

topicos mas esencisles en el segundo
grado son: ks ndmeros del 0 al 9, los
animales, las vocales, vy los colores ya que
en gsia edad los nifios ya pueden
reconocer esas figuras.

Mots: Todo fue revisado para su posterior aprobaciin.




ILINIEZAS

FECHA: <{2/06i2014=

HORA: <{5:00>= a =18:00=.
LUGAR: =Centro Educativo llinizas>
Asunto: <Anglizar del disefio.»

Participantes:

Persona Empresa
Faola Armas Centro Educativo
'!I'!n'!zg -
Patricia Mejia Centro Educativo
Sinizas
Luis Esteban ESPE
Befishemers
Puntos fratados Estado
Dioc. Patrcia Mejia aprobo los modulos de | Aprobado
lo= que consta el sistems
Dioc. Patricia Mejia aprobo la arquitectura | Aprobado

del sistemna como optimo pare s
ensefianzes de los nifios.

Mota: Todo fue revisado para su posterior aprobacion.




Minuta 3
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ILINILEZAS

FECHA: <106 2014=
HORA: <1500 a <18:00c.
LUGAR: <Centro Educativo llinizas>

-
L
=]

Asunto: <Analizar la implementacion.>

Participantes:

Persona Empresa
Faola Armas Centro Educaive
llinizas,
Fatncia Meja Centro Educainvo
llinizzs,
Cuwis Esteban ESFE
W™ Funtos tratados Estado

Ing. Facla ATmas £51a § tanio 0 que 13 | Aprobado
aplicacion serd de escritorio, ¥ &5 con
programacion en of,

Z | 0o, PN MejE 351 C0mo 15 MSMUCon | Aprobsas
estan al tanto gue la libreria del kinect es
de uso libre.

Mota: Todo fue revisado pars su posterior sprobacion.
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ILIMNIZAS

FECHA: =25/0Tr2014+

HORA: =15:00= a <18:00=.

LUGAR: =Centro Educativo llinizas>

Asunto: «Anslizar las diferentes pruebas en la institucion.=

Participantes:

Persona Empresa
Paola Armss Centro Educativo
ilinizas
Patncia Mejia Centro Educativo
flinizas
Luis Esteban ESPE
Parisherrars
N*® | Puntos fratados Estado
1 Ing. Paola Amnas recomendo calibrar bien | Aprobado

el mmngo de meconocimiento que ses
optimo para ninos

2 | Doc. Patrcia Mejis recomendo que debs | Aprobedo
zer facil el seleccionar un itam.
3 Doc.  Patrcis  Mejila recomendo  las | Aprobado
imagenes deben ser muy llamativas para
los estudiantes y gque debo tomar en
cuents que es para ninos y ninas al
momento de escoger un disefo,,

Mota: Todo fue revisado para su posterior aprobacion.
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ILINILZAS

FECHA: =2BI0TI2014=

HORA: =15:00= a <18:00:=.

LUGAR: <Centro Educativo llinizas=

Asunto: <Analizar las diferentes pruebas en la institucion =

Participantes:

Persona Empresa
Paola Armias Centro Educativo
ilinizas
Patricia Mejia Centro Educatio
linizas
Lui= Esteban ESPE
Pefighamars
N* | Puntos fratados Estado
1 Ing. Paola Amnas reviso todos los cambios | Aprobado

recomendados y los aproba

2 | Doc. Patncia Mejia reviso todos los | Aprobado
cambios recomendados v los sprobo

Mota: Todo fue revisado para su posterior aprobacion.



Conclusiones













Recomendaciones

Ampliar los topicos de estudio a mas
grados

En este sistema se realizd 2
niveles por cada topico los cuales
fueron seleccionados por los
docentes del centro Educativo
llinizas del area del idioma inglés
dirigido solo para nifios de
segundo grado, por lo cual una de
las principales recomendaciones
seria el aumentar los tépicos para

fppt.com

Funcionalidad del sistema con mas

partes del cuerpo humano.

En este sistema se rastrea una
extremidad superior del estudiante
para que interactue, pero seria mas
interactivo si el wusuario pudiera
comunicarse con la aplicacidon
utilizando sus pies 'y mas
movimientos gestuales.




Plataforma de desarrollo:

En este sistema se ha utilizado el sistema
operativo Windows 8 por su completa
familiaridad con la tecnologia del sensor kinect
de Windows, pero podria trabajarse en otros
sistemas operativos de software libre
investigando a cabalidad las librerias que
existan para lo mismo.




