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RESUMEN
El desarrollo del Lenguaje y Pensamiento en los nifios(as) de 3 a 4 afios es
uno de los procesos cognitivos mas importantes a tener en cuenta en el
trabajo tanto del aula como en la vida diaria, puesto que pone de manifiesto
el desarrollo cognitivo que se tiene a esta edad. Y gracias a todas las
estrategias metodoldgicas y técnicas utilizadas en las actividades diarias se
puede organizar de mejor manera el correcto desarrollo de sus capacidades
cognitivas superiores y lograr un mejor aprendizaje significativo.
Actualmente, se puede utilizar novedosas técnicas como los Mapas
Mentales que ayudan a agilitar el cerebro y sirven como técnica de estudio y
organizacion, y le permitiria asimilar y crear sus conocimientos de manera
precisa y dinamica, es decir, graficamente los niflos(as) deben ir asociando y
organizando sus ideas para atar conocimientos anteriormente aprendidos y
sacar conclusiones y de esta manera dar lugar al pensamiento irradiante, un
tema contribuido por el Psicologo Tony Buzan quien explica que de cada
minima informacién que llega al cerebro se desprenden miles de raices
asociadas a esa idea nueva y de esta idea nueva se desprenden muchas
mas, siendo parte de la memoria y formando una estructura sin fin de redes
neuronales. La investigacion realizada concluyd que la utilizacion de mapas
mentales no incide en el desarrollo del lenguaje y pensamiento a esta edad,
y se requiere integrar nuevas estrategias y técnicas ludicas y con material

concreto para ayudarlos a desarrollar sus facultades cognitivas.

PALABRAS CLAVE: LENGUAJE, PENSAMIENTO, ESTRATEGIAS
METODOLOGICAS, TECNICAS, MAPAS MENTALES.
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ABSTRACT

The development of Language and Thought in children of ages from 3 to 4
years is one of the most important cognitive processes to bear in mind in
both, the work pertaining to the classroom as well as to everyday activities,
as it allows for cognitive development to manifest itself at this age. And
thanks to all of the methodological strategies and techniques used in daily
activities it is possible to organize the best way for the correct development of
superior cognitive capabilities and to attain a better and more significant
learning. Currently, it is possible to use new techniques such as Mental
Maps, which help to facilitate the brain and work as a technique for study and
organization, and it allows for assimilation and creation of knowledge in a
dynamic and precise way. In fact, graphically, children must associate and
organize their ideas in order to tie previously-learned knowledge and in order
to reach conclusions in a way that allows for radiant thinking. Such is a topic
contributed by psychologist Tony Buzan, who explains that even very
minimal information that reaches the brain depends on thousands of roots
associated to that new idea and that from this new idea, many more
emerges, creating a memory and forming a never-ending neural structure.
This investigation concluded that the utilization of Mental Maps does not
affect the development of language and thought at that age. Instead, it
requires the integration of new strategies and lucid techniques with concrete

materials in order to help children develop their cognitive faculties.

KEYWORDS: LANGUAGE, THOUGH, METHODOLOGICAL
STRATEGIES, TECHNIQUES, MENTAL MAPS
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INTRODUCCION

Los animales y el hombre se diferencian entre si, por la capacidad que
este ultimo tiene para poder comunicarse con sus semejantes, por lo que se
dice que el lenguaje “es un acto esencialmente humano” y principalmente
por la posibilidad de pensar, ya que permite el “descubrimiento del mundo, la
investigacion, la creacion” (Cfr. Lenguaje y Pensamiento Preescolar. 2012:
11). Es decir que estos dos procesos cognitivos, entre otros, les permite a
los nifios(as) vincularse en una sociedad y les proporciona la oportunidad de
crecer y desarrollarse con seguridad. Desde la Escuela Rusa, Lev
Semibnovich Vygotsky, psicélogo bielorruso y destacado teorico de la
Psicologia del desarrollo, destaca el papel del adulto en la construccidon
individual del conocimiento en el nifio. Parte de lo que el nifio es capaz de
hacer -lo llama zona de desarrollo actual- y explica como con ayuda de otro,
avanza hacia una zona de desarrollo potencial. Los limites de lo que el nifio
consigue realizar con la mediacion del adulto delimitan la zona de desarrollo
proximo. Para Vigotsky el desarrollo del lenguaje parte de lo social, para
progresivamente hacerse interno y convertirse en pensamiento. En el
desarrollo del habla en el nifio, se puede establecer una etapa pre
intelectual y en su desarrollo del pensamiento, una etapa pre linglistica.
Hasta un determinado momento, las dos lineas siguen caminos diferentes e
independientes la una de la otra, y de repente, estas dos lineas se
encuentran, momento en el cual el pensamiento se hace verbal y el habla,
racional. Pero, para poder ayudar a los nifios(as) a desarrollar el lenguaje y
el pensamiento existen variadas estrategias y técnicas, que permiten al
docente potenciar estos procesos cognitivos y uno de ellos son los Mapas
Mentales, herramienta creativa y organizacional que les permite comprender
como construir su propio conocimiento, y asi lograr aprendizajes

significativos.



CAPITULO 1

EL PROBLEMA

1.1 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

El CDI Guaguakuna contrata afio a afio a la empresa Serviser, que
ofrece su trabajo de Psicologia para diagnosticar el grado de desarrollo
segun la edad de cada uno de los nifios(as) y una vez evaluada la situacion
inicial, se ha llegado a la conclusién, de que un gran porcentaje de infantes
del CDI, pertenecientes a la edad referida en el tema, evidencian al inicio de
cada ano escolar, un déficit en su lenguaje, lo que impide avanzar
adecuadamente, retrasando el trabajo planificado al inicio del afio escolar,
puesto que se requiere un nivel basico en el lenguaje para lograr un proceso
adecuado en el desarrollo cognoscitivo. Para ayudar a los nifios(as) del
grupo de 3 a 4 anos del CDI Guaguakuna a adquirir estos importantes
procesos cognitivos, y dejar atras la deficiente destreza verbal con la que
ingresan, se ha pensado utilizar una Técnica llamada Mapa Mental que fue
creada y recomendada por el psicologo britanico Tony Buzan, quien asegura
que “permite la memorizacion, organizacion y representacion de la
informacion, facilitando la construccion de redes organizadas de informacion
en base a graficos y conexiones lineales basadas en la imaginacion y la
creatividad”. (Cfr. Lenguaje y Pensamiento Preescolar. 2012: 13).

Asi, se espera, que integrando la Técnica Mapa Mental como material
didactico al trabajo de clase, los nifios(as) puedan ir avanzando

adecuadamente en su desarrollo del lenguaje y pensamiento.

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA
¢De qué manera incide la utilizacion del Mapa Mental, en el desarrollo
del lenguaje y pensamiento en los nifios(as) de 3 a 4 afios del Centro de

Desarrollo Infantil Guaguakuna?



1.3 PREGUNTAS DIRECTRICES

¢Es posible conocer suficientemente a la técnica Mapa Mental para
lograr que los nifios la utilicen de manera correcta?

¢ Es posible obtener resultados positivos en las areas de lenguaje y
pensamiento?

¢, Cuan atractiva resulta la técnica mapa mental para los nifios tomando
en cuenta sus caracteristicas evolutivas?

¢Qué otros factores intervienen en el desarrollo del lenguaje y

pensamiento de los nifos?

1.4 DELIMITACION DEL PROBLEMA
La Investigacion fue aplicada a nifios y nifias que comprenden la edad
de 3 a 4 anos del Centro de Desarrollo Infantil “Guaguakuna” ubicado en el

Cantén Quito; Parroquia de Conocoto, en el periodo escolar 2013 - 2014.

1.5 OBJETIVOS
1.5.1 OBJETIVO GENERAL

Reconocer como incide la utilizacién de un mapa mental en el desarrollo
del lenguaje y pensamiento de los nifios (as) de 3 a 4 afos del Centro Infantil

Guaguakuna.

1.5.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

+ ldentificar las caracteristicas de la técnica mapa mental para ser
aplicada y guiada hacia una manipulacion individual de cada uno de
los nifios y nifias del grupo.

+ Relacionar la aplicacion del Mapa Mental con el desarrollo del
lenguaje y el pensamiento en los nifios(as) de 3 a 4 anos del Centro
Infantil.

+ Establecer las caracteristicas propias de los nifios y nifias de 3 afos
de edad, y relacionarlas con las experiencias observadas durante la

aplicaciéon de los mapas mentales
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% (UNICEF)Relacionar los factores que intervienen en el trabajo del aula
y la aplicacion de los mapas mentales con el desarrollo del lenguaje y

pensamiento en los nifos de 3 a 4 afos del Centro Infantil.

1.6 JUSTIFICACION E IMPORTANCIA

Segun su creador, Tony Buzan, los mapas mentales estan “basados en
el funcionamiento natural del cerebro”, la aplicacion de este método en las
tareas educativas, ayuda a los estudiantes a ser mas creativos y estructurar
sus ideas por medio de una organizacién y planificacion y propician la
expresion y claridad de los conceptos que son retenidos en la memoria con
mas facilidad, pues son aprendidos de manera grafica, visual, para que se
aprendan significativamente en el cerebro de manera natural y asi se
mejoran las estrategias metodologicas y tradicionales de la educacion.

Por esta razén, el uso de los Mapas Mentales como Técnica, es
importante para el nifio o nifia, pues desde edades tempranas estructurara
ideas aprendidas y utilizara sus sentidos. Aplicando esta técnica, se
pretende lograr el desarrollo correcto y a un nivel adecuado en su lenguaje y

por ende en su pensamiento y cumpliremos el objetivo planteado.



CAPITULO 2
FUNDAMENTACION TEORICA
2.1 Definiciéon y Caracteristicas de los nifios(as) de 3 a 4 afios
La Convencion sobre los Derechos del Nifio — UNICEF Comité Espaniol,

“

define al nifio de la siguiente manera: “... se entiende por nifio todo ser
humano menor de dieciocho arios de edad, salvo que , en virtud de la ley
que le sea aplicable, haya alcanzado antes la mayoria de edad.” John
Locke decia que las nifias y los nifios son una tabla rasa, es decir, un papel
en blanco, pero tal parece que todos los socidlogos, psicélogos, pediatras, al
tratar de definir a un nifio o una nifna, olvidan lo que alguna vez fueron e
hicieron, porque la diversidon, los juegos, la alegria, los problemas, las
anécdotas estan en los recuerdos y hace falta intentar regresar en el tiempo
y buscar todos los sentimientos que se caracterizaban por estar dentro de un
mundo de imaginacién, movimiento, estimulos y aprendizajes.

Por lo tanto se puede definir al nifio o nifia como el ser mas indefenso al
nacer y que al crecer progresiva y lentamente, va logrando construir un
mundo de conocimientos, por su deseo natural de disfrutar todo lo que esta

a su paso, intentando exprimir a su mundo al tiempo que lo vive y lo conoce.

2.1.1 Crecimiento y Desarrollo

La transicion de los 2 a los 3 afios conlleva fuertes cambios,
principalmente durante esta etapa, en la que la mayoria logra fortalecer su
sistema nervioso adquiriendo control en varias areas, entre ellas, sus
esfinteres, su coordinacion 6culo manual, y su lenguaje, por lo que Ila
afirmacioén de su personalidad es notoria.

Al final de los 2 aios, sentira la capacidad de hacerlo todo por si mismo,
y dara pie a una etapa muy interesante como es la crisis de los tres afios,
muy parecida a la crisis de la adolescencia, porque se presenta momentos
de negativismo y oposicion ante el adulto, y cierta tendencia a imponer su
voluntad. Los padres y maestros, deberan reconocerlos como indicadores
normales en su desarrollo, para una adecuada formacioén de su personalidad

y guiar sus conductas con afectividad y firmeza de manera que sus

! (UNICEF) (Garcia)
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permanentes caprichos puedan transformarse en decisiones correctas

establecidas por normas claras.

2.1.1.1 Desarrollo Fisico

Como en todas las edades, el crecimiento a esta edad, es muy
importante pues se puede determinar un correcto desarrollo. A pesar de ello,
justamente hasta los 3 afios, los nifios y las nifias, suelen crecer con rapidez,
luego su crecimiento se hace mas lento. Lo importante es que mes a mes se
pueda verificar un aumento en su talla y su peso, que se lo puede confirmar
de manera grafica por medio de una Tabla de crecimiento que generalmente
es utilizada por los pediatras y que consta de medidas estandares.

Aunque la talla y el peso de los nifios dependen de factores
nutricionales, socioecondmicos, genéticos, culturales, etc., por lo general
existen patrones que permiten controlar de manera adecuada estos “indices
fundamentales en el desarrollo fisico” en los nifios(as) del mundo, y por lo
tanto registrar e intervenir en caso de ser necesario.

Se puede intentar evaluar el crecimiento de los niflos de esta edad
tomando en cuenta que segun la ONU “La normalidad se estima que esta
entre el percentil 3 (linea inferior de la curva) y el percentil 97 (linea superior
de la curva). Lo importante es que el crecimiento siga un carril en concreto y
no se estanque ni que se sobrepase en exceso™.

De esta manera, un nifio de tres afios debera pesar 15,1 kg y tener una
estatura de 96,5 cm, mientras que una nifia estara pesando mas o menos
14,4 kg y midiendo 95 cm. Hay que tomar en cuenta estos rangos para saber
que los nifios estan logrando un desarrollo fisico correcto. Ver Figuras 1, 2, 3
y 4.

g (Garcia)
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De esta manera, un nifio de tres afios debera pesar 15,1 kg y tener una

estatura de 96,5 cm, mientras que una nifia estara pesando mas o menos
14,4 kg y midiendo 95 cm. Hay que tomar en cuenta estos rangos para saber
que los nifos estan logrando un desarrollo fisico correcto.

Ademas de los aspectos antes mencionados, los nifios y las nifias
empiezan a desarrollar otras areas de manera rapida, como por ejemplo:
completan su denticién, y controlan esfinteres.

Acerca de su denticidon, es importante saber que sera un aspecto
elemental en el desarrollo de su lenguaje, y que lo apoyara con cierta
progresividad. La razon es que “La mayoria de los nifios tienen sus 20
dientes de leche (los primeros dientes que aparecen) al cumplir su tercer
afo™, y eso contribuira a un adecuado proceso en el perfeccionamiento de
Su pronunciacion.

Otra faceta primordial a esta edad, es que logren controlar esfinteres,
que si bien tiene mucho que ver con el aspecto emocional, en la mayoria de
nifos y nifias, ya han dejado los panales de dia y de noche, “El control de
esfinteres no se aprende. Se adquiere cuando el nifio esta maduro para
ello... Este es un lento proceso que puede llevar alrededor de 2 afios mas,
desembocando en el control de esfinteres™. Este paso hace que los
nifios(as) se sientan mas grandes y muchos busquen nuevos aprendizajes y
situaciones por vivir, como por ejemplo es una buena excusa para que
inicien la etapa educativa.

Para todos estos progresos es importante considerar algunas
necesidades que deben ser suplidas en el nifio o la nifa de esta edad, como
es el caso de una adecuada alimentacién, en proporciones apropiadas,
rutinas de alimentacidbn y suefio con horarios establecidos, controles

pediatricos y habitos de higiene.

? (Inga, 2011)

* (Cavannna)



2.1.1.2 Desarrollo Psicomotor

La psicomotricidad es el area que °‘posibilita el desarrollo de las
habilidades motrices, expresivas, relacion social asi como del medio que
rodea, y creativas. A partir
del cuerpo, estimulando el
nivel neurologico,
estimulamos la
adquisicion de nuevas
habilidades, maduracion,
aprendizajes  cognitivos,

atencion temprana ante

disfunciones motrices,

Figura 5.- Juego colectivo sensoriales, conductuales
) wH .

Fuente: Adriana Cérdova (Autora de la Investigacion) e intelectuales™. Gracias

’ a la psicomotricidad, el

nifio puede desarrollarse
de manera integral en base al juego es decir de manera natural, puesto que
el juego les permite la movilidad del cuerpo y el funcionamiento cognitivo, de
manera que el nifio se desenvuelve y aprende. Un nifio que juega es un nifio
que aprende, un nifio que no juega es un nifio que no aprende nada.

En cuanto a la motricidad gruesa José Jiménez Ortega indica que es la
“Capacidad del cuerpo para integrar la accion de los musculos largos, con el
objeto de realizar determinados movimientos: saltar, correr, trepar,
arrastrarse, bailar, etc.”®. De la misma manera define a la motricidad fina
como la “Capacidad para utilizar los pequefios musculos... para realizar
movimientos muy especificos: arrugar la frente, apretar los labios, cerrar el
purio, recortar... y todos aquellos que requieren la participacion de las manos

»l

y dedos™. Tanto el ejercicio de los movimientos finos como gruesos, y su
avance permiten el desarrollo de las funciones cognitivas puesto que son
una conexion entre el cuerpo y el cerebro, y de esta manera las actividades

ludicas permitiran que el nifio de 3 afos logre reforzar lo que ya sabe o ya

> (psicoaprendizajes.wordpress.com)
6 (Gallego, www.equip123.net)
’ (Gallego, www.equip123.net)
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adquirié durante su corta, pero muy aprovechada vida de nifio, como son su

esquema corporal, tonicidad, control postural, control respiratorio,
estructuraciéon espacial, estructuracién temporal, capacidades perceptivas y
grafo motricidad, y por lo tanto estara en capacidad de reconocer las partes
gruesas Yy finas de su cuerpo, caminar, correr, frenar, moverse con ritmo,
subir y bajar gradas y escaleras, saltar, jugar todo tipo de actividades viso
motoras, utilizar la pinza digital correctamente, patear, lanzar, coger, objetos,
representar la figura humana, utilizar diferentes materiales grafo plasticos,
etc., actividades que ademas de divertirle de manera natural, le ensefan

muchas cosas.

2.1.1.3 Desarrollo Cognitivo

El Curriculo de Educacion Inicial 2013 del Ministerio de Educaciéon del
Ecuador, permite tener una idea clara de las destrezas que los nifios(as) de
3 a 4 anos deben alcanzar en diferentes areas, como por ejemplo, en el area
en mencion, se puede
lograr que vayan
aprendiendo de manera
l6gica a realizar
secuencias de hasta tres
eventos, identificar
nociones temporales y
espaciales, reconocer,

comparar y clasificar

Ll G SO } iy

Figura 6.- Creaciones

objetos de su entorno

. . o ue tengan formas,
Fuente: Adriana Cérdova (Autora de la Investigacion) 9 9

colores y tamafos

similares, 'y  podran
relacionar y asociar numero y numeral hasta el 5, ademas de contarlos,
armaran rompecabezas desde 3 o0 4 piezas en adelante y formaran torres
desde 6 cubos con facilidad, operaran juguetes, enroscaran y desenroscaran
y una de sus capacidades mas importantes y estudiada por Jean Piaget es

el Juego Simbdlico, que es “propio del estadio pre operacional, por tanto,
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entre los 2 y los 6/7 afios, es aquel que consiste en simular situaciones,

objetos y personajes que no estan presentes en el momento del juego”s.
Ademas para los 3 afnos sabran decir su nombre, apellido y edad, podran
aprender a nombrar el pueblo o la ciudad donde viven. En cuanto al tiempo
reconoceran actividades del pasado y presente si las han vivido,
conseguiran poner atencion por un tiempo mas prolongado y seguir
instrucciones, a mas de adaptarse a rutinas y procesos.

Si reciben una estimulacién adecuada, justamente en los periodos
sensitivos, que son “momentos oportunos en los que el nifio asimila con mas
facilidad determinados aprendizajes”9 podran aprender mas de lo que se
puede imaginar, porque su cerebro se encontrara en el estado perfecto para

adquirir nuevos conocimientos gracias a la plasticidad neuronal.

2.1.1.4 Desarrollo del Lenguaje

Para empezar con este tema es importante poderlo definirlo y entre
muchos argumentos se puede decir que “el Lenguaje es la principal
cualidad de la cultura humana y una de las diferencias mas importantes en
cuanto a su
complejidad, que tiene
el ser humano en
relacion a otras
especies”®. Es decir
que al ser propia del ser
humano, intervienen en
esta no solo la voz y

articulacibn de sonidos,
Figura 7.- Pintando con la lengua sino también la

Fuente: Adriana Cérdova (Autora de la Investigacion) comprension, el

’ pensamiento, aun mas

caracteristico de los seres humanos.

8 (www.mcgraw-hill.es)
9
(Homes)
10 . .
(www.innatia.com)
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La comprension y expresion del lenguaje durante el transcurso de los

tres anos de vida, se manifiesta de forma particular con varias
caracteristicas, dependiendo mucho de la personalidad del nifio o nifia, pues
se puede encontrar a quienes sean timidos y otros bastante espontaneos y
abiertos a la gente, y se hallara en un mismo grupo, nifios que hablen poco y
otros que tengan un buen lenguaje oral, a quienes les guste cantar y otros
quienes no lo hacen, o solo se mueven, gracias a que empiezan a preferir
los juegos socializadores y el juego simbdlico, tienen mas oportunidad de
utilizar el lenguaje oral para comunicarse con sus pares.

Por tal razén, dentro de los indicadores adecuados para el lenguaje oral
a esta edad, encuentra que se expresa con facilidad utilizando una cantidad
amplia de palabras, realizan frases cada vez mas largas, utilizan
preposiciones, verbos, articulos, de manera que progresan en su
vocabulario, escuchan narraciones, relatan experiencias, participan en
conversaciones, memorizan canciones, identifican y reproducen sonidos vy
ruidos, repiten palabras que riman, participan en dramatizaciones, describen
laminas sencillas, leen pictogramas.

A esta edad se puede identificar con facilidad el desarrollo del nifio, y de
igual forma se puede reconocer con claridad los posibles problemas que
pueda tener, por lo que es importante estar en constante atencion a ciertos

indicadores de su desarrollo.

2.1.1.5 Desarrollo Socio — Afectivo

Todas las areas de desarrollo antes mencionadas se integran y se
conectan entre si, dependiendo en gran medida una de la otra para el
correcto desarrollo del infante y en el caso del area socio afectiva, no esta
por demas decir que como las anteriores es de suma importancia, puesto
que al ser un ente social y vivir en sociedad, sus pares y los demas
individuos lo ayudaran a relacionarse y crecer en valores, habitos,
autonomia, independencia, con autoestima y creatividad, logrando responder

ante el mundo y crecer en él, de manera paulatina de la mejor forma posible.
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Pero para esto debera pasar por varias instancias que lo ayuden a

madurar, como son, todavia momentos de individualidad, algo de
independencia como
producto de su
autoafirmacion, inicia una
curiosidad sexual y
comparacion, por lo que
se identifica como nifio o
nifa, suele  tornarse
impulsivo y  agresivo,
’ puesto que la etapa de
Figura 8.- Caritas Pintadas egocentrismo, es decir de

Fuente: Adriana Cérdova (Autora de la Investigacion) sentirse el centro de todo,

no se ha ido y aun no

logra comprender a los
demas y pensar o sentir lo que los otros piensan o sienten, pero a la vez, es
bastante sensible ante los sentimientos otros, y muchas veces sale en
defensa del mas débil.

En la edad preescolar, el desarrollo socio afectivo es el area mas
importante y que se debe cuidar, porque en esta interviene la seguridad, y el
autoestima. Un nifio o una nifia que sabe que cuenta con su familia y que se
sabe y reconoce como un ser valioso, puede lograr lo que desee, podra
comerse el mundo, si lo desea, porque sabra confiar en la gente y tratarla, y

buscara la manera de llegar a sus propoésitos.

2.2 Lenguaje y Pensamiento
2.2.1 Lenguaje

No existe una informacién realmente clara sobre la historia del lenguaje,
pero todo parece encontrarse hace 150.000 afios, cuando el hombre
necesitd expresar sus ideas, no solo con imagenes o sefias, sino ya, con
sonidos, los cuales fueron evolucionando hasta convertirse en lenguaje
complejo, con sonidos, signos y significados y luego llegar para convertirse
en diferentes lenguas.
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2.2.1.1 Definicion

El Lenguaje es un proceso cognitivo superior, propio del ser humano que
en conjunto con el pensamiento y la inteligencia produce aprendizajes,
mientras que la sensacion, percepcion, atencidn y concentracion y la
memoria son procesos cognitivos inferiores existentes en los animales
como respuesta al medio.

Algunos estudiosos, como Piaget, Vigotsky, Luria, Brunner y Chomsky,
entre muchos otros, estudiaron el lenguaje de los nifios basandose en
teorias cognitivas, cada uno desde su propia teoria, enfoque o modelo, con
el que definieron al Lenguaje de la siguiente manera:

Para Piaget desde el Constructivismo “Entiende el lenguaje articulado,
socialmente transmitido por educacion y asimila su constitucion a la
aparicion del lenguaje verbal. Para él, lenguaje propiamente dicho es “...
palabras, frases elementales, luego sustantivos y verbos diferenciados, y por

ultimo frases completas” Piaget, 1983:34).”™

Es decir que el nifio a su
segundo afo de vida, logra ir progresando en su lenguaje, adquiriendo
vocabulario y una mejor pronunciacion al tiempo que lo socializa.

Para Vigotsky desde el enfoque socio cultural el Lenguaje es: “primario
con respecto al desarrollo intelectual del nifio. El lenguaje es previo, por lo
que este desarrollo va de lo social a lo individual, y se establece en el
proceso social que lo posibilita”'?.

Para Luria desde la teoria Neuropsicoldgica, el Lenguaje es: “un sistema
de cbdigos con la ayuda de los cuales se designan los objetos del mundo
exterior, sus acciones, cualidades y relaciones entre los mismos.”'® Hay que
recordar que Luria era discipulo de Vigotsky por lo que toma en cuenta
aspectos socioculturales para definirlo.

Para Brunner desde la Teoria Neurolingtista el Lenguaje “se aprende de

forma comunicativa, la interaccién de la madre con el nifio es lo que hace

' (Chile)
12 (Chile)
B (Hernandez)
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"4 asi lo aprende no de

que se pase de lo prelinglistico a lo linguistico
manera gramatical, sino que nace para lograr dar solucidén a sus problemas.

Para Chomsky, desde un enfoque constructivista, dice que el lenguaje es
“‘un sistema complejo que funciona mediante el cerebro humano, el cual
tiene la capacidad de sintaxis y una estructura operativa modular”. '® Para él,
el lenguaje es innato en el ser humano y el cerebro del nifio tiene las
estructuras necesarias para fluir con naturalidad.

En si, el lenguaje tiene muchas definiciones pero basicamente es un
proceso cognitivo superior inherente en el ser humano con el cual el nifio

expresa sus pensamientos y los hace existentes.

2.2.1.2 Caracteristicas del Lenguaje

En primer lugar, el lenguaje se caracteriza por actuar a nivel individual
como colectivo, se caracteriza por expresar emociones y pensamientos, es
referencial es decir que recibe y transmite contenido en sus mensajes,
ademas se centra en el destinatario, mantiene la conversacion entre los
interlocutores, permite la integracion social, satisface necesidades ludicas,
logra la organizacion de ideas por un lenguaje interior, permite la
representacion de la realidad, permite estructurar la informaciéon para luego

asimilar informacion nueva.

2.2.1.3 Construccion del Lenguaje

El lenguaje oral, esta determinado por cuatro momentos claves, que le
permiten existir.

En primer lugar se da una organizacion fonética. “La fonética es el
estudio de los sonidos del lenguaje en el aspecto fisico — acustico”,”® es
decir el sonido. Es por eso que desde edades muy tempranas se pueden
distinguir los fonemas en balbuceos y sonidos guturales de los bebés, que
poco a poco iran organizandose y uniéndose hasta tomar un sentido, y

formar una palabra.

" (Fonseca, 2013)
> (Lépez, 2012)
'® (ALESSANDRI, 2011)
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Roman Jacobson, (linglista, fonologoy teérico de la literatura rusa),

estudio la comparacion de cada fonema y asi, se puede clasificar los sonidos
de la siguiente manera: sonidos abiertos (vocales) y cerrados (consonantes),
bucales y nasales, anteriores y posteriores, labiales y dentales, razén por la
cual, todos los 6rganos que intervienen en el sistema fonoldgico (oidos,
paladar, labios, lengua, dentadura, faringe, etc.) deben estar en perfecto
estado, o se podria descubrir alteraciones en el lenguaje.

Por otro lado, existe con la organizacion semantica, la cual
“corresponde a la evolucién del significado de las palabras”.' Para aprender
palabras nuevas el nifio debera conocer los objetos de manera especifica y
distinguirlos de otros parecidos encontrando semejanzas propias de cada
objeto, de manera que lo identifique en diferentes circunstancias y asi los
primeros significados deben atravesar por tres periodos: el periodo pre
|éxico, el de simbolos Iéxicos y el de la frase semantica.

En el periodo pre léxico, una misma palabra puede significar varias
cosas y generalmente esta acompafada de gestos faciales y mimicos. En el
periodo de simbolos Iéxicos, el nifio logra la adquisicion de una gran
cantidad de vocabulario, y por ende conoce su significado y lo utiliza. Y en el
periodo de frase semantica, el nifio empieza a realizar frases, primero cortas
y luego mas complejas de manera que al vocabulario se le suman articulos,
pronombres, preposiciones, etc.

Para continuar, la organizacion gramatica o también Illamada
morfosintactica, se refiere a la correcta construccion de las frases,
utilizando un ordenamiento gramatical, que aunque en un principio es
simple, gradualmente va a ir modificandose gracias a la adquisicion de
nuevo vocabulario. Ademas, progresivamente la sintaxis, es decir, la
utilizacibn 'y combinacién correcta de las palabras, también ira
evolucionando. De esta manera frases infantiles segun el valor que se les da
se pueden clasificar en: accidon (nene quiere), repeticibn (mas agua),
atribucion (guau guau malo), negacién (no papa), y denominacion (este
carro), pero para los tres afios de edad, los nifios han adquirido la capacidad

de realizar frases de seis a ocho palabras, y utilizar de manera adecuada

" (ALESSANDRI, 2011)
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otros tiempos verbales, ademas de adjetivos y adverbios, lo que le significa

un progreso amplio en su vocabulario.

Por ultimo, la organizacion psico — afectiva, muy importante en el nifio
puesto que, “La influencia del medio ambiente es decisiva, ya que si no
existen estimulos exteriores o si éstos son insuficientes, la organizacion de
la actividad cerebral se detiene o se da de forma incorrecta, siendo
importante la cantidad y la calidad de los estimulos tanto desde el punto de
vista lingliistico como afectivo”®. Cuando el nifio se comunica o cuando
utiliza un lenguaje interior, es decir cuando se lo encuentra jugando solo, se
puede evidenciar qué esta pensando, qué esta viviendo, cobmo se siente, el
tono de su voz puede indicar su estado de animo, su personalidad, y es por
esto tan importante, el detenerse a escuchar su forma de hablar,

comunicarse y jugar.

2.2.1.4 Funciones del Lenguaje

Las funciones del lenguaje estan dadas por sus caracteristicas, de tal
forma que se puede definir que el lenguaje permite:

Funcién representativa o significativa, explica o conceptualiza cualquier
situacion o cosa que se desee comunicar, de modo que, el emisor y el
receptor puedan conectarse en una conversacion y sea clara para ambos.

Funcion expresiva o emotiva, se basa en liberar ideas, sentimientos y
emociones que permitan expresar necesidades, pues el objetivo es
comunicar el propio sentir.

Funcion connotativa o apelativa, supone el convencer al receptor de
cierto punto de vista, proponiendo argumentos o utilizando expresiones que
lleven una carga emocional de manera que se influya en el otro.

Funcién fatica o de contacto, se centra en mantener atencion del
receptor, mediante una comunicacion pareja, generando situaciones de
dialogo que no lleguen a interrumpirse y depende mucho del nivel linguistico

que tengan emisor y receptor.

'¥ (Ortega, 2008)
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Funcidn artistica, consiste en enviar un mensaje del sentir por medio de

poemas, canciones, narraciones, drama, que logren expresar y llegar al
receptor con el mismo sentimiento del que lo comunica.

Funcion estructural, es la que acomoda los conceptos adquiridos y los
asimila para conectarlos con nuevos conocimientos, de manera que se
pueda conceptualizar y definir la informacion generando estructuras
concretas en el pensamiento.

Funcién Social, establece estrategias comunicativas que permiten
relacionar con los pares, y lograr la integraciéon de un grupo, a fin a ideas,
necesidades y objetivos, ya sea por medio del juego, trabajo, situaciones

inesperadas, etc.

2.2.2 Pensamiento

Igual que con el lenguaje, no existe una hipdtesis cierta que senfale
cuales fueron los inicios del pensamiento, pero se encontraron algunos
momentos claros, y varios vestigios en piedras, tablas, telas y diversos
materiales y segun avanza el tiempo, en libros hasta llegar a los dias donde
se puede expresar el pensamiento con la ayuda de la tecnologia y evidenciar
su desarrollo, todo esto ha sido precedido por la curiosidad del ser humano
para solucionar sus necesidades, entre ellas refugio, comida, sed, calor, o

simplemente expresion.

2.2.2.1 Definiciéon

Es un proceso cognitivo superior existente solo en el ser humano, que
permite captar la realidad y conocer el mundo.

Asi mismo, existen otras varias teorias con las cuales reflexionar y sacar
una propia definicion a cerca de lo que es el pensamiento, y para ello, se
tomara en cuenta a algunos psicélogos y pedagogos renombrados: Skinner,
Rubinstein, Luria, Dewey, Vigotsky y Piaget.

Skinner define al pensamiento como “conducta (verbal o no verbal,
cubierta o abierta). No se trata de ningun proceso misterioso responsable del

comportamiento, sino de la conducta misma en toda la complejidad de sus
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relaciones controladoras, con respecto tanto a la persona que se comporta
como al ambiente en que vive”'’.

Rubinstein, considera que el pensamiento es “el proceso de reflejo en la
conciencia del hombre de la esencia de las cosas, de los vinculos vy
relaciones regulares entre los objetos o fenomenos de la realidad”.?°

Luria considera al pensamiento como “la forma de actividad cognitiva con
estructura mas compleja, ya que consiste en la actividad selectiva y
orientada a un fin, y a de ser adaptativa a situaciones cambiantes”.?'

“El pensamiento se inscribe para Dewey en una relacion entre lo que ya
sabemos, nuestra memoria y lo que percibimos”.??

Vigotsky, concluye que el “pensamiento del nifio es en un principio un

todo amorfo que debe encontrar expresion en una sola palabra”?

Para Piaget, "el pensamiento es la baseen la que se asienta el

aprendizaje” (Alonso, et al., 1997, pp. 27)%*

2.2.2.2 Tipos de Pensamiento

Existen varios tipos de pensamiento y entre ellos los mas importantes
son:

Pensamiento Deductivo, es una forma de razonamiento que va de lo
general a lo particular, es decir que de varios supuestos se llega a una sola
conclusion. Toma una premisa universal y deduce varias conclusiones
particulares.

Pensamiento Inductivo, es una forma de razonamiento en la que de
varias premisas se llega a una conclusion, es decir que va de lo particular a
lo general. Por medio de la induccién se logra crear teorias y leyes que salen

de varios hechos producidos por la observacion y experimentacion.

2.2.2.3 Caracteristicas del Pensamiento

9 (Mendoza, 2006)
20 (Universidad "José Carlo Mariategui")
2 (Paimes)
22 .
(Rojas)
% (Vigotsky)
** (Piaget)
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Brunner distingue seis aspectos que determinan la naturaleza del

desarrollo intelectual:

Independencia creciente de la reaccion frente al estimulo inmediato.

Mayor asimilacion de los acontecimientos en un sistema de
almacenamiento o modelo del mundo, hecho de las experiencias pasadas.

Aumento de la capacidad para explicar por medio de simbolos.

Ordenada interaccion sistematica entre los portadores de la cultura y la
persona que se esta formando.

Utilizacion del lenguaje como facilitador del aprendizaje.

Capacidad para considerar varias alternativas.

En base a estos aspectos se pueden distinguir dos caracteristicas o
dimensiones globalizadoras que se dan de manera gradual y que le permiten
al pensamiento trascender de las operaciones concretas a las abstractas y
de lo subjetivo a lo objetivo.

En la dimension concreto — abstracta, se puede visualizar una transicion,
como un desarrollo por etapas, de manera que los nifios(as) logran la
capacidad de percibir, luego abstraer y por ultimo elaborar conceptos sobre
el mundo.

En las primeras etapas domina lo sensitivo, la captacion de las cosas por
medio de los sentidos y la experimentacion, es alli donde existe una atencion
inconsistente y unidireccional. Entonces continuan etapas mas reflexivas
donde por medio de imagenes distintivas se da una representacion interna,
donde todo lo captado anteriormente empieza a tomar una forma clara. Para
luego, dar paso al lenguaje como eje predominante en el pensar, es decir
que empieza a expresar verbalmente la asimilacion que va obteniendo de
sus conocimientos.

En la dimension del pensamiento subjetivo al objetivo, se puede
evidenciar la capacidad del nifio y nifia para explicar de distintas formas
varias situaciones y conceptualizarlas desde diferentes perspectivas dejando
de lado la propia experiencia anterior. Piaget plantea que los nifios(as)
centran su pensamiento desde su propio punto de vista y se atan a percibir
el mundo desde su experiencia inmediata, siendo esta percepcidén su unica

realidad, a lo que se llama egocentrismo, pero al tiempo que su pensamiento
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se desarrolla logra tomar en cuenta varias experiencias y trascender a una

dimension objetiva.

2.2.3 Relacién Lenguaje y Pensamiento

“La relacion entre pensamiento y palabra es un proceso viviente; el
pensamiento nace a través de las palabras. Una palabra sin pensamiento es
una cosa muerta y un pensamiento desprovisto de palabra permanece en la
sombra” (Vigotsky)

Chomsky plantea la teoria de que el lenguaje esta antes que el
pensamiento, y como linglista, se apoya en la teoria innatista del lenguaje y
la gramatica generativa para explicar que “el nifio tiene una programacion
genética para el aprendizaje de su lengua materna, desde el instante en que
las normas para las declinaciones de las palabras, y la construccion
sintactica de las mismas, estan ya programadas genéticamente en el
cerebro’®. El cerebro del nifio es como una computadora que
automaticamente o de manera innata activa al lenguaje materno y gracias a
ello se da paso a la aceleracién de funciones psiquicas superiores como el
pensamiento.

Por otro lado en base a la premisa de Descartes “Pienso luego Existo”,
se desarrolla la Teoria que habla sobre que el pensamiento es antes que el
lenguaje, y su mayor defensor es Piaget. Esta teoria se basa en el
empirismo y behavoirismos y expone que “el lenguaje es un fenémeno

adquirido por medio del proceso de aprendizaje”26

, se demuestra que se
necesita del desarrollo del pensamiento para poder expresar lo que se
desea, liberandolo.

Existe también la Teoria Simultanea en la que se habla de que el
lenguaje y el pensamiento son facultades distintas, pero que estan
concatenadas y forman una unidad. Esta teoria fue dada a conocer por
Vigotsky, para quien no hay pensamiento sin lenguaje ni viceversa, ambos
tienen entre si dependencia y no son posibles el uno sin el otro. Estan

intimamente relacionados, pero a pesar de esta unidad dialéctica, en algun

25, . .
(sincronia.cucsh.udg.mx)

26 4 . .
(sincronia.cucsh.udg.mx)
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momento pueden llegar a ser contradictorios cuando son empleados en

forma incorrecta ocasionando dificultad en la comprensién y adquisicion del
mensaje. El lenguaje y el pensamiento se desarrollan independientemente,
pero en un momento determinado se unen, entonces “el lenguaje se torna
racional y el pensamiento verbal” (Vigotsky). La conexién que sufre el
pensamiento y el lenguaje desde el momento en que se origina cambia y
crece a lo largo del desarrollo del sujeto, asi el pensamiento se enfrenta a
transformaciones para convertirse en lenguaje.

Mediante el desarrollo del lenguaje y del pensamiento en una persona,
se puede construir un aprendizaje mas significativo, ademas son dos
factores importantes que determinan la existencia de un significado. Como
decia Mabel Condemarin (Premio Nacional de Ciencias de la Educaciéon
2003 - Chile) “tener poco vocabulario no empobrece exclusivamente el habla
sino que también el desarrollo del pensamiento™’.

En conclusién, se dice lo que se piensa, y no si no se ha logrado un buen
nivel de pensamiento, no se podra expresar correctamente. Ademas sin
haber desarrollado un lenguaje correcto y adecuado para comunicar a los
demas. Asi se tenga un alto nivel de pensamiento no se puede expresar ni
desarrollar las ideas o conceptos que se tenga en mente. El lenguaje nacié
para comunicar lo que se piensa, lo importante es que al convertirse en
comunicaciéon, esté bien fundamentada, reflexionada y correcta para no

tergiversar el mensaje.

2.3 Estrategias Metodolégicas y Técnicas
2.3.1 Estrategias Metodologicas
2.3.1.1 Definicion

7 (educarchile)
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Las Estrategias Metodologicas son las actividades proyectadas para

cumplir un objetivo educativo, que de forma ordenada y orientada, definen el
mejor método o proceso de las actividades a realizarse bajo un orden légico
y fundamentado para llegar a dicho fin.

Es decir, que cualquier ensefianza debe estar guiada y programada por
las estrategias educativas, de tal forma que organizadamente se pueda
conocer el camino que se desea seguir o el mejor método para llevar a cabo
el objetivo y cumplirlo. Para poder aplicar cualquier estrategia metodoldgica
se debera dominar el tema a ser tratado, y conocer a fondo los contenidos
de la materia, para elegir el mejor camino y la técnica mas util, ademas sera
necesario enfocarse en las caracteristicas personales de los nifios y las
nifias y su diversidad, como también las caracteristicas generales del grupo,
y por ultimo es muy importante ubicarse en los objetivos planteados para
poder llegar a ellos y encontrar el camino adecuado.

Gracias a las estrategias es posible dirigir la ensefianza y fomentar el
aprendizaje significativo y autbnomo, siempre y cuando se consideren los
aspectos anteriormente mencionados se podra evidenciar el alcance en
rendimiento y desarrollo intelectual.

Se debera procurar, que las estrategias metodologicas utilizadas aparte
de los objetivos, puedan lograr los siguientes aspectos:

“‘Despertar el interés

Procesar adecuadamente la informacién

Fomentar la participacion

Fomentar la socializacion

Permitir el desarrollo autbnomo (expresarse con libertad y seguridad)

Desarrollar valores

Permitir la resolucion de problemas”?®

Al aplicar estos aspectos en las estrategias metodoldgicas, se podra
mejorar la calidad del aprendizaje motivando la afirmacion de su potencial
intelectual y favoreciendo el aprendizaje significativo diferenciando los

diversos estilos de aprendizaje.

%% (www.ugel05.edu.pe)
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2.3.1.2 Clasificacion de las Estrategias Metodolégicas

Las estrategias metodologicas se clasifican dependiendo su uso o fin, es
decir que se las pueden crear como un grupo de procesos y actividades,
para lograr solucionar problemas, mediante la busqueda de los medios y
vias mas adecuadas para guiar y pulir el aprendizaje. Bajo el hecho de que
los nifios aprenden de manera diferente, segun sus capacidades,
necesidades, emociones, personalidad, etc., se puede escoger la estrategia
ideal para el nifio y el grupo, y por ello, entre las mas utilizadas en preescolar

se pueden detectar las siguientes:

Socializadoras

Estas estrategias permiten la resolucion de problemas o la coordinacién
0 programacion de actividades de manera conjunta, tomando en cuenta los
puntos de vista de cada alumno, de forma que se logra potencializar y definir

el objetivo planteado.

Individualizadoras

Pretende considerar un trabajo individual para cada individuo, tomando
en cuenta las capacidades principales de cada uno de ellos, de manera que
al final puedan enriquecer el conocimiento no solo de ellos sino también de

los demas.

Personalizadoras

Similar a las estrategias individualizadoras, busca desarrollar en la
persona de cada grupo la capacidad de sobresalir mediante sus propias
facultades, motivando el enriquecimiento de todos en el conocimiento

adquirido.

Creativas

Fomenta la capacidad de desarrollar en el alumno, la autoestima, la
capacidad creadora, permitiendo que la actividad realizada sea motivadora,
activa, dinamica, permitiendo de manera acertada y directa la obtencién de

aprendizajes significativos.
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Por Descubrimiento

Busca eliminar el aprendizaje memoristico y mecanico, y por el contrario,
principalmente por el buen uso de la curiosidad y un material adecuado,
incentivar la observacidon, el analisis, la comparacion, y por ende un

aprendizaje constructivo.

2.3.1.3 Algunas Estrategias Metodolégicas utilizadas en preescolar

A las Estrategias Metodologicas, por sus caracteristicas, se las ha
clasificado en tres grupos, las que pueden ser usadas por la docente de
educaciéon infantil, para originar un proceso de ensefianza aprendizaje
positivo y significativo que impulse el desarrollo integral de los nifios y nifias.
Estas Estrategias Metodoldgicas son:

Estrategias Metodolégicas Visuales, son todas las ayudas visuales, y
concretas que los docentes y los nifios pueden utilizar para lograr el objetivo
del trabajo de manera positiva. Entre estas estan, utilizacion de nuevas
tecnologias como la computadora, titeres, algunas técnicas de arte, laminas,
recursos educativos y graficos, material concreto, como rompecabezas,
legos, etc.

Estrategias Metodologicas Auditivas son todas las ayudas que se
utilizan por medio del sentido auditivo, y que pueden servir con el mismo fin.
Entre estas estan canciones, acento de la voz, cuentos, rimas, adivinanzas,
retahilas, poemas, etc.

Estrategias Metodologicas Ludicas involucra a todas las actividades y
materiales que pueden servir para cumplir objetivos planteados y pueden ser
de este tipo: expresion corporal, baile, rondas, juegos dirigidos, libres, de

ensefanza, dinamicas, juegos de mesa, teatro, etc.

2.3.2 Técnicas en Preescolar
2.3.2.1 Definicion

“Cuando referimos a una técnica, pensamos siempre en un sentido de
eficacia, de logro, de conseguir lo propuesto por medios mas adecuados a

los especificamente naturales. La palabra técnica deriva de la palabra griega
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technikos y de la latina technicus y significa relativo al arte o conjunto de

procesos de un arte o de una fabricaciéon”. Es decir, significa como hacer
algo. Lo importante es que, las técnicas didacticas permiten conocer el
verdadero procedimiento de las actividades planeadas, para llevar a cabo y
de mejor manera los fines del proyecto a realizarse.

Las Técnicas trabajan de manera especifica, e inciden en un tema, una
época o etapa del momento de aprendizaje, destinada a cumplir con el
objetivo de aprendizaje del nifio o del grupo. Pero cuando se habla de
educacion inicial es importante poner atencion a las caracteristicas de las
técnicas utilizadas, ya sean materiales didacticos o actividades, respetando
las necesidades y caracteristicas de cada edad, para que sean atractivas y
divertidas y se cumpla el principal objetivo, que es, la construccion de su

propio aprendizaje.

2.3.2.2 Técnicas para el desarrollo del lenguaje y pensamiento

El Juego es la base de todos los aprendizajes significativos del nifo,
porque es la forma natural de aprender y cimentar las ensefianzas que
necesitara para la vida. El juego, es la estrategia mas efectiva para el
desarrollo del nifio, no solo para el area cognitiva, sino también para el
lenguaje, la motricidad fina y gruesa y la socio afectividad. La manipulacién
de objetos y las experiencias hacen que el progreso sea eficaz, no importa si
la estrategia metodolégica es socializadora, individualizadora, creativa,
personalizadora o por descubrimiento, su uso y la eleccion correcta de una
apropiada técnica hace que el proceso sea positivo.

Entre las técnicas mas utilizadas para desarrollar el lenguaje y el
pensamiento estan el uso de la computadora con juegos interactivos, la
manipulacion de titeres, ayudas con laminas, tarjetas de vocabulario, cantar
canciones, hacer sonidos onomatopéyicos, juegos con la voz, escuchar
cuentos e inventarlos, aprender y crear rimas, trabalenguas, trabajar con
adivinanzas, idearse retahilas, y aprender poemas, practicar expresion

corporal, jugar rondas, juegos dirigidos, libres, de ensefianza, dinamicas,

*® (Tecnolégico de Monterrey, 2010)
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juegos de mesa, teatro, etc. En fin, el desarrollo del lenguaje y del

pensamiento van a la par, siempre y cuando el nifio y la nifia tengan la
oportunidad de vivir y crear. Por eso en el curriculo de educacion inicial se le
llama a estas areas, desarrollo del pensamiento Iégico verbal y desarrollo del
pensamiento l6gico matematico, lo que significa que el docente no solo debe
motivar el conocimiento de vocabulario, perfeccionamiento del lenguaje y
conocimientos matematicos, sino que, debe permitir que el nifio desarrolle
por si mismo, logre crear, sea espontaneo al momento de jugar y al mismo

tiempo aprenda.

2.4 Los Mapas Mentales
2.41 EI Cerebro Humano

“‘Es una estructura magnificada, formada por sistemas de energia
altamente especializados y multiordenados, dotados de todos los
instrumentos necesarios para ayudar a lograr cualquier cosa que
deseemos”.*® El Cerebro Humano es un gran sistema que se desarrolla con
el ejercicio practico del dia a dia, es uno de los musculos mas importantes
del cuerpo, que interviene en el control de acciones, movimientos,
decisiones, etc., y esta formado por diversas estructuras que le permiten al
ser humano realizar conexiones neuronales que dan paso al desarrollo de
habitos, rutinas, valores, sentimientos, y diferentes capacidades como son la
atencion, concentracidén, percepcion, memoria, sensacion hasta llegar al
lenguaje, pensamiento e inteligencia. ElI Cerebro Humano, tiene la capacidad
de desarrollar todas estas herramientas, habilidades y destrezas, para
recurrir a favor del aprendizaje y la creatividad.

Hasta ahora no se puede definir cual es el potencial de uso del cerebro,
pero si esta comprobado que existen capacidades sin limite y solo se utiliza
un porcentaje minimo, cientificamente se sabe que si se pudiera recibir los
estimulos adecuados, se podria aprovechar toda la capacidad cerebral.

Estudios de Neurociencia, han determinado que el cerebro se encuentra

dividido en dos estructuras, el hemisferio derecho y el hemisferio izquierdo.

*® (Montes & Montes, 2007)
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El hemisferio derecho del cerebro, controla el lado izquierdo del cuerpo

humano y desarrolla las areas subjetivas y abstractas como la creatividad, la
imaginacion, la comprension espacial, la intuicion, el arte, la musica, la
meditacion, la fantasia, los suefios, la percepciéon simultanea, etc., mientras
que el hemisferio izquierdo del cerebro, maneja el lado derecho del cuerpo
humano, determinando las funciones légicas y concretas como son el

lenguaije, la lectura, la escritura, el analisis, el razonamiento, el calculo, etc.

LOS HEMISFERIOS CEREBRALES

|
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Figura 9.- Hemisferios del Cerebro

Fuente:http://cerebroyaprendizajes.blogspot.com/2012/07/por-carola-pozo-

cortez-se-dice-que-una.html

Segun algunos estudios, el ser humano tiene preferencia por uno de los
hemisferios, pero aun asi se tiene la aptitud de integrar las capacidades de
los dos hemisferios y aprovechar el potencial de todo el cerebro.

Otras partes del cerebro son el Cerebelo, el cual controla los
movimientos gruesos y finos de los musculos del cuerpo, ademas del
equilibrio y la coordinacion, y el Tronco Cerebral que controla los signos
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vitales tales como la presion arterial, respiracion, latidos cardiacos, la

deglucién, y la conciencia. Todas estas acciones y funciones del cuerpo
humano son tan importantes como las de los hemisferios izquierdo y

derecho, y se complementan en el diario vivir de la persona.

2.4.2 Definicion de Mapas Mentales

El psicologo Britanico Tony Buzan es el creador de esta idea innovadora
llamada Mapa Mental, aproximadamente en los afios 70" donde ademas de
investigar sobre los procesos cognitivos, crea el término “alfabetizacion
mental’ con el cual se refiere a la capacidad del cerebro de re aprender y
desarrollar los procesos cognitivos. En la misma época, crea los mapas
mentales, los cuales se asemejan mucho al proceso que sucede en el
cerebro todo el tiempo, en donde las neuronas realizan sinapsis,
(comunicacion entre neuronas, células glandulares y células secretoras,
todas llevando informacion y repartiéndola por medio de sustancias quimicas
llamadas neurotransmisores, hacia las respectivas partes del cuerpo), y se
organiza en redes y sistemas.

Segun Tony Buzan: “Los mapas mentales son una expresion del
pensamiento irradiante, por lo tanto, son una forma natural de la mente
humana. Son una poderosa herramienta grafica que ofrece una llave para
acceder al potencial del cerebro™’

El Pensamiento Irradiante es un concepto que se utiliza para explicar
que en el cerebro un aprendizaje lleva a otro, y se amplia, de manera que
como una cadena se pueden concatenar ideas y como las ramas de un
arbol se puede llegar a varios puntos desde una misma raiz, es decir que la
asimilaciobn de un conocimiento conseguird la acomodacion de otros
razonamientos que, asi mismo, dara lugar a nuevos aprendizajes, es una
cadena ramificada sin fin, que puede llegar a ser muy amplia.

Los Mapas Mentales son concebidos como una herramienta que permite
la adquisicidon de la memorizacidén, organizacion y representaciéon de la
informacion a cualquier edad, intentando facilitar los procesos de

aprendizaje, la administraciéon de conocimientos, la planeacion organizada y

*! (Buzan, 1996)
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la toma de decisiones. Muy util para los estudiantes, porque aprenden por si

mismos y logran irrigar el aprendizaje asimilado y contenerlo sin olvidarlo.
Ademas, les permite ubicar la idea principal y relacionar las ideas

secundarias y terciarias, ampliando los conocimientos siguientes.

2.4.2.1 Caracteristicas de los Mapas Mentales

Los Mapas Mentales se caracterizan por ser graficos, puesto que se
asimilan al cerebro humano y en este, todo lo que ingresa se convierte en
imagen.

Gracias a los Mapas Mentales se puede utilizar los dos hemisferios del
cerebro, la informacion se la recibe del izquierdo y la creacion y disefio del
derecho.

La utilizacion de los dos hemisferios hace que la organizacion y
estructuracion del Mapa Mental esté conectada, entre la imagen y la
informacion.

De la imagen central se irradian ramificaciones hacia las ideas
principales.

Casi no se utilizan palabras, mas importancia tienen las imagenes.

2.4.2.2 Ventajas de los Mapas Mentales

Dentro de los beneficios que los Mapas Mentales ofrecen estan, el
desarrollo de la imaginacién, trabajo de la creatividad, la asimilacion de
ideas, la organizacibn de ideas de forma general y particular, crean
seguridad ante los demas, al saber concretamente sobre el tema del que se
habla, el aprendizaje es asimilado de tal manera que perdura como un
aprendizaje significativo, hacen trabajar a la memoria, sirven como

herramienta para esclarecer un problema y tomar decisiones.
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Figura 10.- Mapa Mental
Fuente: http://www.agesi.com.ar/wp-content/uploads/2011/03/Mapa-1.jpg

2.4.2.3 Construccion de Mapas Mentales para Preescolar
Si bien los nifios(as) de edad preescolar no estan en capacidad de
dibujar claramente o escribir, si estan en capacidad de organizar las ideas de
un mapa mental, sintetizando la informacién que tienen mas clara, mediante
una estrategia dirigida, pero para ello, la docente debera construir el Mapa
Mental de la siguiente manera:
+» Utilizando ideas claves en imagenes.
+ Iniciando siempre desde el centro de la hoja, colocando la imagen de
la idea central.
+» Recalcando el tema principal del mapa mental para que, desde alli
puedan obtener ideas irradiantes.
+ Generando una lluvia de ideas relacionadas con el tema con los
mismos niflos segun la edad del grupo.
+ Usando el sentido de las manecillas del reloj para darle mas

importancia a una idea que a otra.
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% Utilizando un minimo y maximo de numero de ideas dependiendo de

la edad de los nifios.

+ Relacionando la idea central con los subtemas utilizando lineas que
las unan o numeros para que los ubiquen en un orden logico.

+ Siendo creativo, usando colores y dibujos, no muy llamativos para

evitar que se pierda la concentracion del mismo.

Aplicar un Mapa Mental en nifios de preescolar, debe tratar de que los
nifos formen parte de la construccidén, desarrollo y aplicacion del mismo,
bajo la direccién del docente, integrando y respetando sus capacidades
segun su edad y tratando gradualmente de que el Mapa Mental se

complique o se extienda.

2.5 Test Wppsi

El Test Wppsi nace por la necesidad de poder obtener un test de
inteligencia que permita la evaluacion de nifios preescolares, en vista de que
los que existian solo median la inteligencia desde los 7 afios y por otro lado
el requerimiento de una asertiva evaluacion de aptitudes preescolares. Al
trabajar juntos, el autor David Wechsler y la Division de Test Psychological
Corporation se logroé el resultado deseado, para nifios de 4 a 6 afios y medio.
Actualmente se cuenta con una bateria adecuada de test para medir las
funciones cognoscitivas desde los 2 afios y medio en adelante.

El objetivo del Test, es evaluar el funcionamiento intelectual de los
preescolares y dependiendo de la edad se pueden aplicar las pruebas que

estan divididas en dos escalas y por etapas.

2.5.1 Laescala Verbal

Esta formada por varias pruebas que permiten valorar el desarrollo
linglistico de los nifios por medio de informacién, comprensién, aritmética,
vocabulario, semejanzas y frases. El subtest de informacién esta ligado a la
memoria a largo plazo y fija la capacidad del nifio para conservar y recuperar
conocimientos generales aprendidos en su entorno natural y social. El

subtest de comprensién, determina la facultad de actuar frente a la solucion
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de problemas cotidianos y normas de conducta. El subtest de aritmética

establece la capacidad del nifio para solucionar problemas cuantitativos y
aritméticos y la capacidad de atencién y concentracion. El subtest de
vocabulario esta propuesto para medir su claridad en conceptos, desarrollo
verbal y expresion del pensamiento abstracto. El subtest de semejanzas es
la prueba que permite evaluar razonamiento verbal y pensamiento abstracto
l6gico mediante graficos, similitudes verbales y completar oraciones. El

subtest de frases es una prueba no obligatoria que mide la memoria auditiva.

2.5.2 Escala de Ejecucion

La escala no verbal o de ejecucion, proporciona valores sobre aspectos
como el razonamiento, el desarrollo visomotor, la atencién y el
procesamiento espacial, mediante subtests de manipulacion, como
rompecabezas, figuras incompletas, Laberintos, disefios geométricos y
disefios con prismas y casa de animales. El subtest de Rompecabezas esta
adaptado para reconocer el razonamiento no verbal, la coordinacién 6culo
manual, la integracion de las partes y el todo. El subtest de Disefios
geométricos permite tener una valoracion en cuanto a la organizacion
perceptual y visomotora. El subtest de disefio con prismas evalua la
capacidad de analizar y sintetizar estimulos visuales abstractos. El subtest
de Laberintos mide la coordinacion ojo - mano, la rapidez, y la capacidad de
planificacion y prevision. El subtest de Figuras Incompletas mide
concentracién, percepcion y organizacion visual. El subtest de casa de
animales, es una prueba opcional que valora la memoria, asociacion y

atencion.

2.6 Planteamiento de la Hipétesis
La Utilizacion de la técnica Mapa Mental, en los nifios(as) de 3 a 4 afios
del Centro de Desarrollo Infantil “Guaguakuna”, incide en el desarrollo del

lenguaje y del pensamiento.



2.7 Variables de Investigacion
2.7.1 Variable Dependiente

Técnica Mapa Mental

2.7.2 Variable Independiente

Desarrollo del Lenguaje y Pensamiento
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CAPITULO 3

METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

3.1 Disefno de investigacion

Para poder determinar si la utilizacion de Mapas Mentales incide en el
desarrollo del Lenguaje y Pensamiento de los nifios(as) de 3 afios se realizo
una observaciéon de los hechos de manera presencial, determinando que la
investigaciéon dada fue una investigaciéon de campo, por cuanto el origen de
los hechos observados son también la manera como se recopilan los datos.

Por otro lado, al existir una evaluacion anterior y posterior a la
aplicacion de los Mapas Mentales, y al ser registrados, y comparados los
datos obtenidos en los dos momentos, se establece como una investigacion
descriptiva por cuanto puntualiza los hechos como son observados, durante
el transcurso de Ila exploracion. Y por ultimo, toma un disefio
cuasiexperimental, al ser parte de una investigacion que reune resultados de

pre y post tests y de la que se espera resultados con una validez suficiente.

3.2 Poblacién

Poblacién: Para la investigacion presente fue menester trabajar con
todos los nifios(as) de Educacion Inicial 2, grupo de 3 a 4 afios, matriculados
en el periodo 2013 — 2014, que comprendié una poblacion de 10 nifios y

ninas.

3.3 Técnicas e instrumentos
3.3.1 Técnicas
La presente investigacion utilizd como técnica, para recolectar

informacion:

Mapas Mentales: adecuados a las necesidades de los nifios(as) y con
distintos temas utilizados durante tres meses, que motiven el aumento en su
desarrollo de lenguaje y pensamiento.

Test Wppsi — R: para los nifios(as) de 3 afos, el cual mediante laberintos,

preguntas, rompecabezas, dibujos, ejercicios de discriminacion visual, etc.,
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hicieron posible la verificacibn con certeza el desarrollo del lenguaje y

pensamiento.

3.3.2 Instrumentos
Para poder registrar los datos obtenidos en la investigacion, se debio

recurrir a los siguientes instrumentos:

Matriz de datos: Donde se registré todos los promedios obtenidos tanto en
la aplicacion de cada sesidon de los Mapas Mentales como los promedios del

test evaluado y conseguir datos asertivos.

Graficos Estadisticos: que comprobaron la relacion existente entre la
utilizacion de mapas mentales y su incidencia en el desarrollo del lenguaje y

pensamiento, y determinaron los resultados de forma grafica, y porcentual.

Test Wpssi — R: que permiti6 obtener en dos momentos diferentes datos
sobre el nivel de conocimientos, razonamiento, concentracion percepcion
visual, lenguaje, etc., y de este modo obtener el grado correcto de lenguaje y

pensamiento antes y después de la aplicacion de los mapas mentales.

3.4 Recoleccion de Informacion

Antes de iniciar el proceso de investigacion se ha debido encontrar el
test adecuado para ubicar a los nifios(as) de 3 a 4 afos en su
correspondiente rango de funcionamiento intelectual, y para ello se escogi6
el test Wppsi - R con el cual se valora a los nifios en su escala verbal y de

ejecucion como corresponde a las pruebas de aplicacién.

3.4.1 Metodologia

Para poder realizar la investigacion y obtener resultados seguros, se
debid seguir un proceso ordenado que consistio en lo siguiente:

Se obtuvo la colaboracion del personal docente del Centro Infantil
Guaguakuna.

Se investigb a 10 nifias y nifios de 3 a 4 afios.
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Se realizd 3 visitas semanales durante cinco meses.

Se aplico el test WIPPSI para tres afos, como pretest y post test al inicio
y final de la investigacion para verificar el nivel de desarrollo de lenguaje y
pensamiento antes y después de la aplicacion de los mapas mentales.

Se aplicé Mapas Mentales tipo Lapbook durante 3 meses sobre 6 temas.

A aquellos nifios que no asistian frecuentemente a clases, o llegaban
tarde al momento de la aplicacion de los Mapas Mentales, se les aplico en
otros horarios, de manera que terminaron la cantidad de aplicaciones.

Se evalué a los nifios(as) periodicamente, cada semana, mediante
cuadros valorativos basados en el test WPPSI.

Se recabd la informacion, tabuld e interpretd, de esta manera se pudo
establecer una relacion entre la aplicacion de los mapas mentales y el
desarrollo del lenguaje y pensamiento en los nifios(as) investigados.

Con los resultados de la investigacion, se pudo determinar qué se debe

tomar en cuenta para la elaboracion de la propuesta de mejoramiento.

3.4.2 Pre test

Las pruebas de aplicacibn posteriormente mencionadas fueron
trabajadas individualmente con los nifnos(as) del Centro Infantil
Guaguakuna, en un lapso de tiempo de una hora aproximadamente.

Estas detallan un rango de aptitud verbal y no verbal, y estan
compuestas por varias areas dependiendo de su objetivo.

Lo primero que se debié hacer fue una adaptaciéon con el grupo y su
maestra, para que los nifios(as) se sintieran en confianza y lograran aportar
con soltura y seguridad en las primeras pruebas. La maestra preparo todo el
material requerido para todas las pruebas y uno por uno fueron invitados a
jugar con su maestra de manera individual en su aula de clase. En su
mayoria se respetd el orden de los subtests, y en algunos casos se debio
cambiar lo sugerido en el manual para dinamizar la sesion y evitar cansancio
en los nifos.

Se siguid las recomendaciones del manual para la toma de las pruebas
respetando las indicaciones y la cuantificacion de valores, asi lo muestra la
Tabla 1.
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Tabla 1.- Puntajes Normalizados de la Prueba Wpssi Pretest

Fuente: Registro Wppsi Final

Elaborado por: Adriana Cérdova (Autora de la Investigacion)

3.4.3 Aplicacion de Mapas Mentales

Durante tres meses, se aplico la Técnica Mapa Mental sobre seis temas
diferentes, que fueron integrados a las actividades diarias tomando en
cuenta la unidad que se iba a trabajar durante el mes, y utilizando distintas
técnicas entre ellos poemas, canciones, adivinanzas y rimas, razon por la
que se dio lugar a seis temas en el siguiente orden como muestran las

siguientes figuras:



Figura 11.- Mapa Mental Adivina las figuras geométricas

Fuente: Adriana Cordova (Autora de la Investigacion)

Figura 12.- Mapa Mental Cancion Tengo 5 sentidos Hi 5

Fuente: Adriana Cérdova (Autora de la Investigacion)

40
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Figura 13.- Mapa Mental Rima Los Animales Domésticos

Fuente: Adriana Cordova (Autora de la Investigacion)

Figura 14.- Mapa Mental La Cancion de los Colores

Fuente: Adriana Cérdova (Autora de la investigacion)
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Figura 15.- Mapa Mental Poema La plantita dormilona

Fuente: Adriana Cordova (Autora de la investigacion)

Figura 16.- Mapa Mental Cancion Risa de las vocales

Fuente: Adriana Cérdova (Autora de la Investigacion)
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Los Mapas Mentales fueron decorados de manera que fueran atractivos

para los pequefos y realizados con cartulina iris y plastico mica con lo que
se hizo bolsillos para guardar las tarjetas correspondientes.

Respetando la edad se convino utilizar de 4 a 6 casilleros.

Un punto muy importante de mencionar es que se realiz6 dos tamanos
de Mapa Mental, el primero, del tamafio de un pliego de cartulina, para que
los nifilos puedan atender y aprendan a manejarlo y el segundo del tamafio
de una carpeta para uso individual, asi cada uno tenia su material y podia
concentrarse en usarlo con cierta libertad pero también con vigilancia de la
maestra sin intervenir.

Las primeras ocasiones, los nifios(as) no podian manejarlo, se les
dificulté encontrar el orden y casi hasta el final de la aplicaciébn muy pocos

lograron discriminar las ideas centrales y las ideas irradiantes. Ver Tabla 2

Tabla 2.- Resultados Generales de la Aplicacion del Mapa Mental

s s alal7]e[1[s]s[s|als[s[0]o]s][s]o]1]5]5][w]0
B 4 (6|5 |5|4|6|5|s|7|3|7|3|6|4|7|3]8]2]0[1]9][1]0]
e 1 g l2i8 vl la|s[al4]la]s]l2]8s]ls]8]r]8]1
. 1]9]|4|6|4[6|5]5[5|5[5|5|5[5|5|5[5[5[6[4[6[4[6]4
N 5 [ 5| 7|3f[3|7]|9[1]|5]|5[6|]4|5[6]tw[0o[s]5[9[1]6[5[10]0
B 1 (9|37 |3|7[4|e|a[6|aje6|[6|a]7[3]7]a[B|2]a[2|8]2
4 e E[ElalelBlBlR[E T3] A]T [ B]Z2[B] T8 [Y]8]Y
N 1[0 |2[8[2|a|3[7|4]6[a|6]4|6]|6[4|8]2[6|a]8[2]8]2
B 5 (s |7[alaj7[e9|1[5[6|64[6]6[0[1]7[ala]4[8]2][1]0
i A e o o T A I ML

Fuente: Registro Observacion Mapa Mental

Elaborado por: Adriana Cordova (Autora de la Investigacion)

La aplicacién de los Mapas Mentales fue terminada aunque se requirio
ciertos ajustes en los tiempos, puesto que durante éste, coincidié la época
de Navidad e indistintamente largas temporadas de resfriados y faltas,

debido al clima y la deficiente salud de varios nifios y nifias, retrasando y
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afectando el trabajo planificado. Varios nifios tenian citas de terapia de

lenguaje y por esta razon faltaban una o dos veces a la semana,
dependiendo el caso. A pesar del tiempo en retraso, se logré terminar la
aplicacion y como se puede apreciar en la tabla 2, 4 de 10 lograron alcanzar
los criterios evaluados. 3 de los 10 estudiantes alcanzaron 9 puntos, 2 de 10
consiguieron 8 puntos y tan solo 1 de los nifios obtuvo 6 puntos, justamente
a este ultimo la Psicéloga del Centro Infantil le diagnostico Déficit de
Atencidon e Hiperactividad, y necesitd realizarse examenes neuroldgicos y
psicoldgicos extras, luego ademas necesitd de terapias de lenguaje y probar
la medicina recomendada por el profesional. Ello le llevo a faltar varias veces

al Centro Infantil, hasta establecerse y confirmarse todo.

3.4.4 Post Test

Para finalizar la investigacion se realizd la misma prueba Wppsi — R del
pre test, siguiendo las sugerencias del manual, de la misma manera que la
primera vez, de manera individual, respetando el tiempo necesario para los
nifios(as), y utilizando los materiales necesarios para el test.

En esta ocasién se pudo observar que los nifios(as) conocian mas cosas
gque en un principio, en cuanto a conocimientos sabian datos que les
ayudarian a obtener un resultado positivo, pero contrario a lo que se veia,
fue el momento de comparar los puntajes normalizados, que se pueden

revisar en la tabla no.3.
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Tabla 3.- Puntajes Normalizados de la prueba WPPSI Postest

PRUEBAS DE )

S T 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 Promedio
Casa de los animales 9 710 8 8 7 12 11 12 13 9.7
Figuras incompletas 10 9 11 10 9 8 10 12 13 14 10.6
Laberintos 9 811 9 9 6 12 11 14 12 10.1
Disefios geométricos |10 5 10 8 6 7 10 7 9 10 8.2
Disefos con prisma 13 11 14 10 10 9 14 11 14 14 12
Rompecabezas 12 12 13 12 10 10 12 12 13 14 12

Fuente: Registro Puntajes Normalizados

Elaborado por: Adriana Cérdova (Autora de la Investigacion)

Tanto en el pretest como en el post test, se percibié una necesidad de
saber correctamente aplicar el test, puesto que es complejo y largo, y
requiere de material variado y listo para ser utilizado. La aplicacion en si no

es complicada pero la tabulacién de resultados, si necesita de conocimiento.
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CAPITULO 4

ANALISIS E INTERPRETACION DE RESULTADOS

Una vez que los nifios(as) se adaptaron, se procedié a tomar el primer
test Wppsi — R, requerido para conocer el nivel de desarrollo de los aspectos
en estudio.

A continuacién, durante tres meses se les aplicé la técnica Mapa Mental
tipo Lapbook, misma que se definié en seis temas, es decir dos temas por
mes.

Para concluir, se volvidé a recurrir al Test Wppsi — R, para evaluar el
proceso y desarrollo obtenido y generado por la utilizacion de los Mapas
Mentales trabajados.

Al final, a mas de contar con varias experiencias de aprendizaje durante
el primer quimestre de trabajo, sus conocimientos fueron afianzados por la

aplicaciéon de los Mapas Mentales que apoyaron el trabajo de clase.

4.1 Analisis de la aplicaciéon del Pretest

En cuanto a las pruebas verbales se puede distinguir que la mayor
cantidad de nifos se destacan por su puntuacidon en el subtest de
semejanzas, con 13,20 de promedio, le siguen las pruebas de comprension
con 10,70 vy vocabulario10,50. Y por ultimo, se encuentran los puntajes de
aritmética e informacién, con 8,30 y 9,90 respectivamente.

Es decir que los nifios(as) del grupo de 3 a 4 afios muestran un 70% de
aptitudes en razonamiento verbal y pensamiento abstracto légico y de
hecho, se inici6 el afio lectivo y la investigaciéon, con una puntuacién mas
alta que en otros aspectos. En segundo lugar se refleja un 56,31% de
capacidades en solucion de problemas y normas de conducta y un 55,26%
de desarrollo en claridad de conceptos, desarrollo verbal y expresion del
pensamiento abstracto. Por ultimo, se encuentra con un 52,10% destrezas
iniciales de memoria a largo plazo, y conservacion y recuperacion de
conocimientos, y con un 43,68% destrezas de solucion de problemas
cuantitativos, aritméticos, concentracion y atencion. Lo cual indica que en

general esta area presenta un déficit. Asi lo demuestra la figura 17.
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18

Puntajes

2

0

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

—4#—Informacién 1 11 9 9 5 9 10 | M 12 | 12
——Vocabulario 10 | 10 | 10 | 10 8 8 12 | 13 | 12 | 12
Aritm ética 10 7 9 8 4 7 8 10 9 11
—=—Semejanzas | 13 | 15 | 13 | 13 9 11 12 | 15 | 15 | 16
—+—Comprensién| 11 10 12 12 8 7 11 11 12 13

Figura 17.- Resultados del Pretest de la Escala Verbal

Fuente: Registro Wppsi Final Pretest

Elaborado por: Adriana Cordova (Autora de la Investigacion)

En cuanto al area de las pruebas de Ejecucién, se verifica que los
nifios(as) del Centro Infantil, obtienen un promedio de 13,30 en
rompecabezas y le sigue muy cerca el promedio obtenido en la prueba de
Disefio con Prismas con 12,60. A continuaciéon estan los valores de las
pruebas de Figuras Incompletas con 10,90 y Disefios Geométricos con
10,20, y por ultimo los subtest de Casa de Animales y Laberintos con 10,30 y
9,20.

La Figura 17, determina que los nifios tienen capacidades de
razonamiento no verbal, coordinacion viso motriz e integracion de las partes
y el todo en un 70 %, por otro lado el porcentaje de 66,31% en cuanto a la
capacidad del grupo en general para analizar y sintetizar estimulos visuales
abstractos. La concentracion, percepcién y organizacién visual tiene un
porcentaje de 57,36%, la memoria, asociacion y atencion se ven reflejadas

en un 54,21% y la organizacion perceptiva visomotora con un 53,68%. Por
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ultimo, se encuentra un leve déficit en capacidad de prevision y planificacion,

manifestado en un 48,42% asi lo manifiesta la figura siguiente.

Puntajes
[e-)

2

0
1 23 4 /5|6 7 8|91
—+—Casadelos animales| 9 9 |10 9 7 7 11 14 |13 | 14
—#—Figurasincompletas |11 | 10 |11 |10 | 8 |10 | 9 |13 |13 | 14
——Laberintos 7 10(11|6 6 6 11 11[13 1"
——Diseflos geométricos | 12 | 12 | 9 9 4 6 |15 12 (12 | 11
==Diseflosconprisma |13 |12 |14 |10 | 9 |10 |14 | 14 |15 15
—e—Rompecabezas 14 13 |14 |14 |12 112 |12 | 13 | 15 | 14

Figura 18.- Resultados del Pretest de la Escala de Ejecucion

Fuente: Registro Wppsi Final Pretest

Elaborado por: Adriana Cordova (Autora de la Investigacion)
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4.2 Analisis de la Aplicacion de los Mapas Mentales

El trabajo realizado con los mapas mentales requiri6 de actividades
extras puesto que era necesario reforzar lo aprendido con actividades
vivenciales y ludicas, a pesar de que para su utilizaciéon se aplico varias
técnicas de lenguaje como rimas, canciones, adivinanzas y poemas, al ser
nifos tan pequefitos, exigen movimiento y exigen aprender con la
experimentacion, a causa de su curiosidad natural. Aun asi se logré captar la
atencion de los nifios y retomarla cada vez que era necesario, por ejemplo
en casos de enfermedad, o vacaciones, era necesario volver a repetir el
manejo del mapa mental y no solo eso sino que era necesario habituarlos
nuevamente al trabajo. La aplicacion se terminé al cabo de varias semanas
fuera del tiempo planificado y para los nifios fue novedoso encontrarse con
una herramienta distinta a las acostumbradas, pero al caracterizarse no solo
este grupo sino la edad en si, por ser muy inquietos, perdian la atencién y
las primeras veces se les dificulté concretar la actividad, aunque al final le

entendieron y lo lograron.

-
o

Desempeiio
O =~ N W & OO N © ©

SI|NO| s1 |NO| sI |NO| s1 |NO!| sl /NO| sI 'NO| s [NO| sI |NO| sI [NO| sI |NO! sI /NO| sI [NO

Sesion Sesion Sesion Sesion Sesion  Sesion Sesion Sesion Sesion  Sesion  Sesion  Sesion
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12

——series1| 3|7 |5[5[3[7]6[a|5]5]6[a/5[5|8[2[7[3[8[2]8]2]9]1
Figura 19.- Resultados de la aplicacion de la Técnica Mapa Mental

Fuente: Registro Observacién Mapa Mental

Elaborado por: Adriana Cérdova (Autora de la Investigacion)



50
Varios factores influyeron en la planificacion del tiempo y por ende en la

aplicacion y buen manejo del mapa mental de parte de los nifios, pero a

pesar de ello, disfrutaron de utilizar un material novedoso.

4.2.1 Analisis de la Ejecucion del Postest

Por segunda ocasién se volvieron a tomar las mismas pruebas a los
nifios y nifias del grupo, para recabar una informacion final y poder comparar
los datos en segunda instancia.

Las pruebas revelaron que el subtest de semejanzas obtuvo un
promedio en general de 13 puntos, los subtest de comprensidn e informacion
fueron los siguientes puntajes promedios mas altos con 11,6 y 11,5
respectivamente. Luego estan las pruebas de vocabulario con 10,8 y
aritmética el promedio mas bajo con 8,1 puntos de promedio. Se podria decir
que tanto las destrezas adquiridas como los leves déficits persisten, pero en

realidad, hay un mejoramiento minimo en el area verbal.

16

14 —4x
12
10
0
£
©
€ 8
5
[
6
4
2
0
1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
=#=Informacion 13 12 11 10 10 10 12 10 14 13
——\/ocabulario 11 9 11 10 9 9 12 13 12 12
Aritm ética 10 6 8 7 7 7 9 8 9 10
——Semejanzas | 13 | 13 | 14 12 | 11 11 13 | 13 | 15 | 15
—+—Comprension 12 | 10 | 11 12 | 11 10 | 13 | 11 13 | 13

Figura 20.- Resultados del Postest de la Escala Verbal

Fuente: Registro Wppsi Final Postest

Elaborado por: Adriana Cérdova (Autora de la Investigacion)
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En cuanto a las pruebas de ejecucion los mejores promedios son de los

subtest de rompecabezas y Disefio con Prismas con 12 puntos de promedio.
Le siguen los subtest de Figuras incompletas y Laberintos con 10,6 y 10,1
puntos y los subtest de Casa de Animales con 9,7 puntos y Disefios
Geomeétricos con 8,2 puntos, lo cual es similar al analisis realizado al inicio

de la investigacion con el primer test realizado.

Puntajes

0 1 2 |3 4 |5 |6 |7/|8]| 910
—+—Casadelos animales| 9 7 10 8 8 7 11211 12 | 13
—E—Figurasincompletas |10 | 9 11 10| 9 & |10 12 | 13 | 14
—&—Laberintos 98 11| 9|9 |6 12 11 14 12
===Disefios geomeétricos 10| 5 |10 | 8 | 6 | 7 |10| 7 | 9 | 10
—t+—Disefiosconprisma | 13 | 11 |14 | 10 |10 | 9 |14 | 11 | 14 | 14
=—8—Rompecabezas 12 (12 13 |12 |10 |10 [ 12 | 12 | 13 | 14

Figura 21.- Resultados del Post test de la Escala de Ejecucion

Fuente: Registro Wppsi Final Post test

Elaborado por: Adriana Cordova (Autora de la Investigacion)

Comparacioén entre los datos obtenidos en el pretest y el postest

Si comparamos los resultados generales del pre y postest, veremos
segun la figura 13 que en el area verbal el 60 % de los nifios se supera en el
postest, y el 40% disminuye su puntaje. En el area de ejecucion el 80%

incrementa su puntaje y tan solo el 20% no progresa en su desarrollo.



52
90

iﬁ N /\//*
60 -\ ;
? \/

30

TiPuntajes

20

0

=4=\/erbal Pretest 55 | 53 | 53 | 52 | 34 | 42 | 53 | 60 | 60 | 64
~-Verbal Postest 59 | 50 | 55 | 51 | 48 | 47 | 59 | 55 | 63 | 63

NoVerbal Pretest | 52 | 53 | 55 | 44 | 34 | 39 60 | 64 66 | 65
——NoVerbal Postest| 63 | 52 | 69 | 57 | 52 | 47 |70 | 64 75 | 77

Figura 22.- Resultados Generales del pre y post test de las Escalas
Verbal y de Ejecucién

Fuente: Registro Wppsi Final pre y postest

Elaborado por: Adriana Cordova (Autora de la Investigacion)

Se ha presentado una visién general, que se debe ampliar, tomando en
cuenta una caracteristica del test Wppsi, mismo que al momento de evaluar
basa su puntaje en la edad del nifio y puede ser causa para que se haya
dado un promedio alto o bajo, en relacidén a la evaluacion del pre test, como
es el caso de algunos nifios, en los que se verifica que no han alcanzado
ningun progreso, al contrario, por haber sido evaluados tres meses después,
con mas edad la expectativa seria que sus conocimientos y destrezas se
superen y por el contrario en la mayoria de pruebas y en la mayor parte de
casos fueron inferiores.

Para tener una explicacion mas clara, se analizé cada una de las sub
escalas, para identificar el desempefo de los nifios en funcién del puntaje

original; proceso para el cual se aplicé la prueba “t” de student en razén de
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ser 10 nifos, es decir un grupo pequefio. Al utilizar esta prueba se establecid

9 grados de libertad que al 95% de confianza establecen una zona de
rechazo de + 1,83.

El procedimiento se determina a partir de los promedios de las pruebas
pre y postest, para posteriormente realizar una diferencia, la misma que
elevada al cuadrado permite la correccion estadistica en funcion del
acercamiento vs. alejamiento del punto medio, para a continuacién, realizar
una elevacion al cuadrado con la finalidad de eliminar los factores negativos.
Mas adelante y de acuerdo al procedimiento se obtiene la suma total, la
misma que es el numero base para realizar la raiz cuadrada, que es el
denominador de la prueba “t”, por consiguiente sera el valor al que debera
dividirse la diferencia entre la media pretest y la media post-test;
obteniéndose asi el valor de la comprobaciéon estadistica que sera
contrastado con el + 1,83 establecido inicialmente como limite para la region

de rechazo.
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En el primer subtest que es el de Informacion, se puede observar que tan

solo el 10% disminuye su puntaje en el post test, mientras que el 90%

aumenta su nivel inicial.

Tabla 4.- Puntajes Normalizados de las pruebas pre y post test de
Informacién

Informacidn Xa- | Xa-
Pretest|Postest| Xd | Xd*

11 13 -2 4

11 12 -1 1

9 11 -2 4

9 10 -1 1

5 10 -5 25

9 10 -1 1

10 12 -2 4

11 10 1 1

12 14 -2 4

12 13 -1 1

Media 9.90| 11.50 46
Suma /10 4.60
| s
R 1.83

Fuente: Registro Wppsi Final pre y postest

Elaborado por: Adriana Cérdova (Autora de la Investigacion)

Estadisticamente se determina que hay una diferencia negativa que si
bien no es significativa, evidencia que los nifios mejoraron producto de la
aplicacion del mapa mental, posiblemente porque en los mapas se
incorporaron conceptos sobre temas que eran nuevos para ellos y que
permiti6 mejorar su conocimiento del entorno, pero que aun es insuficiente
para alcanzar un progreso estadistico importante. Consecuentemente se

requerira en futuras aplicaciones incorporar nuevos elementos del entorno.
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En el subtest de vocabulario, se puede identificar que el 40% de los

nifos suben su puntaje y avanza, mientras que el 50% se detiene y el 10%

baja.

Tabla 5.- Puntajes Normalizados de las pruebas pre y post test de

Vocabulario

Fuente: Registro Wppsi Final pre y postest

Vocabulario Xa -
Xa - Xd?
Pretest| Postest| Xd
10 11 -1 1
10 9 1 1
10 11 -1 1
10 10 0 0
8 9 -1 1
8 9 -1 1
12 12 0 0
13 13 0 0
12 12 0 0
12 12 0 0
Media 10.50| 10.80 5
Suma /10 0.50
t | 04
R 1.83

Elaborado por: Adriana Cordova (Autora de la Investigacion)

Se puede identificar

facilmente que existe una evidencia de

mejoramiento a causa de la aplicacion del mapa mental, pero es minima,

por lo que no es suficiente para alcanzar un progreso, debido posiblemente a

la atencién prestada en el ejercicio de mejoramiento en la pronunciacién que

en la obtencion de conceptos aplicados de su medio.
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En el subtest de aritmética, los datos indican que en comparacién con el

pretest, en el post test, tan solo el 20% sube de puntaje el resto se queda

igual o baja.

Tabla 6.- Puntajes Normalizados de las pruebas pre y post test de

Aritmética

Aritmética

Pretest |Postest Xa-Xd| Xa - Xd*

10 10 0 0

7 6 1 1

9 8 1 1

8 7 1 1

4 7 -3 9

7 7 0 0

8 9 -1 1

10 8 2 4

9 9 0

11 10 1

Media 8.30 8.10 18
Suma /10 1.80
R 1.83

Fuente: Registro Wppsi Final pre y postest

Elaborado por: Adriana Cérdova (Autora de la Investigacion)

Estadisticamente se determina que no existe una diferencia positiva

evidenciada en que los nifios no progresaron en el post test, debido

posiblemente a la inasistencia frecuente de los nifios por varias razones, lo

que produce que el trabajo escolar sea interrumpido y no se logren las

nociones necesarias para

permitir una mejora en sus conocimientos.

Igualmente se requerira el trabajo conjunto del Centro Infantil con las familias

para incorporar conceptos necesarios en el proximo ano lectivo.
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El subtest de semejanzas el caso es parecido al anterior, tan solo el 30%

del grupo logra subir de puntaje mientras que el resto baja o se mantiene

igual.

Tabla 7.- Puntajes Normalizados de las pruebas pre y post test de

Semejanzas
Semejanzas

Pretest | Postest Xa-Xd| Xa - X

13 13 0

15 13 2 4

13 14 -1 1

13 12 1 1

9 11 -2 4

11 11 0 0

12 13 -1 1

15 13 2 4

15 15 0

16 15 1

Media 13.20| 13.00 16
Suma /10 1.60
[ o
R 1.83

Fuente: Registro Wppsi Final pre y postest

Elaborado por: Adriana Cérdova (Autora de la Investigacion)

Estadisticamente se determina que no existe progreso en el area ya que

en el post test no se revela un avance, posiblemente porque no se trabaj6é

durante las actividades de clase este tipo de ejercicios y por lo tanto no

fueron reforzados. De esta manera se debera aplicar acciones para mejorar

en el area, y consecuentemente alcanzar un progreso.
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En el ultimo subtest del area verbal, Comprensién se puede analizar que

el 50% del grupo sube de puntaje mientras que el 40% se mantiene igual y

un 10% baja su nivel inicial.

Tabla 8.- Puntajes Normalizados de las pruebas pre y post test de

Comprension

Comprension

Fuente: Registro Wppsi Final pre y postest

Pretest | Postest Xa-Xd| Xa - X"

11 12 -1 1

10 10 0 0

12 11 1 1

12 12 0 0

8 11 -3 9

7 10 -3 9

11 13 -2 4

11 11 0 0

12 13 -1 1

13 13 0 0

Media 10.70| 11.60 25
Suma /10 2.50
L [
R 1.83

Elaborado por: Adriana Cordova (Autora de la Investigacion)

Estadisticamente se determina que hay una diferencia negativa que si

bien no es significativa, evidencia que los nifios mejoraron producto de la

aplicacién del mapa mental, y actividades de refuerzo en el Centro Inafantil,

posiblemente porque en los mapas se incorporaron conceptos sobre temas

que eran nuevos para ellos y que permiti6 mejorar su conocimiento del

entorno, pero que aun es insuficiente para alcanzar un progreso estadistico

importante. Consecuentemente se

requerira en futuras aplicaciones

incorporar nuevos conceptos del entorno.
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Al final los resultados totales muestran que el 60% de los nifos se

supera, mientras que un 40% baja en su nivel inicial de destrezas requeridas
en el area verbal, por lo que se puede decir que los mapas mentales inciden

en su desarrollo de lenguaje y pensamiento.

Tabla 9.- Puntajes Normalizados de las pruebas pre y post test Escala
Verbal

TOTAL
Pretest | Postest Xa-Xd) Xa-Xd&
55 59 -4 16
53 50 3 9
53 55 -2 4
52 51 1 1
34 48 -14 196
42 47 -5 25
53 59 -6 36
60 55 5 25
60 63 -3 9
64 63 1 1
Media 52.60| 55.00 322
Suma /10 32.20
to [ e
R 1.83

Fuente: Registro Wppsi Final pre y postest

Elaborado por: Adriana Cordova (Autora de la Investigacion)

Se determina que hay una diferencia negativa que si bien no es
significativa, evidencia que los nifios mejoraron en la Escala Verbal de
manera general, lo que lleva a analizar que la aplicacion de los mapas
mentales permite ver un avance, que aunque no es suficiente, es valorado

como positivo.
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En cambio en el area de ejecucion, el subtest de Casa de animales,

muestra un problema en su progreso, puesto que tan solo el 20% sube de
puntaje mientras que el 30% se queda igual y el 50% baja su puntaje en el

post test, lo que muestra que los nifios no pudieron alcanzar esta destreza.

Tabla 10.- Puntajes Normalizados de las pruebas pre y post test de
Casa de animales

Casa de
animales Xa - Xd | Xa - Xd?
Pretest | Postest

9 9 0 0

9 7 2 4

10 10 0 0

9 8 1 1

7 8 -1 1

7 7 0 0

11 12 -1 1

14 11 3 9

13 12 1 1

14 13 1 1

Media 10.30 9.70 18
Suma /10 1.80
L [ e
R 1.83

Fuente: Registro Wppsi Final pre y postest

Elaborado por: Adriana Cérdova (Autora de la Investigacion)

Estadisticamente se determina que no hay una diferencia positiva y que
si bien no es significativa, evidencia que los nifios no mejoraron producto
posiblemente de un bajo nivel de estimulacion en las areas de memoria,
asociacién y atencion, al no incorporar actividades que refuercen estos

temas, y para lograr alcanzar un progreso, se debera ejecutarlos.
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En el subtest de Figuras Incompletas de puede ver que el 40% no sube

su puntaje se queda igual, otro 40% baja de puntaje y tan solo un 20% sube

su destreza requerida en esta prueba.

Tabla 11.- Puntajes Normalizados de las pruebas pre y post test de
Figuras incompletas

Figuras
incompletas Xa- Xa-
Pretest | Postest Xd X
11 10 1 1
10 9 1 1
11 11 0 0
10 10 0 0
8 9 -1 1
10 8 2 4
9 10 -1 1
13 12 1 1
13 13 0 0
14 14 0 0
Media 10.90| 10.60 9
Suma /10 0.90
A B
R 1.83

Fuente: Registro Wppsi Final pre y postest

Elaborado por: Adriana Cordova (Autora de la Investigacion)

Estadisticamente se determina que no existe una diferencia positiva y
que el trabajo realizado por los mapas mentales no fueron sificientes para
desarrollar en los nifios y nifias las destrezas de organizacién visual y
percepcion, por lo que resulta dificil alcanzar un progreso estadistico.
Consecuentemente se requerira que en futuras aplicaciones se incorporen

nuevos elementos para el ejercicio de estas destrezas.
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En el subtest de laberintos se presenta una leve mejoria, que beneficia al

area de ejecucion, puesto que el 60% del grupo eleva su puntaje en
comparaciéon con el pretest y un 30% mantiene su mismo puntaje inicial

mientas que tan solo un 10% baja su puntaje.

Tabla 12.- Puntajes Normalizados de las pruebas pre y post test de
Laberintos

Laberintos

Pretest | Postest Xa-Xd| Xa - Xd*

7 9 -2 4

10 8 2 4

11 11 0

6 9 -3 9

6 9 -3 9

6 6 0 0

11 12 -1 1

11 11 0 0

13 14 -1 1

11 12 -1 1

Media 9.20f 10.10 29
Suma /10 2.90
O
R 1.83

Fuente: Registro Wppsi Final pre y postest

Elaborado por: Adriana Cordova (Autora de la Investigacion)

Estadisticamente se determina que hay una diferencia negativa que si
bien no es significativa, evidencia que los nifios mejoraron producto de la
aplicacion del mapa mental, posiblemente porque el trabajo en el aula
reforzo la apliacacion de esta area y permiti6 mejorar el producto obtenido
en el pretest, pero aun es insuficiente para alcanzar un progreso estadistico

importante. Por tal razon se requerira continuar el trabajo realizado.
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En el subtest de Disefios geométricos los puntajes son adversos, puesto

que el 70% del grupo no desarrolla las destrezas necesarias, y tan solo el

30% eleva su puntaje.

Tabla 13.- Puntajes Normalizados de las pruebas pre y post test de
Disefios geométricos

Disenos
Geométricos Xa-Xd | Xa - Xd?
Pretest | Postest
12 10 2 4
12 5 7 49
9 10 -1 1
8 1
6 -2 4
7 -1
15 10 5 25
12 7 5 25
12 9 3 9
11 10 1 1
Media 10.20 8.20 120
Suma /10 12.00
t [ 1
R 1.83

Fuente: Registro Wppsi Final pre y postest

Elaborado por: Adriana Cordova (Autora de la Investigacion)

Estadisticamente se determina que hay una respuesta negativa
significativa en cuanto al ejercicio realizado en esta area, evidenciando que
los niflos no mejoraron y puede ser producto de la falta de aplicacion de
refuerzo en el aula, por lo que es insuficiente para alcanzar un progreso
estadistico necesario. De manera que se requerira la incorporaciéon de

nuevos elementos en el trabajo de aula, para el refuerzo de esta éarea.
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En el subtest de Disefio con Prismas, los resultados dicen que el 50%

del grupo baja su nivel, el 40% se estanca y el 10 % sube de nivel, lo cual

nos hace ver una alta deficiencia en esta area.

Tabla 14.- Puntajes Normalizados de las pruebas pre y post test de
Diseos con Prismas

Disefio con
prismas Xa - Xd | Xa - Xd?
Pretest | Postest

13 13 0 0

12 11 1 1

14 14 0 0

10 10 0 0

9 10 -1 1

10 9 1 1

14 14 0 0

14 11 3 9

15 14 1 1

15 14 1 1

Media 12.60| 12.00 14
Suma /10 1.40
| o
R 1.83

Fuente: Registro Wppsi Final pre y postest

Elaborado por: Adriana Cordova (Autora de la Investigacion)

Estadisticamente se determina que no existe una favorable respuesta en
el post test, evidenciando que los nifios no mejoraron una vez que se les
aplicé el mapa mental, posiblemente porque en ellos no se incorporaron
ejercicios sobre el area de analisis y sintesis de estimulos visuales, que
eran nuevos para ellos y que no contribuyeron para alcanzar un progreso
estadistico. Afuturo se necesitara aplicar estas destrezas en elementos del

entorno, para una asimilacion mas familiar.
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En el area de rompecabezas los resultados nos permiten analizar que el

80% baja su nivel inicial y el 20% se detiene en su resultado inicial.

Tabla 15.- Puntajes Normalizados de las pruebas pre y post test de

Rompecabezas
Rompecabezas
Xa - Xd | Xa - Xd?
Pretest | Postest
14 12 2 4
13 12 1 1
14 13 1 1
14 12 2 4
12 10 2 4
12 10 2 4
12 12 0 0
13 12 1 1
15 13 2 4
14 14 0 0
Media 13.30| 12.00 23
Suma /10 2.30
L )
R 1.83

Fuente: Registro Wppsi Final pre y postest

Elaborado por: Adriana Cérdova (Autora de la Investigacion)

Estadisticamente se determina que no existe una favorable respuesta en

el post test, evidenciando que los nifios no mejoraron una vez que se les

aplicé los mapas mentales,

posiblemente porque en ellos no se

incorporaron ejercicios sobre el area de coordinacién éculo manual, y no

contribuyeron para alcanzar un progreso acertado. Por lo que se necesitara

aplicar esta destreza con mas continuidad.
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El resultado final muestra que en general el grupo de nifios y nifias de 3

a 4 anos tiene una mejoria del 80%, y un 10% baja en el nivel de ejecucion,
mientras que otro 10% permanece igual. Estos resultados al ser
interpretados nos dicen que en forma general el grupo si desarrollé en el

area no verbal.

Tabla 16.- Puntajes Normalizados de las pruebas pre y post test Escala
de Ejecucion

TOTAL
Xa - Xd | Xa - Xd?
Pretest | Postest

52 63 -11 121

53 52 1 1

55 69 -14 196

44 57 -13 169

34 52 -18 324

39 47 -8 64

60 70 -10 100

64 64 0 0

66 75 -9 81

65 77 -12 144

Media 53.20| 62.60 1200
Suma/10 | 120.00
b | 4
R 1.83

Fuente: Registro Wppsi Final pre y postest

Elaborado por: Adriana Cérdova (Autora de la Investigacion)

Se determina que hay una diferencia negativa que si bien no es
significativa, evidencia que los nifios mejoraron en la Escala de Ejecucion de
manera general, lo que lleva a analizar que la aplicacion de los mapas
mentales permite ver un avance, que aunque no es suficiente, es valorado

como positivo.
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CAPITULO 5

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES
Del analisis realizado, se establece que la hipdtesis:
“La Utilizacidon de la técnica Mapa Mental, en los nifios(as) de 3 a 4 afios
del Centro de Desarrollo Infantil Guaguakuna, no incide en el desarrollo del

lenguaje y del pensamiento”

Al 95% de confianza se ha establecido que la técnica Mapa Mental no
permite el proceso de desarrollo natural de los nifios interviniendo en su
desarrollo de manera contraria a lo esperado, puesto que disminuye el
puntaje inicial encontrado en el pre test.

% ¢Es posible conocer suficientemente a la técnica Mapa Mental
para lograr que los nifios la utilicen de manera correcta?

s ¢Es posible obtener resultados positivos en las areas de lenguaje
y pensamiento?

% ¢Cuan atractiva resulta la técnica mapa mental para los nifos
tomando en cuenta sus caracteristicas evolutivas?

s ¢Qué otros factores intervienen en el desarrollo del lenguaje y

pensamiento de los nifos?

5.1 CONCLUSIONES

Tomando en cuenta los objetivos planteados al inicio de este trabajo y
una vez obtenidos los resultados del Test Wppsi como prueba base, y las
experiencias durante esta investigacion, se puede concluir que:

% Se evidencia que los nifios desarrollaron su lenguaje producto de
la aplicacion del mapa mental, en los que se incorporaron
conceptos sobre temas que eran nuevos para ellos y que permitid
mejorar su conocimiento del entorno.

% El mejoramiento en el vocabulario a causa de la aplicacién del
mapa mental, es minimo, debido a la atencién prestada en el
ejercicio de la pronunciaciéon que es mayor que en la obtencidn

de conceptos aplicados de su medio.
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Los mapas mentales son por naturaleza esquemas estruccturales

que encajonan a los nifos, coartando sus propios procesos
creativos.

Los nifios pierden el interés rapidamente en el proceso de
aprendizaje con mapas mentales.

La utilizacibn de Mapas Mentales en el aula ayudan tanto a la
docente como a su grupo a aprender solo sobre el tema hablado.
Al iniciar el Afo Lectivo, tanto el trabajo interno con la Psicbloga
del Centro Infantil, como la aplicacién del Test Wppsi en el Pre
test, se detectd serios problemas de lenguaje en los nifios de este
grupo en si, causados por varias razones como poca
estimulacién, sobreproteccion, problemas familiares o familias
disfuncionales y hasta incredulidad de parte de los padres de
familia quienes no aceptan que sus hijos tienen problemas, razén
por la cual a varios nifios se les envi6 a terapia y de quienes se
obtuvo una respuesta favorable, se evidencié al final del afo
lectivo un avance significativo, tanto en la pronunciacién como en
su lenguaje expresivo, el cual a pesar de que no se demostrd
estadisticamente, si se logré identificar individualmente. Esto no

sustituye la terapia.

5.2 RECOMENDACIONES

7/
L X4

Seria recomendable utilizar los mapas mentales de una manera
mas ludica, para que al momento de aplicarlos se logre dar una
conexion interesante de la técnica con los nifios, y para ello
pueden utilizarse las nuevas tecnologias, mediante juegos
interactivos que les ayude a los nifios adquirir destrezas no solo
en su motricidad fina sino también el desarrollo de su lenguaje y
pensamiento objeto de esta investigacion. Las Ntics como
herramientas serian para el docente un refuerzo a sus actividades
de clase y para los nifios una herramienta que pueden utilizar en

sus fines de semana, feriados, etc.
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Los primeros afios de vida son los mejores para estimular a los

nifos y prevenir problemas en su desarrollo. Los Centros de
Estimulacion Temprana, y los mismos Centros de Desarrollo
Infantil son una alternativa ideal para que los procesos de
ensefanza — aprendizaje de un nifio sean supervisados por
profesionales.

Es recomendable que la maestra esté CAPACITADA sobre todos
las herramientas que puede utilizar para aplicarlas con su grupo
de nifios, de manera que no sea contraproducente el trabajo
realizado y esté bien dirigido.

Muchos padres de familia no le dan la importancia que se merece
al trabajo que se realiza en un Centro Infantil. Por ello seria
importante, concientizar a las familias sobre la importancia de esta
etapa y demostrarles los beneficios que se dan al estimular
adecuadamente y con profesionalismo a los nifios(as) desde
edades tempranas, incentivandoles a ser parte activa del proceso

de ensefanza — aprendizaje.



CAPITULO 6
PROPUESTA ALTERNATIVA
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Pukilana

6.1 SOFTWARE EDUCATIVO PARA EL DESARROLLO DEL LENGUAJE
Y PENSAMIENTO DE NINOS Y NINAS DE 3 A 4 ANOS

Pukllana es una propuesta para maestras que les permitira reforzar
destrezas cognitivas a nifios y nifias de 3 a 4 afios, y quienes tengan la
decision y posibilidad de utilizar nuevas herramientas en el manejo del aula.

Esta propuesta nace de la investigacion realizada, la cual necesitdo de
varias herramientas como Mapas Mentales y el test Wppsi para medir el
lenguaje y pensamiento, y su combinacion, haciendo de Pukllana un combo

generoso para compartirlo entre nifios y maestras.

Ademas Pukllana ha integrado en su software el cuento ¢ Quién se comio
el aroiris?, idea original de Xavier Diaz y Adriana Coérdova, autora de la

investigacion.

El software maneja colores pasteles para que no exista distractores al
momento en que los nifios realicen las actividades y ha sido ilustrado con
dibujos sencillos e infantiles de colores fuertes para que los nifios se
diviertan imaginando un poco mas sobre el cuento.

Pukllana esta compuesto por las siguientes partes:
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’ Por qué es importante ?...

Desde hace mas de uha

década se Vviho  uha
revolucion con |a llegada de
las Nuevas Tecnologias, que
han invadido el munhdo
interviniendo en todos [0S
Campos de las soCiedad, Y
por supuesto, la Educacion
no estd fuera de su objetivo,
y es |a misma socCiedad la que
demanda Cambios enh el
sistema educativo, pidiendo
que se empleen nhuevas
herramientas para l[ograr uh
proceso mas completo de

enseNanza — aprendizaje donde
la adquisicion de conceptos,
destrezas basicas ¥

resolucion de problemas sean
parte de la transformacion

que, como signo de desarrollo se
Va sintonizando Con el futuro

Gue les espera a las huevas generaciones.



cuérdalo siempre...

S hiNos siempre seran nifos auhque el mundo esté Cambiando
ukllana no reemplaza el hermoso momento de Compartir Con |0S
niNos un cuento, jugar rondas, Cantar Canciones, utilizar titeres,
etc.

Pukllaha ho sustituye tus Clases, te permite plahifiCar huevas
formas de aprendizaje.

El nifo y la nina aprenden experimentando, mediante el juego
espontaneo y natural.

PukKllana debe ser presentado por ti Y utilizado por tus Chicos.

La tecnologia es muy importante, pero |0s nifos deben aprender a
Valorar |0 hatural ho olvidar su Cultura Y |0 propio de su munhdo.

Se debe respetar el espacCio de [0S nhiNos Yy hiNas para Sus juegos y sus
intereses

Debes oOrgahizarles horarios para que puedan tenher Varias
acCtividades y puedan disfrutar de ellas.

Ci logras alterhar con equilibrio juegos como Pukilaha y otras

téChicas de aprendizaje |0graras observar buenos procesos.




LQué hecesitas?...




COMPONENTES




Mapa Menta/

EI mapa mental es uh esquema, rebréesentacion o expresion £rafica
del pensamiento, que permite organizar, resumir, memorizar y
comprender un tema de manera didactica y Clara.

En [0S nifios preescolares sirve para trabajar ademas de [o antes
mencionado, el analisis ¥ 1o curiosidad, el aprender huevas palabras ¥
CONCEPTOS, ¥ el FOmiliariZarse Coh metodos de estudio y techicas de
Mmemorizacion.

Para ellos [0S mapas mentales tienen que ser enteramente
Zraficos, coloridos y deben utilizar flechas que le guien desde 3 idea

central hacia 138 ideas secundarias Como [3S ramas de uh arbol.




JUEGO DE ROMPECABEZAS

Ademas de ser muy Valorado en el area educativa,
resulta divertido y desafiante para [0S hifos Y nhifas,
quienes uha vez que l|ograh armar Su objetivo, busCan
Otro Con mas piezas.

Los rompeCabezas son imagenes divididas en Vvarias
piezas que logra |3 integracion del todo y sus partes les
ayuda a ejerCitar proCesos COghitivos importantes en el
nino, Como |a percepcCion, atencion, asoCiaCion
fmemorizaCion y motriCidad Yy ademas trabaja el

raZonamiento no verbal ¥ la coordinacCion oculo mantial.




JUEGO DE COMPRENSION

El juego de comprension consta de

preguntas acerCa del cuento escuchado,
que le permitird al nifo trabajar la memoria
atencion y concentraCion, importantes en
Cualquier aspecto para Su Vida diaria.
Su objetivo es evaluar el entendimiento

del niho @ cerca de |0 imaginado por |a

leCctura escuchada.



JUEGOS DE ARITMETICA

Los juegos de aritmétiCa para hifos de 3 a ¢ afos,
estan destinados a trabajar las hociones espacCiales ¥y de
Cantidad de forma que se pueda ahalizar mediante |a
VisualizaCion |a CapaCidad del nifio para Ssoluciohar
problemas de nociones espaCiales Y la CapaCidad de

atencion y concentraCion




JUEGO DE FIGURAS INCOMPLETAS




&3

MANUAL DE USO

Lista para trabajar... es hora de empezar
En la primera pantalla encontraras el boton JUGAR.

Haz Click para que el nifio pueda empezar.

(Og) O T R 93 \
| A Adobe Fiash Player 11 == )
Archivo Ver Contrel Ayuda

G

Puklla Aa

Juego y aprendo

L Jugx )

" E A s ]

Luego te aparecera la siguiente pantalla donde deberas escoger el cuento

con un click .

"1 Adobe s Prayer 11 oo ®
Archivo Ver Control  Ayude

Al hacer click en el cuento escucharas la historia, misma que deberas poner
atencién para no perderte ningun detalle. La historia te mostrara distintas
imagenes y podras utilizar el boton de la izquierda para volver y el de la
derecha para continuar. También podras poner pausa play y stop cuando

creas necesario en los botones que estan abajo de las imagenes del cuento.
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Puk lame

SRUIEN SE COMIOEES
EIAROIRIS 2 5

-

OEs » w - ¢ o TE Te T e L owuGerE

Al finalizar el cuento tendras la siguiente imagen y deberas escoger el botdn

azul para jugar.

Pukll

©Fc s v - & T e aeEiha o § iwmuiers
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MAPA MENTAL

Entonces podras empezar a crear el mapa mental del cuento escuchado.
Deberas escuchar primero la frase y luego escoger la imagen correcta que

se encuentra en la parte superior del arcoiris con un click.

Archive Ver Control Ayuds

poco a poco se iran llenando los circulos vacios como puedes ver en la

imagen siguiente.

*  2emenms

Una vez que termines puedes continuar pulsando en la flecha azul que

aparecera en la esquina inferior derecha.
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ROMPECABEZAS

El primer juego que tendras seran rompecabezas y se te propone varias
formas de ellos, en base al test Wppsi. En el primero deberas ubicar los

rectangulos en lugar correcto y luego hacer click en la flecha azul.

-

b|
b

Dy Q.88 0 reramerca oe magen
D e | s ot s tees e ; 2 e i o
| Wl Adobe Flash Player 11 ) . =

Archive Ver Control Ayuda

SR AERRNEERT ] -]
El segundo rompecabezas te propone armar el cuerpo del venadito ya sea

encima del venado descolorido o fuera de él. Debes usar el mouse o el touch
para mover las piezas.

Haz click en el boton azul para continuar.

Rompecalsezas

Sl AEN=AERT IS -1

En el tercer rompecabezas tendras que ubicar las piezas encima de la
imagen sin color utilizando el mouse o el touch.

Hacer click en la flecha azul.
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B8y * Hommentss ge magen L L
= T e s @ o
| 2l Adobe Flash Playes 11 (=2
Aschivo  Ver Control  Ayuda
Rompecakezas

L

sl

CAACRR=REERL | B /1

El cuarto rompecabezas es mas complicado y consta de 4 piezas. En este
puedes armar el rompecabezas dandole color a la imagen descolorida
llevando cada una de las imagenes a su puesto mediante el mouse o el

touch. Al finalizar hacer click en la flecha azul.

() O T °
D | oicio | ausnn _ Cioske gk Beferencias Couesnor Bewsar  Vista  acobat L

s
.| A Adobe Flash Player 11 =

Rompecabezas

Puklla me

Fix'#
Vi #
A

AR =N 1A

El siguiente rompecabezas consta de 6 piezas y se debe utilizar el mouse o
el touch para ubicarlas en el lugar correcto. Al finalizar hacer click en la

flecha azul.



Rompecabezas
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COMPRENSION

El siguiente ejercicio es de comprension. Se debe escuchar la pregunta y
escoger con un click del mouse o touch la respuesta correcta referente al

cuento escuchado.

{ @“ L-RMW- 3 TESIS 1-31 - 08 - 2014N [Modo de compatibifidad) - Microsoft Woed m - = x

| ,, B

Inmediatamente se abrira la siguiente pagina y deberas seguir la misma

instruccion.

"@, bR & S TESIS1-31 - 08 - 04N [Modo de compalinlided] - Mzeowlt Worg w = - x B 1
W< ey 5 S f o 1
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Ahora veras otras preguntitas que son parte del juego y en las que deberas

hacer lo explicado anteriormente.

[@l‘_‘_ﬂ“"-;' TERST-3E 08 - 04N Mo de commetitnidad] - Mavoroh Won - = x e




TES1-3 (R JDIAN [Modo de compatitiisibud:

Miooveft Wem
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ARITMETICA

Encontraras la siguiente imagen y deberas oprimir la flecha azul para jugar.
Primero debes escuchar la pregunta y luego contestar.

TESIS1-31 -08 - 2014N [Mede de compatibiidad] - Microsoft Word

Aritmética




TESIS 130« O - JIVAN [Miode che vmmratibibidont] - M rwnfe Vrr)
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FIGURAS INCOMPLETAS

Deberas escuchar con atencién la pregunta que te hace el juego y escoger
la respuesta correcta.
Utiliza tu vista y tu atencion para que puedas lograr con éxito el ultimo

ejercicio.

Figuras Incompletas

Lo mismo deberas hacer en las siguientes preguntas. Pon atencién a lo que

le falta a cada imagen.

lla Figuras Incompletas
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Al finalizar el juego te encontraras con una pagina premio, en la cual llegaras

al Arco lris

@\ VW9 TESIS 1-31 - 08 - 2014N [Modo de compatibilidad] - Microsoft Word

Fi »’A,._,..,,n. P
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EVALUACION

Para realizar la evaluacién del software puedes crear tu propia lista de cotejo
en funcion de los objetivos que te hayas planteado en tu clase, o si deseas,

puedes utilizar la siguiente:

FECHA: 28 de agosto de 2014
GRUPO: 3 A 4 ANOS

Apora Si,... disFrutalo junto con tus hiposH!
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