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RESUMEN

El trabajo de investigacion analiza los juegos verbales y su incidencia en el
desarrollo del area de lenguaje, de los nifios/as de 3 a 4 afios de edad, en el
Centro Infantil del Buen Vivir “Carolina Teran” de Quito D.M., ubicado en la
ciudad de Quito D.M., parroquia Centro Histérico, provincia de Pichincha. El
problema formulado se origina luego de lo evidenciado en varias de las
practicas realizadas durante la carrera profesional seguida en la ESPE, donde
se observé que cerca de los 3 afios es cuando los nifios comienzan su
interactuacién con otros nifios y que, el proceso de socializacion en la
educacion inicial tiene relacion directa con las experiencias que tiene el nifio
antes de esa edad y, por lo tanto, la vida del infante durante esta etapa de su
educacioén, tiene importancia desde el punto de vista afectivo y del concepto
que va a tener de si mismo, por lo que la presente investigacién se centro
exclusivamente en el desarrollo del lenguaje de los nifios/as de 3 a 4 afos, a
través del aprendizaje de juegos verbales como una estrategia didactica que
contribuya a su socializacion y al desarrollo del lenguaje. La investigacion tuvo
un enfoque cualitativo y cuantitativo, la primera en base a entrevistas de
diagnéstico situacional con la Directora del Centro Infantil del Buen Vivir
“Carolina Teran”, observaciones de campo y conversaciones con los nifios/as
de 3 a 4 aflos en casos practicos vivenciales diarios. La investigacion
cuantitativa fue a través de encuestas de aplicacion realizadas a las educadoras
infantiles y padres de familia para lograr obtener datos objetivos y validos de las
variables de investigacion que, posteriormente permitieron realizar la
comprobacién y validez de la hipétesis planteada. La propuesta alternativa es
un Manual de Juegos Verbales, tradicionales e inéditos, que permita una

aplicacion y uso planificado de recursos didacticos y econdémicos.

PALABRAS CLAVE: Centro Infantil del Buen Vivir “Carolina Teran”, nifios/as
de 3 a 4 afos de edad, aprendizaje, juegos verbales, proceso de socializacion,

desarrollo del lenguaje.
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ABSTRACT

The research analyzes the verbal games and its impact on the development
area of language on children between 3 to 4 years of age, at Children's Center
of Good Living "Carolina Teran", located in Quito DM, in the Historical Center,
Province of Pichincha. The formulated problem arises in the evidence in several
of the undertaken practices during the career that | followed at ESPE, in which |
was observed that about 3 years of age is the stage when children begin their
interaction with other children and the socialization process in early childhood
education is directly related to the experiences the child has before this age and,
therefore, the infant's life during this stage of their education is important and the
concept that him or herself having in the future, so this research focused
exclusively on the development of the area of child language between 3 to 4
years of learning through verbal games as a teaching strategy to help their
socialization and language development. The research was a qualitative and
guantitative approach; the first is based on situation assessment interviews with
the Director of Children's Center of Good Living "Carolina Teran" as well as field
observations and talks with children between 3 to 4 years in practical cases with
daily experiences. Quantitative research was made through surveys of
application to the childhood educator and parents in order to obtain objective
data and valid variables of the research which subsequently allowed for
verification and validity of the hypothesis. The results concluded that verbal
games affect significantly the development of language area and
recommendations are provided to encourage the practice thereof. The
alternative proposal is a Manual about traditional and unpublished Verbal
Games, to permit an application and a planned use of educational and economic

resources.

KEYWORDS: Children's Center of Good Living "Carolina Teran", children
between 3 to 4 of age, learning, verbal games, socialization process, language

development.



ANALISIS DE LOS JUEGOS VERBALES Y SU INCIDENCIA EN
EL DESARROLLO DEL AREA DE LENGUAJE, DE LOS
NINOS/AS DE 3 A 4 ANOS DE EDAD, EN EL CENTRO INFANTIL
DEL BUEN VIVIR “CAROLINA TERAN” DE QUITO D.M. -
PROPUESTA ALTERNATIVA

En los tiempos actuales de la gestién del conocimiento o, lo que es lo
mismo, la transferencia de conocimiento desde el lugar donde se genera hasta
el lugar donde se va a emplear, es necesario determinar nuevas formas y
maneras de ensefianza que permitan desarrollar, en forma mas efectiva, el

proceso ensefianza-aprendizaje.

La presente investigacion se realiza con los nifios/as de 3 a 4 afios del
Centro Infantil del Buen Vivir “Carolina Teran”, ubicado en la ciudad de Quito
D.M., parroquia Centro Historico, provincia de Pichincha, Calle Luis Saa N° 14—
117 y Hermanos Pazmifio, un lugar para realizar el analisis de los juegos
verbales y su incidencia en el desarrollo del &rea de lenguaje de los nifios/as de
3 a 4 afios de edad, donde se encontré toda la colaboracion para realizar este

trabajo.

La estructuracion metodoldgica del trabajo de investigacion es por Capitulos,

de acuerdo al contenido que se presenta a continuacion:

El Capitulo I: El Problema y el marco contextual de la investigacion con el
objeto, la ubicacion de la problemética planteada y su formulacion, los
subproblemas que se generan, la delimitacion, justificacibn y cambios
esperados con la investigacion, asi como los objetivos general y especificos

gue se logran con la misma.



En el Capitulo II: se presenta el Marco de Referencia desde el punto de vista
de la teoria existente relacionada con los juegos verbales y el lenguaje y la
relacion mutua que existe entre dos sustantivos, analizando
conceptualizaciones de teoricos e investigadores de estos temas, culminando
con la definicion de las variables de investigacion y cdmo se van a

operacionalizar para obtener datos confiables y validos de las mismas.

El Capitulo IlI: trata la Metodologia utilizada en la investigacion, las técnicas
e instrumentos que se van a utilizar para obtener datos de las variables a
investigarse, la poblacion y la muestra objeto de la investigacion, la recoleccion
de datos, el tratamiento y procesamiento de la informacion con un ordenamiento
l6gico de la informacion obtenida, la tabulacion de datos y el andlisis e
interpretacion de resultados.

Las Conclusiones y Recomendaciones de la investigacion se presentan en el
Capitulo IV el que concluye con la comprobacién de la validez de la hipotesis de

investigacion.

Finalmente viene el Capitulo VI con la Propuesta Alternativa: “Manual de
Juegos Verbales para el Desarrollo del Lenguaje de los nifios y nifias de 3 a 4
afios” que presenta un compendio de juegos tradicionales e inéditos que
pueden ser aplicados, en forma practica, en centros de educacion inicial del

pais.



CAPITULO |
EL PROBLEMA

1. MARCO CONTEXTUAL DE LA INVESTIGACION:

1.1. OBJETO DE LA INVESTIGACION

Los juegos verbales y su incidencia en el desarrollo del area de lenguaje de

los nifios/as de 3 a 4 afios de edad.
1.2. UBICACION Y CONTEXTUALIZACION DE LA PROBLEMATICA

La Coodinacion del Centro Infantii del Buen Vivir “Carolina Teran”
(CIBV.”Carolina Teran”), se encuentra bajo la administraciéon directa del
MIES/INFA y es la encargada de llevar a ejecucion los objetivos y politicas del
INFA, bajo su Plan Anual Operativo el mismo que debe operar dentro de un
Sistema de Gestidon de Calidad regido por la Norma Internacional ISO 9001:2008,
cuyo aspecto prioritario es el cumplimiento del marco legal que rige a los centros
infantiles y que mas adelante se detallan. Asi como la gestion de calidad de sus
servicios bajo un enfoque basado en procesos que garantice la satisfaccion de

sus clientes y partes interesadas.

El Centro Infantil del Buen Vivir “Carolina Teran”, funciona como una centro de
desarrollo integral que posee servicios gratuitos, en educacion inicial a nifios de 1
a 5 afios de edad, atenciébn médica, psicologica, odontoldgica; servicios de
alimentacion y recreacién diaria a nifios de escasos recursos econémicos, que
forman parte de la problacion infantil de la ciudad de Quito D.M., ubicada en la
Provincia de Pichincha. También se encarga de impartir asesoria y capacitacion a

los padres de familia, en temas de educacion inicial y salud integral.



REFERENCIAS NORMATIVAS:

El CIBV “Carolina Teran” debe cumplir las siguientes normativas:

o Misidn, Visién, Politicas y lineamientos generales del MIES/INFA
Pichincha.

. Plan Nacional para el Buen Vivir.

. Constituciéon de la Republica del Ecuador, afio 2008

e  Cadigo de la Nifiez y Adolescencia.

. Estandares de Calidad para el Desarrollo de los Centros Infantiles.

. Curriculo Operativo Institucional para Educacion Inicial de nifios de 1 a 2
y de 2 a 3 afios, del MIES.

. Curriculo Operativo para Educacion Inicial de nifios de 3a4yde 4 ab
afnos, del Ministerio de Educacion.

. Normas ISO 9001:2008. Sistemas de Gestion de Calidad - Requisitos.

. Normas de Buenas Practicas de manufactura (BPM); Registro Oficial 696
y Decreto Oficial 3253.

. Disposiciones del Ministerio de Salud Publica (Ley Organica de la Salud
Publica).

. Ley Organica del Servicio Publico, Decreto Ejecutivo N° 710, Registro
Oficial Suplemento 418 del 1 de Abril del 2011.

. Formatos N° SENRES - 2008 — 000170 para evaluaciones del
desempeiio del personal como servidor publico (Software).

ESTRUCTURA ORGANIZACIONAL E INTERACCION DE SUS PROCESOS

La organizacion del CIBV “Carolina Teran” esta definida por los reglamentos del
MIES/INFA, que determina que las estructuras organizacionales de los Centros
de Desarrollo Infantil del Buen Vivir, de administracion directa del MIES/INFA,

deben tener los siguientes departamentos dentro de su organizacion.
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GRAFICO No. 1: ESTRUCTURA ORGANIZACIONAL
Fuente: (Teran, Archivos de Coordinacion del CIBV, 2010)

INTERACCION DE SUS PROCESOS

La Coordinacion del CIBV, ha establecido un sistema de gestién de la
calidad en el que los procesos necesarios para el sistema de gestion de calidad
y su aplicacion, se han definido en el documento CIBV.CT-MP-SGC-01 “Mapa
de procesos”, y en éste se han agrupado los Procesos Estratégicos
identificados como: Planeacion Estratégica, Revision por la Direccion y
Mejoramiento Continuo; como Procesos Operativos: Servicio Social, Educacion
Inicial, Salud y Nutricién. Y como los Procesos de Apoyo: Gestion de Recursos

Humanos, y Compras.



La secuencia e interaccion de los procesos del centro infantil, se muestra en
los documentos identificados como CIBV.CT-FC-SGC-01 Fichas de Control de
Procesos, de los que se dispone de uno (1) por cada proceso mencionado.
Para asegurarse de que tanto la operacion como el control de los procesos del
centro infantil son eficaces y eficientes, y se han definido en cada una de las
fichas de control: El control de documentos, los registros generados, los
aspectos legales que se deben cumplir, las actividades de los procesos con sus
respectivas entradas y salidas que involucran a los procesos proveedores y
clientes internos del centro infantil, asi como los recursos que permiten llevar a
cabo los objetivos de cada proceso y los indicadores que se deben monitorear
con frecuencias determinadas, cuyo andlisis permitira el establecimiento de
medidas correctivas y preventivas en caso de que no se cumplan las metas

operativas.

Los recursos del CIBV, son determinados y administrados directamente por
el Departamento Financiero del INFA. La disponibilidad de la informacién
necesaria para poyar los procesos y su seguimiento se realiza con documentos,

registros y la utilizacién de las aplicaciones tecnolégicas necesarias.

El seguimiento y la medicién de los procesos del CIBV, se realiza con los
indicadores contenidos en el CIBV.CT-MI-SGC-01 Matriz de Indicadores del
sistema de gestion de calidad, siendo su andlisis responsabilidad de
Coordinacion, en conjunto con el equipo técnico responsable del control de
procesos. Los miembros del equipo técnico identifican e implementan las
acciones necesarias para alcanzar los resultados planificados a través del
procedimiento CIBV.CT-PT06-SGC-01 Acciones Correctivas — Preventivas y

con éste se garantiza la mejora continua.



DIAGRAMA DE INTERACCION DEL MACROPROCESO

A continuacion se presenta el Macro — Proceso del CIBV “Carolina Teran”,

donde se observa la interaccion entre sus procesos:

PLANIFICACION MEJORAMIENTO 3 —
ESTRATEGICA CONTINUO REVISION ANUAL

SERVICIO SOCIAL (S.S.)

ENSENANZA INICIAL [ SALUD - NUTRICION

ASISTENCIA FINANCIERA RECURSOS
COMPRAS: HUMANOS

Nifios de 1 a 5 afios con ensefianza
inicial y atendidos diariamente en .

nutricion y salud.

GRAFICO No. 2: INTERACCION DE PROCESOS
Fuente: (Teran, Archivos de Coordinacion del CIBV, 2010)

POLITICA DE CALIDAD

El CIBV “Carolina Teran” en cumplimiento de su marco normativo, trabaja en el
desarrollo integral de los nifios/as de 1 a 5 afios, proporcionando orientacion familiar

para lograr los niveles de educacion inicial exigidos por la leyes de la Constitucion
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de la Republica del Ecuador del 2008, Cadigo de la Nifiez y Adolescencia, Ministerio
de Educacion, y Disposiciones del MIES/INFA, dentro del Plan Nacional para el
Buen Vivir; con respeto y consideracion en el trato a los nifios/as, sus padres y
publico en general, con la mejora continua de sus procesos y un talento humano
competente que garantiza la eficiencia y eficacia en la presentacion de sus servicios
para la satisfaccion de sus usuarios, como los requiere un Sistema de Gestion de
Calidad, basado en la norma ISO 9001:2008. Por lo tanto establece:

. Optimizar el Recurso Humano que labora en el CIBV, cada uno de los
profesionales que labora en el CIBV, deber& colaborar de forma activa en
el cuidado diario de los nifios/as, si en caso se lo requiera, sin descuidar
sus propias funciones y responsabilidades diarias, cumpliendo la Ley
Organica del Servicio Publico, Decreto Ejecutivo N° 710, Registro Oficial
Suplemento 418 del 1 de Abril del 2011.

e  Aplicar el Curriculo Operativo Institucional para Educaciéon Inicial del
Ministerio de Educacion para los nifios/as de 3 a 4 afios y de 4 a 5 afios de
edad, y el Curriculo Operativo Institucional para Educacién Inicial del
Ministerio de Inclusion Econdmica y Social, para los nifios/as de 1 a 2 y de
2 a 3 afos de edad, utilizando una plnificacion diaria, corta y sencilla que
sea entendida por todos.

o Aplicar metodologia activa “Arte y Juego” (aprender jugando), para generar
el desarrollo integral de los nifios/as.

. Brindar atencion médica, psicoldgica y odontolégica a los nifios/as que
ingresen al centro infantil, cumpliendo disposiciones del Ministerio de Salud
Publica.

o Integracion de las madres y padres de familia a los objetivos del Centro
Infantil, segun misién, visién, politicas y lienamientos generales del
MIES/INFA Pichincha.



9

Brindar servicio de alimentacién a través de dietas estandares y dietas
formuladas con requerimientos especiales para nifios con problemas de
salud, proporcionadas por el Centro de Desarrollo Infantil del INFA, durante
la permanencia de los nifios/as en el centro infantil, cumpliendo Normas de
Buenas Précticas de manufactura (BPM) SEGUN EL Registro Oficial 696 y
Decreto Oficial 3253.

El CIBV., “Carolina Teran” funcionara cumpliendo Estandares de Calidad
del MIES/INFA, establecidos para los Centros de Desarrollo Infantil,
aprobado mediante acuerdo Ministerial N° 1771 de enero del 2003,
publicado en el Registro Oficial N° 40 del 14 de marzo del 2003.

OBJETIVO GENERAL DEL CIBV “CAROLINA TERAN”:

Lograr un adecuado desarrollo integral de la nifia y el nifio de 0 a 5 afios,

asegurando su salud fisica y emocional, nutricién, Educacion Inicial, respetando sus

derechos y diversidad cultural.

OBJETIVOS ESPECIFICOS DEL CIBV “CAROLINA TERAN”:

Posibilitar experiencias que le permitan el uso de habilidades y destrezas
para potenciar su autoestima, su sentido critico, su capacidad de construir
sus propios aprendizajes dentro del Centro Infantii y en todas las
circunstancias y condiciones que enfrentara en su vida.

Contribuir al desarrollo de la capacidad de relacionarse con los nifios/as,
con los adultos y con la naturaleza, de una manera respetuosa, solidaria y
tolerante.

Promover y garantizar la interaccion entre el Centro Infantil y las familias,
con el fin de optimizar los roles que corresponden a cada uno de ellos en el

proceso educativo.
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. Superar problemas de desnutricion, de salud y otros que afecten al

desarrollo de los nifos/as.

1.3. SITUACION PROBLEMATICA

La socializacion de los nifios, a través del lenguaje, es uno de los temas mas
debatidos en la sociedad moderna. El hacer parte de la sociedad al nifio o, por
el contrario, acercar la sociedad al nifio se inicia desde su nacimiento por medio
de la relacion directa que tiene con sus familiares y posteriormente con su
entorno de juegos y aprendizajes, para pasar posteriormente a otros entornos
sociales como son la escuela donde tendra que desarrollar otras vivencias y

situaciones cognoscitivas.

Si observamos a los nifios menores de 3 afios dentro de su ambito de
desarrollo ya sea en un lugar de juegos, como es un parque infantil, o en una
guarderia se puede observar que existe poca interaccién social, lo que se ve
generalmente es que los nifios juegan unos junto a los otros pero no con los
otros. Cerca de los 3 afios es cuando los nifios deberian comenzar su
interactuacién con otros nifilos/as siempre con la vigilancia de sus padres o

educadores infantiles.

El proceso de socializacion en la educacion inicial tiene relacion directa con
las experiencias que tiene el nifio antes de los 3 afos y todo este desarrollo de
practicas, de rutinas, de habitos y de costumbres le ayudaran en su desarrollo
hacia la adolescencia en su descubrimiento como individuo con sus propios
pensamientos y derechos. Por lo tanto la vida del nifio, durante su educacion
inicial, tiene importancia desde el punto de vista afectivo y del concepto que va

a tener de si mismo
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La presente investigacion se centrard exclusivamente en el desarrollo del
area de lenguaje de los nifios/as de 3 a 4 afios, a través del aprendizaje de
juegos verbales como una estrategia didactica que contribuya a su socializacion

y al desarrollo del lenguaje.

1.4. FORMULACION DEL PROBLEMA

¢,Como incide los juegos verbales en el desarrollo del area de lenguaje, de

los nifos/as de 3 a 4 anos, del Centro Infantil del Buen Vivir “Carolina Teran”?

1.5. SUBPROBLEMAS DE INVESTIGACION

Los subproblemas que englobara la presente investigacion son los

siguientes:

o Desconocimiento de la existencia de variedad de juegos verbales que
fortalezcan el desarrollo del lenguaje.

o Escasos juegos verbales dentro de la planificacion diaria.

e  Ambiente inadecuado para el fortalecimiento del area de lenguaje.

o Exceso de tiempo para el juego libre y no dirigido.

. Carencia de un manual de juegos verbales que permita la aplicacién y uso

planificado de recursos didacticos y econémicos.

1.6. DELIMITACION DE LA INVESTIGACION

1.6.1. Delimitacion Temporal

El presente trabajo de investigacion se realizara en el periodo diciembre
2012 a abril de 2013.
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1.6.2. Delimitacion Espacial

La investigacion se realizara con los nifios/as de 3 a 4 afios del Centro
Infantil del Buen Vivir “Carolina Teran”, ubicado en la ciudad de Quito D.M.,
parroquia Centro Histérico, provincia de Pichincha, Calle Luis Saa N° 14-117 y

Hermanos Pazmifo.

1.6.3. Delimitacion de las Unidades de Observacion

CUADRO No. 1: UNIDADES DE OBSERVACION

Implicados Numero
Directora 1
Educadora Infantil 3
Nifios/as de 3 a 4 afios 35
Padres de Familia 20

1.7. JUSTIFICACION

La problemética que abarca la presente investigacibn surge de las
experiencias obtenidas en las practicas docentes y profesionales de la Carrera
de Licenciatura en Ciencias de la Educacion, Mencién Educacion Infantil, de la

ESPE, realizadas en diferentes Centros de Desarrollo Infantil.

Se ha podido observar que los juegos verbales permiten mejorar la libertad
de accion individual de los nifios, con una disminucion de la dependencia de los
adultos, incluso en niflos que se integran en forma posterior a las actividades

diarias de los centros de desarrollo infantiles por diferentes motivos.
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Otra de las influencias directas de los juegos verbales individuales y
grupales que justifican la investigacion sobre este tema, es en el aumento de la
socializacion de los nifilos con la tendencia a ejercer su independencia, a
afirmarse como ser individual que es y a defender sus intereses y derechos

desde su 6ptica como individuos.

Todo lo anterior marca una justificacion plena para pretender investigar
como los juegos verbales pueden influenciar en el desarrollo del &area de

lenguaje, como mecanismo de socializacién de los nifios.

1.8. CAMBIOS ESPERADOS

A través de la elaboracion de la presente investigacion se aspira elevar la
calidad de la ensefianza a través del aprendizaje y de la practica de juegos
verbales que vayan en favor del proceso de socializacidén de los nifios/as de 3 a

4 afos, con un desarrollo del area de lenguaje que permita obtener un:

o Desarrollo de su comunicaciéon y memoria

o Fortalecimiento de su capacidad auditiva, atencidén y concentracion.

o Mejora de su creatividad, imaginacion e ingenio.Incrementar el nimero
de palabras propios para su edad con entendimiento y aplicacion
practica.

e  Mayor nivel de socializacion: el nifio/a descubre a otros nifios/as.

. Menos dependencia de sus padres.
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1.9. OBJETIVOS
1.9.1. Objetivo General

Analizar los juegos verbales y su incidencia en el desarrollo del area de
lenguaje, de los nifios/as de 3 a 4 afios de edad, en el Centro Infantil del Buen

Vivir “Carolina Teran” de Quito D.M.

1.9.2. Objetivos Especificos

e Ampliar el conocimiento de la existencia de juegos verbales para
fortalecer el desarrollo del area de lenguaje.

e Aumentar la diversidad de los juegos verbales individuales vy
participativos y su tiempo de aplicacién dentro de una planificacion

diaria eficiente y eficaz.

o Proponer la creacién de un ambiente adecuado para el mejoramiento

del area de lenguaje.

o Elaborar un manual de juegos verbales tradicionales e inéditos que
permita una aplicaciébn y uso planificado de recursos didacticos y

econdmicos durante el afio lectivo.
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CAPITULO Il
MARCO DE REFERENCIA

2. MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION

2.1. DEFINICION CONCEPTUAL DE MARCO TEORICO
2.1.1. JUEGO: CONCEPTO, CARACTERISTICAS E IMPORTANCIA

2.1.1.1. Concepto:

El juego es una actividad espontanea y recreativa, utilizada por los seres
humanos con el objetivo de distraccién y disfrute tanto de la mente como del
cuerpo. Sin embrago con el pasar del tiempo, el juego es una de las

herramientas principales utilizadas para la educacion.

2.1.1.2. Caracteristicas:

Entre las caracteristicas mas importantes, estan las siguientes:

o Es libre e innato.

o Es una actividad propia de la infancia.

e  Ayuda al individuo a conocer la realidad.

o Favorece en el proceso de la socializacion.
o Tiene una funcion integradora.

o El material no es imprescindible.
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2.1.1.3. Importancia:

El juego es una actividad que esta presente a los largo de nuestra vida,
aunqgue se presenta generalmente en la infancia. El juego también tiene una

estrecha relacion con:

o Desarrollo de aptitudes y capacidades intelectuales.

o Desarrollo de estados emocionales, experimentando sentimientos
vividos a través de los personajes imaginarios.

e Aprender la importancia de la convivencia.

o Lidiar con las decisiones o intereses de la demas personas.

o Incrementa la autoestima a través de las metas logradas durante el
juego.

e  Estimula la creatividad e imaginacion a través de la representacion de
personajes.

Fuente: (recreacion, 2013)

2.1.2. HISTORIA DEL JUEGO

La primera referencia del juego es que existe desde el afio 3000 a. C. El
juego es considerado parte de las experiencias humanas y estan presentes en
todas las culturas, eventualmente el cosquilleo junto con las risas, son

consideradas las primeras acciones ludicas del ser humano.

El juego es considerado como una actividad en las cuales entran la diversion

y disfrute de los participes.

También se diferencian normalmente del trabajo y el arte, aunque finalmente
no tienen una diferencia clara, porque son calificados como una herramienta

educativa.
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2.1.3. TEORIAY DESARROLLO DEL JUEGO:

Dentro de las teorias mas importantes se encuentran las siguientes:

2.1.3.1. Teoria de Gross:

“Gross considera que el juego no es Unicamente ejercicio sino pre-ejercicio, ya
que contribuye al desarrollo de funciones cuya madurez se logra al final de la
infancia. Supone una manera de practicar los instintos antes de que éstos estén
totalmente desarrollados.” (Gross, 1946)

Gross determina al juego como pre — ejercicio, es decir contribuye al
desarrollo de las funciones cuyo perfeccionamiento se logra al terminar la
infancia, ademas considera al juego tanto en los seres humanos como en el

animal con una caracteristica adaptativa.

2.1.3.2. Teoria de Freud:

“Mas alla del principio del placer, vincula el comportamiento ludico con la
expresion de los instintos fundamentales que rigen el funcionamiento mental: el
principio del placer —que representa la exigencia de las pulsiones de vida- o
tendencia compulsiva hacia el gozo; y el principio de muerte —pulsion de
muerte- que se contrapone a las pulsiones de vida y que tienden a la reduccion
completa de las tensiones. Las pulsiones de muerte se caracterizan porque, por
un aparte, se dirigen hacia el interior y tienden a la autodestruccién y por otra,
se manifiestan hacia el exterior de forma agresiva.” (Freud, 1937)

Freud, considera al nifio dentro del juego como un actor que pretende
reconocer la realidad, es decir a través del juego el infante logra controlar los
sucesos. También a través del juego el nifio vive experiencias antiguas que en
el pasado lo oprimieron. Este tipo de teoria es de gran ayuda para los

psicologos.
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2.1.3.3. Teoria de Winnicott:

“En los escritos y estudios psicoanaliticos se ha vinculado tradicionalmente el
tema del juego con la masturbacion y con distintas experiencias sensoriales.
Pero Winnicott defiende que el juego se debe abordar como un tema por si
mismo, complementario del concepto de sublimacion del instinto.”
(Winnicott, 1990)

Winnicott denomina al juego como “experiencia cultural o juego”, cuyo
desarrollo permite al educando entender los sucesos que se presentan como
son en realidad. La experiencia cultural es aquel espacio que existe entre el

nifio y el ambiente que los rodea, en relacion al juego.

2.1.3.4. Teoria Cognitiva de Piaget:

“Piaget relaciona las distintas etapas del juego infantil (ejercicio, simbdlica y de
regla) con las diferentes estructuras intelectuales o periodos por las que
atraviesa la génesis de la inteligencia. De esta manera, el juego (al igual que los
otros fendmenos analizados por Piaget o sus seguidores) sufre unas
transformaciones similares a las que experimentan las estructuras
intelectuales.” (Piaget, 1942)

Piaget considera al juego como una manera placentera de intervenir sobre
las ideas y objetos, es decir a través del juego el nifio va entendiendo la relacion

entre las cosas y la realidad. Esta teoria se asemeja a la teoria psicoanalitica.

2.1.35 Teoria Socio Historica de Vigotsky y Elkonin:

“Vygotsky defendid6 que la naturaleza social del juego simbolico es
tremendamente importante para el desarrollo. Consideraba que las situaciones
imaginarias creadas en el juego eran zonas de desarrollo prOXimo que operan
como sistemas de apoyo mental.” (Vigotsky, 1934)
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De acuerdo al criterio de los autores mencionados anteriormente, consideran
que el origen del juego esta en la accion, es decir el sentido social que
caracteriza a las actividades, es lo que da inicio al juego.

2.1.3.6. Teoria de Sutton — Smith:

“La teoria de la enculturacion de Sutton-Smith y Robert defiende que cada
cultura fomenta un tipo de juego para inculcar los valores predominantes de la
comunidad en cuestion.” (Sutton, 1971)

Segun este autor, considera al juego como una actividad ludica cuyo objetivo
principal es fomentar valores en la sociedad.

2.1.4. DIFERENTES TIPOS DE JUEGOS Y SU APLICACION

Entre los juegos mas conocidos, estan los siguientes:

2.1.4.1. Juegos Populares:

El origen de la mayoria de los juegos populares
no se conoce, pero nacieron por la necesidad
del hombre de jugar, es decir actividades

espontaneas, creativas y motivadoras.

Su reglamento va de acuerdo a la zona geografica donde se encuentren,
también pueden ser conocidos por otros nombres segun la zona donde se los

realice. Las reglas mas importantes que tienen los Juegos Populares son:

e Utiliza todo tipo de materiales.
e Todo juego tiene su obijetivo.

e El aspecto mas importante de su practica es la diversion.
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Los Juegos Populares también son considerados como una herramienta
educativa, es decir ayuda a las capacidades fisicas y motrices, y los
participantes del juego aprenden al mismo tiempo que se divierten.

Ejemplos: carrera de ensacados, saltando la cuerda, jugando el trompo, etc.

2.1.4.2. Juego Tradicional:

El origen se exalta a tiempos muy lejanos, y
son trasmitidos de generacion en generacion.
Estan ligados a la historia, cultura vy

tradiciones de un determinado pais.

Sus reglamentos y materiales son de acuerdo a la zona y las clases de
trabajo que se desarrolla en un determinado espacio. Los individuos que

participan estan organizados en: clubes, asociaciones y federaciones.

Con el tiempo los Juegos Tradicionales se convirtieron en un deporte, es
decir compite con otros deportes relacionados con la popularidad de un
determinado espacio. El origen de los juegos y deportes tradicionales esta
ligado al origen del pueblo al que pertenecen, por ello se los denomina juegos o

deportes autdctonos.

Dentro de los juegos tradicionales también podemos incluir ciertos juguetes y
juegos creados para divertir a los mas pequefios como: el sonajero hecho con
metal, de mimbre o de plastico, el trompo, los bolos, casas de mufiecas, jugar al

escondite, saltar la soga, la estatua, la gallina ciega, la rayuela, etc.



21

2.1.4.3. Juego Simbdlico:

El Juego Simbdlico esta presente en todos los
niflos a partir de los 2 afos de edad, cuando el
nifio toma una piedra y juega con ella como si
fuera un carro, también se presenta junto con el

lenguaje intrinsecamente simbdlico.

A los 2 afos de edad, comienza una etapa de juego social, es decir cuando
el nifio juega mas entre si y con los adultos, utilizando el lenguaje. Este juego
requiere de ciertos acuerdos y finalmente termina en el juego formal, cuya

caracteristica es un juego con reglas claras.

El principal objetivo del Juego Formal son las reglas establecidas y no las
representaciones como en el juego simbdlico. A través del juego formal los

nifios pueden manipular los objetos e interactuar socialmente.
El juego simbdlico también tiene un gran valor en el nifio ya que ademas va
adquiriendo conocimientos sociales como: los oficios, recrear acontecimientos

dolorosos, deseos insatisfechos que a traves del juego llegan a satisfacer.

Ejemplos: Repaso de numeros, reforzar la pinza manual, repasar las vocales.
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2.1.4.4. Juego Multicultural:

Los juegos multiculturales son conocidos también

como los juegos del mundo, son una compilacion de

determinado pais y/o cultura.

Este juego tiene como objetivo impulsar valores de la interculturalidad a
través del respeto y la no discriminacién entre los nifios/as de diferentes partes

del mundo.

El juego multicultural no necesita de materiales complicados, a través de
este juego motivador la educadora fomenta el interés de los nifios por conocer
la cultura de sus compaiieros. (Wikipedia, 2013)

Ejemplo: Juego de lucha, juego de pelota, juego de lanzamiento.

2.1.4.5 Juego Motor:

El Juego Motor esta relacionado principalmente con los
movimientos y experimentacion del cuerpo como: saltar con un

pie, jugar con la pelota, correr, columpiarse, jalar la soga.

Es importante que se realice el juego motor en un espacio
abierto, donde el nifio puede expresar a través de movimientos
todo lo que siente, ademas de gastar la energia acumulada en

cada uno de los nifios/as.
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2.1.4.6. Juego Cognitivo:

Los juegos cognitivos tienen por objeto desarrollar
la atencion, imaginaciéon, memoria, pensamiento y
percepcion a través de los juegos manejados por
parte de la educadora de una manera sisteméatica y

creativa.

Este juego también es muy importante para el desarrollo del lenguaje como
una estrategia elemental en el plan diario de actividades del nivel preescolar.
(Jugamos, 2013)

Ejemplo: Bolsa de sorpresas, juguetes sobre la mesa, sonidos, cumplir

ordenes.

2.1.4.7. Juego de Imitacion:

En los juegos de imitacion los nifios
tratan de reproducir sonidos, gestos y
acciones vividas anteriormente. El nifio/a

empieza la imitacion hacia los siete

cocINERO pomeero  enrermera  Meses de edad y durante toda su
infancia. Para esto el nifio necesita cierta capacidad para memorizar, atender y

asi discriminar los sonidos.

Con la ayuda de la educadora a través de canciones y gestos, lo nifios van
memorizando e imitando progresivamente los sonidos. Los nifios también
pueden imitar gestos y acciones que hacen sus padres, es decir juego de

consigna verbal.
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2.1.4.8. Juego Verbal:

4 “l Los juegos verbales se definen como una herramienta

D\.
b .
. ¢ | que se puede utilizar en el aula de clases para

desarrollar el &rea de lenguaje en los nifios y nifias, a

través de la interaccién social.

Ejemplo: Adivinanzas, trabalenguas, rimas, refranes.

2.1.5. CONCEPTO, IMPORTANCIA Y CARACTERISTICAS DE LOS JUEGOS

Entre las opiniones mas conocidas registramos las siguientes:

2.1.5.1. Huizinga (1938)

“El juego es una accién u ocupacion libre, que se desarrolla dentro de unos
limites temporales y espaciales determinados, segun reglas absolutamente
obligatorias, aunque liboremente aceptadas, accion que tiene fin en si misma y
va acompafiada de un sentimiento de tensién y alegria y de la conciencia de -
ser de otro modo- que en la vida corriente”. (Huizinga, 1938)

El juego define como una tarea libre, la cual se desarrolla dentro de un
determinado espacio y tiene un fin, de igual manera va a acompanado de

sentimientos que se vive en la vida diaria.

2.1.5.2. Gutton (1982)

“Es una forma privilegiada de expresion infantil” (Gutton, 1982)

Define al juego como una forma que tienen los nifios y nifias de expresarse.
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2.1.5.3. Cagigal (1996)

“Accion libre, espontanea, desinteresada e intrascendente que se efectua en
una limitacion temporal y espacial de la vida habitual, conforme a determinadas
reglas, establecidas o improvisadas y cuyo elemento informativo es la tension”.
(Cagigal, 1996)

Es una accion ingenua, desprendida que se la realiza dentro de un

determinado espacio de la vida diaria, y va acompafado de reglas establecidas.

2.1.5.4. Roger Caillois — Moreno Palos:

“En conclusién, estos y otros autores como Roger Caillois, Moreno Palos, etc.
incluyen en sus definiciones una serie de caracteristicas comunes a todas las
visiones, de las que algunas de las mas representativas son:

- “El juego es una actividad libre: es un acontecimiento voluntario, nadie
esta obligado a jugar”.

- “Se localiza en unas limitaciones espaciales y en unos imperativos
temporales establecidos de antemano o improvisados en el momento
del juego”.

“Tiene un caracter incierto. Al ser una actividad creativa, espontanea y original,
el resultado final del juego fluctia constantemente, lo que motiva la presencia
de una agradable incertidumbre que nos cautiva a todos”.

“El juego se desarrolla en un mundo aparte, ficticio, es como un juego narrado
con acciones, alejado de la vida cotidiana, un continuo mensaje simbolico”.
(Caillois, 1896)

Dentro de las definiciones mas destacadas estan las siguientes:

e El Juego es una actividad libre, es decir ningun individuo es obligado a
participar.

e Eljuego se localiza dentro de un determinado espacio, al momento de
jugar.

e Esuna actividad creativa, ingenua cuyo resultado no esta definido.
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e Se desarrolla dentro de un mundo ficticio alejado de la vida diaria, cuyo

resultado es figurado.

2.1.6. AREAS QUE DESARROLLA EL JUEGO:

2.16.1. El Juego contribuye al Desarrollo Psicomotor:

El niflo/a estimula movimientos y ejercita musculos a través del:

o Equilibrio.
o Ritmo.

e  Coordinacion de manos y pies.

2.1.6.2. El Juego contribuye al Desarrollo Sensorial:

El nino/a desarrolla los sentidos a través de:

o Descubre las caracteristicas fisicas de los objetos: dureza, color, textura,
peso.

o Descubre las nociones basicas: arriba — abajo, antes — después.

o Mejora aptitudes para la coordinacién de movimientos oculares.

o Fomenta la capacidad auditiva y localizacion del sonido.

. Incrementa la coordinacion viso motora.

2.1.6.3. El Juego contribuye al Desarrollo Afectivo:

El nifo/a desarrolla sus sentimientos a través de:

o Representacion de personajes (alegria, miedo, placer, preocupacion,

€nojo).
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e  Resolucion de problemas.

e Jugar de una manera imaginaria fuera de la realidad.
2.1.6.4. El Juego desarrolla las Funciones Intelectuales:
El nifo/a desarrolla su pensamiento a traves de:
o Establece semejanzas y diferencias, junto con la manipulacion de los
objetos.
o Mantiene la atencion y observacion fija de un objeto durante varios
minutos.
o Resuelve problemas con un objetivo especifico.
2.1.6.5. El juego contribuye al Desarrollo Social:
El nifio/a fomenta las relaciones sociales con sus pares a través de:
o Prestar los juguetes a sus pares, a cambio de que le presten otro
objeto.

o Dominar sus impulsos y aprender que no siempre se gana.

o Esperar su turno y seguir reglas o instrucciones.

2.1.6.6. El juego contribuye al Desarrollo del Lenguaje:

El niflo/a desarrolla el lenguaje a través de:

° Realizar actividades de acuerdo a las actividades cotidianas.

o Interactuar con sus compairieros, estimula el lenguaje y aumenta su

vocabulario.
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2.1.7. EL JUEGO COMO ESTRATEGIA PRINCIPAL

2.1.7.1. Método Montessori:

Maria Montessori (1870 — 1952) es una de las precursoras mas importantes
en la Educacién Infantil. Comenz6 haciendo practicas con nifios en un Hospital
Psiquiatrico, realizando actividades manuales, de esta manera los nifios

aprendieron jugando a leer y escribir.

Esta experiencia le hizo cambiar de método y penso que el juego no serviria
Gnicamente para nifilo con deficiencias, sino también como una herramienta
muy importante en el aprendizaje, dentro de las actividades diarias de la

maestra.

En el proceso educativo de los nifios, la educadora solo es una guia, y
planifica a través del juego para que los nifios/as desarrollen la libertad de:
comunicacién y trabajo en grupo. Ademas de sugerir que en aula de clases se

trabaje con un mobiliario de acuerdo al tamafio de los nifios.

Enfoque del Método Montessori:

o Considera al niio como un individuo que necesita desarrollar su
libertad, el orden y trabajar de forma independiente o en grupo.

o Pueden resolver problemas de acuerdo a su edad.

e Los niflos/as son impulsados a intercambiar ideas libremente con sus

pares.
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2.1.7.2. Método Reggio Emilia:

Este método se origin6 en la ciudad de Reggio Emilia en Italia, después de

la Segunda Guerra Mundial, por el educador italiano Loris Malaguzzi.

Ademés del educador los nifios también aprenden del ambiente que lo
rodea. La educadora trabaja en equipo recogen las observaciones e inquietudes
de los nifios a través de: camaras fotograficas, cuadernos, grabadoras.

La utilizacién del ambiente favorece al nifio en la comunicacién y la relacion con
sus pares, ademas de ayudar a resolver problemas en el proceso de
aprendizaje. Los trabajos y manualidades realizados por los nifios son exhibidos
en secciones, para evidenciar su proceso de aprendizaje a lo largo del afio

escolar.

Enfoque del Método Reggio Emilia:

El nifio es considerado un ser integral, expresando y desarrollando: su

ser intelectual, social, emocional y moral.

o Desarrolla el pensamiento simbdlico y explora el medio que lo rodea.

o Utiliza el Illamado “multiples lenguajes del nifo”, (palabras,
movimientos, juego, dibujo, pintura, collage, drama, masica).

o El arte es lo mas importante del método, en el proceso de aprendizaje

del nifio/a.
2.1.7.3. Método Aucouturier:
Bernard Aucouturier, francés y director fundador de la Asociacion Europea

de las Escuelas de Formacion para la Préctica Psicomotriz y con una

experiencia de mas de 30 afios con nifios sin y con dificultad.
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El proceso de aprendizaje se debe hacer de una manera armonica a traves
del: movimiento y el juego, la comunicacion, la expresion, la creatividad y el

descubrimiento.

Enfoque del Método Aucouturier:

o Da prioridad a la maduracién integral del nifio/a.

o Formar el pensamiento del nifio no solamente intelectual sino también
el afectivo.

e Se construye la personalidad durante los 5 afios de vida,

principalmente los primeros 2 afios.

2.1.7.4. Método Waldorf:

Fue creado en el afo de 1919 por Rudolf Steiner (1861 — 1925), se

desarroll en una escuela para hijos de obreros de la fabrica Waldorf — Astoria.

El proceso de aprendizaje del nifio va desde su nacimiento hasta los siete
afos de vida, a través de la experiencia y no de una forma intelectual.
Aproximadamente a los 3 a 4 afios el nifio aparece la capacidad de imaginacion
y fantasia, desarrollandola a través del juego. El juego es la actividad mas
importante que debe realizar el nifio. Ademas fomenta la atencion vy
concentracion prolongada en una determinada actividad, utilizando juguetes

sencillos.

Enfoque del Método Waldorf:

o Impulsa el ejercicio fisico, la musica, el canto, teatro.
o Dedican parte del tiempo a las manualidades, la danza.

o Se estimula el amor a la naturaleza, el arte y al ser humano.
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2.1.8. JUEGOS VERBALES

Los Juegos Verbales se definen como un instrumento que se puede utilizar
en el aula de clases tanto para desarrollar como para estimular el area de

lenguaje en los nifios y nifias, generalmente se los realiza en interaccion social.

Los Juegos Verbales se inician desde los primeros meses de vida cuando
los padres y/o educadoras hablan a los bebés y mas tarde con la imitacion de

los sonidos.

Tienen por finalidad desarrollar la funcion ludica y creativa del lenguaje, la
conciencia linglistica, asi como también discriminar los sonidos finales de las
palabras. En el lenguaje escrito tienen por objeto estimular a los alumnos a
investigar palabras en el diccionario y escribir los juegos en forma clara, con

una ortografia adecuada, para darlos a conocer.

Dentro de los Juegos Verbales se incluyen los: juegos con palabras (rimas),
adivinanzas, trabalenguas, refranes, creados por los mismos nifios o
tradicionales. Todas estas actividades tienen por objeto el caracter creativo y
lidico del lenguaje con una actitud exploratoria para los diferentes significados.

2.1.8.1. Rimas:

Se define como la semejanza o igualdad entre los sonidos finales de un

verso.

Las rimas pueden ser de dos tipos:

. Asonantes: se define asi cuando las vocales al final de una rima son iguales.
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. Consonantes: se define asi cuando las vocales y las consonantes son

iguales.

2.1.8.2. Adivinanza:

Se define como una actividad ingeniosa y divertida que ademas ayudan al

nifio en su aprendizaje, asociando ideas e incrementando su vocabulario.

2.1.8.3. Trabalenguas:

Se define como una frase cuya pronunciacion resulta complicada cuando el
individuo intenta expresarla. Se lo utiliza como ejercicio ludico para lograr

resolver ciertos problemas de pronunciacion.

Es comun que se utilicen los trabalenguas en obras de teatro, también
puede aparecer junto a las adivinanzas, los acertijos, los refranes y los chistes.

Sin embargo la presencia de los trabalenguas en libros no es comun.

2.1.8.4. Refranes:

Se define como los dichos populares que ensefian algo, regularmente suelen
ser frases con simetria y son faciles de memorizar. Los refranes para nifios son

divertidos y generalmente cortos. (mi kinder, 2012)

2.1.9. CLASES DE JUEGOS VERBALES:

Existen diferentes clases de juegos verbales:
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2.1.9.1. Juegos de Comprension Verbal:

Son aquellos juegos que permiten al nifio reconocer y diferenciar las
expresiones orales, por ejemplo cuando se le dice al nifio ¢doénde esta papa?
El nifio lo va a buscar e identificar, lo mismo pasa cuando se le nombra un

objeto y lo busca e identifica.

2.1.9.2. Juegos de Expresion Oral:

Son aquellos juegos que favorecen la obtencién de sonidos junto con su
significado. Inicialmente se presenta los juegos de expresion pre — verbal
(gorjeos, vocalizaciones) en las cuales los nifios imitan y repiten sonidos. En
segundo plano se presenta los juegos de vocabulario, los cuales se adaptan de
acuerdo a las edades, se realizan actividades como: nombrara objetos de un

determinado color o funcion.

2.1.9.3. Juegos para mejorar la Pronunciacion:

Como su nombre lo dice, son los juegos para mejorar la pronunciacion y
articulacion de los sonidos. El juego mas significativo es el trabalenguas, porque
a través de este el nifio/a recita palabras que incurren en la pronunciacion de

determinados sonidos.

Los nifios/as también mejoran la expresién oral cuando se tienen que
adaptar a ciertos diadlogos, a través de la interaccion social. También cuando
estan usando juguetes, mejoran su vocabulario nombrando los objetos a través

del juego.
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2.1.9.4. Juegos de Fantasia:

Este juego permite al nifio/a dejar atras la realidad y sumergirse en el mundo
imaginario, donde todo es posible de acuerdo a su deseo o del grupo. El nifio/a
puede imaginar todo lo que quiera través de la expresion oral, creando historias
y cuentos individuales de acuerdo a su imaginacion y a las indicaciones que le

da la educadora.

Para los espacios exteriores los nifios pueden jugar: en tiendas de camparfia

similar a los indios, esto puede hacer volar la imaginacion de los nifios/as.

En cambio para los espacios reducidos o interiores, los nifios pueden utilizar
telas de colores y cordones para que cada uno cree su propio disfraz a través

de su imaginacion y convertirse en un personaje ficticio.

2.1.10. FINALIDAD DE LOS JUEGOS VERBALES:

La principal finalidad que tiene los Juegos Verbales es la funcion ludica y
creativa del lenguaje, también tiene por finalidad la conciencia lingiistica
ademas de ayudar a los nifios a discriminar los sonidos finales de la palabras.

Es importante también para la individualizacion del nifio, la socializacién en
grupo de pares, fortaleciendo asi las diferentes areas del desarrollo integral del

nifio.
También desarrollan:
o La conciencia fonoldgica y la percepcion auditiva (discriminacién de

sonidos).

o Desarrollan la creatividad y la memoria.
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e  Aumentan el vocabulario del nifio/a.
o Fomentan el desarrollo cognitivo y el lenguaje (formulacion de

preguntas).

2.1.11. METODOLOGIA DE LOS JUEGOS VERBALES:

Para realizar actividades en clase con juegos verbales tiene que tomar en

cuenta lo siguiente:

e Trabajar con los alumnos de una manera ludica y mantener el interés de
los nifos/as.

e Familiarizar a los nifios con los diferentes juegos verbales.

e Permitir a los nifios fomentar la imaginacion a través de variados juegos
de lenguaje.

e Permitir a los nifios elegir el juego verbal preferido.

2.1.12. EL BENEFICIO DE LOS JUEGOS VERBALES EN LA
EDUCACION INICIAL

Las rondas, cantos, trabalenguas y adivinanzas sirven para estimular la
capacidad intelectual de los nifios con la ayuda de sus padres para fortalecer el

vinculo afectivo.

A través de las dinamicas mencionadas anteriormente, se relacionan
principalmente con el nifio/a que necesita que todo el tiempo le hablen. Los
bebes a través de los fraseos y acentuaciones también se dan cuenta de las

emociones a su alrededor, sefiala Maria Sol Peralta, pedagoga musical.

Segun la pedagoga musical, el nifio y el adulto deben interaccionar durante
la dinAmica para fortalecer la comunicacion y el adulto entre en el mundo

imaginativo o simbdlico del nifio/a.
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Todos los juegos con la boca favorecen el desarrollo del habla, y asi més
adelante el nifio retomara todas estas acciones para expresarse, segun Olga

Clemencia Arango, fonoaudidloga y especialista en desarrollo del lenguaje.

A medida que los nifios crecen estos juegos se vuelven un poco MAas
complejos, es decir el nifio/a tiene la capacidad de pronunciar adecuadamente y
de crear oraciones para cantar y adivinar. Alrededor de los 2 a 3 afios el trabajo
es mas reglamentado, debe tener un objetivo adicional del simple hecho de

jugar, dice Arango.

Las finalidades de los Juegos Verbales para el desarrollo del lenguaje se

clasifican en dos caracteres:

o Parte Expresiva: a medida que los nifios progresan en la
pronunciacién se va desarrollando la capacidad del hablar a través del
juego, el nifio interioriza y reproduce su contenido. También progresa la
articulacion (fonemas) y la estructura gramatical (formar frases

complejas).

o Parte Semantica: a través de los juegos verbales se aumenta el
vocabulario de los infantes, empieza a conocer contenidos

significativos.

En resumen, los juegos verbales tienen multiples beneficios como: el
desarrollo afectivo entre padre e hijo, socializacion coordinacion, concentracion,
memoria y atencién. Es decir cualquier juego que impliqgue comunicacion ayuda

al desarrollo del lenguaje.
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Segun Maria Sol Peralta, Pedagoga Musical, el juego verbal necesita
simplemente de la interaccidon entre el nifio y el adulto, es decir a traves de la
lidica se puede entrar en el mundo imaginativo o juego simbdlico del nifio/a.
(abcdelbebe, 2012)

2.1.13. EL JUEGO Y EL LENGUAJE

La relacion entre el juego y el lenguaje es la lengua materna, que hace su
apariciéon durante el juego y que no es caracteristica de alguna situacion

cotidiana del diario vivir.

El juego en los nifios tiene mucha importancia, es decir ayuda a estimular en
la adquisicion y el desarrollo del lenguaje. También ayuda a la correcta

pronunciacion de los nifios/as mientras se realiza el juego.

En lo referente a los bebes, los adultos utilizamos una forma lddica de
comunicarnos con ellos, lo que se conoce como “baby — talk”, y damos la

oportunidad al bebe de jugar con el lenguaje.
A través de los juegos de lenguaje o0 mas conocidos como juegos verbales,
permite al nifio/a, active conocimientos previos relacionados entre si y

facilitando aprendizajes significativos.

Algunos juegos de lenguaje son:
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e Juegos de Observacion:

Permite que el nifio desarrolle capacidades de: observacién, atencion,
discriminacion, identificacion, a través de los 6rganos de los sentidos. También

a través de las siguientes actividades:

- Observar y comentar la realidad,
- Observar y comentar laminas (dibujos).

e Juegos de Conversacion:

Permite el intercambio comunicativo entre dos o mas individuos, expresando

ideas, hablando con soltura, desarrollar vocabulario, corregir pronunciacion.

Para trabajar de una manera pedagdgica la conversacion se debe realizar lo

siguiente:

- Sacar conversacion a partir de un tema de interés o de la observacion.

- Realizar una conversacion sobre los hechos que estan sucediendo en
el entorno.

- Jugar al teléfono dafiado.

- Crear diadlogos con los nifios/as.

e Juegos de Invencion o Imaginacion:

Este tipo de juego le ayuda al nifio/a a resolver situaciones nuevas a través

de la imaginacién, como las siguientes:
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- ¢, Qué harias si te perdieras en una excursion?
- ¢ Qué harias si te regalan un avién?

- ¢, Quiénes son estos personajes?

Juegos Dramaticos:

Permite desarrollar en el nifio la facultad de imitacion, la memoria y

experimentar con su propio cuerpo (movimientos, ruidos).

Juego Dramético (imaginemos que volamos, jugar a vender y comprar

Juego de Roles (profesora, carpintero, cartero).

Teatro de Titeres.

Juegos Narrativos:

El material principal de este juego es el cuento, con una narracion oral y
escrita, con personajes reales y fantasticos. El estudiantes podra: elegir,

sugerir, crear o transformar el cuento, para no hacerlo repetitivo.

- Qué final le darias al cuento, escuchado anteriormente.
- Hacer un grupo de trabajo, y crear un cuento a partir de imagenes
dadas anteriormente.

Fuente: (Bebesymas, 2012)
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2.1.14. CONCEPTO E IMPORTANCIA DEL LENGUAJE

2.1.14.1. Concepto:

Desde un punto de vista mas general se define al lenguaje como una forma
de expresarse de los humanos a través de experiencias y comunicarlas a los
demas por medio de simbolos, sefales y sonidos emitidos por los 6rganos de
los sentidos. En cambio los animales se manifiestan a través de signos sonoros

y corporales, que en la lengua humana no podemos entender.

El lenguaje es aquel que emplea signos para transmitir significados. Segun

Ferdinand Saussure, el lenguaje se compone de la siguiente manera:

. Lengua:

Conocido también como idioma. Cada individuo crea un namero infinito de
comunicaciones a través de determinados elementos. La representacién antes
dicha, es lo que se conoce como lengua o el cédigo.

. Habla:

A través de la fonacion y la escritura, con caracter individual y voluntario, el

individuo utiliza la lengua para comunicarse.

2.1.14.2. Importancia:

El lenguaje es exclusivo de los seres humanos. Aprender el lenguaje es:

e  Aprender a comunicarse con efectividad.

e  Transmitir a los demas nuestros pensamientos.
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o Lograr comprender a nuestros semejantes.

El lenguaje sin importar su nivel social, es muy importante. Cada individuo

debe dedicar tiempo para mejorar la expresion del mismo.

2.1.15. TIPOS DE LENGUAJE

e Lenguaje Verbal:

Es el lenguaje que se manifiesta a través de lenguas, por medio de las
cuales el individuo se comunica entre si con los miembros de una determinada

comunidad.

e Lenguaje Oral:

Es el lenguaje que se manifiesta por medio de sonidos originados oralmente

(voz), a través del oido.

e Lenguaje Escrito:

Es el lenguaje que se presenta empleando signos graficos ademas de las
letras que representan sonidos, por medio de la vista. La escritura es muy
importante porque permite afianzar el mensaje que se quiere transmitir a las

demas personas.

e Lenguaje no Verbal:

También conocido como lenguaje kinésico, es un tipo de lenguaje que se

comunica a través de signos o gestos corporales no orales, y se los puede

percibir de una manera auditiva o tactil. Es empleado principalmente por
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personas que tienen alguna discapacidad o no estan capacitados para

expresarse oralmente.

e Las Meta sefiales:

Es un lenguaje creado esencialmente por el ser humano a través de sefales
0 signos, indicando precaucién o accion ante un determinado espacio.

Fuente: (Monografias, 2013)

2.1.16. FUNCIONES DEL LENGUAJE

. Funcién Emotiva;

Es el mensaje que expresa el emisor a través de los sentimientos de si
mismo. En la informacion que transmite influye principalmente el emisor del

mensaje.

e Funcién Conativa:

Es el mensaje que expresa el receptor, la comunicacion de la informacion
estd centrada principalmente en el receptor del mensaje, utilizando oraciones
imperativas e interrogativas.

e Funcion Referencial:

El mensaje se centra principalmente en el tema con el que se esta

originando una conversacion, utilizando oraciones declarativas o enunciativas

de una manera negativa o positiva.
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e Funcién Metalinguistica:

Este tipo de lenguaje se centra principalmente en el codigo de la lengua.

. Funcién Fatica:

Es un tipo de lenguaje que se utiliza para iniciar, interrumpir, continuar o

finalizar una determinada conversacion.

e Funcién Poética:

Este lenguaje se utiliza preferentemente en la literatura. El mensaje se
centra en la forma como se lo transmite, utilizando rimas o aliteraciones.
Fuente: (Gestiopolis, 2013)

2.1.17. FUNCIONES CEREBRALES EN EL DESARROLLO DEL
LENGUAJE:

Se conoce también como la zona cerebral del habla, se refiere
especificamente a las areas del cerebro que desempefian una funcién

importante en el procesamiento y produccion del habla. (Wikipedia, 2013)

2.1.17.1. Area de Broca:

Se llama asi por el médico francés que la descubrié en 1864 llamado Paul
Pierre Broca, a través de varios estudios realizados a pacientes que tenian una
grave lesion en esta seccion del cerebro. Es una seccion del cerebro que esta
implicada en la produccion del habla y en el procesamiento y la comprension
del lenguaje. Se la conoce también como el hemisferio dominante del lenguaje

0 mejor conocido como el hemisferio izquierdo.
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El area de Broca se divide en dos sub — areas fundamentales:

e Triangular (anterior):

Se encarga principalmente se la interpretacion de estimulos (asociacion

plurimodal) y de la programacién de conductas verbales.

e Opercular (posterior):

Se encarga solamente de un estimulo (asociacion unimodal) y de la

coordinacion de los 6rganos del aparato fonatorio para la produccién del habla.

Esta seccion también se conecta con el Area de Wernicke, la otra funcion

importante para el lenguaje de los seres humanos.

GRAFICO No. 3;: AREA DE BROCA
Fuente: (Broca, 2013)

2.1.17.2.1. Areade Wernicke:

Se llama asi por el neurdlogo y psiquiatra aleman Karl Wernicke. Esta
situada en la corteza cerebral de la mitad posterior de la circunvolucion

temporal superior, se encarga especificamente del area auditiva.
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Su funcién principal es el la decodificacion auditiva de la linguistica,
relacionada con la comprension del lenguaje, la cual se complementa con el
Area de Broca a través del procesamiento de la gramatica.

El Area de Wernicke se divide en dos sub — areas importantes:

e Afasia (fluente):

Es aquella area donde el paciente articula las palabras, no hay problemas en

el habla, sin embargo no comprende lo que oye.

e Afasiade Broca (no fluente):

Es aquella donde el paciente pierde la habilidad de articulacion de palabras,

sin embargo el paciente si comprende lo que escucha.

GRAFICO No. 4;: AREA DE WERNICKE
Fuente: (Wernickle, 2013)
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2.1.18. AREAS DEL LENGUAJE.

o Lenguaje Comprensivo:

Estd directamente relacionado con las palabras y frases a través de la
comunicacion, que permite a su vez decodificar el lenguaje oral. Segun
(VIGOTSKY, Lev 1988: P. 89), relaciona al lenguaje con la funcién comunicativa
de pensar. “La unién entre pensamiento y lenguaje, en forma mas simple, es el

significado de la palabra”.

o Lenguaje Expresivo:

Esta relacionado con la produccion del lenguaje, a través de la comprension

y la exposicion de palabras con su significado.

. Audicion:

Es importante la capacidad auditiva en el aprendizaje del nifio/a, sin esta, en
el futuro, no podra desarrollar correctamente las habilidades comprensivas y

productivas del lenguaje.

2.1.19. DESARROLLO DEL LENGUAJE COMPRENSIVO Y EXPRESIVO
DE 3 A 4 ANOS

CUADRO No. 2: LENGUAJE COMPRENSIVO DE 3 A 4 ANOS
LENGUAJE COMPRENSIVO

3 ANOS 4 ANOS

e Entiende algunos verbos. e Puede identificar el uso de objetos.

e Entiende 3 6rdenes sencillas | ¢ Comprende la asignacién de turnos.

de un elemento. e Puede seguir ordenes de 2 elementos.




CUADRO No. 3: LENGUAJE EXPRESIVO DE 3 A 4 ANOS
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LENGUAJE EXPRESIVO

3 ANOS

4 ANOS

Responde preguntas.

Relata nombres completos.

Formula preguntas.

Utiliza negativos y adjetivos.

Recitarimas de 1 a 2 frases. ¢ Lenguaje fluido utilizando plurales.

Pregunta y usa el “yo”. e Puede decir su sexo.

e Cuenta hasta mas de 3.

¢ Dice frase de 4 a 5 palabras.

e Articula correctamente:m —n—-p —
t—-s.

e Menciona sus necesidades

biolégicas.

2.1.20. AUMENTO DE VOCABULARIO (10 MESES A 8 ANOS)

CUADRO No. 4: AUMENTO DE VOCABULARIO

AUMENTO DE VOCABULARIO

EDAD VOCABULARIO
10 Meses 1 — 2 palabras
12 Meses 3 — 5 palabras
15 Meses 18 — 20 palabras
18 Meses 20 palabras
24 Meses + - 100 palabras
2 Y% Ainos + - 300 palabras
3 a4 Afios + - 800 a 1500 palabras
4 a5 Ainos + - 1500 a 2000 palabras
7 a 8 Aihos + - 2500 a 2800 palabras
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2.1.21. EL LENGUAJE INTERIOR

Se desarrolla desde los 3 afos hasta los 8 afios de edad.

Alrededor de los 3 a 4 afios el nifio acompafia el juego junto con le mondlogo

infantil, es decir se cuenta para si mismo lo que acontece durante el juego.

El lenguaje es el acompafiante mas importante durante el juego, ademas de
ayudarle al nifio a resolver problemas creados durante el mismo. Ademas la

comprension del lenguaje requiere esencialmente de lenguaje interior.

2.1.22. DESARROLLO EVOLUTIVO DEL LENGUAJE

Segun los aportes de algunos investigadores como: Lenneberg — 1967,
Brown y Frazer — 1964, Bateson — 1975, Stampe e Ingram — 1976, Einsenson —

1979, Bruner — 1976, se divide al lenguaje en dos grandes etapas.

Cada etapa tiene sus propias cualidades fonéticas, sintacticas y semanticas

junto con el crecimiento del nifio/a, como se define a continuacion:

2.1.22.1. Etapa Pre — Linguistica (0 a 12 meses):

También se conoce como etapa pre verbal. La expresion buco - fonatoria
tiene un valor comunicativo. También se la considera como etapa del nivel

fénico, es decir el infante solo emite son dos onomatopéyicos.

Durante el primer afio de vida la relacion del infante con su madre es de tipo
afectivo y gestual, ademas hay que utilizar el lenguaje verbal para estimularlo
linglisticamente, es decir la palabra y el gesto deben ir juntos.
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Esta etapa anteriormente no tenia interés en los especialistas, pero hoy en
dia tiene un valor transcendental para el posterior desarrollo de la comunicacion

lingUistica del nifio/a, a través de las expresiones vocales y verbales.

Esta conformada a su vez por sub — etapas o estadios, que definen las

caracteristicas cronoldgicas del desarrollo integral del nifio.

° Del nacimiento alos 2 meses de edad:

Hasta el primer mes de nacido la anica comunicacion mecanica y refleja del
bebé es el llanto, a través de él pone en utiliza el aparato fonador, permitiendo

asi la oxigenacion de sangre y establecer una respiracion normal.

Al inicio del segundo mes ya no se la considera una manifestacion
mecanica, el sonido cambia de acuerdo al contenido afectivo de dolor, hambre
o alguna otra molestia. Gracias a esta manifestacion las necesidades del bebé

son satisfechas de acuerdo a su estado.

El bebé va comunicandose con el entorno que lo rodea, especialmente con

su madre, comprendiéndolo cada vez mejor.

° De 3 a4 meses de edad:

A los tres meses el bebe ya emite sonidos guturales y vocalicos con una
duracion de 15 a 20 segundos. Responde con una sonrisa, arrullo o murmullo, a

los sonidos humanos.

Las vocalizaciones del bebe pueden expresar alegria, placer mediante

consonantes guturales “ga — ga”, “gu — gu”. También aparece el balbuceo o

LTS

lalacibn mediante el doblamiento de silabas “ma — ma” “ta — ta”.
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Reacciona con alegria, temor o sorpresa a través de entonaciones afectivas,

especialmente de sus padres.

Segun Piaget, al inicio del cuarto mes supera las caracteristicas circulares
primarias de los primeros tres meses de vida, para interesarse ademas de su

propio cuerpo en objetos externos a €l como los sonajeros.

De esta forma el bebe va progresando y aumentando sus vocalizaciones
comunicativas con la madre. Estas expresiones deben ser atendidas y

estimuladas por parte de los padres para fomentar su desarrollo lingiistico.

. De 5 a 6 meses de edad:

El balbuceo se extiende hasta el octavo y noveno mes, sin embargo
progresa alrededor del quinto y sexto mes de vida y se denomina imitacion de

sonidos, mas adelante repite sonidos que el adulto o nifio produce.

Al sexto mes el bebe ya emite los primeros sonidos vocalicos y
consonanticos. Poco a poco sustituird la comunicacion gestual por el lenguaje

verbal.

De aqui la importancia de estimular el lenguaje verbal durante el primer afo

de vida.

° De 7 a 8 meses de edad:

Debido a la autoafirmacion el nifio va abandonando al adulto, debido al
desarrollo de habilidades motoras y postulares, es decir obtiene logros a través
de su capacidad exploratoria en su propio cuerpo como en elementos de su

entorno.
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Segun Bateson, entre la madre y el nifio se da intercambios vocales con un
caracter de “proto conversacion”, y permite afirmar y mantener el contacto

social. (Bateson, 1975)

Segun Bruner, sefala que entre los 7 a 10 meses el bebé desarrolla la
aptitud linglistica y comunicativa, creando un buen entrenamiento para el habla

y la socializacion. (Bruner, 1979)

Estas primeras vocalizaciones de palabra son las que estimularan la emision

de sus primeras palabras y el acceso al lenguaje.

° De 9 a 10 meses de edad:

El niflo/a empieza a decir palabras cortas, pero simplemente es la repeticion
o imitacion de los que dicen los demas, acelerando el lenguaje. La utilizacion de
objetos masticables favorece la vocalizacion articulada, aumentando la destreza

de la lengua y los labios.

Tiene un repertorio de tres a cinco palabras articuladas, pero de una forma

simplificada a la del lenguaje adulto.

A partir de los nueve meses, el nifio va descubriendo su “yo”, es decir
comienza la conquista de si mismo y conocerse entre las personas que lo

rodean.

° De 11 a 12 meses de edad:

El nifio/a cuenta con un vocabulario de mas de cinco palabras y emplea las

mismas palabras que el adulto, pero con diferente significado, porque su

capacidad expresiva es limitada.
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Sin embargo, el nifio empieza a decir sus primeras palabras de dos silabas
directas “mama”, “papa”, dando inicio a la siguiente etapa, denominada etapa

lingUistica o verbal.

También los nifios suelen ser el centro de atencion de la familia, lo que
ayuda al niflo a sentir y vivir su propia identidad, y permite un desarrollo mayor

del lenguaje.

2.1.22.2. Etapa Linguistica (12 meses a 7 afios):

Se inicia con la articulacion de la primera palabra y se la considera como el
anuncio del lenguaje como plan de comunicacion. Las nifias hablan mas rapido
gue los nifios, tomando en cuenta peculiaridades distintas. Segun estudios no
confirmados, el 90% de los nifios dicen sus primeras palabras cuando tienen 15
a 18 meses de edad.

En consecuencia a la etapa linglistica se la considera muy amplia desde el
afo de nacido, pasando por la etapa fénica a una adquision de fonemas en un
plano fonoldgico, desarrollandose el aspecto semantico y sintactico de palabras,

conforme el nifio crece.

Dentro de la etapa linguistica se encuentran las siguientes sub — etapas:

° De los 12 a 14 meses de edad:

A partir de los 12 meses el nifio emite sonidos léxicos de la lengua adulta,

desarrollando la capacidad del niflo para utilizar las palabras, pero no le

atribuye un significado correcto.
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Entre los 13 y 14 meses de edad, el nifio esta en la etapa holofrastica (pala

frase), emite una palabra pero con varios significados.

- Abre — “abe”: abre la puerta.

- Abre — “abe”: pela la naranja.

A esta edad la palabra ya se refiere a un objeto, es decir el nifio dice la
palabra que designa un objeto, o persona que sefiala para realizar determinada

accion.

El nifo comienza a comprender la negacion y aprobacion del adulto, incluso

la interrogacion.

En resumen el nifio/a poco a poco utiliza las palabras con significados
aproximados a la del adulto, para esto es necesario que los padres y las
personas que lo rodean estimulen léxicamente la palabra con el objeto, en

consecuencia el nifio asocia y fija en su cerebro la relacion.

o De los 15 alos 18 meses de edad:

Los niflos/as a partir de los 15 a 16 meses se encuentran en la etapa
holofrastica (palabra — frase), cuenta con un vocabulario entre 5 a 20 palabras,

con la posibilidad de ir aumentandolo poco a poco.

Entre los 17 a 18 meses el nifio va extendiendo su vocabulario y empieza a

utilizar combinaciones de dos palabras.

Para el desarrollo del lenguaje verbal en el nifio/a, los padres y educadoras

pueden hacer ejercicios como:
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- ldentificacién de objetos o figuras.
- ldentificacidn de las diferentes partes del cuerpo.

° De los 18 a 24 meses de edad:

Los nifios/as tienen un vocabulario mayor a 50 palabras e inicia el habla

“sintactica”, es decir combina de 2 a 3 palabras en frases y oraciones simples.

Existen diferentes expresiones verbales utilizadas por los nifios, realizando

las siguientes relaciones:

- Entre dos nombre (sustantivos):

Zapato — Papa: (objeto que posee — duefio del objeto).
- Entre nombre y verbo:

Abre puerta: (verbo — objeto)
- Entre calificadores y adjetivos:

Bonita pelota: (calificador — nombre)

Alrededor de los dos afios, el nifio tiene un vocabulario aproximado de 300

palabras. Utiliza pronombres personales como “yo”, “t0”, y el posesivo “mi”,

También surge la funcion simbdlica en el infante, es decir tiene la capacidad

de imaginar las cosas sin la necesidad de que estén fisicamente.

Esta capacidad permite al nifio/a desarrollar el lenguaje verbal a través de

cuentos que relatan sus padres sobre si mismo o de su familia.
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° De los 2 a 3 aflos de edad:

A los 3 aflos se produce un incremento rapido en su vocabulario
aproximadamente 896 a 1200 palabras (Smith 1980).

El nifio/a comienza a utilizar proposiciones y posee un lenguaje
comprensible tanto para la familia como los ajenos a ella. Denominado segun

los investigadores como “competencia sintactica”.

o De los 4 a5 afios de edad:

Los nifios utilizan pronombres como: (yo, tu, el, ella, nosotros/as, ustedes),
su vocabulario cuenta con aproximadamente 1500 palabras, a los cinco afios

con alrededor de 2300 palabras.

La capacidad simbdlica del nifio y la necesidad de comunicarse hacen

posible el correcto y rapido desarrollo del lenguaje infantil y de la inteligencia.

o De los 6 a 7 afios de edad:

Los nifios/as inician la etapa escolar en la cual manifiestan la capacidad de
aprendizaje y un lenguaje mas abstracto. Supera el periodo egoceéntrico y su

pensamiento se convierte en ldgico — concreto.

Esta capacidad hace que el nifio/a tome conciencia de si mismo, lo que

ayudara en su adaptacion y el desarrollo de la personalidad.



2.1.23.

CARACTERISTICAS DEL DESARROLLO DEL AREA DE

LENGUAJE DE LOS NINOS/AS DE 3 A 4 ANOS

Un resumen de las caracteristicas evolutivas del desarrollo del area de

lenguaje en lo nifios/as de 3 a 4 aflos se muestran en el siguiente Cuadro:

CUADRO No. 5: CARACTERISTICAS EVOLUTIVAS

DESARROLLO DEL LENGUAJE

EVOLUCION DEL LENGUAJE

- Progresiva utilizacién de
pronombres personales.

- Ordena los acontecimientos y lo
refleja en sus frases.

- Tiempos verbales: pasado
(verbos y adverbios), futuro
(planes de accion inmediata).

- Comprende relaciones entre

acontecimientos.

Las frases se hacen mas largas y
complicadas.

Aparecen el género y el nUmero en
las palabras.

Se adquieren las reglas de sintaxis
(ordenar y enlazar palabras para
formar oraciones).

Se incluyen preposiciones y articulos

en las frases.

LENGUAJE Y COMUNICACION

LENGUAJE EGOCENTRICO

- Siguen las preposiciones de
lugar: en, sobre, debajo, cerca
de.

- Aparecen los articulos: “el” y

“la”.

- Aparicion de lo auxiliares: “ser”
y “tener”.

- Elinfinitivo presente aparece:

“yo no quiero comer”.

Repeticion y Ecolalia: el nifio repite
silabas o palabras, aunque no tengan
gran sentido para él.

El Mondlogo: el nifio habla para si
mismo, piensa en voz alta y carece
de funcién social.

Mondlogo en pareja o colectivo: cada
nifio asocia al otro su pensamiento o

accion.




2.1.24. DESARROLLO DEL HABLA'Y LENGUAJE:

3 afos:

¢ Relata de manera espontanea sus experiencias.
e Sulenguaje es mas fluido y completo.

e Forma oraciones con mas de cuatro palabras.

e Entiende preguntas simples.

e Cuenta historias mezclando ficcion y realidad.

e Comienza el mondlogo colectivo.

e Muestra interés por el “para que” de las cosas.

e Usa pronombres personales y articulos.

e Canta variadas canciones junto con gestos y movimientos.

o Utiliza tiempos verbales: pasado, presente y futuro.

4 afnos:

e Forma oraciones largas alrededor de diez palabras
e Cuenta historias sobre un tema especifico.

e Comete errores de articulacion.

e Contesta preguntas simples.

e Disfrutar cuando se leen cuentos o libros.

e Entender el mensaje del texto.

e Tratar de leer y escribir.

e Identificar letreros y etiqguetas comunes.

e Participar en juegos con rimas.

e Identificar y combinar algunas letras con sus sonidos.

e Utilizar letras para representar sus nombres, ideas, frases.

e Elnifo/a puede hablar de objetos y personas.
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2.1.25.

Desarrolla la memoria y la imaginacion.

Fuente: (colorincolorado, 2013)
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DESARROLLO EVOLUTIVO DE LOS NINOS/AS DE 3 A 4 ANOS

Motrices:

Soltura, espontaneidad y armonia de sus movimientos.

Control de partida y llegada del dibujo.

Acelera y modera la marcha a voluntad.
Empieza a poder detenerse.

Hace la pinza correctamente.

Empieza a tomar predominancia en lateralidad.
Inhibe los movimientos involuntarios.

Desarrolla la independencia segmentaria.

Adaptativas:

Avisa cuando tiene ganas de ir al bafo.
Necesita poca ayuda para lavarse manos y cara.
Se lava los dientes con ayuda del adulto.

Se desnuda con poca ayuda del adulto.

Utiliza cubiertos y bebe solo con una taza.

Tiene hora establecida para ir a dormir.

Juega solo durante 15 minutos.

Recoge los juguetes sin ayuda.

Sube escaleras poniendo un pie en cada escalon.
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Lenguaje:

e Los articulos “el” y “la” aparecen alrededor de los 36 y 42 meses.

L1 LE 11 ” o« ” o«

e Los pronombres personales: “le”, “l1a”, “0s”, “me”, “te”, “nos” y “se”
comienzan a producirse.

¢ El infinitivo presente aparece “yo no quiero comer”.

e Se utiliza el presente de indicativo “el bebé duerme”.
e Aparicion de los auxiliares “ser” y “tener”.

e Produccion de subordinadas relativas “mama dice que debes venir”.

Personal — Social:

e Capta expresiones emocionales de los otros.

e Le gusta jugar solo y con otros nifios.

e Puede ser décil y rebelde.

e Posee una conducta mas sociable.

e Crisis de independencia.

e Afianzamiento de yo.

e Aparecen conflictos en su identificacion como adulto.
e Asume las diferencias sexuales.

e Juego Simbdlico.

2.1.23. CONCEPTO E IMPORTANCIA DE LA COMUNICACION

2.1.26.1. Concepto:

La Comunicacién es el resultado o gestion de comunicarse entre seres
humanos, animales u objetos, estableciendo contacto con las demas personas

de su entorno y transmitir una decretada informacion.
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La comunicacion puede realizarse a través de varios canales: el tacto, la

mirada, los gestos de la cara, movimientos del cuerpo y la voz.

También es un proceso en el cual el emisor elabora un mensaje, mientras

que el receptor recibe el mensaje, lo comprende y elabora una respuesta.

Fuente: (Monografias, 2013)

2.1.26.2. Importancia:

La comunicacion es importante porque se la utiliza desde el primer momento
de vida cuando el nifio necesita socializar a través del llanto, para satisfacer sus

necesidades de dolor, higiene, fisiolégicas como de alimentacion.

De aqui en adelante todo el tiempo los individuos estamos emitiendo
mensajes para transmitir a las demas personas una informacion.

(Importancia, 2013)

2.1.26. TIPOS DE COMUNICACION

e Comunicacion Interpersonal:

También conocida como comunicacion bidimensional, se manifiesta a través

de la interaccion con las personas de su entorno, estableciendo una platica.
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e Comunicacion Intrapersonal:

También conocida como comunicacion unidimensional, se exterioriza a
través de monologo, es decir es una conversacion intima y determinada. Es el
mensaje o0 discurso que el emisor se dirige a si mismo, empleado

principalmente en las obras dramaticas y narrativas.

e Comunicaciéon Masiva:

Es la informacion que se transmite a través del radio, la television,

periddicos, revista e internet.

e Comunicacion Organizacional:

Es un tipo de comunicacibn que comprende tanto la comunicacién
interpersonal como la intrapersonal.

Fuente: (Monografias, 2013)

2.1.28. PROCESO COMUNICATIVO

2.1.28.1. La Comunicacién Verbal:

En la comunicacion verbal se toma en cuenta los niveles: semantico,
fonoldégico, morfologica y sintactico, los cuales influyen en la precision del

mensaje.

El receptor decodifica el mensaje a través de las herramientas utilizadas, las

cuales influyen en la efectividad de la comunicacion.
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Fuente: (Slideshare, 2013)

2.1.28.2. La Comunicacién no Verbal:

En la comunicacion no verbal se utiliza signos y una variedad de: imagenes
sensoriales, sonidos, gestos y movimientos del cuerpo. Se la realiza junto con la
comunicacion verbal.

A través de estos signos el proceso de comunicacion se puede ampliar,
reducir o cambiar el mensaje que envia el emisor.

Entre los sistemas de comunicacién no verbal tenemos los siguientes:

e Lenguaje Corporal:

Es el lenguaje en el cual forma parte de los mensajes los: gestos,

movimientos, el tono de la voz, nuestra ropa e incluso el olor corporal.

e Lenguaje l6nico:

Es el lenguaje a través del cual se toma en cuenta en el mensaje los:

sonidos de sirenas, lenguaje de sefias, el beso.
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Fuente (Slideshare, 2013)

2.1.29. ESTRATEGIAS PARA DESARROLLAR HABILIDADES,
CONOCIMIENTOS Y ACTITUDES EN LA COMUNICACION

Desde la primera infancia los padres y educadoras deben estimular el
desarrollo de la comunicacion en los nifios/as. Son utilizadas diferentes
herramientas, que pueden ser aplicadas tanto en casa como en el centro

educativo.

Entre las actividades que nos permiten implementar estrategias para

fomentar el desarrollo de la comunicacion son las siguientes:
e Juegos Interactivos:

Son juegos que combinan rimas y gestos, y los nifios/as tienen que

completar la frase y ademas fomentan la comunicacion.
e Dibujos y Fotos:
Los nifios pueden comentar el dibujo para que amplien su vocabulario,

también es posible utilizar fotos familiares para que asi el nifio vaya

reconociendo a cada uno de los miembros conformados en ella.
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e Cuentos:

Los cuentos deben ser de acuerdo a la edad de los nifios/as. Se los puede
leer, y consecuentemente se les puede preguntar donde est4 un objeto de
acuerdo a las ilustraciones.

. Canciones:

Ademas de que a los nifios/as les encanta escuchar canciones, también

pueden repetir la silaba final de la palabra o parte completa de la cancion.

e Masticar y sacar la lengua:

Este ejercicio sirve para desarrollar el lenguaje oral y fomentar la articulacion

y pronunciacién, como las siguientes actividades:

- Masticar para fortalecer las mandibulas.
- Sacar la lengua hacia: la nariz, la oreja izquierda, la oreja derecha, la

barbilla y fomentar toda la musculatura que influye en el habla.

e Titeres y Marionetas:

Estos juegos ademas de divertirlos despiertan el interés y deseo de

contestarles a los titeres y marionetas participantes en la obra. Los juegos de

disfraces y dramatizacion, es otra forma de desarrollar el lenguaje.
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2.1.30. DESARROLLO DEL PROCESO DE SOCIALIZACION

El desarrollo es algo natural que se produce a lo largo de la vida, desde que
nace hasta la vejez. A su vez es un proceso interno y externo, que se produce

con la propia interaccion e interrelacion del nifio/a con su entorno.

El proceso de socializacién también transcurre durante toda la vida y su
caracteristica principal es bidireccional, es decir se conjuga la influencia que
recibe el individuo de otros grupos y la recepcion que el individuo tiene de los

demas.

Los principales agentes socializadores son: la familia, la escuela, el grupo de

amigos, el centro laboral y la comunidad.

También existen diferentes periodos evolutivos con la participacion de los
agentes socializadores en: la lactancia, la edad temprana, la edad preescolar, la

edad escolar, la adolescencia, la juventud, y la adultez mayor.

e Lactancia: (0 a 12 meses):

Desde el nacimiento pueden aparecer estimulos sensoriales como ejecutar

movimientos involuntarios, impulsivos y espontaneos, pataleos, gritos.

Al momento de satisfacer las necesidades fisiolégicas del nifio/a, el adulto
juega un papel muy importante. El llanto tiene diferentes significado en cuanto a

las necesidades del niflo/a como: hambre, suefo, incomodidad.

A través de la interaccion que existe entre los padres, principalmente de la
madre ira desarrollando en el nifio/a los 6rganos de los sentidos (tacto, olfato,

vista y oido), el llanto se ird transformando y ahora expresara necesidades
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sociales y afectivas. También a lo largo de esta etapa el nifio/a podra: sostener
la cabeza, el tronco, se sienta, gatea y posteriormente camina primero con

ayuda y luego sin ella.

Al final del primer afio de vida el nifio ha desarrollado los érganos de los
sentidos y bases para el desarrollo del lenguaje (balbuceos, gorjeos y algunas

palabras).

e Edad Temprana (1 a 3 afios):

En esta etapa la manipulacion de los objetos es fundamental, es decir la
pregunta favorita del nifio va ser ¢Qué es esto?, se traslada libremente y siente
una gran curiosidad por el entorno que lo envuelve, se vuelve cada vez més

independiente.

El adulto ademas de satisfacer las necesidades basicas del nifio/a, tiene un
rol colaborador al decirle la funcion de cada uno de los objetos, y también

cudles son seguros para si mismos.

El niflo/a utiliza los objetos de forma simbdlica, por ejemplo: un lapiz lo utiliza
como carro. También escucha con atencién las conversaciones de los adultos,

el lenguaje se enriquece y va regulando su comportamiento.

Es recomendable que el adulto no se convierta en un obstaculo, paralizando
la autonomia del nifio/a, esto influye de una forma negativa apareciendo

inseguridad y dependencia.



67

e Preescolar (4 a6 afnos):

En esta etapa aparece el lenguaje egocéntrico, es decir juega en voz alta
(ahora voy a mover el carro para aca), adquiere facilidad para manejar el

lenguaje y permite formar la vision del ambiente que lo rodea.

Aparece el pensamiento pre — operacional, es decir desarrolla una
capacidad para utilizar simbolos en pensamientos y acciones, e identifica
nociones como: edad, tiempo y espacio.

La funcion simbdlica empieza a manifestarse en el lenguaje a través de la
imitacion de los adultos (juego de roles), donde se desarrolla la imaginacion, la
atencién y la memoria. El nifio/a absorbe los valores y cultura del entorno que lo

rodea y educa.

e Edad Escolar (6 a 11 afios):

En esta etapa el nifio/a ademas del contacto con su familia, se integra a las
actividades de estudio y de socializacion con sus pares, en la cual desarrolla
nuevas habilidades y destrezas. También a través de la escuela, adquiere las

herramientas necesarias para desenvolverse en el ambiente adulto.

Ademas del estudio, el juego le ayuda a ir ganando confianza tanto en sus
capacidades como en la relacion con sus comparieros, respetando las normas y

reglas establecidas.

Aparte del juego de roles, aparece el juego de reglas, respetando la

cooperacion de sus compafieros y sancionar cuando las reglas se incumplen.
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En esta etapa la relacion de los padres cambia, y ahora buscan en ellos una
guia, buscando afecto.
Fuente: (Linguido, 1981)

2.1.31. CONCEPTO E |IMPORTANCIA DEL PROCESO DE
SOCIALIZACION

Es un proceso en el cual influye el comportamiento social entre una persona
y sus semejantes. La socializacién no solo se presenta de la infancia a la vejez,

sino también cuando un individuo cambia de una.

La socializacion también puede describirse desde dos puntos importantes:

e Objetivamente:

Es la influencia que tiene el individuo por parte de la sociedad, a través de

ella se adapta al entorno que lo rodea.

e Subjetivamente:

Es la respuesta o reaccidon que tiene la persona con la sociedad que lo

rodea.

Segun los socidlogos, es un proceso mediante el cual la cultura de una
determinada sociedad se transmite de generacion en generacion. A través de
ello los individuos desarrollan potencialidades y habilidades para su
participacion dentro de la sociedad.

Fuente: (Labrada, 2011)



69

2.1.32. NIVELES DE SOCIALIZACION

Los niveles de socializacion desde un punto de vista amplio, pueden ser de

dos tipos: primarios y secundarios

. Socializacién Primaria:

Es la primera que experimenta el nifio/a durante sus primeros afios de vida,
exclusivamente en el nucleo familiar. Esta etapa finaliza cuando el concepto de

ella se ha desarrollado en la conciencia del nifio/a.

. Socializacién Secundaria:

Es el proceso mediante el cual se introduce al individuo con los demas
miembros de la sociedad que lo rodea. El nifilo/a se da cuenta que sus padres

no es el Unico entorno que lo rodea; las relaciones sociales se establecen.

2.1.33. PROCESO DE SOCIALIZACION SEGUN DIVERSOS AUTORES

Es la forma en la cual los miembros aprenden los modelos culturales de la
sociedad que lo rodea, a si mismo ellos asimilan y se convierten en reglas

personales de vida.

2.1.33.1. Durkheim:

“Los hechos sociales son exteriores al individuo”.
- “Hecho social: modo de actuar, pensar y sentir, exteriores al individuo, y
que poseen un poder de coercion en virtud del cual se lo imponen”.
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- “La educacion cumple la funcién de integrar a los miembros de una
sociedad por medio de pautas de comportamiento comunes, a las que no
podria haber accedido de forma espontanea”.

- “Lafinalidad de la sociedad es crear miembros a su imagen”.

- “Elindividuo es un producto de la sociedad”.

Fuente: (Durkheim, 1995)

Segun el autor, el individuo se integra a la sociedad por medio del
comportamiento diario, es decir de forma abierta. En pocas palabras la persona
es producto de la sociedad que lo rodea y por ende los hechos sociales son

exteriores al sujeto.

2.1.33.2. Weber:

- “La sociedad no puede existir sin la accion de los individuos”.

- “El punto de partida de los hechos sociales son las acciones de los
individuos”.

- “Accion social: toda accién orientada en un sentido, el cual esté referido a
las acciones de los otros”.

- “Relaciones sociales: acciones sociales reciprocas”.

- “La sociedad son los sujetos actuantes en interaccién”.
Fuente: (Weber, 1917)

El autor define a la sociedad conjuntamente con el individuo, es decir la

sociedad no puede existir sin la interaccion de las personas.

2.1.33.3. Berger y Luckman:

- “Las realidades sociales varian a través del tiempo y el espacio, pero es
necesario dualizar un hecho comuan de todas las realidades”.

- “Internalizaciéon: el proceso por el cual el individuo aprende de una
porcién del mundo objetivo se denomina socializacion. Es internalizacion
de los aspectos significativos de la realidad objetiva que los rodea. Solo a
partir de la internalizacion el individuo se convierte en miembro de una
sociedad”.
Fuente: (Berger, 1979)
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Se define a la socializacibn como un proceso a través del cual el individuo
aprende aspectos importantes de la sociedad, consecuentemente el sujeto se

convierte en miembro del entorno que lo rodea.

2.1.34. CARACTERISTICAS DEL PROCESO DE SOCIALIZACION EN
LOS NINOS/AS DE 3 A 4 ANOS

Para entender mejor la socializacion en el nifio/a, hay que tomar en cuenta lo

siguiente:

° El Conocimiento Social:

Se refiere esencialmente a las caracteristicas de las personas que rodean al

nifio/a, y la relacién que existe entre ellos.

o El Desarrollo Moral:

Es la percepcién que tiene el nifio/a del entorno que lo rodea, y a su vez
diferenciando lo bueno y lo malo, lo aceptable, y las normas morales y valores

sociales.

Ademas de lo mencionado también es importante indicar algunas

caracteristicas importantes para los nifios de 3 a 4 afos:

e El Lenguaje es mas ampliado y puede controlar sus emociones,

expresando asi: sentimientos de amor, ira, tristeza, alegria, etc.

e Se preocupa del bienestar de sus iguales, es decir tiene una vision

egoceéntrica.
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e Toma contacto con otros nifios/as de forma individual, en compafia de

sus padres.

Otra caracteristica importante es la referente a los nifios/as menores de 3

anos, la cual se menciona a continuacion:

e Tienen poca interaccién con otros nifios/as, por ende la guarderia se
convierte en un gran recurso que mas delante ayudara en la interaccion

con otros individuos, en compafiia de sus padres.

La socializacién en resumen, es un proceso el cual se da con el tiempo y no
en un espacio determinado.

Fuente: (Bebesymas, 2012)

2.1.35. ETAPAS DE RELACIONES SOCIALES EN LOS JUEGOS

Las relaciones sociales de los nifios/as con las personas que rodean su
entorno, en relacién a los juegos vienen determinadas de acuerdo a etapas del

proceso de desarrollo, las cuales se mencionan a continuacion:

° De 1 a 2 anos:

A esta edad la actividad ludica del nifio no esta desarrollada a plenitud es
todavia solitaria. El nifio/a esta motivado Unicamente por la curiosidad que
causa en el los objetos y personas a su alrededor, explorando los mismos a

través de la observacion e imitacion de sus iguales.
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. Hasta los 3 afnos:

En esta etapa el nifio/a le gusta estar en grupo de 2 o 3, jugando uno al lado
de otro, es decir todavia les resulta dificil la colaboracion. Estan en la etapa del
egocentrismo y les es dificil ponerse en el lugar de su compariero, por ende la
maestra es quien les ayuda a esperar turnos en los juegos, para dar opiniones y

otras comunicaciones.

° De los 4 a5 aios:

En esta edad se amplia el grupo de juegos de 4 a 5 nifios/as, la colaboracion
empieza a tomar forma y las opiniones de sus comparieros se toman en cuenta.
También puede tomar cada integrante del grupo un rol en el juego, pero sin

entender todavia las reglas del juego.

° Durante los 6 a 7 afos:

En esta etapa es cuando la colaboracion se vuelve importante en el juego
junto con la interaccion social. También aparece en el juego normas y reglas de
grupo.

Fuente: (Fongdcam, 2012)

2.1.36. RELACION ENTRE JUEGO, LENGUAJE Y SOCIALIZACION:

El Juego, el Lenguaje y la Socializacion son tres elementos que van de la

mano como se detalla a continuacion:
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CUADRO No. 6: RELACION JUEGO, LENGUAJE, SOCIALIZACION

JUEGO LENGUAJE SOCIALIZACION
El juego en los nifios Se define al lenguaje Es un proceso en el cual
tiene mucha como una forma de influye el comportamiento
importancia, es decir expresarse de los social entre una personay
ayuda a estimular en humanos a través de sus semejantes. La
la adquisicion y el experiencias y socializacion no solo se
desarrollo del comunicarles a los presenta de la infancia a la
lenguaje. También demas por medio de vejez, sino también cuando
ayuda a la correcta simbolos, sefales y un individuo cambia de una
pronunciacion de los | sonidos emitidos por los | cultura a otra.
ninos/as mientras se organos de los sentidos.
realiza el juego.

2.2. PLANTEAMIENTO DE LA HIPOTESIS DE TRABAJO

2.2.1. Hipotesis General

H1: Los juegos verbales, inciden en el desarrollo evolutivo del area

de lenguaje.

2.2.2. Hipodtesis Alternativas:

Hal: La aplicacibn metddica y sistémica de juegos verbales
permite desarrollar habilidades, conocimientos y actitudes en los

nifios que favorecen su socializacion.
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2.3.
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Ha2: Las técnicas didacticas de juegos verbales ayudan a la

creatividad y competitividad entre los nifios.

Ha3: La aplicacion de juegos verbales permite lograr mayor
eficiencia y eficacia en el proceso de desarrollo del lenguaje de los

nifos.

Hipotesis Nula:

Ho: Los juegos verbales, no inciden en el desarrollo evolutivo del

area de lenguaje de los nifios.

DETERMINACION DE LAS VARIABLES DE INVESTIGACION

VARIABLE INDEPENDIENTE (VI): Juegos Verbales

VARIABLE DEPENDIENTE (VD): Desarrollo del Area de

Lenguaje



2.4.

MATRIZ DE OPERACIONALIZACION DE VARIABLES

CUADRO No. 7: OPERACIONALIZACION DE VARIABLES
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VARIABLE DEFINICION DIMENSIONES INDICADORES INSTRUMENTOS ITEMS
CONCEPTUAL O CATEGORIAS
VI; También e Emociones o Felicidad Gufa de ¢Como
conocidos e Gozo observacion. inciden
Juegos . .
como  juegos « Complacencia los
Verbales S ;
linglisticos, juegos
ponen énfasis eSS verbale
en el carécter . * Imaginacion s, en el
e Creatividad .
ludico y * Ingenio desarro
creativo  del e Ideas llo del
lenguaje area de
lenguaj
A e Aprendizaje
e Conocimiento p J 26 6
e Habilidades o
nifios/a
e Destrezas sde3a
e Actitudes 4 afios?
VD: Desarrollo de | ¢« Comunicacion e Habla Guia de ¢Cual
Desarrollo | la capacidad e Escritura Observacioén es el
del Areade | de los seres | * Oral y Escrita o Aprendizaje desarro
Lenguaje humanos para ., imi llo del
guaj . p « Expresion e Movimientos
comunicarse. Corporal, y gestos. Encuestas area de
lenguaj
e de los
nifios/a
sde3a
4 afos?
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CAPITULO I
METODOLOGIA

3. DISENO METODOLOGICO

3.1. METODOLOGIA UTILIZADA PARA LA CONCRECION DEL PROYECTO

La investigacion histérica en el Centro Infantil del Buen Vivir “Carolina Teran” de
Quito D.M. fué la metodologia utilizada inicialmente como fuente primaria que provea
informacion documental valida y objetiva que permitid, posteriormente, realizar una
investigacion cualitativa y cuantitativa a diferentes niveles, como se explica mas
adelante.

3.2. METODOLOGIA PARA EL DESARROLLO DE LA INVESTIGACION

3.2.1. Método

La investigacidén a desarrollarse tuvo un enfoque cualitativo y cuantitativo.

La investigacion cualitativa se aplicé en base a entrevistas de diagnostico
situacional actual con la Directora del Centro Infantil del Buen Vivir “Carolina
Terdn” de Quito D.M., observaciones de campo y conversaciones con los

nifios/as de 3 a 4 afios en casos practicos vivenciales diarios.

La investigacion cuantitativa fue a través de encuestas de aplicacion
realizadas a la Educadora Infantil y Padres de Familia que permitird obtener
datos objetivos sobre percepciones y comportamientos relacionados con los

juegos verbales que actualmente se aplican y, a través de la estadistica, inferir
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potenciales actividades que permitan desarrollar, de mejor manera, la

socializacion y el lenguaje en los nifios/as de 3 a 4 afios.

Se aplico un tipo de investigacion descriptiva y correlacional para determinar
y entender las caracteristicas que se derivan de la relacion entre las variables y
dar solucibn al problema identificado, llegando a conclusiones y
recomendaciones que mejoren el desarrollo del &rea de lenguaje a través de los
juegos verbales. Ademas se realizara un tipo de investigacion histérica para
analizar el comportamiento de las variables en el pasado y poder proyectarlas a

un comportamiento futuro.
Dentro de este tipo de investigaciones se aplicd el método de andlisis para
procesar toda la informacién cualitativa y cuantitativa recopilada para luego

aplicar el método de sintesis que nos permita llegar a las conclusiones y

recomendaciones de la investigacion.

3.2.2. Técnicas e Instrumentos:

Las técnicas, los instrumentos a utilizarse en la investigacion y su aplicacion

objetivo, se muestran en el siguiente Cuadro:

CUADRO No. 8: TECNICAS — INSTRUMENTOS — APLICACION

TECNICAS INSTRUMENTOS APLICACION
Entrevista Cuestionario Educadoras Infantiles
Encuesta Cuestionario Padres de Familia

Observacion de Campo | Guia de Observacion Nifios/as 3 a 4 afios
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3.3. POBLACION Y MUESTRA

La poblacion de la presente investigacion la constituyeron 35 nifios en
edades comprendidas entre los 3 a 4 afios, del Centro Infantil del Buen Vivir
“Carolina Teran”, de la provincia de Pichincha, parroquia Centro Histérico. Se
considera ademas como parte de la poblacion a: 35 padres de familia o

representantes legales, 4 Educadoras Infantiles y la Directora.

Por ser una poblacibn manejable desde el punto de vista practico (75
individuos en total), no se realizo el calculo estadistico de la muestra y se
considera como objeto de la investigacién a toda la poblacién. Cabe sefalar
gue hubo solamente la colaboracién de 14 padres de familia por diversas

razones.

3.4 RECOLECCION DE DATOS

Para realizar el procesamiento de los instrumentos del trabajo de

investigacion, se realiza la recoleccion de datos de la siguiente manera:

o La Guia de Observacion, pretende determinar datos sobre los juegos

verbales y el desarrollo del lenguaje en los nifios/as de 3 a 4 afos.

o Encuesta a Padres de Familia, pretende determinar parametros de
evaluacion de las actividades cotidianas que realiza el nifio(a) en su

hogar.
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o Encuestas a Educadoras Infantiles, pretende determinar datos
objetivos sobre percepciones y comportamientos relacionados con los
juegos verbales y el desarrollo del lenguaje en nifios (as) de 3 a 4 afios.

3.5. VALIDEZ

Los instrumentos aplicados en el trabajo de investigacion (Guia de
Observacion, Encuesta a Padres de Familia y Encuestas a Educadoras
Infantiles) permiten relacionar las variables independiente (causas) Yy
dependiente, dando como resultado datos reales y confiables de estas variables

que luego permitirhd demostrar la validez de la hipétesis de investigacion.

3.6 TRATAMIENTO Y PROCESAMIENTO DE LA INFORMACION

Las actividades realizadas fueron las siguientes:

1) Aplicacion de los instrumentos: Guia de Observacion, Encuesta a Padres
de Familia, Encuesta a Educadoras Infantiles.

2) Ordenamiento de la informacién obtenida, control y tabulaciéon de datos.

3) Elaboracién de tablas estadisticas de respuestas, frecuencias y
porcentajes.

4) Representacion grafica.

5) Interpretacién y analisis de resultados.
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CUADRO No. 9: GUIA DE OBSERVACION NINOS EDUCACION INICIAL

DESARROLLO LENGUAJE EVALUACION
Siempre Casi Rara Nunca Total
Siempre vez
1. Localiza sonidos y ruidos. 33 2 35
2. Discrimina sonidos. 16 17 2 0 35
3. Repite palabras y frases. 12 13 8 2 35
4. Utiliza frases de 3 12 12 10 1 35
elementos 0 mas.
5. Su lenguaje es fluido. 6 15 11 3 35
6. Articula correctamente la: 12 11 10 2 35
m-n-p-t-s
7.ldentifica el uso de los 18 15 2 0 35
objetos.
8. Hace preguntas. 9 15 9 2 35
9. Ejecuta 6rdenes. 17 15 3 0 35
10. Repite canciones con 4 14 13 4 35
fluidez.
JUEGOS VERBALES EVALUACION
Siempre Casi Rara Nunca Total
Siempre vez
11. Expresa con claridad sus 19 9 7 0 35
intereses y deseos durante el
juego.
12. Se integra a grupos de 11 20 4 0 35
juego y comparte ideas.
13. Usa formas expresivas 6 14 10 5 35
como: interrogativas,
negativas y afirmativas
durante el juego.
14. Explica con fluidez el 3 11 18 3 35
dibujo que realizé.
15. Expresa verbalmente sus 20 11 4 0 35
sentimientos.
16. Repite trabalenguas con 1 10 15 9 35
fluidez
17. Narra historias utilizando 0 14 9 12 35
su imaginacion.
18. Memoriza canciones 15 14 4 1 35
sencillas y cortas.
19. Repite rimas con fluidez. 3 8 14 10 35
20. Participa en 1 12 10 12 35
dramatizaciones
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CUADRO No. 10: ENCUESTA PARA PADRES DE FAMILIA

FAMILIARES:
Estado Civil de los Padres: Casados (8) Separados ( ) Unidén de Hecho ( )
Madre Soltera (2)  Viudo(a) ( )

Orden del Nifio(a) entre los hermanos: ...................
Estudios cursados por el Papa:

Primarios (2) Secundarios (5) Universitarios (7)
Estudios cursados por la Mama:

Primarios (4) Secundarios (7) Universitarios (3)
Relacién del Nifio con la Mama:

Muy Buena (10) Buena (3) Regular (0) Mala (0)

Relacién del Nifio con el Papa:

Muy Buena (10) Buena (2) Regular (1) Mala (0)

Relacion del Niilo con Hno(a) s:

Muy Buena (5) Buena (2) Regular (1) Mala (0)

é¢Quiénes trabajan en casa?:

Madre (2) Padre (0) Hermanos (0) Sin Trabajo (0) Madre y Padre (11)

JUEGOS VERBALES:

éJuega en casa? Si (14) No (0) éJuega fuera de casa? Si (11) No (3)

é¢Con quién juega usualmente?

Madre ( ) Padre ( ) Hermanos ( ) Familiares ( ) Amistades ( ) Otras personas ( )
¢Comparte sus juguetes?

Siempre (4) Casi siempre (9) Raravez (1) Nunca (0)

¢El nifo es lider en el juego?

Siempre (3) Casi siempre (7) Raravez (4) Nunca (0)
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¢El nifio juega solo?

Siempre (3) Casi siempre (4) Raravez (6) Nunca (1)
¢El nifo participa en rondas?

Siempre (5) Casi siempre (5) Raravez (4) Nunca (0)
¢El niiio realiza juegos de imitacion?

Siempre (7) Casisiempre (2) Raravez (5) Nunca (0)
¢El nifio participa en canciones?

Siempre (9) Casisiempre (4) Raravez (1) Nunca (0)

é¢Tiene mascota?
Si (5) No (9)

LENGUAIJE:

¢COmo es su pronunciacién?

Muy Buena (4) Buena (7) Regular (3) Mala (0)

Cuando tiene rabietas ésu lenguaje es fluido? Si (8) No (6)
Cuando tiene rabietas ¢su lenguaje es entrecortado? Si (7) No (7)
éConversan los integrantes de la familia con el? Si (14) No (0)
éCon que frecuencia es corregido el nifio/a?

Siempre (6) Casi siempre (7) Raravez (1) Nunca (0)

¢Como es corregido?

Repeticién verbal (8) Reprendiéndole (6) Burlandose (0)
¢Comunica lo que siente?

Siempre (8) Casi siempre (6) Raravez (0) Nunca (0)
é¢Presenta momentos de ira y agresividad?

Siempre (4) Casi siempre (5) Raravez (5) Nunca (0)

éSe relaciona con los demas facilmente de manera fluida?

Siempre (5) Casi siempre (5) Raravez (4) Nunca (0)



¢El nifio habla o comenta sobre amigos imaginarios?

Siempre (2) Casi siempre (2) Raravez (4) Nunca (6)

¢El nifo imita las conversaciones de los padres?
Siempre (4) Casi siempre (3) Raravez (5) Nunca (2)
éCuando el nifo pide los objetos los llama por su nombre?

Siempre (7) Casi siempre (5) Raravez (1) Nunca (1)

VIDA SOCIAL:

¢Con que frecuencia ve television?

Siempre (4) Casi siempre (4) Raravez (6) Nunca (0)
é¢Qué programas?

Infantiles (14) Deportivos (0) Noticias (0)

é¢Cuantas horas diarias ve TV? ( )

¢Con que frecuencia se lee cuentos, revistas, libros?
Siempre (2) Casi siempre (6) Raravez (3) Nunca (3)
é¢Con que frecuencia escucha audios o ve videos?
Siempre (1) Casi siempre (1) Raravez (11) Nunca (1)
¢Quién le lee regularmente?

Madre ( ) Padre ( ) Hermanos ( ) Familiares ( ) Amistades ( ) Otras personas ( )

¢Tiene fluidez en su lenguaje cuando juega con otros niitos? Si(12) No (2)

MUCHAS GRACIAS SU ATENCION
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CUADRO No. 11: ENCUESTA PARA EDUCADORAS INFANTILES

DE LOS NINOS/AS DE 3 A 4 ANOS

JUEGOS VERBALES:

1. ¢Conoce usted sobre los diferentes juegos verbales g existe?
Si conozco trabalenguas, retilalias y adivinanzas.

2. (Existe un espacio en el aula y/o fuera de ella destinada para juegos?
Casi Nunca (0) A Veces (1) Frecuentemente (2) Siempre (2)

3. ¢Cudl es laincidencia de los juegos verbales en el lenguaje del nifio?
Casi Nunca (0) A Veces (0) Frecuentemente (4) Siempre (1)

4. (Realzajuegos con rondas?
Casi Nunca (0) A Veces (0) Frecuentemente (2) Siempre (3)

5. ¢Realiza actividades ludicas para desarrollar el lenguaje en los nifios?
Casi Nunca (0) A Veces (0) Frecuentemente (3) Siempre (2)

6. ¢Realiza juegos con dramatizaciones?
Casi Nunca (0) A Veces(2) Frecuentemente (2) Siempre (1)

7. (¢Realiza juegos con canciones?
Casi Nunca (0) A Veces (0) Frecuentemente (1) Siempre (4)

LENGUAIJE:

1. ¢Con que frecuencia realiza actividades para fomentar la pronunciacién en los
nifnos?
Casi Nunca (0) A Veces (0) Frecuentemente (1) Siempre (4)

2. (¢Realiza actividades ludicas para desarrollar el vocabulario en los nifios?
Casi Nunca (0) A Veces (0) Frecuentemente (2) Siempre (3)

3. ¢éCon que frecuencia son corregidos los ninos?
Casi Nunca (0) A Veces (0) Frecuentemente (2) Siempre (3)
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4. (Realiza juegos con trabalenguas?
Casi Nunca (0) A Veces (1) Frecuentemente (2) Siempre (2)

5. ¢éCon que frecuencias aplica trabalenguas en las actividades diarias?
Casi Nunca (0) A Veces (2) Frecuentemente (3) Siempre (0)

6. ¢Solicita a los nifios que comuniquen lo que sienten?
Casi Nunca (0) A Veces(2) Frecuentemente (1) Siempre (2)

EXPERIENCIAS COTIDIANAS:

1. ¢Con que frecuencia los nifnos realizan actividades libres?
Casi Nunca (0) A Veces (1) Frecuentemente (0) Siempre (4)

2. ¢Con que frecuencia realizo dramatizaciones?
Casi Nunca (0) A Veces(4) Frecuentemente (1) Siempre (0)

3. ¢lnvito cada cierto tiempo a los padres a leer cuentos a sus hijos?
Casi Nunca (0) A Veces (4) Frecuentemente (1) Siempre (0)

4. (Relaciono experiencias cotidianas de los nifos con los cuento leidos en clase?
Casi Nunca (0) A Veces(2) Frecuentemente (1) Siempre (2)

5. ¢Hago anotaciones sobre los trabajos que los nifios realizan, para
posteriormente estimularlos.

Casi Nunca (0) A Veces (0) Frecuentemente (2) Siempre (3)

6. ¢Durante la lectura pregunto a los nifios sobre lo que estoy leyendo?
Casi Nunca (0) A Veces (0) Frecuentemente (1) Siempre (4)

7. ¢Solicito a los nifios que relaten actividades cotidianas de sus hogares?
Casi Nunca (0) A Veces (0) Frecuentemente (2) Siempre (3)

MUCHAS GRACIAS SU ATENCION
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3.7. ORGANIZACION, TABULACION, ANALISIS E INTERPRETACION DE
LA INFORMACION
3) Elaboracion de tablas estadisticas de respuestas, frecuencias y

porcentajes.

GUIA DE OBSERVACION PARA NINOS/AS DE 3 A 4 ANOS

Objetivo: Determinar datos sobre los juegos verbales y el desarrollo del

lenguaje en los nifios/as de 3 a 4 afios.

CUADRO No. 12: DESARROLLO DEL LENGUAJE

SIEMPRE 33 0,94 94%
CASI SIEMPRE 2 0,06 6%
RARA VEZ 0 0,00 0%
NUNCA 0 0,00 0%
TOTAL 35 1,00 100%

SIEMPRE 16 0,46 46%
CASI SIEMPRE 17 0,49 49%
RARA VEZ 2 0,06 6%
NUNCA 0 0,00 0%
TOTAL 35 1,00 100%

FRECUENCIA %
SIEMPRE 12 0,34 34%
CASI SIEMPRE 13 0,37 37%
RARA VEZ 8 0,23 23%
NUNCA 2 0,06 6%
TOTAL 35 1,00 100%




SIEMPRE 12 0,34 34%
CASI SIEMPRE 12 0,34 34%
RARA VEZ 10 0,29 29%
NUNCA 1 0,03 3%
TOTAL 35 1,00 100%
SIEMPRE 6 0,17 17%
CASI SIEMPRE 15 0,43 43%
RARA VEZ 11 0,31 31%
NUNCA 3 0,09 9%
TOTAL 35 1,00 100%
FRECUENCIA %
SIEMPRE 12 0,34 34%
CASI SIEMPRE 11 0,31 31%
RARA VEZ 10 0,29 29%
NUNCA 2 0,06 6%
TOTAL 35 1,00 100%
FRECUENCIA %
SIEMPRE 18 0,51 51%
CASI SIEMPRE 15 0,43 43%
RARA VEZ 2 0,06 6%
NUNCA 0 0,00 0%
TOTAL 35 1,00 100%
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SIEMPRE 9 0,26 26%
CASI SIEMPRE 15 0,43 43%
RARA VEZ 9 0,26 26%
NUNCA 2 0,06 6%
TOTAL 35 1,00 100%
FRECUENCIA %
SIEMPRE 17 0,49 49%
CASI SIEMPRE 15 0,43 43%
RARA VEZ 3 0,09 9%
NUNCA 0 0,00 0%
TOTAL 35 1,00 100%
SIEMPRE 4 0,11 11%
CASI SIEMPRE 14 0,40 40%
RARA VEZ 13 0,37 37%
NUNCA 4 0,11 11%
TOTAL 35 1,00 100%

CUADRO No. 13: JUEGOS VERBALES

FRECUENCIA %
SIEMPRE 19 0,54 54%
CASI SIEMPRE 9 0,26 26%
RARA VEZ 7 0,20 20%
NUNCA 0 0,00 0%
TOTAL 35 1,00 100%
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FRECUENCIA| %
SIEMPRE 11 0,31 31%
CASI SIEMPRE 20 0,57 57%
RARA VEZ 4 0,11 11%

NUNCA 0 0,00 0%
TOTAL 35 1,00 100%

FRECUENCIA| %
SIEMPRE 6 0,17 17%
CASI SIEMPRE 14 0,40 40%
RARA VEZ 10 0,29 29%
NUNCA 5 0,14 14%
TOTAL 35 1,00 100%

SIEMPRE 3 0,09 9%
CASI SIEMPRE 11 0,31 31%
RARA VEZ 18 0,51 51%

NUNCA 3 0,09 9%
TOTAL 35 1,00 100%
SIEMPRE 20 0,57 57%
CASI SIEMPRE 11 0,31 31%
RARA VEZ 4 0,11 11%

NUNCA 0 0,00 0%
TOTAL 35 1,00 100%
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FRECUENCIA %

SIEMPRE 1 0,03 3%
CASI SIEMPRE 10 0,29 29%
RARA VEZ 15 0,43 43%
NUNCA 9 0,26 26%
TOTAL 35 1,00 100%

SIEMPRE 0 0,00 0%
CASI SIEMPRE 14 0,40 40%
RARA VEZ 9 0,26 26%
NUNCA 12 0,34 34%
TOTAL 35 1,00 100%
SIEMPRE 16 0,46 46%
CASI SIEMPRE 14 0,40 40%
RARA VEZ 4 0,11 11%

NUNCA 1 0,03 3%
TOTAL 35 1,00 100%

FRECUENCIA %

SIEMPRE 3 0,09 9%
CASI SIEMPRE 8 0,23 23%
RARA VEZ 14 0,40 40%
NUNCA 10 0,29 29%
TOTAL 35 1,00 100%
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SIEMPRE 1 0,03 3%
CASI SIEMPRE 12 0,34 34%
RARA VEZ 10 0,29 29%
NUNCA 12 0,34 34%
TOTAL 35 1,00 100%

ENCUESTA PARA PADRES DE FAMILIA

Objetivo: Determinar parametros de evaluacion de las actividades

cotidianas que realiza el nifio (a) en su hogar.

CUADRO No. 14: FAMILIARES

CASADOS 8 0,57 57%
SEPARADOS 0 0,00 0%
UNION DE HECHO 4 0,29 29%
MADRE SOLTERA 2 0,14 14%
VIUDO(A) 0 0,00 0%

TOTAL 14 1,00 100%

1 HERMANO 2 0,14 14%

2 HERMANOS 6 0,43 43%
3 HERMANOS 2 0,14 14%
HIJOS UNICOS 4 0,29 29%

TOTAL 14 1,00 100%




PRIMERO 2 0,14 14%
SEGUNDO 6 0,43 43%
TERCERO 1 0,07 7%
CUARTO 1 0,07 7%
HIJOS UNICOS 4 0,29 29%
TOTAL 14 1,00 100%
PRIMARIOS 2 0,14 14%
SECUNDARIOS 5 0,36 36%
UNIVERSITARIOS 7 0,50 50%
TOTAL 14 1,00 100%
PRIMARIOS 4 0,29 29%
SECUNDARIOS 7 0,50 50%
UNIVERSITARIOS 3 0,21 21%
TOTAL 14 1,00 100%
FRECUENCIA %

MUY BUENA 10 0,71 71%
BUENA 4 0,29 29%
REGULAR 0 0,00 0%
MALA 0 0,00 0%
TOTAL 14 1,00 100%
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MUY BUENA 10 0,71 71%
BUENA 2 0,14 14%
REGULAR 2 0,14 14%
MALA 0 0,00 0%
TOTAL 14 1,00 100%
MUY BUENA 5 0,36 36%
BUENA 2 0,14 14%
REGULAR 2 0,14 14%
MALA 0 0,00 0%
HIJOS UNICOS 5 0,36 36%
TOTAL 14 1,00 100%
MADRE 3 0,21 21%
PADRE 0 0,00 0%
MADRE Y PADRE 11 0,79 79%
HERMANOS 0 0,00 0%
SIN TRABAJO 0 0,00 0%
TOTAL 14 1,00 100%
CUADRO No. 15: JUEGOS VERBALES
Sl 14 1,00 100%
NO 0 0,00 0%
TOTAL 14 1,00 100%
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FRECUENCIA %

0,79 79%

0,21 21%

1,00 100%

MADRE 5 0,36 36%

PADRE 3 0,21 21%

HERMANOS 2 0,14 14%

FAMILIARES 4 0,29 29%
AMISTADES 0 0,00 0%
OTRAS PERSONAS 0 0,00 0%

TOTAL 14 1,00 100%
SIEMPRE 4 0,29 29%
CASI SIEMPRE 9 0,64 64%
RARA VEZ 1 0,07 7%
NUNCA 0 0,00 0%

TOTAL 14 1,00 100%
FRECUENCIA %

SIEMPRE 3 0,21 21%
CASI SIEMPRE 7 0,50 50%
RARA VEZ 4 0,29 29%
NUNCA 0 0,00 0%

TOTAL 14 1,00 100%
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FRECUENCIA %
SIEMPRE 3 0,21 21%
CASI SIEMPRE 4 0,29 29%
RARA VEZ 6 0,43 43%
NUNCA 1 0,07 7%
TOTAL 14 1,00 100%
SIEMPRE 5 0,36 36%
CASI SIEMPRE 5 0,36 36%
RARA VEZ 4 0,29 29%
NUNCA 0 0,00 0%
TOTAL 14 1,00 100%
SIEMPRE 7 0,50 50%
CASI SIEMPRE 2 0,14 14%
RARA VEZ 5 0,36 36%
NUNCA 0 0,00 0%
TOTAL 14 1,00 100%
FRECUENCIA %
SIEMPRE 9 0,64 64%
CASI SIEMPRE 4 0,29 29%
RARA VEZ 1 0,07 7%
NUNCA 0 0,00 0%
TOTAL 14 1,00 100%
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FRECUENCIA

%

0,36

36%

0,64

64%

14

1,00

100%

CUADRO No. 16: LENGUAJE

MUY BUENA

FRECUENCIA

%

0,29

29%

BUENA

0,50

50%

REGULAR

0,21

21%

MALA

OlwWw|N|H~

0,00

0%

TOTAL

1,00

100%

FRECUENCIA

%

0,57

57%

0,43

43%

1,00

100%

FRECUENCIA

%

0,50

50%

0,50

50%

1,00

100%

FRECUENCIA

%

1,00

100%

0,00

0%

TOTAL

14

1,00

100%
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FRECUENCIA %
SIEMPRE 6 0,43 43%
CASI SIEMPRE 7 0,50 50%
RARA VEZ 1 0,07 7%
NUNCA 0 0,00 0%
TOTAL 14 1,00 100%
REPETICION VERBAL 8 0,57 57%
REPRENDIENDOLE 6 0,43 43%
BURLANDOSE 0 0,00 0%
TOTAL 14 1,00 100%
SIEMPRE 8 0,57 57%
CASI SIEMPRE 6 0,43 43%
RARA VEZ 0 0,00 0%
NUNCA 0 0,00 0%
TOTAL 14 1,00 100%
FRECUENCIA %
SIEMPRE 4 0,29 29%
CASI SIEMPRE 5 0,36 36%
RARA VEZ 5 0,36 36%
NUNCA 0 0,00 0%
TOTAL 14 1,00 100%
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FRECUENCIA %
SIEMPRE 5 0,36 36%
CASI SIEMPRE 5 0,36 36%
RARA VEZ 4 0,29 29%
NUNCA 0 0,00 0%
TOTAL 14 1,00 100%
SIEMPRE 2 0,14 14%
CASI SIEMPRE 2 0,14 14%
RARA VEZ 4 0,29 29%
NUNCA 6 0,43 43%
TOTAL 14 1,00 100%
FRECUENCIA %
SIEMPRE 4 0,29 29%
CASI SIEMPRE 3 0,21 21%
RARA VEZ 5 0,36 36%
NUNCA 2 0,14 14%
TOTAL 14 1,00 100%
FRECUENCIA %
SIEMPRE 7 0,50 50%
CASI SIEMPRE 5 0,36 36%
RARA VEZ 1 0,07 7%
NUNCA 1 0,07 7%
TOTAL 14 1,00 100%
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CUADRO No. 17: VIDA SOCIAL

FRECUENCIA %
SIEMPRE 4 0,29 29%
CASI SIEMPRE 4 0,29 29%
RARA VEZ 6 0,43 43%
NUNCA 0 0,00 0%
TOTAL 14 1,00 100%
INFANTILES 14 1,00 100%
DEPORTIVOS 0 0,00 0%
NOTICIAS 0 0,00 0%
TOTAL 14 1,00 100%
30 MINUTOS 4 0,29 29%
1 HORA 5 0,36 36%
2 HORAS 2 0,14 14%
3 HORAS 0 0,00 0%
4 HORAS 1 0,07 7%
5 HORAS 2 0,14 14%
TOTAL 14 1,00 100%
SIEMPRE 2 0,14 14%
CASI SIEMPRE 6 0,43 43%
RARA VEZ 3 0,21 21%
NUNCA 3 0,21 21%
TOTAL 14 1,00 100%
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SIEMPRE 1 0,07 7%
CASI SIEMPRE 1 0,07 7%
RARA VEZ 11 0,79 79%
NUNCA 1 0,07 7%
TOTAL 14 1,00 100%
FRECUENCIA | %
MADRE 6 0,43 43%
PADRE 6 0,43 43%
HERMANOS 0 0,00 0%
FAMILIARES 2 0,14 14%
AMISTADES 0 0,00 0%
OTRAS PERSONAS 0 0,00 0%
TOTAL 14 1,00 100%
FRECUENCIA | %
Sl 12 0,86 86%
NO 2 0,14 14%
TOTAL 14 1,00 100%
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ENCUESTA PARA EDUCADORAS INFANTILES

Objetivo:  Determinar datos objetivos sobre precepciones vy

comportamientos relacionados con los juegos verbales e el desarrollo del

lenguaje en nifios/as de 3 a 4 afios.

CUADRO No. 18: JUEGOS VERBALES

FRECUENCIA %

Si 5 1,00 100%
No 0 0,00 0%
TOTAL 5 1,00 100%

FRECUENCIA %

CASI NUNCA 1 0,20 20%
A VECES 0 0,00 0%
FRECUENTEMENTE 2 0,40 40%
SIEMPRE 2 0,40 40%
TOTAL 5 1,00 100%
FRECUENCIA %
CASI NUNCA 0 0,00 0%
A VECES 0 0,00 0%
FRECUENTEMENTE 4 0,80 80%
SIEMPRE 1 0,20 20%
TOTAL 5 1,00 100%




CASI NUNCA 0 0,00 0%

A VECES 0 0,00 0%
FRECUENTEMENTE 2 0,40 40%
SIEMPRE 3 0,60 60%
TOTAL 5 1,00 100%

FRECUENCIA %

CASI NUNCA 0 0,00 0%

A VECES 0 0,00 0%
FRECUENTEMENTE 3 0,60 60%
SIEMPRE 2 0,40 40%
TOTAL 5 1,00 100%

FRECUENCIA %

CASI NUNCA 0 0,00 0%
A VECES 2 0,40 40%
FRECUENTEMENTE 2 0,40 40%
SIEMPRE 1 0,20 20%
TOTAL 5 1,00 100%

CASI NUNCA 0 0,00 0%

A VECES 0 0,00 0%
FRECUENTEMENTE 1 0,20 20%
SIEMPRE 4 0,80 80%
TOTAL 5 1,00 100%
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CUADRO No. 19: LENGUAJE

FRECUENCIA %

CASI NUNCA 0 0,00 0%

A VECES 0 0,00 0%
FRECUENTEMENTE 1 0,20 20%
SIEMPRE 4 0,80 80%
TOTAL 5 1,00 100%

FRECUENCIA %

CASI NUNCA 0 0,00 0%

A VECES 0 0,00 0%
FRECUENTEMENTE 2 0,40 40%
SIEMPRE 3 0,60 60%
TOTAL 5 1,00 100%

CASI NUNCA 0 0,00 0%

A VECES 0 0,00 0%
FRECUENTEMENTE 2 0,40 40%
SIEMPRE 3 0,60 60%
TOTAL 5 1,00 100%

FRECUENCIA %

CASI NUNCA 0 0,00 0%
A VECES 1 0,20 20%
FRECUENTEMENTE 2 0,40 40%
SIEMPRE 2 0,40 40%
TOTAL 5 1,00 100%
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FRECUENCIA| %

CASI NUNCA 0 0,00 0%

A VECES 2 0,40 40%

FRECUENTEMENTE 3 0,60 60%

SIEMPRE 0 0,00 0%
TOTAL 5 1,00 100%

CASI NUNCA 0 0,00 0%

A VECES 2 0,40 40%

FRECUENTEMENTE 1 0,20 20%

SIEMPRE 2 0,40 40%
TOTAL 5 1,00 100%

CUADRO No. 20: EXPERIENCIAS COTIDIANAS

FRECUENCIA| %

CASI NUNCA 0 0,00 0%
A VECES 1 0,20 20%

FRECUENTEMENTE 0 0,00 0%
SIEMPRE 4 0,80 80%
TOTAL 5 1,00 100%

CASI NUNCA 0 0,00 0%
A VECES 4 0,80 80%
FRECUENTEMENTE 1 0,20 20%

SIEMPRE 0 0,00 0%
TOTAL 5 1,00 100%
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FRECUENCIA| %

CASI NUNCA 0 0,00 0%
A VECES 4 0,80 80%
FRECUENTEMENTE 1 0,20 20%

SIEMPRE 0 0,00 0%
TOTAL 5 1,00 100%

FRECUENCIA| %

CASI NUNCA 0 0,00 0%
A VECES 2 0,40 40%
FRECUENTEMENTE 1 0,20 20%
SIEMPRE 2 0,40 40%
TOTAL 5 1,00 100%

FRECUENCIA| %

CASI NUNCA 0 0,00 0%

A VECES 0 0,00 0%
FRECUENTEMENTE 2 0,40 40%
SIEMPRE 3 0,60 60%
TOTAL 5 1,00 100%

FRECUENCIA| %

CASI NUNCA 0 0,00 0%

A VECES 0 0,00 0%
FRECUENTEMENTE 1 0,20 20%
SIEMPRE 4 0,80 80%
TOTAL 5 1,00 100%
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4)

FRECUENCIA | %
CASI NUNCA 0 0,00 0%
A VECES 0 0,00 0%
FRECUENTEMENTE 1 0,20 20%
SIEMPRE 4 0,80 80%
TOTAL 5 1,00 100%

Representacion gréfica.

GUIA DE OBSERVACION PARA NINOS/AS DE 3 A 4 ANOS
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Objetivo: Determinar datos sobre los juegos verbales y el desarrollo del

lenguaje en los nifios/as de 3 a 4 afios.

GRAFICO No. 5: DESARROLLO DEL LENGUAJE

l.. Localiza sonidos y ruidos|

SIEMPRE

CASI

<

RARA VEZ

0%
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2. Discrimina sonidos|

RARA VEZ NUNCA
6%, 0%

CASI SIEMPRE
48%

3. Repite palabras y frases|

NUNCA

4. Utiliza frases de 3 elementos o0 mas




5. Su lenguaje es fluido|

6. Articula correctamentela: m-n-p-t-s|

NUNCA
6%

7. Identifica el uso de objetos.|

RARA VEZ
6% NUNCA
0%

S

\\
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8. Hace preguntas|

9. Ejecuta 6rdenes|

NUNCA

110. Repite canciones con fluidez.|

7’
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GRAFICO No. 6: JUEGOS VERBALES

l11. Expresa con claridad sus intereses y deseos durante el juego |

l12. Se integra a grupos de juego y comparte ideas.|

NUNCA

7 o

13. Usa formas expresivas como: interrogativas, negativas |
afirmativas durante el juego.|

RARA VEZ
29%

SIEMPRE
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114. Explica con fluidez el dibujo que realizd.|

NUNCA SIEMPRE
9% , 9%

9

115. Expresa verbalmente sus sentimientos |

116. Repite trabalenguas con fluidez.|

NUNCA

26% SIEMPRE




117. Narra historias utilizando su imaginacion.

NUNCA

SIEMPRE
0%

118. Memoriza canciones sencillas y cortas|

RARA VEZ
11%

119. Repite rimas con fluidez|

NUNCA
29%

SIEMPRE
8%
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0. Participa en dramatizaciones con fluidez.|

NUNCA

34% _\ SIEMPRE
5 3%

RARA VEZ
29%

ENCUESTA PARA PADRES DE FAMILIA:

Objetivo: Determinar parametros de evaluacion de las actividades

cotidianas que realiza el nifio (a) en su hogar.

GRAFICO No. 7: FAMILIARES

MADRE
SOLTERA VIUDO(A)

14% / 0%

SEPARADOS
0%
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1 HERMANO
14%

CUARTO
7%

TERCERO
7%

PRIMARIOS
14%
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REGULAR
0% MALA

. I 0%

MALA

l/r/.
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MALA

HERMANOS _ siN TRABAJO
0% 0%

GRAFICO No. 8: JUEGOS VERBALES:

SI
100%




AMISTADES
0% OTRAS

PERSONAS
0%

RARA VEZ
7%

NUNCA

\

118



NUNCA

NUNCA
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NUNCA

RARA VEZ

7% NUNCA

0%
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GRAFICO No. 9: LENGUAJE

MALA

S|
50%
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NO
0%

4

Sl
100%

RARA VEZ

7% NUNCA
. ‘.%

BURLANDOSE

o

=




RARA VEZ

NUNCA

NUNCA

NUNCA
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GRAFICO No. 10:;

VIDA SOCIAL

NUNCA
0%

=S

NOTICIAS DEPORTIVOS
% \ " o%

INFANTILES
100%

3 HORAS
0%

4 HORAS

7%
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NUNCA

SIEMPRE
7%

7%
CASI
SIEMPRE

7%

AMISTADES OTRAS

HERMANOS .
o 0% PER:;NAS
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ENCUESTA PARA EDUCADORA INFANTIL

Objetivo:  Determinar datos objetivos sobre precepciones vy
comportamientos relacionados con los juegos verbales e el desarrollo del
lenguaje en nifios/as de 3 a 4 afos.

GRAFICO No. 11: JUEGOS VERBALES

ll. ;Conoce usted sobre los diferentes juegos verbales que existen?|

No
0%

2




A VECES
0%

—

CASI NUNCA
0% A VECES
0%

CASINUNCA A VECES
0% \/_ 0%
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CASI NUNCA
0% A VECES
0%

CASI NUNCA
0%

A VECES
CASI NUNCA 0%

0% FRECUENTEME
NTE
0%
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GRAFICO No. 12: LENGUAJE

—

CASI NUNCA A VECES

0% 0% FRECUENTEME
NTE
0%

CASI NUNCA A VECES
0% 0%

CASI NUNCA A VECES
0% 0%




CASI NUNCA

0%

SIEMPRE
0% casI

NUNCA
0%

CASI NUNCA
0%
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GRAFICO No. 13: EXPERIENCIAS COTIDIANAS

ll. ¢Con que frecuencia los nifios realizan actividades libres?|

CASI NUNCA
0%

FRECUENTEME
NTE
0%

2. ¢Con que frecuencia realizo dramatizaciones?

SIEMPRE
0%

CASI NUNCA
0%

B. ¢Invito cada cierto tiempo a los padres a leer cuentos a sus hijos?)

SIEMPRE

0%
CASI NUNCA
0%




CASI NUNCA
0%

CASI NUNCA

0%

0%

A VECES

CASI NUNCA
0%

A VECES
0%

FRECUENTEME
NTE
0%
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7. . Solicito a los nifios que relaten actividades cotidianas de sus|

hogares?

CASI NUNCA
0%

A VECES

Vo

FRECUENTEME
NTE
_20%

5) Interpretacion y analisis de resultados.
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Los datos obtenidos estan organizados en forma sistémica y metodolégica

en aplicacion Excel, a través de tablas de tabulacion adecuadas en cuanto a

cualidades y atributos y de acuerdo al nivel de medicién de las variables y la

manera en que se formularon las hipoétesis. La descripcion de estos datos nos

permite efectuar andlisis estadisticos que relacionen las variables, en base a

graficos, como se muestra a continuacion.

GUIA DE OBSERVACION PARA NINOS/AS DE 3 A 4 ANOS

Objetivo: Determinar datos sobre los juegos verbales y el desarrollo del

lenguaje en los nifios/as de 3 a 4 afos.

DESARROLLO DEL LENGUAJE:

1. Localiza sonidos y ruidos

2. Discrimina sonidos

3. Repite palabras y frases
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Utiliza frases de 3 elementos o mas

Su lenguaje es fluido

Articula correctamentela:m-n-p-t-s.
Identifica el uso de objetos.

Hace preguntas

© © N o g A

Ejecuta 6rdenes
10.Repite canciones con fluidez.

Andlisis: La mayoria de las observaciones realizadas a los nifios/as de 3 a 4
afios da como resultado las opciones “CASI SIEMPRE” y “SIEMPRE”, en

rangos que van desde un minimo del 51% a un maximo del 100%.

Interpretacion: El desarrollo del lenguaje en los nifios/as de 3 a 4 afos es el
adecuado en el Centro Infantil, objeto de la Investigacion, con un promedio de
todas las observaciones dentro de las opciones “CASI SIEMPRE” y “SIEMPRE”

que alcanza el 78%.

JUEGOS VERBALES:

11.Expresa con claridad sus intereses y deseos durante el juego.

12.Se integra a grupos de juego y comparte ideas.

13.Usa formas expresivas como: interrogativas, negativas y afirmativas
durante el juego.

14.Explica con fluidez el dibujo que realizo.

15.Expresa verbalmente sus sentimientos.

16.Repite trabalenguas con fluidez.

17.Narra historias utilizando su imaginacion.

18.Memoriza canciones sencillas y cortas.

19.Repite rimas con fluidez.

20.Participa en dramatizaciones con fluidez.
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Analisis: La mayoria de las observaciones realizadas a los nifios/as de 3 a 4
afios da como resultado las opciones “CASI SIEMPRE” y “SIEMPRE”, en

rangos que van desde un minimo del 63% a un maximo del 88%.

Interpretacion: Los nifios/as de 3 a 4 afios del Centro Infantil, objeto de la
investigacion, tienen una participacion proactiva en los juegos verbales que
desarrollan, con un promedio de todas las observaciones dentro de las
opciones “CASI SIEMPRE” y “SIEMPRE” que alcanza el 74%.

ENCUESTA PARA PADRES DE FAMILIA:

Objetivo: Determinar parametros de evaluacion de las actividades

cotidianas que realiza el nifio (a) en su hogar.

FAMILIARES

Estado civil de los padres

Cantidad de Hermanos

Orden del nifio(a) entre los hermanos
Estudios cursados por el Papa
Estudios cursados por la Mama.
Relacion del Nifio con la Mama.
Relacion del Nifio con el Papa.

Relacion del Nifio con Hnos (as).

© © N o g A~ wDdPRE

¢ Quiénes trabajan en casa?

Andlisis: Un 57% de los padres de los nifios/as de 3 a 4 afios son casados y
un 29% tienen uniones de hecho. Un 29% de los nifilos/as de 3 a 4 afios son

hijos Unicos. El padre en un 50% tiene estudios universitarios y la madre en un
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50% tiene estudios secundarios. Los nifios/as de 3 a 4 afios tienen una relacion
entre “MUY BUENA” y “BUENA” con la madre que alcanza el 100%, mientras
que con el padre estas opciones de respuesta alcanza el 85% y con los
hermanos, en el caso de no ser hijos unicos, el 50% y vienen de hogares en los

que el 79% trabajan padre y madre.

Interpretacion: La mayoria de los nifios/as de 3 a 4 afios del Centro Infantil,
objeto de la investigacion, son de hogares estables donde se muestra una
convivencia familiar en armonia con padre, madre y hermanos, junto a un nivel
educativo de los padres adecuado, a pesar de que generalmente laboran tanto

padre como madre para sostener la economia familiar.

JUEGOS VERBALES

10.¢Juega en casa?

11.¢Juega fuera de casa?

12.¢Con quién juega usualmente?
13.¢,Comparte sus juguetes?

14.:El nifio es lider en el juego?

15.¢El nifio juega solo?

16.¢El nifio participa en rondas?

17.¢El nifio realiza juegos de imitacion?
18.¢ El nifio participa en canciones?

19.¢;Tiene mascota?

Analisis: El 100% de los nifios/as de 3 a 4 afios si juega en casa y hay un
79% que también lo hacen fuera de casa. Usualmente juega con la madre en un
36%, con familiares un 29%, con el padre un 21% y con otros hermanos un
14%. Comparte sus juguetes entre “CASI| SIEMPRE” y “SIEMPRE” un 93%.
Dentro de las opciones de respuestas “CASI SIEMPRE” y “SIEMPRE” los
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padres consideran que su nifio/a es un lider en un 71%, que participan en
rondas un 72%, en juegos de imitacion un 64% y con canciones un 93% y que
‘RARA VEZ" y “NUNCA” juega solo en un 50% y que no tienen mascota un
64%.

Interpretacion: La evidencia dada por los padres de familia sobre la
participacion de sus nifios/as de 3 a 4 afos, en juegos verbales, tiene una
coincidencia significativa con la interpretacion obtenida de la Guia de
Observacion, en el sentido de que estos infantes también tienen una
participacion proactiva en la actuaciéon y desarrollo de los juegos verbales que
ejecutan en sus hogares, con el dato adicional de que la mayoria no tienen

mascotas, seguramente por la falta de un lugar fisico adecuado.

LENGUAJE

20.¢,Cémo es su pronunciacion?

21.Cuando tiene rabietas ¢,su lenguaje es fluido?
22.Cuando tiene rabietas ¢,su lenguaje es entrecortado?
23.¢Conversan los integrantes de la familia con él?
24.¢;Con que frecuencia es corregido el nifio(a)?
25.¢,Cémo es corregido?

26.¢,Comunica lo que siente?

27.¢Presenta momentos de iray agresividad?

28.:Se relaciona con los demas facilmente de manera fluida?
29.¢El nifio habla o comenta sobre amigos imaginarios?
30.¢El niflo imita las conversaciones de los padres?

31.¢Cuando el nifio pide los objetos los llama por su nombre?

Analisis: La pronunciacion de los nifios/as de 3 a 4 afios se encuentra entre
‘MUY BUENA” y “BUENA” en un 79%, cuando tiene rabietas su lenguaje es
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fluido en un 57% y entrecortado un 50%, en un 100% conversa la familia con el
nifio/a y se realizan correcciones, en cuanto al uso del lenguaje, en un 93%
resaltando el hecho de que realizan repeticion verbal un 57% y le reprenden un
43%. La evidencia dada por sus padres, en las opciones de respuesta “CASI
SIEMPRE” y “SIEMPRE”, es que los nifios/as comunican lo que sienten en un
100%, presentan momentos de iras y agresividad un 64%, se relaciona con los
demas un 72%, imita la conversacion de sus padres un 50% y llama los objetos
por su nombre un 86% y “NUNCA” y “RARA VEZ’ habla o comenta sobre

amigos imaginarios un 72%.

Interpretacion: Lo que indican los padres de familia sobre el desarrollo del
lenguaje de sus nifios/as de 3 a 4 afos, tiene una coincidencia significativa con
la interpretacion obtenida de la Guia de Observacion, en el sentido de que estos
infantes tienen un desarrollo adecuado del lenguaje, con la evidencia adicional
de que, dentro del ambiente familiar, el nifio/a tiene por momentos
comportamientos de ira y agresividad y que, en general, no se evidencia el que

tengan amigos imaginarios de los que hablen o comenten.

VIDA SOCIAL

32.¢,Con que frecuencia ve television?

33.¢Qué programas?

34.;Cuantas horas diarias ve TV?

35.¢,Con que frecuencia se lee cuentos, revistas, libros?
36.¢Con que frecuencia escucha audios o ve videos?
37.¢Quién le lee regularmente?

38.¢ Tiene fluidez en el lenguaje cuando juega con otros nifos?

Analisis: Los niflos/as de 3 a 4 afios ven television “CASI SIEMPRE” y

“SIEMPRE” un 57%, siendo el 100% programas infantiles, que observan un
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65% entre treinta minutos y una hora. Se les lee cuentos, revistas y libros
educativos “CASI SIEMPRE” y “SIEMPRE” un 57% y un 79% “RARA VEZ”
escucha audios o ve videos educativos y generalmente le leen en un 86%, sea
la madre o el padre y cuando juega con otros nifios tiene fluidez en su lenguaje
un 86%.

Interpretacion: Lo indicado por los padres de familia, muestra que la
mayoria de los nifios/as de 3 a 4 afios del Centro Infantil, objeto de la
investigacion, tienen una vida social adaptada a las normas establecidas en su
entorno familiar. La contribucién activa de sus padres en su vida social y el
hecho de que el nifio/a se manifiesta con fluidez en su lenguaje, cuando juega
con otros nifios, se puede interpretar que las relaciones sociales del nifio/a
forman una parte muy importante de su desarrollo infantil lo que conlleva a la

practica apropiada de juegos verbales a favor del progreso de su lenguaje.

ENCUESTA PARA EDUCADORA INFANTIL

Objetivo:  Determinar datos objetivos sobre precepciones vy
comportamientos relacionados con los juegos verbales e el desarrollo del

lenguaje en niflos/as de 3 a 4 afios.

JUEGOS VERBALES

1. ¢Conoce usted sobre los diferentes juegos verbales que existen?

2. ¢(Existe un espacio en el aula y/o fuera de ella destinada para
juegos?

3. ¢Cual es la incidencia de los juegos verbales en el lenguaje del
nino?

4. ¢Realizajuegos con rondas?
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5. ¢Realiza actividades ludicas para desarrollar el lenguaje en los
ninos?
6. ¢Realiza juegos con dramatizaciones?

7. ¢Realiza juegos con canciones?

Andlisis: El 100% de las educadoras del Centro Infantil, objeto de la
investigacion, conoce los diferentes juegos verbales existentes. En las opciones
de respuesta “SIEMPRE” y “FRECUENTEMENTE” un 80% indica que si existe,
dentro o fuera del aula de clase, un lugar destinado para juegos verbales y un
100% indica que los juegos verbales inciden en el desarrollo del lenguaje. Un
100% realiza juegos con rondas, actividades ludicas y canciones y un 80% con

dramatizaciones.

Interpretacion: El conocimiento pleno de los juegos verbales existentes,
por parte de las educadoras infantiles, junto al consenso y aceptacién
mayoritaria de que los juegos verbales inciden en el desarrollo del lenguaje,
ademas de la disponibilidad de espacio fisico y la aplicacion de variedad en los
mismos, coincide con los resultados obtenidos de la Guia de Observacion y de
la Encuesta a Padres de Familia, en el hecho de que los nifios/as de 3 a 4 afios
tienen una participacién proactiva en la realizacién de los juegos verbales que

ejecutan tanto en el Centro Infantil como en sus hogares.

LENGUAJE

1. ¢Con que frecuencia realiza actividades para fomentar Ila
pronunciaciéon?

2. ¢Realiza actividades ladicas para desarrollar el vocabulario en los
ninos?

3. ¢Con que frecuencia son corregidos los nifios?

4. ¢Realizajuegos con trabalenguas?
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5. ¢Con que frecuencia aplica trabalenguas en las actividades diarias?

6. ¢Solicitaalos nifios que comuniquen lo que sienten?

Analisis: En las  opciones de respuesta “SIEMPRE” vy
‘FRECUENTEMENTE” las educadoras infantiles indican en un 100% que
realizan actividades para fomentar la pronunciacion y actividades ludicas para
desarrollar el vocabulario en los nifios/as del Centro Infantil, en un 100%
corrigen los errores de pronunciacion, un 100% realizan juegos con
trabalenguas, un 80% aplican trabalenguas en sus actividades diarias y un 60%

dice a los nifios/as que comuniquen lo que sienten.

Interpretacion: Los juegos verbales que se aplican actualmente en el
Centro Infantil, objeto de la investigacion, han tenido su resultado positivo en el
adecuado desarrollo del lenguaje de los nifios/as de 3 a 4 afos, coincidiendo
con los resultados evidenciados, tanto de la Guia de Observacion como de la

Encuesta a Padres de Familia.
EXPERIENCIAS COTIDIANAS
¢,Con que frecuencia los nifios realizan actividades libres?

¢Con que frecuenciarealizo dramatizaciones?

¢Invito cada cierto tiempo a los padres a leer cuentos a sus hijos?

w0 nN P

¢Relaciono experiencias cotidianas de los nifios con los cuentos

leidos en clase?

5. ¢Hago anotaciones sobre los trabajos que los nifios realizan, para
posteriormente estimularlos?

6. ¢Durante la lectura pregunto a los nifios sobre lo que estoy
leyendo?

7. ¢Solicito a los nifios que relaten actividades cotidianas de sus

hogares?
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Andlisis: Los nifios/as realizan actividades libres en un 80% de las veces y
las dramatizaciones e invitaciones a los padres a leer cuentos a sus hijos son
actividades utilizadas “A VECES” por el 80% de las educadoras infantiles. En
un 60% de los casos se relacionan experiencias cotidianas de los nifios/as con
los cuentos leidos en clase. Entre “SIEMPRE” y “FRECUENTEMENTE” en un
100% se realizan anotaciones sobre los trabajos realizados por los nifios/as que
sirvan para una estimulacion posterior e indican las educadoras infantiles que
realizan en un 100% preguntas a los nifios sobre lo que se esta leyendo o que

relaten las actividades cotidianas que realizan en sus hogares.

Interpretacion: las experiencias cotidianas que viven las educadoras del
Centro Infantil, objeto de la investigacidbn, muestran una diversidad de
actividades tendientes a lograr un adecuado desarrollo del lenguaje en los
nifos/as de 3 a 4 afos, pero eso no significa la inexistencia de mas juegos
verbales, muchos inéditos y originados en tradiciones, practicas, usanzas y
costumbres pasadas, que permitiran entrar en un proceso de mejoramiento

continuo de la pronunciacion y enriquecimiento del vocabulario de los nifios/as.
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CAPITULO IV
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

CONCLUSIONES

Se evidencia manifestaciones verbales de los nifios/as de 3 a 4 afios a
favor de la practica de juegos verbales en sus diarias actividades y la
predisposicidn a realizar los mismos, con aceptacion y participacion

activa, cuando son aplicados en ambientes favorables.

La aplicacion de juegos verbales en las actividades cotidianas de los
nifios/as de 3 a 4 afos incide amplia y positivamente en el desarrollo de
su lenguaje que se evidencia mas expresivo Y fluido, con diversidad en la
articulacion de letras y palabras, asi como con inquietudes manifestadas
a través de preguntas, discriminacion de sonidos e identificacion de

objetos.

Los hogares estables donde se muestra una convivencia armonica,
solidaria e integral y de colaboracion entre padres, madres y hermanos,
como base del nucleo familiar, junto al nivel educativo de los padres,
influencia en forma positiva en el desarrollo del lenguaje de los nifios/as
de 3 a 4 afos, evidenciandose un mayor nivel de socializacion e
independencia de sus padres en aquellos infantes que proceden de este
tipo de hogares funcionalmente seguros para su desarrollo evolutivo y

donde practican juegos verbales con la participacion de sus miembros.
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La participacion activa y colaborativa en juegos verbales de los nifios/as
de 3 a 4 afos, dentro de sus hogares, incide favorablemente en el
desarrollo de su lenguaje y aporta positivamente al conocimiento y
aplicacion de los juegos verbales que se realizan dentro de su proceso
de aprendizaje diario.

La presencia de mascotas en los hogares de los nifios/as de 3 a 4 afos,
generalmente cuando son hijos Unicos, tiene una incidencia favorable en
su capacidad de comunicacién al desarrollarse la formulacion de érdenes

0 mandatos propios de los juegos que se aplican con ellas.

Se conoce la existencia de mas juegos verbales, muchos inéditos y otros
originados en tradiciones, practicas, usanzas y costumbres pasadas, lo
que permite tener una amplia variedad para su aplicacion e influencia en
la evolucién continua del area de lenguaje de los nifios/as de 3 a 4 afos,

con optimizacion de recursos didacticos y financieros.

Se ha comprobado la hipétesis de investigacion y, por lo tanto, los juegos
verbales inciden en el desarrollo evolutivo del area de lenguaje de los
nifios/as de 3 a 4 afios.

RECOMENDACIONES

Formular, desarrollar y poner en préactica, dentro de un proceso de
mejoramiento continuo metddico y coordinado, planes y programas que
contemplen nuevas estrategias de enseflanza que permitan aplicar otros
tipos y variedades de juegos verbales en la educacion inicial, tendientes
a un desarrollo armonico y evidenciable del area de lenguaje de los

ninos/as de 3 a 4 anos.
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Capacitar a las educadoras infantiles en el desarrollo y aplicacion tedrico
- practica de los tradicionales y de otros juegos verbales con creatividad
e ingenio, que coadyuve al desarrollo evolutivo del &rea del lenguaje de
los nifios/as de 3 a 4 afos, con nuevas palabras y expresiones propias

de la edad, junto a la comprension y aplicabilidad de las mismas.

Difundir los resultados de la presente investigacion tendientes a la mejora
continua de la calidad de la educacion inicial, desde el punto de vista de
la aplicacion, coordinada y planificada de juegos verbales en los nifios/as
de 3 a 4 afios, como incidencia positiva y favorable en su lenguaje.

Recomendar la aplicacion del “Manual de Juegos Verbales para nifos/as
de 3 a 4 afos”, constante en la propuesta de esta investigacion, que
toma en cuenta juegos inéditos y otros originados en tradiciones y
costumbres pasadas, tendientes a mejorar la pronunciacion y el
enriquecimiento de su vocabulario, con la imaginacion caracteristica de
su edad, a favor de la memoria y de la comunicacion efectiva, del
fortalecimiento de su capacidad auditiva, de atencion y de concentracion,

como bases fundamentales del desarrollo del lenguaje.

COMPROBACION DE HIPOTESIS

Hipotesis de Investigacion

Los juegos verbales, inciden en el desarrollo evolutivo del area de lenguaje
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Método Utilizado

Con el propésito de comprobar la validez de la Hipotesis General formulada
para la presente Investigacion, se emplea la Prueba de Chi - Cuadrado que es
un método ideal para determinar si la Hipotesis General planteada es aceptada
o rechazada, tomando en cuenta las frecuencias observadas en la muestra.
Esta prueba de independencia Chi-Cuadrado, nos permite determinar si existe
una relaciéon entre dos variables categéricas. Luego de analizar los resultados
de la informacion obtenida en la Guia de Observacion y en las Encuestas
aplicadas, se procede a utilizar la técnica del Chi Cuadrado para la aceptacion o

rechazo de la Hipétesis de Investigacion.

Para probar la Hipotesis General de Investigacion se ha seleccionado tres

preguntas de la Encuesta a Educadoras Infantiles, correspondientes a:

LENGUAJE:

Pregunta 1. ¢Con qué frecuencia realiza actividades para fomentar la

pronunciacion en los nifios?
[] Siempre
[ ] Frecuentemente
[] A veces

[ ] Casinunca
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JUEGOS VERBALES:

Pregunta 3. ¢ Cual es la incidencia de los juegos verbales en el lenguaje del

nino?

[] Siempre
[ 1 Frecuentemente
[ ] Aveces

[ ] Casi nunca

Pregunta 5. ¢Realiza actividades Iudicas para desarrollar el vocabulario en

los ninos?
[] Siempre
[] Frecuentemente
[1 Aveces

[ ] Casi nunca

Hipo6tesis Nula:

Ho: Los juegos verbales, no inciden en el desarrollo evolutivo del area de

lenguaje de los nifios.
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Hipotesis General

H1: Los juegos verbales, inciden en el desarrollo evolutivo del area de

lenguaje.

Modelo Estadistico de Prueba:

Una vez que se ha obtenido los resultados de la informacién y se ha
realizado el analisis de los mismos, se aplicara la técnica del Chi -Cuadrado

para el rechazo o la aceptacion de la Hipétesis Nula (Ho).

T (fﬂ—f&jz
bs C_Z—fe

Donde:

X*C = Valor del Chi- Cuadrado

fo = Frecuencia del valor observado
fe = Frecuencia del valor esperado
fe= Tc = Tf

T



Donde:

fe = Frecuencia de Valor Esperado
Tc = Total Columnas

Tf = Total Filas

T = Suma Total

Grados de Libertad:

Gl= (CF—1)(Cc—1)

Donde:

Gl = Grado de Libertad

Cf = Cantidad de Filas

Cc = Cantidad de Columnas

Nivel de Significancia:

Ns = Nivel de Significancia

Probabilidad:

P = (L-Ns)

150
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CHI - CUADRADO CALCULADO
CUADRO No. 21: FRECUENCIAS OBSERVADAS Y ESPERADAS

Condicion | Siempre | Frecuentem | A veces | Casi nunca | Total

ente

Pregunta

fo fe Fo fe fo | fe | fo fe

1. ¢Con qué
frecuencia 4 | 2,67 1 233 | 0 0 0 0 5
realiza
actividades
para fomentar
la

pronunciacion
?

2. ¢Realiza
actividades 3 | 2,67 2 233 0 0 0 0 5
lGdicas para
desarrollar el
vocabulario en

los ninos?

3. ¢Cudlesla
incidencia de 1 (267 4 |1233| 0 0 0 0 5
los juegos
verbales en el
lenguaje de

los ninos?

Total 8 7 0| 0(O 0 15
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Célculo de Frecuencias Esperadas

_TcXTf
T

e

8 X
Siempre = fe = BTE = 2,67

Frecuentemente — fe = ? = 2,33

0x5
A veces — Casi nunca — fe =? =0

Calculos del Chi - Cuadrado (X2¢€)

P [:fg—fe:]z
X C—Z—fe

Al remplazar datos en la siguiente tabla se tiene:

X2c=3,75
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Formula
fo fe fo—fe | (fo—fe)* | (fo—fe)*

Condicion fe
Siempre 4 2,67 1,33 1,77 0,66
Siempre 3 2,67 0,33 0,11 0,04
Siempre 1 2,67 -1,67 2,79 1,04
Frecuentemente 1 2,33 -1,33 1,77 0,76
Frecuentemente 2 2,33 0,33 0,11 0,05
Frecuentemente 4 2,33 1,67 2,79 1,20
A veces — Casi 0 0 0 0 0
nunca

Suma 3,75




CHI - CUADRADO TABULADO (Valor Critico)

Grado de Libertad:

Gl=(Ccf—1)(Cc—1)

Donde:

Gl = Grado de Libertad

Cf = Cantidad de Filas

Cc = Cantidad de Columnas

Remplazando se obtiene:

Gl=(cf—1)(Cc—1)

Gl=(3—-1)(4—1)

Gl=(2)(3)

Gl=¢6

Nivel de Significancia:

Ns = 0,05
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Generalmente se trabaja con un Nivel de Significancia de 0,05 que indica
que hay una Probabilidad de (95%) de que la Hipotesis Nula (Ho) sea
Verdadera.

Obtencion del Valor Tabulado en la Tabla Ji - Cuadrado, Distribucion del Chi

- Cuadrado para 6 Grados de Libertad y Nivel de Significancia de 0,05.

DISTRIBUCION DE y?

Gr:ados de Probabilidad
libertad

0,95 0,90 0,80 0,70 0,5 0,30 0,20 0,10} 0,05 0,01 0,001

6,004 0,02 0,06 0,15 0,4 1,07 1,64 2,71| 3,84 6,64 10,83
0,0 0,21 0,45 0,71 1,33 2,41 3,22 4,60| 5,99 9,21 13,82
0,35 0,5 1,01 1,42 2,37 3,66 u,64 6,25 7,82 11,34 16,27
0,71 1,06 1,65 2,20 3,36 4,88 5,99 7,78 9,49 13,28 18,47
1,14 1,61 2,34 3,00 4,35 6,06 7,29 9,24} 11,07 15,09 20,52
‘@2,20 3,07 3,83 5,35 7,23 8,56 10,64 12,59 16,81 22,46
2,17 2,83 3,82 4,67 6,35 8,38 9,80 12,02| 14,07 18,48 24,32
2,73 3,49 4,59 5,53 7,34 9,52 11,03 13,36 | 15,51 20,09 26,12
3,32 4,17 5,38 6,39 8,34 10,66 12,24 14,68 | 16,92 21,67 27,88
3,94 4,86 6,18 7,27 9,34 11,78 13,44 15,99 18,31 23,21 29,59

W ©© -9 O o F w D =

—
o

No significativo Significativo

GRAFICO No. 14: Tabla de Chi - Cuadrado
Fuente: (Uam, 2013)
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Regién de
rechazo de
Ho
Ho 1,63 315
No se Valor Chi-
rechaza | | Critico | | Cuadrado

CONCLUSION

La regla de decision es: no se rechaza la Hipo6tesis Nula (Ho) si el Valor

Calculado de Chi - Cuadrado es igual o menor que 1,63. Si es mayor que 1,63

como en este caso que es 3,75 se rechaza la Hipétesis Nula (Ho) y se acepta la

Hipotesis de la Investigacion (H1).

Por lo tanto, se puede concluir que la Hipétesis H1 es verdadera y que los

juegos verbales inciden en el desarrollo evolutivo del area de lenguaje de los

nifios/as de 3 a 4 afos, que fueron objeto de la investigacion.
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CAPITULO V

“MANUAL DE JUEGOS
VERBALES PARA EL
DESARROLLO DEL
LENGUAJE DE LOS
NINOS Y NINAS
DE 3 A 4 ANOS”

Monica Flores Ojeda
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INTRODUCCION

Los Juegos Verbales son muy importantes en la
etapa preescolar porque ayuda al educando en la
funcion ludica y creativa del lenguaje, Los Juegos
Verbales también se caracterizan por ayudar a
desarrollar la conciencia linguistica, a través de la

discriminacion de sonidos finales de las palabras.

El “Manual de Juegos Verbales para el Desarrollo
del Lenguaje de los nifios y ninas de 3 a 4 afnos”, es
una guia dirigida a las educadoras infantiles, que
pretenden desarrollar una serie de actividades
ldicas y sugerencias practicas en torno a la
planificacion de juegos verbales para facilitar el

desarrollo del lenguaje.

Esta guia ademas de ayudar a la educadora infantil
también beneficia a los nifios y nifias de 3 a 4 afos
en el fortalecimiento de sus destrezas, habilidades y
capacidades, despertando su creatividad a través
de: canciones, trabalenguas, rimas y refranes para

su edad.
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ANTECEDENTES

El “Manual de Juegos Verbales para el Desarrollo
del Lenguaje de los niflos y ninas de 3 a 4 afnos’,
es dirigido a las educadoras infantiles. Les orienta a
realizar dentro de su trabajo diario la planificacion
de actividades ingeniosas, para desarrollar el

lenguaje a traveés de los juegos verbales.

Las actividades incluidas en este Manual permiten
adecuar al grupo completo de nifos y nifias con el
gue la educadora esté trabajando, dentro de un
ambiente adecuado que permita el

desenvolvimiento libre de los infantes.

Los juegos verbales también permiten conocer el
caracter creativo y ludico del lenguaje, con una
actitud exploratoria para los diferentes significados

gue tiene el lenguaje.
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OBJETIVO GENERAL

Facilitar a las educadoras infantiles actividades
novedosas y creativas para establecer la incidencia
de los juegos verbales en el fortalecimiento del
lenguaje, mediante la creacion de un “Manual de
Juegos Verbales para el Desarrollo del Lenguaje de

los Nifios y Nifias de 3 a 4 anos”.

OBJETIVOS ESPECIFICOS:

e Reconocer la relacion que existe entre los juegos
verbales y el desarrollo del lenguaje en los nifios y
ninas de 3 a 4 anos.

e Conocer el objeto, beneficios y conceptos de los
juegos verbales, tipos y clases de juegos
verbales, asi como la metodologia y la finalidad de
los mismos.

e Ayudar a las educadoras en la planificacion de
actividades para el desarrollo del lenguaje en

nifos y nifias de 3 a 4 afos.
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LOS JUEGOS VERBALES

Los Juegos Verbales son un instrumento que se puede
utilizar en el aula de clases tanto para desarrollar como
para estimular el area de lenguaje en los nifios y nifias
y que generalmente se los realiza en interaccion social.
Los Juegos Verbales se inician desde los primeros
meses de vida cuando los padres y/o educadoras
hablan a los bebés y mas tarde con la imitacion de los

sonidos.

Tienen por finalidad desarrollar la funcion ludica y
creativa del lenguaje, la conciencia lingtistica, asi como

también discriminar los sonidos finales de las palabras.

En el lenguaje escrito tienen por objeto estimular a los
alumnos a investigar palabras en el diccionario y
escribir los juegos en forma clara, con una ortografia

adecuada, para darlos a conocer.

Dentro de los Juegos Verbales se incluyen los: juegos
con palabras (rimas), adivinanzas, trabalenguas,

refranes creados por los mismos nifos o tradicionales.
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TIPOS DE JUEGOS VERBALES

Rimas:

Se definen como la semejanza o igualdad entre los
sonidos finales de un verso. Las rimas pueden ser

de dos tipos:

e Asonantes: se define asi cuando las vocales

al final de una rima son iguales.

e Consonantes: se define asi cuando las

vocales y las consonantes son iguales.

Adivinanzas:

Se define como una actividad ingeniosa y divertida
que ademas ayudan al niio en su aprendizaje,

asociando ideas e incrementando su vocabulario.
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Trabalenguas:

Se define como una frase cuya pronunciacion
resulta complicada cuando el individuo intenta
expresarla. Se lo utiliza como ejercicio ludico para

lograr resolver ciertos problemas de pronunciacion.

Es comun que se utilicen los trabalenguas en obras
de teatro, también puede aparecer junto a las
adivinanzas, los acertijos, los refranes y los chistes.
Sin embargo la presencia de los trabalenguas en

libros no es comun.

Refranes:

Se define como los dichos populares que ensefan
algo, regularmente suelen ser frases con simetria y
son faciles de memorizar. Los refranes para nifios son

divertidos y generalmente cortos.
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CLASES DE JUEGOS VERBALES

Jueqos de Comprension Verbal:

Son aquellos juegos que permiten al nifio reconocer
y diferenciar las expresiones orales, por ejemplo
cuando se le dice al nifio ¢donde esta papa? El
nino lo va a buscar e identificar, lo mismo pasa
cuando se le nombra un objeto, lo busca e

identifica.

Juegos de Expresion Oral:

Son aquellos juegos que favorecen la obtencion de
sonidos junto con su significado. Inicialmente se
presenta los juegos de expresion pre — verbal
(gorjeos, vocalizaciones) en las cuales los nifos
imitan y repiten sonidos. En segundo plano se
presenta los juegos de vocabulario, los cuales se
adaptan de acuerdo a las edades, se realizan
actividades como: nombrar objetos de un

determinado color o funcion.
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Juegos para mejorar la Pronunciacion:

Como su nombre lo dice, son los juegos para
mejorar la pronunciacion y articulacion de los
sonidos. El juego mas significativo es el
trabalenguas, porque a través de este el nifio recita
palabras que incurren en la pronunciacion de

determinados sonidos.

Los infantes también mejoran la expresion oral
cuando se tienen que adaptar a ciertos dialogos, a
través de la interaccion social. También cuando
estan usando juguetes, mejoran su vocabulario

nombrando los objetos a través del juego.

Juegos de Fantasia:

Este juego permite al nifo/a dejar atras la realidad y
sumergirse en el mundo imaginario, donde todo es

posible de acuerdo a su deseo o del grupo.
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El nifio/a puede imaginar todo lo que quiera traves
de la expresion oral, creando historias y cuentos
individuales de acuerdo a su imaginacion y a las

indicaciones que le da la educadora.

Para los espacios exteriores los niios pueden jugar:
en tiendas de campafna similar a los indios, esto

puede hacer volar la imaginacion de los nifios/as.

En cambio para los espacios reducidos o interiores,
los nifios pueden utilizar telas de colores y cordones
para que cada uno cree su propio disfraz a través
de su imaginacion y convertirse en un personaje

ficticio.
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FINALIDAD DE JUEGOS VERBALES

La principal finalidad que tienen los Juegos Verbales
es la funcion ludica y creativa del lenguaje, también
tiene por propoésito la conciencia linguistica ademas
de ayudar a los ninos a discriminar los sonidos

finales de la palabras.

Es importante también para la individualizacion del
nino, la socializacibn en grupo de pares,
fortaleciendo asi las diferentes areas del desarrollo

integral del nifio.

También desarrollan:

e La conciencia fonolégica y la percepcion
auditiva (discriminaciéon de sonidos).

e Desarrollan la creatividad y la memoria.

e Aumentan el vocabulario del niio/a.

e Fomentan el desarrollo cognitivo y el lenguaje

(formulacion de preguntas).
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BENEFICIO DE JUEGOS VERBALES

Las rondas, cantos, trabalenguas y adivinanzas
sirven para estimular la capacidad intelectual de los
ninos con la ayuda de sus padres para fortalecer el
vinculo afectivo.

A traves de las dinamicas se relacionan
principalmente con el nifio/a que necesita que todo
el tiempo le hablen. Los bebés a través de los
fraseos y acentuaciones también se dan cuenta de
las emociones a su alrededor. El nifio y el adulto
deben interaccionar durante la dinamica para
fortalecer la comunicacion del adulto con el mundo
imaginativo o simbdlico del nifio/a.

Todos los juegos con la boca favorecen el desarrollo
del habla y asi mas adelante el nifio retomara todas
estas acciones para expresarse.

A medida que los nifios crecen estos juegos se
vuelven un poco mas complejos, es decir el nifio/a
tiene la capacidad de pronunciar adecuadamente y
de crear oraciones para cantar y adivinar. Alrededor
de los 2 a 3 afios el trabajo es mas reglamentado,
debe tener un objetivo adicional del simple hecho de
jugar.

Las finalidades de los Juegos Verbales para el
desarrollo del lenguaje se clasifican en dos
caracteres:
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e Parte Expresiva: a medida que los nifios
progresan en la pronunciacion se va
desarrollando la capacidad del hablar a través
del juego, el nifio interioriza y reproduce su
contenido. También progresa la articulacion
(fonemas) y la estructura gramatical (formar
frases complejas).

e Parte Semantica: a través de los juegos
verbales se aumenta el vocabulario de los
infantes, empieza a conocer contenidos
significativos.

En resumen, los juegos verbales tienen mudltiples
beneficios como: el desarrollo afectivo entre padre e
hijo, la socializacion, la coordinacion, la
concentracion, la memoria y la atencion. Es decir
cualquier juego que implique comunicacion ayuda al

desarrollo del lenguaje.

El juego verbal necesita simplemente de Ia
interaccion entre el nifio y el adulto, es decir a través
de la ludica se puede entrar en el mundo imaginativo

0 juego simbdlico del nifio/a.
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METODOLOGIA JUEGOS VERBALES

Para realizar actividades en clase con juegos

verbales tiene que tomar en cuenta lo siguiente:

Trabajar con los alumnos de una manera ludica

y mantener el interés de los nifios/as.

° Familiarizar a los ninos con los diferentes

juegos verbales.

e Permitir a los ninos fomentar la imaginacion a

través de variados juegos de lenguaje.

e Permitir a los nifos elegir el juego verbal

preferido.










Sixta la serpiente, vive sonriente

y usa la sombirilla,
\y/

cuando se sienta en la silla.

Sol solecito caliéntame un
| \J poquito, por hoy y por

Silvina una gallina,

usa zapatos de bailarina,
se peinay se alista,

igual que un artista

y con su copete

se hace un rodete.
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mafiana, por toda la semana.




El conejo rabito

se metié en su huequito
calientito se durmio

de mafana desperto

se comio una zanahoria

y acabo con esta historia.

Lo )
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Tengo, tengo, tengo,
tengo tres ovejas

en una cabana,

una me da leche,

otra me da lana,

otra me mantiene toda

la semana.
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Un marinerito me mando un papel,
en el que decia que me case con él,

yo le respondi que me casaria

pero no con él.

2 Caballito blanco llévame de
| ;TM/ r aqui, llévame a la tierra donde
) %/ yo naci, caballito blanco dime la
& by ‘ g verdad, yo te la diré si vienes
aqui.

En casa de mi abuela
aprendi a preparar

una rica ensalada

gue te voy a invitar.







Dos compaiieras van
al compas con los
pies adelante y los

0j0s atras.

Vuela sin alas, silba

sin boca, y no lo ves

ni lo tocas ¢ Qué es?.

Lo compras para
comery no te lo

puedes comer.

Cuatro patas tiene y
no puede andar,
también cabecera

sin saber hablar.
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Se parece a madre
pero es mas mayor,

tiene otros hijos

gue mis tios son.

Rodeo cuellos
y cuellos,

tanto de ellas

como de ellos.

Figuritas de blanco algodon

gue en el cielo estan,

pero cuando grises son,

seguro que te pueden mojar.

Ahora su nhombre podras encontrar.
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El solo en el cielo esta,

pero cuando tarde es se debe retirar « @f
£l o

cuando al fin se anima a salir es

gue tienes que dejar de dormir.

I, Puedes su nombre decir?

Lucecitas pueden ser ellas

2 2=

~ <CK Si miras muy bien figuras pueden

P

%1 en el espacio estan, pero solo de

noche las puedes ver,

formar. ¢ Podras su nombre

adivinar?

En una pared o en la mano lo puedes llevar

tan importante que solo el tiempo puede saber,

aungue 12 amiguitas lo van ayudar.

¢, Sabes qué objeto puede ser?







Hipo el hipop6tamo tiene hipo,

por qué hipo. Quién le quita el hipo

al hipopétamo hipo.

Sale de casa cara caracol,

sale a tomar el sol cada mafana,

Tita la tia, una linda caracolito,

le acompaiia a tomar el sol

al sefior caracol.

Erre con erre la cigarra,
erre con erre el barril,
rapido ruedan las

ruedas del ferrocarril.
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Compré pocas copas,
pocas copas compré,

como solo compré pocas copas A

solo pocas copas pagaré.

Pequeiiines los calcetines,

de peque pequeiiin

gue es tamano meiiique,

usa su calcetin.

La sefiora rana narra un cuento,

cuantos cuentos contara la senora narradora,

gué bien que cuenta sus cuentos,

tan buena nadadora.
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A Leoncio le ordenaron los leones,

comprar once melones,

podra Leoncio comprar tantos melones 7 7

segun lo leones.

La nueva guitarra rara

suena y la rara guitarra
vieja nueva no era, pero

bien que suena como

nueva.

Me han dicho que has dicho un dicho,

un dicho que he dicho yo,

pues ese dicho esta mal dicho

pues nunca lo he dicho yo.







NO POR MUCHO
MADRUGAR AMANECE
MAS TEMPRANO.

LA SUERTE FAVORECE
A UNA MENTE
PREPARADA.

EL QUE PERSEVERA
ALCANZA.

VOY LENTO PORQUE
TENGO PRISA.

EN CADA REFRAN TIENES
UNA VERDAD.
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A PALABRAS NECIAS
OIDOS SORDOS.

BARRIGA LLENA NO
CREE EN HAMBRE
AJENA.

BUENO Y BARATO NO
CABEN EN UN ZAPATO.

A LA CAMA NO TE IRAS
SIN SABER UNA COSA
MAS.

CUANDO EL GATO
ESTA AUSENTE LOS
RATONES SE
DIVIERTEN.
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CON EL TIEMPO Y LA
PACIENCI SE APRENDE
LA CIENCIA.

CUANDO UNA
PUERTA SE CIERRA
CIENTOS SE ABREN.

DE INTELIGENTES Y SABIOS,
ES PERDONAR INJURIAS Y
OLVIDAR AGRAVIOS.

EL QUE BUSCA
ENCUENTRA.

EL QUE MUCHO DUERME
POCO APRENDE.

EL TIEMPO TODO LO
CURA Y TODO LO
MUDA.
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Juegos con Palabras:

1. NO TE OIGO:

Es un juego tranquilo que provocara la risa de los
participantes. Hay que poner mucha atencion a lo que

dice el compafero. Es similar al juego del teléfono

danado.
Edad: 4 afos Tiempo: 2 minutos
Jugadores: 5 0 mas. Material: no

Instrucciones:

e Se ordenan los jugadores en fila o se establece un
turno.

e El primer jugador le dice al oido un mensaje
inventado por su maestra.

e Cuando el segundo jugador recibe el mensaje, se lo
dice al oido a su compafero intentando repetir lo
entendido en voz baja.

e Cuando el ultimo jugador ha recibido el mensaje, el
primer jugador repetird la frase original y el dltimo
jugador el mensaje llegado a el, después de pasar

por todos los jugadores.




190

2. ¢ QUE VISTE AYER?:

Un maravilloso juego para promover la curiosidad
de los mas pequefios y desarrollar su capacidad
verbal y abstracta.

Edad: 4 anos Tiempo: 2 minutos
Jugadores: 2 0 mas. Material: no
Instrucciones:

e Se elige a un jugador para ser interrogado, los demas
haran las preguntas.

e El jugador a quién se va interrogar escoge una
cosa, un animal o una persona que haya visto el dia
anterior y dice, por ejemplo: “ayer vi un animal”.

e Los demas jugadores haran preguntas por turno
para adivinar que vio el compafhero, el cual solo
podra contestar “si 0 “no”.

e El primero que adivine qué vio el comparfiero debera
ocupar su puesto y elegir un nuevo “tema” para ser

el siguiente interrogado.
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Jueqos de Observacion:

3. LA VENTANA:

Es un juego que debera ser guiado por un adulto, el

cual apasionara a los mas pequenios.

Edad: 4 afnos Tiempo: 10 minutos

Jugadores: 3 0 mas. Material: hoja de
periddico, tijeras, objetos
pequenos.

Instrucciones:

e Se recorta un agujero de aproximadamente un
centimetro de diametro en el centro de un ahoja de
periodico.

e Sin que lo vean los participantes, se coloca un
objeto debajo, de forma que solo se vea una
pequefia porcion a través del agujero. Es
conveniente seleccionar objetos pocos voluminosos
y mostrar las partes menor identificables.

e Los jugadores miran el agujero e intentan adivinar
cual es el objeto oculto.

e Cada vez que fallan, se mueve un poco la abertura

para ensefar otra parte del objeto escondido.
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4. EL MEMORION:

En el memorion va aumentando la emocion

conforme avanza el juego y quedan menos objetos

para nombrar.

Edad: 3 afos Tiempo: 10 minutos

Jugadores: 3 0 mas. Material: 10 pequefos
objetos (una llave, una
moneda, un trapo, etc.)

Instrucciones:

e EIl conductor del juego selecciona 10 objetos y los
muestra a los jugadores durante 30 segundos. Los
ultimos 10 segundos los cuenta hacia atras para
afiadir emocion.

o Al finalizar el tiempo cubre totalmente los objetos
con el trapo.

e Por turno cada nifio debera decir uno de los objetos
que recuerda, intentando que no se repita ninguno
de los ya mencionados.

e Acaba el juego cuando nadie recuerda ningun

objeto mas o se completa la serie.
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5. VEO, VEO:

Es un juego muy tranquilo apto para cualquier
momento.

Edad: 3 afos Tiempo: 2 minutos
Jugadores: 2 0 mas. Material: no
Instrucciones:

e Para empezar el juego uno de los jugadores elige
mentalmente un objeto que esté a la vista y dice en
voz alta “{VEO — VEO!".

e El resto de jugadores pregunta “;QUE VES?” y el
primero contesta “una cosita que empieza con la
letra...” y dice la inicial del objeto que ha escogido.

e Por turno cada nifilo/a le hace una pregunta para
intentar averiguar el objeto elegido. Solo se puede
contestar “si” o “no”.

e Después de cada respuesta afirmativa se puede
intentar adivinar. El primer participante que lo

consiga elegira otro objeto.
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Jueqos de Expresion:

6. LOS ANIMALES:

Un sencillo juego para los mas pequefios, que
disfrutaran el mismo haciendo un rato el animal.
Edad: 3 afos Tiempo: 10 minutos
Jugadores: 4 0 mas. Material: no
Instrucciones:

e Un adulto dirige el juego. Se colocan los nifios/as
de pie en circulo.

e El conductor del juego dice el nombre de un animal
y una accion de las que realiza. Por ejemplo “LA
RANA SALTA”.

e Todos los participantes deberan imitar el animal en
la actitud dicha por el conductor, hasta que diga un

nuevo animal.
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/. EL ESPEJO:

Un juego de imitacion en el que hay que estar muy
atento y aguantar la risa.

Edad: 3 afos Tiempo: 10 minutos
Jugadores: 2 0 mas. Material: no
Instrucciones:

e Un adulto dirige el juego. Se ponen los participantes
por parejas, cara a cara, formando dos filas.

e A una sefal, los jugadores de una de las filas
comienzan a gesticular y hacer movimientos. Los
de la otra fila deberan imitar a su pareja lo mejor
posible, como si les sirvieran de espejo. Esta
prohibido reirse a menos que lo haga el jugador
imitado.

e Pasado un minuto, se intercambian los papeles, es

decir, el jugador reflejado pasa a ser el reflejo.
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Juegos de Rapidez y Reflejos:

8. CALIENTAMANOS:

Calienta manos pone a prueba los reflejos de los
jugadores sin necesidad de grandes movimientos.
Edad: 4 afos Tiempo: 5 minutos
Jugadores: 2 0 mas. Material: no
Instrucciones:

e Se ponen a los jugadores cara a cara. Uno de ellos
pone las manos con las palmas hacia arriba y el
otro apoya encima las suyas cara abajo.

e En cualquier momento, el primer jugador puede
girar rapidamente una o las dos manos para
intentar palmear la mano del otro.

e El otro jugador debera estar atento para retirarla y
esquivar el palmetazo.

e Si la palmada falla, se cambian los papeles. Si por
el contrario, consigue tocar al compafiero, se

mantiene las posiciones.
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9. LAS SILLAS MUSICALES:

Un juego muy emocionante en el que la musica

marca el ritmo.

Edad: 4 afnos Tiempo: 10 minutos

Jugadores: 7 0 mas. Material: una silla menor
al numero de jugadores,
radiograbadora

Instrucciones:

e Se colocan todas las sillas formando un circulo con
los respaldos hacia adentro. Los jugadores estan de
pie delante de ellas. ElI conductor del juego
controlara la musica.

e Cuando empieza a sonar la masica, los jugadores
giran alrededor de las sillas siguiendo el ritmo. En el
momento que se para la mudsica, todos los
participantes intenta sentarse en una de la sillas.
Quien se gquede sin asiento queda eliminado.

e Se retira una silla y vuelve a sonar la musica. Se
repite el juego hasta que la ultima ronda se hace

con una silla y dos jugadores.
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Jueqgos en Ronda;
10. LA BOMBA:

Un juego muy divertido en el que las posibilidades

de ser eliminado aumentan conforme avanza la

partida. Edad: 4 afios Tiempo: 10 minutos

Jugadores: 6 0 mas. Material: una pelota, una
venda

Instrucciones:

e Se elige un jugador para hacer de reloj de la
bomba. El elegido se sienta con los ojos tapados y
los demas participantes se colocan en un circulo
alrededor.

e A la voz de “YA”, los jugadores van pasandose la
pelota, el jugador reloj cuenta hasta 30. Mientras
dura la cuenta puede decir “‘cambio de sentido”
cuantas veces quiera. Al llegar a 30 exclama
“BUM”.

e El jugador que tenia la pelota se sienta con las
manos abiertas. Para pasar la pelota los jugadores
restantes tienen que poner una pierna delante del
jugador sentado.

« Se repite el juego hasta que gquede un Unico jugador

de pie.
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