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RESUMEN

El presente proyecto de tesis se enfoca en el desarrollo de un Sistema
de Gestidon de Portafolios Web para la Carrera de Ingenieria en Sistemas e
Informatica de la Universidad de las Fuerzas Armadas. El Sistema toma en
consideracion la educacién basada en competencias. La metodologia
utiizada es UWE UML (Lenguaje Unificado de Modelado Basado en
Ingenieria Web). EL sistema fue desarrollado en lenguaje PHP utilizando
Joomla como gestor de contenidos, Moodle como un gestor de aprendizaje y
Mahara como portafolio electronico. El desarrollo del proyecto se divide en 4
etapas establecidas por la norma IEEE830, la primera fase de Analisis y
Disefio que asegura la integracion de los requerimientos desde la
perspectiva del usuario y el desarrollador, definiendo los limites y alcance del
proyecto. La fase de disefio que es el proceso en el que se realizan todos los
diagramas que propone la metodologia, la documentacion que interviene en
todo el desarrollo del proyecto y la construccién que es donde se codifican
todos los requerimientos establecidos en las anteriores fases. El Sistema se
convertira en el instrumento indispensable que utilizando herramientas
tecnoldgicas almacenara las multiples evidencias del proceso de aprendizaje
en diferentes medios (audio, video, graficos, textos) y permitird la
retroalimentacion como medio de reflexion y mejoramiento; ademas de ser
un apoyo para conseguir la acreditacion de la Carrera de Ingenieria en

Sistemas e Informatica de la Universidad de las Fuerzas Armadas.
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ABSTRACT

This thesis project focuses on developing a Portfolio Management
System Career Web for Systems and Computer Engineering of the University
of the Armed Forces. The system takes into account the competency-based
education. The methodology used is UWE UML (Unified Modeling Language
Based on Web Engineering). The system was developed in PHP using
Joomla as CMS, Moodle as a manager as learning and Mahara electronic
portfolio. The project is divided into 4 stages established by the IEEE830
standard, the first phase of analysis and design ensures the integration of
requirements from the perspective of the user and the developer, defining the
limits and scope of the project. The design is the process in which all
diagrams proposed methodology are made, the documentation involved
throughout the project development and construction that is where all the
requirements established in previous phases are coded. The system will
become the essential tool using technological tools store multiple evidence of
the learning process in different media (audio, video, graphics, text) and
allow feedback as a means of reflection and improvement; besides being a
support for the accreditation of the School of Systems Engineering and

Informatics, University of the Armed Forces.
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CAPITULO 1 INTRODUCCION

1.1 ANTECEDENTES

La educacion y la forma en que las Universidades en general y las del
Ecuador en particular imparten el conocimiento a los alumnos, ha ido
cambiando con el pasar de los afios. Las nuevas tendencias de la
educacion, como la Formacion por Competencias o Resultados de
Aprendizaje obligan a las universidades a utilizar las Tecnologias de
Informacién y Comunicacion (TIC) como apoyo al proceso de Formacion
Profesional buscando mejorar la forma en la que las clases son dictadas y

como el estudiante adquiere conocimiento.

La Carrera de Ingenieria en Sistemas e Informética de la Universidad de
las Fuerzas Armadas ESPE ha sido pionera en el uso de soluciones
informaticas basadas en la Web como apoyo al proceso de ensefianza y
aprendizaje, sin embargo, aun no se ha encontrado una forma adecuada
para almacenar las “evidencias de aprendizaje” que se generan en el
proceso educativo. Si no existe la gestion de los insumos que se utilizan
para impartir las clases como son: trabajos, consultas, talleres y otros que
realizan los estudiantes, no es posible obtener indicadores ni tampoco
verificar las evidencias del proceso educativo por lo que, surge la necesidad
de desarrollar un sistema de informacién que se constituira en la herramienta
para validar y acreditar la Carrera por parte de entes de control internos y

externos.

1.2 FORMULACION DEL PROBLEMA.,

En la actualidad, la Carrera de Ingenieria en Sistemas e Informatica de la
ESPE utiliza un formato denominado “control de clase” en el que se
registran las actividades que se realizan en el transcurso de una semana de

clases; el mismo que si bien es util para llevar un control manual de la



planificacion de la materia no permite visualizar los resultados de

aprendizaje obtenidos en clase.

Por otro lado, no se dispone de un Sistema que permita Gestionar los
resultados del aprendizaje, que son conocidos como e-Portafolios, utiles
para cumplir esta finalidad pero por si solos no constituyen una herramienta
informéatica que cumpla con las necesidades de la Carrera siendo
indispensable desarrollar un Sistema de Gestion de e-Portafolios que sirva
como apoyo en el proceso de formacion profesional mejorando la forma en
la que el estudiante adquiere conocimiento y que permita gestionar las

evidencias o resultados del proceso educativo.

El Sistema se convertir4 en el instrumento indispensable que utilizando
herramientas tecnoldgicas almacenara las multiples evidencias del proceso
de aprendizaje en diferentes medios (audio, video, graficos, textos) y
permitird la retroalimentacion como medio de reflexion y mejoramiento;
ademas de ser un apoyo para conseguir la acreditacion de la Carrera de
Ingenieria en Sistemas e Informética de la Universidad de las Fuerzas

Armadas.

1.3 IMPORTANCIA Y JUSTIFICACION.

La Carrera de Ingenieria en Sistemas e Informética de la Universidad de
las Fuerzas Armadas ESPE busca utilizar nuevas propuestas Tecnoldgicas
para mejorar la calidad educativa, sin embargo, no existe un Sistema que
permita integrar la planificacion curricular con los resultados de aprendizaje
de los estudiantes, por lo que como una propuesta de innovacion de TICs se
desarrollard un Sistema de Gestion de Portafolios Web (SGPW) que
permitira a estudiantes, profesores y administradores la creacion vy
distribucion de todo el material educativo integrando de esa manera los
procesos Yy actividades que hacen posible la comunicacion entre docente y
estudiante y sobre todo dejando una huella del trabajo que se esta

realizando.



Es imperativo y urgente que las Instituciones de Educacion Superior
utilicen un SGPW para tener evidencias del trabajo formativo profesional e
incorporar procesos de calidad y mejoramiento asi como para apoyar el

proceso de acreditacion de la Carrera.

Al no tener un Sistema de Gestion de Portafolios Web (SGPW), la
Carrera de Ingenieria en Sistemas e Informatica esta relegando su posicion
frente a Carreras similares de otras Universidades del pais, que se
encuentran implementando Sistemas de Gestion de Portafolios Web como
herramienta indispensable para realizar el seguimiento del proceso formativo

profesional.

Las ventajas o beneficios del uso de un SGPW son innumerables, sin

embargo a continuacion enumeramos los mas relevantes.

Ofrecer informacién sobre el desarrollo de las materias incluyendo

informacion acerca de las metas y objetivos.
e Aplicar la evaluacién continua en el proceso de aprendizaje.

e Propiciar actividades cooperativas y colaborativas que implican que
el profesor y los estudiantes organicen y desarrollen proyectos

similares.

e Registrar y almacenar usando un SGPW los resultados de
aprendizaje alcanzados por el estudiante. En este modelo se
detectan los aprendizajes positivos, las situaciones problema, las
estrategias utilizadas en la ejecucion de tareas y un sin niamero de
situaciones Uutiles para el mejoramiento de los procesos en la

educacion.

e Compartir los resultados con otros compafieros y con otros

profesores mejorando la retroalimentacion del conocimiento.

e Promocionar la autonomia del estudiante y el pensamiento critico

reflexivo que asegure un aprendizaje significativo.



e Motivar y estimular a los estudiantes en todo el proceso
comprobando rapidamente los esfuerzos y resultados conseguidos.

e Contar desde el inicio con criterios de evaluacion o rubricas que
seran utilizadas en la calificacion de las distintas actividades

realizadas por los estudiantes.

Aprovechando los avances en multimedia, que permite integrar varios
medios como: texto, imagenes, sonido, video y animacion, adecuandolos al
disefio y uso correcto, se desarrollara un Sistema de Gestién de Portafolios
Web. Este SGPW que permitird almacenar el contenido de una asignatura
determinada en un repositorio, permitiendo la gestion adecuada de los
entregables en el transcurso de la materia. De esta manera la Carrera de
Ingenieria en Sistemas e Informética de la Universidad de las Fuerzas
Armadas obtendra un Sistema de alta calidad que le permita ser la pionera,
frente a otras Carreras de la ESPE, en el manejo y administracion de
contenidos y documentos entregables que sean resultado de la ensefianza y

aprendizaje dentro y fuera de las aulas.

La implementacion de SGPW orientado a la Carrera de Ingenieria en
Sistemas e Informatica es factible tanto en recursos como en tiempo debido
a que se utilizardn Sistemas de Manejo de Contenido de codigo abierto o
GNU* de libre acceso para la comunidad mundial, minimizando la inversion
econdémica en el proyecto y maximizando el tiempo de desarrollo del Sistema
debido a que parte de las funcionalidades del mismo ya fueron desarrolladas
por la comunidad mundial cumpliendo con los estandares y normas que

permite distribuir el cédigo libremente.
1.4 OBJETIVOS.
1.4.1 OBJETIVO GENERAL

Desarrollar un Sistema de Gestion de e-Portafolios de aprendizaje para

la Carrera de Ingenieria en Sistemas e Informatica utilizando la metodologia

! GNU: GNU is Not Unix. Sistema Operativo Libre.
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UWE-UML que permita realizar el seguimiento de la planificacion curricular
de las materias; almacenar las evidencias o Resultados de aprendizaje del
Proceso de Formacion Profesional y obtener reportes o indicadores de

gestion.

1.4.2 OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Realizar el analisis de requerimientos para el desarrollo del proyecto
aplicando la Norma IEEE830 obteniendo como entregable el documento de

Andlisis de Requerimientos de Software.

e Disefar la Arquitectura del Sistema de Gestidon de Portafolios Web

aplicando la metodologia UWE-UML.

e Desarrollar el SGPW fundamentado en la metodologia (UWE UML) la
misma que nos permitirA en cada fase del ciclo de vida generar

documentacion del proyecto y realizar pruebas en cada iteracion.

e Implementar un prototipo de SGPW validado y funcional en la
infraestructura proporcionada por la Carrera de Ingenieria en Sistemas e

Informética.

1.5 ALCANCE

Mediante el desarrollo de este proyecto se podra realizar el seguimiento
de la Planificacion y los resultados de Aprendizaje tanto al alumno como al
profesor usando herramientas de dudltima tecnologia y aplicando una

metodologia reconocida como es UWE-UML.

Se utlizard el Sistema de Gestion de Aprendizaje (LMS) que se
considere mas adecuado a los requerimientos, desde el cual se
administraran los cursos y las actividades que deban realizarse en una

asignatura determinada.
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Con el uso de una herramienta para la administracion de portafolios se
gestionara los entregables de dicha asignatura, para ello ser4 necesario

realizar una integracion de estos sistemas.

Se utilizara herramientas OPEN SOURCE para el manejo y gestion de
contenidos permitiendo que el sistema sea escalable simplemente con la
modificacion y/o creacion de modulos que son los que le dan las

funcionalidades especificas al portal web.

Los usuarios podran descargar y subir archivos y dispondran de un e-

portafolio donde estaré disponible todo el material relacionado con el curso.

1.6 FACTIBILIDAD

1.6.1 OPERACIONAL.

El proyecto desde el punto de vista operativo es factible porque sera
realizado en la Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE, se contara con
el apoyo de las personas encargadas de la planificacion curricular y el

seguimiento de Syllabus.

1.6.2 TECNICA.
Para el desarrollo de este proyecto se cumplirhd con los estandares y
normas del proyecto GNU/OPEN SOURCE que es de libre distribucién en el

mercado incluyendo la documentacion.

1.7 REQUERIMIENTOS DE HARDWARE.

Los requerimientos minimos de hardware son:
v Procesador Intel Core2Duo o superior.

v" Memoria Ram de 1Gb o superior.

v Disco Duro de 320 Gb o superior.

v" Monitor de 15.5” o superior.

v’ Tarjeta de video, sonido.



v' Parlantes.
v' Lector de CD-ROM

1.8 REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE.

Los requerimientos minimos de Software son:
v’ Sistema Operativo Windows o Linux.

v' Navegador Web: Internet Explorer, Mozilla o Google Chrome.

10
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CAPITULO 2MARCO TEORICO

El objetivo de este capitulo es revisar los conceptos tedricosnecesarios
para el desarrollo e implementacion de un Sistema de Gestion de e-
Portafolios. Se inicia con la presentacién de los métodos agiles que pueden
ser usados en este proyecto; describiendo en de cada unasus fases,
caracteristicas y entregables. A continuacion se describe el estandar para la
especificacion de requerimientos de software IEEE-830, también se incluira
definiciones y caracteristicas de los principales lenguajes de programacion
usados en ambientes web asi como se describiran los principales CMSs,
LMSs y Portafolios electrénicos mas destacados y utilizados por la

comunidad de desarrollo a nivel mundial.

2.1 METODOLOGIAS WEB

2.1.1 METODOLOGIA OOHDM

Es un Método de Disefio Hipermedia Orientado a Objetos (Object-
Oriented Hypermedia Design Method) basado en prototipos con desarrollo
interactivo y de desarrollo incremental. Los modelos son orientados a objetos
y se construyen con el objetivo de reutilizar las interfaces y asi simplificar el

costo de las iteraciones y del mantenimiento.

Propone el desarrollo de aplicaciones Web hipermedia a través de un
proceso de 4 fases que se combinan con notaciones UML.

2.1.1.1 FASE DE DISENO CONCEPTUAL.

La finalidad principal de esta fase es capturar el dominio semantico de la
aplicaciéon teniendo en cuenta el papel de los usuarios y las tareas que
desarrollan. Se construye un modelo orientado a objetos que represente el
dominio de la aplicaciéon usando las técnicas propias de la orientacion a

objetos.
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El resultado de esta fase es un modelo de clases relacionadas que se

divide en subsistemas.
ENTREGABLES
¢ Productos: Diagrama de Clases, Division en subsistemas y relaciones

e Herramientas: Técnicas de modelado Orientado a Objetos, patrones

de disefio

2.1.1.2 FASE DE DISENO NAVEGACIONAL

La estructura de navegacion de una aplicacion hipermedia esta definida
por un esquema de clases que refleja una posible vista elegida. En OOHDM
hay una serie de clases especiales predefinidas, que se conocen como

clases navegacionales:

Nodos: Los nodos son contenedores béasicos de informacion de las
aplicaciones hipermedia. Se definen como vistas orientadas a objetos de las
clases definidas durante el disefio conceptual usando un lenguaje
predefinido y muy intuitivo, permitiendo asi que un nodo sea definido
mediante la combinacién de atributos de clases diferentes relacionadas en el
modelo de disefio conceptual. Los nodos contendran atributos de tipos
basicos (donde se pueden encontrar tipos como imagenes o sonidos) y

enlaces.(Franco, 2013)

Enlaces: Los enlaces reflejan la relacion de navegacion que puede
explorar el usuario. En un mismo esquema conceptual puede haber
diferentes esquemas navegacionales y los enlaces van a ser imprescindibles

para poder crear esas vistas diferentes.

Estructuras de Acceso: Las estructuras de acceso actuan como indices
o diccionarios que permiten al usuario encontrar de forma rapida y eficiente
la informacion deseada. Los menus, los indices o las guias de ruta son
ejemplos de estas estructuras. Las estructuras de acceso también se

modelan como clases, compuestas por un conjunto de referencias a objetos
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gue son accesibles desde ella y una serie de criterios de clasificacion de las

mismas.

Clase de Contexto: Es otra clase especial que sirve para complementar
la definicién de una clase de navegacion. Por ejemplo, sirve para indicar qué

informacion esta accesible desde un enlace y desde dénde se puede llegar a

7

él.
ENTREGABLES:
e Productos: Diagramas de Navegacion

e Herramientas: Técnicas de modelado Orientado a Objetos, patrones
de disefio

2.1.1.3 FASE DE DISENO DE INTERFAZ ABSTRACTA

En esta fase se deben especificar los aspectos de interfaz. Esto significa
definir la forma en la cual los objetos navegacionales pueden aparecer y
como los objetos de interfaz activan la navegacion y el resto de la

funcionalidad de la aplicacion.
Para el desarrollo de esta fase se debe definir:
e Qué objetos de interfaz va a percibir el usuario
e El camino en el cual apareceran los diferentes objetos de navegacion
e Qué objetos de interfaz actuaran en la navegacion

e La forma de sincronizacion de los objetos multimedia y el interfaz de

transformaciones.
ENTREGABLES:
e Productos: Disefo de la Interfaz de Usuario

e Herramientas: Modelado Orientado a Objetos, UML.
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2.1.1.4 FASE DE IMPLEMENTACION.

En esta fase se realiza la codificacion del sistema, que consiste en llevar
los objetos modelados a un lenguaje concreto de programacién con la

finalidad de obtener un producto software final.
ENTREGABLES:
e Productos: Aplicacion ejecutable
e Herramientas: Entorno de Desarrollo Integrado (IDE)

2.1.2 METODOLOGIA WSDM

Es un conjunto de métodos de disefio para Sitios Web (Web Site Design
Method). El usuario es el principal actor, él define los requisitos, donde, en
primer lugar, se identifican y clasifican los usuarios que van a hacer uso de
la aplicacion Web. WSDM se describe en términos de componentes y

enlaces. Cada componente consta de tres capas:
Contexto:Contiene las definiciones de requerimientos.
Navegacion: Permite la interaccion entre los componentes del sistema.
Informacién: Detalla datos informativos relevantes por el usuario.

El contexto es la capa superior y la de informacion es la capa inferior. La
capa de navegacion conecta la capa de contexto y la capa de informacion.

La metodologia consta de 4 fases para la implementacion de una

aplicacion.
2.1.2.1 FASE DE MODELO DE USUARIO

En esta fase se intenta detectar los perfiles de usuarios para los cuales

se construye la aplicacion. Durante esta fase es necesario determinar:

¢, Quién es el publico objetivo? ¢Como sera la vision de su sitio Web?
¢,Cuales son los objetivos de marketing de la empresa? ¢Cuales son los
objetivos de su sitio web? ¢Qué mensaje quiere transmitir la compafia?

¢, Cual es el campo del negocio? ¢ Cuales son los estandares de la industria?
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En el proceso de planificacion estratégica se creara un plan inicial del

sitio web. Se divide en dos subfases:

e Clasificacién de usuarios: Consiste en determinar los usuarios del
sistema. Se deben identificar y clasificar a los usuarios, para ello WSDM
propone el estudio del entorno de la organizacién donde se vaya a implantar
el sistema y los procesos que se vayan a generar, describiendo las

relaciones entre usuarios y actividades que realizan estos usuarios.

e Descripcion de los grupos de usuarios: Se describen con mas
detalles los grupos de usuarios detectados en la etapa anterior.

ENTREGABLES:

e PRODUCTOS: Mapas de conceptos de roles y actividades,

Documento de descripcion de Grupos de Usuarios.
e HERRAMIENTAS: Técnicas de modelado conceptual.

2.1.2.2 FASE DE DISENO CONCEPTUAL

En esta fase se desarrolla el modelado conceptual basado en los
entregables de la fase anterior. Durante esta fase se realizan dos tareas: el
modelado de objetos, que es lo que en OOHDM se llama modelo conceptual
y el disefio de la navegacion, que coincide con la idea del disefio
navegacional de OOHDM. Este tipo de disefio de navegacion en
aplicaciones Web tiene una estructura muy jerarquica. La aplicacion de
disefio pasa a crear un coherente y eficiente modelado conceptual.En
WSDM puede existir mas de un modelo de navegacion, dependiendo de los

roles de usuario detectados durante la primera fase
ENTTREGABLES:
e PRODUCTOS: Modelo conceptual, Disefio Navegacional del Sistema.

e HERRAMIENTAS: Técnicas de modelado conceptual.
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2.1.2.3 FASE DE DISENO DE IMPLEMENTACION

En esta fase se modela la interfaz para cada rol de usuario, una vez que
se tiene una version definitiva del plan se puede comenzar con la

construccion del sitio web. Durante esta fase, se hara lo siguiente:
e Construccion de la arquitectura de navegacion del sitio.

e Creacion de alta funcionalidad, teniendo como fin a la animacioén,
pues hara que se propague por todas las paginas de los medios

necesarios con sus graficos y texto.
e El cddigo de los programas técnicos y la funcionalidad del sitio.
e La creaciony disefio de la pagina principal disponible
ENTREGABLES
e PRODUCTOS: Interfaces de Navegacion totalmente funcionales.

e HERRAMIENTAS: IDE de Codificacion.

2.1.2.4 FASE DE REALIZACION DE IMPLEMENTACION

Se codifican todos estos aspectos en el lenguaje concreto que se haya
seleccionado. WSDM es también una propuesta viva que esta cambiando y

adaptandose a nuevos requisitos.

Preparamos el lanzamiento de la web teniendo en cuenta ¢Cuando o
cuantos entrarian a nuestra web? Antes de la puesta en marcha vamos a

garantizar lo siguiente:

e Continuas y exhaustivas pruebas que garantizaran un impecable final

del sitio web.

e Trabajo directamente con la empresa para garantizar que la técnica y

la usabilidad se cumplen las normas.
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e Validar que secumpla con los requisitos planteados.
e Definir una fecha de lanzamiento y el plan(Escobar, 2013)
ENTREGABLES:
e Productos: Aplicacion ejecutable
e Herramientas: Entorno de Desarrollo Integrado (IDE)

2.2 METODOLOGIA UWE-UML

UWE es un método para aplicaciones Web enfocado en el disefio y la
personalizacién de escenas e interfaces Utiles en el proceso de desarrollo
agil de sistemas. UWE describe una metodologia de disefio sistematica,

basada en el estandar de modelado UML.

UWE es una propuesta basada en el proceso unificado y UML pero
adaptados a la web. En requisitos separa las fases de captura, definicion y
validacion. Hace ademdas una clasificacibn y un tratamiento especial

dependiendo del caracter de cada requisito(Escobar, 2013).

Las funcionalidades que cubren UWE abarcan areas relacionadas con la
Web como la navegacién, presentacion, los procesos de negocio y los

aspectos de adaptacion.

Una de las ventajas de que UWE extienda el estdndar UML es la
flexibilidad de éste para la definicion de un lenguaje de modelado especifico
para el dominio web y sobretodo la aceptacion universal de dicho estandar

en el campo de la ingenieria del software.

Los principales aspectos en los que se fundamenta UWE son los

siguientes:

Uso de una notacion estandar: Para todos los modelos (UML:
Lenguaje de modelado unificado).

Definicion de métodos: Definicién de los pasos para la construccién de

los diferentes modelos.
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Especificacion de Restricciones: Se recomienda el uso de
restricciones escritas (OCL: Lenguaje de restricciones de objetos) para

aumentar la exactitud de los modelos.

UWE cubre todo el ciclo de vida de este tipo de aplicaciones centrando

ademas su atencion en aplicaciones personalizadas o adaptativas.

2.2.1 FASES DE DESARROLLO DE LA METODOLOGIA UWE-UML
La metodologia de desarrollo agil UWE propone desarrollar un sistema

orientado a la web basado en las siguientes fases o etapas:

2.2.1.1 FASE DE ESPECIFICACION DE REQUISITOS:

Durante esta fase, se adquieren, reunen y especifican las caracteristicas

funcionales y no funcionales que debera cumplir la aplicacién web.

Trata de diferente forma las necesidades de informacion, las
necesidades de navegacion, las necesidades de adaptacién y las de interfaz
de usuario, asi como algunos requisitos adicionales. Centra el trabajo en el
estudio de los casos de uso, la generacion de los glosarios y el prototipado

de la interfaz de usuario.

2.2.1.1.1 MODELO DE CASOS DE USO

Los diagramas de casos de uso sirven para especificar la comunicacion
y el comportamiento de un sistema mediante su interaccion con los usuarios
y otros sistemas. Los diagramas de casos de uso se utilizan para ilustrar los
requerimientos del sistema al mostrar como reacciona a eventos realizados

por los actores del sistema.(Wikipedia®, 2013)
ENTREGABLES:

e Productos: Modelos de Casos de Uso, Documento de Descripcion de
Casos de Uso.

e Herramientas: Técnicas de Modelado Conceptual.
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2.2.1.2 FASE DE DISENO

Esta fase se basa en la especificacion de requisitos producido por el
andlisis de los requerimientos, el disefio define como estos requisitos se

cumpliran y la estructura que debe darse a la aplicacién web.

En esta fase de desarrollo se establece el disefio estructural del sistema,
se establecen normas de desarrollo como un diccionario de datos, los
diagramas de desarrollo de las Bases de Datos y la documentacion
necesaria para realizar la Gestion de la Configuracion durante todo el Ciclo

de vida del desarrollo de Software.

2.2.1.2.1 MODELO DE CONTENIDO
Este modelo especifica como se encuentran relacionados los contenidos
del sistema, es decir, define la estructura de los datos que se encuentran

alojados en un sitio web.

2.2.1.2.2 MODELO DE NAVEGACION
Este modelo indica como el Sistema de paginas web del sitio estan
relacionados internamente. Es decir como se enlazan los elementos de

navegacion.

Para ello se utilizan unidades de navegacién llamados “nodos”
conectados por enlaces de navegacion. Estos nodos pueden ser mostrados

en la misma pagina web, no tienen por qué estar en paginas diferentes.

El modelo del espacio navegacional se construye con las clases de
navegacion y asociaciones entre las mismas y son representadas por un
diagrama de clase en UML.(Universidad Carlos IlI- Madrid, 2013)

ENTREGABLES:

e Productos: Modelos Entidad Relacion de la Base de Datos,

Diagramas de Navegacion.

e Herramientas: Técnicas de Modelado Conceptual.
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2.2.1.3 FASE DE CODIFICACION

Durante esta etapa se realizan las tareas que comunmente se conocen
como programacion; que consiste, esencialmente, en llevar a cédigo fuente,

en el lenguaje de programacion elegido, todo lo disefiado en la fase anterior.

En esta fase de desarrollo se utiliza toda la documentacion establecida
en la fase de Disefio donde el resultado principal es el producto software
requerido por el cliente cumpliendo todos los estandares de desarrollo

establecidos en las anteriores etapas del ciclo de vida del software.
ENTREGABLES:
e Productos: Cédigo Fuente.
e Herramientas: Entorno de Codificacion (IDE).

2.2.1.4 FASE DE PRUEBAS

La fase de pruebas se implementa con la finalidad de asegurar que el
software no posea fallas, es decir, que opere segun las especificaciones y en

la forma en que los usuarios esperan que lo haga.

Generalmente las pruebas se realizan sobre un prototipo del producto
software y son ejecutadas por personas ajenas al grupo que escribié los
programas originales, con esto se persigue asegurar que las pruebas sean
completas e imparciales y que el software sea confiable

Las pruebas se utilizan para asegurar el correcto funcionamiento de

secciones de codigo.

Existen varios tipos de pruebas, de este conjunto las que mas destacan

son:

Pruebas de caja Negra:Se enfoca en los requerimientos establecidos y

en la funcionalidad del sistema.

Pruebas de Caja Blanca:Se basan en el conocimiento de la logica del

cbdigo del sistema.
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Pruebas de Integracion:Buscan probar la combinacion de las distintas
partes de la aplicaciébn para determinar si funcionan correctamente en el

conjunto.

Pruebas de Contenido: Buscan verificar que el contenido del sistema

sea coherente y consistente a la vez
Pruebas del Sistema:Buscan probar al sistema como un todo.

Prueba de Funcionalidad:Examina si el sistema cubre sus necesidades

de funcionamiento, acorde a las especificaciones de disefio.

Prueba de Usabilidad:Tienen la finalidad de verificar que tan facil de
usar es el sistema.(Adrian, 2010)

ENTREGABLES:
e Productos: Plan de Pruebas.

e Herramientas: Técnicas para la implementacibn de Pruebas de

software.

2.2.1.5 FASE DE IMPLEMENTACION

Es el proceso por el cual los programas desarrollados son transferidos
apropiadamente al host de destino, inicializados, y, eventualmente,
configurados; todo ello con el propésito de ser utilizados por el usuario final.
Esto incluye la implementaciéon de la arquitectura, de la estructura del
hiperespacio, del modelo de usuario, de la interfaz de usuario, de los
mecanismos adaptativos y las tareas referentes a la integracion de todas

estas implementaciones.

La implantacién es el proceso de verificar y entrenar a los usuarios,
instalar la aplicacion y construir todos los archivos de datos necesarios para

usarla.
ENTREGABLES:

e Productos: Ejecutable de la Aplicacion.
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e Herramientas: Entorno de Codificacion (IDE).

2.2.1.6 EL MANTENIMIENTO

Es el proceso de control, mejora y optimizacion del software ya
desarrollado e instalado, que también incluye depuracion de errores y

defectos que puedan haberse filtrado de la fase de pruebas de control.

2.3 ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS

2.3.1 IEEE-STD-830-1998: IEEE PRACTICA RECOMENDADA PARA LAS
ESPECIFICACIONES DE REQUERIMIENTOS DEL SOFTWARE

Para llevar a cabo un proyecto de desarrollo de software, se deben
aplicar principios de la ingenieria de requerimientos. Esta area, comprende
todas las tareas relacionadas con la determinacion de las necesidades o de
las condiciones a satisfacer para un software nuevo o modificado, tomando
en cuenta los diversos requerimientos de los inversores, que pueden entrar
en conflicto entre ellos. Puede ser conocida también como "Analisis de

requerimientos”, "especificacion de requerimientos”, etc.

El propdsito de la ingenieria de requerimientos es hacer que los mismos,
alcancen un estado Optimo antes de seguir adelante con el proyecto. Los
buenos requerimientos deben ser medibles, comprobables, sin

ambigledades o contradicciones, etc.
Para su practica se siguen los pasos listados a continuacion:

1. Fases de implementacion
2. Técnicas principales
a. Entrevistas
b. Talleres
c. Forma de contrato
d. Objetivos mensurables
e

. Prototipos
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f. Casos de uso
3. Especificaciéon de requisitos del software
4. ldentificacion de las personas involucradas
5. Problemas
a. Relacionados con las personas involucradas
b. Relacionados con los analistas
c. Relacionados con los desarrolladores
d. Soluciones aplicadas

6. Fuentes

2.3.1.1 AMBIENTE DE ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS DE
SOFTWARE.

Es importante considerar que el ERS (Especificacion de Requerimientos
de Software) representa el esqueleto en el disefio del proyecto total que se
define en IEEE Std 610.12-1990. El software puede contener toda la
funcionalidad del proyecto esencialmente o puede ser parte de un sistema

mas grande.

En el dltimo caso habr4d un ERS que declarara las interfaces entre el
sistema y su software modular, y definira que funcién externa y requisitos de
funcionalidad tiene con el software modular.

El encargado de la Gestion de la Configuracion de Software define los
requerimientos del software y debe tener cuidado de no ir mas alla de los

limites de ese papel.
Esto significa que:

e Debe definir todos los requisitos del software correctamente. Un
requisito del software puede existir debido a la naturaleza de la tarea
a ser resuelta o debido a una caracteristica especial del proyecto.

e No debe describir cualquier plan o detalles de aplicacion. Estos deben

describirse en la fase del disefio del proyecto.
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La fase de la especificacion de requisitos del software es una descripcion
completa del comportamiento del sistema a desarrollar. Incluye un conjunto
de casos de uso que describen todas las interacciones que se preveen que
los usuarios tendran con el software. Ademas describelos requisitos no
funcionales que son los que imponen restricciones al disefio o
funcionamiento del sistema (tal como requisitos de funcionamiento,

estandares de calidad, o requisitos del disefio).

Las estrategias recomendadas para la especificacion de los requisitos
del software estan descritas por la IEEE 830-1998. Este estandar describe
las estructuras posibles, contenido deseable y calidades de una
especificacion de requisitos del software.(Arevalo, Linares, Correa, & Parra,
2008)

2.3.1.2 CARACTERISTICAS DE ERS - |IEE-STD-830

Correcto

Un SRS es correcto si, y so6lo si, cada requisito declarado se encuentra
en el software.No hay ninguna herramienta o procedimiento que aseguran la

exactitud.

Alternativamente el cliente o el usuario pueden determinar si el SRS
refleja  las necesidades reales correctamente. Identificando los
requerimientos hace este procedimiento mas facil y hay menos probabilidad

al error.
Inequivoco

Un SRS es inequivoco si, y soélo si, cada requisito declarado tiene sélo
una interpretacién. Como un minimo, se requiere que cada caracteristica de
la dltima versiobn del producto se describa usando un Unico

término.(Universidad de Cantabria- Espafia, 2010)
Completo

Un SRS esta completo si, y solo si, incluye los elementos siguientes:
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e Los requisitos estan relacionados a la funcionalidad, el desarrollo, las
restricciones del disefo, los atributos y las interfaces externas. En
particular debe reconocerse cualquier requisito externo impuesto por

una especificacion del sistema y debe tratarse.

e La definicion de las respuestas del software a todos los posibles datos
de la entrada del sistema y a toda clase de situaciones. Una nota que
es importante especificar son las contestaciones a las entradas

validas e invalidas a ciertos valores.

e Tener todas las etiquetas llenas y referencias a todas las figuras,
tablas, diagramas en el SRS y definicion de todas las condiciones y

unidades de medida.(Arevalo, Linares, Correa, & Parra, 2008)

2.4 LENGUAJES DE PROGRAMACION

Un lenguaje de programacion es un lenguaje formal disefiado para
expresar procesos que pueden ser llevados a cabo por maquinas como las
computadoras. Pueden usarse para crear programas que controlen el
comportamiento fisico y légico de una maquina, para expresar algoritmos
con precision, o como modo de comunicacion humana.Esta formado por un
conjunto de simbolos y reglas sintacticas y semanticas que definen su
estructura y el significado de sus elementos y expresiones. Al proceso por el
cual se escribe, se prueba, se depura, se compila (de ser necesario) y se
mantiene el cédigo fuente de un programa informético se le llama

programacion.

La palabra programacion se define como el proceso de creacion de un
programa de computadora, mediante la aplicacion de procedimientos

l6gicos, a través de los siguientes pasos:

e El desarrollo l6gico del programa para resolver un problema en

particular.

e Escritura de la légica del programa empleando un lenguaje de

programacion especifico (codificacion del programa).
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e Ensamblaje o compilacién del programa hasta convertirlo en lenguaje

de maquina.
e Pruebay depuracion del programa.
e Desarrollo de la documentacion.

A continuacion en la jError! No se encuentra el origen de la
referencia.se presenta un cuadro comparativo de los lenguajes de

programacion que actualmente son mas usados por desarrolladores en todo

el mundo.
Posicion Sep Posicion Sep . Lenguaje de Porcentaje Sep Diferencia Sep
2013 2012 Tendencia programacion 2013 2012 Estado
1 1 = C 16.975% -2.32% A
2 2 = Java 16.154% 0.11% A
2 2 t C++ 5.E64% 0.48% A
4 3 : ] Objective-C B.EE1% -1.21% A
] 8 ! FHF 5.420% +0.82% A
] 5 : ] C# E.E84% -1.03% A
7 7 = [Visual] Basic 4.837% -0.82% A
3 3 = Python 3.169% -0.89% A
9 11 T4 JavaSaipt 2015% +0.88% A
10 14 it Transact-S0L 1.997% +1.12% A
11 15 #4444  Visusl Basic NET 1.844% +1.00% &
12 :] e Perl 1,.692% 0.57% 2
12 10 . Ruby 1.382% 0.24% &
14 12 #9  Delphiiobject Pazcal 0.897% 0.10% A
15 18 ! Pascsl 0.882% +0.08% A
16 12 e Lisp 0.770% 0.20% A
17 19 & PL/SOL 0.ETEY% +0.07% A
18 24 *::f R 0.848% +0.21% B
19 20 ! MATLAB 0.829% +0.08% B
20 25 ****f COBOL 0.825% +0.20% B

Figura 1: Ranking Lenguajes de Programacion Septiembre 2013 FUENTE: (Desarrollo Web Pdgina oficial, 2013)
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2.4.1 JAVA

Es un lenguaje de programacion de propésito general, orientado a
objetos y basado en clases. Su intencién es permitir que los desarrolladores
de aplicaciones escriban el programa una vez y lo ejecuten en cualquier
dispositivo, lo que quiere decir que el cédigo que es ejecutado en una

plataforma no tiene que ser recompilado para correr en otra.

Su sintaxis es muy parecida a la de C y C++ pero hasta ahi llega el

parecido. Java no es una evolucion ni de C++ ni un C++ mejorado.

La principal caracteristica de Java es la de ser un lenguaje compilado e
interpretado. Todo programa en Java ha de compilarse y el codigo que se
genera bytecodes es interpretado por una maquina virtual. De este modo se
consigue la independencia de la maquina, el codigo compilado se ejecuta en

magquinas virtuales que si son dependientes de la plataforma.

2.4.1.1 CARACTERISTICAS DE JAVA

e Lenguaje Simple:Se lo conoce como asiporque viene de la
misma estructura de c y c++; ya que c++ fue un referentepara la
creacion de java por eso utiliza determinadas caracteristicas de
c++ y se han eliminado otras.

e Orientado a Objetos:Toda la programacion en java ensu mayoria
estd basada en clases y métodos, ya que al estar agrupados en
estructurasencapsuladas es mas facil su manipulacion.

e Distribuido:Permite  abrir  sockets, establecery aceptar
conexiones con los servidores o clientes remotos; facilita
lacreacion de aplicaciones distribuidas ya que proporciona una

coleccién declases para aplicaciones en red.
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e Robusto:Es altamente fiable encomparacién con ¢, se han
eliminadomuchas caracteristicas con la aritmética de punteros,
proporciona numerosascomprobaciones en compilacion y en
tiempo de ejecucion.

e Seguro: En Java es unacaracteristica muy importante ya que se
han implementado barreras deseguridad en el lenguaje y en el
sistema de ejecucion de tiempo real.

e Indiferente a la arquitectura:Java es compatible con los mas
variados entornos de red, desde Windows 95, Unix aWindows Nt
y Mac, para poder trabajar condiferentes sistemas operativos.

e Versatil:Java eutiliza byte-codes que es un formato intermedio
gue sirve para transportar elcodigo eficientemente o de diferentes
plataformas (Hardware - Software).

e Portable:Por ser indiferente a laarquitectura sobre la cual esta
trabajando hace que Java seamuy eficiente, sus programas son
iguales en cualquiera de las plataformas, yaque java especifica

tamafios basicos, esto se conoce como la maquina virtual dejava.

2.4.2 PHP

PHP es un lenguaje de programacion de uso general de codigo del lado
del servidor originalmente disefiado para el desarrollo web de contenido
dindmico. Fue uno de los primeros lenguajes de programacion del lado del
servidor que se podian incorporar directamente en el documento HTML en
lugar de llamar a un archivo externo que procese los datos. El codigo es
interpretado por un servidor web con un modulo de procesador de PHP que
genera la pagina Web resultante. PHP ha evolucionado por lo que ahora
incluye también una interfaz de linea de comandos que puede ser usada en
aplicaciones graficas independientes. PHP puede ser usado en la mayoria
de los servidores web al igual que en casi todos los sistemas operativos y

plataformas sin ninguln costo.
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2.4.2.1 CARACTERISTICAS DE PHP

e Orientado a la Web:Disefiado para desarrollo de aplicaciones web
dinamicas con acceso a informacion almacenada en una base de

datos.

e Facil de aprender:En su desarrollo se simplificaron distintas
especificaciones, como es el caso de la definicion de las variables

primitivas, ejemplo que se hace evidente en el uso de php arrays.

e Lenguaje de Servidor:El cédigo fuente escrito en PHP es invisible al
navegador web y al cliente, ya que es el servidor el que se encarga de
ejecutar el cdédigo y enviar su resultado HTML al navegador. Esto
hace que la programacién en PHP sea segura y confiable.

e De alta Conectividad: Tiene la capacidad de conexién con la
mayoria de los motores de base de datos que se utilizan en la

actualidad, destaca su conectividad con MySQL y PostgreSQL.

e Modular: Puede expandir su potencial utilizando médulos (llamados

ext's o extensiones).

e Amplia Documentacion:Php en su sitio web oficial ofrece manuales
online donde se explican todas las funciones del sistema

ejemplificadas en un Unico archivo de ayuda.

e Open Source: Es de libre distribucién, por lo que se presenta como

una alternativa de facil acceso para todos.

e Variables Multidimensionales:No requiere definicion de tipos de
variables aunque sus variables se pueden evaluar también por el tipo

gue estén manejando en tiempo de ejecucion.

e Basado en Patrones:Si bien el lenguaje no obliga a quien lo usa a
seguir una determinada metodologia a la hora de programar, aun
haciéndolo, el programador puede aplicar en su trabajo cualquier

técnica de programacion o de desarrollo que le permita escribir cédigo
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ordenado, estructurado y manejable. Un ejemplo de esto son los
desarrollos que en PHP se han hecho del patron de disefio Modelo
Vista Controlador (MVC), que permiten separar el tratamiento y
acceso a los datos, la l6gica de control y la interfaz de usuario en tres

componentes independientes.

e Flexible:Por su sintaxis de facil uso tiene una gran acogida como
lenguaje base para las aplicaciones WEB de manejo de contenido, y

es su uso principal.

2.5 SISTEMAS DE GESTION DE CONTENIDOS

Un sistema de gestion de contenidos (o CMS, del inglés Content
Management System) es una aplicacion que permite crear una estructura de
soporte (framework) para la creaciébn y administracibn de contenidos,
principalmente en paginas web, por parte de administradores, editores,

participantes y otros roles que se creen.

Los CMS tienen una interfaz que controla una o varias bases de datos
donde se aloja el contenido del sitio web. El sistema permite manejar de
manera independiente el contenido y el disefio. Asi, es posible manejar el
contenido y darle en cualquier momento un disefio distinto al sitio web sin

tener que dar formato al contenido nuevamente.

El gestor de contenidos genera paginas web dinamicas interactuando
con el servidor para generar la pagina web bajo peticion del usuario, con el
formato de texto predefinido y el contenido extraido de la base de datos.Esto
permite gestionar la informacién, reduciendo el tamafio de las paginas para
descarga y reduciendo el coste de gestion del portal con respecto a un sitio
web estético, en el que cada cambio de disefio debe ser realizado en todas
las paginas web, de tal forma que cada vez que se agrega contenido tiene
gue maquetarse nuevamente la pagina HTML y subirla al servidor para su

publicacion.
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2.5.1 DRUPAL

Drupal es un CMF (Content Management Framework)
modular,multipropésito y configurable que permite publicar articulos,
imagenes, archivos y afiadir servicios como foros, encuestas, votaciones,
blogs y administracion de usuarios y permisos. Drupal es un sistema
dinamico: en lugar de almacenar sus contenidos en archivos estéticos en el
sistema de ficheros del servidor de forma fija, el contenido textual de las
paginas y otras configuraciones son almacenados en una base de datos y se

editan utilizando un entorno Web.

Es un programa libre, con licencia GNU/GPL, escrito en PHP,
desarrollado y mantenido por una activa comunidad de usuarios. Destaca
por la calidad de su cédigo y de las paginas generadas, el respeto de los
estandares de la web, y un énfasis especial en la usabilidad y consistencia

de todo el sistema.

El disefio de Drupal es especialmente idéneo para construir y gestionar
comunidades en Internet. No obstante, su flexibilidad y adaptabilidad, asi
como la gran cantidad de modulos adicionales disponibles, hace que sea
adecuado para realizar muchos tipos diferentes de sitio web.(Wikipedia®,
2013)

2.5.1.1 CARACTERISTICAS DE DRUPAL

e Multipropésito:Drupal es un gestor de contenidos que puede
usarse para aplicaciones como:

e Portales comunitarios

Foros de discusiéon

e Sitios web corporativos
e Aplicaciones de Intranet
e Sitios personales o blogs

e Aplicaciones de comercio electronico
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e Directorio de recursos

e Sjtios de redes sociales

e Modular y extensible: Drupal se puede extender facilmente a
través de modulos personalizados.

e Robusto en Codificacion: De alta calidad, elegante, codigo
documentado es una de las prioridades destacadas en la
funcionalidad.

e Baja demanda de recursos: Para garantizar un rendimiento
excelente, Drupal dispone de una capade bajo perfil sobre la
codificacion (por ejemplo, para reducir al minimo las consultas de
base de datos). Drupal también debe tener los requisitos de
software de servidor minimos, ampliamente disponibles.

e De cddigo abierto: Drupal se basa en la filosofia Open Source de
desarrollo de software en colaboracion y esta licenciado bajo GPL(
General Public License). Drupal se basa y apoya otros proyectos
de cdédigo abierto.

e Facil de usar: Drupal de un ambiente amigable de desarrollo para

administradores y usuarios.(Comunidad Drupal, 2013).

2.5.2 JOOMLA

Joomla es un Sistema de gestion de contenidos (en inglés Content
Management System, o CMS) que permite desarrollar sitios web dinamicos e
interactivos. Permite crear, modificar o eliminar contenido de un sitio web de
manera sencilla a través de un Panel de Administracion. Es un software de
codigo abierto, desarrollado en PHP vy liberado bajo licencia GPL. Este
administrador de contenidos puede utilizarse en una PC local (en Localhost),
en una Intranet o a través de Internet y requiere para su funcionamiento una
base de datos creada con un gestor MySQL, asi como de un servidor HTTP

Apache.

Los administradores no necesitan conocimientos técnicos sobre la

Tecnologia de Internet (TI), para gestionar un sitio Joomla!l. Los editores de
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contenidos no necesitan conocimientos sobre la edicion web, como el cédigo
HTML, para publicar textos completamente formateados. La gestion de
Joomla! se basa en navegadores web, y por tanto las actualizaciones y
modificaciones del sitio pueden realizarse desde cualquier conexion a

Internet disponible.

2.5.2.1 CARACTERISTICAS DE JOOMLA

e Facil Navegacion: Joomla esta preparado para organizar
eficientemente los contenidos de su sitio en secciones y categorias, lo
gue permite crear una estructura sélida, ordenada y sencilla para los
administradores. Desde el panel administrador de Joomla se puede
crear, editar y borrar las secciones y categorias del sitio de la manera
mas le conveniente.

e Facil Gestion de Contenidos: Con Joomla CMS podra crear paginas
ilimitadas y editarlas desde un sencillo editor que permite formatear
los textos con los estilos e imagenes deseados. Los contenidos son

totalmente editables y modificables.

e Escalable: Joomla ofrece la posibilidad de instalar, desinstalar y
administrar componentes y modulos, que agregaran servicios de valor

a los visitantes de su sitio web.

e Flexible:Las caracteristicas de etiquetado de los contenidos permiten

un acceso para cada tipo de usuario

e Adaptativo:Joomla permite modificar completamente el sitio y la

administracién con plantillas simples de pagina Unica

e Personalizable:Disefios completamente adaptativos, incluyendo los

menus izquierdo, derecho y central
e Modular:Espacios dinamicos de Foros/Encuestas/Votaciones

e Multiplataforma:Funciona en Linux, FreeBSD, servidor MacOSX,
Solaris y AIX



34

Las posibilidades de ampliacion de Joomla! no tienen limite. En el
Directorio de Extensiones de Joomla se puede encontar una amplia
biblioteca de extensiones de cédigo abierto desarrollada por una comunidad
de usuarios grande, activa y responsable; junto con muchos productos
comerciales de terceros, Yy desarrolladores para trabajos a
medida.(Joomla!Spanish, 2005-2009)

2.5.2.2 ARQUITECTURA

Joomla al ser una aplicacibn modular y escalable requiere que su
desarrollo este basado en patrones de disefio, es por eso que Joomla
desarrollado en una arquitectura MVC (Modelo Vista Controlador) como se

muestra en la Figura 2 y que permite:

e Interactuar directamente con la parte de vista de Joomla, un ejemplo
del uso de esto es la forma en que Joomla se actualiza.

e Sobrescribir desde el template o plantilla de Joomla la parte que se
visualizara en un componente, modulo o plugin, lo cual permite un

gran nivel de personalizacion en el desarrollo de las plantillas.
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DISPATCHER

Figura 2: Arquitectura de Joomla FUENTE:( Joomla Wiki, 2014)

2.6 SISTEMAS DE GESTION DE APRENDIZAJE

Un Sistema de Gestion de Aprendizaje (Learning Management
System, LMS), es una herramienta informatica, habitualmente de gran
tamafo, que permite la gestion y presentacion de materiales educativos a
estudiantes. El objetivo de estas herramientas es permitir el aprendizaje en
cualquier parte y en cualquier momento. La mayoria de estas herramientas
son herramientas web, es decir, herramientas que se usan a través de

Internet utilizando un navegador web.

Los LMS habitualmente proporcionan un conjunto de funcionalidades
basicas para Gestionar Usuarios, Administrar cursos y grupos. Poseen
varias herramientas que permiten la comunicacion entre los participantes del

Ccurso.

En la actualidad existen multitud de LMS disponibles para la comunidad
educativa, tanto comerciales (WebCT, BlackBoard, Desire2Learn, Learn

eXact entre otros) como de libre distribucion (Moodle, Dokeos, Claroline,
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ILIAS, SAKAI, Atutor, LAMS entre otros). La diferencia entre estos sistemas,

son el conjunto de herramientas que nos proporciona.(INTEF, 2012)

2.6.1 ATUTOR

ATutor es un Sistema de Gestién de Contenidos de Aprendizaje (LCMS,
de sus siglas en inglés Learning Content Management System) (por tanto es
un sistema que permite la creacion del contenido dentro del sistema) y un
entorno de red social, de cddigo abierto, basado en Web. Desde el punto de
vista de los administradores de la plataforma, su instalacion o actualizacion
es rapida y pueden desarrollar temas para cambiar la apariencia de la
plataforma asi como instalar nuevos modulos para ampliar las
funcionalidades de la misma. Los instructores pueden rapidamente crear,
configurar y empaquetar cursos para su redistribuciéon en red o importar
cursos adaptados al estdandar SCORM (Shareable Content Object Reference
Model). Los estudiantes aprenden en un entorno adaptativo y social. ATutor
ha sido disefiado con el objetivo de lograr accesibilidad y adaptabilidad para

personas con algun tipo de discapacidad.

ATutor se distribuye gratuitamente como software libre bajo licencia
GNU. Ha sido desarrollado y actualizado en sus diferentes versiones por el
Centro Adaptativo de Recursos Tecnologicos (ATRC) de la Facultad de
Informacién de la Universidad de Toronto. Greg Gay es lider de este
desarrollo. Las caracteristicas mas relevantes que definen esta plataforma
es su desarrollo de accesibilidad para personas discapacitadas o no
familiarizadas con las tecnologias web y su gran interoperabilidad con otras
plataformas a través del desarrollo de paquetes IMS/SCORM. Desde el
punto de vista técnico ATutor esta basado en PHP (4.3.0, 5.2.0 o superior
recomendada), MySQL (4.0.2 o superior) y Apache (1.3 y 2). Los sistemas
operativos con los gque funciona son Linux/BSD/Unix, Windows (9x,Me, NT4,
200, 2003, XP) y MacOS X. Requiere un navegador web (Firefox
recomendado).(Unidad de Coordinacion del Nodo Nacional de GBIF en
Espafa, 2010)
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2.6.1.1 CARACTERISTICAS GENERALES:

Modular en comunicacion: Los estudiantes, los docentes y los
administradores pueden comunicarse con sus pares inscritos en el
MIiSmMO curso y con sus instructores, usando un mail interno, los foros
de discusion, los salones de chat, o la herramienta "Quien est4 On

Line".

Usuarios participativos: Atutor dispone de ACollabesta herramienta
permite el trabajo grupal administrando, gestionando y haciendo el

seguimiento de la participacion de cada usuario.

Trabajo off-line: Los instructores pueden habilitar o no la opcién de
correr el curso off-line, o importar dentro de la plataforma cualquier
curso "IMS Compatible". Curriculas enteras o cursos individuales
pueden ser empaquetados (IMS Content Packaging) para ser
utilizados off line, o bien distribuidos por otros medios (CD-rom’s,

disquetes, mails, etc.).

Gestion de contenidos: Se puede crear contenidos HTML o texto
plano, importandolos desde un editor local (word, wordpad), o

editando on-line directamente.

Edicion de ambiente: Permite modificar los elementos que aparecen

en el ambiente de estudio.

Contextual sensitiva: La mayoria de las herramientas dentro de la
plataforma poseen "mini ayudas" que describen como deberian ser

utilizadas.

Feedback funcional: Después de ejecutar una funcién (como grabar
una preferencia, enviar un mail y/o postear un mensaje en un foro),
los usuarios reciben un feedback que indica el estado de la operacion,
cursos de accion, avisos 0 mensajes de error. (Learning Review,
2012)
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2.6.2 MOODLE

Moodle es un Sistema de Gestion de Aprendizaje (LMS) aunque también
es conocido como Entorno de Aprendizaje Virtual (Virtual Learning
Environment, VLE). Esta herramienta permite a los profesores y educadores
la creacidén de cursos en linea, aunque también puede ser utilizado como
herramienta de trabajo colaborativa. El objetivo es que el usuario solo
necesite un navegador web en su ordenador y una conexion a Internet para

interactuar con la herramienta.

MOODLE es el acrénimo de Modular Object Oriented Dynamic Learning
Environment (Entorno de Aprendizaje Modular Orientado a Objetos). Las
primeras etapas del desarrollo de Moodle comenzaron en 1999, siendo el
creador del sistema Martin Dougiamas.

Moodle ha sido desarrollado como una herramienta de codigo abierto
(opensource). Esto significa que aunque Moodle tiene copyright, tenemos
libertad para copiar, utilizar y modificar Moodle siempre y cuando estemos
de acuerdo conproporcionar el cédigo fuente a otros; no modificar o eliminar
la licencia original y el copyright y aplicar la misma licencia a todo trabajo

derivado.

2.6.2.1 CARACTERISTICAS GENERALES

Algunas caracteristicas interesantes son:

e Multiplataforma:Moodle puede ser ejecutado en Unix, Linux,
Windows, Mac OS X, y en general cualquier otro sistema que soporte
la tecnologia PHP (lo cual incluye a la mayoria de proveedores web).

e Modular:Moodle esta disefiado para permitirafiadir y eliminar

funcionalidades en varios niveles.

o Actualizable:Moodle puede ser actualizado de una version en la
siguiente, contiene un sistema interno que permite la actualizacion del

sistema manteniendo toda la informacion que ha sido creada.
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o Pedagogico:Moodle aplica la pedagogia construccionista social (en la
gue se incluye la colaboracién, el aprendizaje basado en actividades,

reflexion critica, etc.).

o Adaptativo:Moodle tiene contiene una interfaz simple, ligera,

eficiente, compatible con multitud de navegadores web.

o Gestionable:Moodle puede ser utilizado para impartir multiples
cursos, permitiendo que el profesor que ha creado un curso permita
acceso a alumnos, invitados, e incluso a otros profesores.(INTEF,
2012)

2.7 PORTAFOLIOS ELECTRONICOS

Un portafolio electrénico (también conocido como eportafolio, e-portfolio
o carpeta digital) es una coleccion de resultados de aprendizaje montado y
gestionado por un usuario, por lo general en la Web. Tal evidencia de
aprendizaje puede incluir texto introducido, archivos electronicos, imagenes,
multimedia, blogs entradas y enlaces. Los e-portfolios permiten evaluar a los
alumnos para regular su aprendizaje. Las aplicaciones basadas en
portafolios electrénicos permiten el acceso a diversasherramientas, por lo
que un mismo portafolio podria ser utilizado con mdltiples propdsitos.

Los Portafolios electronicosayudan a fomentar de manera independiente
y auténoma el pensamiento, por lo que los portafolios incluyen una reflexién
personal del conocimiento adquirido y promueven el intercambio de ideas y
la retroalimentacion. Hoy en dia, muchos estudiantes estan usando
herramientas multimedia, tales como Facebook, Twitter, y mensajes de texto
- todos como ambientes informales. El portafolio electronico, por otro lado,
es un ambiente mas formal donde los alumnos deben aplicar sus

conocimientos y creatividad para construir las paginas o vistas del portafolio.

En la Figura 3 se muestra el Papel de los portafolios electrénicos y su

interaccion con otras herramientas multimedia.
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Reflexion
Personal

Figura 3: Papel de e-Portafolios en la Web ~ FUENTE:(slidershare, e-portafolios, 2011)

2.7.1 MAHARA

Mahara es una aplicacién web de codigo abierto que permite gestionar
un e-Portfolio con funcionalidades que permiten la interacciéon entre los
usuarios. Mahara incluye blogs, una herramienta de presentacién, un gestor
de archivos y un creador de vistas, que permite crear versiones de los

contenidos de una cuenta para un determinado contexto.

Mahara permite que el usuario pueda controlar qué elementos y qué
informacion (artefactos) dentro del e-Portfolio otros usuarios puede ver.
Dentro de Mahara, esta recopilacion de objetos seleccionados se llama
Vista.

Puede tener tantas Vistas como defina el usuario, cada uno con un

conjunto diferente de artefactos.
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2.7.1.1 CARACTERISTICAS DE MAHARA

e Facil Gestion de Comentarios:Los usuarios con acceso pueden
recibir observaciones publicas o privadas sobre su opinion y los
artefactos dentro de esa vision. Los actores del sistema tienen acceso
a una vision pueden divulgar cualquier material desagradable directo
al administrador del sitio. Los duefios del e-Portfolio pueden someter
una vision para el gravamen de un profesor particular o de un profesor
teniendo en cuenta una foto de la opinion y artefactos asociados cierta

fecha.

e Facil Publicaciéon de Contenidos: La manera en que mahara publica
sus collages de informacion es muy facil de usar, se desarrolla una
vista con elementos multimedia y se publica en un solo paso dando la
posibilidad de otorgar privilegios de edicidbn a otros usuarios del
portafolio.

e DepoOsito de Archivos:Mahara al ser un repositorio de archivos
permite a los usuarios:
e Crear la carpeta y las estructuras secundarias de las
carpetas
e Cargar los archivos multiples rapidamente y eficientemente
e Dar a cada archivo un nombre y una descripcion
e Manejar su contingente de la asignacién de un espacio para

un fichero

e Red Social:En Mahara los usuarios pueden crear y mantener una

lista de amigos dentro del sistema.

2.7.2 EDU - PORTFOLIO

Edu-portfolio, es un e-portfolio creado por el profesor Thierry Karsenti y
sus colaboradores de la Universidad de Montreal. Edu-portfolio.org es
gratuito para estudiantes y educadores de todos los niveles para su uso sin
fines de lucro. Presenta un contenido variado que facilita la organizacion, el

intercambio y la busqueda de informacion.
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Con edu-portafolio.org se puede crear portafolios profesionales con una
nueva caracteristica denominada “vitrinas” que son plantillas personalizables

para mostrar los contenidos multimedia del portafolio.

2.7.2.1 CARACTERISTICAS DE EDU - PORTAFOLIO

e Facilidad de manejo. Es orientado para grandes cantidades de

usuarios y la actualizacion de la informacion es un proceso simple.

e Flexibilidad: Edu-portfolio en todo tipo de instituciones educativas.
Esta herramienta puede ser utilizada por casi todo el mundo en la

comunidad educativa.

e Variedad de contenidos: Los usuarios pueden agregar casi una
docena de diferentes tipos de archivos: texto, imagenes, archivos de
audio, archivos de video, presentaciones, enlaces, etc. Los tipos de
archivos se identifican automaticamente por iconos que aparecen al

lado del documento presentado.

e Organizacion de los contenidos: Generacion automatica de un
indice (es decir, la tabla de contenidos) de contenido visible de un

portafolio web.

e Atractivo visual: Una amplia gama de modelos de presentacion es

compatible.

e Sistema de Permiso: Desarrollado para manejar contenido publico y

protegido (contrasefa accesibles a los grupos) y de archivo (personal)

e Transportable: Propietarios del e-portafolio pueden ir a la aplicacion
en linea y descargar todo su portafolio en una unidad USB, CD-ROM

u otro dispositivo, y presentarlo en linea.
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CAPITULO 3ANALISIS Y DISENO

3.1 PROPOSITO

En este capitulo se detallara los requerimientos de software necesarios
para la implementacién del Sistema de Gestién de Portafolios Web utilizando
los estandares que tiene la norma IEEE 830. A continuacion se diagramara
los Casos de Uso necesarios para el desarrollo del sistema, cada uno de

estos con su respectiva ficha de descripcion de funcionamiento.

Se disefiaran los Diagramas de Navegacion que describen la forma en la
que el usuario navegara a través del SGPW y la forma en la que el sistema
debe responder ante las necesidades del Usuario incluyendo los diagramas
de disefio Conceptual o Diagramas de Clase para finalizar con el Disefio de

la Interfaz que se implementara en el SGPW.

3.2 DESCRIPCION DEL PRODUCTO
El presente producto es capaz de funcionar correctamente en la intranet

de la Universidad de la Fuerzas Armadas ESPE y en Internet.

Su razén de ser viene determinada por la necesidad de un software

especializado para los fines propuestos.

3.2.1 INTERFACES DE USUARIO

La interaccion con el usuario sera a través de la Web, es decir que las
aplicaciones se mostraran en cualquier explorador Web. Algunas de las
paginas tendran formularios que los usuarios tendrdn que completar, sea

mediante cajas de texto o de listas y cuadros de opciones.
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Existiran ademas hipervinculos a los diferentes elementos del menu
principal desde todas las péaginas. El disefio de las péaginas debe ser
amigable y sencillo para los usuarios, de tal manera que se simplifique su

utilizacion.

3.2.2 INTERFACES DE HARDWARE

Para que el sistema funcione correctamente el usuario debe disponer de
un equipo de cualquier caracteristica que soporte la navegacion Web. Este
equipo, el servidor Web y el servidor de base de datos deben estar

conectados a Internet.

3.2.3 INTERFACES DE SOFTWARE
El servidor debera contar con un motor de base de datos MySQL para la

administracion del sistema.

Se requiere igualmente de un servidor Web que soporte Apache en su
version 2.0 para la ejecucién de la aplicacion en tiempo real. Los reportes y
elementos Web se deberan visualizar en cualquier equipo que cuente con un
explorador Web y conexién a Internet, sin importar la resoluciéon de la
pantalla y deberan ser disefiados de tal manera que sus colores, disefio y

estructura faciliten el trabajo del usuario.

3.3 ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS DE SOFTWARE

3.3.1 REQUERIMIENTOS ESPECIFICOS

El SGPW deberad convertirse en una herramienta de apoyo para
estudiantes y docentes de la Carrera de Ingenieria en Sistemas e
Informatica de la Universidad de las Fuerzas Armadas para lo cual debe
cumplir con las siguientes caracteristicas funcionales las cuales definen las

expectativas del usuario frente al sistema:

Requisito 1: El Sistema debera integrar un CMS, un LMS y e-Portafolio
con la finalidad de crear una estructura base para la implementacion
definitiva del SGPW.



45

Requisito 2: El SGPW debera permitir Single Sing On (SSO), entre el
CMS, LMS y e-Portafolio para que exista un Unico acceso desde la interfaz

principal del sistema.
Requisito 3: El SGPW debe permitir utilizar varios perfiles de usuarios:

e DOCENTE: Usuario que tiene privilegios para gestionar cursos, roles,
portafolios y contenidos multimedia pero que no puede matricular

alumnos ni administrar los sitios moodle ni mahara.

e ESTUDIANTE: Usuario que una vez inscrito puede ingresar a los

cursos y portafolios del SGPW.

e ADMINISTRADOR: Usuario que tiene acceso ilimitado a todas las

configuraciones del sistema.

Los usuarios y roles del sistema deben estar definidos de acuerdo a las
necesidades de la Carrera, podran cambiar sin afectar el funcionamiento del

resto del sistema y seran otorgados por el Administrador del SGPW.

Requisito 4: El usuario deberé necesariamente registrarse en el Sistema

ingresando los siguientes datos obligatorios.
e Usuario.
e Password
e Nombre
e Apellido
e Ciudad
e Pais
e Correo Electronico.

e Repetir correo
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Requisito 5: El Administrador sera el unico encargado de dar de alta la
solicitud de ingreso al sistema y otorgard los roles correspondientes a cada

tipo de Usuario.

Requisito 6: El Administrador sera el Gnico con un rolque permita la
creacion de cursos y serd el Unico usuario con la capacidad de asignar a

cada docente los cursos que tendrd a cargo durante un semestre.

Requisito 7: Una vez registrado en el sistema el usuario “Docente”
debera acceder a la interfaz de moodle para tomar el control de los cursos y
actividades correspondientes a las asignaturas que se le han asignado.

Requisito 8: El Docente podra:

e Crear y evaluar Recursos y actividades. Los recursos son elementos
multimedia que sirven de apoyo en el proceso de formacion

académica.
e Crear Blogues de Informacién acerca de los cursos.

e Evaluar a los estudiantes mediantes cuestionarios y lecciones

permanentemente.
e Crear y modificar grupos de trabajo para los estudiantes.

e Controlar y mostrar el progreso de los estudiantes de los cursos que

se le asignaron.
e Generar reportes del progreso de los estudiantes.

e Calificar a los estudiantes usando los métodos establecidos por el

docente para la evaluacion de las actividades.

e Otorgar “Insignias” que son una forma para celebrar un logro y
mostrar el progreso de los estudiantes. Las insignias pueden
otorgarse basandose en una variedad de criterios elegidos por el

docente.
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e Crear y evaluar foros y wikis para la retroalimentacion del

conocimiento adquirido.

Los estudiantes pueden ser inscritos (matriculados), automaticamente
por el administrador, o se les puede permitir inscribirse a ellos mismos. Los
estudiantes también pueden ser afadidos a Grupos si necesitan estar
separados en clases que comparten el mismo curso o si se deben

diferenciar las tareas que realizaran.

Los estudiantes pueden enviar cualquier tipo de archivo, desde un simple
documento de texto, hasta un proyecto en equipo con archivos multiples, y el
docente puede calificarlos con un porcentaje simple o con una rubrica

personalizada.
Requisito 9: Los Estudiantes podran:
e Realizar actividades referentes a cada curso.

e Descargar y subir cualquier tipo de recurso que sea util en el proceso

de aprendizaje.

e Acceder a su e-Portafolio personal, organizar sus archivos y desde

aqui:

e Gestionar cualquier artefacto que es la denominacion que se le
da a cualquier elemento multimedia que sirva como recurso en

el proceso de aprendizaje.

e Crear y modificar diferentes Vistas que permitan a los demas
estudiantes y profesores mostrar contenidos especificos del
progreso de una actividad en particular. Estas vistas se
muestran como una pagina web y se almacenan dentro del

portafolio.

e Gestionar Grupos de trabajo para compartir informacién dentro

de una actividad especifica.

e Consultar sobre su rendimiento y progreso en el transcurso del curso.
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Requisito 10: Los Administradores podran:
e Gestionar Usuarios y otorgar roles y privilegios a cada uno.

e Generar la rubricas necesarias para la evaluacion de recursos

y actividades que se desarrollen en el curso.

e Modificar la apariencia del SGPW déndole flexibilidad,
separando la presentacion de los contenidos.

e Establecer pardmetros de seguridad para mantener la

integridad de la informacién dentro del sistema.
e Respaldar la informacién contenida dentro del SGPW.
e Gestionar un conjunto de tareas administrativas como son:
e Busquedas.
¢ Mensajeria
e Calendarios
e Blogs
e Configuracién de servidores.
¢ Internacionalizacion del sistema
e Mantenimiento.

e Gestionar las plantillas del SGPW con la finalidad de mantener
siempre una interfaz actualizada con informacion relevante del

Departamento de Ciencias de la Computacion.

e Administrar los e-Portafolios para que cumplan la funcién de
repositorio de recursos manteniéndolos siempre disponibles

para la creacién de vistas o paginas del e-Portafolio.
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DIAGRAMA DE CASOS DE USO

Para explicar el funcionamiento del SGPW se ha desarrollado un

conjunto de diagramas de Casos de Uso destacando que un Actor no

necesariamente representa a una persona en particular, sino mas bien la

labor que realiza frente al sistema.

En la jError! No se encuentra el origen de la referencia. se muestra

de forma general como los usuarios interactdan con el sistema.

Gestionar Artefactos

Gestionar Vistas

Intereciuar con Acitividades

Estudiante

Gestionar Grupos

Gestionar Actividades

9,

Docente ;1

Figura 4: Diagrama de Caso de Uso del SGPW

Inferactuer can Recursos

Gestionara Taress Administrativas

Genzrar Reportes

Administrer Categorias

Agminisirar Roles

Administrar Usuzrio

MetricularAlumna

X

Adminishador: 1
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Para explicar textualmente el comportamiento de cada Caso de Uso

frente a un evento activado por cada Usuario, se usara una plantilla en

forma de tabla que nos permite realizar esta descripcion.

Adminisfrador : 2

351 CASO DE USO: ADMINISTRAR USUARIOS
Docente -2 Crear Cuenta
<<inc\yde>> _______________

|

|

|

I

Estudiante : 2

"~ Object-Oriented Model ™
Model Administrar Usuarios

Autentificar Usuario

Figura 5: Caso de Uso: Administrar Usuarios

Package: CasosUsoSGPW
Diagram: CasosUsoSGPW
Author: Usert Date: 20/02/2014
\Version )
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Tabla 1: DESCRIPCION DE CASO DE USO: CREAR CUENTA

RF- CU0OO1
Version

Autores

Descripcion

Precondicion
Actores
Secuencia

Flujo Normal

CREAR CUENTA
01- 19-feb.-14
Diego Flores
Francisco Jiménez

El sistema deberd comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando el
usuario intente crear un nuevo usuario en el
SGPW.

Ninguna
Administrador, Docente, Estudiante
Paso Accion

1 Los Actores Ingresaran los
siguientes datos para registrar un

nuevo usuario:

e Nombre: Nombre completo del

nuevo usuario.

e Usuario: Nickname 0
sobrenombre con el que se

ingresa al sistema.

¢ Contrasefa: Conjunto de
caracteres alfanuméricos que

sirvan de clave para el usuario.

e Confirmaciobn de contrasefa:
Reingresar la contrasefna

ingresada anteriormente
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e Correo  electrénico:  e-mail
valido de cualquier proveedor

de correo electronico.

¢ Confirmacién de correo
electronico: Reingresar el e-

mail ingresado anteriormente

2 Si los datos fueron ingresados
correctamente se enviard un e-mail
con un link de autentificacion o se
deberéa esperar que el Administrador

dé el alta al nuevo usuario

Postcondicion El usuario tendra acceso al Sistema de
acuerdo al rol que se le sea asignado por el

Administrador.
Flujo Alternativo Paso Accion

1 Si los datos ingresados no son
correctos se debera ingresar
nuevamente los datos hasta que los
requisitos de campos obligatorios se

cumplan



Tabla 2: DESCRIPCION DE CASO DE USO: AUTENTIFICAR USUARIO

RF- CU002
Version

Autores

Descripcion

Precondicién
Actores
Secuencia

Flujo Normal

Postcondicion

Flujo Alternativo

AUTENTIFICAR USUARIO

01-19-feb.-14

Diego Flores

Francisco Jiménez

El sistema debera comportarse tal como se

describe en el siguiente caso de uso cuando el

usuario intente registrarse en el SGPW.

Crear Cuenta

Administrador, Docente, Estudiante

Paso

1

Accion
Los Actores ingresaran usuario y

contrasefia para poder autentificarse.

Si los datos fueron ingresados
correctamente el sistema
redireccionara a la pagina principal
del SGPW con las opciones validas

de acuerdo a cada rol de Usuario

El usuario tendra acceso al Sistema de

acuerdo al rol asignado por el Administrador.

Paso

1

Accioén
Si, los datos ingresados no son
correctos se debera ingresar de

nuevo hasta que los requisitos de

campos obligatorios se cumplan

53
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3.5.2 CASO DE USO: ADMINISTRAR ROLES

Crear Roles

ra Object-Criented Model
Model: Matricular Alumno
Padkage: CasosUsoSGEPW
Diagram: Administrar Categoria
Author: User1 Date: 2000202014

-\‘_uhfersinn: .

Administrador

Asignar Roles

O‘O

Figura 6: Caso de Uso: Administrar Roles

Tabla 3: DESCRIPCION DE CASO DE USO: CREAR ROLES

RF- CU0O03 CREAR ROLES
Version 01-19-feb.-14
Autores Diego Flores

Francisco Jiménez

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando
Actor crear nuevos roles para posteriormente

asignarlos a Usuarios creados.

Precondicién Autentificar Usuario

Actores Administrador

Secuencia Paso Accion

Flujo Normal 1 1. Vaya a Administracion del

sitio> Usuarios> Permisos> Definir los

roles.

2. Haga clic en el botén "Anadir

un nuevo rol".
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3. Dar nombre corto al rol. El
nombre corto es necesario para que
otros plugins en Moodle que puedan

hacer referencia a la funcion.

4. Debe proporcionar el nombre
completo para todas las funciones
personalizadas. Si necesita
denominar el rol en varios idiomas,
puede utilizar la sintaxis multi-lang, si

asi lo desea.

5. Dar al rol una descripcion

(opcional).

6. Seleccionar un arquetipo, que
es una definicion de funcionalidad del

rol.

7. Seleccionar los contextos en

los que el rol se puede asignar.

8. Establecer los permisos que se

requiera.

9. Ir hasta la parte superior o
inferior de la pagina y hacer clic en el

botén "Crear este rol".

2 Si, los datos fueron ingresados
correctamente el sistema
redireccionara a la pagina principal
del SGPW- Moodle con las opciones
validas de acuerdo a cada rol de

Usuario

Postcondicién El usuario tendrd acceso a este nuevo rol
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gue se puede asignar a cualquier Usuario por el

Administrador.
Flujo Alternativo Paso Accibn

1 Si los datos ingresados no son
correctos se debera ingresar de
nuevo hasta que los requisitos de

campos obligatorios se cumplan

Tabla 4: DESCRIPCION DE CASO DE USO: EDITAR ROLES

RF- CU004 EDITAR ROLES
Version 01-19-feb.-14
Autores Diego Flores

Francisco Jiménez

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando un

Actor edite roles para un usuario.

Precondicién Autentificar Usuario, Crear Rol

Actores Administrador

Secuencia Paso Accion

Flujo Normal 1 Los permisos de rol para un curso

pueden cambiarse enel bloque
administracion del sitio> Usuarios >

Permisos >Definir Roles>Editar

2. Escoger entre las acciones que

permiten:
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2.1 Eliminar Rol: Elimina el Rol
seleccionado y redirecciona a la
pagina principal.

2.2 Copiar Rol: Crea un nuevo Rol en

base a uno anterior

2.3 Editar Rol: Permite editar un Rol

ya creado

2.3.1 Seleccionar entre las opciones
para Permitir, Prevenir (X) o
Prohibir(o) las funcionalidades a cada

rol de usuario.

2 Si los datos fueron ingresados
correctamente el wusuario habra

editado un rol.

Postcondicion El usuario tendra acceso a un nuevo rol que
se puede asignar a cualquier Usuario por el

Administrador.
Flujo Alternativo Paso Accion

1 Ninguno

Tabla 5: DESCRIPCION DE CASO DE USO: ASIGNAR ROLES

RF- CUO005 ASIGNAR ROLES
Version 01-19-feb.-14
Autores Diego Flores

Francisco Jiménez

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando

Actor asigna roles estandar o nuevos roles



personalizados a los usuarios.

Precondicién Autentificar Usuario, Crear Rol
Actores Administrador
Secuencia Paso Accion
1 Los permisos de rol para un curso

pueden cambiarse en Administracion
> administracion del sitio> Usuarios >
Permisos >Definir Roles>Permitir

Asignar Roles

Escoger los roles que se desean
agregar a otro Usuario.

2 Guardar los cambios y
redireccionara a la pagina del SGPW-
Moodle con las opciones validas de
acuerdo a cada rol de Usuario
Postcondicién El usuario tendra acceso a un nuevo rol que

se puede asignar a cualquier Usuario por el

Administrador.

Flujo Alternativo Paso

1

Accidn

Ninguno
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3.5.3 CASO DE USO: ADMINISTRAR CATEGORIAS

Agregar Categoria

¢ Object-Oriented Model
Model: Administrar Categoria

Editar Categoria

Package: CasosUsoSGPW
Diagram: Administrar Categoria
Author: Userl  Date: 200/02/2014
Mersion:

Administrador

Agregar Subcategoria

Figura 7: Caso de Uso: Administrar Categoria

Tabla 6: DESCRIPCION DE CASO DE USO: AGREGAR CATEGORIA

RF- CU006 AGREGAR CATEGORIA
Version 01-19-feb.-14
Autores Diego Flores

Francisco Jiménez

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando

Actor crea una categoria para un curso.

Precondicion Autentificar Usuario
Actores Administrador
Secuencia Paso Accion

Flujo Normal

1 Las categorias se crean en
Administracion>  Administracién

del sitio> Cursos>Agregar/Editar
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cursos >Afadir una categoria
2 Complete los datos requeridos

2.1. Categoria Padre: Seleccionar
Superior para crear un nodo en la

raiz de las categorias.

2.2. Nombre de Categoria:
Nombre para la categoria.

2.3. Descripcién: Resumen que
indica la funcionalidad de Ila

categoria.

2.4. Forzar Tema: Seleccionar
tema o plantilla que se aplicara

sobre la categoria.

3 Clic en “Crear categoria”

Postcondicion El usuario tendrd acceso a una nueva

Categoria donde se asignaran los cursos
Flujo Alternativo Paso Accion

1 Ninguna

Tabla 7: DESCRIPCION DE CASO DE USO: EDITAR CATEGORIA

RF- CU0O7 EDITAR CATEGORIA
Version 01-19-feb.-14
Autores Diego Flores

Francisco Jiménez

Descripcion El sistema debera comportarse tal como se

describe en el siguiente caso de uso cuando Actor
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edita una categoria para un curso.

Precondicién
Actores
Secuencia

Flujo Normal aso

Postcondicién

P

1

3

El

Autentificar Usuario

Administrador

Accion

Puede editar los detalles de una
categoria de cursos haciendo clic en el
icono de acciones junto al nombre
en Administracion>  Administracion  del
sitio> Cursos>Agregar/Editar ~ cursos

>Editar una categoria
Complete los datos requeridos

2.1. Categoria Padre: Seleccionar
Superior para crear un nodo en la raiz

de las categorias.

2.2. Nombre de Categoria: Nombre

para la categoria.

2.3. Descripcion: Resumen que indica

la funcionalidad de la categoria.

2.4. Forzar Tema: Seleccionar tema o
plantila que se aplicara sobre la

categoria.

Clic en “Guardar Cambios”.

usuario tendrd acceso a una nhueva

Categoria donde se asignaran los cursos

Flujo Alternativo

aso

P

Accion
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1 En la columna de Edicion dentro de
A1 Agregar/Editar cursos el usuario puede

realizar las siguientes acciones:

e Eliminar Categoria

¢ Editar Categoria

e Mover las categorias arriba o hacia
abajo haciendo clic en la flecha
arriba / abajo junto a la categoria

gue desea mover

2 Si los datos ingresados no son correctos
A se deberd ingresar correctamente los

requisitos de campos obligatorios.

Tabla 8: DESCRIPCION DE CASO DE USO: AGREGAR

SUBCATEGORIAS

RF- CU008
Version

Autores

Descripcion

Precondicion
Actores
Secuencia

Flujo Normal

AGREGAR SUBCATEGORIA
01-19-feb.-14

Diego Flores

Francisco Jiménez

El sistema debera comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando

Actor agrega una subcategoria.
Autentificar Usuario, Crear Categoria
Administrador
Paso Accibn

1 Puede agregar subcategorias en el

bloque Administracién>Administracion
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del sitio>  Cursos>Agregar/Editar
cursos > Seleccionar una categoriay

"Crear nueva subcategoria.
2 Complete los datos requeridos

2.1. Categoria Padre: Seleccionar
una categoria como nodo superior

en la jerarquia de categorias.

2.2. Nombre de Categoria:

Nombre para la categoria.

2.3. Descripcion: Resumen que
indica la funcionalidad de Ia

categoria.

2.4. Forzar Tema: Seleccionar
tema o plantilla que se aplicara
sobre la categoria.

Postcondicién El usuario tendrd acceso a una nueva

Subcategoria donde se asignaran los cursos
Flujo Alternativo Paso Accién

2.1 Si los datos ingresados no son
correctos se  deber4d ingresar
correctamente los requisitos de

campos obligatorios.



3.5.4 CASO DE USO: ADMINISTRAR CURSOS

Crear Curso

Administrador

Figura 8: Caso de Uso: Administrar Cursos

¢ Object-Oviented Model
Model: Matricular Alumno

Padckage: CasosUsocSGPW

Editar Curso Diagram: Administrar Cursos
Author: User1 Date: 20/02/2014
-Q"EISiE}I'IZ Y,

Tabla 9: DESCRIPCION DE CASO DE USO: CREAR CURSO

RF- CU009
Versioén

Autores

Descripcion

Precondicion
Actores
Secuencia

Flujo Normal

CREAR CURSO

01-19-feb.-14

Diego Flores

Francisco Jiménez

El sistema debera comportarse tal como se

describe en el siguiente caso de uso cuando el

Actor intente crear un nuevo curso en el SGPW.

Autentificar Usuario.

Administrador

Paso

1

Accion
Vaya al blogue Administracion >
Administracion del sitio > Cursos

>Agregar/Editar cursos > Agregar

Nuevo Curso

Asignar un nombre al curso, un

nombre corto de curso, elegir la

64
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categoria donde poner el curso,
establecer fecha de inicio del curso,
determinar si es visible, afiadir una

descripcion y configurar:

e Formato de Curso: Determina
el disefio de la pagina del
curso

e Apariencia: Configuracion de
idioma, items y calificaciones
gue se mostraran en el curso.

e Archivos y Subida: Tamafio de
los archivos que se subiran al
Curso.

e Rastreo de Finalizacion:
Habilitar el grado en que el
estudiante finaliza el curso.

e Acceso de Invitados: Permitir el
acceso de usuarios no inscritos
en el curso.

e Grupos: Gestién de grupos de
trabajo para el curso.

e Renombrar Rol: Cambiar de
nombre los roles que se usaran

en el curso.

3 Si, los datos ingresados estan

correctos elegir “Guardar cambios”

4 En la pantalla siguiente, elegir a
sus alumnos y maestros que tendra el

curso. ( Matricular Alumnos)

Postcondicion El usuario tendrd acceso a un curso para

realizar actividades y trabajar sobre recursos.
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Flujo Alternativo Paso Accion

2.1. Si los datos ingresados no son
correctos se debera ingresar de
nuevo hasta que los requisitos de

campos obligatorios se cumplan

Tabla 10: DESCRIPCION DE CASO DE USO: EDITAR CURSO

RF- CUO10 EDITAR CURSO
Version 01-19-feb.-14
Autores Diego Flores

Francisco Jiménez

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando el

Actor intente Eliminar un curso en el SGPW.

Precondicién Autentificar Usuario, Crear Curso

Actores Administrador

Secuencia Paso Accion

Flujo Normal 1 Vaya al bloque Administracion>

Administracion del sitio > Cursos >

Anadir/editar cursos

2 Elja la categoria del curso vy

encuentre el curso que desea editar

3 En la columna de Edicién dentro de
Agregar/Editar cursos el usuario puede

ver los cursos que pertenecen a esa
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categoria y cambiar el nombre del

curso, el nombre corto de curso, elegir

la categoria donde poner el curso,

establecer fecha de inicio del curso,

determinar si es visible, afadir una

descripcién y configurar:

Apariencia: Configuracion de
idioma, items vy calificaciones
gue se mostraran en el curso.
Archivos y Subida: Tamafio de
los archivos que se subiran al
curso.

Rastreo de Finalizacion: Habilitar
el grado en que el estudiante
finaliza el curso.

Acceso de Invitados: Permitir el
acceso de usuarios no inscritos
en el curso.

Grupos: Gestion de grupos de
trabajo para el curso.

Renombrar Rol: Cambiar de
nombre los roles que se usaran

en el curso.

Postcondicién El usuario tendra acceso a un curso para

realizar actividades y trabajar sobre recursos.

Flujo Alternativo Paso

11

Accion

En la barra de edicidén también se
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puede:

e Eliminar Curso: Elimina el curso
del sistema.

e Matricular alumnos (Caso de
Uso)

e Ocultar Curso: Hace que el
curso no sea Vvisible para
alumnos y profesores.

e Mover las categorias arriba o
hacia abajo haciendo clic en la
flecha arriba / abajo junto a la

Curso que desea mover

3.5.5 CASO DE USO: MATRICULAR ALUMNO

Realizar
Insripcion Manual

Docente

/\ Matricular desde Archive plano

Administrador

¢~ Object-Oriented Model ™
Meodel: Matricular Alumno
Matricular desde BD Package: CasosUsoSGPW
Diagram: Matricular Alumno
Author: User! Date: 20/02/2014

Q:‘Ersi:}n: Y

Figura 9: Caso de Uso: Matricular Alumno
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Tabla 11: DESCRIPCION DE CASO DE USO: INSCRIPCION MANUAL

RF- CU012
Versioén

Autores

Descripcion

Precondicion
Actores
Secuencia

Flujo Normal

INSCRIPCION MANUAL
01-19-feb.-14

Diego Flores

Francisco Jiménez

El sistema debera comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando el
Actor intente matricular manualmente a un

estudiante en un curso.
Autentificar Usuario, Crear Curso
Administrador
Paso Accién

1 Vaya al bloque Administracion>
Administracién del sitio > Cursos >

Anadir/editar cursos

2 Elija la categoria del curso y
encuentre el curso en el que se desea

matricular alumnos.

3 En el bloque de Edicion de curso
dentro de Agregar/Editar cursos el
usuario puede ver los curso que
pertenecen a esa categoria, click en

el icono” Usuarios Matriculados”.

4 Click en el botén “Matricular Usuarios”
y seleccionar los usuarios para ese

curso. Click en “Finalizar
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Matriculaciéon”

Postcondicién El usuario tendr4 acceso a un curso para

realizar actividades y trabajar sobre recursos.
Flujo Alternativo Paso Accion

1 Se puede matricular usuarios al
momento de crear un curso siguiendo

los pasos descritos en el literal 4.

Tabla 12: DESCRIPCION DE CASO DE USO: MATRICULAR DESDE
ARCHIVO PLANO

RF- CUO13 MATRICULAR DESDE ARCHIVO PLANO
Versién 01-19-feb.-14
Autores Diego Flores

Francisco Jiménez

Descripcion El sistema deber4 comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando el
Actor matricula a los estudiantes desde un

archivo plano con extension .cvs en un curso.

Precondicién Autentificar Usuario, Crear Curso

Actores Administrador, Docente

Secuencia Paso Accion

Flujo Normal 1 Vaya al

bloqueadministracién>Administracion
del sitio ) Extensiones )

Matriculaciones ) Archivo plano (CSV)

2 Seleccionar el archivo .cvs que

contiene la informacién de alumnos a
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matricular

3 Esperar correo de confirmacion
acerca del procesamiento de la

solicitud.

Postcondicion El usuario tendra acceso a un curso para

realizar actividades y trabajar sobre recursos.
Flujo Alternativo Paso Accion

1 El archivo plano debe tener la
nomenclatura y orden de acuerdo a
los estandares establecidos por
moodle caso contrario la solicitud de

matricula no procedera.

Tabla 13: DESCRIPCION DE CASO DE USO: MATRICULAR DESDE
BASE DE DATOS

RF- CUO14 MATRICULAR DESDE BASE DE DATOS
Version 01-19-feb.-14
Autores Diego Flores

Francisco Jiménez

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando el
Actor matricula a los estudiantes desde una Base

de Datos externa a la de Moodle

Precondicion Autentificar Usuario, Crear Curso
Actores Administrador
Secuencia P Accidn

aso
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Flujo Normal 1 Vaya a administracion del
sitio>Extensiones>Matriculaciones > Base

de datos externa
2 Llenar los campos referentes a:

e Conexion con la base de Datos
externa

e Asignacion de Campos Locales

e Sincronizacion de Matricula

Remota.
Creacion de Nuevos Cursos.
Seleccionar “Guardar Cambios”

3 Se puede usar una base de datos
externa casi de cualquier tipo para
controlar las inscripciones. Se supone que
su base de datos externa contiene un
campo que contiene un ID de curso, un
campo que contiene un ID de usuario, Y,
opcionalmente, un campo que contiene un
papel. Estos se comparan contra los
campos que usted elija en el campo local,

las tablas de usuario y tablas de funciones.

4 La inscripcion de base de datos
externa sucede en el momento en que un
usuario inicia sesion en Moodle. El plugin
intentara inscribir automaticamente al
estudiante en todos sus cursos de acuerdo
a los datos en la base de datos externa vy,
opcionalmente, crear cursos vacios donde
no existan. Para comprobar si esta

funcionando, se puede acceder al sistema



Postcondicién

Flujo Alternativo
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como estudiante y luego comprobar que su

lista de cursos es la que cabria esperar.

El usuario tendr4 acceso a un curso para

realizar actividades y trabajar sobre recursos.

P Accion

aso

1 Ninguna

Tabla 15: DESCRIPCION DE CASO DE USO: INTERACTUAR CON

ACTIVIDADES

RF- CU019
Versioén

Autores

Descripcion

Precondicion

Actores
Secuencia

Flujo Normal

INTERACTUAR CON ACTIVIDADES
01-20-feb.-14

Diego Flores

Francisco Jiménez

El sistema debera comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando el
Actor interactla con las distintas actividades que

el sistema les permite

Autentificar Usuario, Crear Curso, Crear

Actividad o Subir Recurso.
Docente, Alumno

Pas Accidon

1 Administracién> Administracion del
sitio>  Agregar/Editar  Curso >
Seleccionar una categoria >

Seleccionar un curso.
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2 Seleccionar de la Lista desplegable

las actividades que desee agregar al

curso. El editor le permite manejar las

siguientes actividades:

Bases de Datos
Chat

Seleccion multiple
Cuestionarios
Encuestas

Foros

Glosarios
Lecciones
Talleres

Tareas

Wikis
Herramienta Externa
Paquete SCORM

3 Llenar los campos correspondientes

para las secciones:

General

Disponibilidad

Tipos de Entrega

Tipos de Retroalimentacion
Configuracion de Entrega
Configuracion de Entrega por
Equipos

Avisos

Calificacion



e Ajustes Comunes del Médulo
Guardar los cambios.

Postcondicién El usuario tendra acceso a un curso para

realizar actividades y trabajar sobre recursos.

Flujo Alternativo Pas Accion

1 El  Actor puede editar Ia
configuracion de las actividades en el
blogueAdministracion> Administracion
del sitio> Agregar/Editar Curso >
Seleccionar una categoria >

Seleccionar un curso.

2 En cada actividad hay una barra

gue permite:

e Eliminar Actividad

e Grupos para esta Actividad

e Configurar Actividad

e Matricular alumnos

e Odcultar Actividad

e Duplicar Actividad.

e Mover las categorias arriba o
hacia abajo haciendo clic en la
flecha arriba / abajo junto a la

categoria que desea mover

75
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Tabla 14: DESCRIPCION DE CASO DE USO: GESTIONAR ACTIVIDADES

RF- CU016
Version

Autores

Descripcion

Precondicion

Actores
Secuencia

Flujo Normal

Postcondicion

Flujo Alternativo

GESTIONAR ACTIVIDADES
01-20-feb.-14

Diego Flores

Francisco Jiménez

El sistema debera comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando el
Actor Gestiona las actividades o modulos que le
dan las funcionalidades extras al SGPW

Autentificar Usuario, Crear Curso, Crear

Actividad o Subir Recurso.

Docente
Paso Accibn
1 Vaya al bloqueAdministracion>

Administracion del sitio > Extensiones>
Moddulos de actividad > Gestionar

actividades
2 El editor le permite configurar:
« Eliminar Actividades
e Ocultar/Mostrar Actividades
o Configurar Actividades

El usuario tendra acceso a un curso para

realizar actividades y trabajar sobre recursos.
Paso Accibn

1 Ninguna



Tabla 17: DESCRIPCION DE CASO DE USO: INTERACTUAR CON

RECURSOS

RF- CU018
Version

Autores

Descripcion

Precondicion

Actores
Secuencia

Flujo Normal

INTERACTUAR CON RECURSOS

01-20-feb.-14

Diego Flores

Francisco Jiménez

El sistema debera comportarse tal como se

describe en el siguiente caso de uso cuando el

Actor Gestiona los recursos o materiales digitales

Utiles para realizar las actividades.

Autentificar Usuario, Crear Curso, Crear

Actividad o Subir Recurso.

Docente
Paso Accion
1 Vaya al bloqueAdministracion>

Administracién del sitio>
Agregar/Editar Curso > Seleccionar

una categoria > Seleccionar un curso.

Seleccionar de la Lista
desplegable las actividades que
desee agregar al curso. El editor le
permite  manejar los siguientes

recursos:
e Archivo
e Carpeta
« Etiquetas

e Libro.

77
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e Url
« Paginas
o Paquete de Contenido IMS

3 Llenar los campos correspondientes

para las secciones:

e General
« Contenido
e Apariencia

e Ajustes Comunes del Médulo
Guardar los cambios.

Postcondicién El usuario tendrd acceso a un curso para

realizar actividades y trabajar sobre recursos.

Flujo Alternativo Paso Accion
1 El  Actor puede editar la
configuracion de los recursos en el
bloque Administracion>
Administracién del sitio>

Agregar/Editar Curso > Seleccionar

una categoria > Seleccionar un curso.

Tabla 18: DESCRIPCION DE CASO DE USO: GESTIONAR GRUPOS

RF- CU017 GESTIONAR GRUPOS
Version 01-20-feb.-14
Autores Diego Flores

Francisco Jiménez

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se



describe en el siguiente caso de uso cuando el
Actor Gestiona las los grupos de trabajo para los
estudiantes

Precondicion Autentificar Usuario, Crear Curso, Crear

Actividad o Subir Recurso.

Actores Docente
Secuencia Paso Accion
Flujo Normal 1 Vaya a Ajustes de la péagina

principal > Usuarios >Grupos
2 El editor le permite configurar:
e Crear Nuevos Grupos
e Eliminar Grupo
« Editar Ajustes de Grupo
e Importar Grupos
e Auto- Crear Grupos

3 Seleccionar los usuarios que

integraran el grupo.

Postcondicién El usuario tendrda acceso a un curso para
realizar actividades y trabajar sobre recursos con

sus respectivos grupos de trabajo.
Flujo Alternativo Paso Accion

1 Ninguna
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Tabla 19: DESCRIPCION DE CASO DE USO: GESTIONAR TAREAS
ADMINISTRATIVAS

RF- CU0O20 GESTIONAR TAREAS ADMINISTRATIVAS
Versién 01-20-feb.-14
Autores Diego Flores

Francisco Jiménez

Descripcion El sistema deberda comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando el
Actor gestiona y maneja las complejas opciones

para el mantenimiento éptimo del sistema.

Precondicion Autentificar Usuario, Crear Curso, Crear

Actividad o Subir Recurso.

Actores Docente, Alumno
Secuencia Paso Accion
Flujo Normal 1 El editor permite la gestion de las

siguientes Tareas:

o Blsquedas.

o Mensajeria

o Calendarios

o Blogs

o Configuracion de
servidores.

o Internacionalizacion del
sistema

o Mantenimiento.
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Postcondicién El usuario tendra acceso a un sistema
totalmente funcional y escalable.

Flujo Alternativo Paso Accibn

1 Ninguna

Tabla 20: DESCRIPCION DE CASO DE USO: GENERAR REPORTES

RF- CUO21 GENERAR REPORTES
Versién 01-20-feb.-14
Autores Diego Flores

Francisco Jiménez

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando el
Actor genera reportes acerca de las actividades
realizadas dentro del SGPW.

Precondicién Autentificar Usuario, Crear Curso.

Actores Docente, Alumno

Secuencia Paso Accion

Flujo Normal 1 Vaya al bloque Administracion>

Administracion del sitio > Reportes >

Cambios en la configuracién

2 Navegue con la barra superior y

busque cualquier cambio en el sistema.
Postcondicion Ninguna.
Flujo Alternativo Paso Accion

1 Ninguna



Tabla 21: DESCRIPCION DE CASO DE USO: GESTIONAR VISTAS

RF- CU022
Version

Autores

Descripcion

Precondicion
Actores
Secuencia

Flujo Normal

GESTIONAR VISTAS

01-20-feb.-14

Diego Flores

Francisco Jiménez

El sistema debera comportarse tal como se

describe en el siguiente caso de uso cuando el

Actor gestiona en una vista todos los recursos

necesarios para la creacion de una publicacion o

collage.

Autentificar Usuario, Crear Curso.

Docente, Alumno

Paso

1

Accion
Vaya al blogue dentro de

Mahara Mi portafolio/Mis

Vistas/Crear una vista:
Colocar un nombre a la vista.

Elija los artefactos que desea

incluir en la vista

Seleccione los paneles que
desea implementar, incluya la
informacion adicional de la Vista

para su adecuada Publicacion.

Seleccione los permisos de
seguridad y publicacion y de click en
Guardar.

Verifique que la vista fue creada
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correctamente en Mi Portafolio/ Mis

Vista.

Postcondicion El usuario tendra acceso a una vista llena de
artefactos con disefio listo para una

presentacion.
Flujo Alternativo Paso Accibn

1 Comparta la Vista mediante el link

de hipervinculo.

Tabla 22: DESCRIPCION DE CASO DE USO: GESTIONAR ARTEFACTOS

RF- CU023 GESTIONAR ARTEFACTOS
Version 01-20-feb.-14
Autores Diego Flores

Francisco Jiménez

Descripcion El sistema deberd comportarse tal como se
describe en el siguiente caso de uso cuando el
Actor gestiona los artefactos que son todo el
material multimedia que el usuario dispone para

crear una vista.

Precondicion Autentificar Usuario, Crear Curso.
Actores Docente, Alumno
Secuencia Paso Accion
Flujo Normal 1 Vaya al blogue dentro de Mahara Mi

portafolio/Mis Ficheros

2 Elija los artefactos que desea incluir en el

portafolio y seleccione Subir.
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3 Seleccione uno de los métodos de
adicion que incluyen carpetas locales o

archivos alojados en la nube.

Postcondicion El usuario tendra acceso a todos los
artefactos para trabajar con ellos en una

presentacion.

Flujo Alternativo Paso Accion
1 Puede utilizar el Sistema Drag/ Drop que

incluye mahara para colocar los archivos en

las Vistas.

3.6 DIAGRAMAS DE NAVEGACION
3.6.1 DIAGRAMA DE NAVEGACION AL CASO DE USO ADMINISTRAR

USUARIOS

' ingresar |:| Menu ingresar_datos o LLgUEny=E ! LAgUETyFEE
P Frincipal +  validacion - Piap

Usuario php

: - ; %, fEmEssagerr -
confirmacion ey ™

MysOL:

“dmessagess

Enterprise Architecture Model

Model: Crear Usuaric, Autentificar Usuario

Package:
Diagram: BusinessCommunicationDiagram_1
Date: 14/02/2014

Author: Usert

\ersion:

Figura 10: Diagrama de Navegacion al Caso de Uso: Crear Usuario, Autentificar Usuario
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3.6.2 DIAGRAMA DE NAVEGACION AL CASO DE USO ADMINISTRAR

ROLES

comessagers

ﬂ D Menu

ingresar_datos

ingresar
“ Principal

Usuarioc

Enterprise Architecture Model

Administracion

f |

<I<message=k

Model: Administrar Roles
Package:

Diagram: BusinessCommunicaticnDiagram_1
Author: Userl Date: 14/02/2014
Mersion:

AN

BD

Figura 11: Diagrama de Navegacion al Caso de Uso: Administrar Roles.

3.6.3 DIAGRAMA DE NAVEGACION AL CASO DE USO ADMINISTRAR

CATEGORIAS

<<message>>

L

<=proces> .

TELproCesEE

@)
=

Sitios

L
@
Usuarics

<Lprocess

Permisos

D O wene

L ingresar
“ = Frincipal

Usuario

Enterprise Architecture Model
Model: Administrar Categorias

Fackage:
Diagram: BusinessCommunicationDiagram,_1
Author: Userl Date: 140272014

Mersion:

CEMEssagerE -

Administracion

<Eproces=E

queny>>

Agregar Categoria

T,
e

Administracion del Sitio

B
@

Curso

TEprocessE

Editar Categoria

TEqueny=s

Figura 12: Diagrama de Navegacion al Caso de Uso: Administrar Categorias



86

3.6.4 DIAGRAMA DE NAVEGACION AL CASO DE USO ADMINISTRAR
CURSOS

<<message>> I I

n D ¥ <<process - ' ssquerny=r __| ‘
| i

ingresar Menu
ﬁ Principal “<messagerr —————————fii=
Administracicon del Sitio

Administracion

Usuario

L

<Equeny=s TLprocesss %
— -
TEPIOOEEP
emf <SprocesEE

Editar Configuracién
Adrinistracic Curso

EprocesEE

Enterprise Architecture Model
Meodel: Administrar Cursos
Pacdkage:
Diagram: BusinessCommunicationDiagram_1
Author: User1 Date: 14/03/2014

Mersion:

Aradin/Editar Cursos Elirninar Curso

<agueny
LLquen®

Figura 13: Diagrama de Navegacion al Caso de Uso Administrar Cursos

3.6.5 DIAGRAMA DE NAVEGACION AL CASO DE USO INSCRIPCION
MANUAL

<EMEssage™>

L
*<proces® - . “<procoese> ‘ ‘

| ’
ingresar D Menu o |
“ Frincipal.
Administracion del Cursc

Usuario

<<process>

I

<

Usuaric

“gjg”

Figura 14: Diagrama de Navegacion al Caso de Uso Inscripcion Manual.
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3.6.6 DIAGRAMA DE NAVEGACION A LOS CASOS DE USO:
MATRICULAR DESDE ARCHIVO PLANO Y MATRICULAR DESDE

BASE DE DATOS

<Emessagers Y L,
q ¥
LEproces ' S4procoesr ‘
|
ingresar D Menu = 4 »
“ Frincipal.
Administracion del Sitio.
Usuario ‘ Configuracion
<2upload=> <EprocesEE
TEquenE> 1Y
= (@
BO Externa Flugins
(\é ) L \
h 2 =
<2uplogds: l-l ﬁ| “auen = '
archiva_plana Inscripiones

Figura 15: Diagrama de Navegacion a los Casos de Uso: Matricular desde Archivo Plano y Matricular desde

Base de Datos
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3.6.7 DIAGRAMA DE NAVEGACION AL CASO DE USO GENERAR
RUBRICAS

“¢messages® I I,

ﬂ ¥
1 SApIOCesE . . <eprocoeses ‘ ‘
! D Menu o d

s ingresar =|
“ Principal.

Configuracion de la
Usuaric Actividades Actividad

<<process®

L

L

Calificacion Avanzada

<aqueny=E

Figura 16: Diagrama de Navegacion al Caso de Uso Generar Rubricas

3.6.8 DIAGRAMA DE NAVEGACION AL CASO DE USO GESTIONAR
ACTIVIDADES.

<<messagers Y

L]

- ——
ingresar D Menu o d "'|
“ Principal.

Administracion del Sitic.

Usuario Configuracion
{{pﬂ)nﬁ‘:—}
L
<<messagess
Plugins
LEprooesEE
<EprocessEE
Y

v

— <dprocesss
\-) IModulos de Actividad
SEquen==

Eliminar Actividad

Figura 17: Diagrama de Navegacion al Caso de uso Gestionar Actividades.
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3.6.9 DIAGRAMA DE NAVEGACION AL CASO DE USO GESTIONAR
GRUPOS

IL,

L
T
k <<proces> ' < IOOoES P ‘
) d -
Menu

" ingresar
“ Principal.

Administracion del Curso.

Usuario Administracion.
i
S<procesEy
L
“imessagers
UUsuarios.
BD.
ﬂ <NODesF>
SLpIOCessE >
i{pmnﬁs}}
Gr
SEqueny=E e

Auto - Crear Grupos

Figura 18: Diagrama de Navegacion al Caso de Uso Gestionar Grupos
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3.6.10 DIAGRAMA DE NAVEGACION A LOS CASOS DE USO
INTERACTUAR CON RECURSOS, GESTIONAR ARTEFACTOS Y

GESTIONAR VISTAS
q ingresar
<<upload>> {{queqf::-::-_.' D
E MenuPrincipal
Usuario.

Recurso Video

‘ }7‘:{,{4”@}
c{um@d}}—h —_————
Recurso Archivo -

i <query>> “proes=>
. - .
a
<2uplpdds> g

£

e

N |
Recurso Etiguets Adtividades L
PID} l j ﬁ <4pIoCessEE
<upfoads> \. A
N =] “fqueryr
Recurso Paginas
\ Cursg
2duploadsr———fp-
| “EquenE?
Recurso Carpeta
..\:\-h o
EF
z2ypload=> L4quenjts
Recurso Url
<2uploads* P

Recurso e-lzaming

Figura 19: Diagramas de Navegacion a los Casos de Uso Interactuar con Recursos, Gestionar Artefactos y
Gestionar vistas.
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3.7 DIAGRAMAS DE DISENO CONCEPTUAL

Los siguientes Diagramas describen el comportamiento de las clases y
objetos que interactuaran dentro del sistema. Cada diagrama esta disefiado
de tal manera que el SGPWse convierta en una herramienta sencilla de usar
cumpliendo todos los requerimientos necesarios para obtener un sistema

escalable y de alta fiabilidad.

3.7.1 DIAGRAMAS DE CLASES

Un diagrama de clases es un tipo de diagrama estatico que describe la
estructura de un sistema mostrando orientados a objetos.El diagrama de
clases incluye informacién acerca de la relaciébn entre un objeto y otro, la
herencia de las clases del SGPW y conjuntos de operaciones/propiedades

gue son implementadas para una interfaz grafica.



3.7.1.1 DIAGRAMA DE CLASES DE JOOMLA

Object-Oriented Model

a de Clases (JOOMLA)

Editor

+ EditarContenido () : void

Figura 20: Diagrama de Clases de Joomla

Sitio Web SR
- Front End 1.x ; . <l ]
2 BackEnd ‘1*% - id : Integer
- - name : char
- username  : char Usuario Registrado
- email : char
- password : char - " .
P X + IniciarSesion () :void
- usertype : char
- block : Integer
Modulo - sendEmail : Integer
- tittle  char - gid  Integer U0
- content - char - registerDate : Date
- ordering * Integer = [EENEIRED 80 + CrearContenido () : void
- position : char - Activation  :char
- cheched_out : Integer + BuscarContenido () : void ~ 1
- checked_out_time : Date
- published : Integer Invitado
- module : char
- numews : Integer
- access : Integer
- showtitle : Integer
- params : char -
- score - Integer Plugin Componente
- client_id . Integer - id . Integer - id : Integer
- control cchar [T name : char - name - char
+ InstalarModulo () : void - element  char - link : char
+ EditarModulo () : void - folder  char - menuid : Integer
+ EliminarModulo () : void ° GRS  Integer - parent - Integer
- ordering  Integer - admin_menu_link : char
- published  Integer - admin_menu_alt :char
- iscore : Integer - option - char
- client_id : Integer - ordering : Integer
- checked_out : Integer - admin_menu_img : char
- checked_out_time : Date _ iscore B  Integer
> (RS : char - params : char
+ IntalarPlugin () : void - enable : short
+ EliminarComponente () : void + IngtalarComponente ()  : void

+ EliminarComponente () : void

Publicador

+ PublicarContenido () : void
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Administrador

+ 4+ o+ +

CrearUsuario ()
EliminarUuario ()
ModificarUsuario ()
EliminarContenido () :

:void
:void
: void

void

Super Administrador

CrearSuperUsuario ()
EditarSuperUuario ()
EliminarSuperUsuario () :
BuscarSuperUsuario ()

: void
: void

void

:void




3.7.2 DIAGRAMA DE CLASES DE MOODLE?

Object-Oriented Model

93

s (MOODLE)

role__assignments

user

role
- id D int
- name sint
- shortname tint
- description : int
- sortorder cint

context

- id fint — Q-

- contextlevel :int
- instanceid cint
- path rint
- depth rint

mnet_host

- id

- deleted

- WwWwroot

- ip_address

- name

- public_key

- public_key_ expires
- transport

- portno

- last_connect_time
- last_log_id

- force_theme

- theme

- applicationid

mnet_service

- id int
- nNname int
- description :int
- apiversion pint
- offer rint

mnet_sso__access_ control

id sint
roleid s int
contextid s int
userid s int
timemodified : int
modifierid Tint
component tint
itemid cint
sortorder cint
course
id rint
category sint
sortorder cint
fullname cint
idnumber sint
summary s int
summaryformat : int
format s int
showgrades s int
sectioncache sint
modinfo cint
newsitems cint
startdate sint
marker s int
visible s int

id

auth
confirmed
policyagreed
deleted
suspended
mnethostid
username
password
idnumber
firstname
lastname
email
emailstop
institution
department
address
city

country
firstaccess
lastaccess
lastlogin
currentlogin
picture

url
description

pint
pint
cint
rint
pint
cint
Dint
cint
cint
Dint
Dint
cint
pint
cint
pint
cint
cint
cint
Dint
cint
cint
pint
Dint
rint
cint
cint

- id Dint
- username cint
- mnet_host_id :int
- accessctrl s int

Figura 21: Diagrama de Clases de Moodle

2 El Diagrama completo de Clases de Moodle se Encuentra en el Anexo de este documento.




3.7.3

usr_friend_request

- owner : Integer

- requester : Integer

- ctime : Date

- message :char
usr_friend

- usrl  :Integer

- usr2 : Integer

- ctime : Date

sso_session
- userid : Integer
- instanceid : Integer
- usermame : char
- useragent : char
- token : char
- confirmtimeout : Integer
- expires : Integer
- sessionid : char

view_access

- view
accesstype
group

- role

- usr

institution

- token

visible

startdate

- stopdate
allowcomments
- apprivecomments
- ctime

: Integer

: Integer
: char
: Integer
: char
: char
: Integer
: Date

DIAGRAMA DE CLASES DE MAHARA
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Figura 22: Diagrama de Clases de Mahara

e auth_instance usr_registration Object-Oriented Model
T id T Integer ~id < Integer - id 3 '"h‘eéle' a de Clases (MAHARA)
- username : char 0..1 - instancename : char 0.. - |rn:|lul|on :char
- password : char o - priority : double o I" MEIE :char
- salt : char - institution : char - aanTme .char
- passwordchange : boolean - authname : char i Ie’:a' :Cha: Date: 23/02/2014
- active : boolean ang o
N - key : char
- deleted : boolean f
5 - expiry : Date
- expiry Date )
o - pending : double view
- expirymailsent boolean group .
- lastlogin Date - " il ~id T Integer
- lastlastiogin Date s : Integer e ey - title : charg
: - name : char - authtype :char N
- lastaccess : Date - description o Gty - description : char
- inactivemailsent Sdouble - grouptype o Ghar? - owner
- staff : double - jointype N - ownerformat
- admin : double - ctime : Date L - group
- firsthame : char & e . Date 0.1 - institution
- lastname : char _ public X Integer - startdate
= Elpemic 8 GlEY? - usersautoaddes : Integer artefact - stopdate view_tag
- preferredname : char - deleted : Integer - ctime 0% - —
- email : char - category ; Integer - id : Integer - mtime = - view :Integer
- profileicon : Integer e 19 X e - artefacttype : char - atime 0.1 - tag :char
- suspendedctime : Date - quota ) Integer - container : Integer - submittedgropu
o sjspengegreason |Chtar 0..1__[- quotaused : Integer - parent : Integer - submittedhost
- suspendedcusr : nteger o.* = Tefuiien - char - owner : Integer - submittedtime
- quota : Integer o PTG e GhEr - institution : char - numrows
- quotaused : Integer - request : Integer - group : Integer - numcolumns view_rows_columns
e hinstance finieoen - submittableto : Integer - ctime Date - layout - id : Integer
- ctime . : Date = cafieles o ° I'l'l.tlme Date - skin 0..* - view : Integer
- showhomeinfo : double - Eem  Integer - atime Date - theme 0.1 - row double
- logintries : S - hidemembers : Integer - locked Jintegen - template - columns : double
- unread : double - hidemembersfrommembers : Integer - title : char - retainview
- urlid : char - groupparticipationreports : Integer - description : char - copynewuser
- invitefriends : Integer - not: chay - t)./p.e
- suggestfriends : Integer ey s Integer - I
1 - Wniic - char - authorname : Character - allowcomments T
] - el iEEwEET . Date - allowcomments : Integer - approvecomments ew_vis
S o X - approvecomments : Integer - accessconf 0.* - view :Integer
Intitution - editwindowsend : Date ;
- license : char - locked 0..1 - ctime : Date
name chal - licensor : char - urlid
dlsplayname char - licensorurl : char
registerallowed Integer
theme char usr_institution .. N
defaultmembershipperiod : Integer usr . Integer v
maxuseraccounts Integer institution - char 0..1|0..*
expiry Date ctime : Date artefact_file_files
expirymailsent Integer 0.1 expiry : Date artefact_access_usr - artefact : Integer
suspended Integer . expirymailsent : Integer = nteoer - size : Integer
priority Integer O studentid : char o X g - oldextension :char
defaultquota Integer 0.1 staff  Integer - anefaciu - fileid : Integer
showonlineusers Integer admin : Integer -_can_republis) - filetype : char
allowinsitutionpublicviews : Integer
registerconfirm Integer
logo Integer
style Integer
licensemandatory : Integer
licensedefault : char
dropdownmenu : Integer
skins : Integer
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CAPITULO 4CONSTRUCCION E IMPLEMENTACION

4.1 INTRODUCCION

El presente capitulo tiene como finalidad el desarrollo e implementacion
del Sistema de Gestion de Portafolios Web desde la fase inicial que es la
construccion del esqueleto base partiendo de la instalacion de Joomla,
Moodle, Mahara y su sincronizacion para luego la instalacién final de la
plantilla e instalacion de médulos que le daran las funcionalidades deseadas
al SGPW. Se detallar4d cada paso de la instalacion y configuracion de la

sincronizacion para construir el SGPW.

4.2 INSTALACION DE COMPONENTES EN EL SERVIDOR

4.2.1 PREPARACION DEL SERVIDOR

Para la instalaciéon dentro de un servidor o hosting de pago se debe
primero determinar los requerimientos necesarios para la instalaciéon de los
componentes del SGPW, al ser de cédigo de abierto estos componentes
trabajan sobre un servidor Apache con versién 2.0 o superior, ademas el
servidor debera soportar el desarrollo de aplicaciones con el lenguaje PHP y
el desarrollo de consultas sobre MySQL superior a la version 5 que es la

base con la que trabajara el sistema.

Los requerimientos minimos para poder instalar los componentes del
SGPW son:

e Servidor http: Apache 2.x o superior o Microsoft IIS 7 o superior.
e Servidor de bases de datos: MySQL 5.0.4 o superior.

e Intérprete del lenguaje PHP 5.3 o superior.
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Junto con los modulos que se activan en PHP para MySQL.:

e Soporte XML. XML es la sigla del inglés eXtensible Markup
Language, lenguaje de marcado ampliable o extensible, desarrollado
por el World Wide Web Consortium (W3C).

e Soporte Zlib, configurado en PHP. Zlib es una libreria de
compresion gratuita, cuyo propdsito es plantear una libreria de
compresion estable y libre de errores que pueda ser usada en
cualguier maquina o sistema operativo, y que permitira a PHP leer

archivos comprimidos en formato ZIP.

Los proveedores de servicios de hosting (alojamiento de sitios web)
deben presentar en su oferta estas caracteristicas, y es conveniente estar
informado para conocer si la instalacion se puede realizar con garantias de

funcionamiento.

4.2.2 CREACION DE LAS BASES DE DATOS

Para la instalacion de los componentes del SGPW es necesario la
creacion de 3 bases de datos que deben trabajar independientemente a
excepcion de las tablas que impliquen la gestion de usuarios y roles del
sistema que seran las que se integraran para crear un Unico acceso al
sistema, con esta premisa ingresamos al administrador phpMyAdmin
hosting elegido para la implementacion del SGPW, entramos dentro de

nuestra interfaz gestora de base de datos para MySq|l.

Para crear una nueva base de datos en phpMyAdmin basta con escribir
el nombre de la nueva base de datos en el cuadro de texto que aparece en
la Figura 23 donde colocamos el nombre de la Base de Datos y pulsar el

botén Crear.

La nueva base de datos se creara automaticamente.
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My3QL localhost
&1 Crear nueva base de datos
Cotejamiento - | Crear |

Cotejamiento de las conexiones MySQL:
utfd_general_ci -

Figura 23: Creacion de Base de Datos

Puedes seleccionar un juego de caracteres en el
desplegable Cotejamiento, si se deja en blanco se tomara el valor por

defecto que variard segun la configuracion de cada servidor.

Es indispensable que se escoja la opcion utf-8 general ci para
maximizar la compatibilidad con todos los caracteres especiales del alfabeto
en castellano y para que la salida en cualquier navegador sea correcta,
debido a que la configuracion de los demas componentes estabasada en
esta estructura de cotejamiento de caracteres, caso contrario la instalaciéon

fallara.

Una vez creada la base de datos se puede acceder a ella desde el menu
de la izquierda. Desplegando el listado de Base de datos y seleccionando la

base de datos que se quiera modificar

Los datos de las Bases de datos se describen a continuacion:

Tabla 15: Datos para la Creacion de las Bases de Datos

MOODLE
Database estudio7_moodle.
user estudio7_diego

password KlaaOh3_H+ZK
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MAHARA
Database estudio7_mabhara.
user estudio7_diegol

password }Ra68i)[1vt*

JOOMLA
Database Estudio7_joomla
User Estudio7_diego2

Password TRdye!%U

4.2.3 INSTALACION DE JOOMLA

Para la instalacion de Joomla 2.5, version que se va a utilizar en el
SGPW, que se descarga de la pagina oficial de Joomla. Esta accién da
como resultadoun paquete que contiene el CMS para luego subir los
archivos al servidor e iniciar la instalacion ejecutando la ruta especifica para

gue nos muestre la pagina inicial de Joomla.

El primer paso es crear un directorio en el directorio de publicacién de
Apache y donde se descomprime el paquete dentro del directorio que se

crea.

En la Figura 24 se muestra la primera pagina del asistente donde se

selecciona el idioma que se quiere utilizar durante la instalacion.



Joomla! 2.5.1 Instalacion

Cambiar idioma

Selecclonar idioma

Por favor ssiecdone & idoma durante los pasos de
nstalacon de Joomia

Catalan

English (United Kingdom)
English (Unted States)
Espadiol (Formal Intemacional)
Portugués (Brasd)

Portugués (pt-PT)

Joomla! ® es softwars fbre distribuido bajo |a fcenda GNU/GPL

Figura 24: Instalacion Joomla- Seleccion de Idioma

En la siguiente pagina el asistente de
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¥ Joomlal’ spanish |

Siguiente { .

wwwr. tuin formaticafacil.com

instalacién realiza las

comprobaciones previas para determinar que el entorno es correcto,

comprueba versiones de PHP, MySQL, etc. ademas verifica que las

configuraciones de las herramientas sean correctas, si alguna de estas

comprobacién resultara con error 0 que se ajusta a los requerimientos

minimos nos lo marcara y habra que solucionarlas antes de seguir con la

instalacién. Silas comprobaciones y las configuraciones son correctas se da

click en siguiente para continuar.


http://www.tuinformaticafacil.com/images/tutoriales/joomla_2_5_1.png

Joomla! 2.5.1 Instalacion

Comprobando Pre-Instalacion

Si Souno de los pardmetros mostrados esta resaltado
con un ROJO, debe tomar kas madidas oportunas en
su servidor para corregrrio. De ko contrano, podria dar
lugar 3 que su instalaadn de Joomia! ro fundone
correctaments.

Configuraciones recomendadas:

Eelos ajustes son racomendados para PHP con & fin
de oar sbzar la plena compatibldad con Joomla!,
Sn embargo, Joomla! sagurd fundonando < la
configuracdn no se spusta exactamente 3 estas
recomendaciones.

wrw. twin formaticafacil.com

Versidn PHP >= 5,24

Soporte Compresion 2ib
Soporte XM,

Soporte de la base de datos:
(mysal, mysql)

[doma ME por defecto

Cadena Sobrecarga Apagada
Soporte de andiss sntactico INI
Soporte JSON
configuration, php Escribbie

Dwrectiva

Modo Seguro

Mostrar Errores

Carga de Archivos

Tempo ejecundn Comias Magicas
Magc Quates GRC

Registros Globales

Biferes de salda

Auto-niciar Sesdn

Soporte natvo 2P

Figura 25: Comprobacion de requisitos de Servidor
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¥ Joomial’ spanish

Comprobar nuevamente O C\ Previo  Siguiente O

Comprobando Pre-Instalacion para Joomia! 2.5.1 Stable [ Ember ] 2-Feb-2012 14:00 GMT:

Si
St
St

St

Si
Si
Si

Desactivado
Desactvado
Actvado

Desactvado
Desactvado
Desactvado

Decactivado
Activado

Actual
Desactivado
Activado
Activado
Desactivado
Desactivado
Desactivado
Activado
Desactivado
Activado

Licencia, el asistente muestra las condiciones de la licencia GNU

para Joomla 2.5.

Configuracion de la base de datos, en esta parte el asistente

de Joomla 2.5 requiere informacién sobre el tipo de base de datos que se va

a utilizar, como se muestra en laFigura 26.



http://www.tuinformaticafacil.com/images/tutoriales/joomla_2_5_2.png

1. Debe espacificar & nombre del servidor donde

Joorrla! ha de sa instalado Mysql :_]

esta irstalaoin de Joomial,

4, Seleccionar la forma de tizar s tablas exstentes
deunainstaladdn antedior,. | lsssssses
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Joomla! 2.5.1 Instalacion ¥ Joormial spanish

Configurando la base de datos () Previa _ siguiente ()

Configurando la conexion

Para configurar Joomla! y ejecutario en & servidor Configuracion Basica
0N 4 Smpies pases

Tipo Base de Datos *

Nombre del Host *
localhost

& nombre de usuano de MySQL

Usuario *
admin

Nombre de la base de datos *
joomla_251|
Prefijo de la tabla * Ao Lbies Dol
mwd31_ segundad
Procesar base de datos antigua *

@ Respaidar !
s Lalaodn de Jooml! serd reemplazads
Elminar S 58

Joomia! @ es software lbre dstribudo bayw la keanoa GNU/GPL. wewur. tuinformaticatacil.com

Figura 26: Joomla - Instanciar la Base de Datos

Tipo de base de datos, se puede elegir entro dos tipos MySQLi y
MySQL, MySQLi son unos drives especificos para usar con PHP
gue provee Joomla, entre otros beneficios frente a MySQL,

soporte para estamentos SQL mudltiples, transacciones, etc.

Hospedaje, colocar el nombre del dominio adquirido o si es

servidor de pruebas colocar “localhost”.

Usuario, password y base de datos, este usuario sera con el
Joomla creard las tablas, indices, etc. en la base de datos, tanto el
usuario como la base de datos deben estar creados antes de

poder continuar.

Prefijo de las tablas, la finalidad de este prefijo es poder tener
varias instalaciones en la misma base de datos, esto es muy util

cuando el hosting en que se publica el site o sites Joomla solo nos



http://www.tuinformaticafacil.com/images/tutoriales/joomla_2_5_4.png
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proporciona una unica base de datos, dado que el asistente
afiadira en la creacion de las tablas este prefijo y se puede utilizar
diferentes prefijjos para diferentes instalaciones en una misma

base de datos.

e Proceso para una base datos antigua, con esta opcidn se
puede controlar que el asistente realizae un backup o respaldo de
las tablas que existan de una instalacion anterior o borrarlas si
dicha instalacion anterior existiera. En el caso de que no haya

instalaciones previas esta opcion no tiene ningun efecto.

Joomla! 2.5.1 Instalacion ¥ Joomial spanish l

Configuracion FTP (Opcional - La mayoria de usuarios puede omitir este () previo  siguiente ()
paso) Pulse siguiente para continuar
FTP Configuracion (Opcional)

Configuracion Basica

Habiltar Capa FTP * No Ej

Usuaro FTP

Contrasefia FTP

Ruta Raz FTP

Windows, la caps FTP no es necesaria.

| Autobuscar Ruta FTP | | Verificar Configuracion FTP |

Configuracion Avanzada

omla' & es software ¥ore distribuido bajo la dcencia GNU/GRL
wwwr. tuinFormaticafacil.com

Fack creado por Joomia' Spansh 2012 - Hosbing Joomia Spanish Webempresa

Figura 27: Configuracion ftp

Configuracién de FTP, si la instalacién se ha realizado en local no es
necesario configurar el FTP ya que por defecto los diferentes Windows no
incluyen un servidor FTP; en el caso de que se realize la instalacion en un
hosting se recomienda no usar esta opcion y utilizar un FTP independiente a

Joomla como por ejemplo FileZilla.


http://www.tuinformaticafacil.com/images/tutoriales/joomla_2_5_5.png
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Joomla! 2.5.1 Instalacion ¥ Joomlal spanish

Configuracion principal () provio _ siguiente )

Nombre del sitio

Introduaca un nombre para s sitio web Joomka!
Configuracion Basica

Normbre del Sitio * joomla_2_5

Configuracion avanzada - Opcional

Confirmar la contrasena y correo electronico del usuario admin.

Introduzca su dreccin oe e-mall, Esta serd

SuEmal * webmaster@tuweb com
Usuano del Adminstrador * admin
Contrasefia del Adminstrador *  sesssess

ko5 nombres de usuano
para acceder a Panel de

P « Confimar contrasefaded [ |
A ce i3 Instaadon. msum -

Sva amigrar, puede ignorar es!
configracin actual se migrard automatcament

Cargar datos de ejemplo (Espafiol)

ilmportante!: Es atamente recomendable

ALe uliiaiiod da Jomla sde Datos de ejemplo Datos de ejemplo predeterminados en Espariol (ES) £|
ejemplo por defecto, Para elo haga dic en & botan
antes de pasar  la siguents fage, | Instalar datos de ejemplo (Espafiol) W, tuin formaticafacil.com

Figura 28: Configuracion del Sitio

Configuracion principal, aqui se coloca el nombre del hosting que debe
ser el nombre del dominio Internet, www.decc-portafolio.com, parapublicar
en Internet el sitio se recomienda introducir la metadescripcion y las
metapalabras clave, en local no tiene utilizar.

e Nombre de usuario y contrasefia, este usuario no tiene nada
gue ver con el de la base de datos, este usuario sera con el que
se puede acceder al backend del sitio Joomla para su

administracion, publicacion, instalacion de extensiones, etc.

Al finalizar este proceso nos aparece la pantalla principal de Joomla lista
para que la configuremos como la vista principal del SGPW.


http://www.tuinformaticafacil.com/images/tutoriales/joomla_2_5_6.png
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4.2.4 INSTALACION DE MOODLE

El proceso de instalacion del LMS moodle es muy sencillo, primero debe
descargar desde su sitio web oficial, la version de Moodle 2.5, que se puede
encontrar en la siguiente direccion http://download.moodle.org/. Se elige uno
de los paquetes, en este caso el ZIP, el paquete de Moodle una vez
descomprimido puede pesar mas de 100 MB, al subirlo por FTP al servidor
puede tardar de acuerdo a la velocidad de conexion (upload) que

proporciona el proveedor de internet.

Después de subirlo por FTP al servidor se debe acceder a través del
navegador al dominio, subdominio o ruta donde se quiere instalar Moodle y
a donde se ha subido los archivos.

Installation

Language

Choose a language

Please choose a language for the installation. This language will also be used as the default language for the site,
though it may be changed later.

Language |English (sn) [=]

fnoodle

Figura 29: Instalacion de Moodle

En el formulario de la Figura 29 se debe seleccionar el idioma en el que se

quiere instalar Moodle.

En el siguiente paso, Moodle confirma las rutas y directorios de
instalacion y datos. En la mayoria de los casos estas rutas son detectadas

automaticamente por el asistente de instalacion, pero en otros casos se
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debe configurar manualmente mediante la manipulacion de los archivos

base de Moodle.

Direccion Web
Direccion web completa para acceder a Moodle. No es posible acceder a Moodle utilizando multiples
direcciones. Si su sitio tiene varias direcciones publicas debe configurar redirecciones permanentes en todas
ellas, excepto en ésta. Si su sitio web es accesible tanto desde una intranet como desde Internet, escriba aqui
la direccion publica y configure su DNS para que los usuarios de su infranet puedan también utilizar la
direccion publica.

Directorio Moodle
Ruta completa del directorio de instalacion de Moodle:

Directorio de Datos
Usted necesita un espacio donde Moodle puede guardar los archivos subidos En este directario debe poder
LEER y ESCRIBIR el usuario del servidor web (por lo general ‘'nobody’, 'apache’ o 'www-data"), pero no debe
poderse acceder a esta carpeta directamente a fravés de la web. El instalador tratara de crearla si no existe.

Direccion Web [pitp:/acalhost
Directorio Moodle |c-yamppihtdacs

Directorio de Datos ¢:\xamppimocdiedata

« Anterior | | Siguiente »

Figura 30: Instalacion de Moodle - Rutas del Servidor

Para escoger el motor de base de datos se desea utilizar para guardar
los datos de Moodle el servidor de detecta los motores de base de datos a
disposicion.
Base de datos

Seleccione el controlador de la base de datos

Moodle soporta varios tipos de servidores de base de datos. Por favor, péngase en contacto con el administrador
del servidor si no sabe qué tipo usar.

Tipo | MySQL mejorado (native/mysqli) [=]

« Anterior | | Siguiente »

Figura 31: Instalacion de Moodle- Instancia de la Base de Datos
Después de pulsar siguiente, aparece una ventana como se muestra en
la Figura 32 donde se debe insertar los datos de conexion a la base de datos

que tiene que haber sido creada previamente.
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MySQL mejorado (native/mysqli)

Ahora tiene que configurar la base de datos donde se almacenaran la mayoria de los datos de Moodle. La base de
datos solo podrd crearse si el usuario de la base de datos fiene los permisos necesarios. El nombre de usuario y la
contrasefia ya deben existir. El prefijo de la tabla es opcional.

Servidor de la base de |jgcalhost
datos

Nombre de la base de [moodle
datos

Usuario de la base de
datos

Contrasefia de la base
de datos

Prefijo de tablas |mq)_

« Anterior

Figura 32: Base de Datos para Moodle

En la Figura 33 del asistente se puede ver un resumen de los requisitos
técnicos de software de Moodle, en verde estan los requisitos que se han
cumplido, en amarillo los “warnings” y en rojo las dependencias que faltan y

que sera necesario instalar o arreglar antes de continuar con la instalacion.

Nombre Informacion  Informe Estado
php_extension deberia estar instalado v activado para conseguir los mejores resultados i i Revisar
intl L3 extensidn internacional se utiliza para mejorar el soporte a la internacionalizacion, como en el caso de la ordenacion de
localidades

unicode debe estarinstalado/activado .
database mysql versidn 5.1.33 es obligatoria v estd ejecutando 5.5.32 BK
php version 5.3.2 es obligatoria v esta ejecutando 5.4.19 .
pereunicode deberia estar instalado y activado para conseguir los mejores resultados .
php_extension iconv debe estar instalado/activado B
php_extension mbstring deberia estar instalado y activado para conseguir los mejores resultados .
php_extension curl debe estar instalade/activado .
php_extension openssl deberfa estar instalado y activado para conseguir los mejores resultados Br
php_extension tokenizer deberia estar instalado y activade para conseguir los mejores resultados .
php_extension xmirpc deberia estarinstalado y activado para conseguir los mejores resultados .
php_extension s0ap deberia estarinstalado y activado para conseguir los mejores resultados .
php_extension ctype debe estar instalado/activado .
php_extension zip debe estar instalado/activado .
php_extension gd debe estar instalado/activado O’
php_exension  simplexml debe estarinstalado/activado .
php_extension spl debe estarinstalado/activado .
php_extension pcre estar instalado/activade .
php_extension dom e .
php_extension xml e .
php_extension json e .
php_extension hash e .
php_setting  memaory_limit ctad B
php_setting safe_mode ol
php_setting  file_uploads o1

Figura 33: Requisitos del Servidor para Moodle
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La Figura 34describe un paso muy importante de la instalacion, ya que se
debe configurar algunos datos del administrador de la plataforma de

formacién y algunos datos geogréficos y de localizacién y contacto.

Al final pulsamos el botdn “Actualizar informacién personal”

General

admin

& Cuentss manuszles

La contrasefia deberia tener sl menas § caracterzs), al menas 1 digito(sh, al menas 1 minlscula(sh, sl menos 1 maylsculals), al menas 1 caracter/es) no
slfsnuméricos

Dizsanmascarar

Forzar cam

Momer® admin

" Ususric

© [ Mostrar 8 todos mi direccién de comreo [=]

° [Formato HTML ]

Sin resumen {un correo por cada mensaje del foro) lz‘
[=]

Tipo de resumen

TR TETE - ;
Subseipeicn sutematics 8l | 5 ouando envie un mensaje susaibame s es= foro

Cuando edite texto

User el editor de HTML [=]

e cei " | seleccione su pais... E
Hora locs| del servidor
Igioms ereferida | Expafiol - Espafia les_es) |
Desaripdién . o|[Tarata ||t = ALsE
Bl U x* EFE JLoEm A -2-nmu
s = e 2 HEQH -
Rutz: g

Figura 34: Configuracion del Sitio Moodle

Para finalizar se debe rellenar todos los campos relacionados con el sitio
web y la plataforma, algunos pardmetros SEO vy los registros de los usuarios
y alumnos. Al final se pulsa el botén “Guardar cambios” y se podra ver la

pagina principal de la plataforma Moodle.
4.2.5 INSTALACION DE MAHARA

Para la instalacion del e-portafolio Mahara en la versiéon 1.8 para ello hay

que ir a http://mahara.org/ y descargar esta version.

Se descomprime el archivo en el directorio de tu ordenador donde hayas

descargado Mahara. Aparecer una carpeta que se llama mahara-1.8.0.

Subimos los archivos generados al servidor y creamos una carpeta
dentro de la raiz del servidor para alojar el sitio Mahara. Esta carpeta debe
llevar el nombre de “mahara”.
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Crear la carpeta donde Mahara almacenara los datos. Es muy importante
que esta carpeta este en un directorio distinto del que se tiene en htdocs o
www. Por lo tanto se puede crear una carpeta asi: c:/www.deec-
portafolio/lib/maharadata (lib y maharadata son las carpetas nuevas que

tienes que crear).

Una vez hecho lo anterior, se realiza wuna copia del
archivo htdocs/mahara/config-dist.phpy rendmbralo comoconfig.php. Se

debe dejar en el mismo directorio.

Con el editor de texto modificar el archivo config.php (lineas 41 a 48)

para que quede de la siguiente forma:

/I database connection details

// valid values for dbtype are ‘postgres8' and 'mysql5'
$cfg->dbtype = 'mysql5'; Version de nuestro mysql
$cfg->dbhost = 'localhost’; Direccion local

$cfg->dbport = null;

$cfg->dbname = 'mahara’; nombre de nuestra base de datos

$cfg->dbuser = 'root’; usuario por defecto en mysqgl (Qque no se debe

cambiar)

$cfg->dbpass = "; No pongas contrasefia

Por udltimo, en el caso concreto de la instalacion de Mahara, hay que
modificar otro archivo relacionado con nuestro PHP, para activar la
extension curl que Mahara necesita para instalarse y funcionar. Es muy
sencillo: abrir c:/xampp/php/php.ini e ir aEdicion>buscar y escribir curl y se

redireccionara a la linea que se debe cambiar.
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Archivo lEdiciénl‘. Formato Ver Ayuda

or it in its

) ext/ (PHP
HP 5).

extension=php Eﬁi d1l |"“"7
s extension=php_dba.

extension=php_mbstring.d11

Figura 35: Pre - Instalacion de Mahara

Soélo hay que quitar el punto y coma (;) que tiene al inicio. Guardar las

modificaciones y cerrar el archivo.

Si todo lo anterior se ha hecho correctamente, cuando se escribaen la
barra de direcciones del navegador http://decc-portafolio/mahara debe

aparecer la siguiente pantalla:

‘maha& Opan Sourcs aParifoles
o i, Piting Fight

Mahara version 1.3.3 (2010083110)
Copight & 2004 orwarde, Cybalve! [T Lid and pibaen

This program Ix fee bware you Can redistibue fan ior mody
umciar bhes teme of e GRLI General Peblic Licanse 2= pebiished
ey bt Foes Sorthwrare Founciaiion. efhervarsion 3 offhe License.

1 fad your optia) any ke vy

This procgram I distriautesdin e Bapes Bt el b sl ot
THOLIT AHY WARRANTY. witiout sven b impied warmasty of
VERCHANTABLITY or FITNESS FOR A PARTICULAR FURPOSE
Ses e GHLI General Pusilc License iof mors detalls

You shoud hiave recewed 2 copy of he GHU Ganeral Publs;
License akong s s program. ¥l see

i arww gy rpficenzas

Bkl i ihatall Lkaha, o Mg WaTRS i Bt i 1kt 1oles T 0 ralasis

Figura 36:instalacion de Mahara




Pulsar en “Install Mahara” y si la instalacion

cabo de unos

minutos

&maha& Opon Source ePortfolics

Component or plugin

artefac plans

antefact comenent

anefactresyms

atefactdlog

antefact infemas

anefact e

auth samé

auth none

auth wsemal

auth xmirpc

F

h

t

]

!

1Om version

ict instabed

ot instabed

Vot inslabed

ot instakad

ot Instaked

sl inslabed

Vot Instaked

ot instakied

Wt inslabed

ot inslaksd

ot instabed

debe aparecer

To version Information

¢ Successully instal

Performing Installation...

v Succassfully i
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no presenta problemas, al

la

siguiente

0 1332010083110

001 v Succasshully installed version 0.0

W Successfully insts

v Successiully installed version 1.0.0 (2008040200

Figura 37: Instalacion Mahara- Configuracion de servidor

Pulsar en “continue” y cambiar la contrasefia para Mahara

pantalla:

. Si todo los

procesos se realizaron correctamente se visualizara la pantalla principal de

Mahara.



111

m a Open Scurce aPortilion
b digagh, vevt o sk, ey, ey

Administration

Register your Mahara Site : Site Information

Yau can chinaes I egisiar your Nahars Sie with matars ong, snd heig us s Bukiup & L] e Fuall Sk Sl

pichire of tha Hiahara instalation bars around e world Regisiarng wil namaes his SHim insdabed; Jirtim enoleg ecil sban poani|
ke

Yau can raginler raur sile, and praview the informatian hal wil ba aenl on e Sie
Regisiralion page.

Configure Site

& SR Comipun

IS - AP QU adminisialans and deked groups

- A AN A0 proUp cTMpaneE

inks and Resources and Faoter Warus
Arvg for Watns Manags Insfitutions
jews and View Templates for fie enine sile * Insilution s - IRl and manage Nl d neiuia

® i ik LIl el i1 el b W A0 Do Gl 17 Wi L e Pl i N i il i S0 Ve

Manage Usars

Administer Extensions

oo & Phagin ASministration - Instad and canfguee phgis

= HTML Filars - Efabie e A06r fed HTUAL Purifar

&l‘l
m Tarra asd CeafSorm | Privwcy Sntersant  Abest | ComtsctUn

Figura 38:Pantalla principal de Mahara

4.3 SINCRONIZACION E INTEGRACION DE COMPONENTES
DEL SISTEMA DE GESTION DE PORTAFOLIOS WEB

431 JOOMDLE

Joomdle es el acronimo con el que se conoce a la integracién entre un
sitio Joomla y un sitio moodle a través de la sincronizacién de usuarios y
roles o inicio de sesion unico (SSO, Single Sign On). Para realizar este
procedimiento se debe configurar Joomla y Moodle de tal manera que
permitan el acceso de red simultdneo desde las dos plataformas, para esto

se realiza el siguiente conjunto de procedimientos.

Se debe descargar el componente desde el sitio web oficial de Joomdle.
Se trata de un archivo que a su vez contiene archivos empaquetados .zip
que debemos extraer para localizar el archivo que contiene el componente,

maodulos y plugins necesarios a instalar en Joomla.
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Localizar el archivo "joomdle-joomla-package"y previa copia de

seguridad con Akeeba Backup, se instala desde el Gestor de Extensiones.
Este archivo instala las siguientes extensiones:
« Joomdle Componente.
e Modulo mod_joomdle_courses, Sitio.
e Moddulo mod_joomdle_my_courses, Sitio.
e Modulo mod_joomdle_calendar, Sitio.
e Modulo mod_joomdle_my_grades, Sitio.
e Moddulo mod_joomdle_mentees, Sitio.
e Modulo mod_joomdle_abc, Sitio.
e Modulo mod_joomdle_coursenavigation, Sitio.
e Modulo mod_joomdle_coursemates, Sitio.
e Plugin Joomdle Xmlrpc.
e Plugin Joomdlehooks, Usuario.
e Plugin Joomdlesession, Sistema.
e Plugin Joomdletienda, Sistema.
e Plugin Courses.
e Plugin Coursecategories.
e Plugin Coursetopics.

El paquete descargado ademas incluye algunos plugins para configurar
Moodle adecuadamente para el uso de Joomdle y que requieren ser
instalados en Moodle, siempre previa copia de seguridad de la instalacién
actual. Se debe revisar que los plugins queden habilitados tras su instalacion
desde el Gestor de Plugins.
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Caracteristicas y mejoras de la version de Joomdle 0.95:
e Nueva vista de curso que muestra los contenidos del mismo.

« Afadidas opciones a los modulos de "mis cursos" y vista de enlace

para ver nuevos cursos, en Moodle.
e Nuevo modulo y vista coursemates.
e Nuevo modulo navegacion de curso.
o Cambio de disefio para todas las vistas, para mejorar la apariencia.
e Se ha afadido la integraciéon con Hikashop.

« Nuevo plugin de contenido para mostrar los detalles del curso en los

articulos.

e Se ha afiadido la opcién de configuracién a la vista "Mis cursos", para

mostrar los cursos por categoria.
e Se ha afadido sincronizacién de avatar con Community Builder.

o Corregido error de informacion sobre las restricciones de direcciones
IP.

« Arreglado problema de avatar en Moodle cuando la fuente de

informacion adicional se establece en "None".
e Algunas correcciones de SEF (Jason Lambert).

« Afadida descripcion de la categoria en la vista de categoria en curso

(Jason Lambert).
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4.3.1.1 INSTALACION DEL PLUGIN "AUTH_JOOMDLE" DE
JOOMDLE EN MOODLE:

Este plugin se debe instalar seleccionando uno de los archivos
disponibles en funcién de la version de Moodle, en este caso elegiremos el

archivo para la version 2.5 de Moodle de la carpeta "moodle2.5".

Subido el archivo a la carpeta moodle/auth/, se extrae su contenido y se
elimina el archivo .zip, tras recargar la vista se crea la carpeta /joomdle con

sus correspondientes archivos.

v gacven
Gestionar idensficacion

b Pagres 4o sthe Phaging de Mentificaslén dsponivies
L REL

Momben Habanw AN AN Contaguraces

Nucsbua do
il st

Figura 39: Plugins en Moodle

o Desde la configuracion de Joomdle introducir la url de Moodle para

gue posteriormente ambas herramientas puedan verse entre si.
« También hay que establecer la version de Moodle en uso.

o Insertar el Token de autenticacion de Moodle 2.5, previamente

generado en Moodle.


http://www.webempresa.com/images/stories/articulos/joomdle/plugin_joomdle_en_moodle_habilitado.jpg

115

YF?.%MPR“A Administracion
Sito Marn  Cesteride  Companeies  Trwmvines  Serasierien A Y e
" Joomdle

P Canat  Costguacin  vemnn  Conwapendenscde s Tgocdepaitt  Sikciedes  Tesde  Matsgben  Campeatusctn el Slsmeme

) | vt

__/ Verificer “Webservices™ v XML-RPC en Moodle
R ’ . \

2 ke e 0 protienne, THR

Figura 40: Webservices en Joomla

« En Moodle se debe habilitar los Servicios Web correspondientes:
Dentro del bloque de Administracion -> Administracion del Sitio, ir a
caracteristicas avanzadas, colocar el ON el check de Habilitar los Servicios
Web.
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Figura 41: Habilitar servicios Moodle

¢ En Joomla se debe habilitar los Servicios Web en la

Configuracién Global:

Habilitar los Servicios Web en la Configuracion Global de Joomla, en

Sistema, Configuracién Global, pestafia Sistema.
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Figura 42: Habilitar servicios en Joomla

4.3.1.2 INSTALAR EL PLUGIN DE AUTENTICACION EN MOODLE
PARA JOOMDLE

Subir el archivo "auth_joomdle.zip", localizable en el paquete de
Joomdle, a la ruta moodle/auth/y descompactarlo, lo que genera una

carpeta llamada /joomdle que contiene los archivos del plugin para Moodle.

4.3.1.3 HABILITAR PLUGIN JOOMDLE XMLRPC EN JOOMLA

Hay que habilitar el Plugin Joomdle XML-RPC en el administrador de

Joomla!, Extensiones, Gestor de plugins.

w_‘:’f”"“‘ Administracion
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Figura 43: Plugin XMLRCP en Joomla
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43.1.4 ACTIVAR PROTOCOLOS XML-RPC EN MOODLE

Joomdle usa XML-RPC para conectar con Moodle, seleccionar el
paso Habilitar Protocolos, de la lista y activar XML-RPC. Hay que asegurarse
que el servidor dispone de soporte XML-RPC. Consultar los requisitos
previos de PHP para obtener mas informacion. Es posible que algunos

servidores ademas requieran habilitar el protocolo SOAP.

Administracion del sitio, Extensiones, Servicios Web, Administrar
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Figura 44: Activar Protocolos XML-RPC en Moodle

o« Crear un usuario especifico en Moodle para conectar con

Joomdle:

Los servicios web de Moodle requieren de un usuario para la conexion
con Joomdle. Este debe ser diferente del usuario que administre Moodle y
tampoco debe ser un usuario administrador, al cual se otorga los permisos

adecuados.

Administracion del sitio, Usuarios, Cuentas, Agregar usuario.
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Crear un  usuario, por  ejemplo "joomdleconnector” con  su

correspondiente contrasefia.
e Comprobar los permisos del usuario para conectar con Joomdle:

Al usuario creado para conectar con Joomdle hay que darle el acceso
apropiado a los servicios web XML-RPC. Para ellose define un nuevo rol, se

lo asigna y se otorga a este rol el acceso a los servicios web.

Administraciéon del sitio, Usuarios, Permisos, Definir roles.

Cestionar roles | Fermer azignas roles | Permer arclar oles | Fermier camocs de 1ol

Rol @ Desciipain Nombie Cditar
corte

Gasts Lo GAVONN PUNERT ERER" & 53 CU330 7 ITRefaks, pot 12 garard o patnper W ks Sases, ranager $BCX
Craadon e cires Lot cadcint de armee wnder e SR CL1BE coursacmatee T EIX
PN leats Lo Pofenns e o Y e e s v, SV T s A 2 ecilinglescns: ¥ HIX
Frofasar sin permise ee adicldn Yo s s pevtn s s 4nd 43w 0 X 2 ot PEMEDS, e e e Xz 5N
Essudlante Lo wasdard s UNTAT P02 QNIRTA ITAT 20 AR 63 35 NTHO C6 U1 6350 stadam tEASCX
Indtada Lot radoacen darmr, xte begks TIRETEE 3 1TER TGN 10 4TI Astrtadon Eae naz e quest [ X -1
Usawin idenlil cece ke Inirutay Kty vuer Tt ad
Uizt 1ont €200 o |2 pagina prinzpal oW 4 A Bk fianks an ¢l Lae de b pig i Irertaage t AaeX

| Afadir L nue rel

Figura 45: Gestor de Roles en moodle
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Figura 46: Agregar nuevo rol en Moodle
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Agregando nueva rol (3

| Crear uste ol | Cancelar |

4.3.1.5 HABILITAR CAPACIDADES DEL ROL PARA EL USUARIO

e Usar protocolo XML-RPCwebservice/xmlrpc:use: Permitir
e Usar protocolo SOAPwebservice/soap:use: Permitir

Ver debatesmod/forum: viewdiscussion: Permitir
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Figura 47: Habilitar capacidades del rol para el usuario

4.3.1.6 ASIGNAR EL USUARIO AL NUEVO ROL CREADO

Después de crear el nuevo rol "Services Web" hay que afadir el usuario

de servicios web Joomdle (ej. joomdle connector) a este rol.

Administracion del sitio, Usuarios, Permisos, Asignar roles globales.
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Figura 48: Asignar el usuario al nuevo rol creado
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4.3.1.7 ANADIR UN NUEVO SERVICIO DE JOOMDLE EN MOODLE

A continuacién se debe afiadir un nuevo "servicio" para Joomdle. Este

"servicio" permite definir que podra hacer Joomdle en Moodle.

Administracion del sitio, Extensiones, Servicios Web, Servicios externos.

Semice exleme
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Fnoasta fzenaarn hay 2ampng abigaraics™

Figura 49: Afadir un nuevo servicio de Joomdle en Moodle

Como previamente ya se hainstalado Joomdle, ahora se puede realizar
la tarea de Afadir funciones al servicio externo de Joomdle en Moodle. Es
posible que si no aparecen las funciones para el plugin Joomdle haya que
previamente que realizar una comprobacién de los plugins para verificar que

se ha instalado y habilitado el plugin correctamente.
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Figura 50: Comprobacion de plugins

Administracion del sitio, Extensiones, Servicios Web, Servicios externos,

Funciones, Agregar funciones.

Ahora se mostraran las nuevas funciones para Joomdle y se podra

seleccionarlas y afiadirlas al usuario conector en Services Web.
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Figura 51: Agregar funciones a Joomdle

Una vez afiadidas se visualizara un listado titulado "Agregar funciones al
servicio Joomdle" que mostrara todas las nuevas funciones agregadas para

el usuario conector.
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4.3.1.8 CREAR EL TOKEN DE MOODLE PARA JOOMDLE

Se necesita crear un token en Moodle, un token es una llave generada
automaticamente que permite la autentificacion de un sistema a otro, que
debe introducirse en la pagina de configuracién de Joomdle en Joomla. Sin
este token Joomdle no podra conectar con Moodle, incluso si todo lo demas

esta bien configurado.

Administracion del sitio, Extensiones, Servicios Web, Administrar tokens,
Agregar
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Figura 52: Crear el Token De Moodle Para Joomdle

Es posible que bajo determinadas configuraciones, sobre todo si no se
ha completado algun proceso, se muestra algin aviso o error una vez

creado el token.

Esto se debe a que el usuario no dispone de las capacidades requeridas
para el servicio. Dichas capacidades que faltan se deben agregar a las
funciones del usuario con el fin de utilizar el servicio. Se soluciona

eliminando el token y creandolo nuevamente.

Tras generar el token correcto se debe introducirlo en la configuracion

del componente Joomdle en el backend de Joomla, Componentes,
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Joomdle, Configuracion, junto con la url de la instalacion de Moodle y

aguellas otras configuraciones que se necesitan ajustar para este servicio.
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Figura 53: Insertar token en Joomla

4.3.1.9 GESTIONAR IDENTIFICACION EN MOODLE Y ASIGNAR
URL DE JOOMLA

Administracion del sitio, Extensiones, Identificaciéon, Gestionar

identificacion.
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Figura 54: Gestionar identificacion en Moodle y asignar URL de Joomla

Si el proceso se ha realizado de forma correcta una vez se ingrese en
Joomla, en el componente Joomdle, y se haga unaComprobacion del
Sistema, deberan mostrarse todos los servicios habilitados con un aspa
verde. En caso de aparecer alguno en rojo habra que revisar de nuevo todo

el proceso para ver en qué punto no serealizado una configuracion.
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Figura 55: Comprobacion de sincronizacion

A partir de este momento Joomdle esta listo para conectarse con

Moodle y gestionar usuarios y cursos

Pese a ser una configuracion muy elaborada la que necesitan tanto

Moodle como Joomdle es importante prestar mucha atencion a todo el
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proceso, detalle a detalle, en cada uno de los pasos, con el fin de garantizar
un correcto funcionamiento y que tras el proceso la conexidn entre ambas

herramientas sea la deseada.

4.3.2 MAHOODLE

Mahoodle es el acronimo de sincronizacion entre la plataforma Moodle y
el e-portafilo Mahara para ello no se utiliza ninglin componente adicional, el
procedimiento descrito a continuacion se basa en configurar los servicios de

red para el acceso bidireccional a las plataformas.

Para iniciar con la integracion de servicios Mahoodle activar los servicios

de red como se muestra en la figura 56.

Administration
Register your Mahara Site Mahara: Site In
You can choose to register your Mahara Site with mahara.org, and {x] View Full Site S
help us to build up a picture of the Mz=hara insialiation base around the Site Installed: 9 MNc
world. Registering will remove this notice. Database Size: 10

Mahara version: 1

You can register your site, and preview the information that will be sent = 2
Cron: Cron is notr

on the Site Registration page.
e 0 pag See the installatiar

to setitup

Configure Site

= Site options - Configure basic site options such as the name, language and theme

= Edit site pages - Editthe content of various pages around the site

= Menus - Manage the links and files within the Links and Resouices and Footer Menus

ngule networking Tor Manara
= Sife Views - Create and administer Views and View Templates for the entire site
s Site Files - Upload and administer files that can be putin the Links and Resources Menu and in
Site Views

Figura 56: Activar Servicios de red en Mahara
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4.3.2.1 GENERAR TOKEN EN MAHARA Y HABILITAR RED

Networking

Mahara's networking fzatures aliow it1o communicate with Mahara or Moodis Sites running on the same or another mach
who log in at 2ither Moodl= or Mahara.

VWWWRoot htip #1892 1628.56.101/mahara-13!
Thig s the URL atwhich your users access his Mahara installston, and the URL e SSL keys

----- BEGIN CERTIFICATE-----
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----- D EFTIFICATE'--—-

This public keyis automatically ganarated, and rotataa svery 365 days
SHAT Fmgerprimt  1B.63:1 7:0E5D:F1A4 6HF2 2075 F 2787 T EBIEC:39.05:EF DA
MD5 Fmgerprimt 47:3C:125ABE3:84.D8:0A01:73:87°01:46:5C1E:CA
Pubbc key expires 08 Movember 2011, 11:20 FM

@nﬂwomnﬂ Ve D

Allow your Mahara serverto commiunicate with servers running Moadle and other applications

Figura 57: Generar Token Mahara

4.3.2.2 ANADIR PLUGIN XML-RCP DE AUTENTIFICACION

Administer Institutions @

Instrution display name ' Mahaodle @

Wetition exphy date. SIS T PHISVEmbE] :] :] or ¥ Not speciried @

The date al which ks Institutions memoership of Mahara will be suspended

Authentication plugin 1]z inak
XMLRPC - Authenticate by S50 from an external ap@

Registration allowed? v &

Whetherusers can realstar for your sita fof this Insttubon using the registiation form. ifregle
nstitution, and memoars cannct lsava the Instiuton or daleta el usar accaunts veluntaril

Defautt membership period No end date | @

How long new menibers remain associated with the insttution

Figura 58: Afadir plugin XML-RCP de Autentificacion
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4.3.2.3 DETALLES DE RED Y CONFIGURACION

Administer Authorities

Muthority name *  mpadle-12

"~ 192.168.55.100/mo0de 13
Site name * moodl= 10

Port number g |®

Parent authority

None :J 1]

B 7 U A-W-==

=E=== : u
= | -

| TR e
Fort family = | Fort size = | Paragraph ~

.y
i
-

yleginwa Maharas log

Update user info on login

We auto.create user 0
We import conte e

Figura 59: Detalles de Red en Moodle

Para que el acceso solo sea unidireccional, es decir que solo se permita
ingresar desde moodle a mahara y no viceversa se desactiva la

autentificacion interna dentro de mahara colocando una [x] en la seccién
deseada.
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Administer Institutions @

institution display name * | Mahoodle o

Instiution expiry date - o] 7] or ¥ notspacines @
2 clate atwnlcn this Instdutions mamaership of Manara will ba suspendad

Authentication plug

maodaie-19 1*] [d
XMLRPC - Authenticate by S5O from an external application :] L

Registration allowed? (v &

Whether ugsrs can reqistar for your gita for thig institution using the ragistration 1o 11&
instifution, and members cannot lzave the institulion or delsle thair user zccounts yolunt:
Detault membership period No end date = o

How long new members remain assoclatad vath the institution

Figura 60: Autentificacion interna de Mahara

En moodle se ingresan los datos del servidor y la direccion IP detallada

en el archivo config.php

F oegunuda
b Apariencia
b Portada

b Servidor
¥ Red

5 Gestionar pares

Agregar un nuevo servidor

Nombre del hos€e_1/1192.168.56.101/mahara-13/

Tipo de aplicacion™

A

mahara §

i“

@Control de acceso (Adredar semvidor!
$50 gregar senido
@Remote

enrolments client Figura 61: Datos del servidor remoto en Moodle
|’_'_’l Hosts XML-RPC

E:jProﬂle fields
P Informes

Colocar los datos referentes a los token anteriormente generados tanto

en moodle como en mahara en las correspondientes pestafias de servicios.
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4.3.2.4 PUBLICAR EL“SSO (PROVEEDOR DE
IDENTIDAD”) Y SUSCRIBIR “SSO (PROVEEDOR DE SERVICIOS”)

SSO (Proveedor de |dentidad)
Publique este servicio para permitir 2 sus usuarios divagar al sitio Moodle Home - Maharz sin t=ner que reiniciar si

« Dependencle: Jstzd debe también suscribirse al sevicio SSO (Proveedor de sewiclos) en Home - Mahara.

Suscribase 3 este serviclo para permitir a los usuarios autenticados de Home - Mahara accedar a su sitio sintane

« Dependencia: | Usted debs tambin publicar el sswvicio 350 [provesdor de senicios) a Home - Mahara.

Suscribir

SSO (Proveedor de Servicios)
Publiqus esta sevicio para parmitir 3 usuarios autenticados acceder a sU sitio desda Home - Mahara sintener que

« Dependecia Usied debe fambién subscribirse al senicio 380 (Proveedor de identidad) en Home - Mahaia

Suscnbase 3 este servicio para permitir 2 sus usuanos divagar al sitio Mondle Home - Mahara sin tenzr que reinici

« Dapandencia: Jstad debe tamblén publicar el ssivicio SSO [Frovsedaor de (dentidad) 3 Home - Mahara.

Publicar |

Guardar cambios | _Pancelar

Figura 62: Suscribir SSO en mahara

En moodle; ir a la pestafia de gestionar autentificacion y verificar la
existencia de la nueva clave Mahoodle en la parte de autentificacion de red

moodle debe constar una clave con el nombre de mahara.
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4.3.25 ROLES PARA MOODLE/MAHARA REMOTO

Rol 3) Descripcion Nombre corto  Editar
Manager Managers can access course and modify them, they usually - manager $£2X
do not paticipae In courses
Crzador de curso Los creadores de cursos pueden crear rusvos cursos. coursecreator ¢ g2 X
Profesor Los profesores pueden realizar cualquisr accicndenfrods  editingteacher 4 4 &4 -2 X
un cureo, incluyendo cambiar actividades y calificar s los
astudiantes.
Frofesor sin permisa de edicion  Los profesores sin penmiso de ecicion pueden ensefiar en teacher reE2X

los cursos y celificer alog estudiantes, pare no pueden
modificar las actividades.

Estudianie Los estudiantes tieren por I general mencs krivieges student e EOX
dertro de un curso.

Invitado Los invitados tisnen priviegce minimos y normalmente no guest 234
estan autorizacos pars escribr.

Usuario autenticado Todes los usuerios autentcados. User +dE

Authenticated user on frontpags Al logged nusersin the frortpegs course. frontpage 1+ @: X

Figura 63: Roles para Mahoodle remoto

Dentro de la configuracion establecida activar la casilla que permite “Ir a

un moodle remoto”.
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4.3.2.6 BLOQUE DE MAHARA DENTRO DE MOODLE

bt Cursos disponibles Activar edicidn
* Notificaciones
g Usuanas Mahoodle moadle-19
Cursos Teacher Inzki Arenzza
O Calificacionas ;
81 Ubicacién Mahoodle: Curso de Calendario
& ldioma integracion de Mahara con
A Midolos Maoodle < agesto 2010 >
0O Sequndad Dom Lun Mar Mié Jue Vie Sib
O Aparizncia V2 B e e e F
O Portada g g 1w 1 [12]13 14
8 Sewidar 15 18 17 18 19 20 2
gf::d 2 23 20 25 18 27 B
ornmes
O Miscalanea bt
I Buscar |
Usied s2 ha autsntificado coma Admin User (Salir)
\ahaoodle Descripeion del CursoSitio |-
Toacher: Ifaki e xed
Arznaza moodla-19
Mahoodle: Curso de “
intzgracion de Mahara can =
[toodie Agregar...
Actividad reciente
Actividades

Buscar en los foros

Busgueda global

Calculador de crédito

Canales RSS5 remotos

Cursos

Entrada &leatoria del Glosario
Eventos proximas

HTML

Marcadores del administrador
Marcas

Marcas Blog

Mensajes

Mentees

Menu Blog

Novedades

Personas

Servidores de Red

Figura 64: Bloque de servidor de Red Mahara

Al finalizar esta configuracion se puede acceder desde moodle a mahara

por un link de servicios de red.
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&maha&a D e b g , .
(L5 Mot W rviichs  Goes |
Welcoms to Mahara W'
Vaetss ot it el webiog " 1 ' ¥ rateatvg vl Cowwiting s
BT o o read ) Ok Nt 0TIt Vel Maas e 5 ® Ooline users Lay 1002 2]
Creats and Dollect Orgeanise Share and Netwaik @
Davais s T by et s s Palei sl ey Paslywr * LI RN 1Y
b i R I« } N W 8 * Con la sesién
e =mB . T sroesiio iniciada.
2 = =l : r
———" » Con nuestros
y g e ks oAb b Zreme WA hax dereeess datos de usuario
e SeSRea NS N ya rellenos.
wr * Se nos indica de

donde “venimos”. 5

Figura 65: Mahoodle SSO integracion

4.3.2.7 INTEGRACION DE CURSOS Y USUARIOS ENTRE MOODLE Y
MAHARA.

Para poder sincronizar los cursos de Moodle con las categorias de
Mahara se ha desarrollado un bloque que se colocara en la raiz de mahara,
este bloque se denomina Mahoodle y contiene el cddigo necesario para
poder copiar los cursos y usuarios matriculados en Moodle dentro de Mahara

obteniendo un sistema perfectamente consistente y sincronizado.

Se ingresa a la ruta de instalacién
http://estudioabmedia.com/moodle/mahoodle/ y se presenta la siguiente

pantalla.
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I Agile UP @ PROY WAN @ proy3 (8 Tecmovin: Crear una...

iii Aplicaciones [l Importados HTML select tag Il Proyecto2Distri

MAHOODLE - DECC 2.0

Gestion de Cursos

Todos los Cursos Descargar
Seleccionar Curso Area de Conocimiento: Opciones ¥ | Curso: Elige un curso ¥

Gestion de Usuarios

Todos los Usuarios Descargar

Seleccionar Curso Area de Conocimiento: | Opciones ¥ | Curso: | Cursos.... ¥

Figura 66: Migracién de Moodle a Mahara

43.2.7.1 GESTION DE CURSOS.

Esta seccion de Mahoodle nos permite gestionar todos los cursos que
deseamos migrar a Mahara con una interfaz sencilla y de facil uso.

Para la migracion de todos los cursos existentes en Moodle se utiliza
la pantalla principal de Mahoodle, dar click en el hipervinculo Descargar
incluido en la seccion de Gestibn de Cursos. Si por el contrario no se
desea migrar todos los cursos, la interfaz presente otra seccion donde se
puede seleccionar de dos listas interactivas el curso deseado, se
selecciona la categoria a la que pertenece el curso y el nombre propio del
curso. En cualquiera de los dos casos Mahoodle generara un archivo con

extensidn .csv compatible para el ingreso de datos en Mahara.

En Mahara ingresar al apartado Administrator y seleccionar la opcion:
Add Group by CSV donde debemos subir el archivo *.csv generado en
Mahoodle.
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Adminhome  Configuresite  Users  Groups  Instiutions  Extensions  Retum to site

Ld specify the format of your €SV data. For example, it should ook like this

The editroles field can have any of the following: @

. all amin
Your C5V file may include any other fields as 2 The full List of fields s

shortname o des o rolled q
+ roles su ditrol + hidden + hidemembers

i invitefriends * suggestfriends « usersautoacded @

. quow
Institution DECC - PCRTAFOLIO +
CsViile” Seleccionar archivo | Ningtn archivo seleccionado

The file containing groups to add

Update groups

If your GSV file contains the group shortname of groups who are already in the Mahara system, their details will be overwritlen with data from the file. Use with care.

Add groups by CSV

Figura 67: Agregar Grupos en Mahara

4.3.2.7.2 GESTION DE USUARIOS.

Esta seccion de Mahoodle permite la gestién de los Usuarios inscritos

en los cursos de Moodle para que puedan ser migrados a mahara.

Al igual que en el apartado anterior contiene dos apartados, la primera
que permite la migracion de todos los usuarios de Moodle a Mahara y la
segunda que permite exclusivamente migrar los alumnos inscritos en un
curso especifico de moodle a mahara. En las dos opciones se generara
un archivo *.csv que es compatible para el ingreso masivo de datos de
Mahara. Una vez generado el archivo en Mahoodle se debe subir a los
servidores de mahara para su procesamiento en este caso en el apartado
incluido dentro de Administrator, menu Users y el submenu Add Users by

CSV como se muestra en la siguiente pantalla.



136

Add users by CSV

‘ou may use this facility to upload new users via a CSV file

* Jabberusername « occupation * industry

Institution No Institution: Internal
The instiuion and authentication method for the new users
File quota 50 Megab

Total storage avaiable in the user's fies area

CSV file * Seleccionar archivo | Ningun archivo seleccionado
The file containing users 1o add.
Force password change v

Ifchecked, users wil be forced to change their password when they log in for the first time.

Email users about their account ¥
I checked, an email wil be sent to users informing them of their new account defails.

Update users
If your CSV file contains the usernames of users who are already members of the institution you have specified, their details will be: overwritten with data from the file. Use with care.

2 General account options

Figura 68: Migrar Usuarios a Mahara

4.3.3 INSTALACION DE COMPONENTES EN MOODLE.

Para que la sincronizacién entre Moodle y Mahara sea completa, se
deben instalar tres plugins disefiados para poder compartir tareas e
informacion entre estos dos sistemas, los plugins o médulos fueron
desarrollados por la comunidad de moodle y son totalmente de cddigo
abierto por lo que su uso no tiene ningun limitante. Su instalacion es sencilla

utilizando la interfaz de instalacion de Moodle.

4.3.3.1 MAHARA PLUGIN LOCAL
Este plugin permite que su sitema Moodle pueda suscribirse a Mahara a
travez del protocolo XML-RPC. Aunque su propdsito original es un requisito
para los plugins de asignacion Maraha , que se puede ampliar facilmente
para soportar mas aplicaciones XML-RPC.

Este plugin ya no es necesaria para las versiones mas recientes de
presentacion, asignacion y retroalimentacion de los plugins Mahara (para
Moodle 2.6 y superior). Si se usa Moodle 2.6 o superior, debe actualizar a la

altima version, y luego desinstalar este plugin.
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43311 INSTALACION

La instalacion del plug-in es muy facil. Hay dos métodos de instalacion:

1. Descargar el archivo de origen para este plugin, y extraer en la
siguiente ubicacion: {Moodle_Root} / local / mahara

2. Ejecute el siguiente comando:

>Git clone https://github.com/UniversityofPortland/moodle-local_mahara.git

{Moodle_Root} / local / mahara

La instalacién restante sera atendida por Moodle haciendo clic en

Notificaciones.

4.3.3.2 ENVIO DE TAREAS A MAHARA PLUGIN
Este plugin permite enviar las tareas realizadas en moodle al portafolio
mahara para poder ser utilizado y modificado en una presentacion. La tarea
se realiza y se califica en moodle y de ser necesario se envia a Mahara para
gue sea parte de un collague y posteriormente sea publicado bajo cualquiera

de las opciones interactivas con las que cuenta el portafolio.

43321 REQUERIMIENTOS

o Mahara - Moodle Totalmente integrado

o Plugin Mahara retroalimentacion asignaciéon (opcional,
pero muy recomendable)

. Si esta usando Moodle 2.5 o anterior , usted también

tendra que instalar el plugin de locales Mahara

4.3.3.2.2 INSTALACION

Instalar este plug-in de la forma habitual: mediante el instalador web

Moodle, o mediante la extraccién del archivo plugin para

e Moodle Root {} / mod / assign / submision / mahara

e Ir ala pagina de administracion "Notificaciones" en Moodle.
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Una vez instalado el plugin, vaya a "Administracion del sitio -> Red ->
Administrar compafieros". Seleccione el registro de pares para su sitio
Mahara, haga clic en la pestafia "Servicios", y suscribirse a la "Asignacion de

servicios Presentacion Mahara" servicio.

4.3.3.3 MAHARA ASIGNACION FEEDBACK PLUGIN

Este plugin retroalimentacion ofrece una funcion puramente de apoyo a
su hermano de Envié de tareas a Mahara. Permite a Moodle para liberar

automaticamente tareasen Mahara una vez que hayan sido calificadas.

En la pagina de configuracion de la asignacion, en la seccion
"Comentarios”, veras una opcion para "retroalimentacion Mahara". Si se
activa esta opcion, las paginas y colecciones presentadas por los
estudiantes de Mahara, se desbloqueara automaticamente cuando se
califica la pagina / coleccién. (Sin este plugin, la péagina / coleccion
permanece bloqueada desde la edicion en Mahara, definitivamente).

Si establece la opcion de presentacibn Mahara para no bloquear las
paginas de presentacion, este plugin no tendra ningun efecto. (Debido a que
no habra nada para desbloquear.)

43331 INSTALACION

Una vez que hayas instalado el Mahara este plugin se puede instalar
mediante el método normal, ya sea usando el instalador web Moodle, o

extraer el plugin para Moodle_Root {} / mod / assign / feedback / mahara.
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CAPITULO 5CONCLUSIONES

En la actualidad existen un conjunto de herramientas propietarias que
permiten realizar las funcionalidades del SGPW pero la tendencia de las
Universidades es el uso de sistemas de contenidos Open Source de libre

distribucion.

Es imperativo y urgente que las Instituciones de Educacién Superior
utilicen un SGPW para tener evidencias del trabajo formativo profesional e
incorporar procesos de calidad y mejoramiento asi como para apoyar el

proceso de acreditacion de la Carrera.

El Sistema se convertird en el instrumento indispensable que utilizando
herramientas tecnoldgicas almacenara las multiples evidencias del proceso
de aprendizaje en diferentes medios (audio, video, graficos, textos) y
permitira la retroalimentacion como medio de reflexion y mejoramiento;
ademas de ser un apoyo para conseguir la acreditacion de la Carrera de
Ingenieria en Sistemas e Informética de la Universidad de las Fuerzas

Armadas.
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RECOMENDACIONES

Realizar una investigacion continua acerca de nuevas tecnologias Open
Source para poder mantener escalable al SGPW debido a que la comunidad
de desarrollo innova continuamente en este aspecto para mejorar los

gestores de contenidos utilizados en la integracion de este proyecto.

Extender la implementacion del SGPW hacia otras Carreras o
Departamentos de tal forma que la Universidad de las Fuerzas Armadas use
esta herramienta como apoyo en el proceso de acreditacion continua al que

es sometido por los entes de regulacion superior del Gobierno ecuatoriano.

Para la instalacion de los componentes necesarios para la integracion de
Sistema de Gestion de Portafolios Web se recomienda tener un servidor
basado en tecnologia UNIX que permita implementar la configuracién

necesaria para esta integracion.
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Guia de herramientas de Moodle

Lo que quieres usar

(tecnologla)

Aniadir recurso
Subir un archivo
(Documento de
Word, PowerPoint)

Anadir rec
Enlace a una
pagina web

Foro de noticias
Usarlo para enviar

anuncios

Foro de discusion

Usarlo para varios
tipos de actividades
de aprendi

je *

0 Que quieres consegul

pedagogia)

Facilidad de uso
éCon qué facilidad
puedes configurarla?

-

Transferencia
de informacidn

£Es una herramienta
para que hagas llegar
informacion a tus
estudiantes?

- _/

Facil, como adjuntar
un documento a un

e-mail. Pero, ise
entiende tu document
por si solo?

Facil, localiza la URL,
(httpzff...)
copia y pégala.

5i, solo los profesores
pueden subir archivoss
al curso.Definivamente
, una herramienta con
potencial.

Una forma muy sencilla
de guiar a los alumnos a
la informacion. Se puedd
enlazar articulos de la

-

Evaluacion del
aprendizaje

éTe permitira esta
herramienta evaluar

el aprendizaje de
tus alumnos?

- _/

Comunicacion e \
interaccion
éPuede usarse para

la comunicacion entre
los participantes

[tu y tus alumnos)?

\_ J

-

Co-creacion de
contenido
£Podéis td y tus
alumnos colaborar

y crear contenido
juntaos?

- /

ff;xonomia de Blooﬂ'rr}'
£ Qué habilidades
cognitivas requiere?
*Recordar
*Comprender
s Aplicar
sAnalizar
#Evaluar

h\_ +Crear _/

Es posible. Usala

para proponer la tarea .
Recopila la produccion
de los alumnos con

la tarea o el foro.

Mo directamente.
Una opdon es
enlazar portfolios
o blogs externos

Mo. Es una herramiental
distribucién. No una
opcian para la
cooperacion e
interaccion.

Es posible.
Se pueden enlazar
herramientas externas

Es posible. Usala
para proponer la tarea _
Recopila la produccion
de los alumnos con

a tarea o el foro.

Es posible.

Se pueden enlazar
herramientas externas
como GoogleDocs,

MNo. Esta no es una
actividad de
aprendizaje, sino
transferencia de
informacion.

6/6

Puede requerir todas
las habilidades,

de| diendo de

daonde e

Facil. Hay un foro
por defecto en
el curso.

Facil .El foro tiene una
configuracion por
defecto lista para ser
utilizada. Un nombre

una descripcion bastan

Si. Incluye
actualizaciones del
curso,mensajes de
aliento, enlaces.

Comparte recursos
como enlaces o
archivos. Si hay
muchos mensajes se

No. El foro de

noticias es limitado.

Los alumnos no pueden
abrir nuevos temas.

El foro es versatil y

lo permite.

Por ejemplo, disefiar
una actividad de
evaluacion formativa.

Puedes abrir nuevos
temas a los que los
alumnos respondan.
Ideal para marcar el
ritrmo.

Si. Los alumnos se
comunican contigo y
COMN 5Us COMpaneros.
Interaccion en pleno
© en gErupos.

Limitada porque los
alumnos no pueden

abrir nuevos temas.
Consejo: abre un foro
de discusidn.

5i. Los alumnos
pueden colaborar,
discutir y escribir
juntos._

Recordary
comprender. Mo es
propiamente una
actividad de

Comprender,

aplicar,analizar,
evaluar, crear.
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si. Usalo como
pdgina de informacion.

Complicado. Hay que
decidir la confipuracial
individual o de grupo.
Algunas peculiaridades
Férmate antes.

Wik El wiki E_S\FEI'Sitll_H'
Usarlo para varios lo permite. Por ejemplo
tipos de activi

de aprendizaj

Si. Los alumnos 5/6
pueden colaborar, Comprender,
discutir y escribir
juntos.

No es apropiado para

discusiones. Usalo para
lluvias de ideas,

Permite que lo
editen salo profesores
o profesores y

una actividad de

evaluacion formativa. aplicar,analizar,

actividades

rsos o

ntan informadon

Usarlo para la
evaluacion

del aprendizaje,
formativafsumativativa

Usarla para presentar
informacion con
itinerario so comprobar
conocimient

Tarea
Usarla para recopilar,

evaluar y propordonar

feedback sobre tareas

La configuracion por
defecto es buena.
Haz que sea visible
el nombre del autor.

Complicado. LLeva
tiempo. Primero
configura el quizy
luego las preguntas.
Plantéate establecer

categorias.

Complicado de
configurar_Asegurate
de planificar la leccion
antes El esfuerzo
merece la pena .

\,_alumnos

Usa el glosario para
definir términos o
presentar informacion.
Deja que los alumnos
participen.

El quiz esta pensado

para evaluar, no para
distribuir informacion.
Cc-nseio:Usaln COMmo

auttoevaluacion

Estupenda para
presentar la
informacion de
forma guiada,
con itinerarios.

El glosario es versatil
¥ lo permite.

Tienes que disefiar
una actividad de
aprendizaje
adecuada .

planificacion, escritura

Mo es adecuado para
dicusiones. Los alumnos
pueden leer las entrada
de otros y valorarlas

o comentarlas

Solo el autor original
puede editar una
entrada. El grupo
pueder recopilar

\ revisiones, recursos, etg

evaluar, crear.

5/6
Comprender,
aplicar,analizar,
evaluar, crear.

Un quiz puede

tener limite de tiempo
y seguridad. Hay
distintos tipos de

5i, permite poner
notas. Usala como
quiz con itinerarios,
estudio de casos,
juego de roles.

No. Consejo: Usa
foros en su lugar.

No. Esta es una
actividad individual,
no una actividad

de grupo.

No.
Consejo: Usa wikis
en su lugar.

No. Esta es una
actividad individual,
no una actividad

de grupo.

6/6

Para activar las 6

se requiere creatividad
en el disefio de la
pvaluacion.

6/6

Para activar las 6

se requiere creatividad
en el disefio de la

Facil. Elige entre
cuatro tipos. Tanto
tareas online, como
offline son posibles.

No. La tareas no es
un canal de
distribucion. .

5i. Define la fecha de
entrega y la nota
maxima. Recopila las
tareas y proporciona
feedback.

No. Solo permite

una interaccion muy
limitada entre alumno
y profesor.

MNo. En la actualidad
no permite tareas de
grupo _ Usa un foro o
um wiki.

Indirectlamente.
Depende de como
diseries la evaluacio

Base de datos
Permitir a los

estudiantes recopilar,

compartir y buscar
artefactos creados

Complicado de
configurar. Piensa en

lo que quieres antes
de empezar.
Formate.

Puede ser utilizada
por el profesor para

presentar informadon.

Es mejor dejar que los
alumnos lo hagan.

La base de datos es
versatil y lo permite,
pero tienes que disefiar
una actividad de
aprendizaje adecuada.

No adecuada para
discusiones. Los
alumnos pueden

leer las entradas de
otros y comentarlas o
va lorarlas.

Los alumnos comparten
informacion y archivos

con opcion de blisqueda
Se crean recopilaciones
compartidas.

5/6

Comprender,

aplicar,analizar,
evaluar, crear.



Es la herramienta

adecuada

No es la herramienta
mas adecuada

/ Como utilizar esta guia

+iEres un profesor nuevo en Moadle?

Usa esta guia para elegir Iz herramienta
mas apropiada para |o que te propones.

si5abes que herramienta quieres usar?

Lee esa fila para ver sus puntos fuertes y débiles.
si5abes lo que quieres conseguir?

Elige una columna y |éela para saber qué

e *TE creativo con 105 Toros de discusion ™,
No tienen que ser necesariamente siempre

herramienta puede ayudarte.

J

discusiones en profundidad. Otras ideas: debate
de clase, discusiones en grupo, informe de la

semana, resultados de unproyecto, blsquedas en
la web, juegos de roles feedback, recopilacion de

recursos, recapitulaciones,ayuda a la evaluacion,
soporte, Operacion triunfo (usando la vatacion),

,

discusiones gestionadas por los estudiantes p[y
“turnos, revista semanal \

‘\

éNecesitas mas ayuda con Moodle?
*Maoodle community en www.moadle.org
*Descarga el libro "Using Moodle" (jes gratis|)

* Videos de @lasic’s "2 Minute Moodles"
s@moodleman blog: www.moodleman.com
*Habla con tu simpatico encargado de e-learning
0 con los responsables de tecnologia educativa

de tu institution. jInvitales a un cafél

Joycee Seitzinger [@catspyjamasnz / www.cats-pyjamas.net) - May 2010

Traduccion de Victoria A. Castrillejo (@acastrillejo/ www.eledelengua.com) - Julie de 2010

E:JJ EIT

o koo Kbungona

www.eit.ac.nz
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