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1. OBJETIVOS

Dbjetiva General




Objetivo Especifico

Feolinor ung reyidan de ket del
il de rndebiln de trimes MARA

Objetivo General

Realizar ung imvesligacan descriplive
aceroa del lenguoje basodo en modelas
"MARIA" paro el ondlisis de toreos en el
progesa de disefio del modela de
Interaceiin humano amputadem
realizondo une aplioocisn en el entomo
MARIA ENVIRDMENT

Objetivo Especifico

Feeclizar o endbeks de los comiteristioos
e Ve de bt de hares
MARIA

Objetivo Especifico

Aplcar el |engueie de mododa MARIA
ey prututipe dezamloda en MARKS
EMARUMENT.




Objetivo General

Realizar una investigacion descriptiva
acerca del lenguaje basado en modelos
“MARIA" para el andlisis de tareas en el
proceso de diseno del modelo de
interaccion humano computadora
realizando una aplicacion en el entorno
MARIA ENVIROMENT



Objetivo Especifico

Realizar una revision de literatura del
lenguaje de modelado de tareas MARIA.




Objetivo Especifico

Realizar el andlisis de las caracteristicas
del lenguaje de modelado de tareas
MARIA.




Objetivo Especifico

Aplicar el lenguaje de modelado MARIA
en un prototipo desarrollado en MARIA
ENVIROMENT.










INVESTIGACION
DESCRIPTIVA

El Objetivo es llegar a conocer
situaciones, costumbres v actitudes
predominantes a traves de la descripcion
exacta de las actividades, objetos,
procesos y personas (Sanchez, 2004).
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Usabilidad se la define en el estandar 1SO 9241 como “el
grado en el que un producto puede ser utilizado por
usuarios especificos para conseguir objetivos especificos
con efectividad,
determinado contexto de uso” [IS098b], (Grau, 2003).

satisfaccion

Técnicas para
Usalk

v Especificaciones: Andlisis de usuon
andlisis de tareas y especificocianes
uzabilidod

» Dhseio; Fs el disefio de lo interaccd
prototipodo y participorian de usuarics

= Evglugclén: Test de wusohbilidod
evaluncidn hewistica




Tecnicas para la mejora de la
Usabilidad

» Especificaciones: Andlisis de usuarios,
analisis de tareas y especificaciones de
usabilidad.

= Diseno: Es el diseno de la interaccion,
prototipado vy participacion de usuarios.

» Evaluacion: Test de wusabilidad v
evaluacion heuristica.
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Figura 1. Asignacion de técnicas de usabilidad a
actividades del desarrollo (Ferré, 2003).
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ANALISIS DE TAREAS

La definicion formal dice que, describe un conjunto de
tecnicas que se preocupa de como hace la gente para
realizar una determinada tarea (Grau, 2003).




MODELADO DE
TAREAS

Los modelos de tareas describen las
actividades logicas realizadas por el
usuario cuando interactle con el sistema.

Existen varios meétodos
para el andlisis de tareas
dependiendo de Ia
finalidad del estudio, los
mismos son clasificados
en 3 grandes grupos:
cognitivos, predictivos y
descriptivos (Simarro,
2007).




Metodos cognitivos para el Andlisis de Tareas

CONCURTASKTREES
(cTT)

Es uma notocidn desarrolloda por Fabio
Poternd, permite representar relociones
temporoles  entre los toreos y los
usuarios pora lograr llevor o cabo los
mismas.
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USER ACTION
NOTATION (UAN)

Es un tipo de naotacian de bajo nivel, el
MisMo gue permite uno descripdidn  de
los occiones realizodos en proceso de
interaccidn uswaria computador.

TASK ACTION
GRAMMAR (TAG)

5S¢ wutlizo poro representar el
conocimiento del usuario, descrito poro
realizar una tarea bosado en subtareos
con diferentes caracteristicos.

GOALS, OPERATOR, METHODS,
SELECTION RULES (GOMS)

Esto técmico sine pare modelor g
describir  las  toreas  permitiendo
formalizor tonto los octividades fisicos,
como mentoles que intervienen en el
proceso de resolucion de problemaos del
Ser humano.
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USER ACTION
NOTATION (UAN)

Es un tipo de notacion de bajo nivel, el
mismo que permite una descripcion de
las acciones realizadas en proceso de
interaccion usuario computador.




GOALS, OPERATOR, METHODS,
SELECTION RULES (GOMS)

Esta tecnica sirve para modelar vy

describir  las  tareas  permitiendo
formalizar tanto las actividades fisicas,
como mentales que intervienen en el
proceso de resolucion de problemas del
ser humano.




TASK ACTION
GRAMMAR (TAG)

Se utiliza para  representar el
conocimiento del usuario, descrito para
realizar una tarea basada en subtareas
con diferentes caracteristicas.




CONCURTASKTREES
(CTT)

Es una notacion desarrollada por Fabio
Paterno, permite representar relaciones
temporales entre las tareas vy los
usuarios para lograr llevar a cabo las
mismas.
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« Toreas de aplicacion:

« Tareas de interaccian:



En CTT, se identifican 4 tipos de
tareas, dependiendo del actor que las
realiza

» Tareas de Usuario:

= Tareas de aplicacion: i

» Tareas de interaccion:

» Tareas abstractas:
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Figura 2. Modelado de tareas utilizando notacion
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LENGUAJES DE MARCADO PARA
INTERFACES DE USUARIO

Los lenguajes de marcado de interfaz de
usuario permiten construir las interfaces
graficas de usuario y sus controles.

LENGUAJES DE MARCADO PARA
INTERFACES DE USUARIO

MARIA

USIXML

X X X

Soporta niveles de abstraccion

Modelo basado en Tareas

X
Prototipo de alto nivel de interactividad X
X

Multiplataforma X

Tabla 1 Representacion de los lenguajes de marcado con sus caracteristicas
relevantes
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LENGUAJES DE MARCADO PARA

INTERFACES DE USUARIO UML | USIXML | MARIA | TERESA
Soporta niveles de abstraccion X X X
Modelo basado en Tareas X
Prototipo de alto nivel de interactividad X X
Multiplataforma X X

Tabla 1 Representacion de los lenguajes de marcado con sus caracteristicas
relevantes.
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MARIA de las siglas en inglés (Model-based IAnguage foR
Interactive Applications) es un lengugje basado en
modelos, universal, declarativo y de multiple nivel de
abstraccion. oerarouo
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PARTE DE UN
MODELADO
DE TAREAS

DESARROLLO
Y DISENO
HACIA
MULTIPLES
PLATAFORMAS

VENTAJAS
MARIA
XML

CONSUMO DE
SERVICIOS
WEB

BASADO EN
EXPERIENCIAS
PREVIAS




Diagrama de Flujo del Lenguaje de Modelado MARIA en MARIA ENVIROMENT

Salida




Diagrama de Flujo del Lenguaje de Modelado MARIA en MARIA ENVIROMENT

Entrada Salida
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PRESE NT A ERRORES
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Interfaces de
Usuario MARIA

INTERFAZ DE USUARIO ABSTRACTO

INTERFAZ CENTRADO AL USUARIO ORIENTADO AL ESCRITORIO

INTERFAZ CENTRADO AL USUARIO DE USO VOCAL
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El desarrollo del modelado de tareas, ayuda a la
realizacion de la fase de analisis de requerimientos del

desarrollo software

Partiendo de los requerimientos obtenidos directamente

con el usuario, el prototipo resultante pretende ser mas
intuitivo
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CONCLUSIONES

RECOMENDACIONES
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CONCLUSIONES

- Al desarrollor prototipos con el lenguaoje MARIA, se obtienen
productos y/o servicios en menor tiempo y costo de desarrollo.
Utilizando la técnica andlisis de tareas se disenan prototipos
tipo multi-platoforma

+ El proceso de modelodo de Tareas asume un rol protagonista en
el disefio de interaccion el cudl es desempenado por el lenguaje
MARIA.

« Con el uso del modelado de tareas en la herramienta MARIA
ENVIRONMENT, se logra desarrolor prototipos funcionales
apoyando a la elicitacion de requerimientos y de esta manera

realizar una evaluacian de usabilidad.

- El Uso del Lengugje MARIA disminuye la brecha existente
entre el proceso de desarrollo de software y el proceso HC

RECOMENDACIONES

- Se recomienda lo utilizacion de patrones de
disefio para tener prototipos funcionales de
alto nivel de forma automdtica de esta manera
ser utilizada pora lo  elicitocion de

requerimientos y evaluacion de la Usabilidad.

- Se propone realizar un banco de patrones de
disefo, como servicios web para realizar su
consumo en MARIA ENVIRONMENT,

» Se recomienda la utilizacion de la notacion CTT
con CIT Environment conjuntamente con
MARIA para obtener prototipos basados en
andlisis de tareos y que tengan una
funcienalidad significativa.




CONCLUSIONES

- Al desarrollar prototipos con el lenguaje MARIA, se obtienen
productos y/o servicios en menor tiempo y costo de desarrollo.
Utilizando la técnica analisis de tareas se disenan prototipos
tipo multi-plataforma

- El proceso de modelado de Tareas asume un rol protagonista en
el diseno de interaccion el cudl es desempenado por el lengugje
MARIA.

- Con el uso del modelado de tareas en la herramienta MARIA
ENVIRONMENT, se logra desarrolar prototipos funcionales
apoyando a la elicitacion de requerimientos vy de esta manera

realizar una evaluacion de usabilidad.

« El Uso del Lenguaje MARIA disminuye la brecha existente
entre el proceso de desarrollo de software y el proceso HCI




RECOMENDACIONES

- Se recomienda la utilizacion de patrones de
diseno para tener prototipos funcionales de
alto nivel de forma automatica de esta manera
ser utilizada para la elicitacion de

requerimientos vy evaluacion de la Usabilidad.

- Se propone realizar un banco de patrones de
diseno, como servicios web para realizar su
consumo en MARIA ENVIRONMENT.

Se recomienda la utilizacion de la notacion CTT
con CTT Environment conjuntamente con
MARIA para obtener prototipos basados en
analisis de tareas y que tengan wuna
funcionalidad significativa.
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