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1.4.1 Objetivo General 

1.4.2 Objetivos Específicos 





2.2.1 PHP 



2.2.1.1 Historia 



2.2.1.2 Evolución 





2.2.1.3 Nuevas Versiones 

2.2.2 Bases de Datos MySQL 



2.2.2.1 Historia 



(MYSQL, 2016)

2.2.2.2 Evolución 

(Databasefriends, 2016)

2.2.3 JQuery 



(Universidad de Washington, 2016)

2.2.3.1 Historia 



Versión Fecha Características 

2.2.3.2 Evolución  



2.2.3.3 Características JQuery 

<head> 

<script src="jquery-2.1.4.min.js"></script> 

</head> 



<head> 

<script 

src="https://ajax.googleapis.com/ajax/libs/jquery/1.11.3/

jquery.min.js"></script> 
</head> 

Sintaxis 

#(selector).acción 

$(document).ready(function(){ 

   // Código a ejecutarse una vez que se cargue el 
documento 
}); 



2.2.3.4 Eventos en JQuery 

HTML 

<input id=”miIdentificador” type=”buttom” value=”test”/> 

JQuery 
$(“#miIdentificador”) 

HTML 

<input id=”miIdentificador” class=”miClase” type=”buttom” 

value=”test”/> 

JQuery 
$(“.miClase”) 

HTML 

<head> 

<script src=”miArchivoJQuery.js”></script> 
</head> 



(W3C JQUERY, 2016)

2.2.3.5 Efectos JQuery 

$(“selector”).click(function(){ 

 //Código a ejecutarse al hacer clic en el selector 
}); 

$("p").on({ 

    mouseenter: function(){ 

        $(this).css("background-color", "lightgray"); 

    },  

    click: function(){ 

        $(this).css("background-color", "yellow"); 

    }  



2.2.3.6 Manejo de HTML con JQuery 

$(selector).método 

 .efecto 
 .efecto; 

$(selector).hide(speed,callback); 



$(selector).text() 

$(selector).html() 

$(selector).val() 

$(selector).attr(“atributo”) 

$(selector).remove(“.clase1, .clase2”) 



2.2.3.7 Manipulación de CSS con JQuery 

$("selector").evento(function(){ 

    $("selector, selector, …").toggleClass("ClaseCSS"); 
}); 

Obtener: 

$("selector").css(“atributo”); 

Establecer: 

$("selector").css(“atributo”,”valor”); 



(W3C JQUERY, 2016)

2.2.3.8 Desplazamiento entre elementos Transversing 

Obtener: 

$("selector").height(); 

Establecer: 

$("selector").height(200); 



2.2.3.9 Selección de ancestros 

$("selector").parent() 

$("selector").parents() 

$("selector").parentUntil(“elemento”) 



2.2.3.10 Selección de descendientes 

2.2.3.11 Desplazamiento lateral entre hermanos 

$("selector").children() 

$("selector").find(“elemento”) 

$("selector"). find(“*”) 

$("selector").sibling() 

$("selector").next() 

$("selector").nextAll() 

$("selector").nextUntil(“elemento") 



2.2.3.12 Selección basada en posición 

2.2.3.13 Ajax y JQuery 

$("selector").first() 

$("selector").last() 

$("selector").eq(posición) 

$("selector").filter(“clase") 

$("selector").not(“clase") 

$("selector").load(URL, callback) 



$("selector").load(URL, function(respuesta, estado, err){ 

}) 

$("selector").get(URL, function(respuesta, estado){ 

}) 

$("selector").post(URL,  

 { 

  Var1: “valor”, 

  Var2: “valor” 

 },function(respuesta, estado){ 

}

)



Característica GET POST 

2.2.4 HTML 

2.2.4.1 Evolución 



(Web Facts, 2016)

FORMATO DE DOCUMENTO HTML 3.2 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 3.2 Final//EN"> 

<HTML>

<HEAD> 

  <TITLE>A study of population dynamics</TITLE> 

... other head elements
</HEAD> 

<BODY> 

... document body
</BODY> 

</HTML> 



2.2.4.2 Características de HTML 5 

HTML5

<!DOCTYPE html>

HTML4.01 

<!DOCTYPE HTML PUBLIC "-//W3C//DTD HTML 4.01 

Transitional//EN" 

"http://www.w3.org/TR/html4/loose.dtd">

XHTML 1.0

<!DOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 

Transitional//EN" 

"http://www.w3.org/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-



Eliminadas Actuales

FORMATO DE DOCUMENTO HTML 5 

<!DOCTYPE html> 

<html> 

<head> 

<meta charset="UTF-8"> 

<title>Title of the document</title> 
</head> 

<body> 

Content of the document......
</body> 

</html>  





Etiqueta Descripción 



<head>

  <title>Nuevo Elemento</title> 

  <script>document.createElement("miElemento")</script> 

  <style> 

  miElemento { 

      display: block; 

      background-color: #ded; 

      font-size: 20px; 

      padding: 20px;  }  

  </style>  

</head>

<body>

 <miElemento>Este es mi elemento</miElemento> 

</body>

<!--[if lt IE 9]> 

  <script 

src="http://html5shiv.googlecode.com/svn/trunk/html5.js"></scri

pt>

<![endif]--> 

header, section, footer, aside, nav, main, article, figure { 

    display: block;  
}



2.2.4.3 Nuevos Elementos de Formulario 

Etiqueta Descripción 

Inputs Descripción 



Atributos Descripción 



2.2.4.4 Multimedia 

SVG

<!DOCTYPE html> 

<html> 

<body> 

<svg width="300" height="300"> 

  <circle cx="100" cy="100" r="70" 

  stroke="red" stroke-width="2" fill="blue" /> 

</svg>  

</body> 

</html> 

CANVAS

<!DOCTYPE html> 

<html>

<body>

<canvas id="miCanvas" width="200" height="200" 

style="border:1px solid #eee;"> 

</canvas> 

<script> 

var c = document.getElementById("miCanvas"); 

var ctx = c.getContext("2d"); 

ctx.fillStyle = "#ddd"; 

ctx.fillRect(0,0,100,105); 

</script> 

</body>
</html>



<!DOCTYPE html> 

<html> 

<body> 

<video width="320" height="240" controls> 

  <source src="mipelicula.mp4" type="video/mp4"> 

  <source src=" mipelicula.ogg" type="video/ogg"> 

</video> 

</body> 

</html> 

<object width="400" height="150" data="miflash.swf"></object>  

<embed width="400" height="150" src="miflash.swf"> 



2.2.5 CSS

2.2.5.1 Historia CSS 



2.2.5.2 Características CSS 

2.2.5.3 Selector por elemento 

p { 

    text-align: center; 

    color: blue; 
}



2.2.5.4 Selector por Identificador 

2.2.5.5 Selector por Clases 

#identificador1 { 

    text-align: center; 

    color: blue; 
}

p.miclase { 

    text-align: center; 

    color: blue; 
}

.miclase { 

    text-align: center; 

    color: blue; 
}

p, h1, h3 { 

    text-align: center; 

    color: blue; 
}



2.2.5.6 Declaración de CSS 

<head>

  <link rel="stylesheet" type="text/css" href="miestilo.css"> 
</head>

<head> 

<style> 

p { 

    color: red; 

    margin-left: 20px; 

}

</style> 

</head> 

<p style="color:blue; ">Mi párrafo es azul!!!</p> 



2.2.6 API Google Maps 



2.2.6.1 Historia 

2.2.6.2 Evolución 



2.2.6.3 Características de API Google Maps 



2.2.7 Código de Barras 

<div id="map"></div> 

<script type="text/javascript"> 

var map; 

function initMap() { 

  map = new google.maps.Map(document.getElementById('map'), 

{

    center: {lat: -34.397, lng: 150.644}, 

    zoom: 8 

  }); 

}

</script>

<script async defer 

      src="https://maps.googleapis.com/maps/api/js?key=API_K
EY&callback=initMap"> 
</script>

<script src = https://maps.googleapis.com/maps/api/js? 

key=API_KEY type="text/javascript"></script> 



2.2.8 Servidor Web Apache 



 (Netcraft, 2016)



2.3.1 Introducción 

#service httpd start 



2.3.2 Proceso de SCRUM 





2.3.3 Ejecución de la Iteración 

2.3.4 Inspección y adaptación 

2.3.5 Actividades 



2.3.6 Ejecución de Iteración o Sprint 

2.3.7 Reunión de Sincronización 

2.3.8 Demostración de Requisitos Completados 



2.3.9 Retrospectiva o Sprint Retrospective 

2.3.10 Redefinición de lista de requerimiento y cambios. 

2.3.11 Roles 

2.3.11.1 Cliente (Product Owner) 

2.3.11.2 Facilitador (SCRUM Master) 

2.3.11.3 Equipo (Team) 



2.3.12 Herramientas 

2.3.12.1 Lista de requisitos priorizados o Product Backlog 

2.3.12.2 Lista de Tarea de la iteración o Sprint Backlog 

2.3.12.3 Gráfico de trabajo pendiente (Burndown Chart) 



3.1.1 Planificación del Proyecto 

3.1.2 Alcance del Sistema 







3.1.3 Equipo de Trabajo 

Rol Persona Área 

3.1.4 Lista de requisitos priorizados 

Lista de Requerimientos Priorizados 

Nro. Prioridad Requerimiento Modulo 







3.1.5 Diseño

3.1.6 Modelos de base de datos 



Figura 12





3.1.7 Sprint Nro. 1 “Usuarios y Seguridades” 

3.1.7.1 Planificación 

3.1.7.2 Requerimientos funcionales y no funcionales 

Requerimientos Funcionales 



3.1.7.3 Historias del usuario 

Lista de Requerimientos Priorizados 

Nro Prioridad Requerimiento Modulo 



3.1.7.4 Equipo de trabajo 

Rol Persona Área 

3.1.7.5 Actores del Sistema 

Actor Descripción 

3.1.7.6 Diagramas de Casos de Uso 



3.1.7.7 Especificaciones de Casos de Uso 

ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujo normal: 

Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:



ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujo normal: 

Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:

ID: 

Descripción: 

Precondición: 



Flujo normal: 

Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:

ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujo normal: 

Flujos

Alternos: 

Excepciones: 



Notas:

ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujo normal: 

Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:



3.1.7.8 Modelo de Datos 

3.1.7.9 Construcción y Pruebas 



3.1.8 Sprint Nro. 2 Administración 

3.1.8.1 Planificación 

3.1.8.2 Requerimientos funcionales y no funcionales 

Requerimientos Funcionales 



Requerimiento no funcionales 

3.1.8.3 Equipo de trabajo 

ROL Persona Área 

3.1.8.4 Actores del Sistema 

Actor Descripción 



3.1.8.5 Casos de Uso 



3.1.8.6 Especificaciones de Casos de Uso 

ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujo normal: 

Flujos

Alternos: 

Notas:

ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujo normal: 



Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:

ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujo normal: 

Flujos Alternos: 

Notas: 



ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujo normal: 

Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:

ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujo normal: 



Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:

ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujo normal: 

Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:

3.1.8.7 Modelo de Datos 



3.1.8.8 Construcción y Pruebas 



3.1.9 Sprint Nro. 3 Gestión de Proyectos 

3.1.9.1 Planificación 

3.1.9.2 Requerimientos Funcionales y No funcionales 

Requerimientos Funcionales 



Requerimiento no funcionales 

Requerimientos Funcionales 



Requerimientos Funcionales 



Requerimientos Funcionales 

Requerimientos Funcionales 



Requerimientos Funcionales 

Requerimiento no funcionales 

Requerimientos Funcionales 



Requerimiento no funcionales 

Requerimientos Funcionales 

Requerimiento no funcionales 



Requerimientos Funcionales 

Requerimiento no funcionales 

3.1.9.3 Equipo de trabajo 

Rol Persona Área 



3.1.9.4 Actores del Sistema 

Actor Descripción 

3.1.9.5 Casos de uso 





Figura 31. Casos de uso instalación 



3.1.9.6 Especificaciones de Casos de Uso 

ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujo normal: 



Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:

ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujo normal: 



Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:

ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujo normal: 

Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:



ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujo normal: 

Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:

ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujo normal: 



Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:

ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujo normal: 



Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:

ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujo normal: 

Flujos

Alternos: 

Excepciones: 



Notas:

ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujo normal: 

Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:



ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujo normal: 

Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:

ID: 

Descripción: 

Precondición: 



Flujo normal: 

Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:

ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujo normal: 

Flujos

Alternos: 

Excepciones: 



Notas:

ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:

ID: 

Descripción: 



Precondición: 

Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:

ID: 

Descripción: 

Precondición: 



Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:



3.1.10 Sprint Nro. 4 “Registro de Pagos y proformas” 

3.1.10.1 Planificación 

3.1.10.2 Requerimientos funcionales y no funcionales 



3.1.10.3 Equipo de trabajo 

Rol Persona Área 

3.1.10.4 Actores del Sistema 



Actor Descripción 

3.1.10.5 Casos de uso 

3.1.10.6 Especificaciones Casos de uso 

ID: 

Descripción: 

Precondición: 



Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:

ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujos

Alternos: 

Excepciones: 



Notas:

ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:

ID: 

Descripción: 

Precondición: 



Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:

ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:





3.1.11 Sprint Nro. 5 “Reportes” 

3.1.11.1 Planificación 

3.1.11.2 Requerimientos funcionales y no funcionales 

3.1.11.3 Equipo de trabajo 

Rol Persona Área 

3.1.11.4 Actores del Sistema 



Actor Descripción 

3.1.11.5 Especificaciones Casos de uso 

ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujos

Alternos: 

Excepciones: 



ID: 

Descripción: 

Precondición: 

Flujos

Alternos: 

Excepciones: 

Notas:



4.1.1 Instalación de arquitectura definida 



4.1.2 Instalación de Servidor  

4.1.3 Instalación de sistema operativo 









4.1.3.1 Instalación de servidor web Apache 





4.1.3.2 Instalación de PHP 





4.1.3.3 Instalación servidor de base de datos MariaDB/MySQL 





4.1.3.4 Instalación de PhpMyAdmin 







4.1.3.5 Configuraciones Adicionales 



4.1.4 Implementación 

4.1.4.1 Creación de base de datos 



4.1.4.2 Creación de usuario para base de datos 







4.1.5 Resultados
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