Resumen

Este proyecto contempla el disefio e implementacion de un simulador de
comunicaciones navales en la Escuela Superior Naval, el cual consta de los
equipos que encontramos en el puente de un buque. Para desarrollar este
proyecto de investigacion se analizé el sistema de preparacion y entrenamiento
de los guardiamarinas, quienes podran reforzar los conocimientos adquiridos en
las aulas de clases para ponerlos en practica en este simulador. El entorno virtual
estd basado en las comunicaciones navales cuyo desarrollo se lo realizara
dentro de un laboratorio, ubicado en el bloque de armas del area de cursos de la
Escuela Superior Naval, lo que permitira implementar la simulacién de un
escenario especifico de trabajo para poder mejorar el proceso de aprendizaje de
los futuros Oficiales de Marina. El simulador consta de dos puentes de gobierno
principales, los mismos que mantienen comunicacion con cinco cabinas que
simulan una fuerza de tarea, integrando en éste varias funcionalidades que
existen en las unidades de la Escuadra Naval. El proyecto emplea un software
de demostracion, el cual va a ser instalado en el laboratorio donde se implementé
el simulador de comunicaciones navales. Dicho software tiene comunicaciones
por medio de equipos VHF, Telex, HF, INMARSAT, comunicaciones de
emergencia que pueden crear diferentes escenarios a lo largo de la practica. Con
la aplicacién del simulador propuesto en este trabajo, el guardiamarina, futuro
Oficial de Marina podra aplicar los conocimientos tedricos y desarrollar
competencias y experiencias que le permitiran cumplir adecuadamente sus

responsabilidades en el campo profesional naval militar.
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