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OBJETIVO GENERAL

Realizar una guia de la resolucion de los
problemas cinematicos mas comunes
como ayuda para los oficiales de guardia a
bordo de las unidades navales en la toma
de decisiones durante la navegacion.



mas comunes.

/

Organizar la
informacion y datos
para la elaboracion de
una guia de
cinematica naval que
Sirva de apoyo a |os
\oficiales de guardia.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

L S

Recolectar informacion
gcerca de la resolucion
de los casos de
problemas cinematicos

N\

e

Analizar la aplicacion
del reglamento de
choques y abordajes

en el estudio de Jlos
problemas

| cCinematicos.
<\

\




HIPOTESIS

La toma de decisiones del oficial de guardia en las
unidades navales, podria mejorar mediante el
resultado del analisis de problemas cinematicos
con el reglamento de choques y abordajes,
precautelando la seguridad del personal y el
material.




2.- FUNDAMENTACION TEORICA

Operaciones
Navales

Seguridad en las
navegaciones

-Ordenanzas Navales
-Reglamento internacional de
choqgues y abordajes
-Cinemdatica naval \
8




VECTORES

TRIANGULO DE

CINEMATICA | VELOCIDADES \

NAVAL
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DIRECCION
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3.- METODOLOGIA DE
INVESTIGACION

POBLACION Y MUESTRA

® ENTREVISTAS

N

10



ANALISIS DE DATOS

SEGURIDAD EN LA
NAVEGACION

-EQUIPOS ELECTRONICOS
-PLANIFICACION PREVIA

ESTUDIO DE CINEMATICA
NAVAL

ENTREVISTAS —-EXPERENCIA

-REFORZAR CONOCIMIENTO |
|

ERRORES COMUNES |
-PROCEDIMIENTOS |

-DESCONOCIMIENTO DEL
REGLAMENTO DE CHOQUES
Y ABORDAJES |
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4.- PROPUESTA

Propuesta de elaboracion de una guia de
consulta de I|a resolucion de los
problemas cinematicos y su relacion con
el reglamento de choques y abordajes a
bordo de la unidades navales.
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Refuerza
conocimientos.
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CARACTERISTICAS DE LA GUIA DE
CONSULTA PROBLEMAS CINEMATICOS

ESTRUCTURA DE LA GUIA

: : _CASO 1: CASO 2: CASO 3:
PESSRIPCION [ UTILIZACIONDE | cALcuLo DEL CAMBIO DE TRAQUEOE
VIENTO ESTACIONAMIENTO | INTERCEPTACION
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CARACTERISTICAS DE LA GUIA DE
CONSULTA PROBLEMAS CINEMATICOS

DESCRIPCION GENERAL

Vientos

Cambio de Estacionamiento

Calculo del viento verdadero y
del viento aparente teniendo
como datos el viento relativo,
el rumbo y la velocidad del
buque propio.

Calculo del rumbo
verdadero para un
determinado viento relativo,
teniendo como datos al viento
verdadero y rumbo inicial del
buque.

Calculo de la velocidad y el

tiempo para llegar a un nuevo
estacionamiento si se navega
con:

- Rumbo conocido

- Velocidad conocida

La guia de consulta de problemas cinematicos analiza los problemas mas comunes de cinematica naval.

Traqueo e interceptacion del
Contacto

- Calculo del rumbo y tiempo del
buque propio para interceptar al
contacto a

una velocidad dada.

- Calculo del rumbo y velocidad
del buque propio para interceptar
al contacto en un tiempo dado.

*Traqueo e interceptacion del contacto

15



CARACTERISTICAS DE LA GUIA DE
CONSULTA PROBLEMAS CINEMATICOS

UTILIZACION DE LA GUIA

B ALl MR AR L e —

W

g Tk o
e ¥ 5-"'*’»:’;

L propio
Vector “em” Buque detectado

Vector “rm”  Movimiento relativo del buque detectado

El analisis del Ploteo se realiza de la siguiente manera:

1.- Se toma el primer vector “er” como el Rumbo y
velocidad propios.

2.- El segundo vector “em” se toma como el rumbo
y velocidad del buque detectado.

3.- En el ploteo se trata de determinar la direccion
de movimiento relativo del contacto y su velocidad I
relativa mediante la diferencia de tiempo ¥y
distancia en su desplazamiento mirando desde el
buque referencia que se encuentra en el centro de
la rosa.
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CARACTERISTICAS DE LA GUIA DE
CONSULTA PROBLEMAS CINEMATICOS

DESARROLLO DEL PROBLEMA

1 i : e Se plotea el vector de viento aparerte
52 comienzz ploteando el wector & continuaciom =e convierte el viento St dE e dilj'e‘ccién
“sr" que corresponde 3 la velocidad relativo en viento aparente can la formula S86° al 100° considerando qus 15
y rumba del bugue propia (2407 - 18 iy gandaniis que. &L Vs ety direccion ES-EI“rindica la direccitn desde
nudaos). sopla desde el 280° verdadero. A sopiar it
=31 _ x
e 1 e
1 “,.-"/ —d (f/
ar r ——
Em este caso el wector “ew” indica haciz
la direccion 135°, sin embargo 2l wiento
werdadero sopla desde =l 315 con 20
nudos de welocidad.
La magnitud de este wector ez 30
nudos. La cabezs de este vector serd f—— e -
.; Tt o 315 = \:—_“
N\
5

*Parametros |
*Resultados
*Desarrollo del problema 17




EJEMPLO

CALCULO DEL RUMBO VERDADERO PARA
UN DETERMINADO VIENTO RELATIVO

18



W /7

_ 'Y haciendo punto en “a” con

la ayuda de un compas corto la|”
<oy \Y W/
“linea  en un  punto b"
|determinando asi 21 nudos de|

velocidad del vector “eb”.

/ i o 1
M ] e L s )
| L ke =
180 : 1Y N SN N Y | |
—_

1
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|debe estar abierto el viento

| Trazamos una paralela a la direccion
2 "ab”, el angulo formado entre laj
| direccién de 000° y la linea trazada, | |
representara el angulo que |

verdadero del rumbo deseado.

T )
-
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- g8
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£ . Viento.\\'.© .\ .-

£ Verdadero- \\ o "=

Para tener un viento relativo de|
1350°R el viento verdadero debe ||
|estar abierto 32° por babor del}
| rumbo a gobernar. Por lo tanto el

| rumbo sera 315°+32°= 347°

w

\‘
~ £
\N\ < “ o 2
190 2 bty
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Viento Helétiﬂvu "'-.,

350°- 30 nudos ,

-
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CARACTERISTICAS DE LA GUIA DE
CONSULTA PROBLEMAS CINEMATICOS

ESTRUCTURA DE LA GUIA

DESCRIPCION
GENERAL

*Descripcion
*Conceptos

*Parametros
*Resultados

UTILIZACION DE
LA GUIA

CASO 1:

CALCULO DEL

VIENTO

CASO 2:

CAMBIO DE
ESTACIONAMIENTO

e ———————

*Desarrollo del problema

—

CASO 3:
TRAQUEOE
INTERCEPTACION
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CONCLUSIONES

~

Los datos e informacion organizada permitieron
llevar a cabo la elaboracion de una guia rapida
de consulta que sirva de apoyo a los oficiales de
guardia en puente, optimizando el tiempo en Ia
toma de decisiones prontas y concisas.
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RECOMENDACIONES

/Actualizar y reforzar constantemente Ios\
conocimientos de los guardiamarinas de la
Escuela Superior Naval con el fin de ampliar
las Instrucciones para la resolucion de
problemas cinematicos y poder ser aplicados

\en casos practicos. )
/Considerar dentro de |la materia de cinemética\
naval las clases practicas en un simulador,

con el fin de que los guardiamarinas ademas
de aprender la materia la perfeccionen y una

vez embarcados facilitar su desempeno. y

25
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REGLAMEMNTO INTERMACIONAL PARA PREVENIR LOS ABORDAJES - Word =

REGLAMENTO INTERNACIONAL PARA PREVENIR LOS
ABORDAJES (1972)

Con las correcciones y enmiendas realizadas hasta la fecha, incluyendo la
RESOLUCION A.910(22) APROBADA EL 29 DE NOVIEMBRE DE 2001

Contenido

PARTE A - GENERALIDADES

REGLA 1. Ambito de aplicacién

FEGLA 2. Responsabilidad

REGLA 3. Definiciones generales

PARTE B.- REGLAS DE REUMBO Y GOBIERNO

SECCION I. CONDUCTA DE LOS BUQUES EN CUALQUIER CONDICION DE VISIBILIDAD

REGLA 4. Ambito de aplicacién

REGLA 5. Vimlancia

EEGLA 6. Velocidad de segunidad

EEGLA 7. Riesgo de abordage

FEGLA 8. Maniobras para evitar el abordaje
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CAPITULO X

OFICIALES DE GUARDIA Y DE DIVISION

SECCION |

OFICIALES DE GUARDIA

GENERALIDADES

1001 DEFINICION DE OFICIAL DE GUARDIA

Oficial de Guardia de acuerdo al significado que se da en estas Ordenanzas, s un
Oficial regularmente asignado a asumir Ia responsabilidad de una guardia ¢ de un Q

periodo de 1a misma.

1002 ESTABLECIMIENTO DE LAS GUARDIAS

1. El Comandante, sujeto a las disposiciones del Comandante General de Marina,
debera establecer tanias guardias como sean necesaras para la seguridad y Ia

operacion adecuada de su Reparto.

2. A bordo de los buques, las guardias del Oficial de Guardia de Cubierta y del
Oficial de Guardia de Ingenieria, deben ser regulares y continuas, debiendo
existir guardias de mar y de puerto.

3. En bugues que estan en reparacion o reserva, el Comandante puede a su
discrecion, pero sujeto a las restricciones impuestas por su superior en la

TMardana fdae Comandn ectahlarer ninardiac cconaerialee an lnoar de lae rnardiac



