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Introduccion

El desarrollado de nuevas tecnologias permite realizar tareas
donde el usuario puede Interactuar con procesos industriales
reales a través de la realidad virtual, es un software que combina
simulaciones de diferentes procesos generadas por computadora,
para la interaccion e inmersion del usuario
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Planteamiento del Problema

Necesidad de implementar aplicaciones virtuales
como alternativas tecnoldgicas en la formacién de
profesionales.

’/ - s - - h
Creacion de laboratorios de entrenamiento, para
que el usuario adquiera conocimientos teoricos —
practicos.

-
(

Nula accesibilidad para realizar practicas en la
maqueta de sistema de bombeo ubicado en la
universidad.

.
Las caracteristicas de las curvas de eficiencia,
solo se puede encuentran solo en libros.

"

Para conocer como funciona el sistema de bombeo
se requiere de giras técnicas a plantas petroleras.
L
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Objetivo General

 Desarrollar una aplicacion de realidad virtual con capacidad de
emular las operaciones de un sistema de bombeo, mediante
modelos matematicos de los distintos elementos que conforman
el sistema, para analizar las curvas de eficiencia generada por
las diferentes configuraciones de las bombas centrifugas:
Individual, Serie 'y Paralelo
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Objetivos Especificos

« Determinar el modelo matematico del sistema de bombeo existente
en el laboratorio, a fin de implementar un simulador en realidad
virtual.

- Desarrollar una aplicacion de realidad virtual utilizando el motor
grafico Unity 3D, orientado al entrenamiento de un sistema de
bombeo, a través de la interaccion entre el usuario y el entorno.

* Implementar en el entorno virtual sefalética de funcionamiento,
prevencion y seguridad, con el proposito de comprender de manera
real las consecuencias y riesgos involucrados en el proceso del
sistema de bombeo.

- Ejecutar pruebas de funcionamiento de la aplicacion desarrollada a
fin de evaluar el desempefio e inmersion entre el usuario y el sistema
de bombeo virtualizado.
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Estructura de la aplicacion
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Estructura de la aplicacion
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Desarrollo de la aplicacion
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Desarrollo de la aplicacion
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Desarrollo de la aplicacion
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Pruebas experimentales

La aplicacion virtual tiene como objetivo la formacion practica
de usuarios en areas de Sistema de Bombeo, incorporando
diferentes formas de formacion y entrenamiento.
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Conclusiones

El articulo presenta el desarrollo de una aplicacion
virtual que contiene plantas de bombeo e instrumentos
de medicion y control 3D disenados en el software
AutoCad Plant 3D y SolidWorks respectivamente, los
archivos se exportan al motor grafico de Unity 3D para
dar realismo al entorno de trabajo y a través de
dispositivos de manipulacion como HTC VIVE y Gear
VR permiten al usuario sumergirse e interactuar de
forma realista con el proceso de bombeo.
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