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1. Problema de Investigación

Planteamiento del problema

Adquisición de diferentes 
teclados 

El sintetizador incluye: 
CORG 364, CORG 264, 

YAMAHA 530 y YAMAHA 
270

Mejor programación 

El control de sonidos de 
un sintetizador comienza 

por la generación de 
señales eléctricas
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1. Problema de Investigación
• Objetivos

• General

• Implementar un sintetizador mediante Arduino, pantalla táctil 
y un Shield Mp3 para combinar sonidos y formar una melodía 
musical.

• Específicos

• Investigar los tipos de programación y características de la 
pantalla táctil, Nextion Editor

• Implementar un teclado en la pantalla táctil Nextion Editor 
mediante una programación en el software nextion

• Implementar sonidos musicales mediante la programación en 
Arduino y Shield Mp3

• Realizar pruebas de funcionamiento mediante la combinación 
de diferentes sonidos musicales
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1. Problema de Investigación

Antecedentes

“Desarrollo de un 
sintetizador y su 

implementación en 
producción musical” 

“Implementación de un 
piano controlado 

mediante arduino y 
midi”

“Diseño y desarrollo de 
controlador midi

inalámbrico de viento”. 

El uso de sintetizadores 
en el ámbito musical es 
esencial en el momento 

de crear melodías
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2. Fundamentación Teórica

Marco teórico

Sintetizador

•- Beneficios de la 
utilización de 

sintetizadores.

•-Origen de las señales 
musicales

1.Elementos de un sintetizador

-Teclado

1.Tarjetas de control 
electrónico 

-Arduino

-Arduino Mega 2560 

Un sintetizador es un instrumento musical: un 
aparato o utensilio capaz de generar sonidos a 

voluntad del intérprete
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2. Fundamentación Teórica

Marco teórico

1.Arduino uno

•-Descripción de los 
componentes de la placa de 

Arduino uno

•-Características 

1.Shield MP3

1.-Características

2.-Características Técnicas

Pantalla Nextion Editor TFT 
DE 7

-Nextion Editor  
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• Se va ha probar que mediante la unión de
diversos componentes electrónicos, y una
programación adecuada. Se puede construir
un sintetizador, con el fin de generar una
melodía musical.

3. Hipótesis
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•Diseño
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4. Metodología

Figura 1. Maqueta sintetizadora de audio



• Configuración de la pantalla táctil Nextion

• Programación del HMI Nextion

• Programación de las diferentes páginas de la 
pantalla táctil 

• Compilación y simulación del programa en la 
pantalla nextion

• Carga del proyecto TFT

Programación

• Librerías utilizadas 

• Pantalla nextion NX8048T070

• Arduino uno

• Indique técnicas de análisis empleadosInstrumentos

4. Metodología
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• Procedimiento 

4. Metodología

Figura 2. Diagrama de flujo del programa principal.
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1.Declarar 
puertos 

1.Declarar 
variables 

1.Subrutina 
Principal

1.Subrutina para 
combinar sonidos
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Diagrama de flujo

2.Declarar puertos 

2.Declarar variables

2.Subrutina principal 

2.Subrutina para los 
sonidos graves y agudos

4. Metodología
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5. Resultados y Discusión
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Conclusiones

La implementación del control de un
sintetizador mediante aduino pantalla táctil
y un shield MP3 en software libre y la
tecnología NEXTION; nos permite tener
acceso a una gran cantidad de
características en diferentes aplicaciones
con diferentes tipos de programaciones que
serán de utilidad para la formación de los
estudiantes de la Unidad de Gestión de
Tecnologías

Recomendaciones

 Antes de la manipulación de la
pantalla táctil, es muy importante
revisar las características técnicas,
para que de esa manera evitemos
fallas en la programación de las
diferentes páginas.

Conclusiones y Recomendaciones 
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