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Objetivo general

• Manipular cabinas de simulación de vuelo, mediante la implementación de
un controlador de gestos por 3D generando la familiarización en cabina para
la Unidad de Gestión de Tecnologías.



Objetivos específicos

• Investigar los parámetros requeridos por el equipo de captura y
digitalización de gestos para su funcionamiento.

• Manipular la cabina en realidad virtual de simulación de vuelo de aeronaves
controlando sus paneles y sistemas a través de la implementación de un
equipo de reconocimiento captura y digitalización de gestos.

• Comprobar la virtualización de gestos del usuario mediante el análisis crítico
de la sensibilidad del equipo y parámetros de ajuste de captación de
movimiento.



Capítulo III
• Adquisición del sistema Leap Motion



Descarga del software Orion Beta



Instalación del sistema Leap Motion





Pruebas operacionales del sistema





Conclusiones

• Se Investigó los parámetros requeridos por el sistema Leap Motion para su
funcionamiento en un computador de alto rendimiento y preparado para realidad
virtual y se determinó que el computador con procesador i7 cumple con los
requisitos.

• Para la manipulación de la cabina en realidad virtual de aeronaves se implementó
el dispositivo Leap Motion con el Software Orion BETA que constituye los
elementos fundamentales a instalar para la correcta ejecución de esta tarea.

• Se comprobó la virtualización de gestos del usuario mediante el análisis crítico de
la sensibilidad del equipo y parámetros de ajuste de captación de movimiento.



Recomendaciones

• Se cree conveniente que el equipo en el cual se pretenda instalar el sistema supere
los mínimos requerimientos del fabricante de forma amplia para no tener
problemas con respecto a la fluidez.

• El software Orion al estar en fase BETA requiere revisión de actualizaciones y
verificación de la existencia de alguna fase final de desarrollo para su
implementación.

• Se ve necesario continuar con la investigación en la línea de respuestas apticas para
mejorar las sensaciones del usuario al estar inmerso en el mundo virtual.
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