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Introducción

• Difusión de información, 
cantón Baños

• Sistema multiplataforma.
• Sistema inteligente con RA.
• Metodología SCRUM.
• Validación de resultados.
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Planteamiento del Problema

• El cantón Baños, presentar gran cantidad de 
recursos naturales

• Escasa información de sitios turísticos, o poco 
veredicta.

• Solo tecnologías web.

• No aplican RA en sitios naturales.

• Las tecnologías actuales no presentan 
recomendaciones o sugerencias de nuevos lugares



Planteamiento del Problema

¿Cómo realizar un sistema inteligente con Realidad Aumentada (RA) para 
optimizar la difusión de sitios turísticos en entornos naturales en el cantón 

Baños provincia de Tungurahua?



Justificación e Importancia

Los beneficios que generará el desarrollo del presente 
proyecto son:

• Difusión de información sobre los sitios turísticos 
naturales

• Administración centralizada de la información

• Abarcar la demanda de plataforma móviles

• Fusión de tecnologías emergentes con RA en recursos 
naturales.

• Mejora la visibilidad de los atractivos naturales y 
promover la visita a los menos concurridos.



Desarrollar un sistema inteligente con 
realidad aumentada, que optimice la 
difusión de sitios turísticos en entornos 
naturales del cantón Baños provincia de 
Tungurahua

Objetivo General



Elaborar un marco teórico 
vinculado a la actividad turística 
del cantón Baños, así como el 
reconocimiento de recursos 
naturales a través de realidad 
aumentada en dispositivos 
móviles

Objetivos Específicos

Seleccionar tecnologías 
adecuadas para el soporte de 
realidad aumentada y 
algoritmos inteligentes que se 
adapten mejor con las 
funcionalidades de la 
aplicación.

Desarrollar el sistema software 
empleando análisis de 
requisitos, diseño y desarrollo 
bajo el marco de trabajo scrum.



Objetivos Específicos

Implementar la propuesta en base a las 
tecnologías que involucren realidad 
aumentada, asistentes inteligentes y demás 
elementos y herramientas necesarias para el 
reconocimiento de recursos.

Validar los resultados alcanzados 
mediante la realización de encuestas 
aplicadas a usuarios reales que utilicen la 
aplicación móvil.



Si se desarrolla un sistema software de RA 
entonces se optimiza la difusión del turismo 
de los recursos naturales en el cantón Baños - 
Tungurahua - Ecuador.

Hipótesis



Indicadores

Número de lugares turísticos naturales visitados que componen un 
circuito turístico

Circuitos turísticos visitados recomendados por el asistente virtual.

Satisfacción del usuario por información de los lugares turísticos 
proporcionada.

Satisfacción del usuario por el asistente inteligente
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Marco Teórico
Turismo Comunicación Desarrollo Patrones Marco de trabajo
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Selección de tecnología para RA

Herramientas RA Algoritmos inteligentes

D’Fusion

Algoritmo de filtrado 
colaborativo

Aprendizaje Automático



Requisitos principales

Brindar información relevante de los lugares turísticos 
naturales del cantón Baños de Agua Santa 

La aplicación móvil debe contar 
con geolocalización y realidad 
aumentada 

Sugerir otros lugares que el usuario 
pueda visitar los lugares se obtendrán 
usando el algoritmo de filtrado 
colaborativo.

Registrarse o iniciar sesión con 
cualquier correo electrónico o a 
través de Gmail

Administrar la información que se 
muestre a los usuarios de la aplicación 
móvil



Procesos principales

Móvil Web



Historias de Usuario



Historias de Usuario



Diagrama de Procesos – BPMN 2.0 Usuario



Diagrama de Procesos – BPMN 2.0 Administrador



Arquitectura de software

● Patrón Bloc



Arquitectura de software

Capa de presentación

Capa de aplicación

Capa de dominio

Capa de infraestructura



Metodología Software



Control de versiones

Distribuido        Repositorio de código     
del proyecto



Gestión del proyecto
Listado de Issues    



Gestión del proyecto
Kamba en Github    



Interfaz de Usuario 
Onboarding    



Interfaz de Usuario
Pantalla de Bienvenida    Pantalla iniciar sesión



Interfaz de Usuario
Pantalla Search             Pantalla Place Pantalla RA



Interfaz de Usuario
Pantalla Home    Pantalla Perfil de Usuario



Interfaz de Administrador
Pantalla Sitios 

Turísticos
   Pantalla Crear nuevo 

sitio Turístico



Interfaz de Administrador
Pantalla Etiquetas    Pantalla Crear nueva 

etiqueta



Introducción

Marco Teórico

Desarrollo del Sistema

Análisis de Resultados

Presentación del Problema

Conclusiones y Recomendaciones



Validación de Calidad de Software

Para validar que el sistema tenga calidad, 

usabilidad y cumpla con los requisitos planteados 

se aplicó una listas de chequeos 



Validación del sistema
Lista de Chequeos para el 

Administrador



Validación del sistema
Lista de Chequeos para el 

Usuario



Medición de los indicadores

Para validar que el sistema tenga calidad, 

usabilidad y cumpla con los requisitos planteados 

se aplicó una listas de chequeos 



Medición de los indicadores
Número de lugares turísticos 

naturales visitados



Medición de los indicadores
Lugares turísticos visitados, 

recomendados por el asistente virtual



Medición de los indicadores
Satisfacción del usuario por 

información de los lugares turísticos.



Medición de los indicadores
Satisfacción del usuario por el 

asistente inteligente.



Medición de los indicadores

Para validar que el sistema tenga calidad, 

usabilidad y cumpla con los requisitos planteados 

se aplicó una listas de chequeos 



Aplicación de la Encuesta

Se aplicó la encuesta para conocer al turista que 

visita Baños, saber sus gustos y preferencias, 

para medir la aceptabilidad que tendría la 

aplicación dentro de este sector.



Resultados de la encuesta
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Resultados de la encuesta



Conclusión del análisis y validación

Lista de chequeo

Análisis de los indicadores

Encuesta
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Conclusiones



Recomendaciones



Gracias por
su atención



¿Preguntas?


