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Problema

Enseñanza con 
herramientas 

didácticas 
tradicionales 

generando la poca 
predisposición por 

aprender cinemática 
naval

Efímera aplicación de 
los conocimientos 

teóricos en 
simulaciones prácticas 

que permitan 
comprobar ejercicios

Problemas para la 
aplicación de la materia 
a bordo de las unidades 

navales 
Escasa comprensión de 

la materia en los 
guardiamarinas 

generando la separación 
de la Escuela
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Justificación
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Cinemática 
Naval 

Causas del 
problema

Escasa 
fomentación de 

estudio

Limitada 
comprensión de 

los ejercicios

Importancia

Llevar una buena 
navegación

Funciones en el 
puente

Procedimientos 
Tácticos



Objetivo general

Determinar la influencia del uso de las TICS en el aprendizaje de

Cinemática Naval mediante una investigación de campo y análisis

estadísticos para la obtención de un incremento en la comprensión

de la asignatura.
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Objetivos específicos

Analizar el conocimiento de cinemática naval mediante el
uso de instrumentos de recolección de datos en la brigada
de Guardiamarinas para encontrar las causas de la
deficiencia en la asignatura.

Determinar los beneficios del uso de las TICS a través de
una investigación exploratoria y de campo para la
identificación de las consecuencias que estas tienen en el
ámbito académico.

Implementar una plataforma didáctica interactiva de
simulación de la materia cinemática naval a través del
diseño de un software para el mejoramiento del
rendimiento académico y comprensión de la materia en
los guardiamarinas.
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• Ventajas de las TICS

(Cabero, 1998: 198)

Fundamentación teórica
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Marqués “Los recursos didáctico”
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Ilustración de 
procesos

Vinculo profesor-
alumno

Autoaprendizaje

Fundamentación teórica



• Aplicación con 
otros 
propositos

• Seguridad en 
casos fortuitos

• Lograr el 
aprendizaje

• Su uso 
educativo

Ejercicios de 
procedimien
tos tácticos

Integración 
operaciones 

SAR

Asistencia
por medio 

de 
aeronaves

Medio 
alterno para 

calculos
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Fundamentación teórica

• Cinemática 

Naval

Cinemática naval | TEC. (n.d.). Retrieved July 20, 
2021, from https://www.tec.ac.cr/cinematica-
naval



Fundamentación metodológica

• Mixto
• Conocer el conocimiento
• Recolectar información

Enfoque o tipo 
de 

investigación

• Explicativo
• Responder las causas de los eventos
• Analizar las dos variables

Alcance o 
niveles de 

investigación

• Guardiamarinas de tercer y cuarto año
• Docente Lcdo. Eduardo Pomboza-

ESSUNA
Población
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Instrumentos de 
Recolección de 

Datos

Cuestionario
Guardiamarinas 

de tercer y cuarto 
año

Entrevistas Lcdo. Eduardo 
Pomboza
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Fundamentación metodológica

Pregunta 2. ¿Cuánto considera usted que tiene
de conocimiento y comprensión sobre la
asignatura de Cinemática Naval?

11%

16%

47%

26%
0% Muy Alta

Alta

Medio

Bajo

Muy Bajo

Pregunta 6. ¿Cómo considera la
implementación de una herramienta
didáctica interactiva de simulación de
ejercicios de Cinemática Naval?

80%

16%
4%0%0%

Totalmente de Acuerdo

De acuerdo

Ni de acuerdo ni en
desacuerdo

En desacuerdo

Totalmente e
Desacuerdo



• Entrevista Lcdo. Eduardo Pomboza
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Fundamentación metodológica



Ámbito analizado Cantidad Medición 
Frecuencia de la aplicación de 
Cinemática Naval

50 guardiamarinas Alta

Nivel de Conocimiento de 
Cinemática Naval

53 guardiamarinas Medio y Bajo

Implementación de una 
herramienta de simulación de 
ejercicios

70 guardiamarinas De acuerdo y Totalmente de 
acuerdo
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Fundamentación metodológica

ENCUESTA
Se utiliza 

herramientas 
TICs

Causas de la 
baja 

predisposición

Busca una herramienta
didáctica que ayude a la
docencia, motive al
estudio, el aprendizaje
autónomo.



Implementación de un Simulador de ejercicios de 
Cinemática Naval para los guardiamarinas en la 

Escuela Superior Naval

Propuesta
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• General

15

Objetivos de la Propuesta

Implementar una plataforma didáctica interactiva de 
simulación de la materia Cinemática Naval a través del 
diseño de un software para el mejoramiento del 
rendimiento académico, para la comprensión del 
movimiento entre unidades y para comprobar 
ejercicios cinemáticos.



• Específicos
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Objetivos de la Propuesta

Establecer los requerimientos de los guardiamarinas en
cuanto las ayudas tecnológicas orientadas a facilitar la
comprensión mediante el uso de plataformas tecnológicas
que complementen su autoaprendizaje.

Analizar las diferentes plataformas de programación
comparando las facilidades que brindan, para mejorar la
comprensión de la asignatura y el entendimiento de
problemas cinemáticos de movimientos.

Desarrollar el programa de simulación del movimiento de
la Cinemática Naval con el asesoramiento de expertos
informáticos para lograr un software amigable y
colaborativo en el autoaprendizaje de los guardiamarinas y
la práctica docente de la asignatura.
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Desarrollo de la Propuesta

Plantilla de 
trabajo

10 círculos 
concéntricos
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Desarrollo de la Propuesta

Contactos

Barra de tiempo

Velocidad

Título

Desarrollador

Modo de ejecutar

Modificador de tiempo

Tiempo del ejercicio

Tiempo del simulación

Escala de la Rosa de Maniobras

Botones de acción

Rumbo del contacto
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RIPA
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PROBLEMA 15: INTERCEPTACIÓN
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Conclusiones
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La investigación realizada determinó las deficiencias de 
conocimiento de Cinemática Naval facilitando encontrar 
las causas de las mismas.

La investigación exploratoria determinó los beneficios del 
uso de las TIC’s permitiendo la identificación de las 
consecuencias que estas tienen en el ámbito académico.

La implementación de una plataforma didáctica 
interactiva de simulación de la materia Cinemática Naval 
permite comprobar de forma virtual los cálculos 
cinemáticos realizados en clases.



Recomendaciones
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Integrar como herramienta pedagógica el simulador para uso 
de: los guardiamarinas y para los señores docentes.

Realizar una investigación de campo y experimental durante la
aplicación de la plataforma en segundo año para visualizar los
beneficios de esta TIC en su rendimiento académico.

Enviar a la Comandancia de la Escuadra la plataforma didáctica
para que entre en análisis la factibilidad del uso a bordo en las
unidades navales durante las prácticas de ejercicios tácticos sin
movimiento
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