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Capítulo I
Planteamiento del Problema

VACÍO
Empíricos:

Falta de cuentos digitales 
para el desarrollo de la 
conciencia fonológica.

 Enfoque interactivo de enseñanza aprendizaje en el campo de la conciencia fonológica.

Las mejoras tecnológicas 
en "Little Kangaroo" 
promueven la comprensión 
y el aprendizaje de 
vocabulario en estudiantes 
de primer grado.

Experiencias de los niños con 
narrativas transmedia pueden 
informar enfoques efectivos de 
alfabetización multimodal crítica, 
según Djonov, Tseng y Lim (2021).



Capítulo I
Preguntas de Investigación

¿Los cuentos digitales influyen en el desarrollo de la conciencia fonológica en 
los niños de 5 años de primero de Básica Educación Básica de la Unidad 
Educativa “Marquesa de Solanda” del sector Sur del Distrito Metropolitano de 
Quito durante el año lectivo 2023-2024?

● ¿Cuál es el nivel de desarrollo de la conciencia fonológica que presentan los 
niños de 5 años?

● ¿Cuáles son las características de los cuentos digitales que inciden en la 
mejora de destrezas relacionadas al desarrollo de la conciencia fonológica?

● ¿Inciden los cuentos digitales en la mejora de destrezas relacionadas al 
desarrollo de la conciencia fonológica ?

Pregunta general

Preguntas directrices  



Capítulo I
Objetivos de la Investigación

Analizar la incidencia de cuentos digitales en el desarrollo de la conciencia 
fonológica para niños de 5 años de Educación Básica.

● Identificar el nivel de desarrollo de conciencia fonológica presentadas en 
niños de 5 años. 

● Implementar cuentos digitales a través de aplicaciones de TICs para 
mejorar el desarrollo de la conciencia fonológica  en niños de 5 años. 

● Comprobar la incidencia de los cuentos digitales en el desarrollo de la 
conciencia fonológica  en niños de 5 años. 

GENERAL

ESPECÍFICOS



Capítulo I
Justificación

●  La importancia de este proyecto radica en su adaptación al contexto actual, donde la 
tecnología se ha integrado plenamente en la vida cotidiana de los niños de primer grado.

La población objetivo, compuesta por 298 niños de 5 años, 1 mes a 5 años, 5 meses, y de 5 años, 5 
meses a 11 meses, de primer grado de Educación Básica de la  Unidad Educativa Marquesa de 
Solanda del sector Sur del Distrito Metropolitano de Quito durante el año lectivo 2023-2024.

 

ALCANCE

DELIMITACIÓN

CONTEXTO

● Adquisición de habilidades de la conciencia fonológica es crucial y obligatoria en las escuelas.
●  Integración de las TIC junto con cuentos digitales se presenta como una vía didáctica.



Capítulo II

AUTORES

Saussure 1880

    Vygotsky 1931

Skinner 1957

La dicotomía entre la 
lengua y el habla

Noam Chomsky                           
1950

William Stern 1938

La Gramatica 
Generativa o 
Biolinguistica

Zona de Desarrollo 
Próximo (ZDP)

La tendencia expresiva, 
Social e Intensional

Lenguaje a través de 
sonidos reforzados.



Capítulo II
Marco Teórico

Conciencia Fonológica

“Es la capacidad 
metalingüística para 
identificar y manipular 
(Sonidos) que 
conforman las palabras 
de una lengua” 
(Ministerio de 
Educación, 2016, p. 
80).

Factor clave 
para la 
adquisición de 
la lectura

Currículo de 
Educación Básica:Niveles 

Léxico

Sintáctico 

Fonémico 

Definición Importancia 

Adquisición 
del nuevo 
vocabulario

Interacción 
social 

Ámbitos de 
aprendizaje: 
Comprensión y 
expresión oral y 
escrita.

Eje de 
expresión y 
comunicación

Variable Dependiente 

Intrasilábica



Capítulo II

Cuentos 
digitales

Son narrativas multimedia, en donde 
el cuento infantil se puede presentar 
a través de medios digitales, como 
películas, videos, apps, entre otros  
(Esponda et al.,2023).

Clasificación 
del cuento 

Importancia 
(López, 2019)

Estructura 
del cuento

Experiencias 
sensoriales y 
visuales 
envolventes.

Potencia 
diversas 
áreas del 
desarrollo de 
los niños.

Herramienta 
pedagógica 

Título Introducción  Nudo 

Cuentos 
maravillosos

Desenlace 

Favorecen 
el 
desarrollo 
cognitivo.

Presentan 
personajes 
encantados.

Variable Independiente 

Recurso 
Digital 

Creatividad Contenido 

Audio

Sonido Estructura

Adecuación a la edad



Capítulo III
Metodología 

PARADIGMA:
● Positivista

ALCANCE: 

● Correlacional

ENFOQUE: 
● Cuantitativo

TIPO DE 
INVESTIGACIÓN:

● De campo

(Hernández Sampieri et al., 2014), (Arias, 2006)

DISEÑO: 
● Pre 
experimental

1 2 3

45
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Capítulo III
Metodología

Población y 
Muestra Técnicas Instrumentos

Población: 298 
estudiantes de la 
Unidad Educativa 

“Marquesa de 
Solanda”

Muestra: 146 niños 

Observación directa PHMF( para evaluar la 
conciencia fonológica)

Guía de observación 
para cuentos digitales 
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Capítulo III
Metodología
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PHMF GUÍA DE OBSERVACIÓN

INSTRUMENTOS

Subprueba 1: 
Sonidos iniciales

Subprueba 4: 
Inversión silábica

Subprueba 2: 
Sonidos finales

Subprueba 5: 
Sonidos de las 

letras.

Subprueba 3: 
Segmentación 

silábica.

Subprueba 6: 
Síntesis fonémica 
de las palabras.

Audio

Creatividad

Adecuación a la 
edad

Sonido

Estructura

Longitud

Contenido Materiales
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Capítulo IV
Análisis e Interpretación de  Resultados

Ho, existe distribución normal de los datos. 
Ha,  no existe distribución normal de los datos. 
p<= 0,05, acepto la Ha y rechazo la Ho.
Prueba No paramétrica.
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Capítulo IV
Análisis e Interpretación de  Resultados

 Pre-test y Post-test  de la prueba estadística Wilcoxon

H0: Los cuentos digitales no inciden en el desarrollo de la conciencia fonológica en los 
niños y niñas de 5 años. 
Ha: Los cuentos digitales inciden en el desarrollo de la conciencia fonológica en los 
niños y niñas de 5 años 
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Capítulo IV
Análisis y discusión  de  Resultados

Análisis de resultados de la Prueba (PHMF).

Lectura dialógica, lectura con grabación de voz, lectura repetitiva.
 recurso pedagógico, cognición.
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Prueba estadística Wilcoxon 
Subprueba Nº 1: Sonidos finales de las palabras.

Capítulo IV
Análisis e Interpretación de  Resultados



VERSIÓN: 1.0

Capítulo IV
Análisis e Interpretación de  Resultados

Prueba estadística Wilcoxon 
Subprueba Nº 2: Sonidos Iniciales de las Palabras.
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Capítulo IV
Análisis e Interpretación de  Resultados

Prueba estadística Wilcoxon 
Subprueba Nº3: Segmentación Silábica de las Palabras.
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Capítulo IV
Análisis e Interpretación de  Resultados

Prueba estadística Wilcoxon 
Subprueba 4.  Inversión silábica de las palabras
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Capítulo IV
Análisis e Interpretación de  Resultados

Prueba estadística Wilcoxon 
Subprueba Nº 5: Sonidos de las palabras
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Capítulo IV
Análisis e Interpretación de  Resultados

Prueba estadística Wilcoxon 
Subprueba Nº 6. Síntesis Fonémica de las Palabras 
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Capítulo V
Conclusiones

 El programa Animaker  ayudan a respaldar la 
comprensión narrativa, para facilitar el aprendizaje 
del vocabulario y conciencia fonológica en las 
aulas.

Los cuentos digitales como elemento integrador en 
el aprendizaje en los niños influyen en el desarrollo 

fonológico, mediante la prueba  Wilcoxon.

Pretest con el PHMF en los estudiantes de 5 años, 
representaron un nivel de desempeño insuficiente 
del  61% mientras que el 4% presentó un desempeño 
deficitario. 
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Capítulo V
Recomendaciones

La participación activa de los padres de familia en el 
proceso educativo de los niños.

Las docentes deben  tomar en cuenta el tiempo de 
duración del cuento digital.

Se recomienda a los maestros que incorporen los  
cuentos digitales personalizados en las 

planificaciones curriculares.
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“La educación ayuda a la persona 
a aprender a ser lo que es capaz 
de ser”.  Hesiodo 
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Capítulo VI
Cuentos 
DigitalesObjetivo 

LL.1.5.16. Explorar la formación de palabras y oraciones, 
utilizando la conciencia lingüística ( fonológica, léxica, 
semántica y sintáctica )

LINK DE EDUCAPLAY: 
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/17271785-cuales_eran_las_rimas_que_la_senora_conejo_les

_hacia_repetir_a_los_pequenos_conejos.html

DESCRIPCIÓN GENERAL DE LA EXPERIENCIA: Mediante cuentos digitales y actividades interactivas  de 
aprendizaje, los niños y niñas identificarán los sonidos finales de las palabras, estimulando su lenguaje y la 
conciencia fonológica.

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/17271785-cuales_eran_las_rimas_que_la_senora_conejo_les_hacia_repetir_a_los_pequenos_conejos.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/17271785-cuales_eran_las_rimas_que_la_senora_conejo_les_hacia_repetir_a_los_pequenos_conejos.html
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Capítulo VI
Cuentos 
DigitalesObjetivo LL.1.5.16. Explorar la formación de palabras y oraciones, 

utilizando la conciencia lingüística ( fonológica, léxica, 
semántica y sintáctica )

LINK: https://es.educaplay.com/recursos
- -educativos/17250451-sonidos_iniciales.html

DESCRIPCIÓN GENERAL DE LA EXPERIENCIA: Los niños y niñas explorarán los sonidos iniciales a través 
de cuentos digitales, donde podrán identificar palabras que empiezan con sonidos iniciales específicos.

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/17250451-sonidos_iniciales.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/17250451-sonidos_iniciales.html
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Capítulo VI
Cuentos 
DigitalesObjetivo 

LL.1.5.16. Explorar la formación de palabras y oraciones, 
utilizando la conciencia lingüística ( fonológica, léxica, semántica 
y sintáctica )

LINK: https://es.educaplay.com/recursos
- -educativos/17250451-sonidos_iniciales.html

DESCRIPCIÓN GENERAL DE LA EXPERIENCIA: Los niños y niñas segmentar palabras  a través de 
cuentos digitales, donde logren separar en sílabas las palabras. 

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/17250451-sonidos_iniciales.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/17250451-sonidos_iniciales.html
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Capítulo VI
Cuentos 
DigitalesObjetivo LL.1.5.16. Explorar la formación de palabras y oraciones, 

utilizando la conciencia lingüística ( fonológica, léxica, semántica y 
sintáctica )

LINK: https://es.educaplay.com/recursos
- -educativos/17250451-sonidos_iniciales.html

DESCRIPCIÓN GENERAL DE LA EXPERIENCIA: Mediante cuentos digitales los niños identificarán la 
inversión de sílabas de las palabras, estimulando su lenguaje y la conciencia fonológica.

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/17250451-sonidos_iniciales.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/17250451-sonidos_iniciales.html
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Capítulo VI
Cuentos 
DigitalesObjetivo LL.1.5.16. Explorar la formación de palabras y oraciones, 

utilizando la conciencia lingüística ( fonológica, léxica, 
semántica y sintáctica )

LINK: https://es.educaplay.com/recursos
- -educativos/17250451-sonidos_iniciales.html

DESCRIPCIÓN GENERAL DE LA EXPERIENCIA: Los niños y niñas jugarán con los sonidos de las letras  
mediante cuentos digitales, estimulando su lenguaje y la conciencia fonológica.

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/17250451-sonidos_iniciales.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/17250451-sonidos_iniciales.html
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Capítulo VI
Cuentos 
DigitalesObjetivo 

LL.1.5.16. Explorar la formación de palabras y 
oraciones, utilizando la conciencia lingüística ( 
fonológica, léxica, semántica y sintáctica )

LINK: https://es.educaplay.com/recursos
- -educativos/17250451-sonidos_iniciales.html

DESCRIPCIÓN GENERAL DE LA EXPERIENCIA: Mediante cuentos digitales los niños identificarán los 
fonemas y los sonidos de las palabras , estimulando su lenguaje y la conciencia fonológica.

https://es.educaplay.com/recursos-educativos/17250451-sonidos_iniciales.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/17250451-sonidos_iniciales.html

