CAPITULO |

INTRODUCCION

Los intercambios de enlaces en el Internet son un método comun en la
actualidad para aumentar la popularidad de un sitio Web. No obstante los métodos
de intercambio actuales requieren mucho trabajo y no son totalmente efectivos. La
persona responsable de un sitio Web especifico necesita enviar una peticion a
diferentes sitios en los cuales desee tener el enlace y pedir a la otra parte que lo
coloque también. Estos enlaces a menudo son colocados en una pagina general de
enlaces relacionados, la que no ayuda a optimizar el sitio en los motores de
busqueda ya que son consideradas como publicidad no deseada, por lo que es
necesario incluir estos enlaces en diferentes areas del codigo acorde al contenido

de la pagina.

El método demostrado en el presente documento sugiere una manera
automatizada y distribuida de intercambiar enlaces con un esfuerzo minimo del
usuario utilizando el método de tres vias, en la cual los usuarios que se registren en
el sistema, podran obtener enlaces entrantes y salientes de su sitio Web en otros
gue tengan un tematica semejante, la cual esta clasificada en categorias que
facilitan la interaccion del usuario con el sistema y al estar relacionados en tres vias,
los motores de busqueda no los reconocen como enlaces creados automaticamente

por un sistema externo.

Sistemas actuales ofrecen cualidades parecidas, pero la importancia del
sistema descrito radica en la automatizacion del proceso de intercambio en tres
vias, implementando un método innovador y de gran trascendencia actual llamado
“alimentadores RSS”, los que son considerados como la mejor alternativa en el
momento de compartir informacion o contenido actualizado en la red, asi como
también el uso del sistema de administracion de contenidos mas utilizado en la
actualidad denominado “TYPO3".



1.1 Antecedentes

La optimizacion de sitios Web en los motores de busqueda comenz6 a
mediados de los afios 90. Basicamente un “webmaster™ necesita registrar un sitio
Web en varios motores de busqueda, los cuales enviarian un programa conocido
como “spider”, el cual recorre todas las paginas y extrae palabras clave,
descripciones, titulos y links a otras paginas .De esta manera se obtiene informacion
gue pueda ser almacenada en los servidores de los motores para luego ser

analizada y posteriormente indexada por un segundo programa llamado “indexer”.

La eficiencia de un motor de busqueda depende de la relevancia del
resultado que ofrezca, ya que existiendo millones de paginas Web que incluyen una
palabra o frase en particular, algunas son mas relevantes que otras y es el trabajo
de los motores el decidir cual tiene mayor prioridad sobre las otras. Para definir la
prioridad, los motores utilizan métodos de incremento de popularidad con el fin de
proporcionar al usuario el mejor resultado primero. Estos métodos varian en cada
motor y cambian continuamente con el tiempo y la evolucion de la tecnologia del

Internet.

Ademas de la indexacidén por contenido, la generacion de trafico, es decir,
visitas a un sitio Web, también es de gran importancia para promocionar el sitio en
los motores de busquedas. El tipo de trafico depende del modo en el que los
visitantes encuentran un sitio Web, ya que se lo puede encontrar mediante
informacion precisa que se ingresa en los motores 0 mediante enlaces desde otros
sitios, mediante este ultimo, la promocién en los motores de busqueda se optimiza,
ya que esta clase de relaciones, tienen gran incidencia en los algoritmos de
popularidad de los motores.

! Persona con conocimientos de sitios Web, encargada de la administracion de un sitio especifico.



1.2 Justificaciéon

Diferentes sitios Web buscan incrementar su trafico y su popularidad en los
motores de blusqueda, automatizar el proceso de intercambio en tres vias, facilita y
agiliza el proceso generando mejores resultados para los usuarios. Ademas el uso
de alimentadores RSS, permite intercambiar constantemente la informacion
actualizada entre sitios Web y al utilizar un administrador de contenidos se permite
el facil control y rapido crecimiento del sistema, como también, de todas sus
funcionalidades.

1.3 Objetivos
1.3.1 Objetivo General

Realizar un sistema de intercambio de enlaces entre sitios Web en tres vias
relacionados segun su temética, utilizando Really Simple Sindicators (RSS) y el

sistema de administracion de contenidos TYPO3.

1.3.2 Objetivos Especificos

= Conocer las ventajas del uso del sistema de administracion de contenidos
TYPO3 en el desarrollo de sistemas de Web.

= Desarrollar extensiones en PHP y MySQL que generen e interpreten RSS.

= Generar un sistema Web que integre las utilidades de TYPO3 y las

extensiones generadas para el intercambio de enlaces en 3 vias.
1.4 Alcance

1.4.1 Andélisis

= Definir los requerimientos del sistema realizando entrevistas a profesionales
en desarrollo y optimizacion Web.
= Analizar los requerimientos para implementar la version 4.04 de TYPOS3 en

un servidor Linux.



1.4.2

143
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1.4.5

Disefio
Identificar y describir las funcionalidades del sistema
Realizar diagramas de clase, secuencia y entidad relaciéon

Desarrollar el mapa navegacional

Desarrollo

Instalaciéon y configuracion de librerias y paquetes de software necesarios en
un servidor de desarrollo Ubuntu 6.0.

Instalacion y configuracion de TYPOS3 y de su base de datos en MySQL.
Creacion y configuracion de plantillas con TemplaVoila en TYPOS3

Desarrollo de extensiones para la administracion del sistema de intercambio
de enlaces en 3 vias.

Aplicaciéon de plugins y creacion de paginas respectivas para el uso de las

extensiones.
Implantacién
Colocar el sitio Web y la base de datos en un servidor Web real disponible.

Pruebas
Creacioén de cuentas de usuarios y administradores

Creacion de peticiones desde el sitio Web

Verificacion de la creacion de enlaces en diferentes sitios Web
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2.1 Introduccidén

En este capitulo se definen los conceptos y aspectos de mayor importancia

para la realizacion del sistema de intercambio de enlaces.
2.2 Formatos XML
2.2.1 Definicion

XML (eXtensible Markup Language, “lenguaje de marcado extensible”) es un
lenguaje extensible de etiquetas desarrollado por el World Wide Web Consortium
(W3C). Es una simplificaciéon y adaptacion del Standard Generalized Markup
Language (SGML) y permite definir la gramatica de lenguajes, por lo tanto XML no
es realmente un lenguaje en particular, sino una manera de definir lenguajes para
diferentes necesidades. Algunos de estos lenguajes que usan XML para su
definicion son XHTML, SVG, MathML.

XML propone un estandar para el intercambio de informacion estructurada

entre diferentes plataformas.
2.2.2 Objetivos Y Uso

El XML se cre6 para que cumpliera varios objetivos:

= Idéntico a la hora de servir, recibir, y procesar la informacién del HTML para
aprovechar toda la tecnologia implantada de éste.

= Normal y conciso desde el punto de vista de los datos y la manera de
guardarlos.

» Extensible para que lo puedan utilizar en todos los campos del conocimiento.

»= F&cil de leer, editar, implantar, programar y aplicar a los distintos sistemas.



2.2.3 Ventajas

= Comunicacion de datos. Si la informacion se transfiere en XML cualquier
aplicacion podria escribir un documento de texto plano con los datos que
estaba manejando en formato XML y otra aplicacion recibir esta informacion y
trabajar con ella.

= Migracion de datos. Si se trabaja en formato XML seria muy sencillo mover
datos de una base de datos a otra.

= Aplicaciones Web. Con XML hay una sola aplicacion que maneja los datos y
para cada navegador se puede tener una hoja de estilo o similar para
aplicarle el estilo adecuado.

2.2.4 Estructura

Fisica.- El documento estd compuesto por unidades llamadas entidades. Una
entidad puede hacer referencia a otra entidad, causando que ésta se incluya en el
documento. Cada documento comienza con una entidad documento, también

llamada raiz.

Logica.- El documento esta compuesto de declaraciones, elementos,
comentarios, referencias a caracteres e instrucciones de procesamiento, todos los

cuales estan indicados por una marca explicita.
Las estructuras légica y fisica deben encajar de manera adecuada.
2.2.5 Clasificacion

Para poder hacer referencia a la clasificacion de los formatos XML, es
necesario conocer acerca del Document Type Definition o DTD el cual es una
descripcion de estructura y sintaxis de un documento XML o SGML. Su objetivo es
el de definir la estructura de un documento con una lista de elementos permitidos. El
DTD describe:

» Elementos: indican qué etiquetas son permitidas y su contenido respectivo.

= Estructura: indica el orden de las etiquetas en el documento.



» Anidamiento: indica qué etiquetas van dentro de otras.

El principal motivo para usar un DTD es el que diferentes grupos de
personas puedan utilizar una misma estructura de documentos para intercambiar

informacion.
Los principales tipos de formatos XML son:

Bien formados: Son todos los que cumplen las especificaciones del lenguaje
respecto a las reglas sintacticas sin estar sujetos a unos elementos fijados en DTD.
De hecho los documentos XML deben tener una estructura jerarquica muy estricta y

los documentos bien formados deben cumplirla.

Véalidos: Ademas de estar bien formados, siguen una estructura y una
semantica determinada por un DTD: sus elementos y sobre todo la estructura
jerarquica que define el DTD, ademas de los atributos, deben ajustarse a lo que el
DTD dicte.

Ejemplo de XML 2

<?xml version="71.0"?>
<IDOCTYPE MENSAJE SYSTEM “mensaje.dtd’”>
<mensaje>
<remitente>
<nombre>Alfredo Reino</nombre>
<mail>alf@ibium.com</mail>
</remitente>
<destinatario>
<nombre>Bill Clinton</nombre>
<mai I>president@WhiteHouse.gov</mail>
</destinatario>
<asunto>Hola Bill</asunto>
<texto>
<parrafo>;Hola que tal? Hace <enfasis>mucho</enfasis> que
no escribes. A ver si llamas y quedamos para tomar algo.
</parrafo>
</texto>
</mensaje>

2 Wikipedia, Enciclopedia on-line, XML, disponible: http://es.wikipedia.org/wiki/XML



2.3 RSS
2.3.1 Definicion

Sus siglas responden a Really Simple Syndicators. Estd basado en XML
conforme especificaciones publicadas por el World Wide Web Consortium (W3C).
Constituyen una familia de documentos tipo para actualizar las novedades y noticias
de un sitio Web desarrollado especificamente para toda clase de sitios que se
actualicen con frecuencia y por medio del cual se puede compartir la informacién y
usarla en otros sitios Web o programas. A este proceso se le conoce como
redifusion o sindicacién. La sindicacion no es solo un fenédmeno vinculado a las
entradas que generan los usuarios en un sitio Web, aunque han ayudado mucho a
su popularizacién. Siempre se han sindicado contenidos y se ha compartido todo
tipo de informacion en formato XML, de esta forma se puede ofrecer contenidos
propios para que sean mostrados en otras paginas de forma integrada, lo que
aumenta el valor de la pagina que muestra el contenido y también genera mas valor,
ya que normalmente la sindicacién siempre esta enlazada con los contenidos

originales.

Los archivos RSS son un nuevo método para obtener y ofrecer informacion

gracias a que contienen meta datos sobre las fuentes de informacion.

El RSS es un paso muy importante en la interconexion de la informacion y su

acceso por los usuarios

Figura 2.1.- Icono que sefiala la presencia de alimentadores RSS
2.3.2 Funcionamiento

Se trata de un archivo de texto, que se encuentra en el servidor del sitio Web

de origen. El webmaster del sitio coloca dentro de éste, ordenada y estructura, los



titulares de la informacién que desean compartir y una pequefia descripcion de los

altimos contenidos que han publicado en su Web en el caso de RSS para noticias.

Consumer.es®, Nuevas Tecnologias, RSS, informarse sin navegar:
“Ademas de titulares, RSS también contiene una serie de codigos para que los
programas que leen estos ficheros puedan, autométicamente, detectar cuando se
han publicado nuevos contenidos. Asi son capaces de avisar al usuario, de forma

automatica, que se encuentran disponibles nuevas noticias.”

El sistema de los RSS para publicar los articulos y las noticias sobre la Web

es muy simple:

= Existen en primer lugar algunas paginas Web, una de éstas va a ser exhibida
por otros sitios Web, esta definicion de paginas se considera el RSS “feed” o
alimentador.

= Un archivo XML define el alimentador RSS, éste contiene el URL, titulo y
resumen de las paginas que se van exhibir.

= Cuando otro sitio Web desea exhibir el alimentador, tiene que cargar el
archivo RSS desde el proveedor, extraer el URL de las paginas y desplegar
titulos y resumenes, lo cual se puede realizar mediante un cédigo en lenguaje
PHP.

= Cuando se realiza una visita al sitio Web que recibio el alimentador, el cédigo
es lanzado y llama al archivo RSS desde el sitio del proveedor, desplegando
una lista de la informacién que se ha compartido.

= Al dar clic en un item de la lista, se abre una pagina desde el proveedor.
El RSS puede ser usado de dos maneras:

1. Usando RSS en un “desktop”

3Consumer.es,disponible: http://www.consumer.es/



Un agregador debe ser instalado primero, que sea compatible con el sistema

operativo en uso (Windows, Linux, Mac OS, etc...).

Acceder al contenido depende del lector. Puede ser realizado al hacer un
simple clic en el boton de “agregar” para ingresar el URL del alimentador RSS y asi

agregarlo a la lista de alimentadores.
2. Usando un alimentador en un sitio Web.

El alimentador del RSS es mostrado como una lista de titulos con pequefias
descripciones (opcionales). Un clic sobre el titulo mostrara la noticia. Los links a los
titulos son actualizados automaticamente. Un “script” en un archivo .php u otro
lenguaje, genera la lista cada vez que la pagina es mostrada al cargar el archivo

RSS y extraer los datos desde él.
2.3.3 Estructura

Un RSS es un archivo de texto plano, lo cual significa que puede ser creado
con cualquier editor de texto (Wordpad o MS-Word), no debe contener ningun tipo

de formato.

En el nivel superior, de un documento RSS se encuentra un elemento <rss>,
con un atributo obligatorio llamado *“version” que especifica la version del

documento.

<?xml version="1.0" encoding="1s0-8859-1" ?>
<rss version="2.0" xmIns:xsi="http://www.w3.0rg/2001/XMLSchema-instance'>

El archivo debe contener al menos un canal “channel”, es decir, el sitio Web

gue provee la informacion.

Tags requeridos para el canal

= title: El nombre del canal, la forma en que se refiere al servicio. Si el sitio Web
HTML contiene la misma informacién que su archivo RSS, el titulo del canal
debe ser el mismo de su sitio Web.

» link: El URL al sitio Web correspondiente al canal.
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» description: Descripcién del canal.

<rss version="2.0">

<channel>
<title>Xul</title>
<link>http://www.xul . fr/</link>
<description></description>
<item>
</item>

</channel>

</rss>

Articulos del canal

Cada tag item debe contener los siguientes tags:

= title: Titulo del articulo.
» link: El URL de la pagina.

= description: Resumen del articulo.

<item>
<title>Xulnews</title>
<link>http://www.xul .fr/en-xml-rss._html</link>
<description>... some text... </description>
</item>

2.4 PHP
2.4.1 Definicion

PHP (Hypertext Preprocessor) es un lenguaje de "codigo abierto”
interpretado, de alto nivel, embebido en paginas HTML y ejecutado en el servidor.
Puede hacer cualquier cosa que se pueda hacer con un script CGlI (Common
Gateway Interface), como procesar la informacion de formularios, generar paginas

con contenidos dinamicos, o enviar y recibir cookies.

11



24.2

Caracteristicas

Segun el manual del sitio oficial de PHP?, existen tres campos en los que se

usan scripts escritos en PHP.

Scripts del lado del servidor.- Necesita el intérprete PHP (CGI 6 modulo),
un servidor Web y un navegador.

Scripts en la linea de comandos.- Puede crear un script PHP y correrlo sin
ningun servidor Web o navegador. Solamente necesita el intérprete PHP.
Escribir aplicaciones de interfaz gréafica.- Se puede utilizar PHP-GTK para
escribir dichos programas. También es posible escribir aplicaciones

independientes de una plataforma.

La nueva version es PHP5 cuyo principal objetivo ha sido mejorar los

mecanismos de Programacién Orientada a Objetos (POO) para solucionar las

carencias de las anteriores versiones.

Algunas caracteristicas del trabajo con POO en PHP 5:

Nombres fijos para los constructores y destructores.

Acceso public, private y protected a propiedades y métodos.
Posibilidad de uso de interfaces.

Métodos y clases final.

Clases y métodos abstractos.

Funcion __autoload().

Clonado de objetos.

Consideraciones

Puede ser utilizado en cualquiera de los principales sistemas operativos del
mercado.

Soporta la mayoria de servidores Web de hoy en dia.

Puede usarse como procesador CGl.

* Sitio oficial de php, manual en espafiol, diponible en: http://www.php.net/manual/es/
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» Tiene la posibilidad de usar programacion procedimental o programacion
orientada a objetos.

= No se encuentra limitado a resultados en HTML. Entre las habilidades de
PHP se incluyen: creacion de imagenes, archivos PDF y peliculas Flash.
También puede presentar otros resultados, como XHTM y archivos XML.
PHP puede auto generar estos archivos y almacenarlos en el sistema de
archivos en vez de presentarlos en la pantalla.

= Soporte para una gran cantidad de bases de datos.

» Capacidad de expandir su potencial utilizando la enorme cantidad de

modulos (llamados extensiones).
2.5 Content Managment System (CMS)
2.5.1 Definicion

Un sistema de administracion de contenido se utiliza para organizar y facilitar
la creacion de diferentes clases de contenido, principalmente es una aplicacion
orientada a la Web utilizada para administrar sitios y contenido Web, en este caso,
la interfaz controla una o varias bases de datos donde se aloja el contenido,
permitiendo manejarlo independientemente de el disefio, ademas permite una facil y
controlada publicacion de las paginas en el sitio por varios editores de contenido y

por los desarrolladores.

Los CMS’s se han convertido en un estandar para la creacion de sitios en el
“Wide World Web” e intranets, en donde sus principios basicos consisten en la
separacion del contenido de su disefio, en la practica, ésto significa que cada parte
del contenido serd almacenada indistintamente como texto, imadgenes, formatos, etc.
Lo cual es de gran importancia en el momento de realizar cambios o actualizaciones
en el disefio, protegiendo el contenido mientras que éste puede seguir siendo

editado sin ninguna influencia de los programadores.

Existen cinco categorias para los CMS'’s:

1. Foros .- Crea un foro de discusion en linea.
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Blogs .- Para noticias o articulos y sus comentarios.
Wikis .- Permite colaborar en la elaboracion de los articulos.

eCommerce .- Crea sitios para comercio electrénico.

a kw0

Sitios Web .- Paginas con diferente tipo de contenido y diversa funcionalidad,
a esta categoria pertenecen algunos de los CMS’s mas conocidos como son
TYPO3, MAMBO, PHP-NUKE, JAWS, entre otros.

2.5.2 TYPO3

TYPO3 es un CMS de cdédigo abierto. Se trata de un sistema modular,
flexible, potente y de facil aprendizaje, o que lo capacita como una plataforma de
desarrollo para cualquier tipo de solucion Web. El contenido se puede editar desde

cualquier ordenador conectado a Internet con un navegador normal.

La lista de prestaciones es muy extensa y esta continuamente en crecimiento
debido a la gran comunidad de desarrolladores que contribuyen al producto, lo que
ha permitido que con el tiempo los desarrolladores puedan crear sus propias

extensiones de codigo php para satisfacer requerimientos especificos.

Posee funcionalidades modulares en diferentes capas, desde el almacenaje
hasta la programacion, estas capas describen clases de moddulos. La capa de
almacenaje posee un API para la conexion de TYPO3 con diferentes bases de
datos, o a archivos XML para almacenamiento utilizando la capa de abstraccion de
la base de datos. Ademas posee un API para la extension del software principal
llamado “extension system”, permitiendo afadir funcionalidades a todas las capas e
interfaces del software, sin modificar el cédigo original asegurando la continua

actualizacion.
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Figura 2.2.- TYPO3 Backend screen shot5

Caracteristicas de TYPO3

Mayor eficacia en la gestidbn de contenidos y creacion de proyectos Web

simplificados.

Gran

instalaciones.

flexibilidad debido a que se adapta a diferentes necesidades e

Manipulacién de imagenes para crear menus mas dinamicos.

Capacidad multilingle, ya que tiene total integracion en mas de 16 lenguas.

Facil manejo, mantenimiento y administracion.

Requiere un minimo entrenamiento gracias a la rapidez y simplicidad de su

interfaz practica e intuitiva.

Calidad profesional en los resultados.

®> About TYPO3, disponible en: http://TYPO3.com/Screenshots.1627.0.html
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2.6 Apache Web Server

2.6.1

Descripcion

Es un servidor HTTP de cédigo abierto que consta de una seccion nucleo y

mucha de la funcionalidad que podria considerarse basica para un servidor Web es

provista por moédulos. Su principal objetivo es el de proveer de robustez a varios

tipos de implementaciones asi como también de un alto grado de comercialidad.

2.6.2

2.6.3

Caracteristicas

Funcionalidad en mdltiples plataformas.

Elaborado indice de directorios.

Soporte del dltimo protocolo http 1.1.

Sencilla administracion basada en la configuracion de un unico archivo.
Soporte para CGl y FastCGl

Mensajes de error altamente configurables

Bases de datos de autenticacion

Contenido negociable
Realces

Apache es el servidor HTTP més usado, siendo el servidor HTTP del 70% de

los sitios Web en el mundo y creciendo ain su cuota de mercado segun las

estadisticas proporcionadas por Netcraft®.

La nueva version 2.2.3 de Apache, ofrece grandes mejoras en seguridad.

®Netcraft, disponible en : http://news.netcraft.com/
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2.7 MYSQL 5

2.7.1

Descripcion

MySQL 5.0 representa un gran avance en el mundo de los sistemas de

administracion de base de datos de codigo abierto, siendo una de las mejores

opciones para muchos sitios Web, esta nueva versiéon provee una funcionalidad

excepcional, que ya puede ser utilizada a nivel empresarial.

2.7.2

2.7.3

Caracteristicas

Confiabilidad.- poca o ninguna intervencion requerida para lograr un
constante tiempo de disponibilidad.

Rendimiento.- Alto rendimiento y rapidos tiempos de respuesta.

Facil de Usar.- La instalacion y configuracion de lleva mas de quince
minutos, ademas necesita de poco conocimiento para realizar mantenimiento
y para administracion.

Portabilidad y Escalabilidad.- Puede correr bajo cualquier plataforma y

puede ser adaptado a diferentes necesidades.

Ultimas Mejoras

Arquitectura de almacenamiento multiple.- Ofrece un nimero de motores
de almacenamiento disefiados para necesidades de aplicaciones especificas,
como por ejemplo, el motor de almacenamiento InnoDB, el cual ha sido
especialmente disefiado para tareas que requieren gran trabajo de
procesamiento y transaccionalidad, ademas de soportar gran cantidad de
trafico para sitios Web como también para manejar Data Ware Houses que
sobrepasen el tamafio de Terabytes.

Modelo Robusto de Seguridad.- Sistemas mejorados de autentificacion y
severos métodos de encriptacion y desencriptacion.

Alto Rendimiento de Memoria.- Tiempos de respuesta rapidos en
ambientes demandantes. Posee un caché de memoria Unico llamado “The

Quero Cache”, para peticiones repetitivas.
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= Mejor Protecciéon e Integridad de los Datos.- Validacién de informacion

critica almacenada.

MySQL S

erver

e

-,

Connection Pool
Management Thread Reuse - Connection Limits - Check Memaory -Caches ?H],
Services | y
Backup & /;unctional sqQL Parser Optimizer Caches & Buffer}\
Recovery, »
Replication, DML, DDL, Query Translation, Access Paths, Gl‘obal_anc!
Cluster, Stored Procedures, Check Security Statistics Engine Specific
Administration, || Views,Triggers etc. Caches & Buffers
Migration "
Configuration, = <« ‘ _(g @
\‘& Meta Data/, k B \ _/
' Pluggable Storage Engines !
! '
’ :
: ‘ '_‘q ;‘q | :_q ;1 ;‘q ‘_q ;‘ 3 | F: +
: = 2 = = = = = 2 o .
' LM L S | = (NN LIS (NN L - (NN |
\ MyISAM InnoDB Archive Federated Memory Merge Cluster BDB Custom K
- N | ,.n
- File System Files & Logs “ﬂj
ﬁ NTFS - NFS Redo, Undo, Data, Index, Binary, gp v
\ SAN - NAS Error, Query, and Slow "*Iﬂ-:"

Figura 2.3.- MySQL Arquitectura de Almacenamiento Mdltiple’

2.8 Metodologia RUP

2.8.1 Definicion

Es un proceso de desarrollo de software genérico que puede especializarse

para una gran variedad de sistemas de Software, en diferentes tipos de

organizaciones, niveles de aptitud y diferentes tamafios de proyecto.

! MySQL Business White Paper, Inside MySQL 5.0, disponible en : http://www.mysqgl.com/why-mysql/white-

papers/mysql_wp_inside50.php
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2.8.2 Caracteristicas

Utiliza el UML para preparar todos los esquemas de un sistema de software y
esta basado en componentes de software interconectados por interfaces bien

definidas.

= Dirigido por casos de uso
= Centrado en la arquitectura

= |terativo e Incremental

2.8.3 UML

Es un lenguaje de modelado visual que se usa para especificar, visualizar,
construir y documentar artefactos de un sistema. Se puede usar con la mayoria de
los métodos Orientados a Objetos y se puede aplicar a todos los dominios de
aplicacion. Ademas ayuda al usuario a entender la realidad de la tecnologia y la
posibilidad de que reflexione antes de invertir y gastar grandes cantidades en
proyectos que no estén seguros en su desarrollo, reduciendo el costo y el tiempo

empleado en la construccién de las piezas que constituiran el modelo.

Diagrama de casos de uso

El modelamiento de casos de uso es la técnica mas efectiva y a la vez la mas
simple para modelar los requisitos del sistema desde la perspectiva del usuario. Se
utilizan para modelar cémo un sistema o negocio funciona actualmente, o como los
usuarios desean que funcione. No es realmente una aproximacion a la orientacion a
objetos; es realmente una forma de modelar procesos. Es, sin embargo, una
manera muy buena de dirigirse hacia el analisis de sistemas orientado a objetos.

Los casos de uso son generalmente el punto de partida del andlisis orientado a

objetos con UML.

El modelo de casos de uso consiste en actores y casos de uso. Los actores
representan usuarios y otros sistemas que interaccionan con el sistema. Se dibujan
como "muiiecos” de palo. Actualmente representan el tipo de usuario, no una
instancia de usuario. Los casos de uso representan el comportamiento del sistema,
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los escenarios que el sistema atraviesa en respuesta a un estimulo desde un actor.

Se dibujan como elipses.
Descripcién de casos de uso

Un caso de uso se modela para todos los procesos que el sistema debe
llevar a cabo. Los procesos se describen por una descripcion textual o una
secuencia de pasos ejecutados. Una vez que el comportamiento del sistema esta
captado de esta manera, los casos de uso se examinan y amplian para mostrar qué

objetos se interrelacionan para que ocurra este comportamiento.

Cada caso de uso se documenta por una descripcion del escenario. La
descripcion puede ser escrita en modo de texto o en un formato paso a paso. Cada
caso de uso puede ser también definido por otras propiedades, como las
condiciones pre- y post- del escenario, condiciones que existen antes de que el
escenario comience, y condiciones que existen después de que el escenario se

completa, requerimientos no funcionales, reglas, etc.
Diagramas de Secuencia

Es uno de los diagramas mas efectivos para modelar interaccion entre
objetos en un sistema. Un diagrama de secuencia se modela para cada caso de
uso. Mientras que el diagrama de caso de uso permite el modelado de una vista
“negocio™ del escenario, el diagrama de secuencia contiene detalles de
implementacion, incluyendo los objetos y clases, y mensajes pasados entre los

objetos.

Tipicamente uno examina la descripcion de un caso de uso para determinar
qué objetos son necesarios para la implementacién del escenario. Si se modela la
descripcion de cada caso de uso como una secuencia de varios pasos, entonces se

puede recorrer esos pasos para descubrir qué objetos son necesarios.

Un diagrama de secuencia muestra los objetos que intervienen en el
escenario con lineas discontinuas verticales, y los mensajes pasados entre los

objetos como vectores horizontales. Los mensajes se dibujan cronoldégicamente
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desde la parte superior del diagrama a la parte inferior; la distribucion horizontal de

los objetos es arbitraria.

Durante el analisis inicial, el modelador tipicamente coloca el nombre
“negocio” de un mensaje en la linea del mensaje. Mas tarde, durante el disefio, el
nombre “negocio” es reemplazado con el nombre del método que estd siendo
llamado por un objeto en el otro. EI método llamado, o invocado, pertenece a la
definicion de la clase instanciada por el objeto en la recepcidn final del mensaje.

Diagrama de Clases

Es el diagrama principal de disefio y andlisis para un sistema. En él, la
estructura de clases del sistema se especifica, con relaciones entre clases y
estructuras de herencia. Durante el andlisis del sistema, el diagrama se desarrolla
buscando una solucién ideal. Durante el disefio, se usa el mismo diagrama, y se

modifica para satisfacer los detalles de las implementaciones.

En una aproximacion a un caso de uso guiado hacia el andlisis orientado a
objetos, el diagrama de clases se desarrolla a través de informacion obtenida en los
Diagramas de Secuencia y Diagramas de Colaboracion. Los objetos encontrados
durante el analisis son modelados en términos de la clase a la que instancian, y las
interacciones entre objetos son referenciados a relaciones entre las clases

instanciadas.
Diagrama Entidad Relacion

El Diagrama Entidad Relacién presenta un mecanismo de implementacion
neutral para modelar los aspectos de almacenado de datos del sistema. Las clases
persistentes, sus atributos, y sus relaciones pueden ser implementados
directamente en una base de datos orientada a objetos. Aun asi, en el entorno de
desarrollo actual, las bases de datos relacionales son el método mas usado para el

almacenamiento de datos.
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CAPITULO Il

DISENO DEL SISTEMA

3.1 Analisis De Los Requerimientos
3.1.1 Especificacion De Los Requerimientos Del Sistema
* Introduccion
Propdsito

Proporcionar a los desarrolladores y a los administradores del proyecto, una
vision especifica del software que se va a desarrollar, determinando sus

caracteristicas y detallando los requerimientos del mismo.
Alcance
a. Nombre del software:

Sistema de Intercambio de Enlaces entre sitios WEB en 3 vias utilizando RSS
y TYPO3, (LERSS) Link Exchange RSS

b. Objetivo del software:

Permitir a los webmaster de diferentes sitios WEB la generacion de
alimentadores RSS con enlaces en tres vias a sus respectivos sitios a los cuales
puedan acceder los webmaster de otros sitios que estén registrados y que
pertenezcan a la misma categoria colocando un “script” de manera sencilla y rapida,
con el fin de que cada vez que el alimentador RSS sea modificado, los enlaces

desde los otros sitios cambien automaticamente.

C. Lo que el software realizara:
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El sistema debe estar orientado a la Web, utlizando el sistema de
administracion de contenidos TYPO3, con la posibilidad de administrar cuentas y

grupos de usuarios desde el Frontend y desde el Backend.

Los usuarios que se registren podran acceder a la seccion de intercambio de
enlaces. En esta seccidn el usuario podra seleccionar una categoria a la cual su
sitio Web pertenezca y podra ingresar a la seccion de creacion de RSS, en la cual
se desplegara un formulario con los campos necesarios, al terminar el formulario, el
sistema generar4 el codigo XML necesario para agregarlo al archivo RSS

correspondiente a la categoria seleccionada.

El usuario ademas podra seleccionar el estilo en el que desea que su RSS
sea visualizado en su sitio, una vez aplicado el estilo, el sistema generara el “script”
necesario para acceder al mismo, para que sea colocado en el respectivo sitio WEB

del usuario.

El usuario también podra ingresar al sistema para editar la informacion de su

cuenta.
d. Lo que el sistema no realizara:

El sistema no colocara el “script” para acceder al RSS automaticamente en el

sitio del usuario.
El usuario no podra editar los intercambios que haya creado.

» Definiciones, siglas, y abreviaciones

RSS .- Really Simple Sindicators
TYPOS3 .- Es un Gestor de Contenidos de cddigo abierto basado en PHP

Webmaster.- Es la persona responsable por mantener y actualizar un sitio
Web.
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Frontend .- En sistemas Web es la parte que interactia directamente con el

usuario final

Backend .- Son los componentes que procesaran la salida para el Frontend

= Descripcion global

Perspectiva del producto

Existen otros sistemas que tienen la misma funcionalidad, como ARELIS el

cual encuentra otros sitios en los cuales se podrian colocar enlaces y llena

automéaticamente formularios de peticion de enlaces con éstos que a diferencia de

LERSS, no genera el cédigo necesario automaticamente.

Funciones del producto

1.

2.

8.

9.

Consultar usuarios y categorias

Administrar categorias

Realizar peticion de intercambio

Crear cuenta de usuario desde Frontend
Modificar cuenta de usuario desde Frontend
Iniciar sesion de Frontend

Administrar usuarios

Enviar correo desde Frontend

Consultar preguntas frecuentes

10. Administracion de contenidos

Interfaces del sistema

LERSS contara con dos interfaces para el sistema, el Backend en TYPO3

para administracién del sitio, tanto contenido, usuarios y grupos de usuarios, el

Frontend que corresponde a las paginas accesibles para cualquier persona en el

Internet, estara disefiado para

mostrar la informacion y la funcionalidad
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correspondientes. Para la version Alfa del sistema, la interfase y contenido estara n

desarrollados en inglés.

Interfaces del Usuario

Al ingresar al sitio Web, cualquier persona podra visualizar la pagina de inicio,
categorias, preguntas frecuentes, crear cuenta y contacto, en la cuales se

presentara informacion relevante para los posibles usuarios interesados.

Cuando un usuario se haya registrado e inicie su sesion, podra tener acceso
al médulo de intercambio de enlaces, en el cual podra ingresar los datos requeridos
para que el sistema genere los “sripts” necesarios. Ademas tendra acceso a la

informacion de su cuenta la cual puede ser modificada.

Interfaces con el hardware

El servidor de la aplicacion TYPO3 debe poseer una arquitectura necesaria
para poder utilizar la plataforma Linux.

Interfaces con el software

LERSS sera realizado en el sistema de administracion de contenidos TYPO3,
por lo cual debe estar basado en PHP y MYSQL.

TYPOS3 estéa disponible para varias versiones de Unix y Linux, por lo cual el
servidor debe tener cualquier version de estos sistemas operativos. Ademas utiliza
la base de datos MYSQL INNODB de la version 4 hasta la 5. El servidor Web
debera ser capaz de soportar PHP 5. Es necesario un servidor de correo saliente
para SMTP.

Caracteristicas del usuario

Los usuarios del Frontend deben ser los webmaster de un sitio Web, de
modo que esté familiarizado con las paginas en las que se debe colocar el cédigo

generado.
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Los usuarios del Backend deben tener experiencia en sistemas de
administracion de contenidos, y poseer conocimientos sobre la administracion de

usuarios.

3.2 Diseno Del Sistema

En este capitulo se describen los diagramas UML que presenta la

metodologia RUP.

El objetivo final en cualquier disefio de software es satisfacer los requisitos

del usuario para el sistema.

Estos requisitos pueden ser requisitos de software, requisitos de productos, o
requisitos de pruebas. La meta de capturar y comprobar los requisitos del usuario es
asegurar que todos los requisitos son completados por el disefio, y que el disefio es
acorde con los requisitos especificados.

3.2.1 Diagramas De Casos De Uso

Enviar correo
desde frontend

Consultar usuarios
y categorias

Crear ususario
desde frontend

Consultar

Anonymous user preguntas frecuentes
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Realizar peticion
de intercambio

Recibir notificacién
de grupo de intercambio

Iniciar sesién de
frontend

Modificar cuenta de
usuario desde frontend

Enviar correo
desde frontend

Frontend user

Consultar
preguntas frecuentes

Consultar usuarios
y categorias

Administrar FAQ

Administrar <>
Categorias

Backe Ld user

Administrar
Contenidos

Administrar
Usuarios

3.2.2 Descripcion De Casos De Uso

Caso de Uso 1 Crear cuenta de usuario desde Frontend

Identificacién

LERSS-USR-001

Actores

Usuario anénimo
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Frecuencia

Alta

Pre Condiciones

El sitio Web al que el usuario representa, no
debe estar registrado anteriormente

Post Condiciones

Después de la creacion del usuario, el sistema
debera autentificarlo e iniciar sesion y redirigirlo a la

pagina de creacion de intercambios

Requerimientos no El usuario representa un sitio Web, por lo que el
funcionales mismo sitio Web no puede tener mas de un usuario.
Descripcion del
Proceso 1. Acceder a la pagina de creacion de usuarios
2. Ingresar informacion sobre el sitio y el
webmaster que se desea registrar:
Nombre de usuario: Campo alfanumérico de
15 caracteres.
Contrasefia: Campo alfanumérico de 8
caracteres.
E-mail: Campo alfanumérico de 50 caracteres.
Nombre del responsable: Campo
alfanumérico de 50 caracteres.
Url del sitio: Campo alfanumérico de 50
caracteres.
4. El sistema validara los datos ingresados
5. Almacenar los datos en el servidor de base de
datos.
6. Visualizar pagina de confirmacion
Reglas Validacién de Campos

- Todos los campos son obligatorios
- El nombre de usuario debe tener al menos 6

caracteres
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Caso de Uso 2

Modificar cuenta de usuario desde Frontend

Identificacion

LERSS-USR-002

Actores

Usuario Frontend registrado

Frecuencia

Media

Pre Condiciones

El usuario debe estar creado y autentificado

Post Condiciones

Requerimientos no --
funcionales
Descripcion del 1. Acceder a la pagina de cuenta de usuario
Proceso 2. Modificar informacién especifica del usuario
3. El sistema validara los campos
4. Almacenar los datos en el servidor de base de
datos.
5. Visualizar pagina de confirmacion
Reglas Validacién de Campos

El usuario no pude modificar el nombre de
usuario
Para modificar la contrasefia, debe ingresar la

contrasefa original

Caso de Uso 3

Iniciar sesiéon de Frontend

Identificacion

LERSS-USR-003

Actores

Usuario Frontend registrado

Frecuencia

Alta

Pre Condiciones

El usuario debe existir en el sistema

Post Condiciones

El usuario sera autenticado y tendra acceso a los

elementos de las paginas que requieren autenticacion

de usuario.
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Requerimientos no --

funcionales

Descripcion del 1. Ingresar los datos requeridos para iniciar
Proceso sesion:

Nombre de usuario: Campo alfanumérico de
minimo 6 caracteres

Contrasefia: Campo alfanumérico de minimo 6
caracteres

2. Validar la informacion ingresada.

3. Si el usuario es autenticado, el sistema
actualizarad los parametros de sesion y modificard el
campo de sesion en la tabla de usuarios del servidor de
base de datos.

4. Desplegar confirmacion de inicio de sesion o
de error si los datos no son correctos.

Reglas Validacion de Campos
- Todos los campos son requeridos
Caso de Uso 4 Consultar usuarios y categorias
Identificacion LERSS-CAT-001
Actores Usuario Frontend registrado y Usuario anénimo
Frecuencia Alta
Pre Condiciones Una o mas categorias deben existir en el
sistema.
Post Condiciones --
Requerimientos no -
funcionales
Descripcion del 1. Acceder a la pagina principal de categorias
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Proceso

2. Visualizar lista de categorias
3. Seleccionar el link de una categoria de la lista
4. Acceder a la pagina de la categoria
seleccionada

5. Visualizar informacion especifica sobre la
categoria seleccionada

6. Visualizar lista de usuarios pertenecientes a la

categoria seleccionada

Excepciones

Lista de categorias

1. No existen categorias

a. Desplegar mensaje “No existen
categorias”
2. No existen usuarios en categoria seleccionada
a. Desplegar mensaje “No existen usuarios en

esta categoria”

Reglas

Caso de Uso 5

Realizar peticién de intercambio

Identificacion

LERSS-LINKEX-001

Actores

Usuario Frontend registrado

Frecuencia

Alta

Pre Condiciones

El usuario debe estar creado y autentificado

Post Condiciones

Requerimientos no Una vez que el sistema despliegue el script, el
funcionales webmaster debe copiarlo y colocarlo en su sitio Web.
Descripcion del 1. Acceder a la pagina de creacion de
Proceso intercambio

2. Ingresar los datos para realizar el intercambio:

Categoria: Campo de seleccion mdltiple.
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Titulo: Campo alfanumérico de 50 caracteres.
Descripcion: Campo alfanumérico de 50
caracteres.
Url de intercambio: Campo alfanumérico de
50 caracteres.
3. Seleccionar orientaciéon
4. Seleccionar ancho y alto de la lista que se
obtendra
5. Seleccionar color del texto
6. Crear Intercambio
7. Almacenar los datos en el servidor de base de
datos.

8. Visualizar confirmacion

Reglas

Validacion de Campos

- Los 4 primeros campos son requeridos

- Los url's no deben repetirse

Caso de Uso 6

Obtener cédigo

Identificacion

LERSS-LINKEX-002

Actores

Usuario Frontend registrado

Frecuencia

Alta

Pre Condiciones

El usuario debe estar creado y autentificado
El grupo de intercambio debe tener al menos 3

intercambios para poder desplegar el codigo

Post Condiciones

Requerimientos

funcionales

no

El usuario debi6 haber creado intercambios
anteriormente
El usuario debera copiar el codigo provisto, y

ponerlo en su sitio.
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Descripcion del 1. Acceder a la pagina de intercambios del
Proceso usuario
2. Visualizar la lista de intercambios del usuario
3. Seleccionar un intercambio
4. Visualizar instrucciones y cédigo
Reglas --

Caso de Uso 7

Recibir notificacion de grupo de intercambio

Identificaciéon

LERSS-LINKEX-003

Actores

Usuario Frontend registrado

Frecuencia

Alta

Pre Condiciones

El usuario debe estar creado y autentificado
El RSS al que el usuario pertenece debe tener el

campo de “por enviar” igual a “1”

Post Condiciones

El campo “por enviar” serd cambiado a “0”

Requerimientos no El usuario debié haber creado intercambios
funcionales anteriormente.

El usuario debera obtener el nuevo cédigo.
Descripcion del 1. Recibir correo de notificacion
Proceso 2. Iniciar sesion

3. Acceder a la péagina de intercambios del

usuario.

4. Obtener el codigo.

Reglas --

Caso de Uso 8

Enviar correo desde Frontend

Identificaciéon

LERSS-MAIL-001

Actores

Usuario Frontend registrado o anénimo
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Frecuencia

Pre Condiciones

Post Condiciones

Requerimientos no --
funcionales
Descripcion del 1. Acceder a los formularios de contacto o de
Proceso FAQ
2. Ingresar los datos requeridos
3. Enviar formulario
4. Visualizar pagina de confirmacion
Reglas Validacdn de campos
1. Los campos de email y pregunta son
requeridos

Caso de Uso 9

Consultar preguntas frecuentes

Identificacién

LERSS-FAQ-001

Actores

Usuario Frontend anénimo o registrado

Frecuencia

Media

Pre Condiciones

Debe existir al menos una pregunta con su

respectiva respuesta, y debe estar asignada a una

categoria

Post Condiciones

Requerimientos no --

funcionales

Descripcion del 1. Acceder a la pagina de FAQ
Proceso 2. Visualizar la lista de preguntas

3. Seleccionar una pregunta

4. Visualiza el

detalle

de la pregunta
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seleccionada

Reglas

Caso de Uso 10

Administrar elementos de contenido

Identificacién

LEXS-CON-001

Actores

Administrador

Frecuencia

Alta

Pre Condiciones

El administrador debe estar autenticado vy

autorizado en el Backend sistema.

Post Condiciones

Si  una categoria es eliminada, los usuarios
asignados a ésta, también deben ser eliminados.

Si la categoria es modificada, los usuarios no son

modificados.
Requerimientos no -
funcionales
Descripcion del |. Creacién de Elementos
Proceso

1. Acceder al repositorio de elementos en el
Backend

2. En la opcion de crear nuevo registro, se
deben ingresar los datos necesarios.

4. Almacenar los datos en el servidor de base
de datos.

5. Regresar al repositorio de elementos en el
Backend.

Il. Modificacion de Elementos
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. Acceder al repositorio de elementos en el

Backend

. Seleccionar el elemento

En la opcion de modificar se pueden modificar

los datos necesarios.

. Validar la informacién ingresada por el

administrador.

. Almacenar los datos en el servidor de base de

datos.

. Regresar al repositorio de elementos en el

Backend.

Ill. Eliminacion de Categoria

. Acceder al repositorio de categorias en el

Backend

2. Seleccionar la categoria y la opcion de eliminar

3. Regresar al repositorio de categorias en el

Backend.

IV. Consultar Elementos

. Acceder al repositorio de elementos en el

Backend

. Seleccionar el elemento y la opcién de editar

. Regresar al repositorio de elementos en el

Backend.

Reglas

Validacion de Campos

Cada tipo de elemento posee diferentes campos
que son validados de acuerdo al tipo de dato en

la base de datos.
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3.2.3 Mapa Navegacional

=

Thank you for
contact us

=l

Contact Us

About RSS

3 Way Link Exchange

Categories

Sponsors

[About Rss] [3 Way Link Exchangej [How does it work?j

Categories

Category
Name

" Category Description

I| Category
Users

-

How does it work?

Frequently Asked
Questions

Login

To Do

User Account

Signin

—
—

—

|

Sing In
Confirmation

Login
Confirmation

{New Exchangej [My Exchanges}

@
em

User Restricted

Exchange
Confirmation

Question

Send New
Question

Answer

Send FAQ

Confirmation
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3.2.4 Diagramas De Secuencia

Caso de uso 1: Crear usuario desde Frontend

Anonymous user

tx_ppfereqgister_pil

T

|

|

|

|

|

|

|

|
L
main

_loadUser

tx_lerssuser_pil

printRegisterForm

getExtraForm

VIV

_saveUser

checkRegisterForm

Caso de uso 2: Modificar cuenta de usuario desde Frontend

Frontend user

tx_ppfereqgister_pil

,

I

I

|

|

I

I

|

|
.
main

tx_lerssuser_pil

_loadUser

printRegisterForm

getExtraForm

|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
|
—

VYV VY

checkRegisterForm

_saveUser

A
A

getCurrentUser

getUsers
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Caso de uso 3: Iniciar sesiéon de Frontend

tx_newloqginbox_pil

main
getOutputLabel
Frontend user

Caso de uso 4: Consultar usuarios y categorias

tx_lersscat_pil tx_lersscat_pil

getCategories

Front end user or Anonymous user

]

]

|

]

]

|

]

]

|

|

]

|

|

]

|

|

]

|

|
_listCategories i
|
]
|

i

main

ix_lerssuser_pil

tx_lerssrssfeeder_pil

> getCategoryDescription
> getCategories
getUsersFromCategory
getUsersFromCategory getRsss
getUsers

Caso de uso 5: Realizar peticion de intercambio

L
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tx_lersslinkex_pil tx_lersslinkex_pil tx_lerssrssfeeder_pil tx_lersscat_pil

|

|

:

main !
» |
> getCurrentUser |

|

|

|

|

> e |

|

|

|

I

|

|

showForm

a
main
Front end user

createExchange

init

1 .
getCategories
|

T
_getExchanges > getCategoryltems

createRss :

Y

_createExchange

> _updateExchange

getRootRss

updateRssTosend

createltems

updateCategory

saveRssFile

Caso de uso 6: Obtener cédigo

tx_lersslinkex_pil tx_lerssrssfeeder_pil tx_lersslinkex_pil tx_lerssuser_pil tx_lerssrssfeeder_pil tx_lerssrssfeeder_pi2

getExchanqes

_getltems

Front end user

getCodeByltem
getUsers ﬂ getRssDb ﬂ getStyles

U U

Caso de uso 7: Recibir notificacién de grupo de intercambio
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tx_lersslinkex_pil tx_lerssrssfeeder_pil

] |
| |
I |
I |
] |
| |
I |
I |
L .
main updateRssTosend

Front end user

VRTAY

tx_lerssuser_pil

_sendMailPath

_getltems

_sendMail

getUsers

Caso de uso 8: Enviar correo desde Frontend

tx_thmailformplus_pil

tx_thmailformplus_pil

y

|

|

|

|

|

|

|

|
.

main

—»

show_form

Frontend user or Anonymous user

main

getCorrectFormTemplate

|________________________

Caso de uso 9: Consultar preguntas frecuentes

VYUY

check_form

getFieldContent

send_form

show_form
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Frontend user or Anonymous user

main_faq
R

TRTATAY

faq_list

initCategories

getltemMarkerArray

getLinkUrl

Caso de uso 10: Administrar elementos de contenido

Este caso de uso es realizado por el CMS, la informacién necesaria se

encuentra disponible en el sitio oficial de TYPO3.

3.2.5 Diagrama De Clases

1

Content

tx_lerssextendedmenu_pil

[ ]

-prefixid : String
-scriptRelPath : String
-extKey : String
-pi_checkCHash : Boolean

+main() : String
+displayExtras() : String

Contact

tx_thmailformplus_pil

tx_faq

-prefixld : String
-scriptRelPath : String
-extKey : String

-tx_faq_uid : Integer
-conf
-config

+main() : String
+getCorrectFormTemplate()
+show_form()
+fillUploadedFilesMarkerArray()
+getFieldContent()
+check_form()

+send_form()

-alternativeLayouts
-pid : Integer
-allowCaching
-catExclusive

-searchFieldList
-theCode

-leer

-categories : String

+mainFaq()
+faqList()
+getSelectConf()
+initCategories()

+getLinkUrl()
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1

User
Management

tx_ppferegister_pil

tx_newloginbox_pil

-prefixld : String
-scriptRelPath : String
-extKey : String
-_loadedUser : Integer
-_userData : String

+main() : String
+checkRegisterForm() : Boolean
+printRegisterForm() : String
+getCurrentUser() : Integer
+_loadUser()

+_saveUser()

Link exchange

-prefixld : String
-scriptRelPath : String
-extKey : String

+main() : String
+_getOutputLabel() : String

-pi_checkCHash

-Displays
-Gets
tx_lerssuser_pil
-prefixid
-scriptRelPath
-extKey

+getUsers() : tx_lerssuser_pil
+getUsersFromRss() : tx_lerssuser_pil
+getUsersFromCategory() : tx_lerssuser_pil
+getExtraForm() : String

tx_lersscat_pil

-prefixid : String
-scriptRelPath : String
-extKey : String
-pi_checkCHash : Boolean
-categorytable : String

+main() : String

+getCategories() : tx_lersscat_pil
+getCategoryltems() : tx_lersscat_pil
+getCategoryDescription() : String
+getUsersFromCategory() : String
+updateCategory()

+_listCategories() : String

.

-Creates

-Represents

-Has

tx_lerssrssfeeder_pil

-prefixld : String
-scriptRelPath : String
-extKey : String
-rssmaintable : String
-rssitemstable : String
-rssltem : String

-Belongs -rssMain : String

+createRss()
+createltems()
+saveRssFile()
+getRssDb() : String
+getRsss() : tx_lerssr:

feeder_pil

-Belongs

-In¢ludes

tx_lersslinkex_pil

-prefixld : Integer
-scriptRelPath : Short
-extKey : String
-pi_checkCHash : Boolean
-exchangetable : String

+updateRssTosend()

+_getltems()
+_sendMailPath()
+_sendMail()

+_getRss() : tx_lerssrssfeeder_pil

-Belongs

tx_lerssrssfeeder_pi2

-prefixld : String
-scriptRelPath : String
-extKey : String
-pi_checkCHash : Boolean
-rssstylestable : String
-rssitemstable : String
-rssStyle : String

+getStyles() : tx_lerssrssfeeder_pi2
+saveStyles()

-Has

+main() : String

+createExchange() : String
+getCurrentUser()

+showForm() : String
+getExchanges() : String
+getCodeByltem() : String
+getRootRss() : tx_lerssrssfeeder_pil
+_getExchanges() : tx_lersslinkex_pil
+_updateExchange()
+_createExchange()

43




fe_users

3.2.6 Diagrama Entidad Relacion Fisico

-pid : Integer
-username : Char
-password : Char

be_users

-pid : Integer
-username : Char
-password : Char

tx_faq_faq

-pid : Integer
-tstamp : Integer
-crdate : Integer

-usergroup - Char -usergroup : Char -deleted : Integer tx_faq_faq_cat
-disable : Integer -disable : Integer -hidden : Integer =
-name : Char _name : Char -starttime : Integer -pid : Integer
-address : Char -address : Char -endtime : Integer * -tstamp : Integer
-city : Char -city : Char -fe_group : Integer -crdate : Integer
-phone : Char -phone : Char _title : Char -delet_ed : Integer
-email : Char -email : Char _imagecaption : Char —Belongs -Has -start‘tlme : Integer
-zip : Char -zip : Char -image : Char —e_ndtlme . Integer
-www : Char _www : Char -related : Integer -title : Char
-company : Char -company : Char -category : Integer
-image : Char -image : Char -links : Char
-deleted : Integer -deleted : Integer -page : Integer
-admin : Char -keywords : Char
-lastlogin : Char
-Creates
* -Belongs

tx_lerssrssfeeder_items
-pid : Integer

-tstamp : Integer

-crdate : Integer

tx_lerssrssfeeder_rss
-pid : Integer

-tstamp : Integer
-crdate : Integer

tx_lersslinkex_exchange_mm
-pid : Integer

-deleted : Integer -Details -deleted : Integer ) -tstamp : Integer
-hidden : Integer | -hidden : Integer -Contains -crdate : Integer
-title : Char -title : Char -deleted : Integer
-description : Char * -description : Char ) -hidden : Integer
-link : Char -link : Char Grquped By x| rsckeyfrom : Integer

-exchangekey : Integer
-rsskeyto : Integer

-mainrss : Integer
-fe_user : Integer

-language : Char
-imagetitle : Char
-imageurl : Char

-Forms  [imagelink : Char -Represents
-imagewidth : Char
-Gets -imageheight : Char
-tosend : Integer *

-rsspath : Char

* -Belongs -category : Integer

-Has

tx_lerssrssfeeder_styles

tx_lersscat_categories
-pid : Integer

-tstamp : Integer
-crdate : Integer
-deleted : Integer
-hidden : Integer

-name : Char
-description : Char
-lastrss : Integer

-pid : Integer
-tstamp : Integer
-crdate : Integer
-deleted : Integer
-hidden : Integer
-title_color : Char
-link_color : Char
-text_color : Char
-text_font : Char
-text_size : Char
-item_float : Char
-width : Char
-height : Char
-rss_item : Integer
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CAPITULO IV

DESARROLLO DEL SISTEMA

41 TYPO3

4.1.1 Instalacion
Instalacion de TYPO3 4.0.4

1. Se necesita crear un directorio para el sitio Web, que en este caso sera

denominado “rss-link-ads.com”:# mkdir rss-link-ads.com

2. Para que TYPOS3 tenga acceso al uso de php se necesita otorgar a este
directorio permisos de apache, para lo cual se introduce los siguientes
comandos: #chown —R www-data:www-data rss-link-ads.com/. En este caso,
el servidor es un sistema Ubunto basado en Debian, por lo cual www-data, es

el usuario autorizado para apache.
3. Descargar los paquetes principales desde la pagina oficial de TYPO3
http://TYPOS3.org/download/packages/, estos son los siguientes:
= Dummy package

Este archivo contiene la estructura basica para el sitio, es necesario para
comenzar un nuevo sitio en TYPO3. Actualmente existen dos versiones

actualizadas disponibles:
a. Version Estable:
4.0.4 Final: Dummy tar.gz | Dummy ZIP
b. Versién en Desarrollo:
4.1 RC1: Dummy tar.gz | Dummy ZIP

Una vez que el Dummy package haya sido descargado, es necesario

extraerlo dentro del directorio del nuevo sitio.

# tar —xpvz dummy_4.0.4.tar.gz  /rss-link-ads.com/
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Es importante ademas conocer que para que el nuevo sitio funcione, se debe
combinar el Dummy package con el Source package extrayéndolos en el mismo
directorio. Para facilitar la utilizacion del mismo TYPO3 Source en diferente sitios, se
extrae este paquete en un directorio diferente creando un simlink desde el directorio

de cada sitio.
= TYPOS Source
a. Version Estable:
4.0.4 Final: Source tar.gz | Source ZIP
b. Version en Desarrollo:

4.1 RC1: Source tar.gz | Source ZIP

4. Extraer los paquetes en los respectivos directorios. Una vez que los dos
paquetes estén listos, el directorio del nuevo sitio tendrd la siguiente

estructura:

# cd rss-link-ads.com/

# Is —la

clear.gif

fileadmin

__.htaccess

index.php -> TYPO3_src/index.php
INSTALL . txt

README . txt

RELEASE_NOTES. txt

t3lib -> TYPO3_src/t3lib

tslib -> TYPO3_src/TYPO3/sysext/cms/tslib
TYPO3 -> TYPO3_src/TYPO3

TYPO3conf

TYPO3 _src -> /var/www/TYPO3 _src-4.0.4/
TYPO3temp

uploads

5. Configuracion del nuevo sitio en TYPOS utilizando Install Tool, dirigiendose a

la pagina principal de TYPO3 del directorio de nuevo sitio en un browser:
http://www.rss-link-ads.com/TYPO3

Se desplegara la pagina inicial de Install Tool, que es la herramienta que

utiliza TYPO3 para su configuracion.
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El primer paso requiere el ingreso de informacion sobre el acceso a la nueva

base de datos que TYPO3 creara para el nuevo sitio: Nombre de usuario,
Contrasefa y Servidor .

TYPO3 4.0 Install Tool
Site: New TYPO3 site
Version: 4.0.4

@

Username: oot

Type in your database parameters here:

Password: amber311
Host: localhast

NOTICE: By clicking this button, typo3conf/localconf.php is
updated with new values for the parameters listed above!

-J)NOTICE: Install Tool is running in '123" mode. Click here to disable.

Figura 4.1. Paso 1 de la configuracion de Install Tool

El segundo paso corresponde a la creacion de la base de datos, para lo cual

se ingresa el nombre de la base ya sea nueva o que haya sido creada

anteriormente.
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TYPO3 4.0 Install Tool

Site: New TYPO3 site

Version: 4.0.4

Database
You have two options:

1: Select an existing EMPTY database:

Any existing tables which are used by TYPOZ2 will be overaritten in
Step 2. So make sure this database is empty:

[ SELECT DATABASE] &

2: Create new database (recommended):

Enter the desired name of the database hera:
rssadslinks

NOTICE: By clicking this button, typo3canf/localconf.php is updated
with new values for the parameters listed above!

-I'NOTICE: Install Tool is running in '123' mode. Click here to disable.

Figura 4.2.- Seleccion de base de datos

Una vez creada la base, se debe importar las tablas existentes, ya que en

algunos casos, la base puede haber sido creada con anterioridad

TYPO3 4.0 Install Tool

Site: New TYPO3 site
Version: 4.0.4

-2

Import the database sql-file

3 Database summary:
Username: root

Password: amber311
Host: localhost
Database: rssadslinks

# of tables: 0

Please select a database dump:
Create default database tables &

Import database

J)NOTICE: Install Tool is running in '123' mode. Click here to disable.

Figura 4.3.- Importacién de base de datos
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El dltimo paso indica la confirmacion de la creacion de la base de datos.
Después de este paso, se puede seguir con la configuracién de Install Tool, lo cual
aungue es opcional, es recomendable para asegurar el correcto funcionamiento del

nuevo sitio.

TYPO3 4.0 Install Tool

Site: New TYPO3 site
Version: 4.0.4

1: Basic Configuration
2: Database Analyser
3: Update Wizard
4: Image Processing

5: All Configuration

6: typo3temp/

7: Clean up database

8: phpinfo()

9: Edit files in typo3conf/
10: About

About configuration:

How to configure TYPO3

Local configuration is done by overriding default values in the included file,
typo3conf/localconf.php. In this file you enter the database information
along with values in the global array TYPO3_CONF_VARS.

The options in the TYPO3_CONF_VARS array and how to use it for your
own purposes is discussed in the base configuration file,
t3lib/config_default.php. This file sets up the default values and
subsequently includes the localconf.php file in which you can then override
values.

See this page for more information about system requirements.

Figura 4.4.- Configuracién en “Install Tool”

4.1.2 Configuracién
1. Install Tool

En la opcion de “All Configuration”, es necesario definir algunas variables de

configuracion como las siguientes:
* |Install Tool Password
[BE][installToolPassword]=(md5 encript password)
= Memory Limit
[SYS][setMemoryLimit] = 32
= Enable ImageMagick

[GFX][im] = 1
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* ImageMagick path
[GEX][im_path] = /usr/bin/

Existen otras variables que pueden ser configuradas dependiendo de las

necesidades y recursos requeridos para el sitio Web.

Una vez ingresados los valores se procede a verificar la configuracién, en la
seccion “Basic Configuration”. Si existe algun error, se desplegaran los mensajes

correspondientes para que pueden ser corregidos.
2. Paginas y Directorios principales

La primera pagina que debe ser creada es la raiz, en este caso “home” de
tipo “Advance”, y una pagina tipo “Sysfolder” que se servira de directorio
contenedor. En este contenedor, se crea un elemento de dominio, el cual deber&a

tener el nombre del dominio del sitio Web, en este caso, www.rss-link-ads.com.

También es necesario instalar la extension “Templa Voila”, que sera la
responsable de manejar las plantillas y elementos de contenido en el sitio. El

proceso de mapeado de plantillas esta detallado mas adelante en este documento.

4.2 Diseno Grafico

El desarrollo Web esté caracterizado por su interfaz amigable y practica que
facilita al usuario su uso y visualizacion. La creacion de un disefio visual es el tercer
paso en la elaboracién de un sitio Web y uno de los mas importantes ya que guiara
a los desarrolladores en la construccion de plantillas y estilos para el sitio.

Este disefio se crea a partir de especificaciones del usuario y del mapa
navegacional, los que corresponden el paso nimero uno y dos respectivamente en

la creaciéon de un sitio Web.

Para el sistema de intercambio de enlaces en 3 vias utilizando RSS, se ha

desarrollado el siguiente disefio base:
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Left Menu OFf
Left Menu On

Extra links

Figura 4.5.- Disefio de la pagina principal

A partir de este disefio, los desarrolladores pueden identificar las diferentes
areas que contendran las plantillas, ademas de realizar cortes de imagenes,

mediciones de elementos, y seleccion de fuentes y colores para textos y fondos.
4.3 Plantillas O Templates Y Estilos O Css

4.3.1 Creacion De Templates Y Estilos

En TYPOS3 es necesaria la creaciéon de una plantilla .htm o .html en la cual se
defina la estructura de las paginas Web que se crearan, para lo cual se debe
asignar regiones especificas de la plantilla que seran editadas posteriormente por el
CMS, las mismas que deberan estar definidas en un tag que posea in “id” para
identificarlo.

Las plantillas generalmente se colocan dentro del directorio “fileadmin” de la
instalacion de TYPO3.
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TYPO3 puede trabajar con mas de una plantilla, en esta ocasiéon se ha
creado una sola llamada “template.html” y un archivo “styles.css” para crear los
estilos dentro de “fileadmin/templates”, los cuales esta basados en el mapa

navegacional y el disefio grafico creados anteriormente.

El template posee la siguiente estructura: (Ver Anexo N°1: Plantilla o

Template principal).
Las &reas principales son:
Top: Contiene el logo, cabecera y el historial de navegacion.

Main: Posee tres columnas, al lado izquierdo tiene el mena principal, al
centro el contenido en si de la pagina y al lado derecho, el login y menus

especiales.

Bottom: Contiene una navegacion fija, un link de contacto y el logo.

Las regiones que seran editadas son:

Breadcrump: Muestra un historial de navegacion

Leftmenu: Muestra el menu principal en la columna izquierda

Sponsors: Muestra una lista de auspiciantes

Maincontent: Contiene el contenido principal de la pagina

Login: Muestra el formulario de inicio de sesion

Boxes: Contiene menus e informacion especiales

Bottommenu: Muestra un mend fijo en la parte inferior

El archivo de hoja de estilos en cascada o css contiene las siguientes clases
y estilos: (Ver Anexo N°2: Hoja de Estilos).
4.3.2 Mapeado De Templates

Para poder utilizar plantillas especificas para un sitio Web en TYPO3, es
necesario realizar un mapeado de las secciones editables de la misma. Para este

proceso se utiliza la extension TemplaVoila del médulo Web en TYPOS.
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TemplaVoila maneja el concepto de Estructura de Datos y Objetos de
Plantilla, cada objeto estara almacenado en una estructura de datos, la cual se
relaciona posteriormente con las paginas en las que se desee aplicar la plantilla. Es

necesario asignar un “ld” o identificador a los “tags™ que corresponden a las
secciones editables.

Para el sistema de intercambio de enlaces utilizando RSS, el mapeado se ha
realizado de la siguiente manera:

= En el moédulo “File” del Backend de TYPQO3, se selecciona la opcion Filelist

Se selecciona el directorio que contiene las plantillas en este caso
[fileadmin/templates

Se selecciona la plantilla que se desee mapear, en este caso template.html, y

al hacer click normal sobre ésta, se despliegan algunas opciones, de las
cuales se escoge TemplaVoila

» Se crea la estructura de datos “lerss_template”

A continuacion se crean los elementos editables que formaran parte del
objeto de plantilla:

Root, se muestra por defecto, y corresponde al tag <body> de la plantilla, por
lo cual debe ser mapeado con éste.

TemplaVoila

Template File: fileadmin/templates/template.html

Building Data Structure:

Data Element: Field: Mapping instructions: HTML-path: Action:
ROOT Select the HTML element on the

ROOT page which you want to be the
overall container element for the
template.

[Enter newFieIdnam| Add |

Map | Ch.Mode

Show XML Clear all | Preview | Save as Load Refresh

Figura 4.6.- Mapeado de la seccién Root

® Elementos predeterminados del lenguaje html
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Al seleccionar “Map”, se muestra la estructura del template seleccionado,

puede ser visto graficamente, o en cédigo.

Mapping Window:

Mode: Exploded Visual @

Mapping DS ROOT
element:
Limiting to tags: (ALL TAGS)

Salect the HTML element on the page which you want to be the overall

LisisEsri=s container element for the template.

i
Hmm... that's not looking how it should... What's causing the pr
assigned that border to the wrong? It shouldn't make a differen
all the = share the same height and width. The actual cause of ¢
that background images will always appear inside of the border
nothing we can do about this.

Figura 4.7.- Template en modo visual

Mapping Window:

Mode: HTML Source GJ @

Mapping DS ROOT

element:

Limiting to tags: (ALL TAGS)

Instructions: Select the HTML element on the page which you want to be the overall

container element for the template.

orTET T M [ NTD XHTM

i, class="wrap">
M class="top">

n
1]

</div>
M, class="main">
i, class="breadcrump"” id="breadcrump">
Rz >
L P
k=E]

“ href="#" onclick="return false;">

Figura 4.8.- Template en modo fuente
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Para crear el objeto root se debe seleccionar el tag de “body”, en este caso

ya que es la raiz del documento.

Para el resto de secciones se debe asignar un nombre al elemento, ademas

el tipo de edicion, en este sistema, se han utilizado:

Content Element.- creard un objeto de plantilla,

relacionado con

la

tabla "tt_content” de la base da datos, el cual permitira diferentes tipos de elementos

de péaginas o plugins.

TypoScript Object Path.- creard un objeto de plantilla para ser manipulado

con typoscript.

LEINIaLE.

leftmenu  fizld_|aftmenu

Mapping Type:

| Element @

Title:

||eFtn'|er|u |

Mapping instructions:

Sample Data:

Editing Type:

| TypoScript Object Path [+]
Object path: leftmenu |
Advanced] Mapping rules:

Update || Cancel/Close |

Figura 4.9.- Creacion de elemento TypoScript

Y se procede a mapear cada elemento de la misma manera que el elemento

“Root” fue mapeado.
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TemplaVoila

Template File: fileadmin/templates/template.html

Building Data Structure:

Data Element: Field: Mapping instructions: @ HTML-path: @ Action: @

ROOT Select the HTML element on the

coge i you et bethe @ wmm s [
template.

leftmenu field_laftmenu &) mis 1NNER Ra-Map
breadcrump  ficld_breadcrump a Fdie® INNER. Re-Map
maincontent fizld_maincontent o Edies INNER. Re-Map
login field_legin e B INNER Re-Map
extras field_extras a EieE [NNER Re-Map
bottommenu fis|d_bottommenu o B INMNER. Re-Map
Sponsors field_sponsors (sponsors) a EieE [NNER Re-Map

[Enter newFieldnaml Add |

Show XML | Clear all | Preview | Save as Load Refrash |

Figura 4.10.- Lista de todos los elementos creados y mapeados

Al seleccionar “Preview”, se puede observar si el mapeado es correcto, si lo
es, entonces se selecciona “Save As” para almacenar el objeto de plantilla y

se lo asigna a la estructura de datos “lerss_template”.

Preview of Data Structure sample data merged into the mapped tags:

Main content

Figura 4.11.- Vista previa del mapeado en TemplaVoila
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Para relacionar esta estructura de datos con las paginas que van a utilizar la
plantilla, se selecciona la opcién “Header Page Properties” de la pagina de
Inicio, y se asigna la estructura de datos correspondiente, en este caso

lerss_template, igualmente para la estructura de datos de subpaginas.
4.4 Configuracién En Typoscript

Una de las ventajas de TYPO3 es que posee su propio de lenguaje de
configuracion. Es necesario crear una plantilla usando typoscript en la que se

definan pardmetros y funcionalidades de paginas, usuarios, condiciones, etc.

Para crear esta plantilla se selecciona la pagina, en este caso, el “home” y se

selecciona la opcién “Template” del modulo Web del Backend de TYPO3.

4.4.1 Creacion De Template En Typoscript

Template Tools

D QHDmE

| Info/Modify [+]
Path: /Home/

TEMPLATE INFORMATION:

p%rss link exchange - (www.rssadslinks.com)

y Title: rss link exchange
y Sitetitle: warari.rssadslinks.com

y Description: Typoscript configuration, menu generation and plugins configuration.
y Resources:

y Constants: (edit to view, 1 lines)

y Setup: (edit to view, 224 lines)
Click here to edit whole template record

CACHE

Click here to clear all cache.

Status: cache_pages:0, cache_pagesection:0, cache_hash:2

El

Figura 4.12.- Creacion de template configuration en pagina Home

Luego, dependiendo de la clase de template que se desea crear, se

selecciona “Crear New”, asignandole un nombre y una descripcion. Y en la opcion
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de “Setup”, e “Info Modify, se ingresa la configuracion que se desee; para este sitio

se ha utilizado la siguiente configuracién basica:

config.baseURL = http://www.rss-link-ads.com/
config.simulateStaticDocuments = 0
config.tx_realurl_enable = 1
config.rootpage_id = 1
config.inlineStyle2TempFile 1
config.disablePrefixComment 1
config.removeDefaultJS = external
config.xhtml _cleaning = all

config.doctype = xhtml_trans
config.doctypeSwitch = 0
config.pageTitleFirst = 1
config.xmlprologue = none
config.notification_email _urlmode = all
[browser=msie]
config.doctypeSwitch = 1

[end]

config.sword_standAlone = 1
config.index _enable = 0
config.spamProtectEmai lAddresses
config.stat = 0O
config.stat_apache = 0
config.stat mysqgl = 0
config.spamProtectEmai lAddresses = ascii
config.spamProtectEmailAddresses_atSubst = (at)<span
style="display:none;'>remove-this.</span>

config.headerComment = This website was created by: Tania Morales
config.sendCacheHeaders = 1

config.no _cache = 1

config.metaCharset = utf-8

config.renderCharset = utf-8

config.additionalHeaders = Content-Type:text/html;charset=utf-8
config.language = en

config.locale_all = en_En

1
N

# Default PAGE object:

page = PAGE

page.typeNum = 0O

page.10 = USER
page-10.userFunc=tx_templavoila_pil->main_page
page.config.admPanel = 0

page.meta.DESCRIPTION = Link exchange
page.meta.KEYWORDS = {$keys}
page.bodyTag = <body>
[globalVar = TSFE:id=9]
page.headerData.60 = TEXT
page.headerData.60.value=<script src="fileadmin/scripts/colorpicker.js"
type=""text/javascript'></script>
[global]
page. includeCSS {
filel = fileadmin/templates/css/styles.css

}
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4.4.2 Creacion De Menus Dinamicos Y Fijos En Typoscript

TYPO3 posee clases base como TSFE, esta clase posee métodos y otras
clases que son heredados en cada una de las extensiones o plugins, y que también
pueden ser utilizados directamente con Typoscript y configurados en el mismo

template de configuracion que se explico anteriormente en este documento.

En este caso se han utilizado tres de éstas clases: COA, HMENU y TMENU,
de las cuales se puede encontrar gran variedad de informacion en el sitio oficial de
TYPOS.

Menu dindmico principal

Para la creaciéon de un menu automaticamente generado por Typoscript, se

ha asignado al objeto ya previamente creado “leftmenu”, la siguiente configuracion:

#HHlL et Menu##

leftmenu = HMENU

leftmenu.entryLevel = 0

leftmenu.1 = TMENU

leftmenu.1 {

noBlur = 1

wrap = <ul>|</ul>

NO.allWrap =<li>|</1i>

CUR = 1

CUR.allWrap = <Ii class="active'">|</li>

}
V D |

3 Way Link Exchange

Categories

How does it work?
About R55

FAG

Contact Us

U=ser Account

To Do

A v

Figura 4.13.- Menu generado automaticamente por Typoscript para usuarios

regulares
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Typoscript tiene la habilidad de identificar niveles de las pagina en el arbol de

la estructura de paginas, y también puede identificar las paginas que tienen acceso

restringido a cierto grupo de usuarios, en este caso, el nivel es “0” , y el grupo de

usuarios es “Rss users”.

Figura 4.14.- Menu generado automaticamente por Typoscript para usuarios

Menu fijo inferior

V h |

3 Way Link Exchange
Categories

My Ewxchanges
How does it work?
About R55

FAQ

Contact Us

User Account

To Do

h v

especiales

Se ha utilizado el objeto “bottommenu” creado anteriormente con la siguiente

configuracion:

#H#HBottom Menu###
bottommenu= HMENU
bottommenu.special

list

bottommenu.special .value =8,10,7,6,4,1
bottommenu.1l = TMENU

bottommenu.1 {
noBlur = 1

wrap = <ul>|</ul>
NO.allWrap = <li>|</li>

CUR =1

CUR.allWrap = <Ii class="active'">|</li>

Home

Historial de navegacién

Figura 4.15.- Menu estatico generado por Typoscript
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Se ha asignado la siguiente configuracion al objeto “breadcrump”:

#H##H#Breadcrump##
breadcrump=COA
breadcrump {

10 = HMENU
10 {
special = rootline
special.range = 0]-1
1 = TMENU
# no unneccessary scripting.
1.noBlur =1
# Current item should be unlinked
1.CUR =1
1.target = _self
1.wrap = <div class="breadcrumb-class"> | </div>
1.NO {
stdWrap.field = title
ATagTitle._field = nav_title // title
linkWrap = |I*] - 1I*I
# Current menu item is unlinked
1.CUR {
stdWrap.field = title
linkWrap = |I*] - 1I*I
doNotLinklt = 1
e
}
}

Home - FAQ -Send FAQ

Figura 4.16.- Historial de navegacion generado por Typoscript
Desplegar menus especiales por pagina

Algunas paginas podran desplegar links a otras paginas o informacion
especial, esta informacién o links dependen del contenido y funcionalidad de cada

pagina.

Create exchanges

Do you want to be an
sponsor?

Figura 4.17.- Seccibn de links especiales en la pagina “Home”
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Para desplegar los links correctos, se ha creado una extension llamada

Extended Menus, para la que se ha asignado la siguiente configuracion al objeto

“extras” correspondiente a la regién que desplegara los links especiales:

HHHEXTRASHH#

extras < plugin.tx_lerssextendedmenu_pil
extras.page.-1{

info=Create exchanges,Do you want to be an sponsor?
link=How does it work?,Contact us
id=19,10,8

}

extras.page.-4{

info=Do you have any question?

link=Send a Question to FAQ

1d=18

}

extras.page.7 < extras.page.4

extras.page.6{

info=If you have any question visit the

1ink=FAQ section

id=4

}

extras.page.9{

info=Check your list of exchanges and get your links code,If you have any
question please visit the

link=See all my exchanges,FAQ section

id=16,4

list(

<h4>How to create my exchanges?</h4>

. Choose a category<br />

Fill the titile, description and link of a page in your site<br />

. Choose the orientation of the list of links you will get<br />

. Select the font family, size and color of the links you will get<br />
. Go to your exchanges list and click on the Get Code link<br />

Follow the instrucitons on the Get Code page

OO WNE

N

extras.page.13{

info=Please read the

link=Terms and Conditions section

id=22

}

extras.page.16{

info=More exchanges?

link=Create new

id=9

}

extras.page.19{

info=To create exchanges you need to be an user of Rss Ads Links,And you
will have access to the exchange creation page
link=User Account,New Exchange

id=13,9

}
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extras.page.10 < extras.page.19
extras.page.17{

info=More exchanges?,Check your list of exchanges
link=Create new,See all my exchanges
id=9,16

3

extras.page.18{

info=Go to the

link=FAQ list

id=4

3

extras.page.5 < extras.page.18
extras.page.12{

info=Go back to the
link=Category list

id=10

3

extras.page.20{

info=Share your knowledgment
link=Contact us

id=8

3

extras.page.22{

info=Back to

link=User Account

id=13

3

4.4.3 Configuracion De Plugins

En TYPOS3, todos los plugins pueden ser configurados con Typoscript, esta
funcionalidad es de gran ayuda para los desarrolladores, en el momento de instalar
una extension y adaptarla de menor manera a sus requerimientos, sin necesidad de

cambiar el cédigo fuente.

1. Desplegar el area de Login

User login

Enter your username and
password here in order to
log in on the website:

Username:

Password:

Figura 4.18.- Seccidn de Login generada por newloginbox
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La funcionalidad de Iniciar y Terminar sesién de usuario, se ha configurado
con la extensidon “newloginbox”, para lo cual se ha asignado la siguiente

configuracion al objeto “login” creado anteriormente:

#H#Log i n###
plugin.tx_newloginbox_ pil. CSS DEFAULT STYLE >
login < plugin.tx_newloginbox_pil

2. Configuracion de la extension de intercambio de enlaces

Es necesario definir algunos pardmetros que pueden varias frecuentemente
en el sistema de intercambio de enlaces, por esta razon se ha configurado la
extension “Link Exchange” con diferentes variables como el nimero maximo de
intercambios por RSS, el numero sobre el cual se basa la légica del sistema que en
este caso es “3", la version y estructura de los RSS, etc.

#H#EXCchange###

plugin.tx_lersslinkex pil{

exchangenum=3

maxitems=8

title=Useful links

description=Useful related links

link=www.rss-1ink-ads.com

language=en-us

image=

path=Fileadmin/userfiles/rss/

xmlversion(

<?xml version="1.0"7?>

<IDOCTYPE rss PUBLIC "-//Netscape Communications//DTD RSS 0.91//EN"

"http://my_netscape.com/publish/formats/rss-0.91._.dtd">

<rss version="0.91">

<channel>

<title>##Maintitle##</title>

<link>##Mainl ink##</1ink>

<description>##MainDescription##</description>

<language>##Language##</language>

<image>##Image##</image>

## 1 TEMS##

</channel>

</rss>

)

items(

<item>
<title>##Title#</title>
<link>##Link##</1ink>
<description>##Description##</description>

</item>

)

templateFile=fileadmin/templates/formexchange.tmpl

rssReaderFile=Ffileadmin/templates/rssreader.tmpl

}
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4.5 Extensiones, Plugins Y Base De Datos

45.1 Creacion De Extensiones Y Tablas

Las extensiones en TYPOS3, son plugins de Frontend o Backend, que dan al
sistema una funcional especifica. Tienen la habilidad de heredar clases base de la
fuente de TYPOS, lo que posibilita el uso de métodos y objetos ya definidos en

éstas.

Las extensiones pueden ser creadas manualmente, si se tiene el
conocimiento y habilidades necesarias pero también existe un médulo llamado Kick
Starter que permite la creacidn automatica de extensiones desde el Backend de
TYPOS3. Kick Starter también es una extension que puede ser descargada desde el

repositorio de extensiones del sitio oficial de TYPO3.°

Basicamente una extension estd compuesta por:

a. tca.php.- Contiene la informacion de los atributos de cada tabla creada para
esta extension, los cuales seran interpretados por TYPO3 en los formularios de

Backend.

b. localconf_db.xml.- Permite la manipulacion de etiquetas o “labels” de cada
atributo de las tablas, despliegan un nombre real de cada atributo en los

formularios de Backend, dependiendo del lenguaje seleccionado.

c. class.tx_nameofextension_pil.- Si se trata de un plugin Frontend, ésta
corresponde a la clase principal de la extension la cual hereda métodos y
objetos de la clase base de TYPOS3, “pi” toma el numero de plugin como pi2,

pi3, etc.

d. index.php.- Si se trata de un plugin Backend, este archivo contiene la clase

principal de la extensién heredando igualmente métodos y objetos de la clase

? Sitio oficial de TYPO3, disponible en : www.TYPO3.org
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base. Este archivo se encuentra dentro de un directorio module, el cual toma el

numero de plugin como modulel, module2, etc.

nameofextension.sql.- Corresponde al script SQL que crea las tablas

necesarias para esta extension en la base de datos.

Otros archivos de configuracion, los cuales incluyen localconf.xml para la
interpretacion de texto en diferentes idiomas para el Frontend; templates.tmpl,
los que pueden ser utilizados en la generacion de Flex Forms,
ext_localconf.php para definir constantes y “hooks”,etc.

A continuacion se describe el proceso de creacion de una extension en

TYPOS3 utilizando la extension Kick Starter.

Acceder al Backend de TYPO3
En la seccién Tools, se selecciona la opcion “Extension Manager”

En la lista emergente, se encuentran varias opciones, de las cuales se

selecciona “Create New Extension in Kick Starter”.

Kick Starter muestra diferentes elementos que pueden ser creados en la

nueva extension:

Descripcién
Nombre de la Extension
Clase: Frontend, Frontend plugin, Backend plugin, plugin
Dependencias, en el caso de heredar o incluir otras extensiones.
Nombre y direccion electrénica del creador

Tablas
Crear nueva tabla en la base de datos
Extender una tabla existente

Frontend Plugins

Nombre de plugin
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Tipo de acceso desde Backend

Tabla relacionada

Tipo de creacion desde Backend
Backend Plugins

Nombre de plugin

Ubicacion en el menu de Backend

Tipo de acceso desde Backend
Otorgar un nombre real a la extension

Se trata de nombrar a esta extension con un nombre Unico, que se relacione
con su funcionalidad y que no exista en los repositorios del sitio oficial de TYPO3.
Todas los plugins y tablas creados en esta extensién tendran como prefijo este

nombre real.

Extension Manager

Menu: |Ma|—ce new extension @

KICKSTARTER WIZARD

General info General info
[Click to Edit] o Enter general information about the extension here: Title, description, category, author...
Satup languages L Title:
New Database Tables g [New Extension |
Extend existing Tables g Description:
Frontend Plugins g |New Extension Description |
Backend Modules g Category:
Integrate in existing Modules Ju Frontend [+]
Clickmenu items g State
Services + |Alpha (Very initial development) @
Static TypoScript code g Dependencies (comma list of extkeys):
TSconfig g

Author Name:

My name
Enter extensicn key: | 4 |
sxtension_key Author email:
Mzke sure to enter the right [nyemail@domain.com |
extension key from the
beg!lnnlng here! ¥You can Update...
register one here.

Update...

Total form

Figura 4.19.- Creacion de nueva extension en KickStarter

Escribir extension
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Una vez ingresados todos los datos y creados todas las tablas y plugins, se

procede a escribir la extension utilizando View Result, y luego Write.

Kick Starter no es un editor de extensiones, por lo cual una vez escrita la
extension no puede ser editada, solo puede ser sobrescrita, o cual es una
desventaja pero es un punto que se debe tomar en cuenta. Si es necesario hacer
cambios posteriores a la creacion, deben realizarse directamente en los archivos y

base de datos.

Para el sistema de intercambio de enlaces utilizando RSS, se han creado
diferentes extensiones acorde al modelo de clases generado por la metodologia
seleccionada. El proceso de creacion de cada una esta detallado a continuacion:

1. User Account

Extension key: lerss_user

= General info

Title: User Account

Description: Extends User

Category: Frontend

State: Alpha (Very Initial development)

Dependencies (comma list of extkeys): pp_feregister
Author Name: Tania Morales

Author email: info@rss-link-ads.com
= Frontend Plugins
Title for the plugin: User Account
Normal plugin (class will extends tslib_pibase)
Add to 'Insert Plugin’ list in Content Elements'

Add icon to 'New Content Element' wizard
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2. Rss Feeder

Enter extension key: lerss_rss_feeder

= General info

Title: Rss Feeder

Description: Extends User

Category: Frontend

State: Alpha (Very Initial development)

Dependencies (comma list of extkeys): None

Author Name: Tania Morales

Author email: info@rss-link-ads.com

= New Database Tables

Tablename: tx_lerssrssfeeder_rss

Title of the table: Rss feeder

Fields Overview

Name Title Type Details

rsspath Rss file path String input

category Category Database relation ||tx_lersscat_categories
title Title of Rss String input

description [|Description of Rss Text area

link Link of main site String input

language Language of main site  ||String input

imagetitle Image Title of main site ||String input

imageurl Image Url String input

imagelink Image Link String input
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imagewidth |[Image Width String input

imageheight |[Image Height String input

tosend Waiting for a match Integer, 10-1000

Tablename: tx_lerssrssfeeder_items

Title of the table: Rss Iltems

Fields Overview

Name Title Type Details

title Item Title String input

description Item description Text area

link Item link String input

mainrss Main Rss Database relation |[|tx_lerssrssfeeder_rss
fe_user Front End User Database relation ||fe_users

Tablename: tx_lerssrssfeeder_styles
Title of the table: Rss Styles

Fields Overview

Name Title Type Details
title_color Title color String input
link_color Link color String input
text_color Text color String input
text_font Text font String input
text_size Text size String input




item_float Item floating way [|String input
width Total width String input
height Total height String input
_ _ Database :
rss_item Rss item ) tx_lerssrssfeeder_items
relation

* Frontend Plugins

Title for the plugin: Rss feeder
Normal plugin (class will extends tslib_pibase)

Add to 'Insert Plugin' list in Content Elements'

Add icon to 'New Content Element' wizard}

Title for the plugin: Styles selector

Normal plugin (class will extends tslib_pibase)

Add to 'Insert Plugin' list in Content Elements'

3. Categories

Enter extension key: lerss_rss_cat

= General info User

Title: Categories

Description: RSS categories for link exchange

Category: Frontend

State: Alpha (Very Initial development)

Dependencies (comma list of extkeys): None

Author Name: Tania Morales

Author email: info@rss-link-ads.com
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New Database Tables
Tablename: tx_lersscat_categories
Title of the table: Categories

Fields Overview

Name Title Type
name Name of Category String input
description Description of Category ||Text area
rssfeeds Rss feeds (,) String input
lastrss Last Rss updated Integer, 10-1000

Frontend Plugins
Title for the plugin: List Categories
Normal plugin (class will extends tslib_pibase)

Add to 'Insert Plugin’ list in Content Elements'

Extended Menu
Enter extension key: lerss_extended_menu

General info

Title: Extended Menu

Description: It will take care of menu rendering

Category: Frontend

State: Alpha (Very Initial development)

Dependencies (comma list of extkeys): None

Author Name: Tania Morales

Author email: info@rss-link-ads.com

Frontend Plugins
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Title for the plugin: Generate menu
Normal plugin (class will extends tslib_pibase)

Add to 'Insert Plugin’ list in Content Elements'

5. Link Exchange
Enter extension key: lerss_linkex

= General info

Title: Link Exchange

Description: Every user will have to create one or more link

exchange records to be related to the RSS feeder
Category: Frontend

State: Alpha (Very Initial development)
Dependencies (comma list of extkeys): None
Author Name: Tania Morales

Author email: info@rss-link-ads.com

» New Database Tables
Tablename: tx_lersscat_exchange_mm
Title of the table: Link Exchange

Fields Overview

Name Title Type
rsskeyfrom ||Rss from Integer, 10-1000
exchangekey||Exchange key Integer, 10-1000
rsskeyto Rss to Integer, 10-1000

= Frontend Plugins

Title for the plugin: Create Link Exchange



Normal plugin (class will extends tslib_pibase)

Add to 'Insert Plugin' list in Content Elements'
4 5.2 Caracteristicas De Las Extensiones Utilizadas

1. Feusers Registration (pp_feregister)

Es un plugin basico para la auto registracion de usuarios en el Frontend, no
se necesita crear tablas ya que utiliza la tabla “fe_user” de TYPO3. Depende de la
extension “pp_lib”. Su dltima versidn se la puede encontrar en el repositorio de

extensiones del sitio oficial de TYPQOS3.

Es facil de utilizar y de extender por lo que se lo ha utilizado en este sistema
para que los usuarios puedan crear o modificar cuentas desde el Frontend,
haciendo uso de un “hook” o llamada a una funcion creada en la extension

“lerss_user”, para afiadir items al formulario.

Su clase principal es “tx_ppferegister_pil”, donde se han realizado algunos

cambios para el hook funcione:

//*** New fields to display in form

$this->_userData["name"] =$this->piVars[“data"]["name"];
$this->_userData[ "www"] =$this->piVars[“data™]["www"];

//*** Hook for manipulating data

//*** Tania Morales Changed from $userid to userData

$this>st _playHooks($GLOBALS["TYPO3 CONF _VARS"]["SC_OPTIONS"]["pp_fFeregister
/tx_ppferegister pil"]["_saveUser:beforeSave"], $this-> userData, $this);

Y en el archivo “ext_localconf.php”:

//*** Hook to lerss_user

$GLOBALS[ "TYPO3 CONF_VARS"]["SC OPTIONS"]["pp_Teregister/tx_ppferegister_ pi
1] printRegisterForm*[1="EXT:lerss_user/pil/class.tx_lerssuser_pil._.php:t
x_lerssuser_pil->getExtraForm®;
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Fleaze read the Terms and Conditions section, if vou are agree then procced to
fill out this form

Username :

Password :

Confirm password :

E-mail :

Please fill the field with this

text (case in-sensitive) :

Ldikc

Webmaster name:

Your Site Complete URL
(http:/ /www.rssadslinks.com):

Submit

Figura 4.20.- Pagina de Cuenta de Usuario, formulario de creacién de usuario

Flease update your account
Current password :
Mew password :
Confirm password :

E-mail ; tania@gmail3.com

Webmaster name: Tania Morales Espinoza

Your Site Complete URL hitp://www rssuser.com
(http:/ /www.rssadslinks.com):
Submit

Figura 4.21.- Pagina de Cuenta de Usuario, formulario de modificacion

2. User Accounts (lerss_user)
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Esta extension ha sido creada para administrar las cuentas de usuario,
relacionandolas con los intercambios y los RSS correspondientes. Es de tipo
Frontend, su clase principal es “tx_lerssuser_pil”, la cual permite realizar
operaciones como: Obtener todos los usuarios, obtener los usuarios de un RSS,
obtener los usuarios de una Categoria y desplegar campos extra en el formulario de
creacion o modificaciéon de usuario, en este caso los campos que se han agregado
son: “Webmaster name”, que representa al encargado del sitio para el cual se crea
un cuenta, y “Your Complete Site URL” que es el url real del sitio para el cual se

crea la cuenta.

3. Categories (lerss_cat)

Cada intercambio pertenece a una categoria especifica, la cual debe ser
seleccionada en el momento de la creacion de un intercambio. Para manipular las
diferentes categorias y su relacion con los RSS y usuarios, se ha creado esta
extension Frontend, la cual tiene la clase principal “tx_lersscat_pil” la cual permite
realizar operaciones como: Obtener todas las categorias, obtener los items de cada
categoria, listar categorias, obtener la descripcion de una categoria, obtener
usuarios de una categoria y actualizar una categoria. Incluye la clase

“tx_lerssuser_pil”.

Food
Restaurants, bars, markets, snacks, menus, delivery, coffe shops ...

List of users

« http:/fwww.res-link-ads.com/rssuser.com

« http:/fwww.res-link-ads.com/rssuserd.com

+ http:/fwww.res-link-ads.com/rssuserz.com

« http:/fwww.res-link-ads.com/resuser3.com

Figura 4.22.- Descripcion y lista de sitios de una categoria
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Select one category to see the description and list of current users.

+ Travel

+ Tours

+ Food

+ Hotels

+ Sports

+ Science
+ News

+ Internet
+ Health

+ Entertainment
+ Education
+ Autos

+ Business

+ Arts

Figura 4.23.- Lista de categorias

4. Rss Feeder (lerss_rss_feeder)

Esta extension Frontend permite crear RSS’s desde la base datos, al poseer
una tabla para la cabecera y otra tabla para los items, este alimentador elabora un

archivo xml, en este caso .rss, en un path especificado por la cabecera.

Su clase principal es “tx_lerssrssfeeder pil” e incluye las clases

“tx_lerssrssfeeder_pi2” y “tx_lerssuser_pil”.

Permite realizar las siguientes operaciones: Obtener el path de un RSS
perteneciente a un usuario y cabecera especifico, crear cabeceras, crear items,
asignar items a las cabeceras, obtener cabeceras, obtener items, crear archivo xml,

actualizar RSS y enviar email de confirmacién a usuarios de un RSS.

A continuacidbn se muestra un ejemplo de un RSS generado por esta

extension:
<?xml version="1.0"?>

<IDOCTYPE rss PUBLIC "-//Netscape Communications//DTD RSS 0.91//EN"
"http://my_netscape.com/publish/formats/rss-0.91.dtd">
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<rss version="0.91">
<channel>
<title>Useful links</title>
<link>www.rss-link-ads.com</link>
<description>Useful related links</description>
<language>en-us</language>
<image></image>
<item>
<title>peru</title>
<link>http://www.rssuser.com/peru.html</link>
<description>travel to peru</description>
</item>
<item>
<title>ecuador</title>
<link>http://www.rssuser.com/ecuador . _html</link>
<description>travel to ecuador</description>
</item>
<item>
<title>colombia</title>
<link>http://www.rssuser.com/colombia.html</link>
<description>travel to colombia</description>
</item>
</channel>
</rss>

Ademas, esta extension posee otra clase que procesa los estilos de los
intercambios de un usuario “tx_lerssrssfeeder pi2”, permite guardar los estilos
seleccionados en una tabla, que luego es procesada para obtener el html
correspondiente. Entre los estilos que se han utilizado se encuentran: orientacion,

color de texto, altura, ancho, familia de fuente y tamafio de fuente.

-rsslinkstyle

{

margin:0px;

padding:0px;

width:100px;

height:auto;

font-size:10px;

font-family:Arial, Helvetica, sans-serif;

.rsslinkstyle 1i

float:;
color:#299161;

.rsslinkstyle a

color:#299161;
3

5. Link Exchange (lerss_linkex)
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Link exchange es un plugin Frontend, el cual administra el proceso de
intercambios, su clase principal es “tx_lersslinkex_pil” e incluye las clases

“tx_lersscat_pil”, “tx_lerssuser_pil”, “tx_lerssrssfeeder_pil”.
Esta extension permite:
= Desplegar el formulario de creacion de intercambio

Para esta funcionalidad se ha utilizado “flex templates” , que basicamente
consiste en un template separado de la extension en el cual se define la estructura

html que se va a desplegar, y los campos y texto que se van a reemplazar.

En este caso el template se encuentra en el directorio fileadmin\templates
bajo el nombre de “formexchange.tmpl”: (Ver Anexo N°3: Flex Template de Creacién

de Intercambio).

Utilizando flex templates, se posibilita la modificacion de de templates segun

las necesidades del sistema, sin modificar la extension en si.
= Crear un intercambio para un usuario

Esta funcionalidad se define por 4 condiciones para asegurar el intercambio

en 3 vias:

1. La categoria no tiene ningun RSS, en este caso se crea un Intercambio y

un RSS para esa categoria.

2. La categoria posee un RSS inicial pero no un RSS final, en este caso se
crea el RSS final y se lo asigna al mismo Intercambio que el RSS inicial.

3. El grupo de RSS esta completo en el Intercambio, por lo que se crea un

nuevo Intercambio y un nuevo RSS.

4. Existen 3 RSS’s en el mismo Intercambio, por lo que el dltimo RSS inicial
tendra al RSS raiz como inicial.
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lRss ¥ RSS

Figura 4.24.- Ejemplo de un Intercambio dentro de una Categoria

De esta manera se asegura que los usuarios de RSS1 desplieguen links de
los usuarios que se encuentran en RSS2, que los de RSS2 desplieguen links de los
usuarios de RSS3, y éstos de RSS1.

= Obtener los intercambios creados por un usuario especifico

Le permite al usuario visualizar todos los intercambios que ha realizado,
desplegando la informacion que sera visualizada por los otros sitios que se
encuentren en esa categoria.

+ travel to colombia
the best prices on flights to colombia
http:/fwww.rssuser.com,/colombia.html
Get code

+ ecuador
ecuador
http:/fwww.rssuser.com/ecuadar.html
Get code

Figura 4.25.- Lista de intercambios creados por un usuario
= Obtener el codigo para desplegar los links de intercambio

Una vez que un usuario crea un intercambio, si existe un RSS final asignado,
el usuario puede acceder al cédigo que necesita copiar y pegar en su sitio para que
el sistema funcione. Si el RSS final no existe, el sistema enviara un e-mail a los

usuarios que estén esperando para obtener el codigo necesario.
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Please follow these instructions to get your exchanged links

1. Fleaze create a file named rs=Readerl.php directly in yvour web site root
directory and paste the code below

< ?php -
/¥ PHP R55 Reader wl.2 By rssadslinks.com
Original wl.1 : By Richard James Kendall

http: //www.rssuser. com*/
set _time limit (0);:
ifiissetiS_GET:'rsspatn':]]
§file=§ GET['rsspath']:

Srss_cnannel = arrayil():
Scurrently writing = "";
Emain = ""?

fitem counter = 0;

function startElement ($parser, Sname, Sattrs)
global #rss channel, Scurrently writing,
Emain;
switch ($name)
case "R55":
case "RDF:RDF"™:

case "ITEMS™: -
a | »

Figura 4.26.- Cédigo generado para el intercambio de un usuario

6. Extended Menu (lerss_extended_menu)

Es una extension Frontend, creada para desplegar diferentes links en un
menu alternativo para cada pagina. Los links y la informacién se configuran en el

template de Typoscript.

Su clase principal es “tx_lerssextendedmenu_pil” .
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Check your list of
exchanges and get your
links code

If you have any gquestion
please visit the

How to create my

exchanges?

1. Choose a category

2. Fill the titile, descripticn
and link of a page in your
site

3. Choose the orientation
of the list of links you will
get

4. Select the font family,
size and color of the links
you will get

5. Go to your exchanges
list and click on the Get
Code link

&. Follow the instrucitons
on the Get Code page

Figura 4.27.- Seccion de links e informacién especiales generado por “Extended

Menus” en la pagina “New Exchange”

7. FAQ (faq)

Es un plugin Frontend que despliega una lista de preguntas frecuentes dentro
de diferentes categorias y su respectiva respuesta. Es facil de configurar y se

encuentra disponible en el repositorio de extensiones del sitio oficial de TYPO3.

Para poder utilizar esta extension se ha creado una pagina de tipo Sysfolder
llamada “FAQ Container”, a la que se han afiadido varias categorias y preguntas
FAQ. Se debe tomar en cuenta que una categoria FAQ solo puede ser utilizada si

se encuentra dentro de un Sysfolder.

Se ha creado también una pagina llamada “FAQ” la cual contiene el plugin de
FAQ con el cbdigo LIST/* y otra de tipo “not in menu” llamada “FAQ item” que

contiene el plugin de FAQ con el codigo SINGLE.
La configuracién en el template de Typoscript es:

plugin.fag.backPid = <FAQ Container id>
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plugin.faq.PIDItemDisplay = <FAQ item id>

Can I create more than one exchange?

How can I create an exchange?

How do i get the code?

I have an static site, can I use it?

If i'm not a technical person, can i use it?

LU o

My site is not in php, can I use the exchange system?

Figura 4.28.- Lista de preguntas frecuentes

FAQ: Users

If i'm not a technical person, can i use it?

Yes, but vou will need some help from vou System Administrator i
your site doesn't use php. And yvou can contact us anytime if you
have problems with it.

Figura 4.29.- Respuesta a una pregunta frecuente

8. New front end login box (newloginbox)

Es un plugin Frontend multilenguaje, que permite el manejo de sesiones de
un usuario en un sitio Web, utiliza la tabla “fe_users”. Su clase principal es
“tx_newloginbox_pil” y permite realizar las siguientes operaciones: Iniciar sesién de
usuario, terminar sesién de usuario, expirar sesion de usuario, desplegar estado

actual de un usuario, validar usuario y contrasefa.

Current status
This is your current status:
Username: taniaz

Figura 4.30.- Estado actual de un usuario
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Login failure

An error cccurred during
login. Most likely you
didn't enter the username
or password correctly.

BEe certain that you enter
them precisely as they are,
including upper/lower case.
Another possibility is that
cockies might be disabled
in your webbrowser.

Username:

Password:

Figura 4.31.- Validacién de usuario y contrasefa

9. MailformPlus (th_mailformplus)

Es un plugin Frontend que agrega nuevas funcionalidades al plugin estandar
“mailform” de TYPO3. Se lo usa para implementar formularios HTML més
complejos. Se lo puede descargar del repositorio del sitio oficial de TYPOS3, que

incluye manual de instalacion, de administracién y de uso.

Sus funcionalidades incluyen: Validar campos vacios, envio a varios
direcciones de correo, redireccion a una pagina que elija el administrador y es

multilenguaje, actualmente se encuentra en inglés, aleman e italiano.

En este sistema se lo ha utilizado para enviar una pregunta a la seccién de
FAQ y para enviar un formulario de Contacto.

Mame:  Hubert Prist
Email *: hubet@dutch .l

Can i have more than one categorie?
Question:

Submit

Figura 4.32.- Formulario para enviar pregunta a FAQ
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Flease fill out the following fields:

+ Email

+ Question

Mame:

Email *:

Comments ar questions™:

Submit

Figura 4.33.- Formulario de contacto con validacién

4.5.3 Creacion Del Rss Reader

Este sistema utiliza una version modificada del PHP RSS Reader v1.1 de
Richard James Kendall, disponible en su sitio oficial*®; los datos obtenidos desde el
archivo XML son almacenados en una estructura de arreglos, por lo cual se facilita

Su uso e interpretacion en HTML.

Para que los usuarios puedan obtener el cddigo correspondiente a un
intercambio creado, se ha utilizado “flex templates” haciendo uso de un template
para el RSS Reader, el cual puede ser modificado sin necesidad de modificar la
extension de intercambios. Este template se encuentra en el directorio
[fileadmin/templates, bajo el nombre de “rssreader.tmpl”. (Ver Anexo N°4: Flex

Template para la Generacion del “RSS Reader”).

4.6 Administracion del Sitio

El sistema de intercambio de enlaces en 3 vias, requiere de al menos un
administrador de contenido, el cual se encarga del mantenimiento logico del

sistema, por ejemplo la creacion o modificacion de paginas y sus respectivos

1% RichardJamesKandall.com, disponible en http://www.rjk-hosting.co.uk/programs/
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contenidos, la creacion de usuarios Backend o Frontend, entre otros. El objetivo del

administrador de contenidos es el asegurar la constante actualizacién y correcto

funcionamiento de la légica del sistema.

4.6.1 Administracion De Usuarios En Backend

= Crear usuario Backend

Al seleccionar la opcién de “List” y la pagina raiz del sitio, se puede visualizar

la lista de elementos que contiene. Entre estos elementos se encuentran los

usuarios de Backend.

Para crear un nuevo usuario, debe seleccionarse el icono de “New Record”

de la seccion “Backend user”.

TYPO3 &°

& =
L% Page
'_)a\.'iew

mList

InFo
Al:l:ess

,\]'Inj Functions
M versioning
i Template
[%Templa\-foilé

@‘mailformplus
L] =
Filelist

B

|

[ @ Mew TYPOS site
[[] Container
[[]FAQ Container
i ﬂ Home
[] 2 way Link Exchange
= u Cateqories
3 Category Description

!;‘}J-Nev.' Exchange
= LEM"' Exchanges
i__._.E_lGet Code
D How does it work?
[] About RSS
B[] FAQ
[]Send FAQ

2
@ New TYPO3 site
B
Pagetitle: !:é
Q/sROEIER He
FAQ Container J% y E?+@ '_?]ij ::&HB !EI -
A/DOEIERE @

Container

ooD

Home

[R=f]

D em o

= =0

Figura 4.34.- Creacion de nuevo usuario Backend

En el formulario del usuario Backend, se encuentran los siguientes campos:

Username, Password, Group, Is admin, Real Name, Email, Default Language. Los

campos requeridos son username Yy password, para guardar los datos, debe

seleccionarse el icono de “Save”

= Modificar usuario Backend
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Qe Boles; 43804, S | extitgm.| BEIwoc] D8 | demptate | tong L pitace | cOb | Tocef | TYROZ 00

|E|@New TYPOZ site | 7
R @ New TYPOS site
[ FAQ Container i
= [ Home
][] @ way Link Exchange Pagetitle: I}

B[] Categories

@ Functions ..[[] Category Description [ container - Q2B l B [l
HYVersioning o Mew Exchange [ FAQ Container fo[&ﬁ@. BEEQ
& Template = E&My E:-ochan:a D Heirme Qé’[&-ﬁ. I}E g
emplavoila ‘| B Get Code
T - N B l-%wdm it waork? Backenduser(2) o @
""" D About RSS Username: [Ref]
il Roamn  SOBERT %

g tania PIORBeE &%

SEStie kempli Edit record (6

..... D Contact Us
..... ™ Thank you

Figura 4.35.- Edicién de usuario Backend

Para modificar los datos de un usuario existente, al escoger la opcion “List” y
la pagina raiz, debe seleccionarse el icono de “Edit record” del usuario que se desea
editar. Todos los campos pueden ser modificados.

También existe la posibilidad de deshabilitar un usuario, cambiando el valor
del atributo disable de 0 a 1.

=  Eliminar usuario Backend

TYPO3 ¥°

i k":: Wah

 Dev links: £2lib/ | div | extMgm | BEfunc | DB | template | lang | pibase | cObj | TSref | TYPOZ.0org

|5 @new TYPOS site | @

95 i Contilngy @ new TYPOS site
Q) View --[]FAQ Container
Ll'st ED Home Page (3] o £
& nfo i-[]2 Way Link Exchange pagetitle: P
Arcess E|. D Categories : =
QE Functions A D Category Description D Container Gt C;? B‘a l B IE‘ Q
B versioning @Ne‘w Exchange 7 FAQ Container Q .é? [:i‘a l m |E] E Q
|& Template BEE.MY Exchanges D e Qé’&ﬁ l I}E Q
Templa\nl'uilél [ &GE‘t Code
|. [] How does it work? Backenduser (2) m @
= i D About RS5 Username: [Ref]
= FACH a =
D Send FAQ & admin ﬁagﬁ ﬁ ﬁ
! FAQ Itemn J taniz bl i | Q CH &

[[] Contact Us

“% Thank vou

Static templates (61) @

| Delete record (1)

Figura 4.36.- Eliminacion de usuario Backend
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Cuando se desea eliminar un usuario Backend existente, debe seleccionarse
la opcidén “List” y la pagina raiz, luego debe seleccionarse el icono de “Delete
Record” del usuario que se desea eliminar. Una vez confirmada la eliminacién, el
registro del usuario en la base de datos, cambiara el atributo de deleted = 0 a
deleted =1. De esta manera, ningun registro es eliminado completamente y puede

ser utilizado en el futuro al cambiar el atributo deleted a O nuevamente.

4.6.2 Administracion De Usuarios Frontend

= Crear usuario Frontend

L

TYPO3
Il_i‘ S = @ New TYPO3 site Ol/cantainer/
L%Page | (] Container o
Q) View : i
Co= g T frer
() Info [[] @ Way Link Exchange ¥ tania B ¥ 2
.Al:._e = _'] Categories g taniaz Ex:1 T _|J %
G S i £ e POEBRT 5%

Figura 4.37.- Creacion de usuario Frontend

Los usuarios del Frontend se almacenan en la pagina de tipo “Sysfolder”
asociada a la pagina raiz. Al seleccionar esta pagina y la opcion de “List”, se puede

visualizar la lista de usuarios Frontend ordenados alfabéticamente.

Para crear un nuevo usuario Frontend, debe seleccionarse el icono de “New
record” en la seccién de “Website User” e ingresar los siguientes campos:
Username, Password, Group, Name, title, company, Address, Zip Code, City,
Country, Phone, Fax, WWW, Images. Los campos requeridos son username y

password. Para guardar los datos, debe seleccionarse el icono “Save”.

= Modificar usuario Frontend
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QIHFO _J 3 Way Link Exchange g taniz -_lJ ¥ 2
Access = J Categories ﬂ tania2 _',_] %

\ﬂ;fl Functions i :“3 C:tesor',l Description ﬂ e ._|J 353

Figura 4.38.- Modificacion de usuario Frontend

La modificacibn o deshabilitacion de un usuario Frontend se la realiza
seleccionando la opcién de “List” en la pagina contenedora principal, seleccionando
el icono de edicion correspondiente al usuario que se desee modificar. Todos los

campos pueden ser modificados.

El usuario Frontend también puede ser modificado desde el Frontend del
sistema, iniciando sesidn con su nombre de usuario y contrasefia y accediendo a la

pagina de cuenta de usuario.

Para cambiar la contraseiia desde el Frontend, es necesario ingresar la

contrasefa actual primero.

=  Eliminar usuario Frontend

v

TYPO3 ©
.I5J = . @ New TYPO3 site [J/container/
(geeee
L View = =3y
%L:: | = ﬁﬁ:—?ﬂ:ontamer Username: [54 [Ref]
) 1nfo [[] @ Way Link Exchange 5 tenia yﬁ’:&"—é@ e 2
}-‘u:l:esa = J Categories E tania? y @ j{%\ﬁ— L
by rincns DS oseer g e /O BB

Figura 4.39.- Eliminacion de usuario Frontend

Para eliminar un usuario Frontend, debe seleccionarse la opcion “List” y la
pagina contenedora principal, luego debe seleccionarse el icono de eliminacién
correspondiente al usuario que se desee eliminar. Una vez confirmada la
eliminacion, el registro del usuario en la base de datos, cambiara el atributo de
deleted = 0 a deleted =1. De esta manera, ningun registro es eliminado
completamente, y puede ser utilizado en el futuro al cambiar el atributo deleted a 0

nuevamente.
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4.6.3 Administracion De Elementos De Contenido

= CreacioOn de paginas

La estructura de un sitio en TYPO3 esta basada en paginas y elementos,

contenidos recursivamente en otras paginas. Cada pagina es almacenada en la

base de datos bajo registros de la tabla “pages”.

Para crear una nueva pagina se debe seleccionar la opcion “New” del menu

emergente al hacer clic normal sobre una pagina existente

en el arbol.

Existen dos maneras de crear una pagina: Dentro de
una existente o después de una existente las cuales puedes
ser seleccionadas mediante las opciones “Page (inside)” o

“Page (after)” respectivamente.

Al crear una pagina es importante ingresar
informacion basica sobre la misma, como el tipo de péagina,
el tipo de acceso, el titulo, subtitulo, descripcion y palabras

claves.

Show
Edit

| New

Info

Copy

Cut

Versioning

More options...
Hide

Visibility settings
Edit page properties
Delete
History/Undo

View: Flexform XML
View: DS/TO [0/0]

DREEN D6 BEXDOELL

Figura 4.40.- Seleccién de creacion de nueva péagina

» Modificacion y eliminaciéon de paginas

Show Q. Al hacer clic sobre una pagina existente en el arbol,
| Edit Ed . .

- = se pueden encontrar y escoger diferentes opciones, entre
Info E | ellas “Edit” y “Delete”.

Figura 4.41.- Edicion de pagina

Una pagina puede ser escondida totalmente con la
opcion “Hide”, segun la necesidad del administrador. Es
utilizada cuando no se desea mostrar ciertas paginas que
no estan terminadas o que estan desactualizadas, en este

More options...

Figura 4.42.- Eliminacion de pagina

Hide Ly
Visibility settings T
Edit page properties y
|Delete T |
como

caso todos links que se hayan creado para esta pagina se mostraran

deshabilitados en el sitio Web, automaticamente.
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También se puede esconder una pagina del menu, accediendo a las

propiedades avanzadas de la pagina y seleccionado el item de “Hide in menu”. Esta

opcidén se utiliza cuando solo se quiere acceder a una pagina por un link especifico y

no por el menu general generado por Typoscript.

= Creacion de elementos de contenido

Cada contenido es almacenado en la base de datos bajo registros en la tabla

“tt_content”. Cada registro de un contenido posee el numero de la pagina que lo

contiene, posibilitando el duplicar elementos en varias paginas o mover elementos

de una pagina a otra facilmente.
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Figura 4.43.- Seleccion de creacién de nuevo elemento

Para crear un elemento en una péagina especifica, debe seleccionarse “List” y

la pagina en la cual se desea crearlo y al seleccionar la opcion “Create new record”,

se desplegara una lista de todos los elementos que se pueden crear.
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Figura 4.44.- Lista de elementos disponibles
New record Para eliminar o modificar un
= Q) Terms and Conditions

..... B elemento debe seleccionarse la opcion
age [Iinside

[g Click here for wizard! @ “List” sobre la pagina en la que se
Hj serzaias encuentre dicho elemento y luego

Click here for wizard! (2)

. seleccionar los iconos correspondientes, o

¢4 Domain
(@ Alternative Page Language hacer clic normal y escoger las opciones del
& Template

Internal note menu emergente.

Rs= feeder

Rss Items Gracias al mapeado de templates, se

R.ss Styles ) )

TemplaVoilad Template Object puede insertar elementos de contenido en

TemplaVoila Data Structure

FAQ partes especificas de una pagina. Para ésto

mailformplus se debe seleccionar la opcion “Page” y la

Categories

Link Exchange pagina en la cual se desea insertar el

D Fage (after) . ,
elemento de contendido, y se podra

[ty Grmmbe = e page= visualizar los diferentes contenidos de la
pagina en sus respectivos objetos mapeados por TemplaVoila. Estos pueden ser

modificados, escondidos o eliminados, seleccionando los iconos respectivos.

TYPo3 *
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el Eli@ New TYPOZ site ikl
I%Page [[] Centainer
- = E . ToD
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] List =[] Home T
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Figura 4.45.- Creacion de un elemento de contenido en una seccidon mapeada

92



Al seleccionar la opcion “Create new element”, se despliega la lista de los
contenidos de paginas disponibles asi como también de los plugins Backend o
Frontend instalados.

Typical page content

Regular text element

A regular text element with header and bodytext fields.

Text with image below

Regular text element with a field which can contain any number of images
which are positioned below the text.

== | Text with image to the right

""" Like above but with the images placed to the right of the text with the text
wrapping arcund the images.

Images only
Any number of images aligned in columns and rows with caption. Like the
image options above but without text.

T | Bullet list

+— A single bullet list.

7| Table
“—| A simple table with up to 8 columns.

Figura 4.46.- Lista de elementos de contenido disponibles

ins

generate menu
Rss feeder
Create Rss feeds and save path in DB

List Categories
Display a list of categories with small description and link
Create Link Exchange

User Account
Create or modify user accounts

Plug
E Better login-box
Adds a login box to the page (more advanced than the default)

Figura 4.47.- Lista de plugins disponibles

4.6.4 Administracion De Categorias De Intercambio

Las categorias para los intercambios de enlaces se encuentran almacenadas
en la pagina “Categories”, al seleccionar la opcién de “List” en esta pagina se

despliega la lista de Categorias ordenadas por fecha de creacién.
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Figura 4.48.- Lista de categorias existentes

Al crear una categoria se debe ingresar: “Name of Category” y “Description of

Category”. La categoria también puede ser modificada, eliminada o incluso

deshabilitada al escoger la opcion “Hide”.

4.6.5 Administracion De Faq
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Figura 4.49.- Lista de preguntas y categorias de preguntas existentes
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La pagina “FAQ Container” es el contenedor de preguntas frecuentes y sus

categorias. Al crear una categoria se debe ingresar: Title, y al crear una pregunta se

debe ingresar: Question, keywords, categoria, answer, images, links, shortcuts.

4.6.6 Administracion De RSS’s

El contenedor de RSS es “Container”, al seleccionar “List”, se puede

visualizar la lista de todos los RSS cabecera, items y estilos de todos los usuarios.
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Estos elementos también pueden ser modificados o eliminados, pero debe tomarse
en cuenta que ésto solo tomara efecto en los registros de la base de datos, y no en
los archivos reales (.rss).

GRS

- - b
L = D@ MNewTYPOS site | Rssfeeder(3) o
L@P-agé | ;‘ Containes Rss file path :_‘E
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Figura 4.50.- Lista de RSS cabeceras, items y estilos existentes

4.7 Pruebas

Las pruebas del correcto funcionamiento del sistema, se han realizado en el
servidor real, creando cuentas de usuarios de prueba y cuentas reales, en las
cuales se han creado diferentes intercambios con el fin de verificar la correcta
creacion de los RSS’ s y del funcionamiento logico de todo el sistema. Para mayor
informacion sobre la utilizacién del sistema de intercambio de enlaces, se puede

consultar el Manual de Usuario (Ver Anexo N° 5: Manual del Usuario).

4. 7.1 Creacion De Usuarios

Para la realizacion de pruebas en el sitio se han creado varios usuarios
Frontend, cada uno con un URL diferente y con sus respectivos datos. En este caso,
los URL’s de los usuarios de prueba corresponden a directorios que se han creado
exclusivamente dentro del directorio raiz del sitio para la realizaciébn de estas

pruebas.
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Para controlar el correcto ingreso de usuarios en el sistema se ha verificado

los datos de cada usuario después de su ingreso en la tabla “fe_users” de la base

de datos.
uid wusername  usergroup name WWW
15 ecuadorexplorer 1 Santiago http:/fecuadorexplorer.com
9 jason 1 e http:/fwww vivatravelguides.com
16 eexports 1 Tania Vivatravelguides http//ecuadorexports.com
17 thespanish 1 Tania Live http:/ithespanishschool.com
18 galaislands 1 Santiago R http://galapagosislands.com/

Figura 4.51.- Verificacién de la creacion de usuarios para realizacién de pruebas

4.7.2 Creacion De Intercambios

Para cada usuario de prueba se ha creado un intercambio, utilizando un
titulo, descripcion y links diferentes en cada caso. Estos intercambios han sido
creados en la categoria “Internet”. EIl momento en el que el nimero de intercambios
fue de 3, el sistema envié un mail de confirmacion a los usuarios 1 y 2, para que
puedan obtener el cddigo correspondiente.

Details

Category Tours v
Title of link Ecuadaor Trips and Excursions

Description Flan every aspect of vour tip to anpwhers in Ecua
LURL http: #/thespanishechool. com/link_exschange/ecua

Ex: http:f fthespanishschool.com findex.htm

Optionals
Vertical [
Harizontal )

Width Ex:100px 400px
Height Ex:100px uto
Font Farnily Courier, mono "

Font Size 1px w

Figura 4.52.- Creacion de un intercambio de prueba en la categoria “Internet”
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exchange was created

#* Ecuador Trips and Excursions
Plan every aspect of your trip to anywhere in Ecuador and the
Galapagos
http: / fthespanishschool.com Alink_exchange
Jecuadar_trips_link_exchange.php
Get code

Figura 4.53.- Confirmacién de creacion de intercambio de prueba

La verificacion de los intercambios se ha realizado en las tablas
“tx_lerssrssfeeder _rss”, “tx_lersslinkex_exchange_mm”, “tx_lerssrssfeeder_items”,

“tx_lerssrssfeeder_styles” y en el directorio repositorio de archivos RSS.

uid pid tstamp crdate  cruser_id deleted hidden rsskeyfrom exchangekey rsskeyto
1 9 1179652537 1179652537 0 0 0 1 1 0
2 91179714341 1179714341 0 0 0 2 2 3
3 91179889320 1179889320 0 0 0 3 2 4
4 911798859421 11798693421 0 0 0 4 2 2

Figura 4.54.- Verificacion de la creacion de intercambios de prueba en la tabla de

intercambios

Internet3.rss
Internetd.rss
Travell.rss SH6 |May 28 B4:15

Figura 4.55.- Verificacidn de la creacién del RSS “Internet” en el directorio de

almacenamiento de RSS’s

4.7.3 Aplicacién Del Codigo Respondiente

La aplicacion del codigo se ha realizado obteniendo el cédigo del
“rssReader.php”, de la inclusion de este archivo con el “path” respectivo al RSS que
se encuentra dentro del directorio del sitio de intercambios, y de los estilos

correspondientes a cada intercambio creado para cada usuario de prueba.
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Para verificar que el cbédigo fue correctamente aplicado, se visualiza las
paginas en las que se ha implementado, obteniendo el siguiente resultado en la

pagina del usuario numero dos.

Link exchange
3 way link exchange, rss

feeder

Hosting
Web sites hosting

Ecuadaor Tours

& complete guide to tours and activities in
Ecuador

Ecuadaor Tour Packages

Explore the mainland of Ecuador on a quality tour

Ecuador Trips and Excursions
Plan every aspect of your trip to anywhere in Ecuador and Tourism in Ecuador
the Galapaogos Tourism Companies in Ecuadaor

n Ecuador
ampanies in
Ecuadar

Figura 4.56.- Verificacion de la aplicacion del codigo de intercambio y del lector de RSS
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CAPITULO V

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

5.1 Conclusiones

1. La automatizacion de los intercambios de enlaces entre sitios Web de tres
vias representan una gran opcion al momento de optimizar un sitio en los motores
de busqueda, creando trafico saliente y entrante desde o hasta sitios que guardan
una relacion de contexto entre si. De este modo se facilita el trabajo de un
webmaster y se asegura el incremento del “rating” de los sitios, al igual que su
prioridad al momento de realizar una basqueda desde los motores.

2. La utilizacién de RSS en la actualizacion constante de informacion entre sitios
Web, es un método que se debe tomar muy en cuenta hoy en dia, ya que muchos
sitios actualizan su contenido frecuentemente, y necesitan que sus usuarios estén al
tanto de estos cambios sin necesidad de navegar por el sitio diariamente. Al ser
utilizados alimentadores RSS en la generacion de intercambios de enlaces, se
asegura la actualizacion inmediata y transparente para los usuarios, los cuales solo

deben incluir un interprete de RSS para obtener estos enlaces.

3. El uso del sistema de administracion de contenido TYPO3, ofrece mdltiples
ventajas y facilidades en el desarrollo Web, una de las mas importantes consiste en
su extensibilidad o posibilidad de crecimiento, al ser un sistema libre y abierto,
sustentado por una comunidad de desarrollo compuesta por millones de
desarrolladores, diariamente se incrementa el nuimero de funcionalidades y
utiidades tanto para los programadores como para los administradores del

contenido.

4. El Backend de TYPO3 permite una estructurada y simple administracion de
usuarios y diferentes contenidos, como el uso ilimitado de plugins y extensiones de
facil instalacion y gran accesibilidad para los desarrolladores al momento de

adecuarlas a sus diferentes necesidades y requerimientos.

5. Gracias al uso de Typoscript como lenguaje de configuracién, las extensiones
pueden ser configuradas sin necesidad de modificar su codigo, posibilitando
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también un comportamiento diferente de cada una dependiendo de ciertos factores,

como el nimero de pagina, el tipo de usuario, el nivel de pagina etc.

6. Las clases base de TYPO3, son heredadas en cada una de las extensiones,
lo cual permite la manipulacion de objetos que poseen un gran numero de métodos
con funcionalidades especificas y de gran utilidad, incluyendo manuales de

referencia y ejemplos.

7. La utilizacién de extensiones provenientes del repositorio de TYPO3, proveen
mejores resultados que la utilizacion de plugins comunes, como es el caso de la
extension “mailformplus”, sobre “mailform”, ya que “mailformplus” posibilita el uso de
diferentes plantillas html para crear los formularios, ademas de poseer funciones de
validacion y almacena la informacién de todos los correos que son enviados desde
el sitio, en la base de datos, lo que permite tener conocimiento de estadisticas y

reportes posteriores.

8. Las funcionalidad de PHP para la creacién o modificacion de archivos es

altamente confiable y de gran utilidad, como es la creacion de archivos xml, txt, etc.

Los archivos pueden ser creados, sobrescritos, editados e incluso movidos de una

ubicacioén a otra facilmente.

9. TYPOS3 posee clases especificas para la manipulacion de las tablas en la
base de datos, ofreciendo funciones para toda clase de necesidad, entre las que
encontramos sentencias de diferente tipo y con diferentes parametros. Incluso la
conexion y autentificacion a la base de datos esta definida por estas clases,

facilitando asi, la manipulacion de la capa de persistencia.

10. El desarrollo Web orientado a objetos constituye una gran solucién a los
requerimientos cada vez mas exigentes del mundo informético hoy en dia, ademas
de constituir un medio libre para compartir y mejorar los conocimientos de los

desarrolladores.
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5.2 Recomendaciones

1. Para la facilidad de la manipulacion de archivos RSS, se recomienda la
creacion de dos tablas en la base de datos relacionadas entre si, una para contener
los elementos principales del RSS y otra para contener cada uno de los items
pertenecientes a éste, en lugar de manejar la informacion en archivos directamente,
de esta manera se asegura la integridad del contenido del archivo RSS que puede
ser generado una y otra vez partiendo de las tablas en la base.

2. Se sugiere la utilizacion de KickStarter para crear extensiones en TYPO3, ya
que es una herramienta muy sencilla y permite introducir campos especificos que se
traducirdn en el codigo de las clases y de las tablas que se generaran en la
extension, pero se debe tomar en cuenta que esta herramienta no es un editor de
extensiones, por lo que todos los cambios que se realicen después de su creacion,
deben realizarse directamente en el codigo, de lo contrario, la extension sera

sobrescrita.

3. Antes de crear una extension en TYPO3, es recomendable revisar el
repositorio de extensiones disponibles previamente, con el fin de encontrar una que
tal vez posea la misma funcionalidad que la extension que se desea crear. De esta
forma, en lugar de crear una nueva extension, se puede desarrollar una nueva

version mejorada de una ya existente.

4. La utilizacion de “flex templates” en plantillas es muy conveniente cuando los
disefios para ciertas funcionalidades cambian periodicamente. Al utilizar plantillas

flexibles, los cambios de disefio no interfieren con la funcionalidad.

5. Se sugiere a los desarrolles interesados en utilizar TYPOS3, participar en los
foros y listas de la comunidad de desarrollo ya que posibilita adquirir nuevos
conocimientos y respuestas a preguntas o soluciones a diferentes problemas de
programacion, disefio o administracion en el CMS, siendo también una fuente de

informacion confiable y actualizada constantemente.

6. Es aconsejable la configuracién en Typoscript de variables que cambien

frecuentemente en las diferentes extensiones que se utilicen en TYPO3, ya que de
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esa manera se mantiene intacto el cédigo fuente de las extensiones y se las puede

personalizar segun las necesidades y requerimientos del sistema.

7. Al momento de desarrollar un sitio Web, se recomienda hacer pruebas en
varios navegadores y en distintas versiones, ya que existen propiedades de html o
javascript que funcionan de forma diferente y es necesario realizar ajustes o utilizar

propiedades alternativas.

8. El desarrollo Web debe ser tomado muy en cuenta hoy en dia por las
instituciones educativas, ya que las necesidades y requerimientos de los usuarios se
han inclinado por un ambiente amigable, distribuido y global, caracteristicas que las
aplicaciones Web poseen y que deberian ser explotadas diariamente
implementando nuevas soluciones y novedosas herramientas, en su mayoria, de

libre uso y codigo abierto como lo es TYPO3.

9. Es aconsejable el uso de un “framework” para el desarrollo Web, como es
Eclipse, el cual es un software libre que ofrece un ambiente amigable de desarrollo
tanto para Java como PHP, incluso XML. Facilita la depuracién, la documentacion y
el manejo de objetos y clases. Ademas puede ser usado facilmente en ambientes

distribuidos.

10. Esrecomendable trabajar con las ultimas versiones de software disponibles,
como es PHP 5, MYSQL 5, TYPO3 4.0.4 — 4.1.1, ya que poseen mejoras en la
seguridad y optimizacion de recursos del sistema. Asi como también, trabajar con
versiones superiores a la 9.1 en XML, asegura su interpretacion en la mayoria de

navegadores disponibles en el mercado.
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GLOSARIO DE TERMINOS

CMS: Content Management System.
RSS: Really Simple Sindicators.

XML: Extensible Markup Language.
W3C: World Wide Consortium.

SGML: Standard Generalized Markup Language.
DTD: Document Type DefinitionHTTP.
PHP: Hypertext Preporcessor.

CGI: Common Gateway Interface.

POO: Programacion Orientada a Objetos.
LERSS: Link Exchange RSS.

SMTP: Simple Mail Transfer Protocol.
UML.: Unified Modeling Language.

RUP: Rational Unified Process.

URL: Uniform Resource Locator
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