ESCUELA POLITECNICA DEL EJERCITO

DPTO. DE CIENCIAS DE LA COMPUTACION

CARRERA DE INGENIERIA DE SISTEMAS E INFORMATICA

DESARROLLO DEL SISTEMA WEB PARA LA ADMINISTRACION
DE LAS ACTIVIDADES ACADEMICAS DE ALUMNOS,
PROFESORES Y RESPONSABLES DE LOS DEPARTAMENTOS DE
EVALUACION Y PSICOLOGIA DE LA ACADEMIA DE GUERRA DEL
EJERCITO.

Previo a la obtencion del Titulo de:

INGENIERO EN SISTEMAS E INFORMATICA

POR:
ALEXANDRA PAOLA NARVAEZ ALVAREZ
PAUL ALEJANDRO BALDEON ALMEIDA

SANGOLQUI, 31 de agosto del 2011



CERTIFICACION

Certifico que el presente trabajo fue realizado en su totalidad por los Srs. PAUL
ALEJANDRO BALDEON ALMEIDA y ALEXANDRA PAOLA NARVAEZ ALVAREZ
CANDIDATOS A INGENIEROS como requerimiento parcial a la obtencion del
titulo de INGENIERO EN SISTEMAS E INFORMATICA

31 de agosto del 2011

Fecha

ING. CECILIA HINOJOSA



DEDICATORIA

A mis padres, Rodrigo Baldedn y Anita Almeida; a mi hermano, Esteban Baldedn;
les dedico este proyecto de tesis con mucho amor, pilares fundamentales en mi
vida, quiénes en todo este tiempo de elaboracion del proyecto de tesis y durante
todo mi vida me han brindado su apoyo incondicional, siempre tuvieron una
palabra de aliento para seguir adelante, y no me dejaron desfallecer en ningun
momento. Cada dia con sus ensefianzas y ejemplos supieron guiarme por el buen

camino y formarme con valores.

Paul Alejandro Baldedn Almeida



DEDICATORIA

Este trabajo de tesis estd dedicado a mis padres y hermanos. Por haber

fomentado en mi el deseo de superacion y el anhelo de triunfo en la vida.

A todos, espero no defraudarlos y contar siempre con su valioso apoyo, sincero e

incondicional.

Alexandra Paola Narvaez Alvarez



AGRADECIMIENTOS

A Dios por haberme dado la sabiduria e inteligencia todos los dias de mi vida para
ser una persona de bien, y por haberme dado una familia tan maravillosa,
comprensiva y unida en el amor. Les agradezco a mis padres por darme el mejor
regalo que se puede dar a un hijo, la educacion, por todos los sacrificios que
hicieron, por estar junto a mi en todos los momentos buenos y malos, y sobre
todo por saber guiarme y entregarme todo su amor; a mi hermano por estar junto
a mi dandome una voz de aliento y apoyo en todo momento; a mis abuelitos que
con sus enseflanzas sabias supieron transmitirme sus vivencias y experiencias

gue todos los dias trato de ponerlas en practica.

Paul Alejandro Baldeén Almeida



AGRADECIMIENTOS

En primer lugar a Dios y a mi Angel de la guarda que siempre han estado a mi
lado cuidandome, en segundo lugar a mis padres y hermanos que son el motivo
de seguir superandome dia a dia en mi vida.

En tercer lugar a todos mis amigos y personas que creyeron en mi, que de unay

otra manera me brindaron su apoyo para poder culminar esta meta.

Alexandra Paola Narvaez Alvarez



INDICE

RESUMEN DEL PROYECTO DE TESIS ..o 15
CAPTTULO |ttt 1
INTRODUGCCION ..ottt ettt 1
1.1 ANTECEDENTES ... .ottt e e 1
1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA ......oiiiiiiiie e 3
1.3 JUSTIFICACION ...ttt ettt ettt 5
LA ALCANCE ...ttt e e e e e 6
L5 OBIETIVOS ...ttt e et e e e 7
1.5.1 ODJEtiVO GENEIAL......cooiiiiii i e 7
1.5.2 ObjetivoSs @SPECITICOS ...coeeeiee e 7
CAPTTULO 1 ottt 8
MARCO TEORICO....c.cuiiuiriiiiiiitstsist sttt 8
2.1 INGENIERIAWEB ..ottt 8
2. 1.1 INEFOAUCCION ...eceiiiiiiiiee ittt e e e e e 8
2.1.2 DEFINICION ...ttt e e e e re e e e e e e 9

P I B 11 Y Lo = o - U PPN 9
2.1.4 Proceso de laIngenieria Web ... 9
2.1.5 Modelo del Proceso WED ...........uuiiiiiiiiiiiiiiccce e 10
2.1.6 Control y Garantia de Calidad (CGC).........ceeiiiiiiiiiiiiiii e 11
2.1.7 Control de la ConfiguracCion.............ccooeiieiiiiii e 11
2.1.8 La GestiOn del ProCES0.........ccuuviiiiiiiiee ittt 12

2.2 SISTEMA DE ADMINISTRACION DE CONTENIDOS (CMS) ................ 13
2.2. 1 INEFOAUCCION ...ttt ettt e e e e e e s 13
2.2.2 DEIINICION ...ttt 14
2.2.3 FUNCIONAMIENTO ... 14
2.2.4 Tipo de Administradores de Contenidos ...........ccovveeiiiiiiiiieeeeeeeeee e 15
2.2.5 BENEFICIOS ..o 16

2.3 METODOLOGIAS Y ESTANDARES .....cooviiiiiiiiiiinieieee s 17
2.3.1 Ingenieria Web Basada en UML (UWE)...........cceeiiiiiiiiiiiiieeeeeiiiiieeee 17
2.3.1. 1 INtrOAUCCION ....ceeiiieiiiiiiee ettt e e e e e e e e 17
2.3.1.2 DEFINICION ...vviiiiiiei et e e 18

2.3.1.3 CarACtEITSLICAS - evneen et ettt 18



2.3.1.4 Meta MOAEIO A8 UWE ......oooniiiee et e e e 19

2.3.1.5 Desarrollo dirigido por MOdElOS ...........uuveeiiiiieiiiiiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 20
2.3.1.5.1 Funcionamiento de MDA.........ccoiii 23
2.3.1.5.2 Transformaciones usando QVT ........coooiiiiiiiiiiiieie e 24

2.3.1.6 Actividades del modelado [11] (Ocafa Zuiiga & Rossainz Lopez)....... 26
2.3.1.6.1 Analisis de ReqUErimIieNtOS.......ccccieeeiiieeiiiiies e e eeeaiaees 26
2.3.1.6.2 Modelo Légico — Conceptual..........cccvveeuirieieiiieeeiieeeiiiee e 27
2.3.1.6.3 Modelo de Navegacion ...........ccccoiiieeiiiiiiiiiie e 28
2.3.1.6.4 Interaccion TeMPOral .........ccouuuuiiiiiieiiieee e e 28
2.3.1.6.5 ESCenarioS WeD..........oooiiiiiiiiiii 28
2.3.1.6.6 Diagramas de PresentacCiOn ...........cccovvvuvviiieiiieeeceeeeies e 29
2.3.1.6.7 Modelo del ProCESO0 ..........uvuiiiiiiiiiiiiiiiiiicce et 29

2.3.1.7 Modelando CON UML .........ouiiiiiiiiiieieieeieeeeeeeeeee et eeeees 30
P2 I O R B =T [ = 1 1= S 30

2.3.2 MALIZ D€ IESUMIBI ....eviiiiiiieiieii ettt 35
2.4 HERRAMIENTAS Y LENGUAJE DE DESARROLLO........covvviiiiiiieeeee. 36
2.4. 1 INEFOAUCCION .ccciiiiiiiiiie ittt e e e e e e e 36
AV =V [ I -\ SR 37
243 NetBeaNS 6.8 .....ccoooiiiiiiiii 38
2B A MYSOL. ettt 39
2.4.5 J00MI . .cciiiiiiiie 40
2.4.5.1 Extensiones de JOOMIA .........coooiuimiiiiiiiiiiiii e 42
240 JAVA ..t et e e 44
247 JUNM oo 45
P BN 11V T P 46
2.5 DESARROLLO Y PRUEBAS DE SOFTWARE........ccooiiiiiiiieeiiieeeeeen 46
2.5.1 Generacion de codigo del sistema web............coovveiiiii 46
2.5.2 Técnicas de pruebas. ... 47
2.5.2.1 Pruebas de ESpecificacion ............coieeiiiii i a7

2.5.2.2 Pruebas de Usabilidad .................ouuuimmmiiiimiiiiiiiiiiiiiiiieieieeeeeeeeveeeeeeeeeeees 47

2.5.2.3 Pruebas de Unidad.............ccccooiiiimmiiiiiiieiiii e 48

2.5.2.4 Pruebas de INteQracCiOon ................uuuuueeeuueemmeeeeeeneeeeeeeneeseesennnnrnnenrneennnnee 49

2.5.2.5 Pruebas de Rendimi€nto ............ccuriiiiiiiiiiiiiiiiie e 49
2.5.2.5.1 Pruebas de carga.........cccccevviiiiii i 50
2.5.2.5.2 Pruebas de eStréSs..........ccouuiiiiiiiiiiiiiiiiiicce e 50

2.6 SEGURIDADES ... 50



2.6.1 INYECCION SQL ..ceeeiiiiiii it e e e e e e anan 50

2.6.2 Https (Hyper Text Transfer Protocol version segura) ...........ccccoeeeeeeeeeeeeen... 52
CAPTTULO T 1.t 53
ANALISIS DE REQUISITOS ....ooviiieeeceeeieeteeteee ettt ettt eae e 53
3.1 INGENIERIA DE REQUISITOS .....coviicieetectecte ettt 53
3.1.1 Definicion de requisitos funcionales..............ceeeiiieeeiiveeiiiiee e, 54
3.1.2 Definicion de requisitos no funcionales..................eeevveveeeeeeeeeeeeeeeeeeeenne. 61
3.2 MATRIZDE PROCESOS. ...ttt eeeeeees 62
3.3 DIAGRAMAS DE CASOS DE USO.....ccoiiiiiiiiiieeee e 62
Diagrama de PaqUELES .......oooiiiiiii e 62
Casos de Uso de la Administracion ACAAEMICA .........cuuvveeiriiiiriiiiiiieeeeeeiiieeeeee 63
Casos de Uso Administracion de Contenidos .............ceeeeeiiiniiiiiiiiieeennniiiieeeeen 64
Casos de Uso Administracion de ENCUeStas..............eeeveeeiiiiiiiiiiiiieeeeeiiiiieeeee 64
Casos de Uso AAMINIStracion MilIitar..............ooocuiiiiiiiiiiicce e 65
Casos de Uso Administracion de USUAriOS ..........c.uuuveveieeeeniiiiiiiieeeeee e 65
3.4 DESCRIPCION DE CASOS DE USO ......cccviieieeieeiecteeieee e 66
CAPITULO IV ..ttt 128
DISENO DEL SISTEMA .....ooiieieeeeeeeeeeeeeee ettt 128
4.1 MODELO DE CONTENIDO .....cuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiae et eeeeeees 128
4.2 MODELO DE NAVEGACION.......cooieiieceecieeece e, 129
4.3 INTERACCION TEMPORAL (Diagramas de Secuencia).................. 137
4.4 ESCENARIOS WEB (Diagramas de Estados) .............ceviiieiieiieennnnns 153
4.5 MODELO DE PRESENTACION (Diagramas de presentacion) ........ 155
4.6 MODELO DE PROCESOS ..ottt 173
46.1 Modelo de estructura del ProCeSO0..........uuvvvriieeiiiiiiieiieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeee 173
4.6.2 Modelo de flujo del proceso (Diagramas de Actividades)..................... 178
4.7 DIAGRAMA DE LA BASE DE DATOS ..ot 206
v S R B = To | - o = B 1o Lo [ (o o PP 206
CAPITULO V.t 207
DESARROLLO Y PRUEBAS ... 207
5.1 GENERACION DE CODIGO DEL SISTEMA WEB.........ccccoovrvrveinen. 207
5.2 TECNICAS DE PRUEBA ......cooioteceee et 209
5.2.1  Prueba de ESpecificacion ............ccoooeiiiiiiiiii 209

5.2.2  Prueba de Usabilidad ..............cccoeeiiiiiiiiiiii 211

5.2.3 Prueba de UnIdAad. .......c.ooeieeeeee et eens 225



5.2.4  Prueba de INtegracion ..........cccoooeiiiiiiiiiii e 228

5.25 Pruebade rendimi€nto ..o 229
5.25.1 Prueba de Carga.........oouvuiiiiiii e 229
CAPITULO VIt 233
CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES ......cooiiiiieeeeeee e 233
6.1 CONCLUSIONES...... .ot 233
6.2 RECOMENDACIONES ... 234
LISTA DE REFERENCIAS ... .. 236

ANEXOS ..., iError! Marcador no definido.



LISTADO DE DESCRIPCIONES DE CASOS DE USO

Descripcion 1: CREAR ALUMNO ........uuuiiiiiiiiiiieiiieiieiieeeeeieeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeseeeeeeeeeees 66
Descripcion 2: BUSCAR ALUMNOS ..o 67
Descripcion 3: MODIFICAR ALUMNO ......coooiiiiiie e 68
Descripcion 4: ELIMINAR ALUMNO ......cooiiiiiciee et 69
Descripcion 5: MATRICULAR ALUMNO .......oouiiiiiii e 70
DescripCion 6: CREAR DOCENTE........ccciiiiiiiiiiie et e e e e e e 72
Descripcion 7: BUSCAR DOCENTES ........oooiiiii e 73
Descripcion 8: MODIFICAR DOCENTE ......cuvviiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 74
Descripcion 9: ELIMINAR DOCENTE .......uuvuiiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 75
Descripcion 10: CREAR CURSO ACTUAL .....uutiiiiiiieiiiiieeeieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 77
Descripcion 11: MODIFICAR CURSO ACTUAL.......uuuiiiiiiiieiieeeiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 79
Descripcion 12: ELIMINAR CURSO ACTUAL .....cuuuviiiiiiiiieiieeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 80
Descripcion 13: MODIFICAR MATERIAS POR CURSO..........ccvvvviiiiieiieieieeeeeenee, 81
Descripcion 14: CREAR PERIODO.........c.cocviiiieeeeeeee et 82
Descripcion 15: MODIFICAR PERIODO .......ccooveiiiieceieeeee e 83
Descripcion 16: ELIMINAR PERIODO .......c.cooviiiiiiiece e 84
Descripcion 17: CREAR PARALELO .....ccooiiicie e 85
Descripcion 18: ELIMINAR PARALELO ........cuuiiiiiiiiiiiiiiiiieiieeeeeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 86
DescripCion 19: CREAR FASE ...t a et 87
Descripcion 20: ELIMINAR FASE ...t 88
Descripcion 21: CREAR TIPOS DE CURSO.........uuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 89
Descripcion 22: ELIMINAR TIPOS DE CURSO .......cuvvviiiiiiiiiiieiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeens 90
Descripcion 23: CREAR MATERIA .....ooviiiiiiieeeeeeeeeeeeeeeeee et eeeees 91
Descripcion 24: MODIFICAR MATERIA.......oeeeeieiieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 92

Descripcion 25: ELIMINAR MATERIA .......oo et 93



Descripcion 26:
Descripcién 27:
Descripcion 28:
Descripcién 29:
Descripcién 30:
Descripcion 31:
Descripcion 32:
Descripcion 33:
Descripcion 34:
Descripcion 35:
Descripcion 36:
Descripcién 37:
Descripcién 38:
Descripcién 39:
Descripcién 40:
Descripcién 41:
Descripcion 42:
Descripcién 43:
Descripcion 44:
Descripcion 45:
Descripcion 46:
Descripcion 47:
Descripcion 48:
Descripcion 49:
Descripcion 50:
Descripcién 51:

Descripcién 52:

CONSULTAR HORARIOS.......eiiiiiiiiie e 94
REGISTRAR NOTAS ... 95
MODIFICAR NOTAS ... 96
CONSULTAR NOTAS ... 97
BUSCAR HORARIOS ... .o 98
PUBLICAR HORARIOS ..., 99
CREAR ESPECIALIDAD ...t 100
ELIMINAR ESPECIALIDAD.........covviiiiiiieciiiii s 101
CREAR ARMA ..o 102
ELIMINAR ARMA ..o 103
CREAR GRADO ..ot 104
ELIMINAR GRADO.......iiiiiiiiciiiie e 105
CREAR CATEGORIAS DEL FORO ......cccceoviiieieeeeeeeeeeiee, 106
MODIFICAR CATEGORIAS DEL FORO.........ccccoveeeiecieereeiaes 107
ELIMINAR CATEGORIAS DEL FORO .......cccocoveeeeereeieeieeienes 108
PARTICIPAR EN FORO ..ot 109
CREAR NOTICIAS ... 110
MODIFICAR NOTICIAS ... . 111
ELIMINAR NOTICIAS ... 112
SUBIR DOCUMENTOS ..ot 114
DESCARGAR DOCUMENTOS ........coiiiiiiiiiiiiii s 115
PARTICIPAR EN EL CHAT ..., 116
CREAR WIKIS ..o 117
ELIMINAR WIKIS.....cooi e, 118
SUBIR IMAGENES........ccociiiiiiieeeecee e 119
SUBIR VIDEOS ... 120
CREAR ENCUESTAS ... 121



Descripcion 53: LLENAR ENCUESTA .....oouiiiiiiiiieiiieiieeeeeieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 123

Descripcion 54: VER RESULTADOS DE ENCUESTAS ......oovvvvvivvieeveeeeeeeeeeeeee 124
Descripcion 55: CREAR USUARIO ........uuuiiiiiiiiiiiiiieiiiiieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 125
Descripcion 56: BUSCAR USUARIO .......ouuiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiiieieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeees 126

Descripcion 57: ELIMINAR USUARIO ..ot 127



LISTA DE FIGURAS

Figura 2.1 Modelo del Proceso WebD ... 10
Figura 2.2 Meta Modelo de& UWE .........cooooiiiiieiiiee e 20
Figura 2.3 Patron de MDA ... ... e e e e e e e 21
Figura 2.4 Las relaciones entre metamodelos...........ccoovvvvviiiiiiii i 25
Figura 2.5 EJemplo de ClaSe ......ceuuiiiiiiii et e e 31
Figura 2.6 EJemplo de ACLOr .........uuieiiie e e e e e e e e e e 31
Figura 2.7 Ejemplo de Cas0 de USO........ccceveeiuiiiiiiiiee e 32
Figura 2.8 Diagrama de Cas0S de USO .........cuuuuuiiiiiiiiiiiiiiiiiiaee e 32
Figura 2.9 Diagrama 0@ SECUEBNCIA .......ceeeiiieiiiiiiiiie e eeeeeeeit e e 33
Figura 2.10 Diagrama de EStadoS........ccooeiiiiiiiiiiiiiie et 34
Figura 2.11 Llamado a la pagina indeX.php ............eeeveiiiiiiiiiiiiiiiiiieeieeeeeeeeeeeeeeeee 41
Figura 2.12 Llamado a modulos y COMPONENLES.........eveveereirereeieeieeeeeeeeeeeeeeeeeeeeens 41
Figura 2.13 Prueba de usabilidad............ccoooiiiiiiiiii 47
Figura 5.1 Nombre de [0S pPaqUELES .........ccooiiiiiiiiiiii e 207
1o [0 = ST [T =T o1 = od o o S 208
FIQUra 5.3 COMENTAIIOS .....uiieeeeeeieeeiiiie e e e e e e e e e e et e e e e e e e e e eaaea s 208
FIQUra 5.4 COMENTAIIOS .. ..uiiieeeeeeeeeeiiiie e e e e e s e e e e e e e e et e e e e e e e e enaaeae s 208
Figura 5.5 Declaracion de variables...........cooovviiiiiii e 209
1o [0 = B T O I O = ] 209

1o 18 = W TR A Y/ =1 o T o P 209



RESUMEN DEL PROYECTO DE TESIS

El presente proyecto nace de la necesidad de la Academia de Guerra del Ejército
de Ecuador de tener un sistema web que permita a los alumnos, docentes,
personal del departamento de evaluacion y personal del departamento de
psicologia realizar las actividades académicas de una manera estructurada y
sobre todo automatizada. Los modulos que se contemplaron en este proyecto
son: administracion de alumnos, administracion de docentes, administracion de

cursos, registro de notas, consulta de notas y administracion de encuestas.

Para el disefio y construccion del sistema web se utilizaron herramientas open
source. Este sistema esta conformado por el Sitio Web y el Sistema Académico.
Para realizar el sitio web se utilizd un sistema de administracion de contenidos,
Joomla mientras que para el sistema académico se utiliz6 como lenguaje de

programacion Java, paginas JSP y el motor de base de datos es MySq|.

Con el sistema de administracion de contenidos se busca darle una mejor
estructura y disefio a la pagina web institucional, debido a que la pagina web
anterior presentaba debilidades en disefio y estructura. Gracias a Joomla en la
pagina web se puede implementar: foro, médulo de eventos, médulo de noticias,
chat, galeria de fotos, galeria de videos, multilenguaje y manejo de documentos.
Al implementar estos médulos se busca que la pagina web se revalorice y brinde

mejores servicios a todo el personal de la institucion.



Ademas para este proyecto se utilizo como metodologia de desarrollo a UWE
(Ingenieria Web Basada en UML). UWE es una metodologia basada en el
Proceso Unificado y UML para el desarrollo de aplicaciones Web. UWE cubre
todo el ciclo de vida de las aplicaciones Web. Su proceso de desarrollo se basa
en tres frases principales: la fase de captura de requisitos, la fase de analisis y

disefio y la fase de la implementacion.

De esta metodologia se exploto la transformacion de diagramas a diferentes
niveles, para esto se utilizo la herramienta CASE MagicDraw, misma que tiene un
complemento llamado MagicUWE. Este complemento permite elaborar los

diagramas que indica la metodologia..



CAPITULO |

INTRODUCCION

1.1 ANTECEDENTES

La Academia de Guerra del Ejército (A.G.E.), es una Institucion Educativa de
Nivel Superior orientada a la formacion de Oficiales Superiores y Subalternos de
Arma, Servicios y Especialistas de la Fuerza Terrestre, para su desempefio en
funciones de Comando y Estado Mayor, Comandante de Compafiia y Auxiliares
de la Plana Mayor.

La A.G.E. se encuentra en constante renovacion para la satisfaccion de docentes,
alumnos y personal administrativo, motivo por el cual los procesos y necesidades

deben ser modificados constantemente.

En el afilo 2005 [1] (Informacion tomada de la tesis “Desarrollo de un portal web
con tecnologia Web Services para la administracion de alumnos, profesores y
directivos”, 2006) la A.G.E. contaba con una pagina web que trabajaba en dos
capas, cliente-servidor. La cual tenia un servicio de correo electronico y un
modulo para los alumnos a distancia que carecia de las funciones que ellos

necesitaban.

En el 2006 [2] (Informacion tomada de la tesis “Desarrollo de un portal web con
tecnologia Web Services para la administracion de alumnos, profesores y
directivos”, 2006) se desarroll6 un nuevo sistema con web-services para la

administracion académica el cual estuvo en funcionamiento un afio, ya que el



meétodo de evaluacidon fue modificado y no contaron con soporte ni con recursos
econdémicos para realizar las modificaciones requeridas.

Actualmente la administracion de las actividades de los alumnos se realiza de
forma fisica, es decir, se maneja con reportes escritos que el departamento de
evaluacion entrega a los alumnos y un respaldo para el propio departamento al

finalizar cada periodo académico.

Por otra parte los profesores entregan la documentacion necesaria para las clases
como: presentaciones, lecturas, ejercicios y articulos segun va avanzando el
periodo; por esta razén los alumnos deben realizar un gasto significativo en

copias para tener la documentacion y cumplir con las obligaciones académicas.

Para los responsables de los departamentos de evaluacion y psicologia ocurre
una situacion similar, el gasto de papel, impresiones y copias es excesivo, debido
a que deben tener documentos personales de los alumnos, como registros de

materias, reportes de notas, encuestas, etc.

Por lo antes mencionado se ha creido conveniente desarrollar este proyecto para
manejar la parte académica, necesaria dentro del funcionamiento y misién de la
A.G.E., también reducir gastos y tiempo a los alumnos, profesores y responsables
de los departamentos de evaluacion y psicologia dentro de las actividades
académicas; y a la vez involucrar al personal de la academia con una nueva
tecnologia para dar a conocer los diferentes eventos y actividades que suceden

en la institucion.



1.2 PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Gracias a la recoleccion de informacion a través de entrevistas realizadas al
personal de las secciones de Planificacion, Evaluacion y Psicologia de la A.G.E.
se conoce que el Sistema Académico a traves de la Web de la A.G.E. dejé de ser
utilizado desde agosto del afio 2007, fecha en la cual el método de evaluaciéon de
la A.G.E. fue modificado y el sistema quedd obsoleto. De esta manera las
actividades académicos realizadas por los alumnos, profesores y responsables de

los departamentos de Evaluacion y Psicologia se empez0 a realizar fisicamente.

Los alumnos no pueden consultar las notas de las materias que estan cursando,
no pueden obtener su record académico, la Seccion de Evaluacién no puede
publicar las notas de los alumnos, y los docentes no pueden publicar el material

necesario para las clases a través de la Web.

La doctora responsable del departamento de Psicologia envia las encuestas
originales a alumnos y profesores para que saquen copias, las llenen y se dirijan
al departamento a entregarlas. Una vez ahi las encuestas son tabuladas a mano y
con la ayuda de un aplicativo se realizan los graficos estadisticos. Debido a que el
departamento de Psicologia no cuenta con una herramienta para automatizar esta
actividad, el personal debe consumir mayores recursos para presentar los
reportes y las diferentes estadisticas necesarias para la toma de decisiones
referentes a los temas académicos, originando el incumplimiento de los tiempos

establecidos previamente.



Adicionalmente, el disefio actual del Sitio Web de la A.G.E. es pesado y lento,
todo el disefio esta realizado con animaciones flash, contiene imagenes, y varios
enlaces a documentos informativos de la A.G.E. que son de gran tamaiio, lo que

produce que las paginas se tarden en mostrar la informacion requerida.

La distribucién de la informacion del Sitio Web es pobre porque consta de una
imagen central con varios links a su alrededor y una animacién como cabecera, el
disefio no sigue ningun estandar en la distribucion, tipo de fuente y combinacion

de colores.



1.3 JUSTIFICACION

La realizacion de este proyecto busca satisfacer las necesidades de los usuarios
que tiene la A.G.E. dentro del proceso educativo, de esta manera se integraran
las tareas de los departamentos de Planificacion, Evaluacion y Psicologia,
involucrados en este proceso para brindar la informacion académica como notas,
records, materiales de estudio; ahorrando tiempo a los alumnos y evitando

realizar engorrosos tramites.

Con el desarrollo de este proyecto se busca brindar beneficios a los alumnos,
profesores y responsables de los departamentos de Distancia, Evaluacion y
Psicologia de la A.G.E. como son: agilitar las actividades que cada uno de los
usuarios realiza, reducir el consumo de recursos y tiempo, involucrar a los
usuarios con las nuevas tecnologias, hacer participes a los usuarios con el

contenido del Sitio Web.

Las actividades que los alumnos, profesores y responsables de los
departamentos antes mencionados realizan fisicamente como: consultar notas,
impresion de reportes, entregar documentacion, llenar encuestas, tabular
encuestas, las van a poder realizar a travées del Sitio Web que esta en desarrollo,
es decir, van a estar integradas para asi evitar que los usuarios tengan que acudir
personalmente a cada uno de los departamentos de la A.G.E. a realizar estas

actividades.



1.4 ALCANCE
El alcance de este proyecto comprende las etapas de desarrollo de la aplicacion,
implementacion y capacitacion a los usuarios.
El sistema académico se desarrollara en una plataforma de software libre y para
el desarrollo del sitio web se utilizara un administrador de contenidos.
El desarrollo de la aplicacion esta comprendido de las siguientes fases:
* Redisefio del sitio web:
El sitio web contard con un nuevo disefio donde se implementara una hoja de
estilos con el fin de reducir cédigo en las paginas y asi hacerlas mas livianas.
* Administraciéon del contenido informativo.
» Servicio para Alumnos
e Servicio para Docentes
e Servicio para los responsables de los departamentos de Evaluacion y
Psicologia
» Servicios adicionales:
Ademas de la parte académica se busca que el sitio web brinde otros servicios a
los usuarios, propios de la Web 2.0.
0 Se podran alojar videos y fotos.
o Tendra un foro.
o Chat.
* Se procedera con la implantacion del sistema en el servidor indicado por la
institucion.
* Se aplicaran las pruebas necesarias al sistema.
» Se capacitara al administrador sobre el uso del sistema para que él replique

este conocimiento a los demas usuarios que tenga el sistema.



1.5 OBJETIVOS

1.5.1 Objetivo general

Desarrollar el Sistema Web para la administracion de las actividades académicas

de alumnos, profesores y responsables de los departamentos de: Evaluacion y

Psicologia de la Academia de Guerra del Ejército.

1.5.2 Objetivos especificos

Desarrollar un Sistema Web utilizando un administrador de contenidos y
herramientas de desarrollo open source [3] (Web Taller, 2008) .

Diseflar e implementar un Sistema Web para que alumnos, docentes,
responsables del departamento de evaluacion y responsables del
departamento de psicologia accedan de una manera rapida a las
actividades académicas.

Implementar la Web 2.0 para el desarrollo del nuevo Sitio Web de la
Academia de Guerra del Ejército.

Realizar el levantamiento y analisis de requerimientos de los
departamentos de Planificacion, Evaluacion y Psicologia.

Utilizar un sistema de administracibn de contenidos para realizar la

administracion del Sitio Web en tiempo real.



CAPITULO Il

MARCO TEORICO

2.1 INGENIERIA WEB

La Ingenieria Web surge en 1998 como una nueva disciplina orientada a
solucionar los problemas derivados de una propagacion de sistemas web de baja
calidad, realizados con una carencia completa de proceso. Esta nueva disciplina
identifica nuevos elementos propios de las aplicaciones web que no se cubren en
las Ciencias de la Computacion, en la Ingenieria del Software o en los Sistemas

de Informacion.

2.1.1 Introduccion
La Web® y la Internet® son los avances mas significativos en la historia de la
informatica. Estas tecnologias han llevado a los desarrolladores a la era de la

informacion.

Los sistemas y aplicaciones basados en Web hacen posible que una poblacion
amplia de usuarios disponga de una gran variedad de articulos, noticias,
contenidos y funcionalidades. El uso de aplicaciones hace que las mismas sean
cada vez mas complejas, sofisticadas y que ofrezcan una garantia de calidad, por
este motivo se aplicara un proceso de ingenieria que debe adaptarse a los

requerimientos de cambio continuo y rapidez en el proceso de desarrollo.

! Forma abreviada de referirse a la World Wide Web.

2 Internet es un conjunto descentralizado de redes de comunicacidn interconectadas, que utilizan la familia de
protocolos TCP/IP, garantizando que las redes fisicas heterogéneas que la componen funcionen como una
red logica Unica, de alcance mundial.



2.1.2 Definicion

La Ingenieria Web es una disciplina que esta relacionada con principios cientificos
de ingenieria y de gestion, con enfoques sistematicos y disciplinados del éxito del
desarrollo, empleo y mantenimiento de sistemas y aplicaciones basados en Web

de alta calidad [4] (Pressman, 2002).

2.1.3 Importancia

Segun Pressman la Web ha evolucionado sin disefio alguno y ha crecido con
practicas pobres de calidad. Debido a que la Web es una tecnologia tan
importante en el mundo de hoy es necesario aportar con bases sélidas para su
desarrollo porque permite acceder a diferentes servicios e informacion en
cualquier lugar del mundo y a cualquier hora. Por esta razon la Ingenieria Web es
importante para desarrollar aplicaciones orientadas a la Web con bases sélidas
implementando metodologias, herramientas y estandares, lo que facilitara su

mantenimiento, operatividad y escalabilidad.

2.1.4 Proceso de la Ingenieria Web

Las actividades que se realizan dentro del proceso de ingenieria web deben estar
claramente definidas para que los desarrolladores puedan seguirlos e
implementarlos.

Debido a las caracteristicas propias de las aplicaciones web, hacen que su
desarrollo sea complicado, entre las cuales tenemos: interaccion en tiempo real,

complejidad y variabilidad.



Las actividades que forman parte del proceso de Ingenieria Web segun Pressman
son:

Formulacién: identifica objetivos y establece el alcance del primer documento
entregable.

Planificacion: se estiman los costes del proyecto, evaluacion de riesgos,
cronograma del desarrollo y fechas de entregables.

Andlisis: especifica requerimientos del sistema e identificacion de contenidos.
Modelizacion: lleva a cabo el disefio y desarrollo del contenido de la aplicacion.
Simultaneamente el disefio de la arquitectura, navegacion e interfaz de usuario.
Generacion de paginas: integracion del contenido con la arquitectura,
navegacion e interfaces para crear de manera estatica o dinamica el disefio de la
pagina.

Test: se busca errores en todos los niveles del software desde el cédigo fuente,

navegacion, rendimiento y cumplimiento de requisitos del sistema.

2.1.5 Modelo del Proceso Web

Planificacion

Disefio

Disefio del Arquitectdnico

contenido

v Y

Produccion Disefio de
navegacion
Disefio de la

pruebas interfaz

Figura 2.1 Modelo del Proceso Web (Pressman, 2002)
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2.1.6 Control y Garantia de Calidad (CGC)
La CGC es una tarea que forma parte del proceso de la Ingenieria Web. Toma
todas las actividades del CGC de la Ingenieria de Software tradicional; a
continuacion se detallan las actividades de la CGC:

» Establecimiento y supervision de estdndares

* Revision de técnicas formales

* Analisis

e Seguimiento y registro de informes

» Usabilidad

* Funcionalidad

* Fiabilidad
» Seguridad
» Eficiencia

Mantenibilidad

2.1.7 Control de la Configuracién

La gestion de configuracion del software es un conjunto de actividades
desarrolladas para gestionar los cambios a lo largo del ciclo de vida del software.
En la Ingenieria Web, establecer un mecanismo adecuado para este proceso es
un gran reto. La Web tiene caracteristicas Unicas que demandan estrategias y

herramientas nuevas.
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Al crear nuevas tacticas de control de la configuracién se debe considerar cuatro

aspectos que evolucionan individualmente.

1.

2.

El dinamismo con el que se genera el contenido.

Personal capacitado que sepa la importancia de realizar un cambio en la
aplicacion y como se debe controlar el cambio.

Técnicas de control que permitan escalar de forma adecuada la aplicacion.
Definir una politica de responsabilidad respecto a la informacion,

responsables y costes de la misma.

2.1.8 La Gestion del Proceso

Debido a que el proceso de Ingenieria Web es tan rapido se deben tomar en

cuenta las siguientes caracteristicas para la gestion del proceso:

o

o

Tiempos de desarrollo y ciclos de vida cortos.

Tercerizacion de personal técnico y no técnico trabajando paralelamente.

El personal debe dominar varios aspectos para el desarrollo de
aplicaciones web.

Las soluciones deben ser flexibles y adaptables al cambio continuo.
Desarrollar seguridades para las aplicaciones Web y complementarla con

politicas de seguridad para la red [5] (Portal Informandote).
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2.2 SISTEMA DE ADMINISTRACION DE CONTENIDOS (CMS)

2.2.1 Introduccion

Un administrador de contenidos es un programa que sirve de esqueleto para la
creacion, administracion, alojamiento de contenidos y disefio de paginas web, por

parte de los usuarios [6] (Wikipedia).

El administrador de contenidos tiene una interfaz que permite al usuario disefiar
de una manera facil y rapida su portal web, s6lo necesita de un nombre de
usuario y una contrasefia. El contenido que se maneja se guarda en la base de
datos, por lo que el administrador de contenidos tiene la capacidad de conectarse
con una o varias bases de datos. Una gran ventaja de utilizar administradores de
contenidos es trabajar en el contenido y el disefio de forma separada. De esta
manera el usuario puede modificar el contenido y el disefio del sitio web
manteniendo el formato del contenido, debido a que el disefio utiliza una hoja de

estilo®, la misma que proporciona el formato.

Actualmente las necesidades demandadas por lo usuarios para los sitios web han
cambiado radicalmente por lo que se requiere que un sitio capte la atencion del
usuario y a la vez sirva como herramienta para alojar el contenido rapidamente,
asi como también ofrecer buenos servicios en su sitio a los visitantes.

La eleccion del mejor CMS para disefar el sitio web es importante para evitar
gastos innecesarios y resultados no deseados debido a que cada CMS tiene sus

caracteristicas especiales que pueden beneficiar o perjudicar al sitio.

® Ver glosario

13



2.2.2 Definicion

El administrador de contenidos es un programa que permite disefiar, gestionar y
publicar contenido. El programa del administrador de contenidos interactia con el
servidor para generar la pagina web cuando el usuario realiza la peticion, con el
formato de la hoja de estilo que se use y extrayendo el contenido de la base de

datos del servidor [5] (Wikipedia).

La administracion del sitio se realiza de forma unica lo que permite reducir el
tamafo de las paginas para agilitar el despliegue cuando el usuario la requiera,;
ademas disminuye el tiempo y el coste de la administracion del portal con
respecto a una pagina estatica, donde algun cambio en el disefio debe ser
realizado en todas las paginas, de igual forma cuando se desee afadir contenido

se debe crear una nueva pagina y subirla al servidor.

2.2.3 Funcionamiento

Un administrador de contenido se instala en el servidor web donde se alojara el
sitio web. Para acceder al administrador se debe hacer a través de un navegador
utilizando un nombre de usuario y una contrasefia de administrador. Para subir o

descargar el contenido es necesario un programa FTP* especializado.

Todo el proceso se ejecuta en el servidor, desde que un usuario accede a la URL®
del sitio y navega a través del mismo. Cuando este proceso se ejecuta, en el

servidor se procede a seleccionar la hoja de estilo y se extrae el contenido de la

* Ver glosario
® [dem.
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base de datos. De esta manera se crea la pagina dinamicamente para el usuario

[5] (Wikipedia).

Los sitios web tradicionales son administrados por las empresas que los
desarrollaron, y de igual manera el contenido es evaluado y publicado por los
propietarios. La actualizacion de contenido y disefio de las paginas del sitio es
manejado por dichas empresas, tomando en consideracion las necesidades y

requerimientos que el cliente solicita que se publique.

Un administrador de contenidos permite publicar directamente el contenido que
desea en el sitio web en tiempo real, y para modificar el disefio no es necesario

contar con un programa especializado para disefio web.

El administrador de contenido es facil de utilizar porque se parece a un editor de
texto, es decir, permite ingresar texto, darle diferentes formatos, insertar
imagenes, crear hipervinculos entre las paginas propias de su sitio o con paginas
de otros sitios, agregar contenido multimedia como sonido y videos [7] (Prolego

S.A., 2008).

2.2.4 Tipo de Administradores de Contenidos
Los administradores de contenido se clasifican:
« Segun el lenguaje de programacion empleado: Active Server Pages, Java,

PHP, ASP.NET, Ruby On Rails
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+ Segun la propiedad del codigo
o Open Source: permite desarrollar sobre el codigo
o Codbdigo propietario: so6lo el propietario puede desarrollar la
aplicacion.
« Segun la informacion que manejan
o Plataformas generales
o Sistemas especificos
o Blogs: utilizado para paginas personales
o Wikis: pensados para el desarrollo colaborativo
o e-learning: plataforma para contenidos de ensefianza on-line
o e-commerce: plataforma de gestion de usuarios, catalogo, compras
y pagos
o Publicaciones digitales

o Difusion de contenido multimedia [8] (Blog Borchani Studios, 2009)

2.2.5 Beneficios

Permite a los usuarios publicar el contenido que deseen, con censuras en

el contenido, sin depender del administrador del sistema.

* Facilita la creacion y modificacion del contenido del sitio web sin la
necesidad de tener conocimientos de programacion.

* Permite la gestion dinamica de usuarios con sus respectivos permisos de
acceso y consumo de los recursos del sitio web.

 Los costes de gestion de la informacion son menores ya que no es

necesario tener un web master para esta funcion.
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« La actualizacion, respaldo y reestructuracion del sitio son mucho mas
sencillas de realizar al tener el contenido en una base de datos
estructurada en el servidor.

« El administrador de contenidos cuenta con una interfaz grafica amigable y

facil de entender para cualquier usuario.

2.3 METODOLOGIAS Y ESTANDARES

2.3.1 Ingenieria Web Basada en UML (UWE)

2.3.1.1 Introduccion

UWE surgi6 a finales de la década de los noventa con la idea de encontrar un
estandar para construir modelos de analisis y disefio para sistemas basados en la
Web. El objetivo fue usar un lenguaje comun o por lo menos definir un modelo a

partir de los existentes.

Para ese entonces UML comenzé una gran evolucién apuntando a convertirse en
el lenguaje estdndar mas utilizado en la ingenieria de software. Una caracteristica
importante de UML es que proporciona un conjunto de ayudas para la definicion

de lenguajes de modelado de dominio especifico.

La aceptacion de UML como estandar en el desarrollo de software y la flexibilidad

proporcionada por los mecanismos de extension son las razones por las que

UWE utiliz6 UML y no decidi6 crear técnicas de modelado propietario.

UWE no sélo se adhirié a los estdndares de UML, sino que también utiliza XMl

como formato de modelo de intercambio, MOF para el meta modelo, los principios
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de modelado de MDA, QVT como lenguaje de transformacion y XML [9] (Rossi,

Schwabe, & D. Olsina, 2008). Ademas sigue los principios de MDA.

2.3.1.2 Definicion

UWE es una metodologia basada en el Proceso Unificado y UML para el
desarrollo de aplicaciones Web. UWE cubre todo el ciclo de vida de las
aplicaciones Web. Su proceso de desarrollo se basa en tres fases principales: la
fase de captura de requisitos, la fase de analisis y disefio y la fase de la

implementacion.

2.3.1.3 Caracteristicas

A diferencia de los sistemas de software convencionales, las aplicaciones Web
tienen caracteristicas especiales, que van desde el entorno en el que operan
hasta los requerimientos de usuario.

La metodologia UWE define vistas especiales representadas graficamente por
diagramas de UML, tales como el modelo de navegacion y el modelo de

presentacion. UWE no limita el nimero de diagramas posibles de una aplicacion.

Las técnicas de modelado en UML abarcan la construccion de vistas estaticas y
dindmicas de los sistemas de software: diagramas de objetos y de clases,
diagramas de componentes, diagramas de casos de uso, diagramas de estado,

diagramas de actividades, de secuencia y diagramas de la colaboracion.

Se pueden adaptar mecanismos de extension basados en estereotipos que

proporciona UML. Estos mecanismos de extension son los que UWE utiliza para
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definir estereotipos que son los que finalmente se utlizardn en las vistas
especiales para el modelado de aplicaciones Web.

De esta manera, se obtiene una notacion UML adecuada para un dominio
especifico a la que se conoce como Perfil UML. Un perfil de UML consiste en una
jerarquia de estereotipos y un conjunto de restricciones. Los estereotipos son
utilizados para representar instancias de las clases. La ventaja de utilizar los

perfiles de UML es que casi todas las herramientas CASE de UML los reconocen.

A medida que pasa el tiempo el desarrollo de sistemas Web cambia
continuamente especialmente en lo que se refiere a los requerimientos de usuario

y de tecnologia.

Los modelos deben ser facilmente adaptables al cambio en cualquier etapa del
desarrollo. UWE propone una separacion de los topicos de las primeras fases del

desarrollo e implementar un proceso de desarrollo dirigido por modelos MDD®.

2.3.1.4 Meta Modelo de UWE

Este meta modelo es una extension del meta modelo de UML 2.0, esto quiere
decir que UWE utiliza todos los elementos de los modelos sin ninguna
modificacion. Los elementos de los modelos que afiade UWE estan relacionados

por herencia con al menos un elemento del modelo de UML.

Para crear modelos de UWE para aplicaciones Web se puede utilizar cualquier

herramienta CASE que soporte perfiles o extensiones UML.

® (Rossi, Schwabe, & D. Olsina, 2008)
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Figura 2.2 Meta Modelo de UWE (Rossi, Schwabe, & D.  Olsina, 2008)

El meta modelo de UWE esta formado por dos partes el Nucleo y la
Adaptabilidad.

. El paquete de Requerimientos comprende la extension de UWE para los
Casos de Uso

. Los paquetes de Navegacion y Presentacion corresponden a los modelos
iguales de UML.

. Los paquetes de Contenido y Procesos actualmente se los utiliza como una
parte para mostrar que UWE permite al disefiador desarrollar modelos de
contenido y proceso usando todas las caracteristicas de UML.

. El paquete de Adaptabilidad representa la caracteristica mas importante de

las aplicaciones Web. Aqui se habla de aspectos.

2.3.1.5 Desatrrollo dirigido por modelos
MDA es un marco de trabajo que utiliza modelos en el proceso de desarrollo de
software. MDA propone la definicion y uso de modelos a diferente nivel de

abstraccion, asi como la posibilidad de la generacion automatica de codigo a
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partir de los modelos definidos y de las reglas de transformacion entre dichos

modelos [10] (Ciberaula, 2010).

El mayor beneficio que propone la separacion del sistema es que las definiciones
se pueden reutilizar para generar la implementacion de nuevos sistemas en

diferentes tecnologias.

PIM
Platform
Independent
Model

Otra
Informacion

Transformacion

PSM

Platform Specific
Model

Figura 2.3 Patron de MDA (Rossi, Schwabe, & D. Olsi  na, 2008)

El proceso se basa en el modelado y las transformaciones de modelos, y su
principal caracteristica es el desarrollo sistematico y semiautomético de sistemas
Web.
Las tres metas principales de MDA son:
. Portabilidad: permite que una aplicacién se pueda ejecutar en diferentes
aplicaciones sin necesidad de cambiar su codigo fuente.
. Interoperabilidad: permite que dos sistemas heterogéneos puedan
intercambiar procesos o datos. Para dar interoperabilidad a la Web se utiliza los

servicios Web y la Web semantica.
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. Reutilizacion: permite crear aplicaciones a partir de aplicaciones
existentes sin tener que crearlas desde el principio.
MDA ofrece un enfoque y permite que las herramientas puedan:
. Especificar un sistema independiente de la plataforma que soporta
. Especificar plataformas
. Escoger una plataforma particular para el sistema
. Transformar las especificaciones del sistema en uno soOlo para una

plataforma en particular [9] (OMG, 1997-2010).

Los conceptos mas comunes que utiliza MDA son:
. Sistema: puede incluir: un programa de computacion, una combinacion
de diferentes partes de varios sistemas, cada control por separado, personas,
una empresa.
. Modelo: un modelo es la descripcidon o especificacién del sistema y su
entorno. Se presenta como una combinacion de diagramas y texto.
. Dirigida por modelos: proporciona un medio para el uso de modelos
para dirigir la comprension, disefio, construccion, despliegue, operacion,
mantenimiento y modificacion.
. Plataforma: es un conjunto de subsistemas y tecnologias que
proporcionan un conjunto de funcionalidades a través de interfaces y patrones
especificos.
. Modelo independiente de la computacion: este modelo no muestra
detalles de la estructura de los sistemas. En algunas ocasiones este modelo es

conocido como modelo del dominio.
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. Modelo independiente de la plataforma:  este modelo muestra un grado
de independencia de la plataforma con el fin de que pueda ser utilizado con
plataformas diferentes.

. Modelo especifico de la plataforma: combina las especificaciones de la
PIM con los detalles que especifica como usa el sistema un tipo particular de
plataforma.

. Transformacion de modelos: consiste en convertir un modelo en otro

modelo del mismo sistema.

2.3.1.5.1 Funcionamiento de MDA
1.- CIM (Computation Independent Business Model)
Los requerimientos del sistema son modelados en la fase CIM, donde se
describe las caracteristicas que va a tener el sistema. Este modelo también es
conocido como modelo de dominio 0 modelo de negocio. La automatizacion del
uso del sistema no se incluye en esta fase. Este modelo muestra lo que se
espera realice el sistema, ademas es la base para el desarrollo de los modelos
PIMy PSM.
2.- PIM (Platform Independent Model)
Describe el funcionamiento del sistema sin mostrar detalles de la plataforma en
la que va a trabajar. Este modelo va a estar listo para cualquier tipo de
arquitectura.
3.- Modelo de Plataforma
En este modelo el arquitecto escogera una o varias plataformas que permita la

implementacion del sistema con las caracteristicas deseadas.
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4.- Mapeo

Proporciona especificaciones para la transformacion de PIM a PSM. El modelo
de plataforma va a determinar la naturaleza del mapeo.

5.- Transformacion

Consiste en convertir el modelo de marcas PIM al modelo PSM, este proceso
se puede realizar de forma manual o automatica.

6.- Registro de Transformacion

Este registro muestra un mapa desde el elemento del PIM hacia su
correspondiente elemento del PSM y muestra las partes usadas en el mapeo
para cada transformacion.

7.- PSM (Platform Specific Model)

Este modelo va a servir para la implementacion del sistema si proporciona toda
la informacion necesaria y detallada o puede actuar como un modelo PIM si
nuevamente se va a redefinir el modelo.

El PSM va a proporcionar diferente informacion como: codigo fuente,
interconexion del programa, especificaciones de carga, descriptores de
despliegue y otras configuraciones especificas.

8.- Enfoques de transformacion

Se pueden realizar transformaciones de marcas, de meta modelos, de
modelos, de disefio de aplicacion y de modelo de combinacion [9] (OMG, 1997-

2010).

2.3.1.5.2 Transformaciones usando QVT

QVT es una parte importante para el enfoque dirigido por modelos porque entrega

medios para manipular los modelos. Proporciona un lenguaje de transformacién
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para que el usuario pueda aplicarlo para definir y ejecutar un conjunto de
transformaciones y de esta manera poder lograr el paradigma de transformacion

de PIM a PSM. [11] (Ignjatovic)
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Figura 2.4 Las relaciones entre metamodelos QVT (Ig  njatovic)

QVT posee una naturaleza hibrida, es decir una parte declarativa y una parte
imperativa
. Parte declarativa
0 Lenguaje de Relaciones: proporciona un lenguaje de transformacion de
usuario final capaz de manejar tareas de transformacion complejas.
0 Lenguaje de Nducleo: se expresa en términos de los estandares

EMOF/OCL, es de bajo nivel pero todavia comprensible.
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. Parte imperativa
0 Lenguaje de Mapeo Operativo: permite definir transformaciones usando
un enfoque imperativo o permite complementar las relaciones de
transformacién con operaciones imperativas implementando las relaciones.
0 Caja Negra (MOF): permite derivar operaciones MOF a partir del

Lenguaje de Relaciones para poder conectar cualquier implementacion MOF.

2.3.1.6 Actividades del modelado [12] (Ocafia Zufiiga & Rossainz Lépez)
Las actividades base de modelado de UWE son:

* Analisis de requerimientos

* Modelo Légico - conceptual

* Modelo de navegacion

* Interaccion temporal

» Escenarios Web

» Diagramas de Presentacion

*+ Modelo del Proceso

2.3.1.6.1 Andlisis de Requerimientos

Esta metodologia distingue entre la tarea de levantar requisitos, definir y validar
los requisitos. El resultado final de la captura de requisitos en UWE es un
modelo de casos de uso acompafiado de documentacion que describe los
usuarios del sistema, las reglas de adaptacion, los casos de uso y la interfaz.
UWE clasifica los requisitos en dos grandes grupos:

* Funcionales y no funcionales:

Los requisitos funcionales tratados por UWE son:
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0 Requisitos Relacionados Con El Contenido

0 Requisitos Relacionados Con La Estructura

0 Requisitos Relacionados Con La Presentacion
0 Requisitos Relacionados Con La Adaptacion

0 Requisitos Relacionados Con Los Usuarios

2.3.1.6.2 Modelo Légico — Conceptual

Un diagrama de clases en UML se utiliza para representar graficamente un
modelo conceptual como visién estatica que demuestre una coleccion de los
elementos estéticos del dominio.

UWE apunta a construir un modelo conceptual de una aplicacion Web, la cual
procura no hacer caso a temas relacionados con la navegacion, y aspectos de

interaccion de la aplicacion Web.

La construccion de este modelo légico-conceptual se debe llevar a cabo de
acuerdo con los casos de uso que se definen en la especificacion de
requerimientos.

El modelo conceptual incluye los objetos implicados en las actividades tipicas
que los usuarios realizaran en la aplicacion Web, es decir, los objetos que son
relevantes para la realizacién de una actividad o que son el resultado de una de

ellas.
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2.3.1.6.3 Modelo de Navegacion

El modelo de navegacion de una aplicacion Web comprende la especificacion de
gué objetos pueden ser visitados mediante la navegacion a través de la
aplicaciéon Web y las asociaciones entre ellos.

Los modelos de navegacion son representados por los diagramas de clases
estereotipadas. Este modelo se destaca en el marco de UWE como el mas
importante, pues con él se pueden representar elementos estaticos, a la vez que
se pueden incorporar lineamientos semanticos de referencia para las

funcionalidades dinamicas de una aplicacion Web.

2.3.1.6.4 Interaccion Temporal
Un diagrama de secuencia de UML demuestra la interaccion de elementos
dispuesta en orden temporal. Presenta los objetos que participan en la

interaccion y la secuencia de los mensajes enviados entre ellos.

UWE propone el uso de los diagramas de secuencia para representar los
aspectos dinamicos de la navegacion, es decir, las secuencias describen la
realizacion de los casos de uso. De esta manera, los diagramas de secuencia
proveen una representacion funcional centrada en el tiempo del modelo de

navegacion.

2.3.1.6.5 Escenarios Web
Un diagrama de estados de UML denota una secuencia de los estados que un
objeto puede adquirir durante su vida, disparando eventos y condiciones

asociadas para indicar transiciones.

28



UWE da otro sentido a los diagramas de estados del UML puro, los utiliza para
visualizar escenarios de navegacion. Estos diagramas permiten detallar la parte
dindmica del modelo de navegacion, especificando los eventos que disparan las
situaciones, definen condiciones y explicitamente incluyen las acciones que son

realizadas.

Junto con el modelo de interaccion temporal, los escenarios Web proveen la
representacion funcional dinamica del modelo de navegacion.
Con la construccion de estos modelos, UWE permite la descripcion completa de

las funcionalidades que debe tener una aplicacion Web.

2.3.1.6.6 Diagramas de Presentacion
Estos diagramas indican cuales son las clases de “navegacion” y de “proceso”

gue pertenecen a una pagina web.

2.3.1.6.7 Modelo del Proceso

Permite ver el aspecto que tienen las clases del proceso. El modelo de proceso
estad comprendido por:

El Modelo de Estructura del Proceso: describe las relaciones entre las
diferentes clases de proceso.

El Modelo de Flujo del Proceso: es representado como un diagrama de
actividades, describiendo el comportamiento de una clase de proceso, por
ejemplo que sucede en detalle, cuando el usuario navega a una clase de

proceso.
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2.3.1.7 Modelando con UML
La caracteristica principal que presenta UWE es su acoplamiento con UML, por
esta razon los elementos de UWE estan definidos en términos de los perfiles de

UML y como una extension del meta modelo de UML.

2.3.1.7.1 Diagramas

Para facilitar el modelado, UWE define vistas especiales utilizando las
extensiones de UML representadas graficamente por los diagramas de UML.
Se pueden elaborar vistas estaticas y dinamicas de los sistemas con los
siguientes diagramas:

« Diagrama de Clases y Objetos.

» Diagrama de Casos de Uso.

« Diagrama de Secuencia.

» Diagrama de Estados.

. Diagrama de Clases
Un diagrama de clases sirve para visualizar las clases que seran utilizadas en el
sistema y las relaciones que existen entre ellas. Este diagrama muestra la
estructura logica del sistema.

o Elementos

Los elementos que pueden aparecer en un diagrama de clases son: clases y

relaciones.

» Clase: es un artefacto que representa un conjunto de objetos, que refleja la

estructura y el comportamiento en el sistema. Una clase se representa
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mediante una rectangulo subdividido en tres partes: En la superior se muestra

el nombre de la clase, en la media los atributos y en la inferior los métodos.

Alumno

-Cedula
-hombre
-&pelida
-Direccian
-Tel&fono

+nzertar()
+Buscar)
+Eliminar()
+hodificar)

Figura 2.5 Ejemplo de Clase

= Relaciones: indican como se comunican las clases. Las relaciones que
existen son: herencia, composicion, agregacion, asosiacion y uso.
. Diagrama de Casos de Uso
Un diagrama de casos de uso muestra la relacién entre los actores y los casos de
uso del sistema. Representa la funcionalidad que ofrece el sistema en lo que se
refiere a su interaccion externa.
o Elementos
Los elementos que pueden aparecer en un diagrama de casos de uso son:
actores, casos de uso y relaciones entre casos de uso.
= Actor: es una entidad externa al sistema que interactia con el mismo. Se
representa mediante una figura humana dibujada con lineas. Esta
representacion sirve para actores como: personas, otros sistemas, sensores,

dispositivos, etc.

Profesor

Figura 2.6 Ejemplo de Actor
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= Casos de Uso: es una descripcion de la secuencia de interacciones que se
producen entre un actor y el sistema. Se representa mediante una elipse con el
nombre del caso de uso en su interior. El nombre del caso de uso debe reflejar

la tarea especifica que el actor desea llevar a cabo usando el sistema.

¢ CrearCurso
e S —

Figura 2.7 Ejemplo de Caso de Uso

0 Relaciones entre Casos de Uso: entre dos casos de uso puede haber las
siguientes relaciones:
= Extiende: cuando un caso de uso especializa a otro extendiendo su
funcionalidad.
= Usa: cuando un caso de uso utiliza a otro.
Se representan como una linea que une a los dos casos de uso relacionados,
con una flecha en forma de triangulo y con una etiqueta <<extend>> o

<<include>> segun sea el tipo de relacion.

—=sincluders
: mprimir informe
¢ Consultar Saldo - — — - ‘-’m,___p o’

"'\._\_\_\_\T-\?_ __'_F'_'_ — R
= -
[} -____.-"f
— ST
]: - ~" Depositar Cuenta ™,
4 , e !
. ""‘-__\__\_\_ ==zpvtend== _ \"-\-\. Ahorros
Cliente el S e

—i
Depositar .g“’

e

seendss

N I,"' Depositar Cuenta
\, Corriente )
™

—_

Figura 2.8 Diagrama de Casos de Uso
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» Diagrama de Secuencia

Un diagrama de secuencia muestra una interaccion ordenada segun la
secuencia temporal de eventos. Este diagrama muestra los objetos
participantes en la interaccién y los mensajes que intercambian ordenados

segun su secuencia en el tiempo.

El eje vertical representa el tiempo, y en el eje horizontal se colocan los objetos
y actores participantes. Cada objeto o actor tiene una linea vertical, y los

mensajes se representan mediante flechas entre los distintos objetos.

Responszable Interfaz de responsable Manejador Base de Datos
Distancia a distancia
I I
| I 1: Desplegar pantalla principsl

| 2 Ingresar Usuatio v Cortrasera

3 Ingresar Usuario y Cortraseria

™

|
|
» |
|
|

4 Walidar uzuario

™%
P
| 50K

| B Desplegar menzaje "Usuario correcta”

| 7: Seleccionar la opcidn Cresr Alumno
B

5. Desplegar partalla Crear Alumna
l

9 Ingre=ar datos identificativos del Alumnp

10 Ingresar datos identificativos del Alumnp
L

11: Validar detos

12 OK

| 13 Debplegar mensaje "Alumno Guardado Extosaniente
| 14; Aceptar i

B
| s Deszplegar partalla Crear Alumno

16: Salir

B
™

Figura 2.9 Diagrama de Secuencia

. Diagrama de Estados
Un diagrama de estados muestra la secuencia de estados por los que pasa un

caso de uso o un objeto a lo largo de su vida, indicando qué eventos hacen que
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se pase de un estado a otro y cudales son las respuestas y acciones que genera.
Un diagrama de estados tiene nodos que representan los estados y lineas que

son transiciones etiquetadas con los nombres de los eventos.

Un diagrama de estados puede representar ciclos continuos o una vida finita, en
la que hay un estado inicial de creacion y un estado final de destruccion. El estado
inicial se muestra como un circulo solido y el estado final como un circulo sélido

rodeado de otro circulo. Un objeto no puede estar en estos estados.

Un estado se representa como una caja redondeada con el nombre del estado en
su interior. Una transicion se representa como una flecha desde el estado origen

al estado destino.

La caja de un estado puede tener uno o dos compartimentos. En el primero
aparece el nombre del estado, el segundo es opcional, y en €l pueden aparecer

acciones de entrada, de salida y acciones internas.

.. Crear articulo
En Espera

| — |

Mprﬁbhdo Rechazado
Publicar Eliminar
Publicado ,{."g
"Bajar
- Eliminar

Bajado

Figura 2.10 Diagrama de Estados
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2.3.2 Matriz de resumen

ACTIVIDADES

ROL

TECNICA

ARTEFACTOS

Andlisis de requerimientos

Equipo de trabajo

Modelo de casos de uso

Diagrama de casos de uso

Modelo Logico - Conceptual

Equipo de trabajo

Modelo conceptual

Diagrama de clases

Modelo de Navegacion

Equipo de trabajo

Modelo de navegacion

Diagramas de clases
estereotipadas.

Interaccién temporal

Equipo de trabajo

Modelo de adaptacion

Diagrama de secuencia

Escenario Web

Equipo de trabajo

Escenarios Web

Diagrama de estados

Modelo de Presentacion

Equipo de trabajo

Modelo de presentacion

Diagrama de presentacion

Modelo de Proceso

Equipo de trabajo

Modelo de Estructura de Procesos

Diagramas de clases
estereotipadas.

Equipo de trabajo

Modelo de Flujo de Procesos

Diagrama de actividades

UWEXML: Parametros

Equipo de trabajo

Modelo de documentos. Documentacion de
parametros XML

Parametros XML

UWEXML: Generacioén

Equipo de trabajo

Documentacion sobre hojas de estilo de
presentacion, plantillas EJB, presentacion
XML

Plantillas EJB Hojas de estilo
de presentacion

Servidor de aplicaciones.

UWEXML: | Modelo de despliegue de
Adaptacion | componentes
y

Framework de

Preparacion publicacion XML

Equipo de trabajo

Modelo de despliegue

Diagramas de despliegue

Documentacién sobre hojas de estilo de
presentacion, y presentacion XML

Hojas de estilo de
presentacion.




2.4 HERRAMIENTAS Y LENGUAJE DE DESARROLLO

2.4.1 Introduccion

Las herramientas de desarrollo de software son de suma importancia para el
desarrollo de aplicaciones, es necesario realizar una buena eleccion de las
herramientas para aprovechar todas las funciones que estas ofrezcan para
beneficio del desarrollo de la aplicacion.

Las herramientas de desarrollo de software permiten disefiar, construir, evaluar y
dar soporte al desarrollo de la aplicacion hasta que se la implemente [13] (Rivas,

Pérez, Mendoza, & Anna).

Un lenguaje de programacion es un grupo de caracteres organizados que se rigen
a reglas sintacticas y semanticas, que sirven para formar el soporte del lenguaje y
ademas para que cada una de las sentencias o expresiones tenga sentido y

pueda ser entendida cuando se combinan letras y numeros [14] (Traductores).

Existen diferentes tipos de lenguajes como: lenguajes de maquina, lenguajes
ensambladores y lenguajes de alto nivel.

. Los lenguajes de maquina son muy simples porgue Unicamente trabajan
con cadenas de numeros binarios, es decir ceros y unos.

. Con los lenguajes ensambladores se consiguié sustituir los codigos de
operaciones numéricas del lenguaje de maquina por simbolos alfabéticos.

. El aumento de las necesidades y requerimientos de los programas por
parte de las personas, hizo que los desarrolladores tengan tareas mas

complicadas dentro de la produccion de las aplicaciones, es por esto que



aparecen los lenguajes de alto nivel, los cuales utilizan palabras del lenguaje

humano.

Las herramientas que se han seleccionado brindan las facilidades para el
desarrollo de este proyecto que esta orientado a la Web. El IDE’ que se ha
escogido es NetBeans, el lenguaje de programacion es Java, el motor de base de

datos es MySql y el administrador de contenidos es Joomla.

2.4.2 MagicDraw

Es una herramienta CASE que permite el modelado de elementos visuales con
UML. Esta disefiada para analistas de negocios, programadores, ingenieros de
garantia de calidad y escritores de documentacion. Esta herramienta facilita el
desarrollo de analisis y disefio de sistemas orientados a objetos.

Ademas tiene soporte para lenguajes como: Java, C#, C++, WSDL, XML Schema

y CORBA [15] (No Magic, 2005).

Esta herramienta fue seleccionada porque tiene soporte para elaborar diagramas
propios de la metodologia UWE, gracias al complemento MagicUWE.
Gracias a este plugin se puede elaborar los diagramas de: contenido, navegacion,

presentacion, estructura del proceso y flujo del proceso.

Ademas con esta herramienta se pueden realizar los diagramas complementarios
para el desarrollo de este proyecto. Las bondades y caracteristicas de esta
herramienta se encuentran mejor explicadas en un cuadro comparativo (ver

Anexo A).

" Ver glosario
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2.4.3 NetBeans 6.8

NetBeans es un IDE que permite a los desarrolladores crear aplicaciones de
escritorio y orientadas a la Web en diferentes lenguajes como: Java, PHP, Ruby o
C/C++.

Este IDE tiene buena acogida en el mercado por parte de los desarrolladores por
ser de codigo abierto y gratuito, tanto para uso comercial como personal. Se rige

bajo las licencias GPL (GNU General Public License) v2 y CDDL?.

A partir de Noviembre del 2008 [16] (Wikipedia) NetBeans ha evolucionado
considerablemente con las mejoras que ha ido implantando a su IDE desde la
version 6.5, version que sufre mejoras considerables con respecto a sus
antecesoras marcando un antes y un después para este IDE.

La ultima version que ha liberado el grupo de NetBeans es la 7.0, del 19 de abiril

del 2011 [17] (Netbeans).

La caracteristica que hace de NetBeans una herramienta muy usada es la de ser
multiplataforma, lo podemos encontrar en versiones disponibles para los sistemas

operativos Windows, Mac OS, Linux y Solaris.

Se ha decidido trabajar con este IDE por las caracteristicas que presenta y porque
cumple con los requerimientos para el desarrollo de este proyecto que esta
basado en la utilizacion de herramientas libres. Igual motivo el lenguaje que se ha
escogido para desarrollar el aplicativo es Java, el mismo que es soportado por

este IDE.

® Ver glosario
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2.4.4 MySq|l
MySql es un motor de base de datos relacional, multihilo y multiusuario® con mas

de seis millones [18] (Wikipedia) de instalaciones.

A partir de enero del 2008 MySql AB se convirti6 una subsidiaria de Sun
Microsystems y ésta a su vez de Oracle Corporation desde abril del 2009 [17]
(Wikipedia). Se encarga de desarrollar MySqgl como software libre con un
esquema de licenciamiento dual; es decir, se puede encontrar bajo licencia GNU
GPL para cualquier uso compatible con esta licencia, y para aquellas empresas
que quieran utilizarlo con productos privativos o licenciados deben comprar a la

empresa una licencia especifica para poder utilizar MySq|.

Gracias a que MySql cuenta con diferentes APIs facilita la conexion por parte de
diferentes lenguajes de programacion a esta base de datos, por lo que no es

necesario especializarse en uno solo para utilizarla.

MySql es muy usado para el desarrollo de aplicaciones web, la mayoria de veces
se la liga con PHP, es decir, que utilizan PHP como lenguaje de programacion y

MySql como motor de base de datos.

Es una base de datos rapida en la lectura de informacion por lo que este motor de
base de datos se usa mas para aplicaciones web porque la solicitud de lectura de

datos es alta.

® Ver glosario
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2.4.5 Joomla
Joomla es un administrador de contenidos para sitios web, que permite
personalizar y escalar el sitio haciéndolo cada vez mas robusto [19] (Joomla!,

2005-2010).

En la actualidad existen varios CMS pero solo algunos cumplen con los
requerimientos para desarrollar un sitio web de calidad, haciéndolo mas rapido y
versatil para la administracion de la informacion; ademas para vincular al usuario

en el desarrollo de informacion y no sélo como un simple consumidor de ella.

Debido a que un grupo de desarrolladores de Mambo'® decidieron restringir las
condiciones de licenciamiento para esta aplicacion, lo que produjo inconformidad
en los principales desarrolladores por lo que aproximadamente 30 de ellos [20]
(Maestros del web, 2007) renunciaron y decidieron formar Joomla. Esta es una

palabra de origen africano que significa “todos juntos”.

Joomla funciona con la parte central de Mambo pero presenta varios cambios en

el codigo y sobre todo es software libre.

Debido a la ayuda de varios desarrolladores Joomla comenzé a mejorar
rapidamente brindando varias caracteristicas funcionales, de gestién y sobre todo

se la utiliza en el &mbito de la Web 2.0.

10 ver glosario
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Este CMS comienza a funcionar cuando un usuario escribe la direccion inicial, en
este caso seria el index.php, este hace una peticion a la plantilla que se encuentra

en el servidor.

www.academia.mil.ec El index.php busca la

< — |

Devuelve el resultado al Usuario

Figura 2.11 Llamado a la pagina index.php (Maestros  del web, 2007)

En el index de la plantilla se encuentra cierta informacion de la estructura de la
pagina web, y casi toda la informacion de los estilos en un archivo conocido como

hoja de estilos.

Toda la estructura de la pagina no se controla con la plantilla, porque existen

modulos y componentes que poseen caracteristicas propias.

www.academia.mil.ec El index.php busca la

@@@**
— %

< |

Devuelve el resultado al Usuario

-— aleale

La plantilla busca los
médulos y componentes

Figura 2.12 Llamado a modulos y componentes (Maestr  os del web, 2007)
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Todos los moédulos y los componentes tienen su propia estructura de codigo
HTML, instrucciones PHP que sirven para casos especificos, y ciertos

componentes y modulos tienen su propia hoja de estilos.

Como podemos ver la estructura de Joomla no es muy compleja, todo se realiza a

través de llamadas que son transparentes para el usuario.

Las ventajas que ofrece este sistema de administracion de contenidos se

encuentran mas detalladas en un cuadro comparativo (ver Anexo B).

2.4.5.1 Extensiones de Joomla

Joomla permite a los usuarios desarrollar y administrar sitios web con mayor
facilidad, pero por si sélo no cubre todas las necesidades o servicios que se
puedan presentar porque seria muy complejo tener el administrador de
contenidos con mas opciones que pueden o no ser utilizadas. Por tal motivo
Joomla usa extensiones para cubrir las necesidades propias de cada sitio web
que puedan presentar [21] (Portales Web de Centros Educativos de Castilla,
2008).

Existen cinco tipos de extensiones: componentes, modulos, plugins, lenguajes y

plantillas.

. Componentes: es la extension mas extensa y compleja que tiene Joomla,
son programas desarrollados en lenguaje PHP. Los componentes gestionan
datos, muestran informacion y proporcionan funciones adicionales para el

desarrollo del sitio web.
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Los componentes actlan directamente con los moédulos y plugins para
proporcionar una amplia variedad de tipos de informacion y funcionalidades.

. Moédulos: es una extension mas ligera y flexible para la presentacion de
contenido. Los modulos pueden situarse en cualquier lugar del sitio web
dependiendo de las posiciones que estén definidas en la plantilla que se utilice.
En algunos casos trabajan en conjuncidbn con componentes y en otros son
fragmentos de cdédigo aislados y completos que se usan para mostrar algunos
datos de la base de datos. Los médulos se utilizan para la salida y entrada de
informacion.

. Plugins: un plugin es una porcién de cédigo que se ejecuta cuando tiene
lugar un evento predefinido en Joomla. El uso de plugins permite al desarrollador
cambiar el modo en que se comporta el cédigo, dependiendo de los plugins
instalados para reaccionar a un determinado evento.

. Lenguajes: los lenguajes se empaquetan bien como paquetes de lenguaje o
como paquetes de extension de lenguaje. Estos permiten internacionalizar tanto el
nacleo de Joomla como los componentes y moédulos de terceras partes [22]
(Joomla! Spanish, 2000-2010).

. Plantillas: son las encargadas de definir el aspecto estético del front end de
Joomla, la disposicion de los elementos y el estilo visual de los sitios web.

La mayor flexibilidad de Joomla se deriva de la filosofia de desarrollo adoptada
por el proyecto actual: MVC (modelo-vista-controlador) Esto sigue un desarrollo
con la separacion de los contenidos por un lado y el disefio, por otro, lo que
implica que podemos cambiar en un instante el disefio del sitio sin alterar sus

contenidos ni su organizacion [23] (Joomlaos.net, 2005-2009).
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2.4.6 Java

Java es un lenguaje de programacion con el que podemos desarrollar cualquier
tipo de aplicacion. En la actualidad es un lenguaje muy extendido y cada vez
cobra mas importancia tanto en el ambito de Internet como en la informatica en

general. Esta desarrollado por la compafia Sun Microsystems.

Una de las principales caracteristicas que hace de Java un lenguaje muy utilizado
es que es un lenguaje independiente de la plataforma, por lo tanto las
aplicaciones que se desarrollen con este lenguaje funcionaran en cualquier
ordenador. Se puede realizar esto gracias a la maquina virtual de Java que sirve
de puente entre el sistema operativo y el programa de Java [24]

(Desarrolloweb.com).

La preferencia por este lenguaje es porque ha sido mejorado, ampliado y probado
por una comunidad especializada de mas de 6,5 millones de desarrolladores, la

mayor y mas activa del mundo.

Gracias a su versatilidad, eficiencia y portabilidad, Java se ha convertido en un
recurso inestimable ya que permite a los desarrolladores:
- Desarrollar software en una plataforma y ejecutarlo en practicamente
cualquier otra plataforma
« Crear programas para que funcionen en un navegador web y en servicios
web
« Desarrollar aplicaciones para servidores como foros en linea, tiendas,

encuestas, procesamiento de formularios HTML, etc.
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« Combinar aplicaciones o servicios que usan el lenguaje Java para crear
servicios o aplicaciones totalmente personalizados

- Desarrollar potentes y eficientes aplicaciones para teléfonos moviles,
procesadores remotos, productos de consumo de bajo coste vy

practicamente cualquier tipo de dispositivo digital [25] (Java).

2.4.7 JUnit

JUnit es una herramienta open source que permite implementar pruebas de
unidad controladas de codigo Java. Esta herramienta provee clases y métodos
para realizar las pruebas del sistema permitiendo verificar la consistencia de las

clases implementadas.

Esta herramienta evalla los resultados que entrega cada método implementado
con un valor ingresado inicialmente, si los dos valores son iguales JUnit indicara
los métodos de la clase que pasaron la prueba exitosamente, caso contrario

indicara los métodos de la clase que fallaron.

Actualmente los IDE NetBeans y Eclipse cuentan con esta herramienta como un
complemento que hay que instalarlo para utilizar las plantillas para realizar las
pruebas unitarias, lo que facilita a los desarrolladores la creacion de las clases de

prueba [26] (OB's Blog, 2009).
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2.4.8 JMeter

JMeter es una herramienta de Apache desarrollada en Java que sirve para
realizar pruebas de software. Esta herramienta permite probar situaciones de
carga y concurrencia de usuarios para poner a prueba el rendimiento general del

hardware y software implementados [27] (The Jakarta Site , 1999).

JMeter utiliza un plan de trabajo donde se especifican y definen los parametros
que se utilizaran en las diferentes pruebas como el nimero de peticiones y los
informes que permitirdn mostrar los resultados finales. Gracias a esta herramienta
se puede tener una idea del comportamiento que tendra la aplicacion en

produccion [28] (Techerald).

2.5 DESARROLLO Y PRUEBAS DE SOFTWARE
2.5.1 Generacion de cédigo del sistema web
Una vez terminado el disefio del aplicativo se comienza con la parte del

desarrollo.

Para el desarrollo del Sistema Académico se utilizd6 el IDE NetBeans donde se
crea un proyecto Java Enterprise, el mismo que esta compuesto por un proyecto

EJB y un proyecto Web.

El proyecto EJB contiene las entidades y los servicios de cada entidad. Este

proyecto se encuentra en la capa de negocios y es el que va a permitir la

conexién con la base de datos.
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El proyecto Web contiene las paginas web y las clases que se comunican con los

servicios para realizar las transacciones.

Para el desarrollo del Sistema Web se utiliza el administrador de contenidos
Joomla. Una vez seleccionado el disefio de la plantilla se procede a instalar los
componentes, médulos y plugins necesarios para cumplir con los requerimientos

enumerados anteriormente.

2.5.2 Técnicas de pruebas

2.5.2.1 Pruebas de Especificacion

Las pruebas de especificacion sirven para comprobar que los requerimientos
funcionales se han desarrollado en su totalidad. La principal prueba que se aplica
es la revision formal de todos los requerimientos con ayuda de la Matriz de
Validacion de Requerimientos.

La Matriz de Validacion de Requerimientos permite evaluar todos los

requerimientos contra los casos de uso.

2.5.2.2 Pruebas de Usabilidad
Las pruebas de usabilidad sirven para establecer el acceso e interaccién del

usuario con la aplicacion.

SISTEMA WEB
Pagina Web

I nealizari

> Elementos

I I=ahilid

LItilida

Figura 2.13 Prueba de usabilidad (NSU, 2002)
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Con este tipo de pruebas se va a verificar la accesibilidad a las paginas del
sistema, la rapidez con la que se encuentra una determinada informacion, como
puede ser buscado nuestro sitio web a través de los motores de busqueda y
ademas los medios que tenga nuestro sitio para encontrar informacion dentro del

mismo [29] (NSU, 2002).

Para realizar este tipo de pruebas se elaboraron encuestas para los grupos de
usuarios que tendra el sistema, con el fin de conocer como se siente el usuario

con el sistema.

2.5.2.3 Pruebas de Unidad
Las pruebas de unidad sirven para probar el correcto funcionamiento de un
modulo de cddigo. Con estas pruebas se puede verificar que los modulos

funcionan por separado.

Las caracteristicas principales de las Pruebas de Unidad son:

. Automatizable: no requiere una intervencion manual

. Completas: debe cubrir la mayor cantidad de cédigo

. Reutilizables: no se deben crear pruebas que se utilicen sdlo una vez

. Independientes: la ejecucion de una prueba no debe interferir con otra
prueba.

. Profesionales: las pruebas deben ser consideradas igual que el codigo [30]

(Wikipedia).
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2.5.2.4 Pruebas de Integracion

La prueba de integracion es una técnica sistematica para construir la arquitectura
del programa y al mismo tiempo sirve para detectar errores asociados con la
interaccion. El objetivo es tomar los moddulos probados individualmente y

estructurarlos en un programa.

Existen dos tipos de pruebas de integracion

. Integracion descendente: es una estrategia de integracion incremental a la
construccion de la estructura de programas, en el cual se integran los modulos
moviéndose en direccién hacia abajo por la jerarquia comenzando por el control
principal (Programa principal). Los modulos subordinados de control principal se
incorporan en la estructura, bien, de forma primero-en-profundidad, bien primero-

en-anchura.

. Integracion ascendente: es donde la construccion del disefio empieza desde
los mddulos mas bajos hacia arriba (mdodulo principal), el procesamiento requerido
de los mdédulos subordinados siempre esta disponible y elimina la necesidad de

resguardo.

2.5.2.5 Pruebas de Rendimiento

Las pruebas de rendimiento son las que permiten verificar el tiempo de respuesta
y funcionamiento del sistema en condiciones extremas.

Estas pruebas también sirven para validar y verificar la calidad de software, la
escalabilidad, la fiabilidad y el buen uso de los recursos [31] (Corporacion Sybven,

2010).
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2.5.2.5.1 Pruebas de carga

Este tipo de pruebas permite precisar el comportamiento de la aplicacién bajo una
cantidad de peticiones dada. EI nimero de peticiones representa a los usuarios
concurrentes que se estima ejecuten una transaccion en un determinado tiempo.
El resultado de esta prueba indica el tiempo de respuesta para todas las
transacciones, ademas si se monitorean la base de datos y el servidor de

aplicaciones se puede determinar si existen cuellos de botella.

2.5.2.5.2 Pruebas de estrés

Estas pruebas buscan llevar al limite del funcionamiento a la aplicacion, donde se
va agregando el nimero de usuarios ejecutando una prueba de carga hasta que
falla la aplicacion.

Con este tipo de pruebas se determina la resistencia que tendra la aplicacion ante
una carga extrema de usuarios, lo que permite a los administradores conocer el
comportamiento de la aplicacion ante esta situacion.

Ademas se puede conocer el numero real de usuarios concurrentes y numero de

transacciones posibles.

2.6 SEGURIDADES
2.6.1 Inyeccion SQL
Es una técnica de ataque malicioso que consiste en la introduccion de codigo al
final de una cadena de caracteres que se convertird en sentencia SQL con
parametros que seran ejecutados directamente en la base de datos provocando

graves inconvenientes en la consistencia de la informacién. Una cadena
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ingresada por el usuario se convierte en sentencia SQL cuando se afiaden ciertos

caracteres que formaran queries o subqueries [32] (MSDN, 2011).

El motor de base de datos ejecutara cualquier sentencia SQL que este
sintacticamente bien escrita. Las inyecciones utilizan la informacién que el usuario
ingresa en el sistema combinada con comandos SQL. Con estas inyecciones se
puede obtener informacion, eliminar o modificar directamente la base de datos

[33] (DICCIONARIO DE INFORMATICA , 1998 - 2010).

El punto y coma (;) indica el fin de un query y el comienzo de otro, esto puede ser
utilizado para ingresar codigo malicioso para que interactie directamente en la
base de datos. Para evitar esto es recomendable validar todos los campos de
entrada de informacion. Algunas recomendaciones son:

. Limitar el tamafio del campo de entrada con el fin de evitar que se puedan
ingresar cadenas largas de caracteres que pueden ser maliciosamente
convertidas en sentencias SQL.

. No permitir el ingreso de caracteres especiales que puedan ayudar para la
inyeccion.

. Utilizar herramientas ORM*! como Hibernate para prevenir la inyeccién SQL.
. Implementar scripts para validar los campos de ingreso de informacion por
parte del usuario.

. Utilizar Prepared Statements'?, que es una de las mejores soluciones para

evitar la inyeccién SQL.

™ ver glosario
2 idem
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. No mostrar los mensajes de error que devuelve la base de datos para evitar
que esta informacién sea utilizado en un ataque malicioso.
. Evaluar el tipo de dato permitido, especialmente los datos de tipo cadena de

caracteres.

2.6.2 Https (Hyper Text Transfer Protocol versibn s egura)

Https es la version segura del protocolo Http. Utiliza un cifrado basado en el
protocolo SSL,** que permite realizar transferencias de forma segura a través de
Internet. Https cifra y descifra las solicitudes realizadas por un visitante con la
informacion que devuelve el servidor. El puerto utilizado por este protocolo por

defecto es el 443.

SSL es un mecanismo de trasporte de informacion seguro que permite autenticar
los mensajes intercambiados entre el cliente y el servidor, asegurando su

integridad y confidencialidad.

Los datos son protegidos a través de un certificado digital que se encuentra en el
servidor, mismo que contiene una clave publica y una privada, la primera se utiliza

para cifrar la informacién y la publica para descifrarlo.

13 Ver glosario
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CAPITULO I

ANALISIS DE REQUISITOS

3.1 INGENIERIA DE REQUISITOS

Para realizar el levantamiento de requisitos se acudio a las instalaciones de la
Academia de Guerra del Ejército y se entrevistdé a directivos y personal de los
departamentos de Distancia, Planificacion, Evaluacion y Psicologia para recabar

informacion sobre los procesos especificos de cada departamento.

Las técnicas que se utilizaron fueron la entrevista y el trabajo con grupos focales,
no se utlizd ningun instrumento como el cuestionario, solo se procedié a
conversar con las personas antes mencionadas y tomar apuntes para obtener la

informacion necesaria para realizar el levantamiento de requisitos.

Dentro de las entrevistas también se conocié sobre el sistema anterior; su

funcionamiento, herramientas, lenguaje y usuarios.

Por otra parte se pudo conocer sobre la reestructuracion de los procesos que la
A.G.E. esté realizando con el fin de optimizar, mejorar y corregir las falencias que

han encontrado en sus procesos.

Como se pudo observar el personal de la A.G.E. tiene varios problemas con el
Sistema Web actual. El sistema no es parametrizable para las nuevas
necesidades que tiene la A.G.E. porque requiere conocimientos intermedios y

avanzados de programacion, mismos que el administrador no posee.
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El sistema de evaluacién fue modificado para que los alumnos tengan mayor
namero de aportes, los mismos que cubriran todas las areas de preparacion. Por
tal motivo los docentes no pueden ingresar las notas debido a que el numero de
aportes es diferente y por obvias razones los alumnos no pueden consultar sus
notas, viéndose obligados a acudir personalmente a las instalaciones del

Departamento de Evaluacion y solicitar la impresion de notas.

En lo que se refiere al portal se pueden realizar cambios en la informacion, es
decir, se pueden publicar y quitar documentos de cronogramas, horarios, leyes y

marco filosofico.

La informacion recolectada ha permitido determinar las bondades y falencias de la
A.G.E., y dicha informaciéon se la ha clasificado en requisitos funcionales y

requisitos no funcionales.

3.1.1 Definicion de requisitos funcionales

R1V1 El sistema debe permitir administrar roles de usuarios:
0 Administrador del Sistema
o Docentes
0o Alumnos
0 Responsables departamentales
0 Usuario de Evaluacion
0 Usuario de Psicologia

R2V1 El sistema permitira registrar los siguientes datos identificativos de los

alumnos y docentes:
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* Cédula

* Sexo

* RUC (docente fuera de planta)
*  Nombres

* Apellidos

*  Nombre de Usuario

* Clave

* Teléfono local

» Teléfono movil

» Correo Electronico

» Parroquia

» Direccion
* Rol
 Grado

* Arma

* Fuerza

e Titulo académico

e Tipo de sangre

* Nacionalidad (so6lo docentes)
R3V1 El sistema permitira actualizar los datos identificativos de los alumnos
y docentes.
R4V1 El sistema permitira buscar informacion de los alumnos y docentes.
R5V1 El sistema permitirh cambiar al administrador los estados de los
alumnos y docentes a Desactivado o Eliminado.

R6V1 El sistema permitira crear cursos con los siguientes datos:
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» Cddigo

*  Nombre

» Capacidad
R7V1 El sistema permitird al administrador modificar la informacion de los
CUrsos.
R8V1 El sistema permitirda al administrador buscar los cursos.
R9V1 El sistema permitira crear materias con los siguientes datos:

* Curso al que pertenece

*  Nombre

* Horas
R10V1 El sistema permitira al administrador modificar los datos de las
materias.
R11V1 El sistema permitird al administrador buscar las materias.
R12V1 El sistema debera permitir al administrador registrar a los alumnos y
matricularlos en su respectivo curso.
R13V1 El sistema debera permitir al usuario de evaluacion buscar a los
alumnos para ingresar sus notas.
R14V1 El sistema permitird ingresar la nota final de los alumnos por materia.
R15V1 El sistema permitird modificar la nota final de los alumnos previa
autorizacion.
R16V1 El sistema permitird consultar las notas de los alumnos.
R17V1 El sitio web permitird contener la informacion actualizada de la A.G.E.
para que los usuarios puedan estar al tanto de todas las actividades
cotidianas:

* Noticias
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* Eventos

* Horario de clases

* Manuales

* Reglamentos

» Directivas

* Guias de estudio

* Marco Filosofico

e Cursos

» Directivos
R18V1 El sitio web permitira crear categorias en el foro sobre temas tratados
en las diferentes materias.
R19V1 El sitio web permitird modificar las categorias del foro dependiendo
de las necesidades que se presenten.
R20V1 El sitio web permitira eliminar las categorias del foro dependiendo de
las necesidades que se presenten.
R21V1 El sitio web permitira participar en el foro a los usuarios registrados.
R22V1 El sitio web permitira crear noticias referentes a las diferentes
actividades que se realicen.
R23V1 EIl sitio web permitira modificar las noticias dependiendo de las
necesidades que se presenten.
R24V1 El sitio web permitira eliminar las noticias una vez que se haya
cumplido el tiempo de vigencia.
R25V1 El sitio web permitira a los alumnos y docentes enviar documentos

segun las necesidades que tengan.
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R26V1 El sitio web permitira a los alumnos y docentes descargar los
documentos correspondientes a las actividades académicas.

R27V1 El sitio web permitira la comunicacion entre los usuarios registrados
mediante un chat.

R28V1 El sitio web permitird al administrador el mantenimiento de los wikis.
R29V1 El sitio web permitira alojar videos y fotos de los diferentes eventos y
actividades que se desarrollen.

R30V1 El sistema permitird publicar y descargar las encuestas utilizadas por
el departamento de psicologia para determinar el grado de satisfaccion de
los alumnos con respecto a las diferentes actividades académicas.

R31V1 El sistema permitira llenar los diferentes tipos de encuestas a los
usuarios dentro del periodo reglamentario.

R32V1 El sistema permitird al administrador del sistema buscar los horarios.
R33V1 El sitio web permitira al administrador publicar los horarios
correspondientes al periodo académico.

R34V1 El sistema no deberéa realizar célculos para la obtencion de la nota
final debido al nUmero de variables que manejan los responsables del area.
R35V1 El sistema no realizara calculos para la calificacion de los docentes y
personal administrativo a través de las encuestas.

R36V1 El sistema permitira al administrador crear y modificar las armas
militares y servicios existentes.

R37V1 El sistema permitird al administrador crear las especialidades
militares.

R38V1 El sistema permitird al administrador crear el periodo académico

segun la fase correspondiente.
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R39V1 El sistema permitira al administrador crear las fases que se

contemplan en la institucion.

R40V1 El sistema permitira al administrador crear los paralelos dependiendo

del tipo de curso que se vaya a dictar.

R41V1 El sistema permitira al administrador registrar los docentes que

dictaran clases en la institucion.

R42V1 EIl sistema permitira al administrador buscar la informacion de los

docentes para modificarlo cuando sea necesario.

R43V1 El sistema permitird al administrador buscar los paralelos para

modificar su informacion.

R44V1 El sistema permitird al administrador cambiar el estado de los

paralelos a Eliminado.

R45V1 El sistema permitira al administrador buscar las fases de los periodos

académicos.

R46V1 El sistema permitira al administrador cambiar el estado de las fases a

Eliminado.

R47V1 El sistema permitira al administrador cambiar el estado de los cursos
a Eliminado.

R48V1 EIl sistema permitira al administrador cambiar el estado de las

materias a Eliminado.

R49V1 El sitio web permitira a los alumnos y docentes consultar los horarios

de clases correspondientes.

R50V1 El sistema permitird al administrador buscar las especialidades

militares.
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R51V1 El sistema permitird al administrador cambiar el estado de las
especialidades a Eliminado.
R52V1 El sistema permitira al administrador buscar las armas y los servicios
militares.
R53V1 El sistema permitira al administrador cambiar el estado de las armas
y los servicios militares a Eliminado.
R54V1 El sistema permitira al administrador buscar los periodos para
modificar su informacion
R55V1 El sistema permitird al administrador cambiar el estado de los
periodos académicos a Eliminado.
R56V1 El sistema permitira al administrador activar y desactivar las materias
asignadas a los cursos.
R57V1 El sistema permitird al administrador modificar los docentes por
materias asignadas a los cursos.
R58V1 El sistema permitira al administrador modificar los nombres de las
cabeceras por curso asignada a una materia.
R59V1 El sistema permitird al administrador crear y eliminar grados militares.
R60V1 El sistema permitird generar los siguientes reportes:

» Listado de alumnos por curso o materia

e Listado de docentes por curso o materia

* Notas de los alumnos

* Record Académico

» Usuarios del sistema

* Numero de visitantes via web

e Listado de los usuarios que han llenado las encuestas
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3.1.2 Definicion de requisitos no funcionales
R61V1 El sistema debera contar con una interfaz intuitiva para la navegacion
de los usuarios.
R62V1 El sitio web y el sistema académico se visualizaran y funcionaran
correctamente en navegadores de uso libre.
R63V1 El sistema debera cumplir con el decreto 1014 con el cual el software
libre pasa a ser una politica de Estado para ser adoptado por las entidades
publicas.
R64V1 EIl sistema no debera tardar mas de 45 segundos en mostrar los
resultados de una busqueda en condiciones normales de conexion.
R65V1 EIl sistema otorgara un nombre de usuario y una contrasefia para
todos los usuarios que accedan al sistema.
R66V1 Cada usuario tendra diferentes privilegios segun la categoria a la que
pertenezca, asi tenemos: administrador, docente, alumno, psicologia y
evaluacion; lo que permitira su navegabilidad dentro del sistema.
R67V1 El usuario comprendera facilmente la estructura del sistema para
proximas navegaciones.
R68V1 El sistema sera facil de mantener por parte del administrador gracias
a las herramientas usadas para su desatrrollo.
R69V1 El sistema podréa ser instalado en diferentes sistemas operativos

permitiendo a los usuarios trabajar en el sistema operativo de su preferencia.
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3.2 MATRIZ DE PROCESOS

La matriz de procesos correspondiente se la puede ver en el Anexo C

3.3 DIAGRAMAS DE CASOS DE USO
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Casos de Uso de la Administracion Académica
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Casos de Uso Administracion de Contenidos
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3.4 DESCRIPCION DE CASOS DE USO

Descripcion 1: CREAR ALUMNO

Nombre Crear Alumno
Actor Administrador
Caodigo CUACADEMICO1

Requisitos Asociados

R2V1, R12V1

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador crea
un nuevo alumno.

Precondicion

» El administrador debe tener permisos para crear un
alumno.
+ El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion
1 El administrador debe seleccionar el menu
Alumno.
5 El administrador debe seleccionar la opcion

Crear Alumno.

El sistema despliega los campos de datos del
alumno divididos en categorias (Datos
personales, datos militares, datos informativos
y lugar de nacimiento)

El administrador debe ingresar los datos del
nuevo alumno ( Cédula de Ciudadania,
Nombres, Apellidos, Sexo, Tipo de sangre,
4 | Titulo académico, Fuerza, Tipo de alumno,
Grado, Arma, Direccion, Teléfono, Celular,
Correo Electronico, Pais, Provincia, Canton,
Parroquia)

Una vez que el administrador ingreso los datos
debe dar clic sobre el boton GUARDAR.

Si los datos estan correctos el sistema debera
6 guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA”

Excepciones

Paso Accion

41 Si el administrador trata de ingresar informacion
' en un formato incorrecto el sistema no permite.

Si no se ingresa informacién en un campo
4.2 |obligatorio se mostraran dos asteriscos de color
rojo.

Si se presiona el boton Guardar y falta un
5.1 |campo requerido se mostrara una ventana
indicando el campo faltante.

Post condicion

Se crea un nuevo registro de alumnos en la base de
datos

Rendimiento

El sistema debera realizar la accion descrita desde
guardar los datos hasta mostrar los mensajes en un
maximo de 50 segundos en condiciones normales de
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conexion.

Frecuencia

Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el
administrador requiera crear un nuevo alumno.

Importancia

Alta

Comentarios

La frecuencia del caso de uso sera mayor cuando sea
periodo de matriculacion.

Descripcion 2: BUSCAR ALUMNOS

Nombre Buscar Alumnos
Actor Administrador, Usuario de evaluacion
Cédigo CUACADEMICO2

Requisitos Asociados

R4V1, R13V1

Descripcion

El sistema deberad comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el usuario desee
buscar los datos de los alumnos por nombre, apellido o
por el nimero de cédula.

Precondicion

» El usuario debe tener permisos para buscar un
alumno.
« El usuario debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El usuario debe seleccionar el mend Alumno.

El usuario debe seleccionar la opcién Buscar

2 Alumno.

3 El sistema despliega el campo para realizar la
busqueda del alumno.

4 El administrador debe ingresar el parametro
para realizar la busqueda del alumno

5 El sistema realiza la basqueda con el parametro
ingresado.

6 El sistema mostrara la informacion del alumno

(Cédula y Nombres completos).

Excepciones

Paso Accion

Si el sistema no encuentra ningan alumno con
la identificacion proporcionada, el sistema
muestra el siguiente mensaje “No existe el
alumno”.

6.1

Post condicién

El sistema muestra los datos del alumno.

El sistema debera realizar la accién descrita de mostrar

Rendimiento los datos en un maximo de 40 segundos en condiciones
normales de conexion.

Frecuencia Este caso de Uso se espera que se lleve a cabo cuando
los usuarios requieran buscar algan alumno.

Importancia Media

Comentarios

Si el usuario no ingresa ningun parametro de busqueda
se listaran todos los alumnos.
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Descripcion 3: MODIFICAR ALUMNO

Nombre Modificar Alumno
Actor Administrador
Caodigo CUACADEMICOS3

Requisitos asociados

R3V1

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador desee
modificar los datos de los alumnos.

Precondiciéon

» El administrador debe tener permisos para modificar
un alumno.
« El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El administrador debe seleccionar el menu
Alumno.

El administrador debe seleccionar la opcién

2 Buscar Alumno.

3 El sistema despliega el campo para realizar la
busqueda del alumno.

4 El administrador debe ingresar el parametro
para realizar la busqueda del alumno

5 El sistema realiza la basqueda con el parametro
ingresado.

6 El sistema mostrara la informacion del alumno
(Cédula y Nombres completos).

5 El administrador debe dar clic sobre el nombre
del alumno

8 El sistema mostrara los datos del alumno
seleccionado para modificar su informacion.

9 El administrador debe ingresar los nuevos datos

y seleccionar el boton “Guardar”.

Si los datos estan correctos el sistema debera
10 |guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA”

Excepciones

Paso Accion

91 Si el usuario trata de ingresar informacion en un
' formato incorrecto el sistema no permite.

Si no se ingresa informacién en un campo
9.2 |obligatorio se mostraran dos asteriscos de color
rojo.

Si se presiona el boton “Guardar” y falta un
10.1 |campo requerido se mostrara una ventana
indicando el campo faltante.

Post condicién

La informacion del alumno se actualiza.

Rendimiento

El sistema debera realizar la accion descrita desde
guardar los datos hasta mostrar los mensajes en un
maximo de 50 segundos en condiciones normales de
conexion.
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Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el

Frecuencia : . i . i

usuario requiera modificar la informacion del alumno
Importancia Alta
Comentarios Ninguno

Descripcion 4: ELIMINAR ALUMNO

Nombre Eliminar Alumno
Caodigo CUACADEMICO4
Actor Administrador

Requisitos asociados

R5V1

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador desee
eliminar un alumno.

Precondicion

» El administrador debe tener permisos para eliminar
un alumno.
« El administrador debe autenticarse en el sistema.

Paso Accién

1 El administrador debe seleccionar el menu
Alumno.

5 El administrador debe seleccionar la opcién
Buscar Alumno.

3 El sistema despliega el campo para realizar la
busqueda del alumno.

4 El administrador debe ingresar el parametro

Secuencia Normal para realizar la busqueda del alumno

5 El sistema realiza la basqueda con el parametro
ingresado.

6 El sistema mostrara la informacion del alumno
(Cédula y Nombres completos).

- El administrador debe dar clic sobre la opcién
“Eliminar”.

8 El sistema mostrara el mensaje “ALUMNO
ELIMINADO”

Paso Accién
Si el sistema no encuentra ningun alumno con
Excepciones 6.1 la identificacion proporcionada, el sistema

' muestra el siguiente mensaje “No existe el

alumno”

Post condicion

El alumno seleccionado cambia su estado a eliminado.

El sistema debera realizar la accidon descrita desde
actualizar el estado del alumno hasta mostrar los

Rendimiento . o
mensajes en un maximo de 40 segundos en
condiciones normales de conexion.

Frecuencia Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el
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administrador requiera eliminar un alumno.

Importancia

Alta

Comentarios

Ninguno

Descripcion 5: MATRICULAR ALUMNO

Nombre Matricular Alumno
Actor Administrador
Caodigo CUACADEMICO5

Requisitos Asociados

R12V1

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador
matricula a un alumno.

Precondiciéon

» El administrador debe tener permisos para
matricular un alumno.
« El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion
1 El administrador debe seleccionar el menu
Alumno.
5 El administrador debe seleccionar la opcién

Buscar Alumno.

El sistema despliega el campo para realizar la

3 busqueda del alumno.

4 El administrador debe ingresar el parametro
para realizar la busqueda del alumno

5 El sistema realiza la basqueda con el
parametro ingresado.
El sistema mostrara la informacion del alumno

6 .
(Cédula y Nombres completos).

5 El administrador debe dar clic sobre el
hipervinculo “Matricular”.

8 El sistema mostrara los campos del curso (Tipo

de curso, curso actual)

El administrador debe seleccionar el curso
9 correspondiente y dar clic sobre el botén
“Guardar”

Los datos se guardan en la base de datos, y se
10 |muestra el mensaje “TRANSACCION
EXITOSA”

Excepciones

Paso Accion

Si se selecciona un curso donde el alumno ya
esta matriculado se mostrara el mensaje “El
alumno ya se encuentra matriculado en este
curso”.

9.1

Post condicién

Se matricula al alumno en su respectivo curso.
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El sistema debera realizar la accion descrita desde
guardar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento L o
maximo de 40 segundos en condiciones normales de
conexion.
. Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el
Frecuencia e : )
administrador requiera matricular un alumno.
Importancia Alta

Comentarios

La frecuencia del caso de uso sera mayor cuando sea
periodo de matriculacion.
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Descripcion 6: CREAR DOCENTE

Nombre Crear Docente
Cadigo CUACADEMICO6
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R41V1, R2V1

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso.

Precondicion

* El administrador debe tener permisos para crear un
docente.
» El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El administrador debe seleccionar el menu
Docente.

El administrador debe seleccionar la opcién

2 Crear Docente.
El sistema despliega los datos del docente
3 divididos en categorias (datos personales,

datos militares, datos informativos y lugar de
nacimiento)

El administrador debe ingresar los datos del
nuevo docente (Cédula, Nombres, Apellidos,
Sexo, Tipo de sangre, Titulo académico,

4 | Fuerza, Tipo de persona, Tipo de docente,
Grado, Arma, Direccion, Teléfono local, Celular,
Correo Electrénico, Costo, Numero de horas,
Pais, Provincia, Canton, Parroquia)

Una vez que el administrador ingreso los datos
debe dar clic sobre el boton GUARDAR.

Si los datos estan correctos el sistema debera
6 guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA”

Excepciones

Paso Accion

41 Si el administrador trata de ingresar informacion
' en un formato incorrecto el sistema no permite.

Si no se ingresa informacién en un campo
4.2 |obligatorio se mostrardn dos asteriscos de color
rojo.

Si se presiona el boton “Guardar” y falta un
5.1 |campo requerido se mostrara una ventana
indicando el campo faltante.

Post condicién

Se crea un nuevo docente en la base de datos

El sistema debera realizar la accion descrita desde
guardar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento L. o
maximo de 50 segundos en condiciones normales de
conexion.
. Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el
Frecuencia

administrador requiera crear un nuevo docente.
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Importancia

Alta

Comentarios

Ninguno

Descripcion 7: BUSCAR DOCENTES

Nombre Buscar Docentes
Cédigo CUACADEMICO7
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R4V1, R42V1

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador desee
buscar los datos de los docentes por nombre, apellido o
por el nimero de cédula.

Precondicion

» El administrador debe tener permisos para buscar
un docente.
* El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El administrador debe seleccionar el menu
Docente.

5 El administrador debe seleccionar la opcién
Buscar Docente.

3 El sistema despliega el campo para realizar la
busqueda del docente.

4 El administrador debe ingresar el parametro
para realizar la busqueda del docente.

5 El sistema realiza la basqueda con el parametro
ingresado.

6 El sistema mostrara la informacion del docente

(Cédula y Nombres completos).

Excepciones

Paso Accion

Si el sistema no encuentra ningan alumno con
la identificacion proporcionada, el sistema
muestra el siguiente mensaje “No existe el
docente”.

5.1

Post condicién

El sistema muestra los datos del docente.

El sistema debera realizar la accién descrita de mostrar

Rendimiento los datos en un maximo de 40 segundos en condiciones
normales de conexion.
. Este caso de uso se espera gue se lleve a cabo cuando
Frecuencia e . ,
el administrador requiera buscar algin docente.
Importancia Media

Comentarios

Ninguno
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Descripcion 8: MODIFICAR DOCENTE

Nombre Modificar Docente
Caodigo CUACADEMICOS8
Actor Administrador

Requisitos asociados

R3V1, R42V1

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador desee
modificar los datos de los docentes.

Precondiciéon

» El administrador debe tener permisos para modificar
un docente.
« El administrador debe autenticarse en el sistema

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El administrador debe seleccionar el menu
Docente.

El administrador debe seleccionar la opcién

2 Buscar Docente.

3 El sistema despliega el campo para realizar la
busqueda del docente.

4 El administrador debe ingresar el parametro
para realizar la busqueda del docente.

5 El sistema realiza la basqueda con el parametro
ingresado.
El sistema mostrara la informacion del docente

6 .
(Cédula y Nombres completos).

5 El administrador debe dar clic sobre el nombre
del docente.

8 El sistema mostrara los datos del docente
seleccionado para modificar su informacion.

9 El administrador debe ingresar los nuevos datos

y seleccionar el boton “Guardar”.

Si los datos estan correctos el sistema debera
10 |guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA”

Excepciones

Paso Accion

91 Si el usuario trata de ingresar informacion en un
' formato incorrecto el sistema no permite.

Si no se ingresa informacién en un campo
9.2 |obligatorio se mostraran dos asteriscos de color
rojo.

Si se presiona el boton Guardar y falta un
9.3 |campo requerido se mostrard una ventana
indicando el campo faltante.

Post condicién

Se actualiza la informacién del docente

El sistema debera realizar la accion descrita desde

Rendimiento guardar los datos en un maximo de 50 segundos en
condiciones normales de conexion.
Frecuencia Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el
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administrador requiera modificar la informacién de un
docente.

Importancia

Alta

Comentarios

Ninguno

Descripcion 9: ELIMINAR DOCENTE

Nombre Eliminar Docente
Caodigo CUACADEMICO9
Actor Administrador

Requisitos asociados

R5V1

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador desee
eliminar un docente.

Precondicion

» El administrador debe tener permisos para eliminar
un docente.
« El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accién

1 El administrador debe seleccionar el menu
Docente.

5 El administrador debe seleccionar la opcién
Buscar Docente.

3 El sistema despliega el campo para realizar la
busqueda del docente.

4 El administrador debe ingresar el parametro
para realizar la busqueda del docente.

5 El sistema realiza la basqueda con el parametro
ingresado.
El sistema mostrara la informacion del docente

6 .
(Cédula y Nombres completos).

- El administrador debe dar clic sobre el
hipervinculo “Eliminar”.

8 El sistema mostrara el mensaje

“TRANSACCION EXITOSA”

Excepciones

Paso Accion

Si el sistema no encuentra ningun docente con
la identificacion proporcionada, el sistema

5.1 |muestra el siguiente mensaje “El docente no
existe”, a continuacién regresa al formulario de
blsqueda.

Post condicién

El docente seleccionado cambia a un estado eliminado.

Rendimiento

El sistema debera realizar la accién descrita desde
actualizar el estado del docente hasta mostrar los
mensajes en un maximo de 40 segundos en
condiciones normales de conexion.
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Frecuencia

Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el
administrador requiera eliminar un docente.

Importancia

Alta

Comentarios

Ninguno
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Descripcion 10: CREAR CURSO ACTUAL

Nombre Crear Curso Actual
Cédigo CUACADEMICO10
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R6V1

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador desee
crear un curso del periodo académico actual con sus
respectivas materias.

Precondicion

» El administrador debe tener permisos para crear un
curso.
» El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion
1 El administrador debe seleccionar el menu
Cursos.
El administrador debe seleccionar la opcién
2
Crear Curso Actual.
El sistema despliega los campos del curso
3 actual (tipo de curso, fase, paralelo /
especialidad, aula, capacidad, fecha de inicio y
fecha de fin)
4 El administrador debe ingresar los datos

requeridos del nuevo curso.

Si los datos estan correctos el sistema debera
5 |guardarlos en la base de datos, y mostrar la
siguiente pantalla.

El sistema mostrara la pantalla para asignar el
6 |docente a la materia con las siguientes
opciones (materia, docente y niumero de notas).

El administrador debe seleccionar las materias
correspondientes al periodo académico actual
con su respectivo docente y nimero de notas
para esa materia.

Si los datos estan correctos el sistema debera
8 |guardarlos en la base de datos, y mostrar la
siguiente pantalla.

El sistema muestra la lista de materias con su
respectivo docente.

El administrador debe seleccionar cada materia
10 |para asignar el nombre de la cabecera de las
notas.

El sistema muestra los campos para asignar el
11 |[nombre de la cabecera de cada una de las
notas.

Si los datos estan correctos el sistema debera
12 |guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA”
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Excepciones

Paso Accion

Post condicién

Se crea un nuevo curso correspondiente al periodo
académico actual.

El sistema debera realizar la accion descrita desde
guardar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento o o
maximo de 50 segundos en condiciones normales de
conexion.
Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el
Frecuencia administrador requiera crear un curso correspondiente
al periodo académico actual.
Importancia Alta
Comentarios Ninguno
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Descripcion 11: MODIFICAR CURSO ACTUAL

Nombre Modificar Curso Actual
Cadigo CUACADEMICO11
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R7V1

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador desee
modificar un curso del periodo académico actual con
Sus respectivas materias.

Precondicion

* El administrador debe tener permisos para modificar
un curso.
» El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accidn

1 El administrador debe seleccionar el menu
Cursos.
El administrador debe seleccionar la opcién

2 .
Listar Curso Actual.

3 El sistema despliega un listado de cursos
actuales (nombre y estado).

4 El administrador debe dar clic sobre el nombre
del curso.

5 El sistema mostrara los datos del curso
seleccionado para modificar su informacion.

6 El administrador podrd modificar la capacidad,

la fecha de inicio y la fecha final.

Si los datos estan correctos el sistema debera
7 |guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA".

Excepciones

Paso Accion

Si no se ingresa informacioén en un campo
5.1 |obligatorio se mostraran dos asteriscos de color
rojo.

Si se presiona el boton Guardar y falta un
6.1 |campo requerido se mostrara una ventana
indicando el campo faltante.

Post condicién

Se crea un nuevo curso correspondiente al periodo
académico actual.

El sistema debera realizar la accion descrita desde
guardar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento maximo de 50 segundos en condiciones normales de
conexion.
Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el
Frecuencia administrador requiera modificar un curso
correspondiente al periodo académico actual.
Importancia Alta

Comentarios

Ninguno
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Descripcion 12: ELIMINAR CURSO ACTUAL

Nombre Eliminar Curso Actual
Cadigo CUACADEMICO12
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R47V1

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador desee
eliminar un curso del periodo académico actual con sus
respectivas materias.

Precondicion

» El administrador debe tener permisos para eliminar
un curso.
» El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion
1 El administrador debe seleccionar el menu
Cursos.
5 El administrador debe seleccionar la opcién

Listar Curso Actual.

El sistema despliega un listado de cursos
actuales (nombre y estado).

El administrador debe dar clic sobre la opcién
“Eliminar”.

Si los datos estan correctos el sistema debera
5 |guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA".

Excepciones

Paso Accion

Si no se elimina correctamente el curso, se
5.1 |mostrara el mensaje “ERROR EN LA
TRANSACCION”.

Post condicién

Se elimina el curso actual de la base de datos.

El sistema debera realizar la accion descrita desde
guardar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento maximo de 50 segundos en condiciones normales de
conexion.
Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el
Frecuencia administrador requiera eliminar un curso
correspondiente al periodo académico actual.
Importancia Alta

Comentarios

Ninguno
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Descripcion 13: MODIFICAR MATERIAS POR CURSO

Nombre Modificar Materias por Curso
Cddigo CUACADEMICO13
Actor Administrador

Requisitos Asociados |R56V1, R57V1

El sistema debera comportarse tal como se describe en
Descripcion el siguiente caso de uso cuando el administrador desee
modificar las materias por curso.

» El administrador debe tener permisos para modificar
Precondicion las materias por curso.
» El administrador debe autenticarse en el sistema.

Paso Accion

1 El administrador debe seleccionar el menu
Cursos.
El administrador debe seleccionar la opcién
Modificar Materias por Curso.
El administrador debe seleccionar el curso para
3 modificar las materias y dar clic sobre el boton

2

“Buscar’.
Secuencia Normal 4 El sistema despliega los datos de las materias y
Su respectivo docente.
5 El administrador selecciona el nuevo docente
para la materia.
6 El administrador debe dar clic sobre el botdn

“Guardar”.

Si los datos estan correctos el sistema debera
7 |guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA”.

Paso Accion
Excepciones 71 Si no se modifica correctamente se muestra el
' mensaje “ERROR EN LA TRANSACCION?".
Post condicion Se modifican las materias de un curso.

El sistema debera realizar la accion descrita desde
guardar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento L o
maximo de 50 segundos en condiciones normales de
conexion.

. Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el

Frecuencia e . oo .
administrador requiera modificar las materias por curso.

Importancia Alta

Comentarios Ninguno
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Descripcion 14: CREAR PERIODO

Nombre Crear Periodo
Caodigo CUACADEMICO15
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R38V1

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador crea
un nuevo periodo académico.

Precondiciéon

» El administrador debe tener permisos para crear el
nuevo periodo académico.
» El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

El administrador debe seleccionar el menu

1 Administracion.

5 El administrador debe seleccionar la opcién
Crear Periodo.

3 El sistema despliega los campos para crear el

nuevo periodo.

El administrador debe seleccionar las fechas
4 correspondientes al periodo y su nombre y dar
clic sobre el boton “Guardar”.

Si los datos estan correctos el sistema debera
5 |guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA”

Excepciones

Paso Accion

Si no se ingresa informacién en un campo
4.1 |obligatorio se mostraran dos asteriscos de color
rojo.

Si se presiona el boton Guardar y falta un
4.2 |campo requerido se mostrara una ventana
indicando el campo faltante.

Post condicién

Se crea un nuevo registro del periodo académico en la
base de datos.

El sistema debera realizar la accion descrita desde
guardar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento maximo de 40 segundos en condiciones normales de
conexion.
Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el

Frecuencia administrador requiera crear un nuevo periodo
académico

Importancia Alta

Comentarios Ninguno.
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Descripcion 15: MODIFICAR PERIODO

Nombre Modificar Periodo
Caodigo CUACADEMICO16
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R54V1

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador desee
modificar un periodo académico.

Precondicion

* El administrador debe tener permisos para modificar
el periodo académico.
» El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accién

El administrador debe seleccionar el menu

1 Administracion.

5 El administrador debe seleccionar la opcion
Listar Periodo.

3 El sistema despliega todos los periodos
académicos activos.

4 El administrador debe dar clic sobre el nombre

del periodo académico

El sistema mostrara los datos del periodo
5 |académico seleccionado para modificar su
informacion.

El administrador debe ingresar los nuevos
datos y seleccionar el boton “Guardar”.

Si los datos estan correctos el sistema debera
7 |guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA”

Excepciones

Paso Accién

6.1 Si el administrador trata de ingresar informacion
' en un formato incorrecto el sistema no permite.

Post condicién

Se actualiza la informacion del periodo académico.

El sistema deberd realizar la accién descrita de mostrar

Rendimiento los datos en un maximo de 40 segundos en
condiciones normales de conexion.
Este caso de uso se espera gue se lleve a cabo cuando

Frecuencia el administrador requiera modificar un periodo
académico.

Importancia Alta

Comentarios Ninguno.
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Descripcion 16: ELIMINAR PERIODO

Nombre Eliminar Periodo
Caodigo CUACADEMICO17
Actor Administrador

Requisitos asociados

R55V1

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador desee
eliminar un periodo.

» El administrador debe tener permisos para eliminar

Precondicion un periodo.
» El administrador debe autenticarse en el sistema.
Paso Acciodn
1 El administrador debe seleccionar el menu
Administracion.
El administrador debe seleccionar la opcién
2 . .,
Listar Periodo.
Secuencia Normal 3 El sistema despliega todos los periodos
académicos activos.
4 El administrador debe dar clic sobre la opcién
“Eliminar”
5 El sistema mostrara el mensaje
“TRANSACCION EXITOSA”"
Paso Accion
Excepciones 51 El sistema mostrara el mensaje “ERROR EN LA
' TRANSACCION”.

Post condicion

El periodo seleccionado cambia a un estado eliminado.

El sistema debera realizar la accion descrita desde
actualizar el estado del periodo hasta mostrar los

Rendimiento : "
mensajes en un maximo de 40 segundos en
condiciones normales de conexion.

. Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el

Frecuencia e : - .
administrador requiera eliminar un periodo.

Importancia Alta

Comentarios Ninguno
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Descripcion 17: CREAR PARALELO

Nombre Crear Paralelo
Cédigo CUACADEMICO18
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R40V1

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador crea
un nuevo paralelo.

Precondiciéon

» El administrador debe tener permisos para crear el
nuevo paralelo.
» El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El administrador debe seleccionar el menu
Administracion.

El administrador debe seleccionar la opcién

2
Crear Paralelo.

El sistema despliega los datos del paralelo.

El administrador debe ingresar el nombre del
paralelo y dar clic sobre el boton “Guardar”

Si los datos estan correctos el sistema debera
5 |guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA”

Excepciones

Paso Accion

41 Si el usuario trata de ingresar informacion en un
' formato incorrecto el sistema no permite.

Si no se ingresa informacién en un campo
4.2 |obligatorio se mostraran dos asteriscos de color
rojo.

Si se presiona el boton Guardar y falta un
4.3 |campo requerido se mostrara una ventana
indicando el campo faltante.

Post condicion

Se crea un nuevo registro del paralelo en la base de
datos.

El sistema debera realizar la accion descrita desde
guardar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento L o
maximo de 30 segundos en condiciones normales de
conexion.
. Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el
Frecuencia e :
administrador requiera crear un nuevo paralelo.
Importancia Alta

Comentarios

Ninguno.
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Descripcion 18: ELIMINAR PARALELO

Nombre Eliminar Paralelo
Cédigo CUACADEMICO19
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R44V1

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador
elimina un paralelo.

Precondiciéon

» El administrador debe tener permisos para eliminar
el paralelo.
» El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El administrador debe seleccionar el menu
Administracion.

El administrador debe seleccionar la opcién

2 Listar Paralelo.

3 El sistema despliega todos los paralelos
activos.

4 El administrador debe dar clic sobre la opcion
Eliminar.

5 El sistema mostrara el mensaje

“TRANSACCION EXITOSA”

Post condicion

Se cambia el estado del paralelo a eliminado.

Excepciones

Paso Accién

51 El sistema mostrara el mensaje “ERROR EN
"~ |LA TRANSACCION".

El sistema debera realizar la accion descrita desde
eliminar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento Lo -
maximo de 40 segundos en condiciones normales de
conexion.
. Este caso de uso se espera gue se lleve a cabo cuando
Frecuencia e . .
el administrador requiera eliminar un paralelo.
Importancia Media

Comentarios

Ninguno
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Descripcion 19: CREAR FASE

Nombre Crear Fase
Caodigo CUACADEMICO020
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R39V1

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador crea
una nueva fase.

Precondiciéon

» El administrador debe tener permisos para crear la
nueva fase.
« El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El administrador debe seleccionar el menu
Administracion.

El administrador debe seleccionar la opcién

2 Crear Fase.

El sistema despliega los datos de la fase.

El administrador debe ingresar el nombre de la
fase y dar clic sobre el boton “Guardar”.

Si los datos estan correctos el sistema debera
5 |guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA”

Post condicion

Se crea un nuevo registro de la fase en la base de
datos.

Excepciones

Paso Accion

41 Si el administrador trata de ingresar informacion
' en un formato incorrecto el sistema no permite.

Si no se ingresa informacién en un campo
4.2 |obligatorio se mostraran dos asteriscos de color
rojo.

Si se presiona el boton Guardar y falta un
4.3 |campo requerido se mostrara una ventana
indicando el campo faltante.

El sistema debera realizar la accion descrita desde
guardar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento L o
maximo de 30 segundos en condiciones normales de
conexion.
. Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el
Frecuencia e :
administrador requiera crear una nueva fase.
Importancia Alta

Comentarios

Ninguno.
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Descripcion 20: ELIMINAR FASE

Nombre Eliminar Fase
Caodigo CUACADEMICO21
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R46V1

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador
elimina una fase.

Precondiciéon

» El administrador debe tener permisos para eliminar
la fase.
» El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

El administrador debe seleccionar el menu

1 Administracion.

2 El administrador debe seleccionar la opcién
Listar Fase.

3 El sistema mostrara la lista de fases activas e
inactivas.

4 El administrador debe dar clic sobre la opcién
Eliminar.

Si los datos estan correctos el sistema debera
5 guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA”.

Post condicion

Se cambia el estado de la fase a eliminado.

Excepciones

Paso Accién

51 Si se produce un error al insertar se muestra el
' mensaje “ERROR EN LA TRANSACCION".

El sistema debera realizar la accidon descrita desde
eliminar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento . -
maximo de 45 segundos en condiciones normales de
conexion.
. Este caso de uso se espera gue se lleve a cabo cuando
Frecuencia e . .
el administrador requiera eliminar una fase.
Importancia Media

Comentarios

Ninguno
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Descripcion 21: CREAR TIPOS DE CURSO

Nombre Crear Tipos de Curso
Cadigo CUACADEMICO22
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R6V1

Descripcion

El sistema deberad comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador crea
un NUEevo curso.

Precondicion

e El administrador debe tener permisos para crear el
nuevo curso.

* El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El administrador debe seleccionar el menu
Administracion.

El administrador debe seleccionar la opcién

2 Crear Tipo Curso.

El sistema despliega los datos del curso.

El administrador debe ingresar el nombre del
curso y dar clic sobre el boton “Guardar”.

Si los datos estan correctos el sistema debera
5 guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA”

Excepciones

Paso Accion

31 Si no se ingresa informacién en el campo se
' mostraran dos asteriscos de color rojo.

Si se presiona el boton Guardar y no ingresé el
4.1 |nombre se mostrara una ventana indicando que
falta el campo.

Post Condicion

Se crea un nuevo registro del curso en la base de
datos.

El sistema debera realizar la accién descrita desde
guardar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento L o
maximo de 30 segundos en condiciones normales de
conexion.
. Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el
Frecuencia e .
administrador requiera crear un nuevo curso.
Importancia Media
Comentarios Ninguno
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Descripcion 22: ELIMINAR TIPOS DE CURSO

Nombre Eliminar Cursos
Caodigo CUACADEMICO23
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R47V1

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador
elimina un curso.

Precondiciéon

» El administrador debe tener permisos para eliminar
el curso.
» El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

El administrador debe seleccionar el menu

1 Administracion.

2 El administrador debe seleccionar la opcién
Listar Tipo Curso.

3 El sistema mostrara la lista de cursos
existentes.

4 El administrador debe dar clic sobre la opcion
Eliminar.

5 El sistema mostrara el mensaje

“TRANSACCION EXITOSA”

Post condicion

Se cambia el estado del curso a eliminado.

Excepciones

Paso Accién

51 Si se produce un error al eliminar se muestra el
' mensaje “ERROR EN LA TRANSACCION".

El sistema debera realizar la accion descrita desde
eliminar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento Lo .
maximo de 35 segundos en condiciones normales de
conexion.
. Este caso de uso se espera gue se lleve a cabo cuando
Frecuencia e . .
el administrador requiera eliminar un curso.
Importancia Media

Comentarios

Ninguno
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Descripcion 23: CREAR MATERIA

Nombre Crear Materia
Caodigo CUACADEMICO24
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R9V1

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador crea
una nueva materia.

Precondiciéon

e El administrador debe tener permisos para crear la
nueva materia.
« El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El administrador debe seleccionar el menu
Administracion.

El administrador debe seleccionar la opcién

2 Crear Materia.

3 El sistema despliega los datos de la materia.

El administrador debe ingresar los datos
4 identificativos de la nueva materia (curso al que
pertenece, nombre, nimero de horas).

Una vez que el administrador ingreso los datos
debe dar clic sobre el boton “Guardar”.

Si los datos estan correctos el sistema debera
6 guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA”

Excepciones

Paso Accion

41 Si el administrador trata de ingresar informacion
' en un formato incorrecto el sistema no permite.

Si no se ingresa informacién en un campo
4.2 |obligatorio se mostraran dos asteriscos de color
rojo.

Si se presiona el boton Guardar y falta un
5.1 |campo requerido se mostrara una ventana
indicando el campo faltante.

Post condicion

Se crea un nuevo registro de la materia en la base de
datos.

El sistema debera realizar la accion descrita desde
guardar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento L. o
maximo de 40 segundos en condiciones normales de
conexion.
. Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el
Frecuencia e : ;
administrador requiera crear una nueva materia.
Importancia Media

Comentarios

Ninguno
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Descripcion 24: MODIFICAR MATERIA

Nombre Modificar Materias
Cédigo CUACADEMICO25
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R10V1

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador
modifica los datos de la materia.

Precondiciéon

» El administrador debe tener permisos para modificar
la materia.
 El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Excepciones

Paso Accion

El administrador debe seleccionar el menu

1 Administracion.

2 El administrador debe seleccionar la opcién
Listar Materia.
El sistema despliega el campo del curso.
El administrador debe seleccionar el curso para
mostrar las materias

5 El sistema mostrara la lista de materias
correspondientes al curso seleccionado.

6 El administrador debe dar clic sobre el nombre
de la materia.

4 El sistema mostrara los datos de la materia
seleccionada para modificar su informacion.

3 El administrador debe ingresar los nuevos

datos y seleccionar el boton “Guardar”.

Si los datos estan correctos el sistema debera
9 guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA”

Paso Accién

8.1 Si el usuario trata de ingresar informacion en
' un formato incorrecto el sistema no permite.

Si no se ingresa informacién en un campo
8.2 |obligatorio se mostraran dos asteriscos de color
rojo.

Si se presiona el boton Guardar y falta un
8.3 |campo requerido se mostrara una ventana
indicando el campo faltante.

Post condicion

Se actualiza el registro de la materia en la base de
datos.

El sistema debera realizar la accion descrita desde
guardar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento L -
maximo de 50 segundos en condiciones normales de
conexion.
. Este caso de uso se espera gue se lleve a cabo cuando
Frecuencia

el administrador requiera modificar los datos de las
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materias.

Importancia

Media

Comentarios

Ninguno

Descripcion 25: ELIMINAR MATERIA

Nombre Eliminar Materia
Caodigo CUACADEMICO26
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R48V1

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador
elimina una materia.

Precondiciéon

» El administrador debe tener permisos para eliminar
la materia.
» El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El administrador plebe seleccionar el menu
ADMINISTRACION.

El administrador debe seleccionar la opcién
Listar Materia.

El sistema despliega el campo del curso.

El administrador debe seleccionar el curso para
mostrar las materias

El sistema mostraré la lista de materias.

o (O B~ (W N

El administrador debe dar clic sobre la opcion
Eliminar.

El sistema mostrara el mensaje

! “TRANSACCION EXITOSA”

Post condicion

Se cambia el estado de la materia a eliminado.

Excepciones

Paso Accién

71 El sistema mostrara el mensaje “ERROR EN
"~ |LA TRANSACCION".

El sistema debera realizar la accidon descrita desde
eliminar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento L. -
maximo de 40 segundos en condiciones normales de
conexion.
. Este caso de uso se espera gue se lleve a cabo cuando
Frecuencia e . . )
el administrador requiera eliminar una materia.
Importancia Media

Comentarios

Ninguno
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Descripcion 26: CONSULTAR HORARIOS

Nombre Consultar Horarios
Cadigo CUACADEMICO27
Actor Alumno, Profesor

Requisitos Asociados

R17V1, R49V1

Descripcion

El sitio web debera comportarse tal como se describe
en el siguiente caso de uso cuando los usuarios
deseen consultar los horarios de clases.

Precondicion

e El usuario debe tener permisos para consultar los
horarios de clases.
+ El usuario debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El usuario debe seleccionar la opcién Consultar
Horarios del mena Servicios.

2 El usuario debe seleccionar el horario que le
corresponda segun el curso que van a tomar.

3 El sitio web mostrara el nombre del horario en
forma hipervinculo.

4 El usuario debe dar clic sobre el boton
“Descargar”.

5 Se mostrara la ventana para abrir o descargar
el archivo.

Post condicién

El usuario conocera el horario que le corresponda
segun el periodo académico.

Excepciones

Paso Accion

31 Si la fecha limite de publicacion termina el
) usuario no podra ver el horario.

El sistema debera realizar la accion descrita desde

Rendimiento buscar el horario hasta mostrarlo en un maximo de 40
segundos en condiciones normales de conexion.
: Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el
Frecuencia ; )
usuario tenga que consultar los horarios de clases.
Importancia Alta

Comentarios
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Descripcion 27: REGISTRAR NOTAS

Nombre Registrar Notas
Cadigo CUACADEMICO28
Actor Usuario de evaluacion

Requisitos Asociados

R14V1

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el usuario de
evaluacion desee registrar las notas de los alumnos.

Precondicion

e El usuario de evaluacion debe tener permisos para
registrar las notas de los alumnos.

e El usuario de evaluacion debe autenticarse en el
sistema.

Secuencia normal

Paso Accion

1 El usuario de evaluaciéon debe seleccionar el
menu NOTAS.

5 El usuario de evaluacién debe seleccionar la
opcion Ingresar notas.

3 El sistema despliega los datos para el ingreso
de notas.

4 El usuario debe seleccionar el curso, el codigo
del curso y la materia.

5 El sistema mostrara los alumnos con las
respectivas cabeceras de las notas.

6 El usuario debe ingresar las notas en sus

respectivos casilleros.

Si los datos estan correctos el sistema debera
7 |guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA”

Post condicién

Se crea un nuevo registro de las notas de los alumnos
en la base de datos.

Excepciones

Paso Accién

6.1 Si el usuario trata de ingresar informacion en un
' formato incorrecto el sistema no permite.

El sistema mostrara el mensaje “ERROR EN LA

71 TRANSACCION".

El sistema debera realizar la accion descrita desde
guardar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento maximo de 50 segundos en condiciones normales de
conexion.
Este caso de uso se debe llevar a cabo por el usuario

Frecuencia de evaluacién cuando tenga que registrar las notas de
los alumnos.

Importancia Alta

Comentarios Ninguno
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Descripcion 28: MODIFICAR NOTAS

Nombre Modificar Notas
Cadigo CUACADEMICO0O29
Actor Usuario de evaluacion

Requisitos Asociados

R15V1

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el usuario de
evaluacion desee modificar las notas de los alumnos.

Precondicion

e El usuario de evaluacion debe tener permisos para
modificar la nota de un alumno.

» El usuario de evaluacién debe autenticarse en el
sistema.

Secuencia normal

Paso Accion

1 El usuario de evaluacién debe seleccionar el
menu NOTAS.

5 El usuario de evaluacién debe seleccionar la
opcion Modificar Notas por Curso.

3 El sistema despliega los datos para modificar
las notas.

4 El usuario debe seleccionar el curso, el codigo

del curso, la materia y la cabecera de la nota.

El sistema mostrara la cabecera de la nota.

El usuario debe ingresar la nueva nota y su
6 respectiva observacion y seleccionar el boton
“Guardar”.

Si los datos estan correctos el sistema debera
7 |guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA”

Post condicién

Se modifica un registro de la nota del alumno en la base
de datos.

Excepciones

Paso Accién

6.1 Si el usuario trata de ingresar informacion en un
' formato incorrecto el sistema no permite.

El sistema mostrara el mensaje “ERROR EN LA

71 TRANSACCION".

El sistema debera realizar la accion descrita desde
guardar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento maximo de 50 segundos en condiciones normales de
conexion.
Este caso de uso se debe llevar a cabo por el usuario

Frecuencia de evaluacién cuando tenga que modificar las notas de
los alumnos.

Importancia Alta

Comentarios Ninguno
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Descripcién 29: CONSULTAR NOTAS

Nombre Consultar Notas
Caodigo CUACADEMICO30
Actor Alumno

Requisitos Asociados |R16V1

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el alumno desee
consultar sus notas.

Precondicion

* El alumno debe tener permisos para consultar sus
notas.

« El alumno debe autenticarse en el sistema.

Secuencia normal

Paso Accién
1 El alumno debe seleccionar el meni REPORTE
DE ALUMNOS.
5 El alumno debe seleccionar la opcidén Notas por
Curso.
3 El sistema despliega los datos del curso del
alumno.

El alumno debe seleccionar el curso del que
4 | desea consultar las notas y dar clic sobre el
boton “Buscar”.

El sistema mostrara el reporte con las notas

5 :
correspondientes al curso.

Post condicién

Se despliega el reporte del alumno.

Excepciones

Paso Accién

51 Si todavia no se han ingresado las notas se
' mostraran los casilleros en blanco.

El sistema mostrara el mensaje “ERROR EN LA

5.2 TRANSACCION".

El sistema deberd realizar la accién descrita hasta

Rendimiento mostrar el reporte en un maximo de 40 segundos en
condiciones normales de conexion.
. Este caso de uso se debe llevar a cabo por el alumno
Frecuencia
desee consultar sus notas.
Importancia Alta
Comentarios Ninguno
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Descripcion 30: BUSCAR HORARIOS

Nombre Buscar Horario
Cadigo CUACADEMICO30
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R32V1

Descripcion

El sitio web debera comportarse tal como se describe
en el siguiente caso de uso cuando el administrador
desee buscar los horarios.

Precondicion

e El administrador debe tener permisos para buscar
los horarios.
+ El administrador debe autenticarse en el sitio web.

Paso Accion
1 El administrador debe seleccionar del menu
Componentes la opcidbn Remository.
2 El administrador debe seleccionar la opcién
Secuencia Normal Gestionar archivos.
3 El administrador debe seleccionar la categoria
Horarios.
4 El sistema desplegara la lista de horarios de
clases.
Post condicion El administrador buscara el horario que requiera.
Paso Accién
Excepciones 31 Si el administrador no selecciona la categoria
' adecuada no se mostraran los horarios.

El sitio web debera realizar la accién descrita de buscar

Rendimiento y mostrar los horarios en un maximo de 30 segundos
en condiciones normales de conexion.
. Este caso de uso se espera que se lleve a cabo cuando
Frecuencia g : .
el administrador necesite buscar los horarios de clases.
Importancia Alta

Comentarios

Ninguno
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Descripcion 31: PUBLICAR HORARIOS

Nombre Publicar Horario
Cédigo CUACADEMICO31
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R33V1

Descripcion

El sitio web debera comportarse tal como se describe
en el siguiente caso de uso cuando el administrador
desee publicar los horarios.

Precondicion

» El administrador debe tener permisos para publicar
los horarios.
« El administrador debe autenticarse en el sitio web.

Paso Accion
1 El administrador debe seleccionar del menu
Componentes la opcidbn Remository.
5 El administrador debe seleccionar la opcién
Gestionar archivos.
Secuencia Normal 3 El administrador debe seleccionar la categoria
Horarios y dar clic en el boton “Anadir local”.
Se desplegara la informacién que debe llenar el
4 administrador de acuerdo al horario que le
corresponda y dar clic en el botdn “Guardar
archivo”.
Post condicién El sitio web publicara los horarios de clases.
Paso Accion
Excepciones 4.1 Si no se ingresan los datos correctamente no
' se guarda el horario.

El sitio web debera realizar la accién descrita de

Rendimiento publicar los horarios en un maximo de 45 segundos en
condiciones normales de conexion.
Este caso de uso se espera que se lleve a cabo cuando

Frecuencia el administrador necesite publicar los horarios de
clases.

Importancia Alta

Comentarios Ninguno
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Descripcion 32: CREAR ESPECIALIDAD

Nombre Crear Especialidad
Caodigo CUMILITAR1
Actor Administrador
Requisitos Asociados |R37V1

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador crea
una nueva especialidad.

Precondiciéon

» El administrador debe tener permisos para crear
una especialidad.
» El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

El administrador debe seleccionar el menu

1 ADMINISTRACION.
El administrador debe seleccionar la opcion

2 o
Crear Especialidad.

3 El sistema despliega los datos de la
especialidad

4 El administrador debe ingresar el nombre de la

especialidad y dar clic sobre el boton “Guardar”.

Si los datos estan correctos el sistema debera
5 guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje "TRANSACCION EXITOSA"

Post condicién

Se crea un nuevo registro de especialidades en la base
de datos

Excepciones

Paso Accién

41 Si el administrador trata de ingresar informacion
' en un formato incorrecto el sistema no permite.

Si no se ingresa informacion en un campo
4.2 |obligatorio se mostraran dos asteriscos de color
rojo.

Si se presiona el boton Guardar y falta un
4.3 |campo requerido se mostrara una ventana
indicando el campo faltante.

El sistema debera realizar la accion descrita desde
guardar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento L o
maximo de 30 segundos en condiciones normales de
conexion.
. Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el
Frecuencia e . -~
administrador requiera crear una nueva especialidad.
Importancia Media

Comentarios

Ninguno.

100



Descripcion 33: ELIMINAR ESPECIALIDAD

Nombre Eliminar Especialidad
Caodigo CUMILITARZ2

Actor Administrador
Requisitos Asociados |R51V1

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador
elimina una especialidad.

Precondiciéon

» El administrador debe tener permisos para eliminar
la especialidad.
» El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

El administrador debe seleccionar el menu

1 ADMINISTRACION.

2 El administrador debe seleccionar la opcién
Listar especialidad.

3 El sistema mostrara la informacion de la
especialidad (Nombre).

4 El administrador debe dar clic sobre la opcién
Eliminar.

5 El sistema mostrara un mensaje de

“TRANSACCION EXITOSA".

Post condicién

Se cambia el estado de la especialidad a eliminado.

Excepciones

Paso Accion

Si la especialidad no se elimina correctamente
5.1 |se mostrara el mensaje “ERROR EN LA
TRANSACCION”.

El sistema debera realizar la accion descrita desde
eliminar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento . -
maximo de 45 segundos en condiciones normales de
conexion.
. Este caso de uso se espera gue se lleve a cabo cuando
Frecuencia e ) . o
el administrador requiera eliminar una especialidad.
Importancia Media

Comentarios

Ninguno

101



Descripcion 34: CREAR ARMA

Nombre Crear Arma
Caodigo CUMILITARS3
Actor Administrador
Requisitos Asociados |R36V1

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador crea
una nueva arma.

Precondiciéon

» El administrador debe tener permisos para crear el
arma o servicio.
« El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

El administrador debe seleccionar el menu

1 ADMINISTRACION.

5 El administrador debe seleccionar la opcién
Crear Arma.

3 El sistema despliega los datos del arma o
servicio.

El administrador debe ingresar los datos del
4 arma o servicio y dar clic sobre el botén
“Guardar”.

Si los datos estéan correctos el sistema debera
5 |guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA”.

Post condicion

Se crea un nuevo registro de arma o servicio en la base
de datos.

Excepciones

Paso Accion

41 Si el administrador trata de ingresar informacion
' en un formato incorrecto el sistema no permite.

Si no se ingresa informacion en un campo
4.2 |obligatorio se mostraran dos asteriscos de color
rojo.

Si se presiona el boton Guardar y falta un
4.3 |campo requerido se mostrara una ventana
indicando el campo faltante.

El sistema debera realizar la accion descrita desde
guardar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento maximo de 40 segundos en condiciones normales de
conexion.
Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el

Frecuencia administrador requiera crear una nueva arma o
servicio.

Importancia Media

Comentarios Ninguno.
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Descripcion 35: ELIMINAR ARMA

Nombre Eliminar Arma
Caodigo CUMILITAR4

Actor Administrador
Requisitos Asociados |R53V1

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador
elimina un arma o servicio.

Precondiciéon

» El administrador debe tener permisos para eliminar
un arma o servicio.
» El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

El administrador debe seleccionar el menu

1 ADMINISTRACION.

2 El administrador debe seleccionar la opcién
Listar Arma.

3 El si§tgma mostrara la lista de armas o
servicios.

4 El administrador debe dar clic sobre la opcién
Eliminar.

5 El sistema mostrara el mensaje

“TRANSACCION EXITOSA".

Post condicién

Se cambia el estado del arma o servicio a eliminado.

Excepciones

Paso Accion

Si la especialidad no se elimina correctamente
5.1 |se mostrara el mensaje “ERROR EN LA
TRANSACCION”.

El sistema debera realizar la accidon descrita desde
eliminar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento . -
maximo de 40 segundos en condiciones normales de
conexion.
. Este caso de uso se espera gue se lleve a cabo cuando
Frecuencia e ) L "
el administrador requiera eliminar un arma o servicio.
Importancia Media

Comentarios

Ninguno

103



Descripcion 36: CREAR GRADO

Nombre Crear Grado
Caodigo CUMILITARS
Actor Administrador
Requisitos Asociados |R59V1

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador crea
un nuevo grado.

Precondiciéon

» El administrador debe tener permisos para crear el
grado.
» El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El administrador plebe seleccionar el menu
ADMINISTRACION.

El administrador debe seleccionar la opcién

2 Crear Grado.

El sistema despliega los datos del grado.

El administrador debe ingresar los datos del
grado y dar clic sobre el boton “Guardar”.

Si los datos estan correctos el sistema debera
5 |guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA”.

Post condicion

Se crea un nuevo registro del grado en la base de
datos.

Excepciones

Paso Accion

41 Si el administrador trata de ingresar informacion
' en un formato incorrecto el sistema no permite.

Si no se ingresa informacién en un campo
4.2 |obligatorio se mostraran dos asteriscos de color
rojo.

Si se presiona el boton Guardar y falta un
4.3 |campo requerido se mostrara una ventana
indicando el campo faltante.

El sistema debera realizar la accion descrita desde
guardar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento L. o
maximo de 40 segundos en condiciones normales de
conexion.
) Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el
Frecuencia . :
administrador requiera crear un nuevo grado.
Importancia Media

Comentarios

Ninguno.
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Descripcion 37: ELIMINAR GRADO

Nombre Eliminar Grado
Caodigo CUMILITARG6
Actor Administrador
Requisitos Asociados |R59V1

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador
elimina un grado.

Precondiciéon

» El administrador debe tener permisos para eliminar
un grado.
» El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El administrador plebe seleccionar el menu
ADMINISTRACION.

El administrador debe seleccionar la opcién

2 Listar Grado.
El sistema mostrara la lista de grados.
El administrador debe dar clic sobre la opcién
Eliminar.

5 El sistema mostrara el mensaje

“TRANSACCION EXITOSA".

Post condicién

Se cambia el estado del grado a eliminado.

Excepciones

Paso Accion

Si la especialidad no se elimina correctamente
5.1 |se mostrara el mensaje “ERROR EN LA
TRANSACCION”.

El sistema debera realizar la accion descrita desde
eliminar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento Lo -
maximo de 40 segundos en condiciones normales de
conexion.
. Este caso de uso se espera gue se lleve a cabo cuando
Frecuencia e . .
el administrador requiera eliminar un grado.
Importancia Media

Comentarios

Ninguno

105




Descripcion 38: CREAR CATEGORIAS DEL FORO

Nombre Crear Categorias del Foro
Cddigo CUCONTENIDO1
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R18V1

Descripcion

El sitio web debera comportarse tal como se describe
en el siguiente caso de uso cuando el administrador
desee crear las categorias del foro.

Precondicion

* El administrador deben tener permisos para crear
categorias del foro.
» El administrador debe autenticarse en el sitio web.

Secuencia Normal

Paso Accion

El administrador debe seleccionar del menu

1 Componentes la opcién del foro.

El administrador debe seleccionar la opcién
2 . )

Administracion del foro.
3 El administrador debe crear las diferentes

categorias del foro.

Terminada la configuracion el administrador
4 debe seleccionar la opcion “Guardar” y se
retornara al menu de Categorias

El administrador debe dar clic en el circulo rojo

5 de la columna Publicado

6 El sistema mostrara la Categoria del foro
creado.

Post condicién

Se crea una nueva categoria para el foro en la base de
datos.

Excepciones

Paso Accion

Si el administrador no desea crear una
categoria puede cancelar su transacciéon en

2.1 cualguier momento con el botén “Cancelar”, de
esta manera no crea ningun foro.
Si no se ingresa una categoria o un nombre
31 del foro, no se creara el foro y se desplegara

un mensaje “La categoria / o el foro deben
tener un nombre”.

El sitio web debera realizar la accién descrita desde
guardar las categorias hasta mostrar los mensajes en

Rendimiento L. .
un maximo de 45 segundos en condiciones normales
de conexion.
Este caso de uso se espera que se lleve a cabo
Frecuencia cuando el administrador requiera crear las categorias
del foro.
Importancia Alta
Comentarios
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Descripcion 39: MODIFICAR CATEGORIAS DEL FORO

Nombre Modificar Categorias del Foro
Cddigo CUCONTENIDO?2
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R19V1

Descripcion

El sitio web debera comportarse tal como se describe
en el siguiente caso de uso cuando el administrador
desee modificar las categorias del foro.

Precondicion

« El administrador deben tener permisos para
modificar categorias del foro.
« El administrador debe autenticarse en el sitio web.

Secuencia Normal

Paso Accion

El administrador debe seleccionar del menu

1 Componentes la opcion del foro.

2 El administrador debe seleccionar la opcién
Administracion del foro.

3 El administrador podra modificar cualquier
categoria del foro.
Terminada la modificacién de la categoria el

4 administrador debe presionar el boton
“Guardar” y se regresara al menu de las
categorias

5 El sistema actualizara la informacion de la

configuracion del foro.

Post Condicion

Los cambios de las categorias del foro se actualizan en
la base de datos.

Excepciones

Paso Accion

El administrador puede cancelar su transaccion
2.1 |en cualquier momento con el botdén “Cancelar”,
de esta manera no se realizard ningn cambio.

El sitio web debera realizar la accidon descrita desde
guardar la configuracion hasta mostrar los mensajes en

Rendimiento L. .
un maximo de 45 segundos en condiciones normales
de conexion.
Este caso de uso se espera gue se lleve a cabo cuando
Frecuencia el administrador requiera modificar las categorias del
foro.
Importancia Media

Comentarios
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Descripcion 40: ELIMINAR CATEGORIAS DEL FORO

Nombre Eliminar Categorias del Foro
Caodigo CUCONTENIDO3
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R20V1

Descripcién

El sitio web debera comportarse tal como se describe
en el siguiente caso de uso cuando el administrador
desee eliminar categorias del foro.

Precondiciéon

» El administrador deben tener permisos para eliminar
categorias del foro.
« El administrador debe autenticarse en el sitio web.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El administrador debe seleccionar del menu
Componentes la opcién del foro.

El administrador debe seleccionar la opcién

2 Administracion del foro.

3 El sistema desplegara las categorias del foro.

El administrador debe seleccionar la o las
4 categorias que desee eliminar y después dar
clic en el botén “Borrar”.

La o las categorias seleccionadas se borraran

S del foro.

6 El sistema actualizara la informacion de las
categorias del foro.

Post condicion

La categoria del foro se elimina de la base de datos

Excepciones

Paso Accion

El administrador puede cancelar su transaccion

2-1 - 4 [ 17
en cualquier momento con el botén “Cancelar”.
En el caso de no seleccionar ninguna categoria
4.1 el sistema mostrara el mensaje “Por favor,

realiza una seleccion desde la lista marcando el
item para realizar la accion”.

El sitio web debera realizar la accién descrita de

Rendimiento eliminar la categoria del foro en un maximo de 45
segundos en condiciones normales de conexion.
Este caso de uso se espera que se lleve a cabo cuando

Frecuencia el administrador requiera eliminar alguna categoria del
foro.

Importancia Media

Comentarios
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Descripcion 41: PARTICIPAR EN FORO

Nombre Participar en Foro
Caodigo CUCONTENIDO4
Actor Alumno, Profesor

Requisitos Asociados

R21V1

Descripcién

El sitio web debera comportarse tal como se describe
en el siguiente caso de uso cuando los usuarios
deseen patrticipar en el foro.

Precondiciéon

e Los usuarios deben tener permisos para acceder y
participar en el foro.
« Los usuarios deben autenticarse en el sitio web.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El usuario debe seleccionar la opcién Foro del
menu Servicios.

2 El sitio web muestra las discusiones recientes.

El usuario debe ingresar una palabra o frase

3
para buscar en el foro.

4 El sitio web debera realizar una bisqueda con
los parametros ingresados

5 El sitio web mostrara la informacion encontrada
en el foro.

6 El usuario debera dar clic en el tema de su
interés

4 El sitio web mostrara todos los comentarios

sobre el tema

Post condicién

El usuario puede ver la informacion del foro.

Excepciones

Paso Accién

En el caso de ingresar una palabra o frase que
3.1 |no exista en el foro se desplegara el menu para
una busqueda avanzada.

Si el sitio web no tiene ninguna coincidencia
con el criterio de busqueda, el sitio web

5.1 |despliega el mensaje “No se han encontrado
mensajes que contengan todos los términos de
busqueda”.

El sitio web debera realizar la accidn descrita desde
buscar los datos hasta mostrar la informacion en un

Rendimiento maximo de 45 segundos en condiciones normales de
conexion.

Frecuencia Este caso de uso se espera que se lleve a cabo cuando
los usuarios requieran participar en el foro.

Importancia Media

Comentarios
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Descripcion 42: CREAR NOTICIAS

Nombre Crear Noticias
Cédigo CUCONTENIDO5
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R17V1, R22V1

Descripcion

El sitio web debera comportarse tal como se describe
en el siguiente caso de uso cuando el administrador
desee crear noticias.

Precondicion

» El administrador debe tener permisos para crear
noticias.
+ El administrador debe autenticarse en el sitio web.

Secuencia Normal

Paso Accion

El administrador debe seleccionar del menu
1 Contenido la opcion Gestor de Articulos y dar
clic en el botén “Nuevo”.

Aqui se ingresa la siguiente informacion:
2 nombre del articulo, alias, seccién, categoria y
contenido, y dar clic sobre el botén “Guardar”.

El sistema mostrara el mensa de “Archivo
guardado con éxito”

El administrador debe seleccionar del menu
4 Extensiones la opcion Gestor de Modulos y
después dar clic sobre la opcién Noticias.

En el mend parametros del modulo debe
5 ingresar el titulo de la noticia, el enlace al
articulo, un texto introductorio y una imagen.

Terminada la configuracion el administrador

6 debe dar clic sobre el boton “Guardar”
5 El sistema mostrara el mensaje de “item
guardado”
Post condicion El médulo de noticias se publicara en el sitio web.
Paso Accion

Excepciones

Si no se ingresa algun dato de los requeridos
2.1 |se desplegara el mensaje de error de acuerdo
al campo que no esté lleno.

El administrador puede cancelar la edicion de
los parametros del modulo en cualquier
momento con el botén “Cerrar”, de esta
manera no se realiza ninglin cambio.

6.1

El sitio web debera realizar la accién descrita desde
guardar las noticias hasta mostrar la pantalla de Gestor

Rendimiento . .
de Articulos en un maximo de 50 segundos en
condiciones normales de conexion.
. Este caso de uso se espera que se lleve a cabo
Frecuencia o . e
cuando el administrador requiera crear las noticias.
Importancia Alta

Comentarios
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Descripcidon 43: MODIFICAR NOTICIAS

Nombre Modificar Noticias
Cadigo CUCONTENIDO6
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R23V1

Descripcion

El sitio web debera comportarse tal como se describe
en el siguiente caso de uso cuando el administrador
desee modificar las noticias.

Precondicion

» El administrador debe tener permisos para modificar
noticias.
+ El administrador debe autenticarse en el sitio web.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El administrador debe seleccionar del menu
Contenido la opcion Gestor de Articulos.

El administrador debe seleccionar el articulo de

2 la noticia para maodificarlo.

En el area de texto el administrador debera
3 realizar las modificaciones necesarias y dar clic
en el botén Guardar.

El sistema desplegara el mensaje de “Archivo
guardado con éxito”.

El administrador debe seleccionar del menu
5 Extensiones la opcion Gestor de Modulos y
después dar clic sobre la opcién Noticias.

En el menu parametros del médulo debe
modificar alguno de los campos de: titulo de la

6 . .
noticia, el enlace al articulo, un texto
introductorio y una imagen.

2 El sistema mostrara el mensaje de “ltem

guardado”

Post Condicion

Las modificaciones realizadas tanto en articulos como
en el modulo son publicadas.

Excepciones

Paso Accion

El administrador puede cancelar la edicion de
los parametros del modulo en cualquier
momento con el boton “Cerrar”, de esta manera
no se realiza ningln cambio.

6.1

El sitio web debera realizar la accién descrita desde
actualizar las noticias hasta mostrar la pantalla de

Rendimiento Gestor de Articulos en un maximo de 50 segundos en
condiciones normales de conexion.
Este caso de uso se espera que se lleve a cabo cuando

Frecuencia el administrador requiera modificar las noticias
publicadas.

Importancia Alta.

Comentarios
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Descripcion 44: ELIMINAR NOTICIAS

Nombre Eliminar Noticias
Cébdigo CUCONTENIDO7
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R24V1

Descripcion

El sitio web debera comportarse tal como se describe
en el siguiente caso de uso cuando el administrador
desee eliminar las noticias.

Precondicion

» El administrador debe tener permisos para eliminar
noticias.
« El administrador debe autenticarse en el sitio web.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El administrador debe seleccionar del menu
Contenido la opcion Gestor de Articulos.

El administrador debe seleccionar el articulo de
2 la noticia que desea eliminar y dar clic sobre el
boton “Papelera”.

El sistema desplegara el mensaje de “n
articulo(s) enviado(s) a la papelera”

El administrador debe seleccionar del menu
Contenido la opcion Papelera de Articulos.

Debe seleccionar el articulo para eliminarlo
5 definitivamente y dar clic sobre el botén
“‘Borrar”.

El sistema desplegara una pantalla indicando si
6 se desea eliminar definitivamente el articulo y
se debe dar clic sobre la opcion “Borrar”.

El sistema desplegara el mensaje de “n item(s)
borrados permanentemente”

El administrador debe seleccionar del menu
8 Extensiones la opcion Gestor de Modulos y
después dar clic sobre la opcién Noticias.

En el menu parametros del médulo debe
9 eliminar la informacién sobre el articulo de la

Excepciones

noticia.
10 El sistema mostrara el mensaje de “item
guardado”
Paso Accion

Si no se selecciona ningun articulo el sistema
2.1 |mostrara el mensaje “Por favor, selecciona el
articulo desde la lista para papelera”.

Si el administrador desea cancelar la
2.2 |operacion, debe salir de la opcién Gestor de
Articulos.

Post condicién

El o los articulos de las noticias seleccionados seran
eliminados de la base de datos.
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El sitio web debera realizar la accidn descrita desde

eliminar las noticias hasta mostrar la pantalla de Gestor

Rendimiento de Articulos en un maximo de 50 segundos en
condiciones normales de conexion.

Frecuencia Este caso de uso se espera que se lleve a ca_lb_o cuando
el administrador requiera eliminar alguna noticia.

Importancia Media

Comentarios
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Descripcion 45: SUBIR DOCUMENTOS

Nombre Subir documentos
Cébdigo CUCONTENIDO8
Actor Alumno, Docente

Requisitos Asociados

R25V1

Descripcion

El sitio web debera comportarse tal como se describe
en el siguiente caso de uso cuando los usuarios deseen
subir documentos.

Precondicion

» El usuario debe estar registrado para poder subir los
documentos.
» El usuario debe autenticarse en el sitio web.

Secuencia Normal

Paso Accion

El usuario debe seleccionar la opcién Manejo

1 de Documentos.

5 El sitio web mostrara las carpetas de acuerdo a
cada curso.

3 De acuerdo al perfil del usuario se mostraran
las carpetas a las que se puede acceder.

4 El usuario debe dar clic sobre el hipervinculo
“Enviar Archivo”.

5 El sitio web desplegara las opciones para subir

el archivo

El usuario debe dar clic sobre el boton
6 |“Examinar” para buscar el archivo que se desea
subir.

El usuario debe ingresar un titulo al documento

! y dar clic sobre el botdén “Enviar Archivo”.
8 Se mostrara el mensaje de "El archivo se envio
correctamente”
Post condicién El documento se guardara en la base de datos.
Paso Accion
El archivo debera tener un tamafio maximo de
_ 71 “3 Mb” para que pueda ser subido a I_a web, _de
Excepciones ' lo contrario mostrara el error “El archivo enviado
excede el tamafio maximo”.
79 El documento debe tener formato PDF para que

pueda ser subido a la web.

El sitio web debera realizar la accidon descrita de cargar

Rendimiento los documentos y enviar la notificacion en un maximo
de 50 segundos en condiciones normales de conexion.
. Este caso de uso se espera gue se lleve a cabo cuando
Frecuencia . : . "
los usuarios necesiten subir documentos al sitio web.
Importancia Alta

Comentarios

Ninguno
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Descripcion 46: DESCARGAR DOCUMENTOS

Nombre Descargar documentos
Cadigo CUCONTENIDO9
Actor Alumno, Docente

Requisitos Asociados

R26V1

Descripcion

El sitio web debera comportarse tal como se describe
en el siguiente caso de uso cuando los usuarios deseen
descargar documentos.

Precondicion

e El usuario debe estar registrado para poder
descargar los documentos.
« El usuario debe autenticarse en el sitio web.

Secuencia Normal

Paso Accion

El usuario debe seleccionar la opcién Manejo

1
de Documentos.

2 El sitio web mostrara las carpetas de acuerdo a
cada curso.

3 De acuerdo al perfil del usuario se mostraran

las carpetas a las que se puede acceder.

El usuario debe dar clic sobre la carpeta e
4 inmediatamente se desplegaran los

documentos.

5 El usuario debe dar clic sobre el boton
“Descargar”.

6 Se mostrara la ventana para abrir o descargar
el archivo.

Post condicién

Alumnos y docentes descargaran el documento que
necesiten.

Excepciones

Paso Accion

4.1 Si el tiempo de vigencia del documento caduca
) no se lo podra descargar.

El sitio web debera realizar la accion descrita de
mostrar los documentos disponibles para descarga en

Rendimiento L M
un maximo de 50 segundos en condiciones normales de
conexion.
Este caso de uso se espera que se lleve a cabo cuando
Frecuencia los usuarios necesiten descargar documentos del sitio
web.
Importancia Alta
Comentarios Ninguno
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Descripcion 47: PARTICIPAR EN EL CHAT

Nombre Participar en el Chat
Cadigo CUCONTENIDO10
Actor Alumno, Profesor

Requisitos Asociados

R27V1

Descripcion

El sitio web debera comportarse tal como se describe
en el siguiente caso de uso cuando los usuarios deseen
participar en el chat.

Precondicion

e El usuario debe estar registrado para poder
participar en el chat.
« El usuario debe autenticarse en el sitio web.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El usuario deberd ir al médulo del chat.

En la caja de texto que se muestra el usuario
2 debe ingresar el nombre de usuario y dar clic en
el botdn “Sign in”.

3 Una vez que el usuario haya ingresado podra
comenzar a utilizar el chat.

Post condicién

El usuario podra realizar cualquier consulta a las
personas gue se encuentren conectadas.

Excepciones

Paso Accion

11 Si el usuario no estéa registrado no podra
) visualizar el modulo del chat.

El sitio web deberd realizar la accién descrita de

Rendimiento mostrar el médulo del chat en un maximo de 30
segundos en condiciones normales de conexion.
Este caso de uso se espera que se lleve a cabo cuando

Frecuencia los usuarios necesiten realizar alguna consulta a través
del chat.

Importancia Alta

Comentarios Ninguno.
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Descripcion 48: CREAR WIKIS

Nombre Crear Wikis
Cébdigo CUCONTENIDO11
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R28V1

Descripcion

El sitio web debera comportarse tal como se describe
en el siguiente caso de uso cuando el administrador
desee crear wikis.

Precondicion

» El administrador debe tener permisos para crear
wikis.
» El administrador debe autenticarse en el sitio web.

Secuencia Normal

Post condicién

Excepciones

Paso Accion
1 El administrador debe seleccionar del menu
Contenido la opcion Gestor de Articulos.
5 El administrador debe dar clic sobre el articulo
gue desee que tenga el enlace a la biblioteca.
El administrador debe seleccionar la o las
3 palabras que vayan a tener el vinculo, las
mismas que deben estar escritas entre doble
corchete para habilitar el vinculo.
4 El administrador debe dar clic sobre el botén
Guardar para aplicar los cambios.
5 El sistema desplegara el mensaje de “Archivo
guardado con éxito”
El sitio web habilita los wikis
Paso Accion
31 Si no se escribe bien la etiqueta el hipervinculo
) del wiki no se activa.

El sitio web debera realizar la accidon descrita desde
guardar los datos hasta mostrar la pantalla de Gestor

Rendimiento ! .
de Articulos en un maximo de 45 segundos en
condiciones normales de conexion.

. Este caso de uso se espera que se lleve a cabo

Frecuencia -~ . o
cuando el administrador necesite crear wikis.

Importancia Media

Comentarios Ninguno
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Descripcion 49: ELIMINAR WIKIS

Nombre Eliminar Wikis
Cadigo CUCONTENIDO12
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R28V1

Descripcion

El sitio web debera comportarse tal como se describe
en el siguiente caso de uso cuando el administrador
desee eliminar wikis.

Precondicion

» El administrador debe tener permisos para eliminar
wikis.
» El administrador debe autenticarse en el sitio web.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El administrador debe seleccionar del menu
Contenido la opcion Gestor de Articulos.

El administrador debe dar clic sobre el articulo
2 que tenga el enlace a la biblioteca y desee
eliminarlo.

El administrador debe borrar la etiqueta de la o

3 las palabras que tengan el hipervinculo.

4 El administrador debe dar clic sobre el botdn
Guardar para aplicar los cambios.

5 El sistema desplegara el mensaje de “Archivo

guardado con éxito”

Post condicién

El sistema deshabilita el hipervinculo de las palabras.

Excepciones

Paso Accion

31 Si no se borran los corchetes de las palabras,
) los wikis siguen activados.

El sitio web debera realizar la accién descrita desde
actualizar los datos hasta mostrar la pantalla de Gestor

Rendimiento . L
de Articulos en un maximo de 45 segundos en
condiciones normales de conexion.
. Este caso de uso se espera que se lleve a cabo
Frecuencia e . o .
cuando el administrador necesite eliminar wikis.
Importancia Media

Comentarios

Ninguno
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Descripcion 50: SUBIR IMAGENES

Nombre Subir imagenes
Cadigo CUCONTENIDO13
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R29V1

Descripcion

El sitio web debera comportarse tal como se describe
en el siguiente caso de uso cuando el administrador
desee subir imagenes a la galeria.

» El administrador debe tener permisos para subir

Precondicion imagenes.
» El administrador debe autenticarse en el sitio web.
Paso Accion
El administrador debe seleccionar del menu
1 i )
Componentes la opcién Dynamic Flash Gallery.
5 El administrador debe seleccionar la opcién
Photos.
El administrador debe seleccionar la categoria
Secuencia Normal 3 donde desee subir las imagenes y después dar

clic en el boton Upload Picture.

El administrador debe seleccionar la opcién
4  |“Examinar” para buscar la carpeta donde estan
las imagenes.

El administrador debe dar clic en el boton
5 |“Upload Picture” una vez que haya
seleccionado la imagen correcta.

Post condicién

Las imagenes cargadas se publicaran en las diferentes
categorias.

Excepciones

Paso Accion

51 La imagen debera tener un tamafio maximo de
' “1 Mb” para que pueda ser subido a la web.

El sitio web debera realizar la accidn descrita desde
alojar y notificar la carga exitosa de las imagenes en un

Rendimiento o -
maximo de 55 segundos en condiciones normales de
conexion.
. Este caso de uso se espera que se lleve a cabo cuando
Frecuencia e . T p
el administrador necesite subir imagenes a las galerias.
Importancia Alta

Comentarios

Ninguno
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Descripcion 51: SUBIR VIDEOS

Nombre Subir videos
Cadigo CUCONTENIDO14
Actor Administrador

Requisitos Asociados

R29V1

Descripcion

El sitio web debera comportarse tal como se describe
en el siguiente caso de uso cuando el administrador
desee subir videos a la galeria.

Precondicion

» El administrador debe tener permisos para subir
videos.
« El administrador debe autenticarse en el sitio web.

Secuencia Normal

Paso Accion

El administrador debe seleccionar del menu
1 Componentes la opcion XML/SWF Gallery
Component.

El administrador debe seleccionar la opcién
Pictures.

El administrador debe dar clic en el botén
Nuevo.

El administrador debe ingresar los datos
informativos del video y el video.

El administrador debe dar clic en el boton
5 |“Guardar” una vez que haya seleccionado el
video.

6 Se desplegara el mensaje de “Iltem Saved”

Post condicién

Los videos cargadas se publicaran en las diferentes
categorias.

Excepciones

Paso Accion

El video debera tener un tamafio maximo de “4
5.1 , .
Mb” para que pueda ser subido a la web.

Los videos deberan tener la extension MOV

52 paraqué puedan ser publicados.

El sitio web debera realizar la accidon descrita desde
alojar y notificar la carga exitosa de los videos en un

Rendimiento o -
maximo de 55 segundos en condiciones normales de
conexion.
. Este caso de uso se espera gue se lleve a cabo cuando
Frecuencia e . L .
el administrador necesite subir videos a las galerias.
Importancia Alta

Comentarios

Ninguno
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Descripcion 52: CREAR ENCUESTAS

Nombre Crear Encuestas
Actor Usuario de psicologia
Caodigo CUENCUESTA1
Requisitos Asociados |R30V1

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el usuario crea una
nueva encuesta.

Precondiciéon

» El usuario debe tener permisos para crear una
encuesta.
» El usuario debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

El usuario debe seleccionar el menu
1 o
Administrar Encuestas.

El usuario debe seleccionar la opcién Crear

2 Periodo de Encuestas.

El sistema despliega los campos del periodo de
3 |encuesta (evaluacioén, fecha de inicio y fecha de
fin)

El usuario debe ingresar los datos del periodo
de encuesta y dar clic sobre el boton “Guardar”

Si los datos estan correctos el sistema debera
5 |guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA”

El usuario debe seleccionar la opcion Crear

6 Tipo Encuesta.

5 El sistema despliega el campo de nombre de la
encuesta

8 El usuario debe ingresar el nombre de la
encuesta.

Si los datos estan correctos el sistema debera
9 guardarlos en la base de datos, y mostrara la
siguiente pantalla.

El usuario debe seleccionar las preguntas
10 |correspondientes a la encuesta y dar clic sobre
el boton “Guardar”.

El sistema mostrara el mensaje

11 “TRANSACCION EXITOSA”

Post condicion

Se crea una nueva encuesta.

Excepciones

Paso Accién

41 Si el administrador trata de ingresar informacion
) en un formato incorrecto el sistema no permite.

Si se presiona el boton Guardar y falta un
4.2 |campo requerido se mostrara una ventana
indicando el campo faltante.

Rendimiento

El sistema debera realizar la accion descrita desde
guardar los datos hasta mostrar los mensajes en un
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maximo de 40 segundos en condiciones normales de
conexion.

Frecuencia

Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el
usuario requiera crear una nueva encuesta.

Importancia

Alta

Comentarios
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Descripcidén 53: LLENAR ENCUESTA

Nombre Llenar Encuestas
Actor Alumno, Docente
Caodigo CUENCUESTA2
Requisitos Asociados |R31V1

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el usuario llene una
encuesta.

Precondiciéon

» El usuario debe tener permisos para llenar una
encuesta.

» La encuesta debe estar activada.

e El usuario debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El usuario debe seleccionar el menu Llenar
encuestas.

El usuario debe seleccionar la opcién

2 Encuestas Activas.

3 El sistema desplegara las encuestas activas
pertenecientes al usuario

4 El usuario debe dar clic sobre el nombre de la

encuesta.

5 El sistema desplegara la encuesta

6 El usuario debera llenar la encuesta y dar clic
sobre el botén “Guardar”.

El sistema mostrara el mensaje

! “TRANSACCION EXITOSA”

Post condicion

Se registra la encuesta llena.

Excepciones

Paso Accion

Si no se encuentra ninguna encuesta se
3.1 |muestra el mensaje “NO TIENE NINGUNA
ENCUESTA ACTIVA”.

El sistema debera realizar la accion descrita desde
guardar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento L. o
maximo de 40 segundos en condiciones normales de
conexion.
) Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el
Frecuencia X .
usuario requiera llenar una encuesta.
Importancia Alta

Comentarios
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Descripcion 54: VER RESULTADOS DE ENCUESTAS

Nombre Ver resultados de encuestas
Actor Usuario de psicologia
Cabdigo CUENCUESTAS

Requisitos Asociados |R30V1

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el usuario desee
descargar una encuesta.

Precondiciéon

» El usuario debe tener permisos para descargar una
encuesta.
» El usuario debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accidn

1 El usuario debe seleccionar el menu Reporte
Encuestas.

5 El usuario debe seleccionar la opcion Resumen
Encuestas.

3 El sistema despliega los campos de datos de la
encuesta

4 El usuario debe seleccionar los datos de la
encuesta

5 Si los datos estan correctos el sistema debera
mostrar el reporte

Post condicion

El usuario visualiza la encuesta para obtener la
informacion.

Excepciones

Paso Accién

4.1 Si se presiona el boton Guardar y no existe
) informacion el reporte se muestra en blanco.

El sistema debera realizar la accién descrita de mostrar

Rendimiento los datos en un maximo de 50 segundos en
condiciones normales de conexion.
. Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el
Frecuencia ] .
usuario requiera ver el reporte de encuestas.
Importancia Alta

Comentarios
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Descripcion 55: CREAR USUARIO

Nombre Crear usuario

Actor Administrador

Caodigo CUUSUARIO1
Requisitos Asociados |R1V1

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador crea
un nuevo usuario.

Precondiciéon

» El administrador debe tener permisos para crear un
usuario.
« El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion
1 El administrador debe seleccionar el menu
Usuarios.
5 El administrador debe seleccionar la opcién

Crear Usuatrio.

El sistema despliega los campos de datos del
3 usuario (nombre, apellido, cédula, nombre de
usuario y contrasena)

El administrador debe ingresar los datos del
4 | nuevo usuario y dar clic sobre el botén
“Guardar”.

Si los datos estan correctos el sistema debera
5 guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA”

Post condicion

Se crea un nuevo usuario en la base de datos

Excepciones

Paso Accién

41 Si el administrador trata de ingresar informacion
) en un formato incorrecto el sistema no permite.

Si no se ingresa informacién en un campo
4.2 |obligatorio se mostraran dos asteriscos de color
rojo.

Si se presiona el boton Guardar y falta un
4.3 |campo requerido se mostrara una ventana
indicando el campo faltante.

El sistema debera realizar la accion descrita desde
guardar los datos hasta mostrar los mensajes en un

Rendimiento L o
maximo de 40 segundos en condiciones normales de
conexion.
. Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el
Frecuencia e : ;
administrador requiera crear un nuevo usuario.
Importancia Alta

Comentarios
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Descripcion 56: BUSCAR USUARIO

Nombre Buscar usuario
Actor Administrador
Caddigo CUUSUARIO2
Requisitos Asociados |R1V1

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador desee
buscar los datos de los usuarios.

Precondicion

» El administrador debe tener permisos para buscar
un usuario.
« El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El administrador debe seleccionar el men
Usuarios

El administrador debe seleccionar la opcién

2 Buscar Usuarios.

3 El sistema despliega el campo para realizar la
busqueda del usuario.

4 El administrador debe ingresar el parametro
para realizar la busqueda del usuario

5 El sistema realiza la basqueda con el parametro
ingresado.

6 El sistema mostrara la informacion del usuario

(cédula, nombres completos y rol).

Post condicién

El sistema muestra los datos del usuario.

Excepciones

Paso Accion

Si el sistema no encuentra ningan alumno con
la identificacion proporcionada, el sistema
muestra el siguiente mensaje “No existe el
usuario”.

6.1

El sistema deberd realizar la accién descrita de mostrar

Rendimiento los datos en un maximo de 30 segundos en condiciones
normales de conexion.
. Este caso de uso se espera que se lleve a cabo cuando
Frecuencia e . , _
el administrador requiera buscar algin usuario.
Importancia Media

Comentarios

Ninguno
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Descripcion 57: ELIMINAR USUARIO

Nombre Eliminar Usuario
Caodigo CUUSUARIO3
Actor Administrador
Requisitos asociados R1V1

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en
el siguiente caso de uso cuando el administrador desee
eliminar un usuario.

Precondiciéon

» El administrador debe tener permisos para eliminar
un usuario.
» El administrador debe autenticarse en el sistema.

Secuencia Normal

Paso Accion

1 El administrador debe seleccionar el menu
Usuarios

5 El administrador debe seleccionar la opcién
Buscar Usuarios.

3 El sistema despliega el campo para realizar la
busqueda del usuario.

4 El administrador debe ingresar el parametro
para realizar la busqueda del usuario.

5 El sistema realiza la basqueda con el parametro
ingresado.

6 El sistema mostrara la informacion del usuario
(cédula, nombres completos y rol).

5 El administrador debe dar clic sobre la opcion

Eliminar.

Si los datos estan correctos el sistema debera
8 guardarlos en la base de datos, y mostrar el
mensaje “TRANSACCION EXITOSA”

Post condicion

El usuario seleccionado cambia a un estado eliminado.

Excepciones

Paso Accion

Si el sistema no encuentra ningun alumno con
la identificacion proporcionada, el sistema

5.1 |muestra el siguiente mensaje “El alumno no
existe”, a continuacién regresa al formulario de
blsqueda.

El sistema debera realizar la accion descrita desde
actualizar el estado del usuario hasta mostrar los

Rendimiento ) L.
mensajes en un maximo de 40 segundos en
condiciones normales de conexion.

) Este caso de uso se debe llevar a cabo cuando el

Frecuencia ., . o ;
administrador requiera eliminar un usuario.

Importancia Alta

Comentarios Ninguno
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CAPITULO IV

DISENO DEL SISTEMA

4.1 MODELO DE CONTENIDO
Los diagramas de clases correspondientes al sitio web y al sistema académico se

los puede ver en los Anexos Dy E
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4.2 MODELO DE NAVEGACION

Navegacion para Administrar Alumnos

=<Men=>
Menu Principal
fisHome}

==navigationLink=>>

<<=MenLi== ==processLink==

Meni Alumno <<gUery==

Buscar Alumnos

==processLink==

==processLink>>

==navigationClass==> ; <=piocessClasess ==pavigationClass== |:|
Pngﬁnnuum N el cprea, Rl 2 <<processlink=> TIPO DE PERSOHA
=zprocessLink== =<ingey == =
zanavigationClass=> D Lista de Alumnos
ARMA
==navigationLink>> ==processLink==
= ==navigationClass>= |:| <=navigationLink==
==navigationClass=> |:| FUERZA
CANTON - ==processLink== <<processLinkss ==processClass=>
=<navigationClass=> D Maodificar Alumnos
TITULOS
k=navigationLink=: :
=<procegsLink=> ==navigationClass=> |:|
<<navigationClass== D RIS ANGHE
PROVINCIA
==navigationClasg== D <<processLink==
<<navigationLink== ALUMHNO
=<navigationLink=:=
<znavigationClagss= D ]

PAIS
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Navegacion para Administrar Docentes

==MEnU==
Menu Principal
{isHome}
E=navigationLink==
==guery== o
SeMEnLEs | e Buscar Docentes
Menii Docente ==navigationLink==
<=navigationLink== <<processLink==
==navigationClass=> D
<=navigationClass=> D <zprocessLink== e B = g FUERZA
PARROGUIA ==processLink==
<<processLinkss Crear Docente T =
‘ Lista de Docentes
=<navigationLink:=> : s
. ==navigationClass== |:| <=processLink=> '::i;"g?ﬁ;g:;:r |:|
==navigationClass=> D ARMA ==navigationLink==>
CANTOHN
==processLink=3 =<processLink=> =<processClass>> D'
<=navigationClass=> D Modificar Docentes
<=navigationLinkss s=navigationClass=> |:| TIPO DE SANGRE
TITULOS
==navigationClass== D 1 .
PROVINCIA <<processLink=>
==navigationClass»> |:|
==processLink=3 PLANTA
z=navigationClass== :
<<navigationLinks= GRADO D <=<processLink==
==navigationClass=> D _
EAR ==navigationClags=:= D | ==processLink=>
DOCENTE
=<navigationLink>:=
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Navegacion para Crear la parte Académica

==navigationLink>>

Meni Especialidad

==znavigationLink== |Modificar Especialidad

==navigationLink:==

SEMENLU==
Menii Periodo

==MENU==
==navigationLink== <<navigationLink>> Menu Principal
{isHome} s b ~
<=navigationLink=> ==znavigationLink==
e =<=navigationLink==
==navigationLink==
=<Menu=> =<Menu=> E =<=Menu=> =<Menu=> =<Menu=>
Menii Fase Menii Hotas Meni Materias Menii Paralelo Menti Curso
«na\r.iga.tionLink» ::néviéationLink» ::néviéationLinkbb ::navigia.t'ionLink»
==processClass== b ==processClass=» b ==processClass=» b ==processClass== b3 ==processClass== b3
Crear Fase Ingresar Hotas Crear Materias Crear Paralelo Crear Curso
==processLlink== ==processLlink== ==processlink==
=<processlink== | <<navigationClass== D ==navigationLink== |<<navigationClass=> D =<navigationClass>= D
HOTAS MATERIAS PARALELO
==navigationLink==
==z=navigationClass== |:|
GASE <<navigationLink=:> =<navigationClass>:> D <<navigationLink==>
S CHAS0 =<processlink==
=<navigationLink==>
==navigationLink=:=
==navigationClass>> ==navigationClass== | ) : ==processClass>> b ==navigationLink=>
==processLink>> =
ESPECIALIDAD D PERIODO D R Crear Periodo
=zzprocessbinks=:=
==MEnU=>= =<processClasss=
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Navegacién para Modificar la parte Académica

=SMmenL== E -
<<navigationLink== <=navigationLink== Menu Principal <<navigationLinky=
{isHame} i ==navigationLink==
<<navigationLink== <<navigationLink==
==MEnU== ==menu== E <=navigationLink==
Menu Fase Menii Hotas SaTEee Rl
S=meEnu=:= E Menu Paralelo Menii Curso
| Meni Materias
==navigationLink== =<navigationLink>> o vl
<<navigationLink>= ==navigationLink=:=
E=navigationLink==
“<guery== [&
il Buscar Hotas S=gUEry== SSGUEry ==
Buscar Fase S=GUErY=>
- Buscar Paralelo Buscar Cursos
Buscar Materias
tmrocessLink» 1
=<processlink== T l=processLink== <=processlink==
=<indexz= — ==processlink==
= Listar Hotas ~ :
i <<incex== = <<indexs== L'St“m:exblbl <<index=>
Lista de Fases Listar Materias e AriElos Listar Cursos
| E=navigationLinks== =i |
L e T ==navigationLink==
==navigationLink== ==navigationLink== <=navigationLink==
==processClass=> >
==processClass=> b Modificar Notas ==processtlass>> 53] ==processClasss> b
Modificar Fase Modificar Materias Modificar Paralelos <<processClass=> ¥
: | Modificar Cursos
| E=processLink== i
<=processLink== ’::processLink» ==processLink==
==navigationClass>> |:| e
igati ==navigationLink== |=<navigationClass=>> .
==pavigationClass=> D HOTAS MATERIAS D ==navigationClass>> |:|
LASE PARALELO
k=navigationLink==
<=navigationLink== ==navigationClass=> D =<navigationLink==
==MEnuU== CURS0 ;
Menii Especialidad =enavigationLink== ==processLink=>
. o =<navigationLink>>
<=navigationLink=>:= ==navigationClass== |:|
ESPECIALIDAD ==<navigationClass=> ) ==<processClass>> v T <<Mmenus> 1
==guery>> PERIODO N <<processLink>> | crear Periodo senavigationLink>> _ |ment Periado =
Buscar Especialidad
==processlink== =<processlinks:=
<=index=> <<processClass>> b

Listar Especialidad | Madificar Especialidad

==navigationLink==
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Navegacion para la Administracién Militar

=zprocessClasss> b
Modificar Arma

==processlink==

=<navigationClass=> D
ARMA

==processClass>> >
Modificar Fuerza

<=navigationClass=> D
FUERZA

=znavigationbLink=:=

==navigationClass>> D
ALUMHNO

A

navigationLink=:=

<<MenL>=>
<zprocessClass>> b =<menu== ssnaviaatantinks Menti Principal ==navigationLini= ==menu== E
==navigationLink== i : 3 ==navigationLink=x=
Crear Arma - 4 Meni Arma AlsHame} Meni Grado ! 5
o r=navigationLink=:= cenaviaationLinkes=
<<navigationLink=:= navigationLin
<<MENL>=
Menii Fuerza .
==index>> ==index=>
¥ Listar Grado
Listar Arma
rk<navigationLink>=
==index=>
==processLink== Listar Fuerza S
R ==navigationLink== =<navigationLink==>
<<navigationLink=>=

=zprocessClasss>>
Modificar Grado

==processLink=>

<<navigationLink==

=<navigationClass>> D
DOCENTE

==navigationLinks=:=

==navigationLink>=

<<navigationLink=

]

==processlink=>

==navigationClass== |:|
GRADO

==processClass>> b
Crear Grado

zzprocesslink=3

133



<<navigationLink=>

“==MENu==
Meni Principal
fisHame}

==menu==

=<processClasss=> )
Crear Categoria

E<processlink==

Meni Foro

<guery==
Buscar Categoria

Navegacion para la Administracion del Foro

==navigationLink==

=<navigationLink==

=<processlink==

=<index==
Lista de Categorias

=zprocesslinks=:=

==navigationLink==

z=processClass=» 3
Eliminar Categoria

zzprocessClass=>
Modificar Categoria

=

==navigationClags==

jos_fh_categories

<=processLink==>

==processClass== b3
Participar en Foro

| =<processlLink==

=<navigationLink=>

jos_fh_config

==navigationClass== D

<<menU==
Menii Principal
fisHome}

S=MEenu==
Meni Hoticias

==processClass>> b3
Crear NHoticias

=EgUEry==
Buscar Noticias

E=navigationLink==

Navegacioén para la Administracién de Noticias

==navigationLink=>

<<navigationLink=>

==processlink==

=MENU=>
Listar Noticias

==navigationLink==

<<na.vig.at.ionl_'ir.1k>>

<gprocesslink==>

==processLink=>

=zprocessClass>> b
Eliminar Hoticia

e

=<navigationClass=> |:|
jos_content

==processlink==

==navigationLink==

==processClass>> b
Modificar Noticia

==navigationLink=>

==navigationClass>>
jos_content_frontpage
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Navegacion para Subir Fotos y Videos

==<MEenu=>
Meni Principal
{isHome}

==navigationLink==

==Menu== E

Menii Fotos

==navigationLink>=

<=processClass=> b

<<processLink== 2
Crear Galeria

=<processlink==

<<navigationClasss= D

==navigationClass>> _
jos_galleryumilc

jos_wmt_dynamic_gallery

)zcnavigationLink»

==navigationClass>= D

==navigationLink:== :
jos_galleryxmil

=zprocessClass=> b
Publicar Fotos =<processlinks==

==navigationClags>> E=navigationLink=:
jos_components =<processLink==

<=processClags>> b
Publicar Videos

Navegacion para Subir y Descargar documentos

“EMENL==
Men Principal
fisHome}
==navigationLink==
o <<MENU=s E | ==navigationLink=>
| <<navigationLink>> Mend Documentos
ssguery== “sguery==
Buscar Categorias Buscar Documentos
<<processlink== <<processlink==
<<jnlex== = <<index== ==
Lista Categorias Lista de Documentos
=<navigationLink== k=navigationLink==
=zprocessClass== ==navigationClass== . z=processClass==
! b2 <<processLinkss : ] i==processLink== n =
Subir Documentos jos_downloads_containers gar Documentos

==navigationLink=>>

==navigationClass== |:|
jos_components

135



Navegacion para la administracién de Wikis

“<menus=
Meni Principal

fisHome}

|¢<navigationLink>>

=ZNMenu==
Meni Articulos

:{nauigaﬁaninkbb

==gUEry== )
Buscar Articulos —

==zprocesslink==

=<processClass=> 3 keprocesslinks> ==MENU== =<processLink=> |<<processClass>> s
Crear Wikis Lista de Articulos Eliminar Wikis

=<navigationClass>> D |

jos_content <=processlink>>

=<processLink>>

<=navigationLink==

=<navigationClass>>
jos_conmtent_frontpage
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4.3 INTERACCION TEMPORAL (Diagramas de Secuencia)

Administracion Alumno

Administrador Interfaz de administrador Alumno Facade Base de Datos
I I

| 1: Seleccionar la opcién Crear Alumno | | | |
2 crear (Alumno)

[ | B | |
3 create (Alumno) 4 Validar datos .

o 0K :U
& O = - — - — — =
- |

7. Desplegar mensaje "Transaccion Exitosa" e — — — — —
8 Seleccionar la opcién Busear &lumna | [ — — — — — — — — — — —

9: buscarPorParametrolparametro) [
L 10; findByParam(parametra) |

11: Valicar datos

12 OK

14: Desplegar informacian = 13 0K e -

15 Seleccionar opcion Eliminar S e T e e e |
16:; actualizarEstados(idAlumno idEstado idUser

.

18 Validar datos

|
19 OK :U
20: Ok P R N (i R ELE
21: Desplegar mensaje "Transaccion Extosa” s -—--—— - —-—"—-"— - — — — — T |
22 Seleccionar opcion Madificar - - - - - - - - - - = | |
= 23 Actualizar Alumnofal)
. edi [ l
™ S ol e 31 25 Validar datos |
27 OK = <508 :U
28 Desplegar mensaje "Transaccion Exitosa" e — - — - - = —_— —_- —_— —_- = = = T |
29 Seleccionar opcion Matricular J i e e e e
30 crear(idCurso jdCurFasEsp idAlumno jidUser [ |
™ 3 create(Cursollumno) .| 39 Validar datos - |
I
330K M
) 34 0K P R = e e
-&35: Desplegar mensaje "Transaccion Exitosa" e TTo e S e S S B | |
| |
T | |
|
|
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Administracion Docente

Administrador | Interfaz de administrador | Docente Facade | ' Base de Datos
I

| 1: Seleccionar la opcion Crear Docente |
L 2 crearDocernte (Docente) | i I |
3 CIEREDazene) L 4 Valdardatos |

; B OK ShoK 'U
3 7. Desplegar mensaje "Transaccion Exitosa" e e e st PETER s s e ‘TE - - — — — = |

& Seleccionar la opcion Buscar Docente

9. listarDocentesPorParametrolparametra) 10: findByParar{parametro) | |

o
: . 12 QK u
14; Desplegar informacion B _13'_OK_ s Emetugss Erosees __& ______
15 Seleccionar opcion Eliminar fevm =R TENE TSR TR tam TR T | |
16: actualizarEstadoPorDocente(idOpeion idDocente idlser | |
17: modificarEstadoDocentelestado idDocente jdUser :
18: Walidar datos i
190 0K
: = : 20: OK ST Iocrei SEYIED IE
21: Desplegar mensaje "Transaccion Exitosa" o e s T s e e W |
22: Seleccionar opcion Modificar s s T T T T TR = | |
23 actualizarEstadoPorDocente
24 madificarEstadoDocente estado idDocente jdUser) | |
25 Validar datos oy
; 27: OK T _'U
" 28: Desplegar mensaje "Transaccion Exitosa" e S SheT S SSheS SRS SRS -T |
| |
T | |
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Administrar Curso Actual

| 1: Seleccionar la opcién Crear Curso Actual | | | |

Administrador Interfaz de administrador FazeCursoEspecialidad Facade FageCursoEspecialidad | | Base de Datos |
I

2 erearCursoFase(idPerioda idCurso idFase aula fechalni FechaFin capacidad jdParalelo idEspecialidad codigo jidUser
3 create(FaseCursoEspecialiciad) L| 4 Validar datos
, B OK L _ A
B 7. Desplegar mensaje "Transaccion Extosa” kE-———-—— == = - - = = |
| |
8 Seleccionar nombre del Curso

9: modificarDatosParCurso(FaseCurscEspecialidad) | I
10; actualizaDatosCursoPorPerioso{FaseCursoEspecialidad) | |

11: Validar datos

12: OK
14: Seleccionar opcion Eliminar b e 1% OE _______ S
" 15: activarDesactivarCursoPorPeriodoidEstaclo idCurso jidUser) I
6: actualizarEstadoCursoPorPeriodo(idEstado idCurso idUser) |
17: Validar datos
18: OK
e L N |
20: Desplegar mensaje "Transaccion Extosa” I e S ST AT ST ST ST =

s =T T T T e TeTeEEm s s e e e | |
| |
L L i | [
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Administrar Tipos de Cursos

‘ Interfaz de administrador

Administrador

| 1; Seleccionar la opcion Crear Tipo Curso

8: Seleccionar la opcion Listar Curso

oo |

2. inzertCursolnombres idUser) |

15 Seleccionar nombre del Curso

3 creste(Curso)

9: cursoshctina

22: Seleccionar opcion Eliminar

7. Desplegar mensaje "Transaccion Exitosa" et e e e R e s

10: CursoPorEstadoActinac

|
4 Validar datos

Base de Datos

14: Mostrar informacion

16 modificarEstado(idCurso estado idUser)

21: Desplegar mensaje "Transaccion Exitosa"

23 modificarEstado(idCurse estado idUser)

28 Desplegar mensaje "Transaccion Exitosa"
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Administrar Materia

Administrador

Interfaz de administrador

1; Seleccionar la opcion Crear Materias

& Seleccionar la opcion Buscar Materias

15, Seleccionar opcion Eliminar

2 crear(curso Mombre numHoras jidUser)

Materia Facade |

7. Desplegar mensaje "Transaccion Extosa"

9 buscarMateriaPorCurso(idCurso)

14 Desplegar informacian

16: actualizarEstados(idMateria icdEstado idUser)

21: Desplegar mensaje "Transaccion Extosa”

|
4 Walidar datos |

17. actualizarEstados(icMateria idEstado idUser)

|
& OK
% ___________
|
10; listarMaterias(curso) |
13 OK
q:'__ ___________

o |
La

18: Valicar datos |

e e — — — =1
2

Base de Datos
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Administrar Arma

Administrador

Interfaz de administrador

1: Seleccionar la opcion Crear Arma

8 Seleccionar opcian Madificar

2 crearArma(nombredrma descripcion gbreviatura idJser) |

15; Seleccionar opcion Eliminar

7. Desplegar mensaje "Transaccion Exitosa”

9. modificarArmas(idarma idUser estado)

A 14: Desplegar mensaje "Transaccion Exitosa”
16: modificarArmas(idArma jdUser estado)
- 21: Desplegar mensaje "Transaccion Exitosa”
& ______________

‘ | Base de datos |

10. modificar&rmalidarma,idUser estado)

4 Validar usuario

11: Validar datos
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Administrar Grado

Administrador Interfaz de administrador | Grado Facade Base de Datos
[

| 1: Seleccionar la opcion Crear Grado | ) ] ) ) | | |
2 crearGrado(abrey Nombre idUser) 3 create(Grado)

4: Validar datos

. B: QK 50K b|J_-|

’ o " 7 Desplegar mensaje "Transaccion Exitosa" b i DR o o I S RS B
8. Seleccionar opcion Modificar - - — = - — - — — — — = — |
9 actualizarEstado(idGrado idUser estado) |
10: actualizarEstados(idGrado estado idUser 11: Validar datos |

B

12 OK
14: Despl je "T ion Exttosa" = W e o BT T T |
15 Seleccionar opcidn Eliminar fer SEPICHEI MELTp UARACLEDENCER” @S T T T T YT T T T T T
I
16: actualizarEstado(idGrado jdU stad
actualizarEstado(idGrado dUser estado) 17: actualizarEstados(idGrado estado idUser , |
18 Validar datos

15, OK ﬂ

. i 20 0K b e TR
21: Desplegar mensaje "Transaccion Exitosa" = _- - — — — — — — — — - T |
I I
| | |
il [F I I I
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Consultar Horario

' Interfaz del actor Base de Datos
I

| 1: Seleccionar la opcién Consuttar Horarios | | |

- 2: Desplegar pantalla Horarios | |
3. Dar clic sobre el nombre del horario |
4: buscariparametro)
b 5 Validar datos |
: G 0K
7. Desplegar ventana para Abrir o Guardar e — — — — —
8. Seleccionar Abrir o Guardar |
% 9: verificar{opcion)
B I
{1 0. Desplegar mensaje "Gracias por descargar el documento” l
_______________ |
|
L Lo |
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Administrar Notas

Usuario Interfaz de usuario Hota Facade | Hota | | Base de datos
Evaluacion de evaluacion

| 1: Seleccionar opeién Ingresar Netas | | | |
I guardarMotas(idCur Alu idCabMet idCurliat idAlumne nota idlser

3 createinota)

b | |

4: \alidar datos

7: Desplegar mensaje "Transaccion Extosa" e — = — = — — = = — = — — — |

8: Seleccionar la opcion Modificar Motas [ |
8 updateMotasPor Alumno(id Alumno idtlota nota jdUser) | |

14 Desplegar mensaje "Transaccion Exitoza" T e e T e R e e |
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Buscar y Publicar Horario

Administrador Interfaz de administrador | Base de Datos |

I I I
1: Seleccionar la opcidn Gestionar archivos

' gl i : | |
2. verificar{opcion) i i e
: i ; 5. Desplegar pantalla de archivos e — _4:_DH_ souteay zw j
6. Seleccionar la categoria Horarios = —- = — = — — — — — — — |
7. verificar{ categoria) » & Validar datos |
] 9 0K
10; Desplegar pantalla de horarios o == =T =S = =
11: Ingresar nuevo harario = - - - - == - — — =

e e ; : I

12: ingresarihaorario)
P 13 Validar datos |
; 14 QK ﬂ
15: Desplegar mensaje = - — — — — = =
ik I
| |
T T I I
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Administrar categorias del foro

Administrador Interfaz de administrador | Base de Datos |

| 1: Seleccionar Administracién del foro [ ; ; ; |
s 2: verificar{opcion) s 3 validar datas
. 4 OH
- 5: Desplegar opciones hes ez = §oEzooza
6. Ingresar datos de la categoria > e — e e s = o |
7. guardar(categoria
s ( goriE) b & “alidar datos |
o Oh
10: Desplegar mensaje e e >I_—r|
11: Seleccionar categoria z e T S mmSaeaes SEee Seeee
12 modifi ategori I
modificar(categoria) 3 Nl Hatds
14 Dh b|i|
15 Desplegar mensaje = —
18: Seleccionar Borrar > < - - - — — — /= — — — — 1
17 barrar
e 18 Walidar datos
19: ﬂ
5 20 Desplegar mensaje - — —
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Administrar Noticias

Administrador Interfaz de administrador Base de Datos
T

| 1: Ingresar nuevo articulo » ) 3 quardartatticull | o " |
P 3 Validar informacion
4 0K jj
5 Desplegar mensaje "Archivo guardado con éxito” 5 e Tl T T |
& Seleccionar aticule |\~ ~— — — — — — — — — — — — — - - =
» 7. modificar{articula) o i |
¥ 8. Validar informacion
9: 0K jj
10: Desplegar mensaje "Archivo guardado con éxito " b ST AT ISR RIS
11: Seleccionar opcion Papelera --- - - - - - — — — — — — = |
i (R
12 eliminar |
P 13: Validar informacion
14; OK jj
._-:_ ________
15: Desplegar mensaje "n tem(s) horrados permanentemente” |
[ |
I I
L] - | |

148



Manejo de documentos

Interfaz del actor

| 1: Seleccionar carpeta

& Seleccionar subcarpeta

11: Seleccionar archivo

Base de Datos

16: Seleccionar apcion Enviar Archivo

ol : : I
e 2 selccionaricarpeta) - 3 Vglidar datos
4 0K
5 Mostrar subcarpeta B el e g
‘_-:_ — — 1 — ol L R L —_— i L — — — — —
> 7! seleccionar{subcarpeta) ;
8: Validar datos
: 9. OK
10: Mostrar archivos T —
‘:-T — — —— — — — — — fa — — — — — —
g 12: descargar({archiva)
» 13 Verificar archivo
14 OK
-":15: Desplegar mensaje "Gracias por descargar el documerito” SRR e e R
g ; ; ;
17 enviariarchivo) : :
- 18: Validar archive
19 OK
20: Desplegar mensaje "El archivo se envia correctamente” - - — — — =
B2

s e ol o o -
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Administrar Wikis

Administrador Interfaz de administrador Base de Datos
[

| 1. Ingresar la etiqueta a las palabras > |
P 3 Validar datos
; 4: 0K jj
5. Desplegar mensaje "Archivo guardado con exito " P e e A

— 2. guardar{etiquetas)
&: Eliminar etigueta de las palabras » e R e SRR SR e e e |

7. eliminar{etiqueta) |

10: Desplegar mensaje "Archivo guardado con éxito = — — — — = —
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Administrar Multimedia

Administrador

1: Seleccionar opcidn Upload Image

Inmterfaz de administrador
[

2 upload({image)

Manejador

5 Desplegar mensaje "Fllename saved"
g; Seleccionar nuevo video

7. ingresarivideo)

Baze de Datos

3 Validar imagen

6_

10; Desplegar mensaje "tem saved"

4:

3. Validar video

=
-
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Administrar Encuestas

Interfaz de usuario

| 1: Seleccionar opcién Crear Periodo e Encuestas |

8: Seleccionar opcion Crear Tipo Encuesta

Evaluacion Facade |

| Evaluacion |

| Encuesta Facade |

2. crearEvaluacioninombre fechalni fechaFin idUser)

7. Desplegar mensaje "Transaccion Extosa"

9 crearEncuests

3 create(Evaluacion) |

h 4

(n

4 Validar datos

=
|

ombre idUser)

15 Seleccionar opcion Resumen de Encuestas BLon adem wn

14; Desplegar mensajel

16: listarB

|

ransaccion Exitoza" l

21: Desple

A

r reporte [

18 Validar datos

Base de Datos
|
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4.4 ESCENARIOS WEB (Diagramas de Estados)

Estado del Alumno

t Inicio

| Registrado | —
&

regreso
Matriculado
graduadao
cambio unidac
[ Eliminado | [ " Desactivado B
%‘
Fin
Estado del Docente
I Inicio
[ Registrado e
regreso
retira Asignado
cambio de unidacd
[ _ETihirE:In ) [ _Desac’tiuadu ;_a

EX

Estado del Curso

I Inicio

Creado —

As=ignado a fase ]

refarma
nsigl:l.ﬁ;:ln a
| periodo ,
cambio de pénsum e —— carmbio
( Eliminado | [ Desactivado —

A
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Estado de la Materia

3 Inicia

| Creada

Asigni-:da a

curso
cambio de pénsum

[ Eliminada ]

Fin

5 Y

cambkio

|  Desactivada |}—

regqreso
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4.5 MODELO DE PRESENTACION (Diagramas de presentaci 6n)

indice del Sitio Web

==presentationPage==
Index
<<image=> [®]
logo
’«p_reserdatlonerciup»_b @ ==presentationGroup==
Menu Pr pal : Menu Pr 1

Meni Informacion : Mena Informacion
«k:u?tc_:n» - o _«bu‘t‘tosn» - l:;bt'.:lor;: - x> 2y T ~
nicto Hisnes=ameas i Se activa cuando es Cursos Galeria de Fotos ™
un Wsuario registraco
=<hutton=s g =<puttons:= - ==huttons=:= - I wageutss % ==teuts=s o
Contactenos Mapa del Sitio Sistema Académico Galeria de Videos Ley de Transparencia -~
==presentationGroup=> @ 7
==presentationClass=>
Servicios : Servicios A
Ingresar
<<tent== P
<ctext=m O o
pard =stextinput==
Higias Descarga de Software P_
Usuario L =
estexta>  Ow o - ~|Cuando el usuario
=<textinput== s 2
e P Corree "~ — — — —|_ _ |Seactivacuando es ca g L— 1 = deses ingresar al
= un usuario registrado omrasens __ —|sistema
Foro de la Academia = . SR =
<stext=x at T ™ 2<bUtton=> o ¥
Consultar Horarios ot = I~ Entrar
-
g
cctext>= o
Manejo de Documentos G
==presentationClass== E
Salir .
=<image:== ==image== IE‘ ==image==> —[\
Hoticias Eventos Banner =<hutton=> g | _ _ |Cuando el usuario
Salir I desee salir del
=<anchoredCollection>= 1= <=anchoredCollection=>> = <==anchoredCollection=> = sistema
Visitantes Total de Usuarios =~ Enlaces =
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Menu Quiénes Somos

==presentationClass==

Quienes so0mMos

Mensaje del Director

==hutton== - ==hutton== -
Filosofia Historia
z<hutton== - =<hutton== -

Organigrama

Menu Registrate

==presentationClass==
Registrate

==tentinputs= =<textinput== =<tentinput==
Hombre Apellidos Correo electronico
==textinput== =<textinput=> =<textinput==
Hombre de usuario Contrasena Repita Contrasena
<<hutton== -
Registro

Ingreso al Sistema

==presentationPage==
Inicio

<<image==
Logo

=<textinput=>
Usuario

=<textinput==
Contrasefia

==<hbutton== -
Ingresar
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Menu del Sistema Académico

<<presentationFages=
Sistema Académico

Subment cle
seleccion

<<images==
logo

==presentationGroup=>

menuPrincipal : menuPrincipal

=]

s<hutton=> g =<hutton=> g =<hutton=> g <hutton=> g
geografia alumno docente administracion
achutton=> g | | <<button=> g <<hutton== -

CUrsos

usuarios

administrarEncuestas

<<anchoredCollection=> §=

submenuLateral

<<presentationGroups:= @

CUerpo

B

—IMuestra la pagina
embehida

Buscar Alumno

==presentationPage>=
Buscar Alumnos

parametro

==textinput>=

“zhuttonz= g
buscar

<dext>> Qv
cedula

<<text==
nomhbre

0224
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Crear Alumno

==presentationPage=>

Crear Alumno

==textinput== ==textinput== ==textinput==
cedula nombre apellido
=<textinputs= =<textinput== =<textinput==
SeXo tipoSangre titulo
<<textinput== -*:«‘-textlnputbb <siExtinput=s
fuerza tipoPersona aratio
<<textinput== ==textinput== ==textinput=:=
arma direccion telefono

=<textinputs==
celular

=<textinput==
provincia

=<textinput==
correo

=<textinputs==
canton

==huttons== g
guardar

=<textinputs=:=
pais

<<textinput=:=
parroquia

Modificar Alumno

==presentationPages==

Madificar Alumno

==textinput== =<textinput=:= ==textinput==> ]
cedula nombre apellido
=<textinput== <<textinput== <<textinput=>
tipoSangre titulo fuerza

=<textinput=>
grado

==textinput==
arma

==textinputs=
tipoPersona

direccion

=atextinputs==

=<textinput>=
telefono

=<textinput== |
celular

=<textinput==
COrreo

=<hutton== g
guardar




Eliminar Alumno

==presentationPage==

Eliminar Alumno

Matricular Alumno

Crear Docente

catent== % =<tent=e L =<huttons== g

cedula nombre Eliminar
<<presentationPages=> D
Matricular Alumno

tipoCurso

<<anchoredCollection=> $¥— \
- —y

<=anchoredCollection>» 3= |

B—

cursofctual

|

=<hutton== -
guardar

<=presentationPage>:>
Crear Docente

==textinput=:=
cedula

==textinput==
nombre

==textinput==
apellido

<=textinputs=:=
SCXD

<=textinputs=:=
tipoSangre

==textinpLt=:
titulo

==textinputs:=
fuerza

=<textinput==
grado

=<textinputs==

tipoPersona

==textinput==

==textinput==

==textinput==

arma tipoDocente direccion
=<textinput== <=textinput== <=textinputs:=
telefono celular costo

=atextinput==
COrreo

==textinput== |
pais

==textinput==

provincia

=<textinputs:
canton

parrodquia

=<textinpLt== |

<<putton== g
guardar
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Buscar Docente

==presentationPage==
Buscar Docente

==textinput>>
parametro

“<hUton== g
buscar

cedula

wotextse ~
m |

adtendee O
nombre

Modificar Docente

<<presentationPage=>
Modificar Docente

==textinput==
cedula

==textinput==

nombre

==textinput==
apellido

<<textinput=>

tipoSangre

c<textinput=>
titulo

e<textinput=>
fuerza

<<textinput=:=
grado

=<<textinput==

arma

<<textinput==

tipoPersona

=<textinput==
direccion

==textinput==
telefono

=<textinput==
celular

<=textinput=>
correo

<<hutton== -
guardar

Eliminar Docente

==presentationPage==

Eliminar Docente

cedula

==texts= f=od

==text=>  ow
nombre

“=<hutton=:= g,
Eliminar
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Crear Curso Actual

==presentationPage>=
Crear Curso Actual

=<gnchoredCollection== 2=
=
tipoCurso

=<anchoredCollection=> 2=
=
fase

==gnchoredCollection== $=
paralelo

==textinput>=
aula

<<textinput>=

Modificar Curso Actual

Eliminar Curso Actual

Modificar Curso Actual

capacidad
==textinput>= =<textinput>=
fechalnicio fechaFin
=<presentationPages=> B

<<text==
curso

R

==textinput==
capacidad

=<textinput==
fechalnicio

==textinputs=
fechaFin

==hutton=:= -
guardar

==presentationPage=»
Eliminar Curso Actual

<<fext=>
curso

o setext=> o

estado

<<text=>
eliminar

2
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Modificar Materias por Curso

==presentationPage==
Modificar Materias Por Curso

sctexts= 2w
materia

<<anchoredCollection== §= |
=

numerolotas

docente ‘

<<textinput== ‘

<<puttons==
guardar

Crear Periodo

Modificar Periodo

Eliminar Periodo

==presentationPage==

Crear Periodo

==textinput==
fechalnicial

=<textinput==>
fechaFinal

<<textinput==
descripecion

<<hutton==>
guardar

==presentationPage==

Modificar Periodo

“atent=e
3 =~
periodo

“dtend== o
fechalnicio ™

==text== o
fechaFin

==presentationPage==
Eliminar Periodo

[

<<text== %
periodo

<<text==

estado

o watent=e %
modificar

<stent== 2w

e i Eavd
eliminar
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Crear Paralelo

Eliminar Paralelo

Crear Fase

Eliminar Fase

Crear Curso

=<presentationPage>>
Crear Paralelo

nombre

==textinput==

guardar

<<puttons= -

z<presentationPage==
Eliminar Paralelo

D |

atexts= 2w <<text>> 2w adtenter 2w
paralelo estado eliminar
==presentationPage== D
Crear Fase |
=<textinput==
nombre
z<hutton== g
guardar
e=presentationPage=> D
Eliminar Fase
astentss o cstexte>
PR ~
fase eliminar
==zpresentationPage== B |

Crear Curso

nombre

=atextinput=»

guardar

=<hutton==
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Eliminar Curso

Crear Materia

Modificar Materia

Eliminar Materia

Consultar Horarios

==presentationPage==
Eliminar Curso

a<tent>> 2w a<tent>> o c<text>» o
- fav e
curso estado eliminar
==presentationPage== B
Crear Materia

caextinputss |
Curso

=<textinput==
nombre

=<textinput=:=
numeroHoras

<=presentationPages=
Modificar Materia

=<textinput== =<textinput==
curso nombre

<<textinputs=
numeroHoras

==presentationPage==
Eliminar Materia

[

Consultar Horarios

Zoteytss o B (e, wotentss

] fed oy

materia - estado 7 eliminar "~
==presentationPage==

a<text>> Qv wafext==

A Ea
horario descarga

x

aferts= o
tamarnio
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Registrar Notas

Modificar Notas

Consultar Notas

Buscar Horarios

z=pregentationPages=
Registrar Hotas

<text=>  ow
alumno

acext== o
Eavy
cabecera

<<huttonss g
guardar

=<textinput==
nota

“=presentationPages=»
Modificar Notas

B |

==text==
alumno

% ==tentinputs=:=

nota

==textinput==
observacion

guardar

<<hutton== g

<spresentationPage== B
Consultar Hotas

==zgnchoredCollection== $=
=

CUrso

=<hutton== g
buscar
==presentationPage>=

Buscar Horario

=<textinput==

buscar
=afexts>  ow =<anchoredCollection== §
o L
nombre categoria
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Publicar Horarios

Crear Especialidad

Eliminar Especialidad

Crear Arma

Eliminar Arma

<=presentationPage=>
Publicar Horario

[

==text== o
ubicacion

==textinput==
titulo

==textinput==
archive

=<hUtton== g
guardar

=zpresentationPage==
Crear Especialidad

==textinput==
nombre
<=hutton== -
guardar
==presentationPage=> B

Eliminar Especialidad

B (3 Ea ] f
e
especialidad eliminar
==presentationPage== B
Crear Arma

==textinput== ]
nombre

=<textinput==
abreviatura

<<textinput>>
descripcion

2<hutton== g
guardar

<<presentationPage==
Eliminar Arma

w=tents» o

arma

=atetse o z=textss
estado eliminar

2
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Crear Grado

Eliminar Grado

Crear Categorias del Foro

==presentationPage=>
Crear Grado

=<textinput=:=
nombre

<=textinput==
abreviatura

==presentationPage==
Eliminar Grado

[

=<tet== % a<text=> 2w
grado eliminar
<<presentationPage==

Crear Categorias del Foro

==textinput=:
categoriaPadre

<<textinput=>
nombre

=<textinput==
descripeion

<<hltton== g
guardar

Modificar Categorias Del Foro

==presentationPages==
Modificar Categoria del Foro

=<textinput=:=
categoriaPadre

=<textinput==
nombre

=zhutton== g
guardar
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Eliminar Categorias del Foro

Participar en Foro

Crear Noticias

Modificar Noticias

==pregentationPage== B

Eliminar Categoria del Foro

adtentss o
nomhbre

=<hutton=> g
borrar

==presentationPage== B

Participar en el foro

=atent== 24
categoria

Z2putton== g
tema

<=presentationPages==
Crear Noticias

=<textinput=> =<textinput>>
titulo seccion

=<tendinput== =hiutton== g
categoria guardar

<<textinput==
areaTexto

=<presentationPage== B
Modificar Noticias

=<textinput=:=
titulo

=<textinput==
areaTexto

<zhutton== g
guardar
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Eliminar Noticias

Subir Documentos

Descargar Documentos

=<presentationPage=>
Eliminar NHoticias

Subir Documentos

<<text=> o | s<hutton=:= g
titulo - borrar
<<presentationPages>>

=<textinput==>
archivo

=<textinput=:=
titulo

=<hutton==
enviarArchivo

==presentationPages==
Descargar Documentos

[

Participar en el Chat

=atexts> % z<hutton== g
nombre descargar
adfext=> o
g &
tamano
==presentationfage=»

Participar Chat

[

<=tetinputs:= =<hutton== g
usuario signin
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Crear Wikis

Eliminar Wikis

Subir Imagenes

Subir Videos

Crear Encuestas

=<presentationPage=:>
Crear Wikis

=<textinput==
areaTexto

=<hutton==
guardar

=<presentationPage==
Eliminar wikis

[

=<textinput==
areaTexto

=<PUon=> g

eliminar

==presentationPages==
Subir imagenes

[

==<textinput== |
image

=<button==
uploadimage

==presentationPage==
Subir videos

5

nombre

==textinput== |

<=anchoredCollection=> 2=
= iy —
categoria

video

=<textinput== ]

=<presentationPages==
Crear Encuesta

5

=<textinput==
evaluacion

==textinputs=
fechalnicio

==textinput=>
fechaFinal

=<textinput==
tipoEncuesta
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Llenar Encuesta

==pregentationPage==
Llenar Encuesta

s=text>= 2w

astext=>  Qu

evaluacion encuesta
ectext=> o | <<fext=> 2w
desde hasta

Ver Resultados de Encuestas

Crear Usuario

Buscar Usuario

==presentationPage==
Ver Resultados Encuestas

B |

=<text== o
encuesta

a<texts=
periodo

=

buscar

==hutton== g

==presentationPage==
Crear Usuario

=<textinput==
nombre

==textinput==
apellidos

=<=testinput==
cedula

<<textinput==
usuario

=<textinput==
contrasefia

<=presentationPage>>

Buscar Usuario

<<textinput==>
parametro

=zpLiton=> g
buscar

P
cedula

astext=e 2w stent== 2w

nombre
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Eliminar Usuario

<<presentationPage==
Eliminar Usuario

wotextss o actext=> O
& 2
cedula nombre

=zhution== g
eliminar
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4.6 MODELO DE PROCESOS
4.6.1 Modelo de estructura del proceso

Proceso de la Administracion del Alumno

==processClasss= »
Proceso del Alumno

==processClass>> b
Campos del Alumno

=<processClass=> b
Crear Alumno

<=processClass== b
Modificar Alumnos

-cedula ; String
-nombres ; String
-apelicos : String
-zex0 | String
“tipeSangre : String
-titule : String
~fuerza : String
ipoPersona ; String
-graca ; String
-arma : String
~direccion ; String
“telefono ; String
-celular ; String
-email : String
-pais : String
-provincia ; String
-canton ; String
-parroguia : String

=<processClass=> b3
Validacidon

-mensaje ; String

Proceso de la Administracién del Docente

<<processClass>> b
Proceso del Docente

T i

=eprocessClassss b
Campos del Docente

<<processClass=> 3
Crear Docente

<<processClasss= b3
Maodificar Docentes

-cedula : String
-nombres : String
-apellidos & String
-sexo  String
HtipoSangre : String
titula < String
-fuerza : String
tipoPersona : String
tipoProfesor : String
-graclo : String
-arma : String
~direccion : String
-telefono : String
~celular : String
-email : String
-costo : float
-numeroHoras © int
-pais : String
-provincia : String
-canton : String
-parroguia : String

=§processCIass» b )
Validacion

-mensaje : String
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zzprocessllasss: »
Proceso de la Fase

Proceso de la Administracion de Cursos

<zprocessllassss »
Proceso de Hotas

zeprocessClassss »
Proceso del Curso

2<processClasss:
Proceso de Materias

b2

<zprocessllassss
Proceso del Paralelo

<sprocessClassss b3 <<processClasss> b3 <sprocessClassss b3 <<processClasss> b3 <sprocessClassss b3 <<processClasss> b3 <sprocessClassss b3 <<processClass»> | <<processClasse> o <<processClasse> b3
Crear Fase Moadificar Fase Ingresar Hotas Modificar Hotas Crear Curso Moadificar Curso Crear Materias Modificar Materias Crear Paralelo Meadificar Paralelo
| |
[ [
=<processClass=> b3} ==processClass== b3} ==processClasss» o

Campos de la Fase

-nombreFase ; String

Campos de las Hotas

<<processClasse>

-curso ; String
-materias : String

Campos del Curso

-nambre ; String

Campos de la Materia

-curso:: String
-nombre : String
-numercHoras | int

==processClasss»
Campos del Paralelo

D)

-paralelo: String

<<processClasss>
Proceso de la Especialidad

==processClass»»
Modificar Especialidad

z<processClasss>
Proceso del Periodo

2

==processClass=» o

Crear Especialidad

==processClasss» o

==processClass=>
Campos de la Especialidad

Crear Periodo

==processClasss»
Campos del Periodo

b3

-nombre : String

-fechalnicial : date
-fechaFinal : date
-descripeion ; String
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Proceso de la Administracion del Foro

==processClass==
Proceso del Foro

T

==processClass== >
Crear Categoria

zzprocessClass=> )

Eliminar Categoria

<=processClass=» b
Modificar Categoria

=<processClass== b3
Participar en Foro

==zprocessClass=»
Campos del Foro

-id - int

-board_title : String
-board_offline : int
-offline_message : String
-default_view : String
-messages_per_page :int
-filetypes : String
-rules_link : String

==processClass>>
Campos de la Categoria

z<processClasss= 5

Validacion

-mensaje . String

Proceso de la Administracion de Noticias

=<processClasss=> b3
Proceso de Hoticias

i

-idd - int

~parent :int

-name : int
-cat_emeticon : int
Hocked : int
-alert_admin ; int
-description: String
-headerdesc : String
-numTopics ;int

=<processClass»>>= )
Crear Noticias

=<processClass== )
Eliminar Hoticia

=zprocessClass== 1
Modificar Hoticia

==processClass=>
Campos de Hoticias

-id s int

title : String

-alias : String
itle_alias : String
-introtesxt : String
-fulltext © String
-state © it
-sectionid: String
-mask : int

-catid it
-created | datetime
-publish_up : datetime

!

==processClasss== b3
Validacion

-mensaje ;. String




Proceso de la Administracion de Fotos y Videos

==processClass>=

2
b Proceso de Subir Fotos y Videos e

==processClasss== o ==processClasss== o =zprocessClasss= b
Publicar Fotos Crear Galeria Publicar Videos

z=processClass== )

Campos de Galeria
-iel ;int

—ordnum : int
-publish @ int
-name ;- String
-descr ; String
—attthumi ;- String
-atlarge : String
-thumb © String
-image : String
Hinkname : String
Hinkit : String

==processClass== o
Validacion

-mensaje ; String

Proceso de la Administracion de Documentos

=<processClass»= ™
Proceso de Subir y Descargar Documentos

| |

==processClass== b =<processClass=> b
Subir Documentos Descargar Documentos

=<processClass==

Campos de los Documentos
-iel - it

-sequence ; int
~windowdtitle © String
-keywords : String
-parentid : int
-name ; String
-glias : String
-filepath : String
-published : int
-description ; String
-filecount : int
-userupload ;int

<=processClass=> ™
Validacion

-mensaje : String
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Proceso de la Administracién de Wikis

=zprocessClass== b
Proceso de Wikis

=<processClass=> ) ==processClass=> b
Crear Wikis Eliminar Wikis

==processClass== b
Campos de los wikis
-ied - int
-title : String
-alias ; String
-fultext : String
-gtate :int
-cregted : datetime
-publish_up ; datetime

==processClass=»= b
Validacion

-mensaje ;. String
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4.6.2 Modelo de flujo del proceso (Diagramas de Act  ividades)

Crear Alumno
Inicio

Desplegar Pantalla
| de Ingreso

T

| Ingresar usuario

l “alichar
"/ T

.‘_\‘
s

S|

| 'Desplegar pantall? |

I_ngresa"r dah; ]
del alumno

Yalidar datos J

- e MO Desplegar ventana
e P 21 de error ]

Sl

Transaccion
Exitosa

Fin

‘ Mensaje |

Buscar Alumno

I Inicio

Desplegar pantalla_
| de Ingreso |

| Ingresar usuario

Yaliclar

MO

Sl

Desplegar pantalla |
| de usuario

| Ingresar
parametro

|
Valicar clatos

- MO Desplegar mensaje
- = - "No existe™
ke o

el

Mostrar |
| Informacion

Fin
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Modificar Alumno

Inicio

'-Desplegar pantalla b
| de Ingreso |

:

|' Ingresar usuario
“alidar MO
ﬁ:% -
=l

Desplegar pantalla
| de usuario

H

Ingresar L
parametro I

y
Validar datos

- - MO | Desplegar mensaje |
- | "No existe™
=l e —,

i

| ~ Mostrar
Informacion

.

#

Seleccionar Alumno
| para modificar |
[ Ingresar nuevos
| atos J

Walidar datos

o NO _( Desplegar ventana
< . o de error |
’ _—

~ Mensaje
Transaccion
exitosa

Eliminar Alumno
Inicio

| Desplegar pantalla
| de Ingreso

[ Ingresar usuario

“aliclar

e

MO

de usuario

Ingresar nombre
| del alumno i
“alickar datos ”

Desplegar mensaje

| "Ho existe"
] z - e

Mostrar
| Informacion J

|' Desplegar pantalla J

Seleccihnar ]
opcion Eliminar |
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Matricular Alumno
Inicio

'Desplegar.pantalla
| de Ingreso |

|' Ingresar usuario |

waliclar

= B,

MO

de usuario

| =

| Desplegar pantalla J

Ing;esm
| parametro |5
validar datos
e Desplegar mensaje
=il

[ Mostrar
| Informacién |

ﬂ

| Seleccionar )
Matricular

i

Seleccionar
| Curso Actual

verificar
< . NO

=

Mensaje de |

Error
J

Mensaje
| Transaccion ‘
Exitosa

Crear Docente

Fin
z Inicio

' Desplegar Pantalla |
| de Ingreso I

- E

[ Ingresar usuario

walidar

MG

'Eﬁlegar-p_antalla_
| de usuario |

'Ingres;r datos
| del docente

“alidar datos
- MO

- | Desplegar ventana
de error

&

Sl

Transaccion

Mensaje \
| Exitosa |

Fin
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Buscar Docente

3 Inicia

| Desplegar pantalla
| de Ingreso |

| Ingresar usuario

Valldar

MO

| i]esplegar pantalla
| de usuario ‘

| Ingresar
parametro

y
Validar datos

{ Desplegar mensaje
L "Ho existe"

Mnstrar
Informacion

T'

3 Inicio

| Desplegar pantalla
de Ingreso |

| Ingresar usuario |

“Waliclar

< =

TA

| Desplegar pan‘talla— I

Modificar Docente

4

MO

| de usuario

R

| Ingresar

| parametro
“aliclar datos
- 4 MO o e
e -~ | Desplegar mensaje
2 - | "Ho existe™
= -

Informacion )
Seleccionar Docente
| para modificar |

!

" Ingresar nuevos
i e
“Waliclar datos a MO

- S | Desplegar ventana |

—5 1 de error
=) e

| Mensaje I

"~ Mostrar
| |

"

Transaccion
exitosa

=

Fin
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Eliminar Docente
Inicio

' Desplegar pantalla
| de Ingreso |

=)

i Ingresar usuario

Valickar

. e

.

[i[e]

3l

| Desplegar pantalla
| de usuario

| Ingresar nombre
| del docente j
Valickar datos ” —

il MO | Desplegar mensaje |
| "Ho existe"
5| ’
Maostrar |
| Informacion

1

Seleccionar }
opcion Eliminar J

.

L Fin

Crear Curso Actual

Inizia

:

Desplegar Pantalla |
| de Ingreso |

LTI i |

I' Ingresar usuario

Valiclar NO

ﬁés_plegar-pantallﬂ-
| de usuario ‘

| ingresar datos del [

curso
Validlar datos

P HO | Desplegar ventana |
de error J

| Asignar docente J

Mensaje ‘

Transaccion
Exitosa

Fin
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Modificar Curso Actual

i Inicio

Desplegar pantalla
| de Ingreso

[ Ingresar usuario |

Valldal

MO

Desplegar pantalla
| de usuario

== 4

Seleccionar
| Listar Curso

l' Mostrar_ |
Informacion J

——

Seleccionar Curso
| para modificar |

o

Ingresar nuevos
datos
o

Validar datos ,
L NO Desplegar ventana
L > de error
] = e

| Mensaje |

Transaccion
exitosa

.
® -

| Desplegar pantalla |
de Ingreso

—

| Ingresar usuario

J
y ‘Waliclar MO

Eliminar Curso Actual

i Eesplegar parﬂﬁa_
de usuario |

E |

| Seleccionar
Listar Curso |

e

| Mostrar |

| Informacion

y

| Seleccionar Eliminar J

g Ingresar nuevos |
'-J?;—Ffij
Validar datos

A

e NO | Desplegar ventana
~— 1 de error

Transaccion

Mensaj
exitosa

@) Fin
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Modificar Materias Por Curso

t Inicio

| Desplegar pantalla
| de Ingreso

| Ingresar usuario

Waliclar

e

MO

L e
=]
ﬁesplegi;r pantaﬁ \
| de usuario |

Seleccionar Modificar
| Materias Actual |

|

Seleccionar |
| Curso |
| Modificar d ntes

Validar datos

. NO [ Desplegar ventana
s de error |
Sl ——

o'

Mensaje
‘ Transaccion
exitosa

@) Fin

Crear Periodo

t Inicio

| ﬁesplegi;r Pantalla |
| de Ingreso |

_
|" Ingresar usuario |

l Yalidar

&

MO

‘Desplegar pantalla |
| de usuario

=L

_Ingresar-datus del
periodo |
s

“alidar datos l .
o MO | Desplegar ventana

{ -~ = | de error

T

Mensaje \
| Transaccion |
Exitosa

Fin
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Modificar Periodo
Inicio

|' Desplegar pantalla
| de Ingreso

— _

| Ingresar usuario

“alidar

ille]

Desplegar pantalla |
| de usuario ]
. ;
Mostrar
| Informacion |

| Seleccionar periodo |

para modificar

|Ingresar NUEVDS '|

Walidar datos

&

T MO [ Desplegar ventana
F de error I
5 —_—
Mensaje
‘ Transaccion |
exitosa )
;.; Fin
Eliminar Periodo
Inicia

| Desplegar pantalla
| de Ingreso ‘

Y —

| Ingresar usuario

Walidar

_—

h

[ s

F.

MO

Desplegar pantalla_
| de usuario ‘

__ |

Mostrar |
| Informacion |

|' Seleccionar Eliminar

|

‘ Mensaje I

Transaccion
exitosa

@) Fin
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Crear Paralelo

? Inicio

| Desplegar Pantalla
| de Ingreso |

r
|' Ingresar usuario |

Yalidar

M

| iﬁsplegar pﬂl;ti_l-lﬁ
| de usuario

i

o

(Ingresar datos del
| paralelo

“alidar datos l
e MO | Desplegar ventana J
=)

~ - E_ de error

| Mensaje J

Transaccion
Exitosa

Eliminar Paralelo

t Inicio

| Desplegar pantalla
| de Ingreso

T

[ Ingresar usuario

WValiclar

. e
-

Ts

ﬁesplegiir pantalla |
| de usuario |

Mostrar Informacion |
| del paralelo

)

Mo

| Seleccionar Eliminar J

|

" Mensaje ‘

Transaccion
exitosa

Fin
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Crear Fase

? Inicio

Desplegar Pantalla
| de Ingreso J

-

[ Ingresar usuario

r

“alickar

1/ Sl'

| Desplegar pantalla J

MO

de usuario
'Ingresar datos de
| lafase

“Validar datos J(

‘)_.-f P MO | Desplegar ventana
: de error
=l
Mensaje
| Transaccion
Exitosa
.)
Fin

Eliminar Fase

i Inicio

-Desplegar pantalla |
| de Ingreso J

| Ingresar usuario

Yalidar MO

‘Desplegar pantalla |
| de usuario

|

Seleccionar
| Listar fase |
. lll—a.’
| Mostrar Informacion
| de la fase |

r.

[ Seleccionar Eliminar |

|

Mostrar mensaje |
| Transaccion exitosa |

I
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Crear Tipos de Curso

t Inicio

‘Desplegar Pantalla |
| de Ingreso J

|" Ingresar usuario |

Validar

&

MO

ﬁesplegiir pantaﬁ ¥
| de usuario |

|-Ingresar-datus del |
| curso f
ks

validar datos J(

L]

Desplegar ventana
de error

Transaccion

| Mensaje
‘ Exitosa ‘

Fin

Eliminar Tipos de Curso
Inicio

Desplegar pantalla |
| de Ingreso J

e

| Ingresar usuario

Validar

i S

MO

Desplegar pantalla
| de usuario

Seleccionar Listar
| Tipo Curso |

Mostrar
| Informacion |
——

Seleccionar
| opcion Eliminar

@ Fin

F
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Crear Materia

I Inicio

|'Desplegar Pantalla |
de Ingreso J

——

|" Ingresar usuario

Valldar

| Desplegar pantalla J

MO

de usuario
[ Ingresar datos de |
| la materia

\-"alldal datos
Desplegar ventana

"\. j > de error

|' Mensaje ‘

Transaccion
Exitosa

;.; Fin

Modificar Materia

t Inicio

Desplegar pantalla ]
| de Ingreso |

[ Ingresar usuario

NO

Validar
{:h -~
=l

Desplegar pantalla
| de usuario

|" Seleccionar curso

L

| Maostrar Materias

‘Seleccionar materia
| para modificar |

| Ingresar nuevos
datos

“alidar datos
p NO

o | Desplegar ventana

e | de error
=] e

Mensaje
‘ Transaccion
exitosa
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Eliminar Materia
Inicio

‘Desplegar pantalla )
| de Ingreso J

I

[' Ingresar usuario

Yaliclar

o

NO

‘Desplegar pantalla
| de usuario
Seleccionar Listar
| Materia l
o

| Mostrar
Informacion

R

Seleccionar
opcion Eliminar J

r

Mostrar mensaje
| Transaccion Exitosa |

™ Fin

Consultar Horario

i Inicio

‘Desplegar Pantalla |
| de Ingreso

L

| Ingresar usuario

‘Valldar MO

de usuario

" Seleccionar
| Consultar Horarios

J

Desplegar pantalla
| de horarios J

| -Desplegar pantalla J

I

| Seleccionar |
| horarios |
\ v

i

Seleccionar
i Abrir e -5 = Guardar |
o’ G e opcian 2

[ Desplegar
| mensaje |
h o
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Registrar Notas

t Inicio

| Desplegar Pﬂn‘lﬂllﬂ
de Ingreso J

;

|' Ingresar usuario

A
l - Yaliclar

&

MO

=~

P

\\\\-\.
.

=l

| Desplegar pantalla
| de usuario |

Ingresar notas |
| delalumno £

“alickar datos

— e NO [ Desplegar ventana

"\ - 2 de error
. ; J

Sl

‘ I'ﬂensaje |

Transaccion
Exitosa

=

Modificar Notas

I Inicio

Desplegar pantalla |
de Ingreso

T

| Ingresar usuario

“alidar

| Desplegar pan‘talla |

Sle)

de usuario

=

Seleccionar
informacion

"
Mostrar Informacion de
| notas |

#

| Ingresar nueua

“alidar datos

Desplegar ventana

de error
|

Lm\

Transaccion

Mensaje
‘ exitosa |
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Consultar Notas

Desplegar pantalla
| de Ingreso J

[ Ingresar usuario

Validar

F

MO

[Esﬁ:legﬂr _pnantaliﬂ_
| de usuario

| Ee:cinnar Hotas |
por Curso J

| Seleccionar curso |

e —

| Mostrar Reporte J

!) Fin

Buscar Horario

? Inicio

. Desplegar pantalla
| de Ingreso |

)

|' Ingresar usuario

\L walidar
W NO

£

Sl

'Desplegﬂr pamtalla |
| de administrador J

|

Ingres=ar al |
| componente

‘Seleccionar Gestor
| de archivos |

|

|' Seleccionar
categoria horarios

|

| Desplegar horarios |

& m

r
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Publicar Horario

? Inicio

| Desplegar pantalla J

de Ingreso

|

| Ingresar usuario

r

2 -
J{- “aliclar MO

Sl

de administrador

|

|' Ingresar al
componente

|

| Crear nuevo horario |
J

|

|' Publicar horario

|' _I‘.Iesplegar pantalla |

] Fin

Crear Especialidad
Inicio

' Desplegar Pantalla
| de Ingreso |

.T.ﬂ
|' Ingresar usuario
—

Waliclar

M

de usuario

Ingresar datos de
| la especialidad
v

Yalidar catos
N

e | i]esplegar ventana
e ] de error
Sl

| Deszplegar pantalla J

Transaccion

[ Mensaje
‘ Exitosa ‘

Fin
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Eliminar Especialidad

Inicio

| Desplegar pantalla
| de Ingreso |

L

[ Ingresar usuario

Validar

r.

MO

| Desplegar pantalla
| de usuario

s )

| Seleccionar Listar
| Especialidad |

——

Mostrar |
| Informiacion

Select-:.iunar \
opcion Eliminar J

e

Mostrar mensaje R
Transaccion Exitosa |

L Fin

Crear Arma

Inicio

| Desplegar Pantalla_
| de Ingreso |

[ Ingresar usuario |

Waliclar

#

NO

e

[ Desplegar pantalla
| de usuario |

S

|' -Ingresar datos da-

arma I
Walidar datos
A MO

Desplegar ventana
de error

e

Mensaje :
| Transaccién
Exitosa

Fin
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Eliminar Arma

? Inicio

'Desplegar pantalla |
de Ingreso |

:' Ingresar usuario

' validar
=]

| Desplegar pantalla
| de usuario I

]

Seleccionar
| Listar arma |

) |

R [e]

| Mostrar Informacion
| del arma

| Seleccionar Eliminar

|

Mostrar mensaje |

Transaccion exitosa
e

Fin

Crear categorias del foro

Inicio

Desplegar pantalla de
ingreso ]

| Ingresar usuario |
J

Waliclar

et |  Mensaje de
\[ 5l NO 7 error

Desplegar pantalla
| de administrador

| Ingresar al Foro |
R e

| Crear categoria _F‘

Werificar
Correcto Incorrecta

* categoria " Errorde
| creada creacion
®
Fin
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Eliminar categorias del foro

? Inicio

j Desplegar pantalla de
ingreso

]

| Ingresar usuario ,J

l Waliclar

e [ Mensaje de l

L s T i, G

| Desplegar pantalla |

de administrador

L

| Ingresar al Foro |

N

|' Seleccionar J

| categoria

|' Eliminar categoria |

:

r.

Modificar categorias del foro

. Inicio

_I]esplegar i:iantalla de |
| ingreso

| Ingresar usuario J

Y aliclar
-~ | Mensaje de

=l

\L 5 e NO | error ’

Desplegar pantalla J

de administrador

| Ingresar al Foro

| Select-:innar
categoria J

:

Modificar ]
| categoria |

Fin
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Participar en el foro

? Inicio

| Desplegar pantalla de
| inicio |

]

| Ingresar usuario

.

L Waliclar

MO

| Desplegar pantalla de
| usuario

F
{ Ingresar al foro |

i

|' Seleccionar tema J

[ -Ingresar mensaje |

[ Enviar ensaje |

F.

Fin

Crear Noticias

I Inicio

| Desplegar pantalla ]
5 de ingreso

I

[ Ingresar usuario

“Waliclar
=] =

r

>

e NO T m je de Error |
_\L ~ 1
e — —~ *
Desplegar pantalla de |
| administrador |

"Ingresar al gestor de b
| articulos J

{ Crear articulos )
MO ; 2

Verificar informacion
o / =]

[ IEr_esar al Gestor de
| modulos J

('Seleccionar médulo |
| de noticias

|
Agregar datos_- )
| de la noticia

Verificar informacion

NO

¥

| Guardar noticia |
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Modificar noticias

? Inicio

Desplegar pantalla de
ingreso

R E—

|' Ingresar usuario

Waliclar
T ) Mensaje de Error |

| Desplegar pantalla | w .
de administrad
e administrador f* " N R J

N —

Ingresar al gestor
de articulos
r

______ =

[ ‘Seleccionar articulo J

T

[ Modificar articulo |

o

—

| Ingresar al gestor de i

| madulos
\ J

Seleccionar modulo |
de noticias |

Modificar )
| infermacion I

Eliminar Noticia

I Inicio

Desplegar pﬁalla
de ingreso J

P N

| Ingresar usuario
Valiclar
i 5/ Mensaje de Error |

| Desplegar pantalla || -
de administrador r“ 5 e NO 4

|

'Ingresar al gestor de
articulos

|'-§_ele:ciunararticulu ]
| Eliminar articulo |

I

[ Waciar papelera
| de articulos ‘

Fin

o
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Subir documentos

? Inicio

| Desplegar pantalla de
| ingreso

L

[ Ingresar usuario |

Walickar .
| Desplegar pantalla | e

b B

i < - =/ Mensaje de error
de usuario _Jr* 5 g NG [

| Seleccionar Manejo [

de Documentos

|

|- Seleccionar carpeta |

Seleccionar Enviar
| archivo

‘alidar tamaro

< ﬁ Mensaje de error :r
5 (i [o J

| Enuiﬂr.archiun |

Fin
Descargar documentos
? Inicio
" Desplegar pantalla de
ingreso
—
| Ingresar usuario |
" v
)I( Waliclar !
Desplegar pantalla |< o | Abrir o guardar
| de usuario

- ".“w-':' | archivo

r MO ’ £
|

| Seleccionar Manejo
| de Documentos

|

| Seleccionar carpeta

l

|' Seleccionar archivo l

|

(' Abriro guardar |
| archivo |

@

Fin
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Participar en chat

Crear Wikis

? Inicio

Desplegar pantalla
de ingreso

|

| Ingresar usuario

3l

i Desplegar pantalla |
| de usuario

i

|' Ingresar nickname J

Fin

. Inicio

Valiclar

e

| Desplagar pantalla

de ingreso

|

.

| Ingresar

usuario

___.-"

st = Mensaje de Error
“~® o

'Desplegar pantalla
| de administrador

|

- Ingresar al gestor
| de articulos

|' Seleccionar articulo |
3

| Agregar etiquetas |

4

—

| Guardar articulo J

Fin

aliclar

MO
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Eliminar wikis

? Inicio

Desplagar pantalla
| de ingreso |

|

| Ingresar usuario

|
)L Waliclar

LSI—/f = MO | Mensaje de Error
~ \/—H y

Desplegar pantalla
| de administrador |

]

Ingresar al gestor |
| de articulos |

A
| Seleccionar articulo |

]

| Eliminar etiquetas '|

T

| Guardar articulo ,I

y

[ ] Fin

Subir imagenes

? Inicio

Desplegar pantalla de
ingreso

l

[ Ingresar usuario |
)L Y alidar
P

S

MO

‘ Desplegar pantalla |

2l -/ Mensaje de error |
de administrador | L% r

3l

|' Ingresar ala |
opcion de galeria

|

| Seleccionar imagenes |

I

|' Subir imagenes !

&

Fin
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Subir videos

? Inicio

Desplegar pantalla de
ingreso

|

[ Ingresar usuario }

)L Yalidar
L
-
g

| Desplegar pantalla
de administrador

.

-/ Mensaje de error

MO

|' Ingresar ala |
opcion de galeria

[' Seleccionar videos |
A

|

|' " Subir videos |
|

3

Crear Encuestas

Inicico

de Ingreso

| Ingresar usuario !

“alicar

o e,

|' Desplegar Pantalla J

NO

| de usuario
Seleccionar Crear |
| Periodo de Encuestas |

|

| Ingresar periodo
| de encuesta J

|

| Seleccionar Crear |

| -Il_l;plegar pantalla J

Tipo Encuesta

Ingresar nombre
| de la encuesta |

| Asignar preguntas ].
Mostrar mensaje 3
Transaccion exitosa J

o
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Llenar Encuestas

? Inicio

| .Desplegar Pantalla
de Ingreso |

|

| Ingresar usuario §
.

\alidar L

| 'I]esplegar pantalla
de usuario |

' Seleccionar Encuestas
| Activas |

|

Seleccionar nombre
| de la Encuesta J

|' Llenar encuesta |

|

r Mostrar mensaje
| Transaccion exitosa J

5 o

? Inicio

Desplegar pantalla |
| de Ingreso |

I

[ Ingresar usuario |

“aliclar

Ver resultados de las encuestas

MO

-

~

Desplegar pantalla |
| de usuario |

Sl

P

|

Seleccionar
| periodo J

Seleccionar |
| encuesta |

| Mostrar Reporte |

1.
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Crear usuario
Inicio

Desplegar Pantalla
| de Ingreso J

| Ingresar usuario

alicar WO

[ 'Desplegar pantalla |
de usuario

| I_ngresar datos

del usuario
Walidar catos
= o MO Desplegar ventana
{x > > de error
Sl

| Mostrar mensaje i
Transaccion exitosa |
.

@ Fin

Buscar usuario

I Inicio

Desplegar pantalla |
de Ingreso I

_17

| Ingresar usuario

_I.
Walickar
il 2

MO

| Desplegar pant:a-II; ]
de usuario |

=

| Seleccionar Buscar |
usuarios

Ingresar }
| parametro

J'
Validar datos

Desplegar mensaje

— .f’—:'] "Ho existe"

Mostrar
Informacion

'y
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Eliminar usuario

I Inicio

Desplegar pantalla |
de Ingreso l

_li

I Ingresar usuario

Walickar

MO

de usuario

e

| Seleccionar Buscar |
[ usuarios

Ingresar 1
| . 1
>
e Desplegar mensaje |
"Ho existe"

|'Desplegar pantalla |

Mostrar
| Informacion |

[ Sele:clonar Eliminar |

Mostrar mensaje
Transaccion exitosa

o

Fin
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4.7 DIAGRAMA DE LA BASE DE DATOS
4.7.1 Diagrama Loégico

El diagrama logico de la base de datos se lo puede ver en el Anexo F
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CAPITULO V

DESARROLLO Y PRUEBAS

5.1 GENERACION DE CODIGO DEL SISTEMA WEB
En este proyecto se utlizo el lenguaje java para el desarrollo del sistema

académico y un sistema de administrador de contenidos para el sitio web.

El lenguaje java tiene estandares de codificacion los cuales fueron implementados
dentro del cddigo, estos estandares permiten entender de una manera rapida,

facil y sencilla, el codigo empleado.

Los estandares usados fueron aplicados en los archivos con extension .java y en
las paginas de servidor java (.jsp)
Los nombres de los archivos son claros, simples y descriptivos. Como se muestra

en la figura 5.1.

=[] ec.mil.age.entities
Alumno, java
Armia.java
Cabecerahlotas, java
Cankon, java
Curso,java
Cursoflumno, java
CursaoMateria. java
Docente, java

0 5 9 9 9 9 9

Encuesta.java

Figura 5.1 Nombre de los paquetes

Dentro del codigo, las lineas no exceden el nUmero de caracteres recomendados

por linea (80 caracteres).
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Se usa saltos de linea cuando para una expresion no es suficiente una sola

linea, antes de un operador.

Se uso indentacion para mejorar la legibilidad del cédigo fuente, como se muestra

a continuacion en la figura 5.2.

for(int i=0;i<j:;i++)
i
if (request.getParameter ("mat"+3tring. raluedf (1)) '=null)
i
1++;
h

Figura 5.2 Indentacion

Se aplicaron estdndares en los comentarios de implementacion al usar los
caracteres /* ... */ y /l. Y en los comentarios de documentacion los caracteres

usados son /** ... */. Como se muestra en la figura 5.3y 5.4.

public Alumno alumnoPorID (long idilurno)
throws Exception

Figura 5.3 Comentarios

cont=arc.,countlirmas (nombreldrma) !
1

Figura 5.4 Comentarios

Las declaraciones de cantidad se hicieron una por linea
Las variables de inicializacién, son declaradas e inicializadas en el lugar que han

sido escritas, como se muestra en la figura 5.5.
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int j:

int 1=0;

Long idUser:
idUzer=Long.parselongi(zesgsion.getittribute ("uzer Id™) . Co3tEing ()] »
cfe=request.getParameter (fCxtCursoFassEs") ;

Jj=Integer.parseint (request.getParameter ("cxtHumMaterias") ) ;

Figura 5.5 Declaracion de variables

Las clases e interfaces deben tener un nombre simple y descriptivo. Si tiene un
nombre compuesto cada palabra debe tener una mayuscula inicial. Como se

muestra en la figura 5.6.

;---{___} ec.mil age.services

o AlumnoFacade, java
- AlumnoFacadeRremate, java
o

ArmaFacade. java

-

ArmaFacadeRemote. java

[ [ [ [ (&

F—-

CabeceraMotasFacade, java

Figura 5.6 Clases

Los nombres de un método deben ser un Verbo y se escribe con mintscula. Sélo
si el nombre es compuesto, la primera palabra inicia con mindscula y la segunda

con mayuscula. Como se muestra en la figura 5.7.

public woid edit (Cabeceralotaz cabeceralotas)
em.merge (cabecerallotas) ;

Figura 5.7 Métodos

5.2 TECNICAS DE PRUEBA
5.2.1 Prueba de Especificaciéon
Para realizar las pruebas de especificacion se utiliza la matriz de validacion de
requerimientos, donde se compara los requerimientos con los casos de uso

realizados.

209



Matriz de Validacion de Requerimientos

Requerimiento | Caso de Uso | Estado
R1 CUUSUARIO1, CUUSUARIO?2, CUUSUARIO3 OK
R2 CUACADEMICO1, CUACADEMICO6 OK
R3 CUACADEMICO3, CUACADEMICOS8 OK
R4 CUACADEMICO2, CUACADEMICOY OK
R5 CUACADEMICO4, CUACADEMICO9 OK
R6 CUACADEMICO10, CUACADEMICO21 OK
R7 CUACADEMICO23 OK
R8 CUACADEMICO22 OK
R9 CUACADEMICO24 OK
R10 CUACADEMICO26 OK
R11 CUACADEMICO25 OK
R12 CUACADEMICO1, CUACADEMICO5 OK
R13 CUACADEMICO2 OK
R14 CUACADEMICO29 OK
R15 CUACADEMICO30 OK
R16 NA OK
R17 CUACADEMICO0O28, CUCONTENIDO5 OK
R18 CUCONTENIDO1 OK
R19 CUCONTENIDO2 OK
R20 CUCONTENIDO3 OK
R21 CUCONTENIDO4 OK
R22 CUCONTENIDO5 OK
R23 CUCONTENIDO6 OK
R24 CUCONTENIDO7 OK
R25 CUCONTENIDOS8 OK
R26 CUCONTENIDO9 OK
R27 CUCONTENIDO10 OK
R28 CUCONTENIDO11, CUCONTENIDO12 OK
R29 CUCONTENIDO13 OK
R30 CUENCUESTAL, CUENCUESTA3 OK
R31 CUENCUESTAZ2 OK
R32 CUACADEMICO31 OK
R33 CUACADEMICO32 OK
R34 NA OK
R35 NA OK
R36 CUMILITAR4, CUMILITARG6 OK
R37 CUMILITAR1 OK
R38 CUACADEMICO11 OK
R39 CUACADEMICO18 OK
R40 CUACADEMICO15 OK
R41 CUACADEMICO6 OK
R42 CUACADEMICO7, CUACADEMICOS8 OK
R43 CUACADEMICO16 OK
R44 CUACADEMICO17 OK
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R45 CUACADEMICO19 OK
R46 CUACADEMICO20 OK
R47 CUACADEMICOZ23 OK
R48 CUACADEMICO27 OK
R49 CUACADEMICOZ28 OK
R50 CUMILITARZ2 OK
R51 CUMILITARS OK
R52 CUMILITARS OK
R53 CUMILITARY OK
R54 CUACADEMICO12 OK
R55 CUACADEMICO14 OK
R56 OK

5.2.2 Prueba de Usabilidad

Los resultados que se obtuvieron de las encuestas realizadas a los usuarios de la

A.G.E. son los siguientes:

. SECCION 1: DATOS DEL ENTREVISTADO

Encuestados

Profesor

-
Y Alumno
= -
L Administr..

Capitan P Administr..

Cabo
Teniente
Cargo Mayor

!

Civil Capitan Cabo Teniente Mayor
Administrador 1 1 0 0 0

Administrativo

[oe]

Alumno

Profesor

o
N W
o|lw| o

0
2
0

o
WIN |-
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SECCION 2: INFORMACION SOBRE EL DISENO

o Pregunta 1: La combinacion de colores utilizada en el disefio es agradable a
Su vista:
Pregunta 1
25
20
w
g 15 -
S
S 10 -
5 .
0
Alto Mediano Poco Nada
H Alumno 5 4 1 0
M Profesor 7 3 0 0
= Administrador 2 0 0 0
m Directivo 8 1 1 0
m TOTAL 22 8 2 0
Satisfaccion
0 Pregunta 2: Los colores utilizados en el sitio web permiten mantener su
atencion:

30
25 1
20
15 ~
10 +

Valores

Pregunta 2

Si

No

Le es indiferente

= Alumno

2

m Profesor

= Administrador

® Administrativo

R O|O|O

mTOTAL

27

1

1
0
1
4

Satisfaccion
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0 Pregunta 3: A primera vista, el disefio del sistema web, le llamé la atencion

para seguir navegando.

Nada

~|lO|O|O

o Pregunta 4: El contraste del texto con el fondo del disefio permite una

lectura.

Nada

o|lo|o|O
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0 Pregunta 5: El tipo y tamafio de letra permiten leer la informacion presentada

en la pagina con claridad.

Nada

[eRNeolNolNe)

0 Pregunta 6: Los elementos multimedia (imagenes, videos, sonidos) utilizados

en el sistema funcionan correctamente.

Ino
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0 Pregunta 7: El disefio presenta un facil acceso y comprension de la

navegacion.

Nada

o|lo|o|O

0 Pregunta 8: Los colores de titulos, subtitulos y texto normal se encuentran

diferenciados para una mejor comprension.

Nada

o|lo|Oo|0O
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. SECCION 3: INFORMACION SOBRE LA DISTRIBUCION

o0  Pregunta 1: La distribucion de los modulos en la pagina web es.

iturada

0 Pregunta 2: La ubicacion de los modulos esta acorde con las prioridades de

uso.
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0 Pregunta 3: El tamafio de los modulos permite leer claramente la

informacion.

0 Pregunta 4: La posicién de los menus facilita el comienzo de la interaccion

con el sistema.
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Pregunta 5: La distribucion de los médulos en la pagina permite leer la informacién con

facilidad:

<

s SECCION 4: INFORMACION SOBRE LA NAVEGACION
o Pregunta 1: Dentro de la pagina web se encuentran diferenciados los

hipervinculos (enlaces entre las paginas) y los botones del texto normal.

)

ol B S I [ O B O I By
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0 Pregunta 2: Existe diferencia entre las imagenes estaticas y las imagenes

gue son hipervinculo.

WIN O|+|O

0 Pregunta 3: La profundidad de los enlaces (niamero de clics) para llegar al

destino final le lleva mucho tiempo de navegacion.

10

29
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0 Pregunta 4: Dentro de la navegacion encontré paginas “muertas”, que no le

conducen a ningun lado.

sabe

o|lo|o|Oo

0 Pregunta 5: Los mensajes que se presentan le ayudan en la navegacion del

sistema.

Wl k|lo|lkr|k
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. SECCION 5: INFORMACION SOBRE EL CONTENIDO
0 Pregunta 1: La extension del contenido del sitio web permite comprender con

exactitud el tema tratado.

0 Pregunta 2: El vocabulario utilizado en el contenido del sitio web es de facil

comprension por usted.
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0 Pregunta 3: Los articulos que se encuentran en el sitio web son de

importancia para usted.

Nada

o|lo|O| O

o Pregunta 4: Cual es su nivel de satisfaccion con respecto al contenido

publicado en el sitio web.

Nada

o|lo|Oo|O
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o Pregunta 5: Cual es el grado de satisfaccion que le merece el médulo de

idiomas dentro del sitio web.

Nada

o|lo|o|O|O

o Pregunta 6: Considera que el contenido del sitio web esta acorde con sus

necesidades dentro de las funciones institucionales.
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0 Pregunta 7: Cree que la cantidad de informacién que se presentada en el

sitio web satisface sus necesidades.

Nada

o|lo|o|oO
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5.2.3Prueba de Unidad

Para realizar las pruebas de unidad del sistema se utilizé la herramienta JUnit,
misma que se encuentra pre instalada en el IDE NetBeans. Las pruebas de
unidad consisten en verificar el desempefio de las funciones de cada clase

implementada en el sistema.

Las clases de pruebas se crean dando clic derecho sobre la clase original,
seleccionando la opcién Tools, y después la opcion Create JUnit Tests.

& encuestaControlador Add
- (O crearEncuesta(St Delete
; listarEncActivas() :
% encuestaContext :

Save As Template...

Find Usages Alt+F7
Refactor 3

Add to Favorites
Beanlnfo Editor...

Analyze Javadoc
File Members Ctrl+F12 .
Create JUnit Tests
File Hierarchy Alt+F12
[} Add to Palette...
=) & Local Histe 3
y DED(E]EE) v Apply Diff Patch...
Output [/ Tasks  iReq Tools 3 Diff To...

Por defecto el nombre de la clase de prueba que se crea tiene el nombre de la
clase original seguido de la palabra Test.
Para ejecutar la clase de prueba se da clic derecho sobre la misma y se

selecciona la opcién Run File.

TEE] UL U DL
Open
- & treeMenu.java >
- @] usuarioControlac Cut
- @] usuarioRolContr .
o
—I- |5 TestPackages By i
- dases Paste Ctrl+V
o = =lumnoControlac Compile File F9
- |&| cursoControlado -
- |&| docenteControla Fun File Mayisculas+Fa
- [&5]  materiaControlag Debug File Ctrl+Mayidsculas+F5
- @] notasControlado Profile File
-« m
Test File Ctrl+F6
i Navigator i | Bepontid Debug Test File Ctrl+Maydisculas+F6

Members View
=14 alumnoControladorTest Add
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El resultado de la prueba muestra las funciones que pasaron o fallaron la prueba,

las funciones que no superen la prueba deberan ser corregidas segun los errores

que se muestran.

. Clase alumnoControladorTest.java

: Test Results =]

11— 1 S | e
o All 7 tests passed. (8,226 5) 06-ene-2011 1E:03:48 com.sun.enterprise.transaction.Jav
¢ B0 dases.alumnoControladorTest passed INFO: Using com.sun.enterprise.transaction.jts.JavaEETr
® @) testCrear passed (7,9185) listarilumnoshketivos
@ 0 testlistarAlumnosActivos passed (0,001s) ?uscarpnrparmrm
0 testBuscarPorParametro passed (0,03) :?uimuzzzi;;&dula
0 testldAlumnoPorCedula passed (0,05) ZetuslizarAlumno
) testAlumnoPorlD passed (0,0815) actualizarEstados
0 testActualizarAlumno passed (0,0s)
: 0 testActualizarEstados passed (0,039 5)
] 111 b

. Clase armaControladorTest.java

: Test Results

[l —— LU — | = 2

< Both tests passed. (8,456 s) crearhrma
! 90 cdases.armaControladorTest pass=d 15-ene-2011 15:50:22 com.sun.enterprise.transaction.Jawv:

4} 6 testArma passed (0,0s)
& 0 testCrearArma passed (3,285g)

INFO: Using com.sun.enterprise.transaction.jts.JaveEETr:

. Clase docenteControladorTest.java

i Test Results
b cresrDocente
= All 4 tests passed. (0,174 5) docente

! B@ dases.docenteControladorTest passed buscarDocente
4} >0 testCrearDocente passed (0,005g)
0 testDocente passed (0,0z)
0 testBuscarDocente passed (0,0s5)

listerDocenteskotivos
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Clase materiaControladorTest.java

: Test Results

u; All 7 tests passed. (7,571 5)

: BO dases.materiaControladorTest passed

0 testCrear passed (0,0053)

0 testBuscarMateriaPorCurso passed (0,0 s)

0 testBuscarMateria passed (7,653 3)

0 testCuentaMateriasPorCurso passed (0,033 =)

0 testActualizarEstados passed (0,016 5)

0 testCountMateriasPorCursoActualizado passed (0,0175)
0 testModificaDatosCurso passed (0,02 5)

crear
buscarMateriaPorCurso

buscarMateriz

07-ene-2011 13:14:13% com.sun.enterprise.transaction. Jawve

INFO: Using com.sun.enterprise.transaction.jts.JaveEETr:
cuentaMateriasPorCurso

actualizarEZstados

countMateriasPorCursclotualizado

modificalatosCurso

L} I b

Clase encuestaControladorTest.java

i Test Results

DD e T —

< Both tests passed. (7,879 5)

‘ E\Q dases.encuestaControladorTest passed
{F 0 testCrearEncuesta passed (7,708 5)
0 testlistarEncActivas passed (0,0)

Clase notasControladorTest.java

crearEncuesta
15-ene-Z011 13:10:04 com.sun.enterprise.transaction.Jawv:

INFO: Using com.sSun.enterprise.traznssction.jts.JavaEETr:

listarEncRhetivas

4 LI

i Test Results

D>

guardarNotas

% The test passed. (0,1715)
. 90 dases.notasControladorTest passed

*
&
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. Clase paisControladorTest.java

: Test Results
u> ;A..&!'\L' pais
- All 6 tests passed. (8,129 5) crearPais
g 90 dases.paisControladorTest passed 15-ene—-Z2011 13:38:03 com.sun.enterprise.transaction.Jawe

*

0 testPais passed (0,015) INFO: Using com.sun.enterprise.transaction.jts.JavaEETre
ssed \W,U1o5)

0 testCrearPais passed (7,863 5) listarPaises

. . P N EctualizarDessctiverPaises
e testlistarPaises passed (0,02)

i . . . o ModificarPaises
0 testActualizarDesactivarPaises passed (0,047s) countPaises
0 testModificarPaises passed (0,015 s)
0 testCountPaises passed (0,0s)
] 1

5.2.4Prueba de Integracion
Las pruebas de integracion muestran el funcionamiento en conjunto de cada uno
de los modulos, esto se puede ver el momento que se compila el programa

completo.

i Qutput

Java DB Dy Process * & | GlassFish v3 Domain &

pre-run-deploy:
Starting GlassFish v3 Domain

GlassFish w3 Domain Server cannot start. Port is occupied._

Undeploying ...

Initializing...

Initial deploying ERpplcademico to C:\Users\hAdministrador\Documents\NetB Projects\EApphcademicoidisti\gfdeploy\EApphcademico
Completed initial distribution of EApplcademico

Initializing...

post-run-deploy:

run-deploy:
Browsing: http://localhost:8080/EAppAcademico-war/
run-display-browser:

run-ac:

rumn:

BUILD SUCCESSFUL (total time: 4& seconds)
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5.2.5Prueba de rendimiento

5.2.5.1 Prueba de carga

Para realizar las pruebas de carga se utilizo la herramienta JMeter. Las pruebas
de carga consisten en simular un niumero determinado de peticiones realizadas
por los usuarios al utilizar el sistema en un determinado intervalo de tiempo.
Primero se debe crear un Plan de Pruebas donde se deben definir los parametros
que intervendran en la prueba como el nimero de usuarios, intervalo entre

peticiones y el tipo de reporte para ver los resultados.

Lo primero que debemos hacer es dar clic derecho sobre el nombre del plan en la
parte izquierda, seleccionar Add, después Threads (users) y finalmente Thread
Group.

File Edit Run Options Help

Prueh |

works Add » Threads (Users) Pl Thread Group
Paste Gl Config Element ¥ | ye arga
Reset Gui Timer ]

Pre Processors b
Open...

Post Processors »
Merge

Assertions 4
Listener k

Save Selection As...

Save Node As Image  Ctil-c
Save Screen As Image  Cri+Shift

Disable

Help

Una vez hecho esto se debe dar clic sobre la opcion Thread Group y

configuramos las opciones que se muestran en la parte derecha:

- Name: Carga de usuarios. Nombre mas especifico de la prueba
- Number of threads: 70. NUmero de usuarios que se simularan
- Ramp-up period: 20. Tiempo en segundos que se desea esperar entre cada

grupo de usuarios
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- Loop count: 3. NUumero de veces que se ejecutara la prueba.

A apache IMeter (2.4 r961953)

File Edit Run Options Help

L a Pruebas de carga
E Thiread Grougp i
wiorkBench Name: |Carga de usuarios
3| |comments:
Action to he taken after a Sampler error

Thread Group

@ Continue O Stop Thread O Stop Test (' Stop Tes

Thread Properties

Humber of Threads (users): |?D

Ramp-Up Period (in seconds): |20

Loop Count: [_| Forever |3

[]Scheduler

Con los datos ingresados vamos a simular un total de 210 usuarios en 60

segundos.

Una vez configurado el niamero total de usuarios se debe crear un HTTP Request
mismo que permitird simular las peticiones que realizan los usuarios. Se da clic
derecho sobre Carga de usuarios y se selecciona Add, después Sampler y

finalmente HTTP Request.

S5
File Edit Bun Options Help
0o [
? ﬁ Frusbas de cargs | |
I coroa | Thread Group :
WiorkBenci Add } Logic Controller » ‘
cut Cirl- Config Element  »
Copy cti-C Timer ¥ [rror
Paste Gty Pre Processors »
Reset Gui Sampler M AJPI.3 Sampler op Test Now
Remaove Delete Post Processors b Access Log Sampler
Assertions ¥ BSF Sampler
Open... |
Listener ¢ BeanShell
Merge |
[ UR Seconasy 0| Debuy Sampler
Save Selection As...
1| Forever |3 FTP Request |
S Hode &s | Ctil-G
ave Node As mage 1 HITP Request
Save S As Ctrl+Shift-G
ave screen fis mage B HTTP Request HTTPClient
EEHD JDBC Request
ot JMS Point to-Paint
Help JMS Publisher
‘ | JMS Subscriber
: JSR223 Sampler

Se debe dar clic sobre la opciéon HTTP Request y configuramos las opciones que

se muestran en la parte derecha:
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- Name: Peticiones

- Server Name or IP: localhost. Nombre del servidor donde se encuentra la
aplicacion.

- Port Number: 8484. Numero de puerto donde corre el servidor.

- Path: /EAppAcademico-war. Pagina de inicio.

== Apache JMeter (2.4 r961953)

Fle Edit Bun Options Help

e a Pruebasz de carga

i E‘Carga de uzuari HTTP ReqUBSt
#* HTTP Reaue || Name: [HTTFP Request

WiorkBench Comments:
Weh Server
Server Name or IP: |I0calhnst |Purt Humber: IW
HTTP Request

Protocol (default http): Method: =

Path: |JEAppAcademicu-warI

["] Redirect Automatically Follow Redirects Use Keepalive [ |L

Finalmente se debe dar clic derecho sobre la opcibn HTTP Request, se
selecciona Add, después Listener y por tltimo Graph Results. Esto permitira ver el

comportamiento y los resultados de una manera grafica.

L=
File Edit Run Options Help
0io
¢ O Prubas decarga | =
? E‘ Carga de usuar HTTP RequeSt
Pigfini i [
| wiorkBencl Add ¥ Config Element »
= Insert Parent ¥ Timer »
— o B D) Timeouts {milliseconds)
o e Post Processors b JPDI‘( Number: |8484 \ Connect; | | Response; | |
Paste CHlv Assertions ]
Reset Gui Listener ¥ Aggregate Graph
Remave Delete T agoregate Report encoding: L
Open... arf Assertion Results |
hierge Ity (] Follow Redir BSFListener ipartform-data for HTTP POST
Save Selection As... BeanShell Listener
Send Comparison Assertion Visualizer
z: :2:‘::'8;;"':?:39 z::fsm_e : || Distrihution Graph {alpha} | Encade? | Include Equals?
Generate Summary Results
Enable Graph Full Results
Disable Graph Results L
Help JSR223 Listener
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De igual manera se da clic derecho sobre la opcion HTTP Request, se selecciona
Add, después Listener y finalmente View Results in Table. Esto permitira ver los

resultados en una tabla.

EApapache IMeter (2.4 r361953)

File Edit Run Options Help

7 & Pruebas de carga
LS E" Cara de s
¢ /7 Pefivioes |-

HTTP Request

Add ¥ Config Element »
Ingert Parent ¥ Tirner ] i -
WorkBench - ] Timeouts {milliseconds)
iorkEencl re Processors » ——
Cut Crl-
Port Humber: |8484 Connect: Response:
Copy Ctrl-C Post Processors » J 4 4 & —
Paste Chlw Assertions »
i Listener b Aggregate Graph
Besenhul encoding:
Remove Delete Aggregate Report —_—
Open.. W Assertion Results
| BSF Listener
Merge by Follow Redire partform-data for HTTP PO

BeanShell Listener
Send | Comparison Assertion Visualizer
SRURIBIEES e || Distribution Graph (alpha) Encode?] Include Equa
Save Screen As Image Cii+ShiftG R D S T RS
Enable Graph Full Results
Disable Graph Results
Help JSR223 Listener

: el Mailer Visualizer
Fila Path| Monitor Results W
Save Responses to afile
Simple Data Writer
Spline Visualizer
S ¥ Report

View Results Tree
View Results in Table

Save Selection As...
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CAPITULO VI

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

6.1 CONCLUSIONES
. Gracias a la investigacion realizada se pudo determinar que los sistemas
de administracion de contenidos open source estan teniendo mas acogida por
parte de los desarrolladores debido a los beneficios que éstos ofrecen,
haciendo que los sitios web tengan un aspecto mas profesional cumpliendo con

las necesidades de los usuarios en menor tiempo.

. El sistema web implementado cumple con los requerimientos
especificados, lo que permite a los diferentes tipos de usuarios de la A.G.E.

cumplir con las actividades académicas de acuerdo a su rol.

. Gracias a que se utilizé una herramienta CASE durante la fase de
implementacion, se puede garantizar que todos los diagramas utilizados en
cada modelo mantienen una consistencia en nombres y tipos de datos debido a
que fueron transformados semiautomaticamente con esta herramienta, y en

algunos casos se aumentaron los estereotipos propios del modelo.

. Para realizar el levantamiento de requisitos es importante definir
herramientas que ayuden a recolectar informacion que seran pilares
fundamentales del desarrollo, como por ejemplo la entrevistas, grupos focales,

etc.
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. Mediante la implementacion de Joomla, se asegura que el sistema tendra
una renovacién visual del sitio sin interrumpir su funcionamiento, ya que una
caracteristica de esta herramienta es brindar informacion actualizada en tiempo

real.

6.2 RECOMENDACIONES
. Continuar con la difusion del uso de los sistemas de administracion de
contenidos open source debido a todas las bondades y ventajas que estos
brindan permitiendo crear sitios web cada vez méas estructurados para cumplir
con la demanda del mundo moderno donde la informacién debe ser actualizada

constantemente para beneficio de los usuarios.

. Realizar un correcto uso del sistema web por parte de los usuarios para
aumentar la vida atil del mismo y sobre todo que se puedan aprovechar todos

los modulos implementados en el sistema.

. Capacitar al administrador del sistema para que los cambios o creacién
de nuevos articulos sobre los diferentes acontecimientos que se susciten
dentro o fuera de la academia los pueda hacer rapidamente para que dichos
cambios sean transparentes, es decir que no afecte el uso del sistema a ningun

usuario cuando se realice una actualizacion.

. Comunicar a los usuarios de la academia sobre las nuevas politicas que
se implementaran para el uso del nuevo sistema web, donde los generadores

principales de la informacion que sera publicada seran todos los usuarios. La
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informacion proporcionada por los usuarios deberd ser evaluada por los
responsables de la administracion del sistema para verificar que el contenido

sea el mas adecuado sintactica y semanticamente hablando.

. Verificar la estructura basica de los procesos que tiene la instituciéon para
tener una mejor vision sobre las actividades principales que se desarrollan para
poder combatir los problemas que se presentan y asi determinar de una forma

mas agil cuales son las actividades que se pueden automatizar.

. Administrar el sistema de manera que se respeten y se cumplan las
politicas y recomendaciones indicadas previamente en la capacitacion porque
de esto va a depender el éxito o el fracaso en el desempefio, rendimiento y

funcionamiento del sistema.

. Implementar seguridades en el sistema desarrollado porque el tipo de
informacion que va a estar publicada en la web es sensible y no puede ser
alterada, por tal motivo en el servidor web quedan habilitados los puertos de
seguridades para implementar un certificado digital que valide la identidad del

usuario con una clave para garantizar la trasparencia del proceso.
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* Primeras Jornadas de Telemética y Multimedia (ESPE 2007)
» Jornadas de Software Libre

e Introduccion a Business Intelligence (New Horizont-2010)
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