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RESUMEN

La Unidad Educativa Particular Maria Montessori requiere de una aplicacion
Windows y Web que permita contar con un sistema de Matriculacién y cobro de
Pensiones que cumpla con requerimientos tecnoldgicos que mejoren su nivel

competitivo académico.

El proyecto contempla cuatro capitulos en los que se han considerado parametros

gue han permitido el correcto desarrollo de las aplicaciones Windows y Web.

Capitulo I. Se detallan aspectos que permiten tener una vision general del
proyecto, como son: introduccion, planteamiento del problema, justificacion,

objetivos, alcance, factibilidad técnica y economica.

Capitulo 1l. Se realiza una descripcion de la arquitectura Windows y Web tres
capas, herramientas de desarrollo empleadas en cada capa, caracteristicas de

herramientas de apoyo y terminologia relacionada.

Capitulo 1ll. Aqui se mencionan aspectos metodoldgicos aplicados en el
desarrollo, en los que consta, la metodologia RUP con una descripcion de sus
fases y un analisis del lenguaje de modelamiento UML y los disefios que incluye

el modelado.



Capitulo IV. Al término del proyecto se presentan las conclusiones vy
recomendaciones, establecidas del andlisis y desarrollo del Sistema Académico
orientado a Windows y WEB usando WEB SERVICES para la Unidad Educativa

Particular Maria Montessori.
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PRESENTACION

El continuo desarrollo de la tecnologia, ha llevado a los centros educativos del
Ecuador a contar con sistemas informaticos que permitan mejorar la gestién de
los procesos, garanticen la solidez de la informacion y en general, proporcionen
nuevas formas de administracion, gerencia y control en los pagos de matriculas y

pensiones en los centros educativos.

En otras palabras, la disponibilidad de un sistema de informacion avanzado
implica la adopcion de un cambio en los procesos tradicionales y permite poner la
informacion relevante a disposicion de la empresa en linea sea esta a nivel

Windows o desde el Internet.

Nuestro objeto de estudio se centra en el control de cobros de matriculas y
pensiones para la Unidad Educativa Particular Maria Montessori, dicha
informacion, en la actualidad se maneja de forma manual, limitando la toma de

decisiones y condiciones reales de pagos actualizados.

La necesidad de contar con aplicaciones que permitan conocer la realidad actual

en el centro educativo, es evidente e indispensable debido a que del control de

estos valores depende el funcionamiento de todas sus actividades.
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CAPITULO |

GENERALIDADES

1.1.- Introduccidn

La Unidad Educativa Particular Maria Montessori, ha tenido y tiene la
necesidad de contar con sistemas que permitan automatizar sus procesos
internos. Una de estas necesidades es el cobro de Matricula y Pensiones a todos

los estudiantes.

Automatizar estos dos procesos permitird mejorar la velocidad de respuesta a

reportes diarios del cobro de pensiones de forma real, ordenada y en linea.

Actualmente el cobro de pensiones es realizado en forma manual, lo que causa

demora y resultados no completos como son:

Para la directora:
e Lista de estudiantes que adeudan pensiones para fechas establecidas.
e Establecer politicas internas como son: Acuerdo de pagos y manejo de
becas.

e Detalle en el manejo contable de ingresos por matriculas y pensiones.

12



Para la secretaria:
e El cobro de pensiones en dias con mayor demanda como fin de mes en
los que por el volumen de cobros facilmente se puede cometer errores.
e Demora al cobro debido a las diferentes busqueda manuales que tiene
gue realizarse para identificar al estudiante.

e Demasiado tiempo para presentar reportes.

Para los docentes:

e Imprimir el reporte de estudiantes al dia con los pagos

13



1.2.- Planteamiento del Problema

Actualmente la Unidad Educativa Particular Maria Montessori realiza un manejo
basico y limitado de su informacion financiera, realizando en forma manual su

manejo contable.

Cuando la informacién de cualquier institucion que cada dia esta creciendo se
la maneja manualmente, impide la toma de decisiones, el crecimiento de la
institucion, da paso a redundar mucho en la informacion y cometer errores
contables, es imposible tener reportes importantes y actualizados en tiempos

cortos; bajo este contexto se presentan los siguientes problemas.

e Archivos Planos

e Inseguridad en la informacion (duplicidad)
e Resultados no apegados a la realidad

e Pérdida de informacion

e Limitacion para la realizacion de tareas

e No presenta facilidades para el manejo de la informacion (Reportes en

linea)

Considerando las prioridades antes mencionadas, la Unidad Educativa
Particular Maria Montessori se ha visto en la necesidad obligada de automatizar
sus procesos de Matricula y cobro de Pensiones desarrollando un sistema
informatico que cumpla cierto tipo de caracteristicas de acuerdo a los

requerimientos internos, administrativos, financieros, y de seguridad.
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1.3.- Justificacién

Automatizar los procesos cobros de matriculas y pensiones, utilizando un
portal Web principalmente para reportes, permitird que la informacién sea
difundida y accesible donde y cuando sea requerida; es decir que la informacion
puede ser consultada en cualquier momento y desde cualquier computadora en la

intranet de la unidad educativa.

Mediante la implementaciéon de estas dos tecnologias Windows y Web se
puede brindar una mejor atencion a los padres de familia de esta institucion,
entregando no solo informacion sino  también servicios que beneficien el

desempeiio de las actividades y el trabajo académico.

Ademas de contar con un mejor servicio, la imagen de la Unidad Educativa
Particular Maria Montessori incursionaria en un campo mas amplio como es el de
la Internet, permitiendo que la institucion sea difundida no solo a nivel local sino
también a nivel mundial debido al uso masivo que esta tecnologia tiene

actualmente.

Dentro de las caracteristicas principales a nivel Windows se tienen:
e Cobro de Matricula

e Cobro de Pensiones

e Reportes detallados de Matriculas cobradas y por cobrar

¢ Reportes detallados de Pensiones cobradas y por cobrar

15



Dentro de las caracteristicas principales del Portal destacan:

Informacién Organizacional de la Unidad Educativa Particular Maria
Montessori

Cobro de Matricula

Reportes detallados de Matriculas cobradas y por cobrar

Reportes detallados de Pensiones cobradas y por cobrar

16



1.4.-

1.4.1.

1.4.2.

Objetivos

Objetivo general

Realizar el analisis, disefio, implementacion y pruebas del cobro de
matricula y pensiones a través de la Intranet de la Unidad Educativa

Particular Maria Montessori por medio de un browser.

Objetivos especificos

Describir el proceso a seguir para poder realizar la matricula y el cobro de
pensiones a los estudiantes.

Utilizar arquitectura web para cargar el sistema desde cualquier punto de la
red de UEPMM".

Desarrollar el sistema bajo una arquitectura cliente servidor multicapas a
nivel Windows y Web.

Aplicar como metodologia MSF (Microsoft Solution Framework) y la
notacion UML (Leguaje de Modelamiento Unificado) para el modelamiento.

Realizar el andlisis de los procesos de matricula y pensiones en la

UEPMM.

Analizar las distintas arquitecturas donde se puede crear Web dinamicas.

17



1.5.- Alcance

El sistema para cobro de matricula y pensiones, esta basado y enfocado a
presentar respuesta actualizada de pagos de matriculas y pensiones. El producto
final serd un sistema distribuido multicapas orientado a Windows y Web, que
permitird al personal administrativo y profesores obtener reportes actualizados

sobre el cobro de matriculas y pensiones.

Ambos ambientes estaran conectados a una misma base de datos que
permitira a nivel Windows manejar lo cobros correspondientes y reportes

necesarios, desde la intranet el manejo de reportes requeridos por los docentes.

En el médulo de administracion se permitira:
e Crear los usuarios autorizados para:
o Crear, modificar, estudiantes en la UEPMM.
o Imprimir reportes de pagos de matriculas, pensiones, estudiantes
actuales.

o Realizar los cobros de matricula y pensiones.

El docente tendra una interfaz intuitiva y facil de usar con un entorno Web, la

gue le permitird Unicamente general reportes de pensiones cobradas y por

cobrar.

La secretaria podra matricular, cobrar pensiones e imprimir reportes de los

cobros realizados y pendientes. El ambiente que manejara sera Windows y tendra

18



limitaciones para eliminar pensiones cobradas en caso de ser necesario. Tiene

acceso a imprimir reportes utilizando el entorno Windows y Web.

El administrador podra crear, modificar, eliminar estudiantes y configurar
decisiones de cobros de matriculas y pensiones para cada afo lectivo. El
ambiente que manejard sera Windows y tiene la capacidad para eliminar
pensiones cobradas. Tiene acceso a imprimir reportes utlizando los dos

ambientes Windows y Web.

La Documentaciéon que se elaborara dentro del proyecto es la siguiente.
e Manual del Sistema

e Manual de Usuario

19



1.6.- Factibilidad

1.6.1. Técnica

Informacion del tema

Se cuenta con manuales en la UEPMM que permite de los procesos a seguir

para realizar los cobros de matriculas y pensiones.

Asesoramiento técnico

La directora de la UEPMM nos dio la apertura a reuniones con su personal
administrativo que conoce perfectamente del proceso de matricula y pensiones.
Ademas se tiene la colaboracion del Ing. Mauricio Campafa, que cuenta con

bastos conocimientos en el desarrollo de aplicaciones Windows y Web.

Plataforma tecnolégica

El proyecto requiere de un equipo de hardware dedicado para el
funcionamiento especifico de la aplicacién, el cual sera proporcionado por la

UEPMM.
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1.6.2. Operativa

La UEPMM a través de su directora estd dispuesta a proporcionar el apoyo
necesario para obtener los requerimientos e implantar el sistema. No existira
resistencia al cambio debido a que esta solucidn resolverd un problema que tiene

la institucion (Véase la carta de auspicio).

1.6.3. Econdbémica

El siguiente cuadro detalla los gastos necesarios para el desarrollo del

proyecto, tomando en cuenta diferentes aspectos como bibliografia, materiales de

oficina, depreciacion de equipo, disefiador, programadores.

21



Cuadro 1.1: (Cuadro Referencial de Costos del Proyecto (Empresa))

Costo/Semana Costo
Concepto Semanas
$) Total ($)
Ingresos
Aporte Tesista 5650
Total Ingresos 5.650
Egresos
Personal
Disefador 300
Programador 160 20 3.200
Recursos
Mat. Bibliogréfico 200
Internet 15 20 300
Mat. Oficina/Copias 500
Uso de equipo 350
Derechos de grado 800
Total Egresos 5.650
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Cuadro 1.2: (Necesidades en Hardware, Software y costos (Empresa))

Costo/Semana Costo
Concepto Semanas
(%) Total ($)
Hardware
Computador HP 1.500
Software
SQL Server 2008 32bit
( Para un Usuario) 500
Visual Studio 2008 2.000
Total 4.000

En conclusién el proyecto tiene un costo TOTAL: $9.650

La UEPMM facilitara las licencias del software asi como el hardware para el

desarrollo del proyecto.
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CAPITULO II

MARCO TEORICO

2.1. Arquitectura Windows y Web

La arquitectura de una aplicacion es la vista conceptual de la estructura de
esta. Toda aplicacion contiene cédigo de presentacion, codigo de procesamiento
de datos y codigo de almacenamiento de datos. La arquitectura de las

aplicaciones difiere segun como esta distribuido este codigo.

La arquitectura de las aplicaciones Windows y Web se desarrolla en un

esquema de tres capas.

La primera capa de presentacion (interfaz) sea esta Windows o Web, a nivel
Web el servidor Web( Internet Information Server) que es el responsable de dar a
los datos un formato adecuado. La segunda capa esta referida habitualmente a
algun tipo de programa o script también se conoce como reglas del negocio, en
esta capa se puede tener componentes que permitan el funcionamiento de la
interfaz y que puedan interactuar con los datos. Finalmente, la capa tres

proporciona a la segunda los datos necesarios para su ejecucion.

Una aplicacién Windows 6 Web tipica recogeran datos del usuario (Capa de
presentacion), los enviara al servidor, que ejecutard un programa (Capa de
negocio y datos) y cuyo resultado sera formateado y presentado al usuario (Capa

de presentacion otra vez).
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1. Capa de presentacion 2. Capa de negocio 3. Capa de datos

S S
[+ [+
X X
SERVIDOR DE SERVIDOR DE BASE
CLIENTES NEGOCIACION DE DATOS

Figura 2.1: (Arquitectura Windows por capas)

Aplicacion Windows

Capa de Presentacion: El Frontend 6 interfaz esta codificada en Visual Basic

2008, utilizando la programacion orientada a objetos, y el uso de componentes se
brinda la seguridad necesaria para realizar el ingreso bajo un algoritmo de

encriptacion la peticion de informacion a las reglas del negocio.

Capa de Negocio: Esta codificada en Visual Basic 2008 y SQL, esta maneja casi

en su totalidad el uso de Store Procedure, que se comunican directamente al

Backend 6 Base de Datos que en nuestro caso es SQL Server 2008.
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Capa de datos: Como Backend unico utilizado tenemos el SQL Server 2008,

donde encontraremos el disefios de dos Base de Datos, la primera denominada
UEPMM vy la segunda UEPMM_Datos las que manejan por separada la siguiente

informacion.

UEPMM: Disefio de las tablas que estan en constante crecimiento, las vistas y

store procedure que interactian directamente con la capa de negocios.

= [ uerMmM
[ Database Diagrams
= [ Tables
[ System Tables
=] dbo.DatosPersonales
=1 dbo.DatosPersonalesMadrs
= dbo.DatosPersonalesPadrs
=] dbo.DatosPersonalesRepresentants
5 dbo.Matricula
=] dbo.Pensiones
= L3 Views
L3 System Views
El dbo.vARcBasico_DATOS
El dbo.vARcLectiva_DATOS
£l dbo.vDatosEscuela_DATOS
£l dbo.vDatosPersonales
El dbo.vDatosPersonalesMadre
El dbo.vDatosPersonalesPadre
El @ Programmability
=l [ Stored Procedures
[ System Stored Procedures
dbo.checkstate
dbo.up_delPensiones
dbo.up_exeFrcLogin
dbo,up_getDatosEstudiantesioPagaronPensionesMes
dbo,up_getEstudiantesActuales AfioBasicoParlelo
dbo.up_getEstudiantesActualesAfolectivo
dbo,up_getEstudiantesAfiolectivo
dbo,up_getEstudiantesMatriculados 2
dbo,up_getEstudiantesMatriculados3
dbo.up_getlistaFstudiantes
dbo,up_getPensionssDiarias

HEHMMMEMNEEEEEEEGE

Figura 2.2: (Disefio de Tablas que esta en constante crecimiento)

26



UEPMM_Datos: Disefio de las tablas que manejan la parte administrativa, y

politicas planteadas en la Unidad Educativa Particular Maria Montessori.

= | UEPMM_Datos

1 Database Diagrams

= [ Tables
[ System Tables
El dbo.AfoBasico
£l dbo.AfioLectiva
=1 dbo.AsignacionAnualMateria
5l dbo.AsignacionAnualSueldo
=1 dbo.AsignacionMateriaDocente
£l dbo.Codigos
=1 dbo.DatosEscusla
El dbo.Estadoslumno
=1 dbo.EstadoRH
=1 dbo.EstadoUsuario
=1 dbo ListaDeUsuariosDelSistema
=1 dbo ListaDeUsuariosDelSistema
=1 dbo.Materia
=1 dbao.Mes
El dbo.Macionalidad
El dbo.Mivel
=1 dbo.PagoPensiones
=1 dbo.Paralelo
=1 dbo.Parentesco
=1 dbao.Perfi
=1 dbo.PerfilRH
El dbo.Praovinda
5l dbo.Referenciaalumno
=1 dbo.Representants
=1 dbo.Sexo
=] dbo.TipoDeMatricula
=] dbo.TipoDeSangre
£l dbo.UsuaricTEMP
El dboVive
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Figura 2.3: (Disefio de Tablas Administrativas)

Aplicacién Web

Capa de Presentacion: El Frontend estad codificado en ASP.NET utilizando el

lenguaje HTML.
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Capa de Negocio: Esta codificada en C# 2008 y SQL, esta maneja casi en su

totalidad el uso clases que realizan llamadas a Store Procedure, que se
comunican directamente al Backend 6 Base de Datos que en nuestro caso es

SQL Server 2008.

Capa de datos: Se maneja el mismo disefio que en la aplicacion Windows (capa

de datos), debido a que el sistema maneja dos ambientes Windows y Web pero

gue interacttan a la misma base de datos.

Capa de Presentacion Capa de Negocio Capa de Datos
Internet Explorer
hetacape s
MOoZaiCo PWS SQL-Server
yrvx omnihttpd Archivos planos
html (B 7
htrm —g = Datos —
=] —
Cliente Web Servidor Web Servidor
de Datos
] )
archivos

Figura 2.4: (Arquitectura Web por capas y componentes)
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En el siguiente cuadro se describe el lenguaje de aplicacion utilizado en cada

capa dentro de la arquitectura:

Cuadro 2.1: (Lenguajes de aplicacién utilizado en cada capa para la aplicacion

Windows)

Windows

Interfaz Usuario

Cliente Windows
Visual Basic
2008

Servidor de
Componentes

DCOM (Distributed
Component Object
Model 6 Modelo de
Componente de Objeto

Distribuido), COM+

Motor de Base de Datos

SQL Server 2008

(Tablas, Vistas, Store

Procedure)

Cuadro 2.2: (Lenguajes de aplicacion utilizado en cada capa para la aplicacion

Web)
Web

Interfaz Usuario

Cliente Web

HTML

Servidor de
Componentes

Servidor Web

(Internet Information
Server)

HTML, Visual C# 2008,

SQL

Motor de Base de Datos

SQL Server 2008

(Tablas, Vistas, Store

Procedure)
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2.1.1. Visual Basic

Visual Basic es un lenguaje de programacién desarrollado por Alan Cooper
para Microsoft. El lenguaje de programacion es un dialecto de BASIC, con
importantes afiadidos. Su primera version fue presentada en 1991 con la intencién
de simplificar la programacién utilizando un ambiente de desarrollo
completamente grafico que facilitara la creacién de interfaces graficas y en cierta
medida también la programacion misma. En 2001 Microsoft propone abandonar el
desarrollo basado en la APl Win32 y pasar a trabajar sobre un framework o marco
comun de librerias independiente de la version del sistema operativo, .NET
Framework, a través de Visual Basic .NET (y otros lenguajes como C-Sharp (C#)
de facil transicion de cddigo entre ellos) que presenta serias incompatibilidades

con el codigo Visual Basic existente.

Visual Basic constituye un IDE (entorno de desarrollo integrado o en inglés
Integrated Development Enviroment) que ha sido empaquetado como un
programa de aplicacion, es decir, consiste en un editor de codigo (programa
donde se escribe el codigo fuente), un depurador (programa que corrige errores
en el cédigo fuente para que pueda ser bien compilado), un compilador (programa
gue traduce el cédigo fuente a lenguaje de maquina), y un constructor de interfaz
grafica o GUI (es una forma de programar en la que no es necesario escribir el
cbdigo para la parte grafica del programa, sino que se puede hacer de forma

visual).
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Algunas caracteristicas principales:

e Lenguaje de facil aprendizaje pensado tanto para programadores
principiantes como expertos, guiado por eventos, y centrado en un motor
de formularios que facilita el rapido desarrollo de aplicaciones gréficas.

e Admite el polimorfismo mediante el uso de las Interfaces.

¢ No admite la herencia.

e No requiere de manejo de punteros.

e Posee un manejo muy sencillo de cadenas de caracteres.

e Posee varias bibliotecas para manejo de bases de datos, pudiendo
conectar con cualquier base de datos a través de ODBC (Informix, DBase,

Access, MySQL, SQL Server, PostgreSQL, etc.) a través de ADO.

2.1.1.1. Nuevas caracteristicas en Visual Basic 2008

Esta es la version original de Visual Basic .NET. Fue publicada junto con
Visual C# en 2002 como uno de los lenguajes disponibles para la entonces nueva
plataforma de programacion .NET de Microsoft.

Actualmente existen 4 versiones publicadas:

- Visual Basic .NET (VB 7)

- Visual Basic .NET 2003 (VB 7.1)

- Visual Basic 2005 (VB 8.0)

- Visual Basic 2008 (VB 9.0)
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Visual Basic 2008 es la siguiente evolucién de Visual Basic .NET. Fue liberado
(RTM) el 17 de Noviembre 2007 en inglés, y en castellano el 2 de Febrero de

2008. Incorpora la version 3.5 del Framework .NET

Evoluciones previstas Visual Basic 'VBx' (VB 10.0) Visual Basic 10, también

conocido como VBX, ofrecera soporte para entorno de ejecuciéon dindmico.

Esta previsto que VB 10 forme parte de Microsoft Silverlight 1.1.

Caracteristicas del Visual Basic 2008:

¢ No es compatible hacia atras con Visual Basic.

e Lenguaje de programacion orientado a objetos.

e Los programas escritos en VB.NET requieren el Framework .NET para
ejecutarse en el caso de Visual Basic 2008 la version del Framework que
este utilice.

e EI IDE de Visual Studio 2008 permite trabajar contra 3 .NET frameworks
diferentes:

o .NET Framework 2.0
o .NET Framework 3.0
o .NET Framework 3.5

e Soporte extendido para arquitecturas de 64 bits.

e Soporte para WebServices usando ASP.NET.

e Servidor web local para realizar pruebas sin depender de IIS.

e Integracion con SQL Server 2008.
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2.1.2. C#

C# fue disefiado por Microsoft, y posteriormente estandarizado por el
organismo ECMA. C# intenta aprovechar, en la medida de lo posible, las
caracteristicas de la plataforma .NET. Este nuevo lenguaje, evolucion natural de
Java y C++, también intenta facilitar a los programadores el cambio de plataforma,

por su parecida sintaxis al lenguaje Java.

Sus principales creadores son Scott Wiltamuth y Anders Heljslberg, éste ultimo
conocido por haber sido el disefiador del lenguaje Turbo Pascal y la herramienta
de disefio rapido Delphi. En la plataforma .NET es posible escribir cédigo en
muchos otros lenguajes, pero C# es el Unico que ha sido disefiado
especificamente para ser utilizado en ella. Utilizar este lenguaje para programar
en ella es mucho mas sencillo e intuitivo que hacerlo con cualquiera de los otros
lenguajes que nos provee la plataforma .NET. Es por esta razon que se suele

decir que C# es el lenguaje nativo de .NET.

Caracteristicas principales:
e Orientado a objetos
e Orientado a componentes
e Seguridad de tipos de datos

e Compatible para facilitar la migracion de programadores de C++ o Java a

C#

e No permite el uso de punteros
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2.1.2.1. Nuevas caracteristicas en Visual C# 2008

Lenguaje y compilador: C# admite ahora tipos genéricos

e Usa una copia local de Servicios de Internet Information Server (IIS).

e Editor de cddigo: Fragmentos de cdédigo, refactorizacion, entorno de
desarrollo

e Entorno de desarrollo

e Documentacién y especificaciones del lenguaje

e Depuracion

e Administracion del disefio de las ventanas

e Explorador de etiquetas en el Disefiador de paginas Web

2.1.3. HTML

El HTML no es mas que una aplicacion del SGML (Standard Generalized
Markup Language), un sistema para definir tipos de documentos estructurados y
lenguajes de marcas para representar esos mismos documentos. El término
HTML se suele referir a ambas cosas, tanto al tipo de documento como al

lenguaje de marcas.

El HTML, Hyper Text Markup Language (Lenguaje de marcacion de
Hipertexto) es el lenguaje de marcas de texto utilizado normalmente en la www
(World Wide Web). Fue creado en 1986 por el fisico nuclear Tim Berners-Lee; el
cual tomo dos herramientas preexistentes: El concepto de Hipertexto (Conocido

también como link o ancla) el cual permite conectar dos elementos entre si y el
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SGML (Lenguaje Estdndar de Marcacion General) el cual sirve para colocar
etiquetas o marcas en un texto que indigue como debe verse. HTML no es
propiamente un lenguaje de programacion como C#, Visual Basic, etc., sino un
sistema de etiquetas. HTML no presenta ningun compilador, por lo tanto algun
error de sintaxis que se presente éste no lo detectard y se visualizara en la forma

como éste lo entienda.

El entorno para trabajar HTML es simplemente un procesador de texto, como
el que ofrecen los sistemas operativos Windows (Bloc de notas), UNIX (el editor vi
o ed) o el que ofrece MS Office (Word). El conjunto de etiquetas que se creen, se
deben guardar con la extension .htm o .html, estos documentos pueden ser
mostrados por los visores o "browsers" de paginas Web en Internet, como

Netscape Navigator, Mosaic, Opera y Microsoft Internet Explorer.

También existe el HTML Dinamico (DHTML), que es una mejora de Microsoft
de la version 4.0 de HTML que le permite crear efectos especiales como, por
ejemplo, texto que vuela desde la pagina palabra por palabra o efectos de

transicion al estilo de anuncio publicitario giratorio entre pagina y pagina.

2.1.4. SQL

SQL (Standar Query Lenguaje) es un lenguaje estandarizado de base de datos,

el cual nos permite realizar tablas y obtener datos de ella de manera muy sencilla.
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SQL es un lenguaje que consta de varias partes

e Lenguaje de definicion de datos ( DDL): Proporciona ordenes para definir
esquemas de relacion, eliminar relaciones, crear indices y modificar esquemas
de relacion.

e Lenguaje de manipulacion de datos interactivos (DML): incluye un leguaje de
consultas que permite rescatar datos de las relaciones. También incluye
ordenes para insertar, suprimir y modificar tuplas.

e Lenguaje de manipulacion de datos inmerso (DML): La forma inmersa de SQL
esta diseflada para usar dentro de los lenguajes de programacién de lenguaje
general.

« Definicion de vistas (DDL): incluye ordenes para definir vistas.

2.1.5. SQL Server

Base de datos desarrollada por Microsoft. Su primera version fue El Standard

Edition de SQL Server fue lanzado en abril de 1996.

Algunas caracteristicas de esta base de datos:

o Escalabilidad: Se adapta a las necesidades de la empresa, soportando

desde unos pocos usuarios a varios miles. Empresas centralizadas u

oficinas distribuidas, replicando cientos de sites.
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Potencia: Microsoft SQL Server es la mejor base de datos para Windows
NT Server. Posee los mejores reqistros de los benchmarks independientes
(TCP) tanto en transacciones totales como en coste por transaccion.
Gestion: Con un completo interfaz grafico que reduce la complejidad
innecesaria de las tareas de administracion y gestion de la base de datos.

Orientada al desarrollo: Visual Basic, Visual C++, Visual J++, Visual

Interdev, Microfocus Cobol y muchas otras herramientas son compatibles

con Microsoft SQL Server.

2.1.5.1. Nuevas caracteristicas en SQL Server 2008

Tipos de datos.- Fecha y hora Geogréficas, estructuras jerarquicas Ej.
Date
= Solo tipo de fecha // 2008-02-01

= Rango 0001-01-01 a 9999-12-31

Time

= Solo tipo hora // 11:48:01.1234567

DateTimeOffset

= DateTime con manejo de zona horaria

= 2008-02-01 11:48:01 a.m. +03:00
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DateTime2
= DateTime con mayor precision

= 2008-02-01 11:48:19.1234567

= Hierarchy Id

= Representa una posicion en un arbol

o Espaciales

a

Manejo de datos geograficos
Documentos.- FileStream , APIs administracion
T-SQL.- Mejoras de codigo, dependencia de objetos
Seguridad.- Encriptacion, auditoria
Mejoras en los esquemas de validacion
Validaciones Lax
o Através de declaraciones any, anyType, anyAttibute
Soporte xs:dateTime
o Datos fecha/hora

Union y List

o Permite mezclar una lista de definiciones y restricciones en un

mismo tipo

Mejoras en Xquery Clausula “let”
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2.1.6. IIS (Internet Information Server)

Es una serie de servicios para los ordenadores que funcionan con Windows.
Originalmente era parte del Option Pack para Windows NT. Luego fue integrado
en otros sistemas operativos de Microsoft destinados a ofrecer servicios, como
Windows 2000 o Windows Server 2003. Windows XP Profesional incluye una
version limitada de 1IS. Los servicios que ofrece son: FTP, SMTP, NNTP y

HTTP/HTTPS.

Este servicio convierte a un ordenador en un servidor de Internet o Intranet es
decir que en las computadoras que tienen este servicio instalado se pueden

publicar paginas web tanto local como remotamente (servidor web).

El servidor web se basa en varios modulos que le dan capacidad para
procesar distintos tipos de paginas, por ejemplo Microsoft incluye los de Active
Server Pages (ASP) y ASP.NET. También pueden ser incluidos los de otros

fabricantes, como PHP o Perl.

Versiones:
IIS 1.0, Windows NT 3.51 Service Pack 3
lIS 2.0, Windows NT 4.0
IIS 3.0, Windows NT 4.0 Service Pack 3
IIS 4.0, Windows NT 4.0 Option Pack
IIS 5.0, Windows 2000

1S 5.1, Windows XP Professional
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[IS 6.0, Windows Server 2003 y Windows XP Professional x64 Edition

[IS 7.0, Windows Vista y Windows Server 2008

[IS fue inicialmente lanzado como un conjunto de servicios basados en Internet
para Windows NT 3.51. IS 2.0 siguié agregando soporte para el sistema
operativo Windows NT 4.0 e IS 3.0 introdujo las paginas activas de servidor, esta

tecnologia es una plataforma de scripting dindmico.

[IS 4.0 eliminé el soporte para el protocolo Gopher y fue puesto con Windows

NT como un CD-ROM de "Paquete Opcional" separado.

La version actual de 1IS es la 6.0 para Windows Server 2003 e IS 5.1 para
Windows XP Professional. 1IS 5.1 para Windows XP es una version compacta del
[IS que soporta s6lo 10 conexiones simultaneas y s6lo un sitio web. 1IS 6.0 ha

agregado soporte para IPv6.

Windows Vista viene con [IS 7.0 pre_instalado. No limitara el niumero de
conexiones permitidas pero limitara el flujo de tareas basandose en las solicitudes
activas concurrentes, mejorando la usabilidad y el rendimiento en escenarios

punto-a-punto (peer-to-peer).
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2.2. Términos relacionados

2.2.1. Servidor web

Ordenador que hospeda informacion de distintos tipos: mensajes de correo,
paginas WEB, archivos que pueden obtenerse mediante FTP, informacién de tipo
GOPHER, NEWS, programas que permiten la charla (IRC e ICQ) etc. Asi, se
habla de servidores de correo cuando éstos almacenan los mensajes que llegan
de otros destinatarios y se encarga de enviar los mensajes que elabore el
remitente; servidores de Newsgroups cuando almacenan la informacion del tipo
News que se envian; servidores FTP cuando ofrecen archivos que pueden
obtenerse para uso personal; servidores WWW si en estos se encuentran
publicados paginas WEB a las que accederemos mediante un navegador;

servidores IRC e ICQ, que permiten la charla entre usuarios etc.

2.2.2. Portal WEB

Un Portal Web es un conjunto de paginas que tienen como objetivo ofrecer al
usuario, de forma facil e integrada, el acceso a una serie de recursos y de
servicios, entre los que suelen encontrarse buscadores, foros y otras tecnologias

Web.

Las tecnologias Web implican el uso de servidores y clientes, asi como del

protocolo que permite la comunicacion entre ambos, el denominado HTTP. Los
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servidores son los encargados de brindar los servicios mientras que los clientes

son los que consumen los mismos.

Para la construccion de un Portal Web es necesario que las paginas tengan la
capacidad de interactuar con el usuario, de modo que muestre la informacion

solicitada en tiempo real.

2.2.3. Pagina dinamica

Las paginas que actualmente permiten realizar esta interaccion con el usuario

se denominan “paginas dinamicas”.

Una pagina es dinamica cuando se incluye funcionalidad como el acceso a una
base de datos y usa lenguajes script como ASP y PHP, o lenguajes de

programacion tales como ASP .NET y JSP; aparte del simple HTML.

La tecnologia JSP suministra una facil manera de crear paginas Web dinamicas
y simplifica la tarea de construir aplicaciones Web que trabajan con una gran
gama de servidores Web, servidores de aplicaciones, navegadores vy

herramientas de desarrollo.
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2.2.4. Web services

En nuestros dias mucha informacion importante esta almacenada en
aplicaciones como sistemas de correo electronico, y aun mas recientemente en
servicios de directorio. Microsoft habla sobre Universal Data Access (Acceso
Universal a Datos) como una serie de manejadores e interfaces disefiadas para
proveer una forma de conseguir acceder a este tipo de almacenamientos y mas
aun a datos como archivos de formato especiales, datos de posicién geoespacial,

datos cientificos no estandar, etc.

Los servicios son puestos en la red y operan de manera cooperativa para dar
soporte a uno o mas procesos de negocios. En este modelo, una aplicacion se
convierte en un conjunto de servicios de usuario, negocios y datos que satisface
las necesidades de los procesos de negocios 0 procesa su soporte.

Como los servicios estan disefiados para el uso general y siguen lineamientos de
interfaz publicados, pueden ser reutilizados y compartidos entre multiples

aplicaciones.

2.2.5. Intranet

Una Intranet es una red privada que la tecnologia Internet usé como
arquitectura elemental. Una red interna se construye usando los protocolos
TCP/IP para comunicaciéon de Internet, que pueden ejecutarse en muchas de las

plataformas de hardware y en proyectos por cable. El hardware fundamental no
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es lo que construye una Intranet, lo que importa son los protocolos del software.

Las Intranets pueden coexistir con otra tecnologia de red de &rea local.

Una intranet permitir a una compafiia hacer negocios en linea, sin que estas
transacciones no necesiten nunca salir a Internet. La informacion enviada a
través de una Intranet alcanza su lugar exacto mediante los enrutadores, que

examinan la direccion IP en cada paquete TCP(IP y determinan su destino.

Para proteger la informacidon corporativa, y para asegurar que los piratas no
perjudican a los sistemas informaticos y a los datos, las barreras de seguridad
llamadas firewalls protegen a una Intranet de Internet. La tecnologia firewall usa
una combinacion de enrutadores, servidores y otro hardware y software para
permitir a los usuarios de una Intranet utilizar los recursos de Internet, pero evitar

gue los intrusos se introduzcan en ella.

2.3. Justificacion de las herramientas utilizadas

Entre las razones mas importantes, esta que la UEPMM, dispone de licencias
Microsoft. Tomando en cuenta que Visual Studio 2008 es una herramienta muy
eficiente para el desarrollo de aplicaciones Windows y Web que interactian a una
misma base de datos, y mejor aun si esta pertenece a la misma organizacion
como es SQL Server 2008; la aplicacidbn generada tendra el soporte necesario
tanto para el Frontend y el Backend utilizados al manejar politicas de seguridad y

compatibilidad en su totalidad.
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A continuacion se detalla un cuadro comparativo de las herramientas utilizadas:

A nivel de Frontend

Cuadro 2.3: (Comparativo a nivel del Frontend)

Visual Basic 2008 y C# 2008

Power Builder

Conexion nativa con SQLServer.

XML Web DataWindow.

Creacion de aplicaciones Windows vy
servicios Web mediante arrastrar-y-
estructurado  de

soltar, control

excepciones y sub procesamiento libre.

Componentes EAServer como

Servicios Web.

Integracion total con Microsoft .NET
Framework y la Common Language

Runtime (CLR).

Despliegue de JSPs hacia Enterprise

Portal.

Nuevas herramientas de desarrollo

para una conexion facil con ASP.Net.

Cachés de conexion de EAServer para

soporte a Unicode.
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A nivel de Backend

Cuadro 2.4: (Comparativo a nivel del Backend)

SQL Server 2008

ORACLE 10 G

Optimiza automaticamente la base de

datos.

Auto Afinacion ( Grid Computing).

Herramienta sencilla de administracion.

Entorno Web para la administracion.

Cifrado de datos incorporado para

lograr seguridad avanzada de datos.

Herramienta de generacion de informes

de usuarios finales.

Permite manejar gran variedad de
carga de trabajo como:

= Servidores Sencillos

= Servidores con varios arreglos

de disco

» Configuraciones Complejas
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CAPITULO I

METODOLOGIA

Metodologia de desarrollo de sistemas

La metodologia orientada a objetos ser& la utilizada para el desarrollo de la
aplicacion; para definir las diferentes clases con sus operaciones y atributos
recopilados en el proceso que se sigue en el proceso de matriculas y pensiones; y
en base a lo cual se podra crear el modelo de datos que servird de base para

modelar el producto.

Un modelo O.O. es una abstraccion cerrada semanticamente de un sistema; y
este a su vez puede ser escrito por uno o mas modelos, posiblemente desde

distinto puntos de vista.

El modelado no es mas que la construcciéon de un modelo a partir de una
especificacion, es una abstraccion de algo, que se elabora para comprender ese

algo antes de construirlo.

Para el desarrollo del proyecto se utilizara la metodologia MSF, puesto que
estd es una metodologia flexible e interrelacionada con una serie de conceptos,
modelos y practicas de uso, que controlan la planificacion, el desarrollo y la
gestion de proyectos tecnoldgicos. MSF se centra en los modelos de proceso y de

equipo dejando en un segundo plano las elecciones tecnoldgicas.
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MSF tiene las siguientes caracteristicas:

Adaptable: es parecido a un compas, usado en cualquier parte como un
mapa, del cual su uso es limitado a un especifico lugar.

Escalable: puede organizar equipos tan pequefios entre 3 0 4 personas,
asi como también, proyectos que requieren 50 personas a mas.

Flexible: es utilizada en el ambiente de desarrollo de cualquier cliente.
Tecnologia Agnéstica: porque puede ser usada para desarrollar

soluciones basadas sobre cualquier tecnologia.

MSF se compone de varios modelos encargados de planificar las diferentes

partes implicadas en el desarrollo de un proyecto: Modelo de Arquitectura del

Proyecto, Modelo de Equipo, Modelo de Proceso, Modelo de Gestion del Riesgo,

Modelo de Disefio de Proceso y finalmente el modelo de Aplicacion.

Modelo de Arquitectura del Proyecto: Disefiado para acortar la planificacion
del ciclo de vida. Este modelo define las pautas para construir proyectos
empresariales a través del lanzamiento de versiones.

Modelo de Equipo: Este modelo ha sido disefiado para mejorar el
rendimiento del equipo de desarrollo. Proporciona una estructura flexible
para organizar los equipos de un proyecto. Puede ser escalado
dependiendo del tamafio del proyecto y del equipo de personas
disponibles.

Modelo de Proceso: Disefiado para mejorar el control del proyecto,

minimizando el riesgo, y aumentar la calidad acortando el tiempo de
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entrega. Proporciona una estructura de pautas a seguir en el ciclo de vida
del proyecto, describiendo las fases, las actividades, la liberacion de
versiones y explicando su relacion con el Modelo de equipo.

« Modelo de Gestion del Riesgo: Disefiado para ayudar al equipo a identificar
las prioridades, tomar las decisiones estratégicas correctas y controlar las
emergencias que puedan surgir. Este modelo proporciona un entorno
estructurado para la toma de decisiones y acciones valorando los riesgos
gue puedan provocar.

e Modelo de Diseiio del Proceso: Disefiado para distinguir entre los objetivos
empresariales y las necesidades del usuario. Proporciona un modelo
centrado en el usuario para obtener un disefio eficiente y flexible a través
de un enfoque iterativo. Las fases de disefio conceptual, l6gico y fisico
proveen tres perspectivas diferentes para los tres tipos de roles: los
usuarios, el equipo y los desarrolladores.

e Modelo de Aplicacion: Disefiado para mejorar el desarrollo, el
mantenimiento y el soporte, proporciona un modelo de tres niveles para
disefar y desarrollar aplicaciones software. Los servicios utilizados en este
modelo son escalables, y pueden ser usados en un solo ordenador o

incluso en varios servidores.

En conclusién la Metodologia MSF se adapta a proyectos de cualquier

dimension y de cualquier tecnologia.
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3.1. Metodologia MSF (Microsoft Solution Framework)

El modelo del equipo de MICROSOFT SOLUTION FRAMEWORK (MSF por
sus siglas en inglés) describe el enfoque de Microsoft a fin de organizar tanto a
las personas como a sus actividades a fin de permitir el éxito del proyecto. El
modelo define los grupos de roles, é&reas funcionales, responsabilidades e
instrucciones para que los miembros del equipo los dirijan de tal manera que

puedan alcanzar sus metas Unicas durante el ciclo de vida del proyecto.

A fin de maximizar el éxito de los proyectos de Informacidén Tecnologica (IT) y
operaciones durante todo el ciclo de vida de IT, la MICROSOFT SOLUTION
FRAMEWORK vy la Estructura de Operaciones de Microsoft (MOF) proporcionan
orientacion y practicas probadas para planificar, construir, poner en marcha y
dirigir soluciones en forma efectiva. Esta informacion se deriva de la experiencia
ganada durante el desarrollo del software a gran escala de Microsoft y los
proyectos de operacion de servicios, la experiencia de los consultores de
Microsoft, y las practicas mas comunes de la industria IT a nivel mundial. Se
entrega en forma de reportes, guias, herramientas, plantillas, estudios de casos
practicos y cursos educativos. La orientacién y practicas estan organizadas en

dos conjuntos de conocimientos complementarios y bien integrados.
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Componentes del MSF

Principios
1. Promover comunicaciones abiertas.
2. Trabajar para una vision compartida.
3. Fortalecer los miembros del equipo.
4. Establecer responsabilidades claras y compartidas.
5. Focalizarse en agregar valor al negocio.
6. Permanecer agil, y esperar los cambios.
7. Invertir en calidad.
8. Aprender de todas las experiencias.
Disciplinas

Gestion de Proyectos

Es una disciplina que describe el rol de la gestion del proyecto dentro del
modelo de equipo de MSF, y como permite mayor escalabilidad, desde proyectos
pequefos a proyectos largos y complejos.

Se basa en:
« Planificar sobre entregas cortas.
e Incorporar nuevas caracteristicas sucesivamente.

e ldentificar cambios ajustando el cronograma.

51



Control de riesgos

Disefiada para ayudar al equipo a identficar las prioridades,
tomar las decisiones estratégicas correctas y controlar las emergencias
gue puedan surgir. Este modelo proporciona un entorno estructurado para

la toma de decisiones y acciones valorando los riesgos que puedan provocatr.

Control de Cambios

Disefiada para que el equipo sea proactivo en lugar de reactivo. Los
cambios deben considerarse riesgos inherentes y ademas deben registrarse y

hacerse evidentes.

Modelos

Equipo de Trabajo

El Modelo de Equipo de Trabajo alienta la agilidad para hacer frente a
nuevos cambios involucrando a todo el equipoen las decisiones
fundamentales, asegurandose asi que se exploran y revisan los elementos de

juicio desde todas las perspectivas criticas.

Este modelo no es rigido, puede ser escalado dependiendo del tamafio

del proyecto y del equipo de personas disponibles.
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Controla la entrega del preducte con base en
los requerimientos de tiempo v presupuesto

Ejgcucion de las
especificaciones

Enfogue al
Cliente

Communicacion

Aprobdcion de la version
zolo =ilaz deficiencias
han sido corregidas o
catalogadas

Apovar al
uzuario

Planeacion v puesta en
produccian

Figura 3.1: (Modelo del Equipo de Trabajo MSF)

Proceso

El Modelo de Proceso de MSF, através de su estrategia iterativa en la
construccién de productos del proyecto, suministra una imagen mas clara del
estado de los mismos en cada etapa sucesiva. El equipo puede identificar
con mayor facilidad el impacto de cualquier cambio y administrarlo
efectivamente, minimizando los efectos colaterales negativos mientras

optimiza los beneficios.

Este modelo ha sido disefiado para mejorar el control del proyecto,

minimizando el riesgo, y aumentar la calidad acortando el tiempo de entrega.
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Visidn y Alcance
Aprobados

Crenograma
de Provecto
Aprobado

Entregas
< Alcance Completo

Version Aprobada

Figura 3.2: (Modelo de Proceso de MSF)

3.2. Ejecucion de la Metodologia

Antes de ejecutar los diferentes procesos a seguir se describen los requisitos
del sistema a desarrollar, estos requisitos fueron obtenidos baja la realizacion de

entrevistas con la directora y su cuerpo administrativo.

3.2.1. Requisitos del Sistema
Generales
e Tanto para la aplicacibn Windows y Web, los sistemas deben controlar y
restringir el acceso de usuarios. Tomando en cuenta que cada usuario
debe tener una cuenta con claves distintas para cada aplicacion, ademas el

administrador del sistema podra definir perfiles y estado de usuario.
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e« Cuando se ejecuten cobros sea este de matricula o pension, se debe

registrar en forma automatica fecha, hora y el usuario que realiz6 dicho

cobro.

e La clave de los usuarios Windows y Web no puede ser conocida por el

administrador de base de datos puesto que esta debe estar encriptada.

Aplicacion Windows

e Registrar, buscar, modificar estudiantes tomando en consideracion los

siguientes requisitos.

o

Datos del estudiante: Cédula, nombres y apellidos completos, sexo,
nacionalidad, lugar y fecha de nacimiento, tipo de sangre, tipo de
pension, persona con quien vive, representante, estado del alumno.

Datos del Representante: Cédula, parentesco, nombres y apellidos,
profesion 6 ocupacion, celular, direccion del domicilio, teléfono del
domicilio, direccion del lugar de trabajo, teléfono del lugar de trabajo.
Datos del Padre: Cédula, nombres y apellidos, profesion 6
ocupacion, celular, direccion del domicilio, teléfono del domicilio,
direccion del lugar de trabajo, teléfono del lugar de trabajo.

Datos de la Madre: Cédula, nombres y apellidos, profesién 6
ocupacion, celular, direccion del domicilio, teléfono del domicilio,
direccion del lugar de trabajo, teléfono del lugar de trabajo.

Datos Varios: En este campo se podra escribir en forma textual

informacion relevante del estudiante.
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Cobrar matricula generando automaticamente fecha, hora, tipo de
matricula, afio lectivo, nimero de matricula y costo de matricula. Para
realizar la matricula tomar en consideracién los siguientes pasos:

o Buscar el estudiante por cédula 6 cédigo asignado por el sistema.

o Ingresar los siguientes pardmetros: afio basico, paralelo, cédula,
nombres y apellidos del responsable del pago.

o Imprimir un comprobante de matricula que me permita respaldar la
informacion antes mencionada € incluya los datos del usuario que
realizo el cobro.

Cobrar y eliminar pensiones, tomando en consideracion los siguientes
pasos:

o Buscar el estudiante por cédula 6 cédigo asignado por el sistema.

o Seleccionar las pensiones a ser pagadas.

o Registrar meses cobrados, nombres y cédula de quien realizé dicho
pago.

o Para permitir eliminar una pension se debe controlar que el usuario
sea administrador O director/a de la institucion.

Generar € imprimir reportes de pensiones de acuerdo a los siguientes
requerimientos:

o Cobradas por dia que muestre los siguientes campos: codigo del
estudiante, nombres y apellidos del estudiante, afio basico, paralelo,
mes cobrado y valor cobrado.

o Cobradas y NO cobradas que muestre los siguientes campos:
cbédigo del estudiante, nombres y apellidos del estudiante, afio

basico, paralelo, mes cobrado y valor cobrado; de acuerdo a los
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parametros mes y afo lectivo. Al imprimir permita seleccionar si se
desea o no imprimir en el reporte el valor cobrado. El reporte
generado debe mostrar el total de estudiantes que si pagaron las
pensiones para los parametros seleccionados.

Total cobradas que muestre los siguientes campos: mes cobrado y
no cobrado, total del valor cobrado por mes y suma total; de
acuerdo al afio lectivo seleccionado.

Cobradas y NO cobradas que muestre los siguientes campos:
coédigo del estudiante, nombres y apellidos del estudiante, afio
basico, paralelo, mes cobrado y valor cobrado; de acuerdo a los
parametros mes, afio basico y afo lectivo. Al imprimir permita
seleccionar si se desea o no imprimir en el reporte el valor cobrado.
Cobradas y NO cobradas que muestre los siguientes campos:
coédigo del estudiante, nombres y apellidos del estudiante, afio
basico, paralelo, mes cobrado y valor cobrado; de acuerdo a los
parametros mes, afio basico, paralelo y afio lectivo. Al imprimir
permita seleccionar si se desea o no imprimir en el reporte el valor
cobrado.

Todas las pensiones cobradas por mes que muestre los siguientes
campos: codigo del estudiante, nombres y apellidos del estudiante,
afio basico, paralelo, mes cobrado y valor cobrado; de acuerdo a los

parametros mes y afio lectivo.
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e Generar é imprimir reportes de estudiantes matriculados de acuerdo a los

siguientes requerimientos:

o

Estudiantes matriculados en orden alfabético que muestre los
siguientes campos: coédigo generado por el sistema, cédula,
nombres y apellidos, afio basico, paralelo, valor, estado; de acuerdo
al afo lectivo seleccionado.

Estudiantes matriculados en orden alfabético por afio basico y
paralelo que muestre los siguientes campos: cédigo generado por el
sistema, lista, nombres y apellidos, afio béasico, paralelo, valor; de
acuerdo al afio lectivo seleccionado.

Estudiantes matriculados que muestre los siguientes campos:
coédigo generado por el sistema, lista, nombres y apellidos, afio
basico, paralelo, valor; de acuerdo a los siguientes parametros afio

basico, paralelo y afio lectivo seleccionado.

e Generar é imprimir reportes de estudiantes actuales de acuerdo a los

siguientes requerimientos:

o

Estudiantes actuales en orden alfabético que muestre los siguientes
campos: codigo, cédula, nombres y apellidos, afio basico y paralelo;
de acuerdo al afio lectivo seleccionado.

Estudiantes actuales en orden alfabético que muestre los siguientes
campos: codigo, cédula, nombres y apellidos, afio basico y paralelo;
de acuerdo a los siguientes parametros afio basico, paralelo, afio

lectivo seleccionado.
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Aplicacién Web

e Cobrar matricula generando automaticamente fecha, hora, tipo de
matricula, afio lectivo, nimero de matricula y costo de matricula. Para
realizar la matricula tomar en consideracion los siguientes pasos:

o Buscar el estudiante por cédula 6 cédigo asignado por el sistema.

o Ingresar los siguientes parametros: afio basico, paralelo, cédula,
nombres y apellidos del responsable del pago.

o Laimpresién de este comprobante es general desde la Web.

e Generar é imprimir reportes de estudiantes de acuerdo a los siguientes
requerimientos:

o Matriculados para un afio lectivo seleccionado, que muestre los
siguientes campos: codigo del estudiante, cédula, nombres vy
apellidos del estudiante, afio basico, paralelo, valor cobrado, estado.

o Actuales para un afo lectivo seleccionado, que muestre los
siguientes campos: Codigo, cédula, nombres y apellidos del
estudiante, afio basico y paralelo.

o Matriculados para un afio basico, paralelo y afo lectivo
seleccionado, que muestre los siguientes campos: coédigo, lista,
nombres y apellidos, afio basico, paralelo, valor de pensiones que

estos pagan.
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3.2.2. Vision (Vision y Alcance Aprobados)
Objetivo:

Obtener una vision del proyecto compartida, comunicada, entendida vy
alineada con los objetivos del negocio. Ademés, Identificar los
beneficios, requerimientos funcionales, sus alcances y restricciones; y los riesgos

inherentes al proceso.

3.2.2.1. Documento Visién
o Antecedentes y disefio
El sistema debe manejar dos ambientes Windows y Web, de
acuerdo al alcance establecido.
o Ciriterios de disefio
Para el disefio Windows se tendra en consideracion los siguientes
aspectos:
= Elingreso a realizar cualquier proceso, debe ser controlado y
permitido de acuerdo al perfil del usuario
= Siempre que se ejecute cualquier proceso el sistema debe
registrar en forma automatica: usuario, fecha, hora; en que
se ejecuto la transaccion.
= Siempre que se desee buscar datos de un estudiante, sea
este para modificar su informacién, cobrar una matricula o
cobrar una pensién, se debe mostrar la fotografia del
estudiante.
= Se tendra una pagina principal MDI, donde se tiene un menu

de acceso a las distintas pantallas de acuerdo al perfil que
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tenga el usuario. Las pantallas secundarias que maneje el
sistema siempre seran hijas de la pantalla MDI principal,
estas deben tener el mismo disefio el cual indicara en la
superior datos de la Institucibn completos, deben tener el

mismo color, y manejar un estandar para la forma de botones.

Datos de la Intitucidn PAMTALLA SECUNDARIA

Figura 3.3: (Disefio propuesto de interfaz Windows)

61



Disefio conseguido:

nte de Sistemas ( Wagner Fudimio Andrade Cedefio ) ESCUELA PARTICULAR MIXTA MARIA MONTESSORT ~omsnsns JOOB-0T-13 momsmsms

Archivo  Matriculas  Estudisntes  Personal  Administracion  Contabiidad  Actas  Reportes  Windows  Ayuda

[ Estudiantes —> DATOS DEL ESTUDIANTE

ESCUELA PARTICULAR MIXTA
MARIA MONTESSORI
CHONE-MANAB(

Telf: 052-697-638

Datos Peronales dal Estudante | Datos del Representante \ Datos Personales del Padrs \ Datos Personales de la Madre \ Datos Varios | Historia C 4 | »

Cadigo del Estudiante H

Cédula
Primer Nombre « Jean i
SegundoNombre 159798 f

Primer Apellido « | 5
Segundo Apellido  * 1999302 Quints Afo Basico
exo « [Fsziino = A
Nacionalidad B =l

Lugary Fecha de Nacimiento * 27572 = 0ia 7] s [0 H no [1558

Tipo de Sangre

«  |Seleccionar
Padre:

Tipo de Pensién
Vive
Representante s

Estado del Alumno « A4 Fecha | 200608183.17:28

T Pagos fin de Mes

l

« DATOS OBLIGATORIOS

I oo oo < e

Figura 3.4: (Disefo de interfaz Windows real)

Para el disefio Web se tendra en consideracién los siguientes
aspectos:
= Se debe controlar la sesion de trabajo y su perfil
= Siempre que se ejecute cualquier proceso, se debe imprimir
los datos del responsable, fecha y hora.
= La pantalla manejara cuatro espacios que estaran distribuidos

de la siguiente forma:
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Header

W

SubHeader

L.

W
1
o

Sidar Area de proceso

e

o

Footer

.

Figura 3.5: (Disefo de interfaz Web)

Header: Se tendran Link a paginas relacionadas con la
institucion, ademas que indicara el margen superior de la

pagina web.

SubHeader: Se manejara como una segunda opcion de
publicidad y link de la institucion. Sera quien indique el

margen para el area de trabajo de la pagina.

Sider: Tendremos el mend posible a navegar en la pagina

dependiendo del perfil que se tenga.

Area de Trabajo: Maneja el area donde se pueden ejecutar

los diferentes procesos. Ejm Seleccionar pardmetros de un

reporte.
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Footer: Se tendrd Link a paginas relacionada con la
institucion, ademas que indicara el margen inferior de la
pagina del area de trabajo y el margen inferior de la pagina

Web.

Disefio conseguido:

hinkMontessori hink My UEPMM

Contictenos Y Directorio

Il:u.idﬂd Educativa Particular Maria Montessori

Perfil de Usuario
Reportes Estudiantes
* Actuales por Afio Bésico v Paralelo

{I} Afio Lective

* Actuales Afio Lectivo

* Matriculados por Afio Lectivo
* Matriculados por Afio Basico-
Lectivo-Paralelo

mmm Derecho de Autor 2008. Unidad Educativa Maria Montessori s mmm Politicas de Uso Mapa del Sitio  Inicio

Figura 3.6: (Disefo de interfaz Web real)

3.2.2.2. Documento detalle de Vision

o Beneficios, metas, objetivos y restricciones

Los beneficios del sistema son detallados en la justificacién, al igual
gue la meta principal en el objetivo general y sus restricciones de
principalmente de uso se las tiene en el siguiente tema perfiles de

usuario.

o Perfiles de usuario
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Estos perfiles de usuarios seran contemplados sea para la aplicacién

Windows 6 Web.

Director/a: Tendra autorizacion a realizar cualquier actividad
académica, sea esta: Ingreso de estudiante, matricular, cobrar

pensiones, eliminar pensiones, generar cualquier reporte.

Administrador de Sistemas: Bajo la autorizaciébn escrita del
director/a, tendra autorizacion a realizar cualquier actividad
académica, sea esta: Ingreso de estudiante, matricular, cobrar
pensiones, eliminar pensiones, generar cualquier reporte e incluso

manipular la base de datos.

Profesor/a: Tendr4 acceso Unicamente a generar reportes,

académicos sobre matriculas y pensiones sea cobradas o por

cobrar.

Secretaria/o: Tendra acceso a realizar matriculas, cobrar pensiones,

ingresar estudiantes nuevos, modificar datos de estudiantes, y

realizar cualquier reporte.

o Casos de uso
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Los Casos de Uso no son parte del disefio, sino parte del analisis.
De forma que al ser parte del analisis nos ayudan a describir qué es
lo que es sistema debe hacer. Los Casos de Uso son los que
identifican qué hace el sistema desde el punto de vista del usuario.
Es decir, describen un uso del sistema y cdmo este interactla con el
usuario.

Los casos de usos se pueden agrupar en diagramas, los diagramas

no son lo importante.

Pero primero vayamos con lo realmente interesante.

Si lo primordial de los casos de uso (use case) no son los
diagramas, entonces ¢ que es lo importante? Lo realmente util de los
casos de uso es el documento que describe el caso de uso (use
case), en este documento se explica la forma de interactuar entre el

sistema y el usuario.

Pero lo mas claro es que te presente uno. Este podria ser el caso de

uso (use case) para realizar una matricula.

Cuadro 3.1: (Modelo de caso de uso real)

Nombre: Realizar Cobro Matricula

Autor: Wagner Andrade
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Fecha: 13/07/2008

Descripcion:

Permite realizar una matricula en el sistema.

Actores:

Usuario Windows logeado.

Precondiciones:

El usuario debe haberse logeado en el sistema.

Flujo Normal:

1. El actor pulsa sobre el boton para buscar datos del
estudiante.

2. El sistema muestra los datos del estudiante.

3. El sistema permite que el actor seleccionar caracteristicas de
la matricula. Afo basico, paralelo, y llenar datos del
responsable del pago.

4. El actor realiza la matricula y la imprime si es necesario.

5. El sistema comprueba la validez de los datos y los almacena.

Flujo Alternativo:
5.. El sistema comprueba la validez de los datos, si los datos no
son correctos, se avisa al actor de ello permitiéndole que los

corrija

Pos condiciones:

La matricula ha sido almacenado en el sistema.
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Nombre: Nombre del caso de uso

Autor: Persona que creo el caso de uso

Fecha: Fecha que se creo el caso de uso

Descripcion: Describe el proceso que se ejecuta en este caso de

uso

Actores: Son aquellos que interactdan con el sistema.

Precondiciones: Son los hechos que se han de cumplir para que el

flujo de evento se pueda llevar a cabo.

Flujo: Luego tenemos el flujo de eventos, que corresponde a la
ejecucion normal y exitosa del caso de uso (use case). Los flujos
alternativos son los que nos permiten indicar qué es lo que hace el

sistema en los casos menos frecuentes e inesperados.

Pos condiciones: Son los hechos que se ha de cumplir si el flujo de

eventos normal se ha ejecutado correctamente.

De forma que un caso de uso (use case) es un documento como el

anteriormente presentado. Los casos de uso se pueden detallar mas

0 menos dependiendo de la necesidad del problema.
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Cuando empiezas a tener un numero considerable de casos de uso
como el anterior, no resulta nada facil situarlos y relacionarlos.
Entonces empiezas a tener la necesidad de una vision general del
asunto, y ahora si, es cuando los diagramas de casos de uso son de

utilidad.

En los diagramas de casos de uso los muiiecos son los actores y las
pelotas son los documentos de casos de uso. Asi que dibujas un
mufieco por actor y una pelota por cada caso de uso (use case) y los

enlazas con lineas cuando haya una relacion entre ellos.

Con esto consigues una vision general de como los diferentes

actores interactuan con los distintos casos de uno.

Para el caso de uso antes planteado se tendra
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alizar Cobro
Pension

Geanearar Reporta de
Pensian

Healizar Cobro
Matricula

Ingresar Estudiante

Comprobar Clave

Usuario Windows
Usuario Logeado

Generar Reporte da
Mafricula

Generar Reporte
Estudiantes Actules

Figura 3.7: (Modelo caso de uso)

o Requerimientos funcionales, no funcionales

Los requerimientos funcionales: Estos son los que describen lo
gue el sistema debe de hacer. Es importante que se describa el
¢, Que? Y no el ¢Como? estos requerimientos al tiempo que avanza
el proyecto de software se convierten en los algoritmos, la logica y

gran parte del codigo del sistema. Ej.:

= Panorama general: Este proyecto tiene por objeto crear un

sistema Windows que permita realizar el cobro de matricula,

pensiones, y reportes principales de estos cobros. Un sistema
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Web que permita generar reportes para los cobros
mencionados.

= Metas:
~ Realizar cobros de matriculas y pensiones de forma rapida.
~ Generar reportes rapidos y exactos de los cobros
realizados.
~ Tener el control automatico del cobro de pensiones.

~ Ingresar, modificar datos de estudiantes a la institucion.

Los requerimientos no funcionales: Tienen que ver con
caracteristicas que de una u otra forma puedan limitar el sistema,
como por ejemplo
Atributos del Sistema:

~ Facilidad de uso

~ Tolerancia a fallas

~ Tiempo de respuesta, el rendimiento (en tiempo y espacio)

~ Metafora de interfaz (interfaces de usuario)

~ Plataformas

~ Fiabilidad (robustez del sistema, disponibilidad de equipo)

~ Mantenimiento

~ Seguridad

~ Portabilidad

~ Estandares

o Requerimientos del sistema
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Requerimientos minimos

e Microsoft Windows® Vista o anterior (Windows XP, 2008, 2003,
2000, NT4)

e Procesador Pentium® 133MHz (1GHz para Windows Vista o 300
MHz para Windows XP)

e 512 Mb de memoria RAM para Windows Vista, Windows Server
2008 0
128 Mb de memoria RAM para Windows XP, 2003, 2000 y
NT4Tarjeta gréfica 16-bits 65536 colores - 640x480

e Ratdn o dispositivo apuntador compatible

e Lector CD-ROM o DVD-ROM (distribucion fisica)

e Internet Information Server, la version que sea compatible de
acuerdo al sistema operativo.

e SQL Server 2008

o Framework 3.0, de Visual Studio 2008

e Microsoft Visio 2007 (para poder leer los disefios)

e Microsoft Word 2007 (para poder leer los manuales)
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o Plan de instalaciéon

Cuadro 3.2: (Plan de instalacion del sistema)

Equipo

SS1 (Cliente Windows)

Tareas de instalacion y configuracion

1. Ejecute el instalador de Visual Studio 2008 en
este equipo. Instale el Framework.

2. Instale el sistema Windows UEPMM.

3. Cree un ODBC que tenga el nombre
ODBC_UEPMM y que se conecte a la base de
datos UEPMM que estara en el servidor SS2.

4. Copiar la carpeta Escuela Montessori en la
unidad C. Este documento contiene las fotos
de los estudiantes.

5. Compruebe el funcionamiento del sistema.
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Equipo

SS3 (Cliente

SS2 (Servidor de Base de Datos)

Web)

Tareas de instalacion y configuracion

1. Ejecute el instalador de SQL Server 2008 en
este equipo. Instale el Servidor de Base de
Datos.

2. Ejecute el servidor y cargue la base de datos
UEPMM y UEPMM_Datos

3. Instale el Internet Information Server v.7.0

4. Instale la aplicacion Web que correra sobre el
servidor Web.

5. Compruebe el funcionamiento del sistema

Web.

1. Solo debe tener instalado cualquier explorador
Web que este soportado por Microsoft. Ej.

Internet Explorer 7.0
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o Arquitectura légica (Diagrama de componentes UML)
Muestra la dependencia entre los distintos componentes de
software, incluyendo componentes de codigo fuente, binario y
ejecutable. Un componente es un fragmento de codigo software (un
fuente, binario o0 ejecutable) que se utiliza para mostrar

dependencias en tiempo de compilacion.

Servidar b

<2appletr: Cantrol
Intarfaz - negocia
usuario

.
.
.

Manejadar

Basel atos

W

Senridar Baselatos

Interfaz zon
pragramas
@ T Gestor

Bazelatos

Baselatos

Figura 3.8: (Diagrama de Componentes)

o Arquitectura fisica (Diagrama de despliegue UML)

Muestra la configuracion de los componentes hardware, los procesos,
los elementos de procesamiento en tiempo de ejecucion y los objetos
gue existen en tiempo de ejecucion. En este tipo de diagramas

intervienen nodos, asociaciones de comunicacion, componentes dentro
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de los nodos y objetos que se encuentran a su vez dentro de los
componentes. Un nodo es un objeto fisico en tiempo de ejecucion, es
decir una maquina que se compone habitualmente de, por lo menos,
memoria y capacidad de procesamiento, a su vez puede estar formada

por otros componentes.

Disguetera
Procesadar
ZPL
HOD i
Registros
ZD-Rom
AL
Fahd

Figura 3.9: (Diagrama de Plataforma o despliegue)

o Documento requerimientos funcionales (incluye script de pruebas)
Descripcion detallada de los requerimientos y caracteristicas
gue componen cada caso de uso descrito en el documento Detalle
de la Vision; indicando perfiles asociados, recursos del equipo

de proyecto, riesgos, observaciones y script de pruebas.
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Pensiones Cobradas
por Dia

Realizar Cobro
Pension
*

*
Generar Reporte de
Pension

Comprobar Clave
Pensiones Cobradas

y por Cobrar

Estudiantes
Matriculados

Generar Reporte de
Matricula

Usuario Windows
Usuario Logeado

Ingresar Estudiante
Generar Reporte
Estudiantes Actules

Figura 3.10: (Caso de uso general)

3.2.2.3. Documento matriz de riesgos
o ldentifica posibles riesgos acerca de los requerimientos y las

acciones a tomar en cada escenario.
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Padre de familia NO paga
la matricula

Reporte contable
No cuadra con matriculas
realizadas

A

Secretaria realiza la factura

Padre de familia NO paga
La pension

Reporte contable
» No cuadra con pensiones
realizadas

Secretaria realiza la factura

Figura 3.11: (Riesgos y acciones a tomar)

3.2.2.4. Acta de aprobacion de Vision



3.2.3. Planeacién (cronograma de proyecto aprobado)
Objetivo:

Obtener un cronograma de trabajo que cumpla con lo especificado en la
fase de Vision dentro del presupuesto, tiempo y recursos acordados. Este
cronograma debe identificar puntos de control especificos que permitan generar

entregas funcionales y cortas en el tiempo.

Entregables

« Documento de Cronograma

Cuadro 3.3: ( Vision y Alcance Aprobados)

Mombre de tarea ‘ Duracidn Comienzo Fin Predecesoras
Vision v Alcance _-'Lpl'uhatlui 66 dias| jue 08-05-01 jue 08-07-21
Documento Visidn 11 dias jue 08-05-01 | jue 08-05-15
Antedentes v disefio & diaz " jue 08-05-01  mar 08-05-06
Criterios de disefio 7 dias| mié 08-05-07| jue 08-05-15 3
Documento detalle de Visidn 23 dias? |vie 08-05-16 mar 08-06-17
Beneficios, metas, objetivos v restricciones 2 dias| vie 08-05-15 lun 02-05-15 <
Perfiles de usuaric 1dia?| mar 08-05-20| mar 08-05-20 6
Cazos de uso G diag| mié 08-05-21| mar 08-05-27 7
Reguerimigntos funcionales, no funcionales S diaz| mié 08-05-28| mar 08-06-03 &
Reguerimientos del zistema 1dia? mié 08-08-04| mié 08-08-04 g
Plan de instalacian 1dia?| jue 08-08-05 jue 08-08-05 10
Arguitectura logica (Diagrama de componentes UML) 4 dias| vie 08-05-08 mig 08-08-11 11
Arguitectura fizsica (Diagrama de despliegue UML) 4 dias| jue 08-08-12| mar 08-08-17 12
Documento requerimientos funcionales 30 dias nie 08-06-18 \/mar 08-07-29
Documento 30 dias| mié 08-08-18| mar 08-07-25 13
Documento matriz de riesgos 2 dias nié 08-07-30  jue 08-07-31
Documento 2 dias| mié 08-07-30| jue 08-07-31 15
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| 08 may 04 |08 may 11 | 08 may 18 |08 may 25 |08 jun 01 |08 jun 08 |08 jun 15 | 08 jun 22 |08 jun 28 |08 jul 08 08 jul 13 |08 jul 20 |08 jul 27
[IvIs[olemX[uws| oL Mx[dv]S| o] [MIX[I v S[D]L M X[ ¥ ]S [oTL MIXJ V]S [DL M[X[J VSO [MX[J[v[s[D]LMX[J V]S oL [M[X[J[v]S[D]L M]XTd[W]S[o[L M]X[J[W[S[D]L[M[X[JV[S|D[L [M[X[4]V]

-

Figura 3.12: (Disefio de tiempos de la visién y alcance aprobados)

e Acta de aprobacién de Cronograma

3.2.4. Desarrollo(alcance completo)
Objetivo:

Obtener iterativamente de la mano de la fase de Planeacion y de la de
Estabilizacion versiones del producto entregables y medibles que permitan de
cara al cliente probar caracteristicas nuevas sucesivamente. Esto incluye

los ajustes de cronograma necesarios.

Entregables:
e Fuentesy ejecutables (Segun lo acordado)
e Documentos Manuales técnicos, de usuario y de instalacion si es
necesario.

e Acta de finalizacién de desarrollo
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3.2.5. Estabilizacién( version aprobada)
Objetivo:
Obtener una version final del producto probada, ajustada y aprobada en su

totalidad

Entregables:
e Documento Registro de pruebas

« Acta de aprobacion de Version Aprobada

3.2.6. Instalacion(Entregas)
Objetivo:
Entregar (instalar) al cliente el producto finalizado en su totalidad. Como

garantia se han superado con éxito las etapas anteriores.

Entregables:

e Conjunto de archivos (ejecutables, directorios, archivos varios,
bases de datos, scripts, instaladores, manuales, licencias, entre
otros) propios del producto que permitan su instalacion y correcto
funcionamiento.

o Acta de Entrega y Finalizacién de Proyecto.
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3.2.7. Soporte(entrega ajustada)
Objetivo:

Brindar soporte y garantia al producto durante el tiempo estipulado en el
contrato; registrando los reportes de soporte y mantenimiento recibidos, asi
como los ajustes y versiones ajustadas obtenidas. Esto sélo sera valido para

ajustes que estén dentro de lo descrito en los documentos de la fase de Vision.

Entregables:

Documento de registro de reportes de soporte y mantenimiento y ajustes hechos
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CAPITULO IV

CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

4.1. Conclusiones

> El uso de la metodologia MSF optimiza el desarrollo de proyectos
orientados al desarrollo Windows y paginas Web dinamicas ya que para
realizarla es necesario primero realizar el andlisis que sirva como base

para el desarrollo de sistemas de pequefia, mediana 6 gran escala.

» La creacion de dos ambientes Windows y Web, brinda una gran cantidad
de beneficios institucionales, pues al tener centralizada la informacion y
poder compartir recursos de esta, nos permite ejecutar de forma eficiente
los procesos de la institucion y poder realizar sus diferentes reportes desde

cualquier PC, en nuestra Intranet.

» Utilizar el servidor IS y su plataforma Microsoft, resulta facil de usar y con
un amplio soporte para distintos exploradores de internet como: Mozilla
Firefox (es 100 % gratuito, es el que yo utilizo y vale la pena descargarlo),
Opera, Internet Explorer, Netscape, FineBrowser, Safari. Lo que permite

mejorar la calidad y ampliar el uso de nuestro sistema.
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» Crear aplicaciones Web dinamicas permite tener software de calidad,
seguro, rapido, y posible de ser utilizado desde cualquier PC, conectado a

la red lo que nos permite brindar un mejor servicio al cliente.

» La tecnologia WEB ha tenido un gran impacto para solucionar problemas
de centralizacién de la informacion y permite ser usada por los distintos

lenguajes de programacion.

» Los sistemas informaticos son una solucion agil para una empresa en

constante crecimiento, y dispuestas abrirse a la tecnologia.

84



4.2. Recomendaciones

» Utilizar siempre tecnologia de punta principalmente en el desarrollo de
Software, aunque no lo parezca, resulta muy facil cambiar de tecnologia de
una version a otra pues para nuestro caso el Visual Studio 2008 permite
migrar casi de forma automética de una version a otra aun si es que el
proyecto es muy antiguo, como es el caso de aplicaciones creadas en

Visual Studio 6.0.

» Desarrollar las aplicaciones con una activa participacion de los usuarios, de

manera que estos se sientan parte del éxito del proyecto.

» Desarrollar sistemas personalizados que se ajusten a las necesidades y

requerimientos reales de la empresa.

» Usar la tecnologia Web en los distintos lenguajes de programacion para
gue de esta manera permita una eficaz interaccion e integracion del
conjunto de datos de manera que sea un sistema de informacién
parametrizado y abierto a los cambios e innovaciones de la tecnologia y del

mercado.
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» Desarrollar otros modulos como el control de notas desde la Web, que
permita el ingreso y reporte de notas tanto para personal administrativo,

padres de familia, y estudiantes.
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Glosario

Y WV VYV V¥V

A\

vV V V VvV V

DCOM.- Distributed Component Object Model, Modelo de objetos de
componentes distribuido.

UEPMM.- Unidad Educativa Particular Maria Montessori.

MSF.- Microsoft Solution Framework.

SCM.- Services Control Manager, Administrador de control de servicios
API.- Application Programming Interface, Interfaz de Programacion de
Aplicaciones.

TCP.- Transmision Control Protocol, Protocolo de Control de Transmision.
IPX.- Internetwork Packet Exchange, Intercambio de paquetes entre redes.
HTTP.- HyperText Transfer Protocol, Protocolo de Transferencia de
hipertexto.

ASP.- Application Server Providers, Proveedores de Servidor de
Aplicaciones.

JSP.- Java Server Page, Paginas de Servidor Java

PHP.- Personal Home Page

CLR.- Common Language Runtime, Entorno de ejecucion de la plataforma.
XSD.- Xml Schema Definition, Definicién de Esquemas Xml.

CORBA.- Common Object Request Broker Architecture, Arquitectura de
intercambio de solicitudes de objetos comunes.

JIT.- Just-in-Time, Justo a Tiempo.
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