RESUMEN

Este estudio cumple con el objeto de evaluar ebrdpefio del nuevo algoritmo del
protocolo TCP para un enlace inalambrico de langtaukcia inter-islas en la Region
Insular. En tal virtud, se partié de un estudiadderentes tecnologias WIiLD, WiIiMAX

y equipos propietarios. La simulacion del enlacerealiz6 mediante SIRENET

que facilita la planificacion y gestion de redesnméendo trabajar con diferentes
tecnologias y que utiliza una cartografia digitah @lgoritmos de calculo avanzados
para obtener mayor precision. También se utilizés@tware de simulacion para
equipos propietarios Motorola, PTP LINKPIlanner. Lexguipos seleccionados fueron
Motorola PTP 58600, seleccionados por las caratimas de potencia, umbral de
recepcion, ademas de las regulaciones y facilidioes para la instalacion de equipos,
como para la obtencion de los permisos neces&@@sealizo el estudio de factibilidad,
y se selecciond los Cerros San Joaquin (San CaistplCrocker (Santa Cruz). Luego
se implement6 la red y se inyectar trafico parduawael desempefio del protocolo TCP
y sus modificaciones para ambientes inaldmbricodian& la inyeccion de trafico

utilizando D-ITG. Finalmente, se analiz6 los resddts y se comprobd que el protocolo
TCP con ventana de congestion de 15 es el mas adiecsin embargo, se observo la
necesidad de optimizar el mecanismo de deteccibnipe de error para mejorar el

desempeiio de TCP inaldmbrico mediante un disefiomenicacion entre capas. Con
este fin, se modelé matematicamente el valor ddl @&bund Trip Time) que se deberia

utilizar para calcular el RTQRétransmission TimeOut) adecuado.
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