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INTRODUCCION

El desarrollo de software constituye hoy en dia un elemento muy importante
en el proceso de implantar sistemas de informacion, es por esta razén que paises
como Estados Unidos, Francia o Inglaterra se han posicionado como potencias
mundiales debido a la eficiencia y eficacia con las que procesan los diferentes
tipos de informacion, dando de esta manera un alto estandar de vida para la
sociedad, quienes se sienten satisfechos a la hora de ser atendidos en cualquier
institucion publica o privada.

El Ecuador en su afan de ser un pais competitivo posee instituciones de
gran prestigio educativo tal es el caso de la Escuela Politécnica del Ejercito que en
conjunto de sus diferentes sedes y facultades han formado profesionales e
investigadores de excelencia, con capacidad de liderazgo y alta conciencia
ciudadana, razén por la cual, la Facultad de Sistemas e Informatica (FISI)
consciente de la importancia de su mision de Desarrollo hacia el Pais y las Fuerza
Armadas, ha emprendido un proceso de capacitacion que permitira cumplir con
nuevos programas educativos en beneficio de la comunidad politécnica y publico

en general.

El manejo correcto de la educacion facilitara el cumplimiento de la mision y
objetivos de la ESPE, razén por lo cual se ha visto empefiada en calificar como
Academia Regional de CISCO, y se encuentra en un proceso de desarrollo del
Sistema de Administracion Académica y Financiera del Proyecto, el mismo que a
mediano plazo permitird satisfacer los requerimientos de informacion y lograra una

toma de decisiones agil, oportuna y con un alto grado de certeza.

El tema de Tesis ha desarrollarse previo a obtener el titulo de “Ingeniero de
Sistemas e Informatica” es: “Analisis, Disefio e Implantacién del Sistema de
Administracion Académica y Financiera del Proyecto ESPE como Academia

Regional de CISCQ”, la estructura del proyecto responde al formato general de la
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Facultad. En términos generales, se definen los antecedentes tedricos del tema, la
situacion actual y la Justificacion del trabajo. Seguidamente se establecen los
objetivos y las metas, asi como la estructura tentativa del temario. De igual
manera, se describe la metodologia de trabajo, las actividades y la Factibilidad del

mismo.
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GENERALIDADES

1.1. ANTECEDENTES

La Escuela Politécnica del Ejército fue creada en 1922 y tiene como
objetivos basicos la modernizacion de la administracion, la innovacion del
sistema educativo, el impulso de la investigacién cientifica, el desarrollo integral
humano, y la vinculacion con la comunidad. A partir de Junio del 2004 la ESPE se
establecerd como Academia Regional autorizada por Cisco System.

El Programa de Cisco Networking Academy es una alianza entre Cisco
Systems e Instituciones de educacion, negocios, gobiernos y organizaciones

alrededor del mundo.

El Curriculo ofrecido por la academia de redes CISCO - ESPE se enfoca en
la ensefianza a estudiantes de como disefiar, construir y mantener redes de
Computadoras. Este programa prepara a estudiantes para el mercado laboral del
siglo XXI, mientras sirve ademas como un valioso modelo de e-learning (Estudios

en Linea).

Este avance tecnoldgico obliga a la Escuela Politécnica del Ejercito estar
siempre un paso adelante y para cumplir con dicha responsabilidad es necesario
implantar un sistema que permita Administrar los recursos académicos y

financieros del proyecto.

La concepcidén de este sistema brindara a la Facultad y al estudiante un
nivel optimo de respuesta a través de la integracion de politicas administrativas,
bases de datos e Internet, de tal forma que se convierta en un factor diferencial de

competitividad ante otras instituciones educativas.
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1.2. SITUACION ACTUAL

La Escuela Politécnica del Ejército ostenta un claro liderazgo en la
automatizacion de sistemas de administracion, asentados sobre la calidad y
confiabilidad de sus distintas variantes de hardware, facilidad de uso y potencia de
su software y, muy especialmente, experiencia en aplicaciones orientadas al WEB.

Actualmente no se cuenta con un sistema que permita administrar los
recursos académicos y financieros del proyecto antes mencionado, debido a que
el mismo empezara en Junio del 2004, y es necesario desarrollar el sistema que
permita a la ESPE estar preparada para satisfacer los servicios relacionados con
el programa.

1.3. JUSTIFICACION

La automatizacion de sistemas mediante la capacidad del procesamiento
por computadoras, apunta a automatizar determinadas funciones y procesos
manuales, ya sean entrantes o salientes; o sea transformar en acciones
automaticas las realizadas por personas. Lo que hace eficiente, rapido y seguro el
trabajo de operadores informaticos para reducir costos o aumentar el rendimiento
diario y mejorar la calidad de atencion; ademas, sustituye el trabajo de personas
en la ejecucion de ciertas tareas que una maquina puede resolver en forma
efectiva y econdmica. Se emplean para ello soluciones que combinan transmision

de datos (como cifras, nombres, fechas, etc.

El objetivo de la automatizacién de sistemas es justamente evitar que las
personas se conviertan en robots a causa de las exigencias de rendimiento y de la

repetitividad de sus tareas.

Por otra parte, las bases de datos estan creando una nueva generacion

avanzada de software que combina la informatica y las comunicaciones de una
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forma revolucionaria, ofreciendo herramientas para aspectos asociados a la

experiencia informatica.

Esta iniciativa, va a hacer posible que instituciones educativas se
desarrollen con tecnologia de punta permitiendo la creacion de servicios Web
verdaderamente distribuidos, operados por sectores centralizados, que se integran
entre si y colaboran, con caracter complementario, para que los clientes disfruten

de innovadores servicios unificados y coherentes.

1.4. ALCANCE

Con el advenimiento masivo de las comunicaciones y el amplio desarrollo
de las instituciones educativas, se hizo necesaria la creacion de sistemas de
administracion Académica y Financiera que permitan acceder a la informacién en
forma agil, segura y especialmente con muy alto rendimiento; es por este motivo,
gue se propone la creacion e implantacion del sistema de administracion del
proyecto CISCO — ESPE, orientandolo al Web con la ayuda de herramientas

tecnolégicas como son Oracle, Sybase — Sql server y Power Builder.

Se creara e implantara un sistema automatizado y centralizado, el cual
permitira la administracion de procesos Académicos y Financieros del Proyecto la
ESPE como Academia Regional de CISCO. El sistema estard en capacidad de
procesar la informacion a través de sus diversos moédulos de ingreso como el

Académico, Financiero y de Seguridades.

El sistema estara en la capacidad de crear diferentes tipos de usuarios

como pueden Ser.

Administrador.- EI Administrador es la persona que tendra el control

absoluto del Sistema.
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Supervisor.- El supervisor es la persona encargada de controlar que los

procesos del sistema funcionen correctamente.

Usuario.- El Usuario del Sistema es la persona encargada del ingreso de la

informacion ha ser procesada por el sistema.

Este proyecto se desarrollara en diferentes fases que pretenden alcanzar
un sistema informatico con las mejores caracteristicas de versatilidad, eficiencia y
operacion, todo esto combinado con un alto grado de precisién, ademas se deberéa
formular la documentacién del sistema como: manuales técnicos y del usuario, de

tal manera que se visualice el correcto funcionamiento del tema propuesto.

La fase de analisis abarca la recopilacion de toda la informacion necesaria
para el modelamiento de datos mediante la fase de disefio, en la fase de
desarrollo se incluye toda la programacion y codificacion de los procesos que

intervendran en este sistema.

La fase de pruebas y evaluacion del sistema es la mas importante, ya que
permiten analizar las capacidades y posibilidades del trabajo desde el punto de

vista académico y financiero, que es la base central de este tema.

1.5. OBJETIVOS

1.5.1. Objetivo General.

Crear y poner en funcionamiento el sistema de administracion Académica y
Financiera del Proyecto “La ESPE como Academia Regional de CISCO”, utilizando
herramientas de desarrollo como Oracle, Sybase — Sql server, Power Builder, e

Internet, para optimizar la gestion y operacién del programa.
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1.5.2. Objetivos Especificos.

Establecer fundamentos cientificos
Analizar el entorno que rodea al sistema

Establecer las bases y especificaciones técnicas del sistema

DN N NN

Establecer el inventario de recursos para el funcionamiento del

sistema

<

Determinar el disefio del sistema

<

Construir, realizar pruebas y poner en funcionamiento el sistema
v' Elaborar la documentacién de respaldo (Manuales técnico y de

usuario)

1.6. FACTIBILIDAD

1.6.1. Factibilidad Técnica

Para el desarrollo del sistema se cuenta con el equipamiento personal del
desarrollador, ademas se cuenta con el Auspicio y apoyo de la Facultad de
Ingenieria en Sistemas y el departamento CTT encargado del proyecto la ESPE

como Academia Regional CISCO.

La Escuela Politécnica del Ejército a través de sus diferentes facultades ha
logrado convenios con la empresa privada y obtenido licenciamiento Educativo

Gratuito por lo que permite la viabilidad del sistema a muy bajos costos.

Las caracteristicas del equipamiento del desarrollador cumplen con los
requerimientos basicos para la instalacion del software para el desarrollo del
sistema, en tal virtud se posee un computador portatil HP Intel Centrino de 1.8, 40
GB en Disco Duro y 512 Mb en RAM, un computador portatil Toshiba Intel Celaron
de 1.2, 40 GB en Dico Duro y 128 Mb en RAM.
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Por ultimo el desarrollador durante el periodo de estudios de la carrera de
Ingenieria en Sistemas e Informatica adquirioé los conocimientos suficientes de las
herramientas de desarrollo y junto con los Ingenieros involucrados permitird la

construccion del sistema cumpliendo con los objetivos especificos del proyecto.

1.6.2. Factibilidad Operativa

Con el advenimiento de nuevos retos en la Educacion Universitaria la ESPE
tomo la sabia decision de impartir los conocimientos de las Academias CISCO en
el Ecuador, por tal motivo nace la necesidad de desarrollar un sistema que permita
la administraciéon Académica y Financiera del proyecto CISCO — ESPE, por tal

motivo se tiene una buena aceptacion de la solucién por parte de los usuarios.

Al finalizar el proyecto estard en la capacidad de facilitar el tratamiento,

manejo y seguimiento de la informacion.

1.6.3. Factibilidad Econ6mica

CATEGORIA DESCRIPCION COSTO

HARDWARE Servidor para la $0.00
instalacion de la base de
datos, posee el
departamento del CTT.
Maquina que actuara
como Cliente computador
portétil o de escritorio

posee el desarrollador

SOFTWARE Para el desarrollo del $0.00
sistema se escogio
Power Builder 9.0 1,

Oracle 9.0 i, Power
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Designer 9.0 i, posee la

Facultad de Sistemas

DESARROLLADOR

Un desarrollador a un
costo de $350 ddlares por

doce meses

$4.200

DOCUMENTACION

Archivos Consultados en
el Internet,
Documentacion de
Biblioteca, impresiones
de avance de la tesis y
tesis final

$ 1.000

TOTAL

$5.200

Tabla 1.1. Factibilidad Econdmica

10




SISTEMA DE ADMINISTRACION ACADEMICA Y FINACIERA CISCO - ESPE

CAPITULO Il
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MARCO TEORICO

El avance disciplinado que ha tenido la Ingenieria de Software permite
utilizar las computadoras hoy en dia en innumerables campos de aplicacién del
conocimiento Humano, por esta razon el software que se crea es tan variado como
las ideas que se forman en las mentes de las personas. Aln asi, todos los
proyectos de creacion de software siguen un proceso muy parecido para llegar
desde la idea original hasta un producto terminado y funcional. Durante el analisis
y disefio de un sistema se presentan una serie de alternativas que de alguna u
otra forma permiten cumplir con la finalidad planteada, el objetivo fundamental del
presente capitulo es el de aportar con los conceptos necesarios de la Ingenieria de
Software para el desarrollo adecuado del sistema que permita administrar los
recursos acadéemicos y financieros del proyecto la ESPE como academia regional
de CISCO, asi como los subsistemas que lo constituyen y las diferentes partes

involucradas en su funcionamiento.

El proceso de desarrollo de software requiere de un conjunto de notaciones,
técnicas, herramientas, y un lenguaje propio, este proceso es conocido también
como el “Ciclo de Vida del Software” que es tan solo una idea general o un
paradigma tras cualquier proceso particular de desarrollo, existen varios modelos
para lograr cumplir con los pasos necesarios de este ciclo, cada uno con un
enfoque distinto y una forma particular de aplicacién. Actualmente estos modelos
apuntan a la metodologia de desarrollo de sistemas Orientada a Objetos, ya que
primero estuvo la metodologia de Desarrollo Convencional, luego la metodologia
de Desarrollo Estructurado, y actualmente la metodologia de desarrollo Orientado
a Objetos, que permite desarrollar aplicaciones en tres capas, o lo que es lo
mismo aplicaciones orientadas al WEB. Todos estos modelos ayudan a realizar la
funciébn para la que fueron disefiados: El desarrollo de Software mediante

Técnicas de Ingenieria Orientado a Objetos.

12
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2.1. Paradigmas de la Ingenieria de Software

Los paradigmas también conocidos como modelos representan una filosofia
particular de la realidad para la construccion del software, cada uno tiene sus
ventajas y desventajas, y es importante saber identificarlos correctamente para
escoger el mas apropiado a la hora del desarrollo, entre los mas importantes se
encuentran:

v" Modelo en Cascada;

v" Modelo de Construccion de Prototipos;

v" Modelos Evolutivos;
» Modelo Incremental;
» Modelo de Desarrollo Concurrente, v;
» Modelo en Espiral.

v" Modelo de Ensamblado de Componentes.

2.1.1. Modelo en Cascada

El modelo en cascada, también conocido como el modelo del ciclo de vida
clasico, es una metodologia de desarrollo de software con un criterio sistematico y
secuencial, que permite tener un buen seguimiento, y crear una documentacion
gue posteriormente facilita llevar a cabo actualizaciones claras y concisas, asi
como también procesos de mantenimiento que no conlleven mas tiempo de lo que
en realidad se necesite.

Este modelo consta de las siguientes fases del desarrollo de software:

v Ingenieria del Sistemas (Definicién de Requerimientos);
Analisis ;
Disefio;
Codificacion;

Pruebas, y;

SN N NN

Operacion y Mantenimiento.

13
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Definicion de ) )
Requerimientos Ingenleria de Sistemas

A

A \ 4
Analisis

A 4

T~ | A Codificacion

A v

Operacion y
Mantenimiento

Figura 2.1. Modelo en Cascada

Ingenieria del sistema (Especificacion).- Esta es una de las etapas mas
importantes, ya que tiene por objetivo lograr un entendimiento claro de las
necesidades de la organizacion y del ambiente en que operara el sistema a

implantarse.

Andlisis.- La etapa de analisis toma y verifica los descubrimientos de la
etapa de especificacion de requerimientos y expande estos en suficiente detalle
para asegurar la precision de los modelos del sistema, posibilitando un
fundamento sdlido para el disefio, dentro del alcance del mismo y tomando en
cuenta sistemas existentes; el producto que se genera en esta etapa es el

modelado del sistema.

Disefio.- La etapa de disefio toma los requerimientos y el modelado de la

etapa de analisis y determina la mejor manera de satisfacerlos, es decir que del

14
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disefio conceptual se pasa al disefio final que sera utlizado para la
implementacion del sistema, e integra tres disefios, el de la base de datos, el de la
aplicacion y el de la red ademas se elaboran los planes de prueba y de transicién
y se realizan los disefios de los sistemas de auditoria, control, de respaldos vy
recuperacion. Los resultados de esta etapa lo constituyen, la arquitectura del
sistema, el disefio de la base de datos, la especificacion de los programas, la
especificacién de los manuales de procedimientos.

Codificacion.- A partir del disefio final generado en la anterior etapa, en
esta se codificaran y probardn los nuevos programas, usando herramientas
apropiadas. Esta etapa involucra planeacion, disefio de la estructura del sistema,
codificacion de abajo hacia arriba (prueba de unidades y enlaces), pruebas de
arriba a abajo (prueba del sistema) y un enfoque disciplinado en la realizacion del
trabajo y en el control de versiones del sistema y pruebas. Los resultados de esta

etapa son los programas probados y la base de datos afinada.

Uno de los productos fundamentales para un uso y un mantenimiento
efectivo y eficiente de los sistemas programados son los manuales. Dentro de la
codificacion se incluye una etapa dedicada a esta actividad tan importante y hace
hincapié para que en su elaboracion se consideren el estilo de trabajo y las

necesidades propias de los usuarios que utilizaran y mantendran el sistema.

Pruebas.- Una vez que se tiene el codigo de la aplicacion, esta debe ser
probada con datos reales, analizando el funcionamiento y ldgica interna del
programa, verificando que a cada entrada que se ha dado, esta genere los datos

esperados.

Mantenimiento.- Una vez que un sistema es terminado, si se ha disefiado
e implementado de manera adecuada, funcionara y permitird que sea aceptable
por un buen tiempo, pero a lo largo de este y con el crecimiento de las exigencias

del mundo real, se hacen necesarias modificaciones y en muchos de los casos se

15
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requieren modificaciones por errores encontrados y con esto se cae nuevamente a

la aplicacion del paradigma.

En si esta es la etapa mas larga del modelo del Ciclo de Vida Clésico ya
gue muchas de las ocasiones se aplica de por vida al sistema generado y conlleva
a iteraciones dentro del modelo.

Ventajas

v' Planea un proyecto antes de embarcarse en él;

<

Define el comportamiento externo deseado del sistema antes de
disefar su arquitectura interna;

Documenta los resultados de cada actividad;

Disefia un sistema antes de codificarlo;

Testea un sistema después de construirlo;

Flujo secuencial entre las fases;

Cada etapa tiene una entrada y una salida;

El proceso de desarrollo es confiable, y seguro;

Es un método muy estructurado que permite su entendimiento, y;

AN NNV N N NN

Provee estabilidad en los requerimientos

Desventajas

v A menudo es dificil que el cliente exponga explicitamente todos los
requisitos. El modelo lo requiere y tiene dificultades a la hora de
acomodar la incertidumbre natural al comienzo de muchos proyectos.

v' El cliente debe tener paciencia. Una versién de trabajo de los
programas no estara disponible hasta que el proyecto esté muy
avanzado. Un error grave puede ser desastroso si no se detecta

hasta la etapa de pruebas.

16
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v' Los responsables del desarrollo del software siempre se retrazan
innecesariamente. La naturaleza lineal lleva a estados de bloqueo,
en el que algunos miembros del equipo deben esperar a otros
miembros para completar tareas pendientes.

A pesar de sus desventajas, sigue siendo el modelo mas extensamente
utilizado en la Ingenieria de Software, existen algunas variantes en que se ha
tratado de combinar sus ventajas con otros esquemas que reduzcan sus
limitaciones, para que de esta manera se puedan construir modelos hibridos,
combinando varios modelos con un solo objetivo, el desarrollo adecuado del

software.

2.1.2. Modelo de Construccion de Prototipos

El desarrollo de prototipos comienza con la definicion de requerimientos y
objetivos globales por el desarrollador y el usuario. Se utiliza un disefio rapido, que
se centra en una representacion de esos aspectos del software que seran visibles
para el usuario. El disefio rapido lleva a la construccion de un prototipo que lo
evalla el usuario y utiliza para refinar los requisitos de software a desarrollar, la
interaccion ocurre cuando el prototipo satisface las necesidades del usuario, a la

vez que permite que el desarrollador comprenda mejor o que se necesita hacer.

17
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Escuchar al
Cliente

Construir y
Revisar el Prototipo

El cliente prueba el Prototipo

Figura 2.2. Modelo de Construccion de Prototipos

También es valida la construccion de prototipos para probar la eficiencia de
algoritmos a implementar o para comprobar el rendimiento de un determinado

componente del sistema, tal como una base de datos o el soporte de hardware.

La construccion de prototipos se caracteriza por:
v" Un alto grado de interaccion;

v" Un alto grado de participacién del usuario

Ventajas

Utiles cuando los requerimientos son cambiantes.
Cuando no se conoce bien la aplicacion.
Cuando el usuario no se quiere comprometer con los requerimientos.

Cuando se quiere probar una arquitectura o tecnologia.

AN N NN

Cuando se requiere rapidez en el desarrollo.

18
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Desventajas

v No se conoce cuando se tendra un producto aceptable.
v No se sabe cuantas interacciones seran necesarias.

v" Da una falsa ilusion al usuario sobre la velocidad del desarrollo.

A pesar de los problemas que pueden producirse, la realizacién de
prototipos es aplicada en varios modelos como parte del conocimiento de las
necesidades de los usuarios, la clave es definir las reglas al inicio: el usuario y el
equipo de desarrollo deben acordar su realizacion y su uso como mecanismo de

definicién de requisitos.

2.1.3. Modelo en Espiral

El modelo en espiral para la ingenieria del software es actualmente el
paradigma mas realista para el desarrollo de sistemas a gran escala. Utiliza un
enfoque “evolutivo” para la ingenieria del software, permitiendo al desarrollador y
al usuario entender y reaccionar a los riesgos en reduccion del mismo, pero, lo
gue es mas importante, permite a quien lo desarrolla aplicar el enfoque de
creacion de prototipos en cualquier etapa de la evolucion del producto. Mantiene el
enfoque sistematico correspondiente a los pasos sugeridos por el ciclo de vida
clasico, pero incorporandola dentro de un marco de trabajo interactivo que refleja
de forma mas realista el mundo real. EI modelo en espiral demanda una
consideracion directa de riesgos técnicos, y si se aplica adecuadamente, debe
reducirlos en todas las etapas del proyecto antes de que se conviertan en

problematicos.
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Planificacion Analisis de

Comunlcgcmn riesgos
con el cliente ﬂ
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entrada al .~5
>

N\
Proyecto .\

Evaluacion del

Construccion y

cliente -
adaptacion
Figura 2.3. Modelo en Espiral
A: Desarrollo de Conceptos B: Desarrollo del Sistema
C: Mejora del Sistema D: Mantenimiento del Sistema

El software se desarrolla en una serie de versiones incrementales. Cada
giro de la espiral representa una fase del proceso de software, tal como fue
definido por la direccion del proyecto. ElI centro del modelo concierne a la
factibilidad del sistema. El siguiente a la definicion de los Requerimientos, el

siguiente al Disefio del Sistema y asi sucesivamente.

Ventajas

v" El modelo en espiral utiliza la construccién de prototipos como un
mecanismo de reduccion de riesgos pero, lo que es mas importante,
permite a quien lo desarrolla aplicar el enfoque de construccidon de
prototipos en cualquier etapa de evolucién del producto.

v' Mantiene el enfoque sistematico de los pasos sugeridos por el ciclo
de vida clasico, pero lo incorpora a un marco de trabajo interactivo

gue refleja en forma mas realista el mundo real.
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v' Si se aplica adecuadamente debe reducir los riesgos antes de que se

conviertan en probleméticos.

Desventajas

v' Resulta dificil convencer a grandes clientes de que el enfoque
evolutivo es controlable.

v' Requiere una considerable habilidad para la evaluacién del riesgo y
cuenta con esa habilidad para su éxito. Si un riesgo no es
descubierto y gestionado surgiran problemas.

v Es un esquema relativamente nuevo en relaciobn con esquemas

lineales o de construccion de prototipos.

2.2. Metodologia Orientado a Objetos

La Programacion Orientada a Objetos (OOP por sus siglas en inglés de
Object Oriented Programming) como paradigma, "es una forma de pensar, una
filosofia, de la cual surge una cultura nueva que incorpora técnicas y metodologias
diferentes. La OOP es una postura ontologica: el universo computacional esta
poblado por objetos, cada uno responsabilizandose por si mismo, Yy

comunicandose con los demas por medio de mensajes” [Greiff 1994].

Se debe distinguir que la OOP como paradigma (es un enfoque o0 manera
de visualizar la realidad) y como metodologia (es una coleccion de caracteristicas
para la ingenieria de software) no es lo mismo. Sin embargo, la publicidad
confunde asociando la OOP mas a una metodologia, que al paradigma. De aqui
gue "el interés en la OOP radica mas en los mecanismos que aporta para la
construccién de programas que en aprovechar un esquema alterno para el

modelado de procesos computacionales" [Greiff 1994]. La Programacién

Orientada a Objetos desde el punto de vista computacional "es un método de
implementacion en el cudl los programas son organizados como grupos

cooperativos de objetos, cada uno de los cuales representa una instancia de
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alguna clase, y estas clases, son miembros de una jerarquia de clases unidas via
relaciones de herencia" [Greiff 1994]. El paradigma OO se basa en el concepto de
objeto. Un objeto es aquello que tiene estado (propiedades mas valores),
comportamiento (acciones y reacciones a mensajes) e identidad (propiedad que lo
distingue de los deméas objetos). La estructura y comportamiento de objetos
similares estan definidos en su clase comudn; los términos instancia y objeto son
intercambiables. Una clase es un conjunto de objetos que comparten una
estructura y comportamiento comun. La diferencia entre un objeto y una clase es
gue un objeto es una entidad concreta que existe en tiempo y espacio, mientras

gue una clase representa una abstraccion, la "esencia" de un objeto, tal como son.

De aqui que un objeto no es una clase, sin embargo, una clase puede ser
un objeto. En el enfoque OO las propiedades del objeto son claves. Los principios
del modelo OO son: abstraccion, encapsulacion, modularidad y jerarquia,
fundamentalmente, y en menor grado tipificacion (typing), concurrencia,
persistencia. [Booch 1986] dice que si un modelo que se dice OO no contiene

alguno de los primeros cuatro elementos, entonces no es OO.

v' Abstraccion. Es una descripcién simplificada o especificacién de un
sistema que enfatiza algunos de los detalles o propiedades del sistema,
mientras suprime otros.

v' Encapsulacion. En el proceso de ocultar todos los detalles de un objeto
gue no contribuyen a sus caracteristicas esenciales.

v" Modularidad. Es la propiedad de un sistema que ha sido descompuesto en
un conjunto de moédulos coherentes e independientes.

v' Jerarquia o herencia. Es el orden de las abstracciones organizado por
niveles.

v' Tipificacion. Es la definicién precisa de un objeto de tal forma que objetos
de diferentes tipos no puedan ser intercambiados o, cuando mucho, puedan
intercambiarse de manera muy restringida.

v' Concurrencia. Es la propiedad que distingue un objeto que esta activo de

uno que no lo esta.
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v' Persistencia. Es la propiedad de un objeto a través de la cual su existencia
trasciende el tiempo (es decir, el objeto continua existiendo después de que
su creador ha dejado de existir) y/o el espacio (es decir, la localizacion del
objeto se mueve del espacio de direccién en que fue creado).

Los beneficios del enfoque OO son: [Booch 1986]

v' El uso del modelo OO nos ayuda a explotar el poder expresivo de todos los
lenguajes de programacion basados en objetos y los orientados a objetos,
como Smalltalk, Object Pascal, C++, CLOS, Ada, [y recientemente Java].

v El uso del modelo OO alienta el reuso no solo del software, sino de disefios
completos.

v" Produce sistemas que estan construidos en formas intermedias estables y

por ello son mas resistentes al cambio en especificaciones y tecnologia.

El mismo autor considera que el principal beneficio del OOD es que da un

mecanismo para formalizar el modelo de la realidad.

[Greiff 1994] comenta que el Analisis Orientado a Objetos (OOA por sus
siglas en inglés de Object Oriented Analysis) "es un método de andlisis que
examina los requerimientos desde la perspectiva de las clases y objetos
encontrados en el vocabulario del dominio del problema”. Segun [Booch 1986], el
Disefio Orientado a Objetos "es un método de disefio abarcando el proceso de
descomposicion orientado a objetos y una notacién para representar ambos
modelos légico y fisico tal como los modelos estaticos y dinamicos del sistema

bajo disefo".

En cuanto a las metodologias OO, hay un gran numero de métodos
orientado a objetos actualmente. Muchos de los métodos pueden ser clasificados
como orientados a objetos porgque soportan de manera central los conceptos de la
orientacién a objetos. Algunas de las metodologias mas conocidas y estudiadas

hasta antes del UML segun [Jacobson 1992] son:
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Object-Oriented Design (OOD), Booch.

Object Modeling Technique (OMT), Rumbaugh.

Object Oriented Analysis (OOA), Coad/Yourdon.

Hierarchical Object Oriented Design (HOOD), ESA.

Object Oriented Structured Design (OOSD), Wasserman.
Object Oriented Systems Analysis (OOSA), Shaler y Mellor.
Responsibility Driven Design (RDD), Wirfs-Brock, entre otros.

AN N N N Y NN

Actualmente las metodologias mas importantes de andlisis y disefio de
sistemas han confluido en lo que es el UML, bajo el respaldo del Object
Management Group.

2.2.1. Metodologia de Desarrollo OMT (Técnica de Modelamiento de
Objetos).

Existen muchas aproximaciones de desarrollo de software que utilizan
modelos orientado a objetos, pero que no tienen todos los soportes para desarrollo
de aplicaciones de base de datos. Algunas aproximaciones carecen de suficientes

abstracciones y tienen un bajo relacionamiento para detalles de implementacion.

Otros métodos de programacion orientados ponen un escaso énfasis en la
estructura de datos y constantes, que son muy importantes para aplicaciones de

base de datos.

OMT pone énfasis en la importancia del modelo y uso para lograr una
abstraccion, en el cual el analisis esta enfocado en el mundo real para un nivel de
disefio, también pone detalles particulares para modelado de recursos de la
computadora. Esta Tecnhologia puede ser aplicada en varios aspectos de
implementacion incluyendo archivos, base de datos relacionales, base de datos
orientados a objetos. OMT esta construido alrededor de descripciones de

estructura de datos, constantes, sistemas para procesos de transacciones.
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2.2.1.1. Fases de la Metodologia OMT.

Analisis. Su objetivo es desarrollar un modelo de lo que va a hacer el
sistema. El modelo se expresa en términos de objetos y de relaciones entre ellos,

flujo dindmico de control y las transformaciones funcionales.

Disefio del sistema. Se define la arquitectura del sistema y se toman las
decisiones estratégicas.

Disefio de objetos. Su objetivo es refinar el modelo del andlisis y
proporcionar una base detallada para la implementacién tomando en cuenta el

ambiente en que se implementara.

Mantenimiento. La documentacion del desarrollo y seguimiento de los
modelos a traves del codigo facilita el posterior mantenimiento.

La metodologia OMT soporta multiples estilos de desarrollo. Se puede usar
OMT para conseguir un alto performance en la fase de analisis y disefio e
implementacion con una estricta secuencia de pasos, también adopta una

estrategia de desarrollo iterativa.
2.3. Técnica de Analisis y Disefio

2.3.1. Leguaje Unificado de Modelado UML (Unmified Modeling

Language)

UML (Unified Modeling Language), que en espariol significa Lenguaje
Unificado de Modelado, es un lenguaje que permite a los desarrolladores
especificar, modelar, construir y documentar los elementos que un sistema de
software establece para su composicion; es importante mencionar que es un
modelado que permite trabajar con sistemas que estan orientados a objetos,
estableciendo una notacion y semantica comun; por tal motivo se ha convertido en

un estandar que establece una notacion y semantica comun.
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UML es el sucesor de la oleada de métodos de analisis y disefio orientado a
objetos (OOA&D) que surgi6 a finales de la década de 1980 y principios de la
siguiente. EI UML unifica, sobre todo, los métodos de Booch (“Object-Oriented
Analysis and Desing with Aplications” OOD), Rumbaugh (“Object-Oriented
Modeling and Desing” OMT) y Jacobson (“Object-Oriented SAflware Engineering”),
se puede usar para modelar distintos tipos de sistemas: sistemas de software,
sistemas de hardware, y organizaciones del mundo real. UML ofrece nueve

diagramas en los cuales modelar sistemas.

Diagramas de Casos de Uso para modelar los procesos 'business’'.
Diagramas de Secuencia para modelar el paso de mensajes entre objetos.
Diagramas de Colaboracion para modelar interacciones entre objetos.

D N N NN

Diagramas de Estado para modelar el comportamiento de los objetos en el

sistema.

v' Diagramas de Actividad para modelar el comportamiento de los Casos de
Uso, objetos u operaciones.

v' Diagramas de Clases para modelar la estructura estatica de las clases en el
sistema.

v' Diagramas de Objetos para modelar la estructura estatica de los objetos en
el sistema.

v' Diagramas de Componentes para modelar componentes.

v' Diagramas de Implementacion para modelar la distribucion del sistema.

Esta notacion ha sido ampliamente aceptada debido al prestigio de sus
creadores y a que incorpora las principales ventajas de cada uno de los métodos
particulares en los que se basa: Booch, OMT y OOSE. UML ha puesto fin a las
llamadas “guerras de métodos” que se han mantenido a lo largo de los 90, en las
gue los principales métodos sacaban nuevas versiones que incorporaban las
técnicas de los demas. Con UML se fusiona la notacion de estas técnicas para
formar una herramienta compartida entre todos los ingenieros software que

trabajan en el desarrollo orientado a objetos.
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El objetivo principal cuando se empezé a gestar UML era posibilitar el
intercambio de modelos entre las distintas herramientas CASE orientadas a
objetos del mercado. Para ello era necesario definir una notacion y semantica
comun. Hay que tener en cuenta que el estdndar UML no define un proceso de

desarrollo especifico, tan solo se trata de una notacion.

2.3.1.1. Tipos de Diagramas UML

Dentro de los diagramas UML existen dos grupos mayoritarios de
diagramas UML.:

v' Diagramas Estructurales, los cuales muestran una vista estatica del
modelo, y;
v' Diagramas de Comportamiento, que muestran una vista dinamica del

modelo.

Diagramas Estructurales

Los diagramas estructurales representan elementos componiendo un
sistema o una funcién. Estos diagramas pueden reflejar las relaciones estéticas de
una estructura, como lo hacen los diagramas de clases, de paquetes, o

arquitecturas en tiempo de ejecucion.

Los diagramas estructurales incluyen:

Diagramas de Clases;

Diagramas de Estructuras Compuestas;
Diagramas de Componentes;
Diagramas de Despliegue

Diagramas de Objetos, y;

AN NN N NN

Diagramas de Paquetes.
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En la siguiente figura podemos encontrar un ejemplo de cada uno de los

diagramas mencionados anteriormente.

UML 2.0 STRUCTURAL DIAGRAMS

Package

Fackage Diagram Element

Package Class

Clazz Diagram Elements

winterfaces

Inferface

Object iagram Elements

Package Clazs

winterfaces Obiect

Irferface —Ee
Table Association :

Object Table <>
Azzociation
Composite Structure Diagram Elements
Clas=s winterfaces Clas=s
Inferface
Plart
Part
| Collzboration I Coll Ooeurrence :

2

Cormponert

Component Diagram Elements

winterfaces
Inferface

[eployment Diagram Elements

Class Package

Node wattifacts | =
Artifact
Inferface
adeployment specs Bl
DeploymentSpecification

! http://www.sparxsystem.com.ar/dowload/ayuda/index.html?umlelements.htm
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Los diagramas de Comportamiento como su nombre lo indica, describe el

comportamiento de un sistema o procesos de negocios. Los diagramas de

comportamiento incluyen:

v

AN N N N NN

Diagramas de Actividades;
Diagramas de Maquina de estados;

Diagramas de Comunicaciones;

Diagramas de la Descripcién de la Interconexion;

Diagramas de Secuencias;
Diagramas Tiempos, Y;
Diagramas de Casos de Uso.

uc Use Case Diagram Elements /

A Collaboration ™y
L ‘
N P

Package

Boundary

Sctor

act Activity Diagram Elemerts 2

wcentralBuffers
Central Buffer Node

Activity Structured fctivity
o<

fction Object

Partition

adatastores
Datastore

=d Communication Diagram Elements

O O O

Boundary Control Entity

Object Package

Sctor

Decision <> Nerge Q
L ®

€3

Receive

5 ExceptionHandler —
H ' [L9]

! | ObjectNode Forkc/Join
'

i

____________

&

Synch  Activitylnitial ActivityFinal  FlowFinal

sd Timing Diagram P
@
stm State Machine Diagram Elemerts 7 £
2 (|
2 Default
State \l SubMachine State i 2 e Massooe Labe
A @
2 ¢ L J
=1 o - Endoai
@ ® « & O 3
Synch Initial Final History Entry Point =
0 10 20 30 40 50 &0 7o so apbioo
<> @ >< . sd Interaction Overview Diagram Elements /
Choice Exit Point Terminate Junction Decision
=sd Sequence Diagram Elements / . @ ®
9 Lifeline |_C> @ Synch Initial  ActivityFinal  FlowFinal
FAN
otor Boundary Control Entity i Region 1 ExceptionHandler
H H
: : H H H ! ! ObjectNode
! ! : : i ; : [
alt Fragment ® State
e 3
=
=
£
- . . . 2
¢ Figura 2.5. Diagrama de Comportamiento

2 http://www.sparxsystem.com.ar/dowload/ayuda/index.html?umlelements.htm
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Los modelos se constituyen en UML a partir de elementos. Los elementos
de modelado se usan en distintas etapas del proceso de disefio para diferentes
propositos, los elementos incluyen: Clases, Objetos, Interfaces, Casos de Uso,
Componentes, Nodos.

Clases.- Una Clase es una representacion de uno o mas objetos, que
refleja su estructura y comportamiento en el sistema. Es una plantilla desde la cual
se crean las instancias actualmente en ejecucion, una clase puede tener atributos
(Datos), y métodos (operaciones o comportamiento), una clase se representa de la

siguiente manera:

Clas=s

Figura 2.6. Representacion de una Clase.

Objetos.- Un objeto es un instancia de una clase en tiempo de ejecucion,
en las etapas tempranas del andlisis, los objetos se pueden utilizar para capturar
rapidamente todas las cosas que son de relevancia en el dominio del sistema, un

objeto se representa de la siguiente manera:

Object

Figura 2.7. Representacion de un Objeto.
Interfaces.- Una interfaz es una especificacion de comportamiento que los

implementadotes acordaron (Contrato), una interfaz se representa de la siguiente

manera.

ISt Figura 2.8. Representacion de una Interfaz. ) de modelado
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UML que describe como un usuario del sistema propuesto interactuara con el
sistema para llevar a cavo una unidad discreta de trabajo, y se lo representa de la

siguiente manera:

Figura 2.9. Representacion de un Caso de Uso.

Componentes.- Un componente es una parte modular del sistema, cuyo
comportamiento es definido por sus interfaces proporcionadas y requeridas. Un
componente se puede componer de cases multiples, o de componentes

ensamblados, un componente se representa de la siguiente manera:

Componernt

Figura 2.10. Representaciéon de un Componente.

Nodos.- Un nodo es una pieza fisica de equipamiento sobre el que se
desplegara el sistema, un nodo usualmente aloja componentes y otras piezas
ejecutables de caodigo, los cuales a su ves pueden ser vinculados a procesos

particulares o a espacios de ejecucion, se representa de la siguiente manera:

Mode

Figura 2.11. Representacion de un Nodo.
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2.3.1.3. Conectores UML

Un conector es una relacion logica o funcional entre elementos del modelo.

Hay varios tipos diferentes de conexiones, cada una con propdsitos y sintaxis

particulares, los conectores juntos con los elementos UML forman la base de los

modelos UML, asi tenemos:

Conectores de los diagramas de Conectores de los diagramas

Comportamiento
Diagrama de actividades

/1 Flujo de control
57 Flujo de objeto
Fa

Flujo de interrupcidn

Diagrama de Casos de uso
Y Uso
/  Asociar
/‘11

Generalizacion

A Inclusién
A Extensidn
A% Realizacion
"7 Invoca

' Precede

Diagrama de estados

YA Transicion

57 Flujo de objeto

Diagrama de tiempos

=3 Mensaje

Diagrama de secuencia

=3 Mensaje

& Auto mensaje
[P Recursidn

=  Lamada

Diagrama de comunicacioén

Estructurales
Diagrama de estructura

compuesta
#  Conector
=0= Ensamble
A Delegar
Ea Enlace de= Roles
| =S Represenkta
A

QCurrencia

Diagramas de paquetes, clases
y objetos

/  Asociar
/A Generalizacion

A Componer

A agregar

/% Clase Asociacion
=0= Ensamble

1 Dependencia

A4 Realizacion

"M Flujo de informacidn

/2 Anidamiento

7 Combinacidn del Pagquete

-7 Importacion de Paguetes

Diagrama de componentes
=T
| 7

/ Asociar

Ensamble
Delegar

- Realizacién

/' Generalizacion

Conectores incorporados y
extendidos

Diagrama de analisis

" Flujo de informacidn

57 Flujo de objeto

/7 Asociar
-4 Realizacidn
®. Representation

Conectores comunes

1 Dependencia

-4 Realizacidn

™7 Traza

" Flujo de informacion
4 Yinculo de nota
Perfil
©A Extension

/% Generalizacion
"2 aplicacion

A valor etiquetado
"/ Redefinicidn
Meta modelo

/A Generalizacion

/7 Asociar

A Componer
A agregar

Personalizado

/7 Asociar
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/  Asociar

- Realizacién

/2 Anidamiento

Visién global de las
interacciones

Diagrama de despliegue

/  Asociar
%7 Ruta de comunicacion
/% Clase Asociacian

/A Generalizacion

A agregar
/' Generalizacion
- Realizacién

/2 Anidamiento

/" Flujo de control I Realizacién Requisitos

p/m Flujo de objeto | _.'“ Despliegue A Agregar

#  Flujo de interrupcién A Manifestar A Herencia

= BifurcacionLnion 57 Flujo de objeto /  Asociar

I BifurcacianL nidn /2 Anidamiento A4 Implementa

Mantenimiento Interfaz de usuario WSDL

A Agregar /  Asociar No hay conectores especiales

A Agregar

Esquema XML Modelado de datos

/' Generalizacion

A Generalizacién N nasanen No hay conectores especiales

/  Asociar -

Figura 2.12. Conectores de Diagramas de Comportamiento®

2.4. Herramientas CASE

Para el desarrollar software es necesario contar con otros tipos de software,
es decir, se necesita de herramientas de desarrollo adecuadas que faciliten la
construccion de verdaderos sistemas de coOmputo. Los medios sistematizados que
se utilizaron por mucho tiempo estaban limitados a los tradicionales editores de
texto para la codificacion, y los compiladores del lenguaje respectivo. Fuera de
éstos era poco el soporte que un programador o desarrollador de sistemas obtenia
por parte de su ambiente de trabajo. Debido a esta escasez de herramientas
adecuadas para el desarrollo de sistemas surgié la légica necesidad de crear
sistemas que se pudieran utilizar verdaderamente como herramientas de soporte
en la construccion de software. De ahi surge la Ingenieria de Software Asistida por
Computadora, o en inglés, Computer-Aided Software Engineering (CASE). Asi,
una herramienta CASE es un producto computacional enfocado a apoyar una o

mas técnicas dentro de un método de desarrollo de software [Jarzabek, 98].
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A pesar de que las herramientas CASE no tienen una historia
extremadamente larga, pues empiezan a surgir a partir de principios de la década
de los ochenta, ya se han extendido a la mayor parte de las fases y actividades
involucradas en el desarrollo de software. Existen diversas taxonomias de las
herramientas CASE, que utilizan varios criterios para su clasificacion. Una
clasificacion por funcion se divide en dos grandes areas: CASE superiores (U-
CASE) y CASE inferiores (L-CASE). Los U-CASE abarcan las etapas de
planeacion, analisis y disefio, mientras que los L-CASE comprenden las de
codificacion, pruebas y mantenimiento. De esta manera se cubren las grandes

areas del desarrollo de software.

Las herramientas CASE individuales pueden estar enfocadas a un area de
ingenieria de software mas especifica, como lo puede ser la ingenieria de
informacion, el modelado de procesos, planificacion y administracion de proyectos,
analisis de riesgos, seguimiento de requisitos, métricas, documentacion, control de
calidad, gestion de bases de datos, de desarrollo de interfaz o de generacion de
prototipos entre otros [Pressman, 98], contribuyendo a mejorar la calidad y la
productividad en el desarrollo de sistemas de informacion y se plantean los

siguientes objetivos:

« Permitir la aplicacion practica de metodologias estructuradas.

o Facilitar la realizacion de prototipos y el desarrollo conjunto de aplicaciones.

« Simplificar el mantenimiento de los programas automatizando el chequeo
de errores.

e Automatizar, Estandarizar y Mejorar la documentacion.

e Automatizar la generacion de codigo y aumentar la portabilidad de las
aplicaciones.

o Facilitar la reutilizacion de componentes software.

e Permitir un desarrollo y un refinamiento visual de las aplicaciones, mediante

la utilizacioén de nuevas interfaces de usuarios.
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El tipo especifico de herramienta que se utlice depende de los

requerimientos tanto del sistema a implementar como de los desarrolladores.

2.4.1. Componentes de una Herramienta CASE

Una Herramienta CASE se compone de los siguientes elementos:

e Repositorio (diccionario) donde se almacenan los elementos definidos o
creados por la herramienta, y cuya gestion se realiza mediante el apoyo de
un Sistema de Gestibn de Base de Datos (SGBD) o de un sistema de
gestion de ficheros.

e Meta modelo (no siempre visible), que constituye el marco para la definicion
de las técnicas y metodologias soportadas por la herramienta.

e Carga o descarga de datos, son facilidades que permiten cargar el
repertorio de la herramienta CASE con datos provenientes de otros
sistemas, o0 bien generar a partir de la propia herramienta esquemas de
base de datos, programas, etc. que pueden, a su vez, alimentar otros
sistemas. Este elemento proporciona asi un medio de comunicacion con
otras herramientas.

o Comprobacion de errores, facilidades que permiten llevar a cabo un analisis
de la exactitud, integridad y consistencia de los esquemas generados por la
herramienta.

e Interfaz de usuario, que constara de editores de texto y herramientas de
disefio grafico que permitan, mediante la utilizacion de un sistema de
ventanas, iconos y menus, con la ayuda del ratén, definir los diagramas,

matrices, etc. que incluyen las distintas metodologias.
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2.4.2. Caracteristicas de una Herramienta Case

Una Herramienta Case debe ser capas de:

e Proporcionar Aplicaciones Portatiles.- La herramienta debe generar
cbdigo para Windows, OS/ 2, Macintosh, Unix y todas las plataformas de

servidores conocidas.

e Control de Version.- La herramienta debe reconocer las versiones de
codigos que se ejecutan en los clientes y servidores, y asegurarse que
sean consistentes. También debe ser capaz de controlar un gran nimero
de tipos de objetos incluyendo texto, graficos, mapas de bits, documentos
complejos y objetos unicos, tales como definiciones de pantallas y de
informes, archivos de objetos y datos de prueba y resultados. Debe
mantener versiones de objetos con niveles arbitrarios de granularidad; por

ejemplo, una Unica definicion de datos o una agrupacion de modulos.

e Creacion de codigo compilado en el servidor.- La herramienta debe
ser capaz de compilar automaticamente cédigo 4GL en el servidor para

obtener el maximo performance.

e Trabajar con una variedad de Administradores de Recursos.- La
herramienta debe adaptarse ella misma a los administradores de recurso
gue existen en varios servidores de la red; su interaccidbn con los

administradores de recurso deberia ser negociable a tiempo de ejecucion.

e Trabajar con una variedad de software intermedio.- La herramienta
debe adaptar sus comunicaciones cliente / servidor al software intermedio
existente. Como minimo la herramienta deberia ajustar los temporizadores

basandose en, si el trafico se estd moviendo en una LAN o WAN.
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Soporte multiusuarios.-La herramienta debe permitir que varios
disefiadores trabajen en wuna aplicacion simultdneamente. Debe
gestionarse los accesos concurrentes a la base de datos por diferentes
usuarios, mediante el arbitrio y bloqueos de accesos a nivel de archivo o

registro.

Seguridad.- La herramienta proporciona mecanismos para controlar el
acceso y las modificaciones a los que contiene. La herramienta debe, al
menos, mantener contrasefas y permisos de acceso en distintos niveles
para cada usuario. También debe facilitar la realizacion automatica de
copias de seguridad y recuperaciones de las mismas, asi como el

almacenamiento de grupos de informacion determinados.

Desarrollo en equipo, repositorio de librerias compartidas.- Debe
permitir que grupos de programadores trabajen en un proyecto comun;
debe proveer facilidades de check-in/ check-out registrar formas, widgets,
controles, campos, objetos de  negocio, DLL, etc.; debe proporcionar un
mecanismo para compartir las librerias entre distintos realizadores y
multiples herramientas; Gestiona y controla el acceso multiusuario a los
datos y bloquea los objetos para evitar que se pierdan modificaciones

inadvertidamente cuando se realizan simultaneamente.

2.4.3. Herramientas CASE escogidas para el Desarrollo del Sistema

Cisco - Espe

Actualmente existe varias herramientas CASE para la mayor parte de los

procesos del ciclo de vida del software, las cuales se presentan con las

metodologias de ingenieria de software mas conocidas. Las herramientas

escogidas para el desarrollo del sistema CISCO — ESPE permitiran aplicar los

conceptos y metodologias anteriormente mencionadas, es por esta razén que se
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necesita de herramientas para cada fase del ciclo de vida del software, en tal
virtud se tiene que para el analisis y disefio de software se escoge Power Disigner,
herramienta de desarrollo que permite modelar los datos aplicando metodologias
Orientadas a Objetos como son OMT y UML, para la etapa de codificacion,
pruebas y mantenimiento del sistema se divide en dos partes: para el desarrollo de
la base de datos o Back End, se escoge la herramienta de desarrollo Oracle 9i,
gue permite tener una base de datos consistente y adecuada, y para el desarrollo
de la interfaz del usuario se escoge Power Builder, herramienta de desarrollo que
tiene gran compatibilidad con la base se datos descrita anteriormente. La razén
para incluir herramientas que también cuenten con la fase de disefio, orientado a
objetos, es debido a que el proyecto se propone como la primera parte de un
ambiente integrado.

2.4.3.1. SYBASE

Aporta la tecnologia necesaria para que las organizaciones desarrollen
soluciones que les permitan distribuir la informacion ahi donde es necesaria en el
momento preciso. SYBASE ha centrado su estrategia en bases de datos y
productos de conectividad y herramientas de desarrollo para ofrecer soluciones a

sus clientes.
2.4.3.2. POWER DESIGNER

Es la herramienta para el analisis, disefio inteligente y construccion solida
de una base de datos y un desarrollo orientado a modelos de datos a nivel fisico y
conceptual, que da a los desarrolladores Cliente/Servidor la mas firme base para

aplicaciones de alto rendimiento.

Ofrece un acercamiento de disefio para optimizar las estructuras de las
bases de datos capturando el flujo de datos de su organizacion, puede crear un
modelo conceptual y fisico de la base de datos. La técnica de disefio a dos niveles

permite separar lo que se desea disefiar de lo que se desea implementar.
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2.4.3.3. POWER DESIGNER 6.1

Los equipos de proyectos comparten un diccionario central construido sobre

una base de datos SQL. Puede asegurar la consistencia de los datos accediendo

al modelado de informacion con una hojeada al poderoso diccionario browser.

Para seguridad e integridad de los datos, puede también administrar los derechos

de usuarios y bloquear el acceso.

PowerDesigner 6.1 Es una suite de aplicaciones de Powersoft para la
construccién, disefio y modelado de datos a través de diversas
aplicaciones. Esta suite cuenta con los siguientes productos:
PowerDesigner ProcessAnalyst. Permite analizar el flujo de datos de toda
la empresa, a través de los departamentos hasta el usuario final.
PowerDesigner DataArchitect. Provee a los disefiadores de las bases de
datos una manera eficiente para la creacion inteligente, depuracion e
ingenieria de reversa del modelado tanto conceptual como fisico de los
datos.

PowerDesigner AppModeler. Permite el disefio y ajuste de los
componentes de objetos y datos en aplicaciones de uso comun como
PowerBuilder, Power++, Visual Basic y Delphi ajustando el modelo de base
de datos. Junto con la aplicacion de servidor PowerDynamo (incluido) se
pueden publicar las bases de datos en Internet/Intranet directamente del
modelo de base de datos. Esta herramienta también puede generar paginas
de servidor activas para MS Internet Information Server v.3.0.
PowerDesigner WarehouseArchitect. Provee un poderoso
datawarehousing para el disefio e implementacién de una base de datos.
Cuenta con soporte para bases de datos tradicionales DBMS y bases de
datos en plataformas de sistemas analiticos usando modelados
dimensionales, esquemas de "estrella" y "nieve", particionamiento vy
agregacion. También cuenta con un alto desempefio en el indexamiento de

esquemas.
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e PowerDesigner MetaWorks. Permite facilmente ver y compartir la
informacion del modelado de datos con una definicion constante de objetos.
También puede comparar y mezclar dos modelos de datos paso a paso.

e PowerDesinger Viewer. Crea reportes de los modelos fisicos,
conceptuales y procesos del modelado de la base de datos. También
permite generar reportes para Internet en HTML. Este producto cuenta con

demos directos de sitio de Sybase en Internet para su evaluacion.

2.4.3.4. POWER BUILDER

PowerBuilder es una herramienta de desarrollo de aplicaciones para el
ambiente Windows, como tal utiliza las caracteristicas de este ambiente. Primero
debemos entender que el ambiente Windows permite estar bajo el concepto "Lo
gue Ud. ve es lo que puede realizar", bajo este contexto la presentacion cobra

mucha importancia.

PowerBuilder fue uno de los primeros ambientes de programacion de
aplicaciones Cliente/Servidor en plataformas gréaficas en salir al mercado y quizas
debido a ello, es una de las mas difundidas. Permite definir y usar muy facilmente
objetos de la interfaz Windows. Adicionalmente, permite crear objetos nuevos a
partir de objetos preexistentes, sin embargo, no tiene tanta flexibilidad para
elaboracién de pantallas como la existente en otras herramientas del mundo

Windows, como Visual Basic o Delphi.
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CAPITULO Il

DESARROLLO DE LA APLICACION
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DESARROLLO DE LA APLICACION

3.1. INTRODUCCION

Este capitulo permite centrar el estudio en los procesos esenciales del
Sistema de Administracion Académica y financiera del proyecto la ESPE COMO
ACADEMIA REGIONAL DE CISCO, pero para el desarrollo de nuestro proyecto
se evito considerar aquellos que pertenecen a otros subsistemas existentes en el
Sistema Integrado ESPE, eliminando asi la duplicidad de actividades en su

contexto general.

Ademas se determina el alcance, limitaciones y restricciones del Sistema
para aportar con informacion confiable y oportuna, el correcto control de

asistencia tanto de docentes como de personal administrativo.

3.2. OBTENCION DE REQUERIMIENTOS

Los requerimientos son las necesidades sobre la funcidon de un producto o
servicio, los mismos se los extrae mediante entrevistas, talleres, encuestas,
lectura de documentacion, y otras formas que posibiliten la obtencion de la

informacion.
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Mediante la planificacibn se puede realizar todas las actividades de
cualquier institucion, el sistema de Administracion Académica y Financiera del
proyecto la ESPE COMO ACADEMIA REGIONAL DE CISCO, espera ser un
aporte medular para la matriculacion del alumnado, tomando en cuenta el personal
de instructores de la Academia, el tipo de alumno, la carga horaria, horario,
ademas se podra obtener datos valiosos al momento de emitir la facturacion. El
area Académica podra contar con lineamientos mas claros y concisos para realizar
la Planificacién de los procesos a su cargo. Igualmente el area Administrativa y
Financiera manejaran informacion mas fiable acerca de los empleados y de esta

manera optimizaran sus funciones.

Dentro de los subsistemas identificados tenemos varios procesos que se
van a automatizar, se detallan los respectivos procedimientos y actividades de
esos procesos dentro del Anexo B: “Mapa de Procesos del Sistema de

Administracion Académica y Financiera del Proyecto CISCO — ESPE”.

3.2.1. Definiciones

Base de Datos: Conjunto de datos pertenecientes al un mismo contexto y

almacenados sistematicamente para su posterior uso.

Interfaz: Medio de comunicacién entre el sistema y el usuario.

Entrada: Datos que recopila el sistema para procesarlos.

Salida: Resultados que el sistema entrega después de procesar los datos

ingresados.
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Actor: Alguien o algo que interactia con el sistema; es quien utiliza el

sistema.

Rol: Funcién que alguien o algo cumple.

Validaciéon: Proceso de comprobar la precision de los datos; conjunto de
reglas que se pueden aplicar a un control para especificar el tipo y el intervalo de

datos que los usuarios pueden especificar.

Usuario: Persona que utiliza o trabaja con el sistema.

3.3. REQUISISTOS DE INTERFACES EXTERNAS

3.3.1. Interfaces de usuario

El usuario utilizara como ambiente gréafico el Sistema Operativo Windows
2000 o XP vy la interfaz grafica que nos provee la herramienta Power Builder.
Todas las aplicaciones funcionaran en las estaciones cliente bajo Windows 2000
o Windows XP, los cuales posibilitan que el usuario se desenvuelva en un
ambiente visual, para el desarrollo se utiliza Power Builder 9.0i mismo que soporta
ambientes gréficos y ofrece una tecnologia moderna para poder crear interfaces

(GUI) amigables.
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3.3.2. Interfaces Hardware

Se recomienda que para el mejor desempefio deberd ser instalado en

maquinas Pentium IV, de 128 MB de RAM y por lo menos 20 GB en disco duro,

con tarjeta de red.

El Motor de Base de datos debe estar instalado en un servidor de mejores

caracteristicas a las estaciones de trabajo.

3.3.3. Interfaces de software.

El sistema se desarrolla utilizando las siguientes herramientas:

Disefio en Power Designer 6.1 de 32 Bits
Desarrollo en Power Builder 9.0

Windows 2000 (Servidor)

Windows 2000 o Windows XP (Estaciones)
Oracle 9.i (Servidor de Base de Datos)

Personal Oracle 9.i (Clientes de Base de Datos)
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3.3.4. Interfaces de comunicaciones

Para un mejor rendimiento del sistema, debera ser instalado mediante una
red, la misma que deberd tener un Switch, cableado estructurado, conectores

RJ45, entre otros.

Los protocolos que deberan emplearse seran TCP/IP o NetBios, ademas de
esto debe indicarse que la conexion hacia la Base de Datos serd mediante el

protocolo ODBC.

Para la implementacion del sistema de Administracion Académica y
Financiera del Proyecto “La ESPE como Academia Regional Cisco, se requiere

de las siguientes especificaciones de Hardware y Software:

AMBIENTE CLIENTE - SERVIDOR

v'  Sistema Operativo: Windows 2000 P. o XP P.
v' Comunicaciones: TCP/IP Protocolos

v' Base de Datos: ORACLE

v' Case de modelamiento de Procesos: Interactie con Oracle 9.i
v' Case de modelamiento de Datos: Interactie con Oracle 9.i
v' Software de Desarrollo: Interactie con Oracle 9.i

(Power Builder 10)

Tabla 3.1. Ambiente Cliente Servidor
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3.4. ANALISIS

3.4.1. Introducciéon

El analisis del sistema CISCO —ESPE es un conjunto de procedimientos o
programas relacionados de manera que juntos formaran una sola unidad, es un
conjunto de hechos, principios y reglas clasificadas y dispuestas de manera
ordenada mostrando un plan l6gico al momento de la integracion de sus partes

con el objetivo de alcanzar las metas predefinidas en el proceso de la informacion.

En esta etapa del desarrollo de software se lleva a cabo ciertos principios que

se detalla a continuacion:

v' En el levantamiento de la informacion, debe presentarse y entenderse el
dominio de la informacién de un problema;

v' Se definen las funciones que debe de realizar el software;

v' Se debe representar el comportamiento del software a consecuencia de
los acontecimientos externos, y;

v' Se divide en forma jerarquica los modelos que representan la informacién,
funciones y comportamiento.

Los procesos deben partir desde la informacién esencial hasta el detalle de la

Implementacion.
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El Sistema de Administracion Académica y Financiera del Proyecto “La ESPE
como Academia Regional Cisco”, estd4 disefiado para garantizar la correcta
asistencia de los alumnos a sus clases en los horarios establecidos, ademas de
presentar informacion pertinente a las diferentes areas interrelacionadas cuando

sea hecesario.

El Sistema tiene la Automatizacion de los diferentes procesos dentro de los
subsistemas identificados.

v' Administrar Academias Regionales;

v' Administrar Academias Locales;

v' Administrar Cursos;

v' Administrar Alumnos

v' Administrar Docentes

v Facturacion

v' Administrar Niveles de Seguridad

3.4.2. Definiciones

El analisis del sistema CISCO — ESPE nos permitira desarrollar un producto
gue pueda usarse en beneficio de la Escuela Politécnica del Ejercito. Para lograr
este objetivo el sistema hace uso de los siguientes 6 elementos:

v/ Software.- Son programas de computadora con estructura de datos y su
documentacion que hace efectiva la logistica y metodologia o controles de

requerimientos del sistema.
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v Hardware.- Dispositivos electronico y electromecénicos que proporcionan
capacidad de calculo y funciones répidas, exactas y efectivas que
proporcionan una funcion externa dentro de los sistemas.

v/ Personal.- Son los operadores o usuarios directos de las herramientas del
sistema.

v Base de Datos.- Es una gran coleccion de informacién organizada y
enlazada al sistema a las que se accede a través del software.

v' Documentacion.- Manuales, formularios, y otra informacién descriptiva que
detalla o da instrucciones sobre la operacion del sistema.

v' Procedimientos.- Son los pasos que definen el uso especifico de cada uno
de los elementos o componentes del sistema y las reglas de su menejo y

mantenimiento.

3.4.3. ESPECIFICACION DE REQUERIMIENTOS FUNCIONALES

La especificacion de requerimientos funcionales que se detalla a
continuacion esta definida en base al acuerdo entre los usuarios y el disefiador del
sistema, con respecto a todo lo que se deberd manejar para apoyar la gestion

Académica y Finanzas del proyecto la ESPE como Academia regional CISCO.

En la descripcion de los requerimientos, se describe el nombre del proceso,

del subproceso, las entradas, proceso y salidas, que corresponden a las

actividades automatizables del Mapa de procesos.
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1. Sistema de Administracion Académicay Financiera del proyecto
“CISCO - ESPE”

1.1. Subsistema Académico

1.1.01 Proceso: Administracion de Academias Regionales

Cédigo Actividad:
1.1.01.01 Mantenimiento de Academias Regionales.
Descripcion: Esta actividad contempla varios opciones como:

e Recopilar la informacion necesaria

e Registrar datos de la Academia Regional

e Actualizar Datos de la Academia Regional

e Eliminar Academia Regional
gue permitira al administrador del sistema el ingreso
adecuado de la informacion a la base de datos
correspondiente. Es importante que antes de realizar
esta actividad se recolecten y organicen los datos de tal

forma que puedan ser administrados correctamente.

Entrada: Datos organizados de la Academia Regional como:
Nombre, Direccion, Ubicacion, Teléfonos, Representante

Legal, etc.

Proceso: Administracion de la base de datos bajo el esquema de

la recopilacion, registro, actualizacién, y eliminacion
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datos de la Academia Regional.

Salida:

Registro, Actualizacion, y Eliminacion de los datos de

una Academia Regional.

Cdédigo

1.1.01.02

Actividad:

Consulta de Academias Regionales.

Descripcion:

Esta actividad permite al administrador del sistema hacer
consultas en la base de datos de la Academia Regional,
bajo los siguientes parametros:

e Consulta Datos de la Academia Regional

e Realizar Reportes por Academia Regional

Entrada:

Informacion requerida a ser consultada como:
Nombre de la Academia, Direccion, Teléfonos, Numero

de academias locales inscritas, etc.

Proceso:

Ingreso de los datos a ser consultados mediante un
proceso automatico del sistema.

Consultar los datos ingresados de la Academia Regional.
Elaboracion del reporte preestablecido impreso o en
pantalla de los datos consultados de la Academia

Regional.

Salida:

Base de Datos de la Academia Regional Consultada

Satisfactoriamente, en pantalla o impreso.
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1.1.02 Proceso: Administracion de Academias Locales

Cédigo Actividad:
1.1.02.01 Mantenimiento de Academias Locales
Descripcion: Esta actividad contempla varios opciones como:

Recopilar la informacion necesaria

Registrar datos de la Academia Local

Actualizar Datos de la Academia Local

Eliminar Academia Local

gue permitira al administrador del sistema el ingreso
adecuado de la informacion a la base de datos
correspondiente. Es importante que antes de realizar
esta actividad se recolecten y organicen los datos de tal

forma que puedan ser administrados correctamente.

Entrada: Datos organizados de la Academia Local como:
Nombre, Direccion, Ubicacion, Teléfonos, Representante

Legal, etc.

Proceso: Administracion de la base de datos bajo el esquema de
la recopilacién, registro, actualizacion, y eliminacion de la

Academia Local.

Salida: Registro, Actualizacién, y Eliminacion de los datos de

una Academia Local.
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Cédigo Actividad:
1.1.02.02 Consulta de Academias Locales.
Descripcion: Esta actividad permite al administrador del sistema hacer

consultas en la base de datos de la Academia Local,
bajo los siguientes parametros:
e Consulta Datos de la Academia Local

e Realizar Reportes por Academia Local.

Entrada: Informacién requerida a ser consultada como:
Nombre de la Academia, Direccion, Teléfonos, Numero

de alumnos inscritos, docentes de la academia, etc.

Proceso: Ingreso de los datos a ser consultados mediante un
proceso automatico del sistema.
Consultar los datos ingresados de la Academia Regional.
Elaboracion del reporte preestablecido impreso o en

pantalla de los datos consultados de la Academia Local.

Salida: Base de Datos de la Academia Local Consultada

Satisfactoriamente, en pantalla o impreso.

1.1.03 Proceso: Administracion del Curso

Cddigo Actividad:
1.1.03.01 Mantenimiento del Curso
Descripcion: Esta actividad contempla varios opciones como:

e Recopilar la informacion necesaria

53



SISTEMA DE ADMINISTRACION ACADEMICA Y FINACIERA CISCO - ESPE

e Registrar datos del curso

e Actualizar Datos del Curso

e Eliminar Curso
gue permitir4 al administrador del sistema el ingreso
adecuado de la informacion a la base de datos
correspondiente. Es importante que antes de realizar
esta actividad se recolecten y organicen los datos de tal

forma que puedan ser administrados correctamente.

Entrada: Datos organizados del Curso como:

Horario, Aula, Fecha de Inicio, etc.

Proceso: Administracion de la base de datos bajo el esquema de

la recopilacién, registro, actualizacion, y eliminacion del

Curso.
Salida: Registro, Actualizacion, y Eliminacion de los datos de un
Curso.
Caddigo Actividad:
1.1.03.02 Consulta del Curso.
Descripcion: Esta actividad permite al administrador del sistema hacer

consultas en la base de datos del Curso, bajo los
siguientes parametros:
e Consulta Datos del Curso

e Realizar Reportes por Curso.
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Entrada: Informacién requerida a ser consultada como:
Facha de Inicio, Laboratorio, Numero de alumnos

inscritos, Instructor Asignado, etc.

Proceso: Ingreso de los datos a ser consultados mediante un
proceso automatico del sistema.
Consultar los datos ingresados del Curso.
Elaboracién del reporte preestablecido impreso o en

pantalla de los datos consultados del Curso.

Salida: Base de Datos del Curso Consultada Satisfactoriamente,

en pantalla o impreso.

1.1.04 Proceso: Administracion de Alumnos

Caddigo Actividad:
1.1.04.01 Mantenimiento de Alumnos
Descripcion: Esta actividad contempla varios opciones como:

Recopilar la informacién necesaria

Registrar datos del Alumno

Actualizar Datos del Alumno.

Eliminar Alumno.

gue permitira al administrador del sistema el ingreso
adecuado de la informacién a la base de datos

correspondiente. Es importante que antes de realizar
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esta actividad se recolecten y organicen los datos de tal
forma que puedan ser administrados correctamente.

Entrada: Datos organizados del Alumno como:

Tipo de Alumno, Nombre, Direccidn, Teléfonos,
Representante Legal, etc.

Proceso: Administracion de la base de datos bajo el esquema de
la recopilacién, registro, actualizacion, y eliminacion del
Alumno.

Salida: Registro, Actualizacion, y Eliminacion de los datos de un
Alumno.

Caddigo Actividad:

1.1.04.02 Consulta de Alumnos.

Descripcion: Esta actividad permite al administrador del sistema hacer
consultas en la base de datos del Alumno, bajo los
siguientes parametros:

e Consulta Datos del Alumno.
e Realizar Reportes por Alumno.

Entrada: Informacidén requerida a ser consultada como:

Tipo del Alumno, Nombre del Alumno, Direccion,
Teléfonos, etc.

Proceso: Ingreso de los datos a ser consultados mediante un

proceso automatico del sistema.
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Consultar los datos ingresados del Alumno.
Elaboracién del reporte preestablecido impreso o en

pantalla de los datos consultados del Alumno.

Salida: Base de Datos del Alumno Consultada

Satisfactoriamente, en pantalla o impreso.

1.1.05 Proceso: Administracion de Instructores

Cdédigo Actividad:
1.1.05.01 Mantenimiento de Instructores
Descripcion: Esta actividad contempla varios opciones como:

e Recopilar la informacion necesaria

e Registrar datos de Instructores.

e Actualizar Datos de Instructores.

e Eliminar Instructores.
gue permitira al administrador del sistema el ingreso
adecuado de la informacion a la base de datos
correspondiente. Es importante que antes de realizar
esta actividad se recolecten y organicen los datos de tal

forma que puedan ser administrados correctamente.

Entrada: Datos organizados del Instructor como:

Nombre, Direccion, Teléfonos, etc.

Proceso: Administracion de la base de datos bajo el esquema de

la recopilacién, registro, actualizacion, y eliminacion de
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Instructores.

Salida: Registro, Actualizacion, y Eliminacion de los datos de un

Instructor.
Cdédigo Actividad:

1.1.05.02 Consulta de Instructores.

Descripcion: Esta actividad permite al administrador del sistema hacer
consultas en la base de datos del Instructor, bajo los
siguientes parametros:

e Consulta Datos del Instructor.
e Realizar Reportes por Instructores.

Entrada: Informacion requerida a ser consultada como:
Nombre, Direccion, Teléfonos, academia, etc.

Proceso: Ingreso de los datos a ser consultados mediante un
proceso automatico del sistema.

Consultar los datos ingresados del Instructor
Elaboracion del reporte preestablecido impreso o en
pantalla de los datos consultados del Instructor.

Salida: Base de Datos del Instructor Consultada
Satisfactoriamente, en pantalla o impreso.
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1.2. Subsistema Financiero

1.2.01 Proceso: Administracion de Alumnos

Cdédigo Actividad:
1.2.01.01 Mantenimiento de Alumnos.
Descripcion: Esta Actividad dentro del subsistema financiero

corresponde al cliente que este caso es el alumno que se
inscribird en un curso que oferta la academia de Cisco en
la ESPE, el alumno se escoge directamente de la base
de datos Alumnos en el subsistema Académico, en el
caso de que no conste al momento de la matricula, se lo

podra registrar mediante este modulo.

Entrada: Datos organizados del Alumno como:

Nombre, Direccion, Teléfonos, Estudios realizados, etc.

Proceso: Registrar los Datos mediante el Sistema, y en la base de

datos correspondiente.

Salida: Datos registrados.
Cddigo Actividad:
1.2.01.02 Consulta de Alumnos.
Descripcion: Realiza consultas de los datos ingresados en la base de

datos del Alumno, con las opciones del sistema de:

e Consultar Datos del Alumno
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e Realizar Reporte por Alumno.
Entrada: Datos a Consultar.
Proceso: Realizar la busqueda de los datos necesarios para la
consulta.
Salida: Datos Consultados Satisfactoriamente.

1.2.02 Proceso: Administracion de Facturas

Caodigo Actividad:
1.2.02.01 Registrar el alumno que se inscribe en un curso
Descripcion: Esta actividad permite registrar los datos previamente

ingresados del alumno, bajo las opciones de registrar al
alumno que se inscribe en un curso, en la factura, esta
actividad es importante, porque se necesita conocer el

tipo de alumno que es para el descuento respectivo.

Entrada: Datos organizados del Alumno como:
Nombre, Direccion, Teléfonos, Estudios realizados,

Curso en el que se inscribe, tipo de alumno que es, etc.

Proceso: Registrar los Datos de alumno mediante el Sistema,

organizando la informacion en la factura respectiva.

Salida: Datos del alumno registrados en la factura.
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Cédigo

1.2.02.02

Actividad:

Generacion de Valores a ser Facturados

Descripcion:

Esta actividad permite calcular los valores a ser
facturados por alumno inscrito en un curso, el
administrador del sistema podra calcular los valores
correspondientes bajo las siguientes opciones:

e Calculo de Valores de descuento

e Calculo del Valor total de la Factura

e Registro de la forma de Pago.

Entrada:

Datos del tipo de alumno que se inscribe:
Alumno Militar ESPE y Militar = 250
Alumno ESPE = 250

Egresado = 270

Alumno Particular = 290.

Proceso:

Registro de los Datos del tipo de alumno mediante el
Sistema, organizando la informacion en la factura para el

respectivo calculo del descuento.

Salida:

Valores de la Factura calculados satisfactoriamente.

Cddigo

1.2.02.03

Actividad:

Registro del Curso

Descripcion:

Esta actividad permitira al usuario del sistema registrar al

alumno en el curso y horario que el alumno matriculado
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haya escogido, esto dependera del nimero maximo y
minimo que necesita un curso para dictarse, el
administrador del sistema contaré con las siguientes
opciones:
e Registro del alumno al Curso y Horario escogido
e Asignacion del Instructor al Curso

e Asignacion del Laboratorio al Curso.

Entrada: Horario del Curso
Paralelo
Laboratorio
Proceso: Registro, Asignacion de Instructor, y Laboratorio al

Alumno al curso matriculado.

Salida: Alumno registrado en el curso satisfactoriamente.

1.2.03 Proceso: Facturacion

Caddigo Actividad:
1.2.03.01 Mantenimiento de Facturas.
Descripcion: Esta actividad permitira al administrador, almacenar las

facturas emitidas a los alumnos en el sistema de forma
automatica, a través de las siguientes opciones:
e Registrar Datos de la Factura

e Actualizar Datos de la Factura
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e Anulacién de la Factura

Entrada: Facturas emitidas.

Numero de Facturas emitidas en un periodo.

Proceso: Registrar, Actualizar y Anular las facturas emitidas en el

sistema de un periodo determinado.

Salida: Facturas registradas Satisfactoriamente.

Cdédigo Actividad:

1.2.03.02 Consultas de facturas.

Descripcion: Esta actividad permitira al usuario del sistema consultar

los datos de las facturas emitidas a los alumnos en el
sistema de forma automatica, a través de las siguientes
opciones:

e Consultar datos de la Factura

e Realizar reportes por Factura

Entrada: NuUmero de factura a consultar.

Nombre o cadigo del alumno duefio de la factura.

Proceso: Realizar las consultas de acuerdo a un criterio escogido.

Salida: Facturas consultadas Satisfactoriamente.
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1.3. Subsistema de Seguridades

1.3.01 Proceso: Opciones de Acceso

Cédigo Actividad:

1.3.01.01 Establecer opciones de Acceso.

Descripcion: Esta Actividad permitira al usuario del sistema registrar o
almacenar los niveles de acceso al sistema mediante los
diferentes niveles de acceso del personal que manejara
el sistema, esta activada permite al administrador las
siguientes opciones:

* Registrar nivel de Acceso.

Entrada: Niveles de Acceso
Perfil del usuario.

Proceso: Registrar los niveles de acceso al sistema de acuerdo al
perfil de cada usuario.

Salida: Niveles de Acceso Registrados Satisfactoriamente.

1.3.02 Proceso: Perfiles de Usuario

Cddigo Actividad:
1.3.02.01 Determinar perfiles de Usuario
Descripcion: Esta Actividad permitira al administrador del sistema

asignar el nivel de acceso a un usuario, luego de que se

haya determinado el nivel de acceso correspondiente,
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esta actividad permite al administrador del sistema las
siguientes opciones:

e Asignar nivel de Acceso

e Actualizar perfiles de Usuarios

e Registrar Perfiles de Usuario.

Nota: el administrador del sistema tendra acceso a todo.

Entrada: Identificar Usuario
Identificar el nivel de acceso.

Proceso: Registrar los niveles de acceso al sistema de acuerdo al
perfil de cada usuario.

Salida: Nivel de acceso asignado Satisfactoriamente.

Caddigo Actividad:

1.3.03.01 Creacion de Usuario

Descripcion: Esta actividad permitira al administrador del sistema

almacenar los datos del usuario del sistema
entendiéndose que usuario es la persona que maneja el
sistema y al cual se le debe dar el acceso
correspondiente, el administrador cuenta con las
siguientes opciones:

e Registrar Usuario en el Sistema

e Asignar un Login y un Password al Usuario

e Actualizar la base de Datos
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e Habilitar aplicacion correspondiente al Perfil

Entrada: Datos del usuario
Identificacion del Usuario
Perfil Especificado.

Nivel de acceso.

Proceso: Registrar al usuario en el sistema de acuerdo al perfil y

nivel de acceso asignado.

Salida: Usuario registrado Satisfactoriamente.

Caodigo Actividad:

1.3.03.02 Mantenimiento de Usuarios

Descripcion: Esta actividad permitira al administrador del sistema

hacer cambios en la base de datos del usuario. Es
importante aclarar que antes de hacer esta actividad se
necesita de una autorizacioén correspondiente, el
administrador del sistema cuenta con las siguientes
opciones:

e Realizar cambios solicitados al Usuario

e Actualizar tabla de Usuarios

e Realizar reportes por usuario.

Entrada: Autorizacion correspondiente
Nombre del usuario

Datos a cambiarse
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Proceso: Identificaciéon del usuario.

Identificacion de los datos a cambiarse.

Salida: Datos cambiados del usuario Satisfactoriamente.

3.4.4. SEGURIDAD

La seguridad del sistema estard dada por claves de acceso segun los
perfiles de usuarios para garantizar el uso de la informacién de forma segura.
Se contara con la administracion adecuada de perfiles de usuario para garantizar

el uso de la informacion en forma segura.

La aplicacion permitira sacar respaldos de la informacién periodicamente.

3.4.5. MANTENIMIENTO
El mantenimiento del sistema se realizar4 de una forma facil de manejar
con interfaces en cada subsistema para que cada usuario sea duefio que la

informacion que necesita.

Las pantallas de mantenimientos siguen un estandar después detallado

gue sirven al usuario para realizar éptimamente sus procesos.

Las pantallas de mantenimiento que son comunes para todo el sistema se
recopilaran en un solo mend para que sea usada y mantenida por el

Departamento de Organizacion y Sistemas.
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3.5. DISENO DEL SISTEMA

3.5.1. Introduccién

El disefio del sistema se define como el proceso de aplicar ciertas técnicas
y principios con el propoésito de definir un dispositivo, un proceso o un sistema

con suficientes detalles como para permitir su interpretacion y realizacion fisica.

El disefio del sistema encierra cuatro etapas:

v' El disefio de Datos
v’ El disefio Arquitectonico
v' El disefio de la Interfaz

v' El disefio de Procedimientos

El disefio del sistema es la implementacion de todo el levantamiento de la
informacion en la etapa de analisis y se ve plasmado en la arquitectura,

plataforma, y componentes.

3.5.2 Mapa de Procesos (Anexo B)
El mapa de procesos es el resultado del analisis de los datos a los
diferentes actores interesados en el desarrollo del Sistema CISCO — ESPE, a

continuacion se detalla el mapa de procesos del sistema:
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MAPA DE PROCESOS DEL SISTEMA DE ADMINISTRACION ACADEMICA Y FINANCIERA DEL PROYECTO

"CISCO - ESPE"

1. SISTEMA DE ADMINISTRACION ACADEMICA'Y FINANCIERA

SUBSISTEMA PROCESO ACTIVIDADES AUTOMATIZABLE
11 1.1.01.01 |MATENIMIENTO DE ACADEMIAS REGIONALES
Recopilar la informacioén necesaria No
Registrar Datos de la Academia Regional Si
ADMINISTRACION DE Actualizar Datos de la Academia Regional Si
1.1.01 ACADEMIAS Eliminar Academia Regional Si
REGIONALES
1.1.01.02 |CONSULTA DE ACADEMIAS REGIONALES
Consultar Datos de la Academia Regional Si
Realizar Reportes por Academia Regional Si
A
1.1.02.01 |MANTENIMIENTO DE ACADEMIAS LOCALES
Recopilar la Informacion Necesaria No
C Registrar Datos de la Academia Local Si
1102 | ADMINISTRACION DE T e — S
A - ACADEMIAS LOCALES
1.1.02.02 |CONSULTA DE ACADEMIAS LOCALES
Consultar Datos de la Academia Local Si
D Realizar Reportes por Academia Local Si
1.1.03.01 |MANTENIMIENTO DE L CURSO
E Recopilar la Informacion Necesaria No
Registrar Datos del Curso Si
. Actualizar Datos del Curso Si
ADMINISTRACION — -
M 1.1.03 DEL CURSO Eliminar Curso Si
1.1.03.02 |CONSULTA DEL CURSO
| Consultar Datos del Curso Si
Realizar Reportes por Curso Si
C 1.1.04.01 |MANTENIMIENTO DE ALUMNOS
Recopilar la Informacion Necesaria No
Registrar Datos del Alumno Si
- ALUMNOS
1.1.04.02 |CONSULTA DE ALUMNOS
Consultar Datos del Alumno Si
Realizar Reportes por Alumno Si
1.1.05.01 |MANTENIMIENTO INSTRUCTORES
Recopilar la Informacion Necesaria No
Registrar Datos del Instructor Si
< Actualizar Datos del Instructor Si
ADMINISTRACION DE — .
1.1.05 INSTRUCTORES Eliminar Instructor Si
1.1.05.02 |CONSULTAS INSTRUCTORES
Consultar Datos del Instructor Si
Realizar Reportes por Instructor Si
12 1.2.01.01 |MANTENIMIENTO DE ALUMNOS
Recopilar la Informacion Necesaria No
Registrar Datos del Alumno Si
5 Actualizar Datos del Alumno Si
ADMINISTRACION DE e .
1.2.01 ALUMNOS Eliminar Alumno Si
1.2.01.02 |CONSULTA DE ALUMNOS
F Consultar Datos del Alumno Si
Realizar Reportes por Alumno Si
| 1.2.02.01 |INGRESAR FACTURA
Registrar el Alumno que se Inscribe en un Curso Si
Registrar el Curso en el que se Inscribe Si
N
1.2.02 ADMINISTRACION DE | 1.2.02.02 |GENERAR VALORES
- FACTURAS Calcular Valor de descuento deacuerdo al tipo de Si
A alumno que se inscribe en un curso
Calcular Valor Total de la Factura a Cobrar Si
Registrar Forma de Pago de la Factura Si
N
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1.2.02.03 |REGISTRO DEL CURSO
Registro del Alumno al Curso y Horario Escogido Si
Asignacion del Instructor al Curso. Si
Asignacion del Laboratorio al Curso Si
1.2.03.01 |MANTENIMIENTO DE FACTURAS
Registrar Datos de la Factura Si
Receptar Solicitud de Mantenimiento de Factura No
Verificacion de Datos a Modificar No
Actualizar Datos de la Factura Si
Receptar Solicitud para la anulacion de la Factura No
1.2.03 FACTURACION Verificacion de Datos de la Factura a Anular No
Anulacion de la Factura Si
1.2.03.02 |CONSULTAS DE FACTURAS
Consultar Datos de la Factura Si
Realizar Reportes por Factura Si
Archivar Copia de la Factura No
13 1.3.01.01 |ESTABLECER OPCIONES DE ACCESO
Identificar Aplicaciones del Sistema No
Identificar Mddulos No
Identificar Areas de Aplicacion No
1.3.01 JOPCIONES DE ACCESO Relacionar Aplicaciones, M6dulos y Areas No
Asignar Conjunto de Opciones No
Determinar Nivel de Acceso No
Registrar Nivel de Acceso Si
1.3.02.01 |DETERMINAR PERFILES DE USUARIO
Identificar Usuarios No
Agrupar Usuarios No
1302 |PERFILES DE USUARIO Especificar Perfiles : No
Determinar Funciones por Perfil No
Asignar Nivel de Acceso Si
Actualizar Perfiles de Usuario Si
Registrar Perfiles de Usuario Si
1.3.03.01 |CREACION DE USUARIO
Receptar Solicitud de Creacion de Usuarios No
Verificar Datos No
Determinar Perfil No
Registrar Usuario en el Sistema Si
Asignar un Login y un Password al Usuario Si
13.03 ADMINISTRACION DE Acct_u_alizar Iz_a bage de Datos i i S?
USUARIOS Habilitar Aplicacidn correspondiente al Perfil Si
1.3.03.02 |MANTENIMIENTO DE USUARIOS
Receptar Solicitud de Mantenimiento de Usuarios No
Realizar Cambios Solicitados al Usuario Si
Actualizar Tabla de Ususarios Si
Realizar Reportes por usuario Si

Tabla 3.2. Mapa de Procesos
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3.5.3 DFD’S (Anexo C)

MODELO DEL NEGOCIO

SISTEMA CISCO ESPE

Sueldos del Personal

Alumno Personal

ﬂ Solicitud de inscripcion del Alumno

Instructores y Personal Administrativo

Factura:

Curso Inscrito Carnet de Afiliacion

IESS
Aporte de Empleados
) Cisco Espe
< Pedido P
Cotizacion Detalle Siniestro
Proveedores
Aseguradora
Formato de Equipos
I Aceptacion - 4
+
Pago o Reposicion
/. Estado de Cuenta

Solicitud Nueva Cuenta

- Banco
Depositos

Figura 3.1. Modelo del Negocio
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Solicitud de inscripcién del Alumno

Alumno

Infomacién del Alumno Y

Curso Insciito

Instructores y Personal Administrativo

Academico IESS Personal
Depositos
-
Banco — Sueldos del Personal
Carnet de Afiliacion
» Sueldos del Personal
Informacién del alumno
Estado de Cuenta Datos Empleado Actualizado
Informacién del Personal Datos Personal " n
Datos Peifil Usuario Nuevo
Datos Empleado Nuevo
Politicas de Seguridad
Aporte de Empleados
Financiero IESS
i Datos Peffil Usuario Actualizado Seguiidades
‘ Cotizacion 9 Administrador
D del sistema
Formato
-
+
Pago
Datos del Usuario
A Proveedores
Reposicion }
Pedido
Logistico - e
Aseguradora Datos del Empleado
de Equipos N n
[~————Detalle Siniestro— Dafio de Unidades 7
Aceptacion

Figura 3.2. Modelo del Negocio
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Proveedores

Detalle Siniestro

IESS L

Cotizacion

Aseg uradora
de Equipos
Pago
Y
~
Formato

Aporte de Empleados

Datos Aseguradora Actualizados

/

Datos de Bienes Aseg urados

Datos de la Aseguradora

Datos Aseguradora Nu

Generacion de Estados
Financieros

Datos proveedor Actual

Datos del

Proveedor

Datos del Proveedpr Nuevo

Datos de la Cuenta .
Depositos
Banco

Estado de Cuenta

Solicitud Nueva Cuenta
Cuentas

]

Datos cuenta nueva Administracion de

Cuentas

Datos Cuenta Actualizada

Figura 3.3. Modelo del Negocio
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3.5.4. Diagramas Conceptuales (Anexo D)
ESTADO CIVIL ALUMNO TIPO DE ALUMNO . Conceptual Data Model R
CODIGO DE ESTADO CIVIL <pi> A2 <M> CODIGO TIPO DEL ALUMNO <pi> A4 <w> | | Model: Sistema Cisco Espe
DESCRIPCION VA20 DESCRIPCION DEL ALUMNO VA30 Package:
Identifier 1 <pi> DESCUENTO ! Diagram: Academico
dentifier_1 <pi
entiier1_<pi> Author: JUAN PABLO QUEREMBAS ALTAMIRANO Date : 22/10/2004
Version : VERSION 1.0
ES N J
SEXO ALUMNO TIPO DE ALUMNO
CODIGO SEXO DEL ALUMNO <pi> Al <M> QUE QUE ACADEMIA REGIONAL CISCO
DESCRIPCION VAI5 CODIGO DE LA ACADEMIA REGIONAL <pi> A4 <M>
Identifier_1 <pi> ALUMNOS DESCRIPCION VA50
CODIGO DEL ALUMNO _ <pi> A5 <M> | |'dentfier 1 <pi>
CEDULA VA10
LIBRETA MILITAR VA12 PERTENECE
APELLIDOS VA50
NOMBRES VA50 ACADEMIA[REGIONAL
LUGAR DE NACIMIENTO VA15
FECHA DE NACIMIENTO D A QUE
NACIONALIDAD VA15
EDAD N2 ACADEMIA LOCAL
INSTITUCION EDUCATIVA DIRECCION DOMICILIO VAB0 CODIGO DE LA ACADEMIA LOCAL <pi> A4 <M>
ESTUDIO CORREO ELECTRONICO VASO DESCRIPCION VAS0
TELEFONO DOMICILIO VA9 ACADEMIA LOCAL = .
INSTITUCION EDUCATIVA TELEFONO CELULAR VA9 Identifier_1  <pi>
CODIGO INSTITUCION EDUCATIVA <pi> A4 <M> Identifier_1 <pi> SE DIGTA
NOMBRE P VA50 NIVEL ESTADO CIVIL DOCENTE
ANO DE GRADUACION D ENQUE CODIGO DELNIVEL <pi> A4 <M> CODIGO ESTADO CIVIL DOCENTE <pi> A2 <M>
Identifier_1 <pi> DESCRIPCION VA30 DETALLE VA20
CURSO ENQUE Identifier 1 <pi> Identifier 1 <pi>
QUE TOMA
TIENE
NIVEL DE BDUCACION CURSO PERTENECE DOCENTES
CODIGO DE DOCENTES  <pi> A5  <M>
CODIGO DEL CURSO <pi> A4 <M> | A QUE FECHA DE INGRESO D QUE L DOCENTE
TIENE DESCRIPCION VA20 - NEL FECHA DE SALIDA D
PARALELO Al CEDULA VAL0
NIVEL DE EDUCACION AULA VA5 LIBRETA MILITAR VA12
CODIGO DEL NIVEL DE EDUCACION <pi> A2 <M> FECHA DE INICIO D IESS VAL5 oUE
DESCRIPCION VA0 FECHA DE FINALIZACION D DIGTA ENQUE | APELLIDOS VAS0 3 SEXO DOCENTE SEXO DOCENTE
" ; Identifier_1 <pi> O-{ NOMBRES VA50 -
Identifier_1 <pi> CURSO DOCENTE PERMANETE FECHA DE NACIMIENTO 5 PERTENECE [CODIGO SEXO DOCENTE <pi> Al  <M>
NACIONALIDAD VA15 DESCRIPCION VA0
en duE DIGTA EDAD N2 Identifier 1 <pi>
HORARIO DIRECCION DOMICILIO VA50
CODIGODIA <pi> Al <M> CORREO ELECTRONICO VAS0
DESCRIPCION VA20 SE DIGTA TELEFONO DOMICILIO VA9
— . ARIO TELEFONO OFICINA VA9
\dentifier 1 <pi> EN QUE | EFONO CELULAR VA9
CURSO NFEAUXILIAR o8
Identifier_1 <pi>

Figura 3.4. Diagrama Conceptual Académico
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SISTEMA FINACIERO

Bancos
Codigo Banco <pi> VA4 <M>
Nombre del Banco VA60
Direccion del Banco VA60
Telefono Banco VA10
Email Banco VAG60
Sucursal VA15
Identifier_1 <pi>
Pertenece
Barjcos
Que

Detalle de Pago
Secuencial Pago <pi> | <M>
Forma de Pago VAl
Dias Plazo |
Numero de Cheque VA15
Numero de Tarjeta VA15
Descuento Militar Espe VA15
Valor de Pago DC7,2
Identifier_1 <pi>

Qu

Descliento
Corresponde
Descuento Militar ESPE
Codigo del descuento <pi> VA4 <M>

Descripcion VAS50

Identifier_1 <pi>

Tarjeta de Credito

Codigo de la tarjeta <pi> |

<M>

4 Conceptual Data Model N
Model: Sistema Cisco Espe
Package:

Diagram: Financiero

Author: JUAN PABLO QUEREMBAS ALTAMIRANO Date : 22/10/2004

Descripcion VAS0 (Version : VERSION 1.0 )
Identifier_1 <pi>
Corresponde
DETALLE DE LA FACTURA
_ Que | SECUENCIAL <pi> | <M>
Que Tgrjeta Cabecera CANTIDAD N1
Identifier_1 <pi>
Tiene NIVEL2
Forma de pago Que
} Corresponde CODIGO DEL NIVEL <pi> A4  <M>
CABECERA FACTURA DESCRIPCION VASO
Identifier_1 <pi>
CORRESPONDE, CODIGO CABECERA FACTURA <pi> VA10 <M>
FECHA DE EMISION D {I%P
FACTURA Identifier_1 <pi> ERTENECE
UE
Unidad Finaciera NIVEL

ALUMNOS2 Ruc <pi> VA15 <M>
CODIGO DEL ALUMNO  <pi> A5  <M> Identifier_1 <pi>
CEDULA VA10
LIBRETA MILITAR VA12 Comesponde
APELLIDOS VA50
NOMBRES VA50 IVA 1A oue
LUGAR DE NACIMIENTO VA15 Codigo IVA <pi> | <M>
FECHA DE NACIMIENTO D Valor IVA DC4,2 CURSO2
NACIONALIDAD VA15 Identifier 1 <pi> CODIGO DEL CURSO <pi> A4 <M>
EDAD N2 DESCRIPCION VA20
DIRECCION DOMICILIO VA60 PARALELO Al
CORREO ELECTRONICO VA50 AULA VA5
TELEFONO DOMICILIO VA9 FECHA DE INICIO D
TELEFONO CELULAR VA9 FECHA DE FINALIZACION D
Identifier_1 <pi> Identifier_1 <pi>

Figura 3.5. Diagrama Conceptual Financiero
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SISTEMA DE SEGURIDADES

Usuario

Identificaciéon del Usuario

<pi> VA5 <M>

Que

4 Conceptual Data Model

Model: Sistema Cisco Espe

Package:

Diagram: Seguridades

Author: JUAN PABLO QUEREMBAS ALTAMIRANO Date : 22/10/2004

Q/ersion : VERSION 1.0

J

Perfil

Pertenece

Opcionesde peffil

Fecha de Asignacién D Q
Estado Al

Password de acceso al sistema VA10 >0Que Rerfil
Nombre en Pie de Firma VA40
Fecha del ultimo cambio de clave D
Fecha de creacion del usuario D
Identifier_1 <pi> Pertenece
Pertenece Perfil del Usuario
Codigo del Perfil <pi> A8 <M>
Emolead Descripcion del Perfil VA50
mpieado Observaciones VA500
Identifier_1 <pi>
A que
Empleado Padre
Secuencial <pi> A3 <M>
Cédula VA10
Pasaporte VA15 Tiene
Apellidos VA50
Nombres o VA50 Opcion
Numero de Afiliacién VA15
Libreta Militar VA20 Codigo Opcion <pi> A8  <M>
Fecha de Nacimiento D Descripcion VA50 }
Direcciéon Domicilio VA50 Identifier_1 <pi>
Teléfono VA15
Teléfono Emergente VA15
Jefe A3 Pertenece
Identifier_1 <pi>
Llamada
Sistema
Parametros de Seguridad Sistema
Codigo parametros de seguridad <pi> A2 <M> Codigo Sistema <pi> Al  <M>
Descripcion VA50 Descripcion VA50
valor N12,4 Activado Al
Identifier 1 <pi> Identifier_1 <pi>

Ega Funclones
Cp\,ién
Ventana
Codigo Ventana <pi> A4 <M>
Descripcion VAS50
Mensaje VA100
Identifier_1 <pi>

Figura 3.6. Diagrama Conceptual Seguridades

Funcion

Epta Permitido

Insercion Al
Actualizacion Al
Eliminacion Al

Consulta

Al
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3.5.5. Casos de Uso (Anexo E)

3.5.5.1. Especificacion de Actores

ACTOR CASO DE USO

USUARIO Ingreso de Academias Regionales
Ingreso de Academias Locales
Ingresos de Proyectos

Ingreso de Subproyectos

Ingreso de Ciudadanos

Ingreso de Docentes

Ingreso de Estudiantes

Ingreso de Proveedores

Ingreso de Tipo de Cartera

Ingreso de Tipos de Comprobantes
Ingreso de Estados de Pago
Ingresos de Tipo de Pago

Registro de Cursos

Asignacion de Estudiantes a un Curso
Seguimiento de Cartera

Consultas y Reportes

SUPERVISOR Modificacion de Academias Regionales
Modificacion de Academias Locales

Modificacion de Proyectos

77



SISTEMA DE ADMINISTRACION ACADEMICA Y FINACIERA CISCO - ESPE

Modificacion de Subproyectos
Ingreso de Aportes

Modificacion de Aportes

Ingreso del Periodo Académico
Modificacion del Periodo Académico
Ingreso del Estado del Plan
Modificacion del Estado del Plan
Modificacion de Ciudadanos
Modificacion de Docentes
Modificacion de Estudiantes
Modificacion de Proveedores
Modificacion de Tipo de Cartera
Modificacion de Tipos de Comprobantes
Modificacion de Estados de Pago
Modificacion de Tipos de Pago
Ingreso de Usuarios

Consultar Usuarios por Perfil

Asignacion de Perfil de Usuario

ADMINISTRADOR

Ingreso de Academias Regionales
Ingreso de Academias Locales
Ingresos de Proyectos

Ingreso de Subproyectos

Ingreso de Ciudadanos
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Ingreso de Docentes

Ingreso de Estudiantes

Ingreso de Proveedores

Ingreso de Tipo de Cartera

Ingreso de Tipos de Comprobantes
Ingreso de Estados de Pago
Ingresos de Tipo de Pago

Registro de Cursos

Asignacion de Estudiantes a un Curso
Seguimiento de Cartera

Consultas y Reportes

Modificacion de Academias Regionales
Modificacion de Academias Locales
Modificacion de Proyectos
Modificacion de Subproyectos
Ingreso de Aportes

Modificacion de Aportes

Ingreso del Periodo Académico
Modificacion del Periodo Académico
Ingreso del Estado del Plan
Modificacion del Estado del Plan
Modificacion de Ciudadanos

Modificacién de Docentes
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Modificacion de Estudiantes
Modificacion de Proveedores
Modificacion de Tipo de Cartera
Modificacion de Tipos de Comprobantes
Modificacion de Estados de Pago
Modificacion de Tipos de Pago

Ingreso de Usuarios

Consultar Usuarios por Perfil
Asignacion de Perfil de Usuario

Creacion de Nuevos Perfiles
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3.5.5.2. Estructura de Casos de Uso

Ingreso 4& Academias Regionales

e Academias Locales

-

Ingresos de Proyectos

Ingreso de Subproyectos

C D

Ingreso de Ciudadanos

C D

Ingreso de Docentes

o

Ingreso de Estudiantes

et

Ingreso de Proveedores

USUARIO

Figura 3.7. Diagrama de Caso de Uso Usuario
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C D

Ingreso de Tipo de Cartera

O

Tipos de Comprobantes

(D

Ingreso de Estados de Pago

% Ingresos de Tipo de Pago
usumc\@

Registro de Cursos

-

tgn de Estudiantes a un Curso

eguimiento de Cartera

Consultas y Reportes

Figura 3.8. Diagrama de Caso de Uso Usuario
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Modificacion de Academias Regionales

Modificacion de Academias Locales

Modificacion de Proyectos

Modificacion de Subproyectos

Ingreso de Aportes

Modificacion de Aportes
SUPERVISOR ) _

Ingreso del Periodo Académico

™,

Modificacion del Periodo Académico

Ingreso del Estado del Plan

Modificacion del Estado del Plan

-

Modificacion de Ciudadanos

Figura 3.9. Diagrama de Caso de Uso Supervisor
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Maodificacidn de Docentes

Modificacion de Estudiantes

Maodificacian de Proveedores
r
s

Modificacion de Tipo de Cartera

Modificacion de Tipos de Comprobantes

Modificacion de Estados de Pago
SUPERVISOR : :

Modificacién de Tipos de Pago

.

Ingreso de Usuarios

Consultar Usuarios por Perfil

Asignacion de Perfil de Usuario

Figura 3.10. Diagrama de Caso de Uso Supervisor
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Ingreso de Academias Regionales
Ingreso de Academias Locales
Ingresos de Proyectos
Ingreso de Subproyectos

Ingreso de Ciudadanos

ADMINISTRADOR Ingresg _cvire Docentes
Ingreso dé 7Erstudiantes
Ingreso dé Proveedores

Ingreso de Proveedores

Ingreso de Tipos de Comprobantes

Ingreso de Estados de Pago

Figura 3.11. Diagrama de Caso de Uso Administrador
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Ingresos de Tipo de Pago

Registro de Cursos

Asignacidn de Estudiantes a un Curso
rd

s

Sequimiento de Cartera

Consultas y Reportes

Modificacion de Academias Regionales
ADMIMISTRADOR

Modificacian de Aﬁ:ademias Locales

Modificacion de Proyectos

Modificacion de Subproyectos

Ingreso de Aportes

-

Modificacion de Aportes

Figura 3.12. Diagrama de Caso de Uso Administrador
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Ingreso del Periodo Academico

Maodificacidn dél Periodo Académico

Ingreso del Estado del Plan

Modificacion del Estado del Plan

Maodificacion de Ciudadanos

Modificacidn de Docentes
ADMINISTRADOR

Modificacidn de Estudiantes

.

Muodificacidn de Proveedores

Modificacion de Tipo de Cartera

Modificacion de Tipos de Comprobantes

Modificacidn de Estados de Pago

Figura 3.13. Diagrama de Caso de Uso Administrador

87



SISTEMA DE ADMINISTRACION ACADEMICA Y FINACIERA CISCO - ESPE

-

.--"/

Mudiﬁcaﬁiﬁun de Tipos de Pago

Ingreso de Usuarios

-
| —

- Ve T .
F \
y M A

' Consultar Usuarios por Perfil
ADMINISTRADOR

-_'\_....- -...._/'
- Asignaciaon de Perfil de Usuario

5 4
M o~

Creacion de Muevos Perfiles

Figura 3.14. Diagrama de Caso de Uso Administrador
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3.5.5.3. Detalles de Caso de Uso
Ingreso y seguimiento de la Informacion para el proceso de Matriculacion de

los Alumnos al curso de CISCO en la Escuela Politécnica del Ejercito.

Caso de Uso 01: Administracion de Usuarios

Descripcion: Se asigna el perfil de Administrado a una persona calificada
para que tenga acceso total al sistema y pueda crear y asignar perfiles de usuarios

dentro del mismo.

Precondicion: El administrador del sistema es la persona que tiene acceso
total al mismo, por ende debe estar ingresado y autentificado en el mismo

previamente.

Flujo Basico:

v' El administrador es la persona autorizada a ingresar nuevos usuarios al
sistema, de igual forma es la persona encargada de crear los niveles de
acceso de cada uno de ellos.

v' El administrador a través del sistema registra los nuevos usuarios y sus
niveles de acceso.

v El administrador modifica, elimina, y cambia las funciones del usuario en
el sistema.

v' El administrador guarda los cambios realizados en el sistema.

89



SISTEMA DE ADMINISTRACION ACADEMICA Y FINACIERA CISCO - ESPE

v" El administrador termina la cesion del sistema.

Flujo Alternativo:
v El administrador puede cancelar la operacion.

v' El sistema no Guarda los cambios realizados.

Caso de uso 02: Validaciéon de Usuarios

Descripcion: El sistema debe de estar en la capacidad de validar nuevos

usuarios.

Precondicion: El usuario y sus funciones deben ser registrados en el

sistema previo su ingreso.

Flujo Basico:

v El usuario ingresa al sistema.

v’ El sistema solicita autentificacion al usuario (Usuario y Clave de Ingreso)

v’ El usuario ingresa su usuario y cave de acceso.

v' El sistema autentifica al usuario y permite su ingreso al sistema de
acuerdo a su nivel de acceso.

v’ El usuario realiza las funciones asignadas dentro del sistema.

v" El usuario cierra la sesion.
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Flujo Alternativo:

v El usuario o contrasefla son mal ingresados, el sistema no permite el
acceso al mismo.

v Después de tres intentos el sistema se bloquea

v Se puede cancelar la operacion realizada.

v’ El sistema no guarda la informacién.

Caso de uso 03: Ingreso de Academias Regionales

Descripcion: El sistema debe de estar en la capacidad de permitir nuevos

registros de Academias Regionales.

Precondicién: El usuario debe estar registrado en el sistema, el nombre de

la Academia Regional debe ser especificado previamente.

Flujo Basico:

v El usuario ingresa al sistema
v’ El usuario registra la nueva Academia Regional

v" El usuario Guarda la informacion.

Flujo Alternativo:

v’ El usuario puede cancelar el ingreso.
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v' El sistema no registra la nueva Academia Regional.

Caso de uso 04: Ingreso de Academias Locales

Descripcion: El sistema debe de estar en la capacidad de ingresar nuevas

Academias Locales.

Precondicién: El usuario debe estar registrado en el sistema, el nombre de

la Academia Local debe ser especificado previamente.

Flujo Basico:

v’ El usuario ingresa al sistema
v’ El usuario registra la nueva Academia Local

v" El usuario Guarda la informacion.

Flujo Alternativo:
v’ El usuario puede cancelar el ingreso.

v El sistema no registra la nueva Academia Local.

Caso de uso 05: Ingreso de Proyectos

Descripcion: El sistema debe estar en la capacidad de ingresar nuevos

proyectos y registrarlos en el mismo.
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Precondicién: El usuario debe estar registrado en el sistema, el nombre

del Proyecto debe ser especificado previamente.

Flujo Basico:

v' El usuario ingresa al sistema
v" El usuario registra el nuevo Proyecto

v' El usuario Guarda la informacion.

Flujo Alternativo:
v’ El usuario puede cancelar el ingreso.

v’ El sistema no registra el Nuevo Proyecto.

Caso de uso 06: Ingreso de Ciudadanos

Descripcion: El sistema debe estar en la capacidad de ingresar nuevos

ciudadanos y registrarlos en el mismo, ademas para este caso debe permitir

la migracion de bases de datos alternativas de sistemas preestablecidos en

la ESPE.

Precondicién: El usuario debe estar registrado en el sistema, y conocer los

datos de los ciudadanos a ser ingresados en el sistema
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Flujo Basico:

v’ El usuario ingresa al sistema
v" El usuario registra el nuevo Ciudadano
v" El usuario Guarda la informacion.

v' Cierra la sesion del sistema

Flujo Alternativo:
v’ El usuario puede cancelar el ingreso.

v' El sistema no registra el Nuevo Ciudadano.

Caso de uso 07: Ingreso de Docentes

Descripcion: El sistema debe estar en la capacidad de ingresar nuevos

Docentes tomando de la base de datos de los ciudadanos y registrarlos en

el mismo.

Precondicién: El usuario debe estar registrado en el sistema, y conocer los

datos del Nuevo Docente a ser ingresado.

Flujo Basico:

v El usuario ingresa al sistema

v’ El usuario registra el nuevo Docente.
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v" El usuario Guarda la informacion.
Flujo Alternativo:
v" El usuario puede cancelar el ingreso.

v" El sistema no registra el Nuevo Docente.

Caso de uso 08: Ingreso de Estudiantes

Descripcion: El sistema debe estar en la capacidad de ingresar nuevos

Estudiantes tomando de la base de datos de Ciudadanos y registrarlos en el

mismo.

Precondicion: El usuario debe estar registrado en el sistema, y conocer los

datos del Estudiante a ser ingresados.

Flujo Basico:

v El usuario ingresa al sistema

v’ El usuario registra el nuevo Estudiante

v' El usuario Guarda la informacion.

Flujo Alternativo:

v’ El usuario puede cancelar el ingreso.

v’ El sistema no registra el Nuevo Estudiante.
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Caso de uso 09: Ingreso de Proveedores

Descripcion: El sistema debe estar en la capacidad de ingresar nuevos

Proveedores Yy registrarlos en el mismo.

Precondicién: El usuario debe estar registrado en el sistema, y conocer los

datos del Proveedor a ser ingresados.

Flujo Basico:

v’ El usuario ingresa al sistema

v’ El usuario registra el nuevo Proveedor

v" El usuario Guarda la informacion.

Flujo Alternativo:

v El usuario puede cancelar el ingreso.

v El sistema no registra el Nuevo Proveedor.

Caso de uso 10: Registro de Cursos

Descripcion: El usuario y el sistema debe estar en la capacidad de

registrar nuevos cursos a dictarse en el periodo indicado.
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Precondicion: Los datos de las Academias Regionales, locales, proyectos,
subproyectos, alumnos, profesores, y cursos deben ser previamente

ingresados.

Flujo Basico:

v’ El usuario ingresa al sistema

v’ El usuario Verifica que la informacion requerida haya sido ingresada con
anterioridad.

v’ El usuario registra el nuevo Curso

v' El usuario Guarda la informacién.

Flujo Alternativo:

v’ El usuario puede cancelar el ingreso.

v’ El sistema no registra el Nuevo Curso.

Caso de uso 11: Asignacion de Estudiantes al Curso

Descripcion: El sistema debe de estar en la capacidad de asignar los

Estudiantes a un curso creado y registrarlos en el mismo.

Precondicién: El usuario debe estar registrado en el sistema, y haber

creado el curso para asignar los estudiantes al mismo.
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Flujo Basico:

v’ El usuario ingresa al sistema
v" El usuario registra los nuevos Estudiantes en el curso creado.

v' El usuario Guarda la informacion.

Flujo Alternativo:
v' El usuario puede cancelar el ingreso.

v' El sistema no registra los Nuevos Estudiantes al curso.

Caso de uso 12: Consultas y Reportes

Descripcion: El sistema debe de estar en la capacidad de generar reportes

al usuario.

Precondicion: El usuario debe estar registrado en el sistema, y estar
conciente de ingreso previo de la informacidn al sistema para generar los

reportes necesario o requeridos.

Flujo Basico:

v El usuario ingresa al sistema
v El usuario genera el reporte requerido

v’ El usuario imprime en pantalla o papel el informa requerido.
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Flujo Alternativo:

v" El usuario puede cancelar el informe.
3.5.5.4. Diagramas de Caso de Uso

3.5.5.4.1. Administraciéon de Usuarios

AL O O

O Ingresar Mombre Muswa Usuario Asignar Perfl del Usuario  Guardar Tarea Realizada

ﬁ,grar nuevo Lsuario

- . SLCO——CO—CO

— =

Administrador Modificar Usuario -_“"_’\C)"Rbdiﬁcar Mombre yContrasefia  Modificar Ferfil de Usuario  Guardar Tarea Realizada

.
-

. L T,
Seleccionar Usuario Ty

-

Eliminar datos

Seleccionar Usuano

Eliminar Usuaric

Figura 3.15. Diagrama de Administracion de Usuarios
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3.5.5.4.2. Validacién de Usuarios

=

T Cargar funciones Realizar tareas

Ingresar Contrasefia

Figura 3.16. Diagrama de Validacion de Usuarios

3.5.5.4.3. Ingreso Academia Regional

Genera Nueva Academia Regional Ingresa Datos T

2= (D .

- . . . . _d______-“'}--- . ﬁ
Usuarin Hx[‘ujnmﬁca Academias Regionales B_.O Madifica Datos Guardar Tarea Realizada

HHHHE\ S - /
O"Seleccinna Academia Regional =, :

Eliminar Academia Regional

Eliminar Datos

Figura 3.17. Diagrama de Ingreso de Academia Regional
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3.5.5.4.4. Ingreso Academia Local

-

_Generér MNueva Academia Local  Ingresar Datos %--
f fl_\."”"m%_‘ : .%-"'“---__ __ /’7 =
U . . Modificar Academias Locales "-'\-“-O"' Modificar Datos  Guardar Tarea Realizada
suario ~— :
~. = —

- — /
©Seleccinnar Una Academia Local ’-‘*-O

Eliminar Academia Local
Eliminar Datos

Figura 3.18. Diagrama de Ingreso de Academia Local

3.5.5.4.5. Ingreso de Proyectos

’J,/"’(’Senerar MNuevo Proyecto Ingresar Datos '“
% ~_ z '“-a.,___‘_ﬁ___ /7 =
i T Modificar Proyectos = u Modificar Datos  Guardar Tareas Realizadas
Usuario e e

T ~—_ /
O Seleccionar un Proyecto: '“AO

Eliminar un Proyecto
Eliminar Datos

Figura 3.19. Diagrama de Ingreso de Proyectos
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3.5.5.4.6. Ingreso de Ciudadanos

— —

__—~Generar Nuevos Ciudadanos  Ingresar Datos —

ey Modificar Ciudadanos H“""E-O“"“- Modificar Datos  Guardar Tareas Realizadas

Usuario —
q‘“""ﬂ _____.—-""__-j? -h"\-..__\__h_ /
O Seleccionar Ciudadanos "“AO

Eliminar Ciudadanos

Eliminar Datos

Figura 3.20. Diagrama de Ingreso de Ciudadanos

3.5.5.4.7. Ingreso de Docentes

~— - Ty —— . .
Usuario ~__ Modificar Docentes O Modificar Datos  Guardar Tareas Realizadas

— - -E_H_h-_ /
O Seleccionar Docentes '“‘AO

Eliminar Docentes
Eliminar Datos

Figura 3.21. Diagrama de Ingreso de Docentes
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3.5.5.4.8. Ingreso de Estudiantes

_-Generar Nuevos Estudiantes  Ingresar Datos -

SO >

_-_""---_.5_

— — - ;‘\___/
L : T Maodificar Estudiantes ‘-*-O" Modificar Datos  Guardar Tarea Realizada
suario .
. =

- Ty ______—-""- --H'"'-u..___\_\_ /
O Seleccionar Estudiantes -“3"-©

Eliminar Estudiantes o
Eliminar Datos

Figura 3.22. Diagrama de Ingreso de Estudiantes

3.5.5.4.9. Ingreso de Proveedores

_-Generar Nuevos Proveedores  Ingresar Datos T

-‘-\_-\"-. = . = .
Usuario T Modificar Proveedores ‘-"E-O" Modificar Datos  Guardar Tarea Realizada
— =

- — /
O Seleccionar Proveedores '“‘A-O

Eliminar Proveedores

Eliminar Datos

Figura 3.23. Diagrama de Ingreso de Estudiantes
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3.5.5.4.10. Registro de Cursos

_— Genera Un Nuevo Curso Ingresar Datos T
J,-»""’- : ':: -_-_--""_;\
“"-n.,____%_% --_________Hq_-_- /? .:,—\“‘—"/j .
. — Modifica El Curso '-"E'Q" Modificar Datos  Guardar Tareas Realizadas
Usuario — !

e J— .
O Seleccionar Curso “AO

Elimina el Curso
Eliminar Datos

Figura 3.24. Diagrama de Ingreso de Estudiantes
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3.5.6 Diccionario Datos Procesos (Anexo F)

3.5.7 Modelo de datos del nivel Légico (Anexo G)

3.5.8 Diccionario Datos Modelo Logico (Anexo H)

3.5.9 Modelo de datos del nivel Fisico (Anexo )

3.5.10 Diccionario de Datos del Modelo Fisico (Anexo J)
3.5.11 Script de creacién de la base de datos (Anexo K)
3.5.12 Base de Datos (Anexo L)

3.5.13 Manual Técnico (Anexo M)
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3.6. IMPLEMENTACION

CREANDO UNA APLICACION EN 3 CAPAS

1. Definir el Componente ﬁ

Component
Libreria del Cliente 2. Deploy al Componente | &
@ I ] Cone.
comection | 3. Conectarse EAS Libreria del Servidor
Obgect Wizard vl
4 Generar el Proxy

i

Createlnstance( )| 5_Inicializar el Proxy

'

6. Invocar Métodos

Figura 3.25. Creando una aplicacion en 3 capas

PARA CREAR UN COMPONENTE

Abrir Inicio / Programas / Sybase / EAServer / Jaguar Manager.

@ Adaptive Server frvwhere b
@ Adaptive Server Anywhera 7 b

Ea 0 8% jagdemo
@ InfoMaker 9.0 (3% Jaguar Manager
@ FowerBuilder 7.0 v 4F Jaquar Server

=55 R ErEaeE @ PowieBuilder 8.0 3 @ Readme
2 romroers0 L —r

e lyme ) PowerBuider 9.0 V[ sqkdt

@ PawerDesigner 9 4 @ Liser documentation
@ PowerDynamo 3.6 4

@ ifnywhere Onling Resources

P

AP ILRAM o

Figura 3.26. Ingresando a Jaguar Manager
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El siguiente grafico muestra la pantalla principal del Jaguar Manager:

8 sybase Central Edicidn Java
Archiva Yer Herramientas Ayuda

MI=TS (=11

dictén Java RAMRE T IR S R |

[9. Syhase Central Edicidn Java Detalles |
Jaguar Manager

Security Manager

=

= Web Senices Toolkit

diwico| | & @ © & A df O

J < 3914 Mag... | E]roweR BU... | 1 Dibujo - Paint | BB 1aguar Man...”K_—j Sybase Ce... &F Jaguar CT5... | J | w B O

Figura 3.27. Pantalla Principal Jaguar Manager

Se procede a dar un click derecho sobre Jaguar Manager y elegir la opcion

de Conectar o si no la otra forma de conectarse es dando un click en el botén que

se asimila a un tambor como se muestra en el grafico 3.28.

Ayuda

ava (=] i | T &ﬂ;ﬂlxﬁ'l

s Sybase Central Edicion Java

Archivo “er Herramientas Ayuda

=% se Central Edicidn Java n Lj ﬁ S I I = I Pal I I
[g Sybase Central Edicidn Java Defllle
Jaguar Manager : |
Security Manager
WWeb Services Toolkit Ty

W E

Figura 3.28. Conectandose al Jaguar Manager
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Automaticamente aparecera un listbox o dropdown (lista desplegable) de la
que se procede a escoger la opcion Jaguar Manager como se muestra en el

grafico 3.29.

& 5ybase Central Edicion Java
Archivo Ver He

Ayuda

e T YRS

[B sypase Central Edivign Java || Detalles |

Security Manager
Web Services Toolkit

A H s
‘|[§ Syhass Central Edicion Ja

Iweh Semvices Toolkit

Perfiles de conexidn.

Figura 3.29. Lista Desplegable Jaguar Manager

Se procede a dar un click sobre el botén OK.

i 5ybase Central Edicion Java |

_' | Tl | & | O | xm[

Dotalles |

Complemento x|
(| Plug-in: [Jaguar Manager -
oK Ganeel

Perfiles de conexidn...

Figura 3.30. Conectandose al Jaguar Manager
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Acto seguido se debe llenar los valores que se necesitan como se detalla a

continuacion para poder establecer la conexion con el Jaguar Manager

v Profile:

v' User Name:

v" Password:

v" HostName:

v" Port Number:

NONE

jagadmin

dejar en blanco.

Nombre del equipo que servira como servidor de
componentes o la direccion IP del mismo o la palabra
localhost cuando el servidor de componentes estara en
este equipo.

9000

Una vez ingresados dichos valores se procedera a dar click sobre el botdn

Connect, cabe recalcar que debe estar el servidor levantado, es decir que el

jaguar Server debe estar corriendo, como se ve en el gréfico 3.31:

& Sybase Central Edicidn Java

Archivo Mer Herramientas  Avuda

=]

||—@,Svhase Central Edicion Java =] g | %d| & ||Eﬂ x l

S Sybase Central Edicidn Java

Jaguar Manager
Security Manager
[ Web Services Toolkit

FEE

Detalles |

[Eiooin x|
Connectto Jaguar Serer |
Prafiles: [<NONE~- -

Userhame: fagaamn
Password: |
HostName:  [seridor
Porthumber: [ooo

Profile Manager
Gonnect Gancel

Figura 3.31. Conectandose a la Base de Datos
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Una vez conectado a la base de datos se ingresa al area administrativa del

Jaguar Manager, como se ilustra en el Gréfico 3.32:

E Sybase Central Edicidn Java

Archivo Wer Herramientas Ayuda

i

|% Jaguar Manager

[Q. Sybagse Central Edicidn Java
SR Jaguar Manager
H-1 Agents
-1 Clusters
H-0 Serers
F-3 Applications
H-] Packages
-3 0L

-1 Web Applications
H-C1 Serdets

-1 Connectors

H-3 Connection Caches
H-1 InstancePools
H-1 Message Serice
H-1 Roles

-] Security Profiles
F- Identities

[+ Security Manager

Weh Services Toolkit

Detalles |

Jaguar Manager

1 Agents

3 Clusters

1 Semvers

3 Applications

1 Packages

3 1DL

O3 Weh Applications
1 Servlets

3 Connectors

1 Connection Caches
1 InstancePools
1 Messade Service
1 Raoles

[C3 Security Profiles
(21 Identities

Figura 3.32. Area Administrativa Jaguar Manager

Para crear el modulo del componente se debe dar clic derecho en IDL, y se

escoge New IDL Module, como se ve en el grafico 3.33:

Archivo Wer Hi Ayuda
[= oL = TR B CA R |
@, Sybase Central Edicidn Java Detalles I
=% Jaguar Manager
= Agents =L
+-C] Clusters @ eco
= W com

M zcademico

c2) Applications
-3 Packages @ cosConcurrencyControl
] m‘ CosMNaming
N CosTransactions
3] Se cEl
¢ CSlioP
connection Caches W cs

@ ctsComponents

@ ctscomponentsinternal
M ctsSecurity

M ctsSecuritinternal

W cisSerdces

M Datawindow

1 InstancePools

L1 Security Profiles
5] Identities
i3} Security Manager

= Web Services Toolkit
@ EventSamples
@ cssuP
o or
W JagSecurity
W Jaguar

Figura 3.33. Creando un nuevo IDL
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Luego de dar un clic en New IDL Module se presenta la siguiente ventana

donde se debe ingresar el nombre del modulo, en este caso se llamaré

“académico”, como se ilustra en el gréfico 3.34:

Enter the IDL name:

| academico

x|

Create Mew (DL

Cancel

Figura 3.34. Ingresando el nombre al IDL

De esta forma ya se cuenta con el modulo que se ingreso anteriormente, y

se encuentra en el area administrativa del Jaguar Manager, como se ilustra el

grafico 3.35:

I Sybase Central Edicidn Java

Archivo Ver Hemamientas Ayuda

I|j IoL
!

i8] s[nle| x[#|

& syvase Central Edicidn Java
=R Jaguar Manager
#-[] Agents
B[] Clusters
#-] Servers
-] Applications
B[] Packages
[ Web Applications
B Senvlets
#- ] Connectors
#] Connection Caches
#- InstancePools
] Message Serce
#-[] Roles
#- Security Profiles
¥ Identities
# E Security Manager
Web Senices Toolkit

w

Detalles |

[o]8

[

' com

@ zcademico

M CosConcurencyControl
[ ) Coshaming

i CosTransations
Wcs

i caior

s

M cisComponents

M ctsComponentsintemal
M cisSecurity

M Ctssecuritintermal

i CisSenices

M Datavindow

M Encinalnternal

M Event3amples

il ncanp

Figura 3.35. Nuevo IDL Creado
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ASIGNACION DE LA CLASE AL MODULO CREADO EN POWER BUILDER
En este caso se tiene previamente creada la clase que se va a manejar todas

las funciones del proyecto, se llama “n_cst_academico”, asi:

Fle Fun Tools ‘Window Help

P N GEEEEIEET Y L 1o

5 ] d_activa_i B
-] d_pasivo_d

o ) d_pasva_h

# ] dd_cuentas

(&) dd_plan_etas

® dd_tipo_comprobante
A dwi_cab_comprobante
-7 dw_cabecera

# dwi_deferiza

] dwi_defensal

&) dw_del_comgrobante
-] dw_det_comprobanitel
- {2] dw_detalle

#-22] dw_marcal

w2 dw_marca2

] dwi_marcod

o-f] dw_plan_ctas

w2 dw_prusba

(L] dw_repote

#2E] dw_repoted

% 5] dw_tipo_comprobanie

@ p_contabibdad_app_eascomps]
™ n_cst_academico
w_defensa
w_gen_comprobante
w_hain

W_manco

w_rdi

w_plan_clas

1]

o BE RE

-

+
+
&
#
+
H
#

RE

Figura 3.36. Asighando una Clase
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CREACION DEL EASERVER PROFILE DE JAGUAR

Para la creacién de un componente es necesario contar con un EAServer
Profile para lo cual desde la aplicacion realizada en Power Builder se daré un click

en el icono del EaServer Profile como se muestra en la figura.

I3 samons - PowerBuilder _15]x|
File Run Tools window Help

BT LAEEEE R -

eeeeee

Figura 3.37 Creacion de un Componente

Otra manera de hacer lo mismo es elegir EAServer Profile del menu Tools

como se muestra en la siguiente figura.

% | @ gy ® 2|

SHIFT-+F10

SHIFT-+F7.
SHIFT-+F6

Figura 3.38.
Creacion de un Componente
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Creado el componte se obtiene la administracién de los EaServers Profiles,
como se ilustra en el grafico 3.39, tome en consideracion que el profile de jaguar

permite establecer las caracteristicas al momento de conectarse con el servidor de

componentes.
[ e e SrTE
e wBe 00 =7 OB FY caxls SREFS R
e
£yl -
x|
Profile Mame | SeverName | Pot | LognMame | Password Add.. |
Remmone... I
Test . I
'ﬂ
e
il |+
[ Sepofy LS poils

Figura 3.39 Easerver Profile

A continuacion se debera dar un click en el botén Add, como se ilustra en el

grafico 3.40.

Pl etk Weaw e

e B DO TT OSRRN ST cuFi L QUELE

Edit EAServer Profile " ‘!]

Profle Name: |academico

Seryer Name: IM\N

Port Number: (3000
Logn Name: ~ {iagadmin
Password: l
Figura 3.40.
[0k | Concel | Tet. | Afiadiendo un Nuevo Profile
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Se proceden a llenar los valores indicados en el grafico 3.40 como se detalla

a continuacioén para poder establecer la creacion del EaServer Profile:

v’ Profile: El nombre que usted quiera darle al nuevo profile
“académico”

v User Name: jagadmin

v’ Password: dejar en blanco

v HostName: Nombre del equipo que servira como servidor de

componentes o la direccion IP del mismo o la
palabra localhost cuando el servidor de
componentes estara en este equipo.
v' Port Number: 9000
Se debera dar un click en el botdn Test para asegurarse de que el EaServer
Profile ha sido creado de manera correcta verificando que aparezca el siguiente

mensaje.

EA Studio

Figura 3.41. Conexion Satisfactoria
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Se da un click en Aceptar de la grafica 3.41 y se tiene los perfiles actuales,
y los botones Add, Remove, Configure, Test y Done para salir, como se ilustra en
la gréfica 3.42.

"

eyl 00 TV Ay Al @l pedie SH¥E ¥

EAServer Profiles ﬂ

Profle Narne [ SewverName | Pot [ LognName | Password Add.
atademico lacahast 000 jagadmin ===
Hermaove...
Larifigure
Tedt
Done
II I ﬂ

Figura 3.42. EaServer Profile

Una vez creado el profile necesario para el desarrollo de la aplicacién,
automaticamente en la pantalla de administracion del Jaguar Manager aparece
una carpeta con el nombre de servidor en donde se encuentra el servidor Jaguar y

el componente al cual esta direccionado, como se ilustra en la gréfica 3.43

& sybase Central Java Edition
File Wiew Tools Help

[ servers =R TR N

I & sybase Central Java Edition =] petais |
=1 Jaguar Manager

Servers
& Jaguar

L3 Listeners
3 Installed Applications
-3 Installed Packages
1 Installed Web Applications
2 Installed Serviets
~3 Installed Serices
B Runtirme Maonitoring
£ Applications
= Packages
DL
=
=

£z R |
-
-
= wieb applications
=23
e |
=
=23

Serviets
Connectars
Zonnection Caches

InstancePools
L1 Message Service
w0 Roles

L Security Profiles

£ Sl | R Figura 3.43. Servidor Jaguar

File viewer Display
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El siguiente paso es crear un paquete, se hace click derecho sobre la
carpeta Packages, y se escoge la opcion New Packages, con el objetivo de

ponerle un nombre. (No es case — sensitive). Como se llustra en la Grafica 3.44.

& Sybase Central Java Edition

File wiew Tools Help

[&3 Packages =l i@ | T | 5 |\ ‘ $| P | iy |
[g Sybase Central Java Editian Details I
=HE8 Jaguar Manaoer e
([ Agents ‘ Fackages | Description
= - i atexaal "nmponents for Encina 0TS
-
& New Package

osMaming
nsTransactions

S Security Services

Enter the Mew Package Mame:

ormponents for Encing 0TS
ornponents for Encina 0TS

|p kg_}a nasti

Jiguar companents
ornponents for Encing 0TS

ar OTS Administration
W'der Remote Debugaing Package

omponents for Encina 0TS
Create Mew Package | Cancel |

cormponents for FindDog sample application
% Security Manager

Web Setvices Toolkit

ces Toolkit Managerment and Tools Package
L ETRETES Pethage Ragast

4
Create a new Package

Figura 3.44. New Package
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PARA INSTALAR UN PAQUETE EN EL SERVIDOR

En la pantalla de administracion del Jaguar Manager dentro de la carpeta
Servers se encuentra la carpeta Installed Packeges, se da un click derecho sobre

esta carpeta y se escoge la opcion install package, como se ilustra en la grafica

3.45.

s Sybase Central Java Edition

File View Tools Help

|E Installed Packages

=] || s

CEX

] = ||

o=

el R e R e e e Rl Res R sl i Wiy

“all
“ell
“ell
“all
&l
&l
“all
“ell
“ell
“ell
il
il

0 Installed Serdces
B Runtime Manitoring
Applications

FPackages

[9, Svbase Central Java Edition
EI% Jaguar Manager

-0 Agents

H-[] Clusters

= Servers

Jaguar

[C] Listenars

#-7 Installed Applications
=& Installed Packane:
[0 Installed Yveh Appli
E-0 Installed Serdets

Install Pac

Refresh View

Dietails \

Installed Packages

' SoapDemao
M ‘wehSerdcesTools

CosConcurrencyCantral
CosMaming
CosTransactions
CtsComponents
CtsSecurity
Datavindow
Encinalnternal
Encina0Ts

JTS

Jaguar
JaguarQTs
JaguarProxy

=

4

Figura 3.45. Instalando un Nuevo Paquete
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Realizado el paso anterior autométicamente aparece una pantalla en donde
se encuentran dos opciones, “Install an Existing Package”, que me permite instalar
un paquete creado con anterioridad, o “Create and install New Package”, que es
otra forma de crear e instalar evitandose un paso a la hora de crear un paquete,

esto se lo puede ver en el gréafico 3.46.

] Package Wizard

Install an Existing Package

OR

Create and Install a Mew Package |

Cancel |

Figura 3.46. Instalando un Paquete

Para este caso se selecciona la opcidbn 1 ya que se creo el paguete con
anterioridad, automaticamente aparece una pantalla con todos los paquetes
creados, se escoge el creado para nuestra aplicacion en este caso pkg_ragasti,

como se ilustra en la grafica 3.47

& Install Package f'5__<|

Choose Package to Install:

EventSamples

SurfSidevideoPB
SurfSidevideoPJ

Figura 3.47.

Ok Cancel .
Escogiendo el Paquete creado
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CREAR COMPONENTES EN EL PAQUETE INSTALADO EN

EL SERVIDOR

Una vez instalado el paquete, hacemos click derecho sobre el mismo y

escogemos la opcion New Component, como se ilustra en la Gréfica 3.48

) Sybase Central Java Edition |Z||E|E|

File View Tools Help

|24 Installed Packages ~| s | b | 5 ‘ §§§| > | |
[9, Sybase Central Java Edition = | Details l
=-E@ Jaguar Manager
-3 Agents Installed Packages
-1 Clusters @ SoapDerno
EI[:l Servers i webSericesTools
& Jaguar
-] Listeners
[:| Installed Applications Package Properies...
ER & Installed Packages
H-] Installed Web Applications Remove Package

[+]

F-C Installed Servlets Expart >

:Siatilrl”ﬁg air:iltcner?ng Generate Stub/Skeleton...
Applications - Generate TLB/REG ..
P?ckages Generate HTML

- CosCancurrencyControl

-l CosMaming Refresh
-l CosTransactions Refresh View
-l CtsComponents
-l CtsSecurity
-i@ll Datavvindow Wersioning »
&l Encinalnternal
gl Encina0Ts
-gf} JTS

-l Jaguar

-l JaouarcTs hd
J oLt s

g

G R R e e ol Y

Synchronize

Figura 3.48. Nuevo Componente
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A continuacién se elige la opcion Define New Component y se presiona Next,

como se ilustra en la gréfica 3.49

= Component Wizard - Define New Component §|

Select Import from Java File if you are importing a component frarm a dava file or select Import from
EJB Class File if you are importing an EJB or select Import from ActiveX type library if yvou are
imparting from ActiveXX TLB or select Define new component ifyou are defining a new component

< impertiom.o Fil
= Import from EJB Class File
i+ Define New Component

7 Impaort from Activex type Library

Figura 3.49.

ext» cancel Hetp Define New Component

Después de escoger la opcion anterior aparece una nueva ventana con la lista de

clases, en este caso no se hace ninguna modificacion y da click en el boton next,

como se ilustra en la grafica 3.50.

] Component Wizard - Class Path @

Classpath

CArchivos de programaiSybaselEAServedjavalclassesictimsan.jar
CArchivos de programaiSybaselEAServedjavalclassesxalanjar
CArchivos de programaiSybaselEAServenjavalclassesijaxp jar
ClArchivos de programaiSybaselEAServeneasmgnscifixjar
ClArchivos de programalSybaselEAServeneasmgnsybasecentral jar
ChArchivos de programalSybaselEAServeneasmon3pclasses jar
ChArchivos de programaiSybaselEAServereasmonjctable208 jar
ChArchivos de programaiSybaselEAServereasmagnjhall jar
ClArchivos de programaiSybaselEAServerjavallibleasclientjar
ClArchivos de programaiSybaselEAServenjavailibieas)Zee jar
CAArchivos de programalSybaselEAServerjavaiclasses

CAArchivos de programaiSybaselEAServenhimliclasses

CAArchivos de programaiSybaselEAServenjavalclassesieasri jar
CAArchivos de programaiSybaselEAServenPowerBuilderipdjdhet 2 jar
CAArchivos de programaiSybaselEAServenPowerBuilderipdjdhet 2 jar
CAArchivos de programalSybaselEAServenjavalinjTDS 2 jar
avanclasseswebsemices.iar

Add | dadify ‘ Delete ‘ Maove Up ‘ Maove Dawn |

Y

<gack || Ned> | cancal | tew |

Figura 3.50. Lista de Clases
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Como paso final de la configuracion del componente es asignarle un

nombre, y se da click en el boton finish, como se ilustra en la gréfica 3.51

Specify the compaonent name you are defining here
Component name
|rgstﬁmmpf1
Figura 3.51.
T e ot v | Ingresando un nombre al Componente

Se puede especificar las propiedades del Componente, y al terminar

presionar OK, como se ilustra en la grafica 3.52

(] Component Properties E|
Java Classes ] ] Additional Files ] All Propedies

l l
l l l

|| Transactinns] Instances] Resnurces] Persistence]

Component Mame: rast_comp_1

Description: |

Component Type: |Java- CORBA j

Properies

Java Class rgst_comp_1impal

QK ‘ Cancel ‘ Help

Figura 3.52. Propiedades del Componente
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CREANDO UN COMPONENTE EASERVER EN POWER

BUILDER

De haberse creado con éxito los profile necesarios segun la aplicacion con

la base de datos, el paso siguiente es crear los componentes que permitiran la

transmision de los datos entre back end y en front end, dicho de otra manera entre

la base de datos y la interfase de usuario. Para la creacion del componente nos

ubicamos en el work space y damos click sobre el icono New, luego en Target y se

elige la opcion Easerver Component y se presiona Ok, como se ilustra en el

grafico 3.53

New

Wworkspace 1 anget ] FB Dbiect] Wweb ] DataWindow] Database] PlDiECt] Tool ]

2

=

Application Template Exigting Application COM/MTSACOM+
Application Component Component
€ T @ &
S
Autamation Server  PowerDynamo ‘w'eb Site JSP Target Migrate PowerSite
Wwieh Site 7.1 Project(z]
Source Controlled
wieb Target
| J | (0] | Cancel |

X

Figura 3.53. Creacién de un componente en P. W.
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En esta opcidn se inicia un wizard donde se presenta pantallas que indican

gue va a crear el wizard y como conectarlas, a las que hay que presionar seguir

las instrucciones para la conexién con la base de datos, como se ilustra en el

grafico 3.54 y 3.55.

Figura 3.54.
Creando un componente en P. W.

Figura 3.55.
Creando un componente en P. W.

About the EAServer Component Start Wizard Elgl

Thiz wizard will help you build an application, library and EAServer
component. You will add methods and properties to the component
object. When pou are ready to deploy the component ta EAS erver, the
project will create the Server-side information and can, optionally. deploy
ta the server in the build step.

To access these EAS erver objects from a client application. you will
need tor

1] Use the EAServer Proxy ‘Wizard to build proxies for these
cormponents

2] Use the Connection Object “Wizard to access the components
through their prozies.

If this iz what you want ta dao, then click Mest ta proceed. Otherwize,
click Cancel

| Hewts

Cancel |

What you will do PIx

To begin, you will need to create or select:

1

. A new [or existing] component name
. Server and Login information

2
a
4
5. Component Type

E.

7. Transaction support options

8. Component Interface options
9. Other Component options

0. Project build options

A application, library and target file

A name for the EAServer Package

Instance Pacling options

T

< Back | Cancel |

Es necesario asignar un nombre para la aplicacion a crear y luego se presionar en

NEXT, como se ilustra en la gréafica 3.56.

Specify New Application and Library

target,

Application Mamne:

Enter the names you want to use for the new application, library and

|app_ragasti

Librany:

Target:

|C:'\Documents and Settingsikatva'Mis documentosDistribuidashT J

|C:\D ocuments and Settings\KatpatMiz documentos\DistribuidazhT J

< Back | Mext » |

Cancel |

Figura 3.56.
Creando un componente en P. W.
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Se puede o no ingresar otras librerias, después presionar NEXT, como se

puede observar en el Gréfico 3.57

Adjust Application Library Search Path

If necessary, adjust the library search path to include any ather libranies
you will be uzing.

Library Search Path:

lE: WDacuments and SettingshkatyaiMis docurnentozhDistiibuidashT J

|~

| >

< Back | Mext = | Cancel |

Figura 3.57. Agregando Librerias de P. W.

Se debe crear una nueva interfaz si no se tiene una ya creada y presionar

NEXT, como se ilustra en el Grafico 3.58

Specify Interface Implementation E

Yol can create pour new component by implementing the interface of
an exizting EAServer compaonent.  The methods of the existing
E&Server interface will be created in your new companent, [F you wizh
to create a new interface for vour compaonent, then select the Implement
Mew [nterface optian,

Interface Ophons

" Implement an Existing EAServer Bemote Interface

! 1f pou implement an existing EAS erver Interface, pour PowerE uilder
objzct name will be the zame az the interface name.

< Back | Mexst = | Cancel |

Figura 3.58. Implementando una nueva interfase de P. W.
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Se debe especificar el nombre del objeto no visual y dar una descripcion del

mismo después presionar NEXT, como se ilustra en el grafico 3.59

Specify New PowerBuilder Object

Enter a name and description far the PowerBuilder object that will be
deploped az pour EAS erver componet.

PowerBuilder Object Mame

|n_app_ragasti

Description:

Ex el primer companehte]

< Back | MNext » | Cancel

Figura 3.59. Especificando un nombre al objeto de P. W.

A continuacion se debe escribir nuevamente el nombre del componente y

presionar NEXT, como se ve en el Grafico 3.60.

Specify EAServer Component Name

Enter the EAS erver name far the component. [ The EAServer name
cah be the zame az the PowerBuilder name |

PowerBuilder Object Mame:

EAServer Component M ame:

< Back | Mesxt » | Cancel |

Figura 3.60. Ingresando el Nombre del Objeto de P. W.
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Acto seguido se debe elegir el profile creado previamente y que contiene el

Servidor Jaguar y presionar NEXT, como se ilustra en el grafico 3.61

Choose EAServer Profile

Select the profile containing the information necessany to connect to
EAServer.

EAServer Profiles:
Prafile M ame | Host | Part | Lser | Pazs
E* 1) aquar_Ragasti Chikita 9000  jagadmin

| =

< Back | Mext = | Cancel |

|A

Figura 3.61. Eligiendo el Profile de P. W.

Luego se debe elegir el paquete en el Jaguar Server en el que se va a crear

este componente, como se puede observar en el Gréfico 3.62
Specify Package Name E|
Specify the EAServer Package Mame for the new compaonent.
L g
A
ror
L

* Package Name:

i ] Securﬁy B

< Back | Mext = | Cancel |

Figura 3.62. Eligiendo el Paquete de P. W.
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A continuacion se debe elegir el tipo de componente y presionar NEXT,
estos tipos de componentes depende de en que se los va a usar, como se puede

observar en el Gréfico 3.63.

Specify Component Type

Specify the component type. Shared components cannot specify
¥ - tranzaction type or inztance pooling options.

" Shared Companent

" Sermvice Component

< Back | Mext = | Cancel |

Figura 3.63. Eligiendo el Tipo de Componente

Se elige la opcion Supported ya que esta significa que si existe muchas
personas ejecutando el componente se va a crear nuevas instancias y al cerrar se
cierra solamente la instancia abierta. Una vez seleccionado presionar el boton

NEXT, como se observa en el Grafico 3.64

Specify Instance Pooling Options

Specify the type of ingtance pooling the compaonent supports.

Instance Poaling O ptions

" Mot Supported

Component Timeaut: i ;I [in seconds]
-

< Back | Mext = | Cancel

Figura 3.64. Eligiendo el Tipo de Interfase
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A continuacién se debe elegir la opcion de transacciones dependiendo si el
componente va a soportar o no, presionar NEXT al finalizar, como se ilustra en el

grafico 3.65.

Specify Transaction Support

Specify the type of Transaction Support.

" Supports Transaction
Beqguires Transaction
Fequires Mew Transaction
M andatory

OTS Style

Mewer

T

v Auto Demarcation/D eactivation

C < Back | Mext = I Cancel |

Figura 3.65. Eligiendo el Tipo de Transaccion del Componente

De Igual manera se debe elegir si se desea exponer informacion de la
interfaz entre otras, se recomiendo no elegir estas opciones, y presionar NEXT,
como se ilustra en el grafico 3.66

Specify Component Interface Build Options

Specify options for the component interface.

Interface Ophons

[~ Expose User Events Az Methods

[~ Expose Public Instance ¥ ariables

[ Allow MULL Values in Method Arguments

[ Use of unsupported datatypes generates an emrar
[~ Perform Full Febuid

[ Collapse Class Hierarchy

< Back | Mext = | Cancel |

Figura 3.66. Compartiendo Informacion entre Componentes
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Acto seguido, se debe elegir la opcion sobre actividades remotas en los
componente, se recomienda elegir Support Remote Debbuging y presionar NEXT,

como se ilustra en la gréafica 3.67

Specify Other Component Options

Specify the debugging and live editing options.

Other Options

[v Supports Bemote Debugging
[~ Suppaorts Live Editing

< Back | Mext » | Cancel |

Figura 3.67. Escogiendo Opciones del Componente

Como uno de los ultimos de los pasos, se debe escribir el nombre del
proyecto y realizar una descripcién del mismo, luego presionar NEXT, como se

puede observar en el grafico 3.68.

Specify Project Object

Enter a name and description to generate a new praject.

Project:

|proi_p_app_ragasti_eascomps

Description:

Maombre del proyecta sobre contabilidad y seguridades

Figura 3.68.
Asignando un Nombre al Proyecto

< Back | Mezt » | Cancel
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Se recomiendo dejar las mismas opciones de organizacion y dar clic sobre

NEXT, como se observa en el Grafico 3.69.

Specify Dynamic Library Options

ou may build a single consalidated dynarnic library [.pbd) from all
application libranes. If you chosze not to conzolidate, a pbd will be
created for each library.

[v fBuild Conzolidated Dynamic Libran [ pbd}

[w Congolidate Mew Libraries by Default

Iv Include unreferenced objects in Consolidated PBD

Enter the name for the Conzolidated PBD file

Enter the name of a Besource [.pbr) file, if any

< Back | Mext = | Cancel |

Figura 3.69. Opciones de Organizacion del Proyecto

Para terminar se comprueba los datos ingresados y se presiona el boton
Finish para terminar el Wizard, como se ilustra en el Grafico 3.70.

Ready to Create EAServer Component

An EAServer Companent with the following characterniztics will be
created or generated. Click Finizh when pou are ready.

Froperty | Walue ”~
Target File C:\Docurnents and SettingzskatyaiMiz doc
Application Library C:ADocurments and Settingzkatyaihiz doc
Application app_ragasti

Library Search Path C:ADocuments and SettingsKatyaihiz doc
Component Description  Eg el primer compornente.

Component Mame primer_n_app_ragasti

EAServer Companent ... primer_n_app_ragasti

EAServer Profile Jaguar_Ragasti

Fackage Comment Este ez el paquete uzado para este compo
Package Mame pka_ragasti

Component Type Standard

Vb i Dl T Crimmmrked —

< >
M ~@

< Back | Finish | Cancel |

Figura 3.70. Configuracién del Componente
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La forma de comprobar que el wizard debe haber creado todos los
elementos es dirigiéndose al workspace de Power Builder como se ve en el

Gréfico 3.71.

5= ws_tutorial - PowerBuilder
File Run Tools Window Help

[

g g oze A m | We

x|
Elﬂ wz_tutarial [C:A\Documents and Settings'k:
EI- app_ragasti [C:ADocuments and S ettin
= ﬂ app_ragasti. pbl [C:AD ocurnents am
- app_ragasti
% prol_p_app_ragast_esascomps
[l

prime_n_app_ragashi

Preview | Description |

Create a new abject.

Figura 3.71. Comprobacion del Componente Creado

Es necesario abrir el User Object y elegir la opcién de nueva funcion, como

se ilustra en el Grafico 3.72.

i ws_tutorial - PowerBuilder

File Edit View Insert Design Run Tooks Window Help
WyBe 02 72 B9RBNLFE <t 2 |@uES
CIEERERTIR J|u|e¢o|mgm@\mms-@-@@@
E|
= ﬂ wa_tutorial (C:\Documents and Settings\Katya\Mis documentas\Distribuid
- ' app_ragasti [C:\Documents and Settingshi atyatMis documentoshDist U|Ilmn d)
= ﬂ app_iagasti pbl (C:ADocuments and Settings'K.atyaiMis documenl

[+ app_iagasti A 5 T B N |
% piol_p_app_iagasti_eascomps CCess U = AR [~ Autolnstantiate
¥

primer_n_app_fagast jlmtegar jl EAServer Froject

Argument Type Argument Mame:

dlmteger

[Functions] [New Function] A Gieneral |

ﬂWarkspace | DPagal . Language gﬁEompananls

x
Name | Preview | Desription
Uniiled) {Event ListyFunetion Listh Declare Instance Yariables A\ Froperties {hlon-Visual Object Lis,
Ready | [Nathing Selected |

Figura 3.72. User Object
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Luego se debe elegir los pardmetros de la funcion y escribir la funcién en el
espacio en blanco. Para aumentar valores recibidos por la funcion dar un tab en
Argument Name. Si con el Wizard no se habilitdé la opcién de Live-Editing, de

debe hacer el deploy en el proyecto y Build, como se ve en el Gréfico 3.73.

T ws_tutorial - PowerBuilder [NEE
Fle Edit View Insert Design Run Tools Window Help

(0N L Ya]=] Y - |
=] ) D& X

= 33 ws_tutorial IC:\Dosuments and Seflings\Katyathis documentos\|
= @ apn_ragast (C:\Documents and Setings\KatyatMis documer o]

= 1 ape ravest D ocuments and SetingsKatyaio e | iFncton) | |B of cpmrecion (meserai || | & Geneual |

spp_ragasti
o= - Aocess Rietun Type Funclion Name &l -
= % piimer_n_app._ragast Edit [public - |[integer = |[et_aperacion e,
PassBy Argument Type Argument Name |
Cony.. [alue v finteger x| [ai_velort
vove... -
Delete [value = |finteger =] [ai_valorz
vale = |[sing =] [2s_operadar
- [ =] =] 3
Regenerate Thiows: v
Search.
rint integer 1i_return
Properties. choose case as_operador
case '+
1i_return= ai_valord + ai_valor?
case '-'
1i_return- ai_valord - ai_valor?
case '='

< ] > 1i_return= ai_valor1 = ai_valor2
case

< > o
A woikspace | [ Paoe | [ Language | o Components 1i_return= ai_valor1 / ai_valorz

end choose

B 0| X £ return 1i_return

[heme Toreven [ Descrpton [

Figura 3.73. Parametros de la Funcion

A continuacion se debe abrir el proyecto donde se encuentra la informacion
gue se genero con el Wizard anteriormente, como se puede observar en el Gréfico

3.74

T8 ws_tutorial - PowerBuilder

File Edit Design Run Tools Window Help

R

b At

=34 ws_tutorial (C:ADocuments and Settings\K atyaiMis documentosl
app_ragasti (C:\Documerts and Setings\Katyathis documer

EAServer Component Generatar Project Stats
= B app_ragast.pbl (C:\Documents and Setings\KatyatMis ¢ | My carver Package Name: pka_ragast

+ [l app_ragasti
prol_p_app_tagasti_eascomps EAServer Package Comments: Este es el paguete usado para este componente
% Yt

Enor on use of Unsupported Yariable Types: no
EAServer host name: Chikita
EAServer port number: 3000

EAServer loginID: jagadmin
< I >

A Workspace | 3 Page | 5] Language | o Componeis |
1) ofjem

[ 1azme [ Preview | Descrintion |

5ave login info in project: yes

Objects selected Component Name:
x| || primer_n_app_ragasti primer_h_app_tagasti

Ficady

Figura 3.74. Informacion Generada del Proyecto
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La informacion generada del proyecto se despliega en pantalla, para
actualizar dicha informacion, se debe ir a la pestafia de componentes y dar clic
derecho sobre el servidor EAServer y elegir la opcion Refresh, como se ilustra en

el grafico 3.75

3 ws_tutorial - PowerBuilder ‘L‘gl
Fie Edt Design Run Tools Window Help

Fom e
2

& o= I

(3 Activex Controk & proj_p_app._ragasti_eascomps (app_ragasti) (C:\Documents and Settings\Katya\Mis do... (= |[B][%]
4 ciives Lonirol
¥ Pluging EAS erver Component Generator Project Status

#-(3 Java Applets
#- Java Beans
=423 EAServer Servers 45 erver Package Comments: Este es el paquete usada para este companente

EAServer Package Name: pka_ragasti

-G JEE
-] Custom Tag L,h,am Error on use of Unsupported Yarizble Types: no
Java Classpath... EAServer hast name: Chikita

EAServer Profie...

Custom Tag Lisraries Search Path. .. EAServer port nuraber. 9000

EAServer login|D: jagadmin

Save login infoin project: yes

Hworkspace | [F Page | B Lonouoge g c i
Ll L L] il coreoes biects selected Carpanent Name:
x| || pimer_n_app_ragasti primer_n_app_fagast
8 ee| | ¥ |
[ Name [ Preview [ Description |

Fully build the workspace,

Figura 3.75. Informacion Actualizada del Proyecto

De esta manera, al actualizar la informacion, se despliega el componente
creado ya en el paquete del EAServer, como se ilustra en el gréafico 3.76.

BB ws_tutorial - PowerBuilder EEE

File Run Tools Window Help

W W W o (O F % = m

(3 Active Controls ~
£ Plugins

Java Applets

Java Beans

=3 EAServer Servers

& Jaguar_Ragasti

= CosConcurrencyContral

=

i g

¥ CosMaming

M CosTransact tions
M CisComponents
M CisSecurity

M Datawindow
M Encinalntemal

P EventSamples
M Jaguar
9 JaguarOTS
M9 JaguarPromy
M JaguarServist
™ aTs
9 Otsédmin
9 PEDebuogsr
9 pka ragasti
= primer_n_app_ragast
of_operacion(ai_valor!, ai_valor2, as_operader)
+- [ rgst_somp_1
M9 FProsy
9 Seapbemo
M sufSidevidecPB
M surfSidevideoPd
# f TranLog )

V][ [ (8 A )

-

34 workspace | [53 Page | [5] Language o Components
=]
& B ] < 5]
Name [ Preview [ Description |
Fieady

Figura 3.76. Informacion del Componente Creado
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Las areas de trabajo definidas por la herramienta Power Builder y utilizadas

en el Sistema ESPE — CISCO son las siguientes:

Area Descripcion

El

Aplication Permite definir las caracteristicas comunes que tendra la aplicacion, como son
fuente de letra para las etiquetas, controles, etc. También permite definir las
Librerias que conforman la aplicacion, y las acciones que se deben realizar al
iniciar/terminar la aplicacién, como son la ventana de inicio, etc. La aplicacion se
torna en la cabeza de la aplicacion.

g' Project Permite crear un archivo ejecutable, y especificar los componentes que iran con
esta aplicacion.
| E| Window [Permite trabajar con las ventanas que conformaran la aplicacién. Las ventanas se

convierten en contenedores de los objetos visuales, es decir, estan puestos encima
de esta; para que el usuario pueda manipularlos.

7

User Object Permite definir nuevos tipos de objetos; a partir de los ya existentes o bien
creandolos con una programacion C++. El primer tipo es el mas utilizado, ya que
se puede formular codigo estandar, y de esa manera disminuir el nimero de
lineas de cédigo. Estos objetos aqui definidos pueden ser utilizados en cualquier|
lventana de la aplicacion.

Menu Permite declarar los  ouse. Esto significa que pueden existir diversos listados de
ouse que sean utilizados por una aplicacién. Junto con esto es posible definir
las acciones a realizar cuando se selecciona cualquier item del menu hecho.

Structure [Permite definir las estructuras de datos que seran utilizadas por la aplicacion. Se
entiende por estructura de datos, un elemento que contiene subelementos en el, Vi
que son dependientes de este. Se puede reflejar mucho mejor esto en la idea de
‘registro’.

Function [Permite definir las funciones que seran utilizadas por la aplicacidn, y podréan ser
accedidas desde cualquier parte de la aplicacion. Estas funciones podran o no
retornar un valor, y pueden 0 no tener parametros.

Datawindow/Permite definir los datawindows, estas son consultas que estan unidas a una
presentacion definida por uno. Donde se puede definir reglas de validacién para
cada campo, y estilos de presentacion, Ud. puede definir argumentos, uniones,
ordenamiento criterios de seleccion y agrupamiento.

|m°| Quero  [Es utilizado para definir y guardar una consulta Select en forma
gréfica, esto permite que pueda ser utilizada por objetog
datawindows.

b' Pipeline |Un objeto ‘Tuberia’ es usada para administras el traspaso de datos

durante la ejecucién de una aplicacion. Normalmente se hace esto
para hacer traspasos masivos de datos desde una Base de Datos a
otra.

Configure [Permite definir un profile (definicion) de conexion, el que utilizaral
ODBC [el controlador seleccionado; el que debera estar presente en la
maquina.

|gg| DB Profile [Permite seleccionar un profile, previamente definido, con el que se
conectara a la Base de Datos correspondiente. Para cada tipo de
Base de Datos los parametros con los que se sirve para conectarse
podrian variar, informese.

f| Database [Permite trabajar con la Base de Datos conectada actualmente all

seleccionar un profile del area DB Profile. Aqui es posible
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Crear/Modificar Tablas, Claves Primarias/Foraneas, Manipular
datos.

igal] Library

Use esta area de trabajo para crear y mantener las librerias, y los
objetos que contienen estas. Estos objetos pueden ser la Aplicacion,

\Ventanas, ouse, etc. Use el botdon ‘Properties’ , o bien Ia

misma opcion del mend al presionar el botdn derecho del ouse;
para modificar la descripcién dada a cada objeto. También eg
posible copiar, mover objetos de una libreria a otra, o bien
eliminarlos expresamente.

Tabla 3.3 Tabla Definicién de Herramientas P.W.
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CREANDO UNA APLICACION CLIENTE EN POWER

BUILDER QUE USE EL COMPONENTE

En necesario crear un nuevo target de aplicacion para crear los objetos

visuales, es decir la interfaz, luego se presionar NEXT.

OBJETO CONNECTION: EIl cliente se va a comunicar con el servidor
mediante el objeto conexidn, en este se define la informacién para que se conecte
con el servidor Jaguar como driver (protocolos de red), location (la ubicacion del
servidor y el puerto que ocupa), el user id, password y la cadena de conexion
(para establecer la conexion). Este objeto tiene 3 funciones el constructor,

destructor Yy error.

Para crear un objeto conexion mediante el wizard, se debe Ubicar en la
aplicacion cliente, entrar al ment Connection Object Wizard y presionar OK,

como se ilustra en el grafico 3.77.

X

New

Wnrkspace] Target PB Object l\p\u"eh ] Data\p\p"\ndnw] Datahase] Prniect] Tool ]

€8 =& & = =

Custom Class Standard Class Custom Visual External Visual Standard Visual

H B B

Wwindow Menu Structure Function

==

& el
EAServer COMMTE/COM+  Automation Server

Carponent ‘wizard Component ‘Wizard “wizard

Target: |' app_interfaz [C:A\Documents and Settings'\k.atyathiz dotj | ak. Cancel

Figura 3.77. Wizard del Objeto Conexién
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A Continuacion se obtiene una pantalla con la explicacion del wizard, se
debe dar un clic en el botdbn NEXT, como se ilustra en el Grafico 3.78

About the Connection Object Wizard

Thig wizard will help pou establish a connection to either a databaze or a
transaction server.

Depending on pour choices, the wizard will create a connection class
object and a connection service object, or just a connection service
abject.

If thiz iz what pau want to dao, then click Mest ta praceed. Othenwize,
click Cancel.

Cancel

Figura 3.78. Explicacion del Wizard

Después de haber dado un click sobre el boton Next se debe determinar la
ubicacion de los elementos con el fin de mantener una buena organizacion, a

continuacioéon se da un clic en NEXT, como se muestra en el Grafico 3.79.

Specify Destination Library

Where would you like ta store the generated objects?

Application Libraries:

i C:AD acuments and Settin

|
w

< Back | Mext > | Cancel |

Figura 3.79. Ubicacion de los Elementos
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Luego de haber elegido la ubicacion en donde reposaran los elementos
para facilidad de administracion, se requiere una conexién al Servidor EASERVER
por ello se debe elegir la opcion y presionar NEXT, como se ilustra en el grafico

3.80.

Select the connectivity requirements for this application. ou will be
azked to supply specific connection information later.

Connectivity Options

" Requires SOL Databaze connection

< Back | Mext » | Cancel |

Figura 3.80. Conexion al Servidor EASERVER

Se debe elegir el direccionamiento anteriormente creado en el profile y dar
clic sobre NEXT, como se ilustra en el Grafico 3.81.

Choose EAServer Profile

Select the profile containing the infarmation neceszary to connect ta
EAServer.

EAServer Profiles:

Prafile Marne Host | Fart | Uszer Pass
= 1 |aguar_Ragasti Chikita 9000 jagadmin

|~

| @

< Back | Mest » | Cancel |

Figura 3.81. Direccionamiento del Profile
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A continuacion se debe escoger en el paquete donde se encuentra el
componente a ejecutar en el servidor y presionar NEXT, como se ilustra en el

Gréfico 3.82.

Specify Package Name

f'ou may optionally specify a default package for thiz EAServer
cannection. The default package is used when creating compaonent
instances and no package has been specified.

Package Mame:

¢ Back | Mest » | Cancel

Figura 3.82. Escogiendo el Paquete

Es necesario dar un nombre a la conexion y a continuacion se da un clic en

NEXT, como se ilustra en el Grafico 3.83.

Name Connection Object

Specify the name of the EAS erver connection object.

LConnection Object

interfaz_conesion

< Back | Mext » | Cancel

Figura 3.83. Asignando un Nombre a la Conexion
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Para realizar una conexion se lo hard por medio de un archivo .ini, se elige

la opcion y se presiona NEXT, como se ilustra en el Grafico 3.84.

Specify Connectivity Source Info

Specify how the application will get the connection information at
Tuntime.

Source of Connection [nfarmation

" Begizstry Settings
" Script

< Back | Mext > | Cancel |

Figura 3.84. Eligiendo la opcidon de archivo .ini

A continuacion se determina la ubicacion del archivo .ini y luego presionar

NEXT, como se ilustra en el Grafico 3.85.

Name Application INI File

Specify the name of the application's [Nl flle. The connection
infarmation will be stored here and read by the application.

Application IM] File:
||::'\Documents atd 5 ettingstkatyatMis documentos\Distribuidas\T J

< Back | Mext » | Cancel |

Figura 3.85. Eligiendo la ubicacion del archivo .ini
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Para terminar con el Widzar, se muestra un reporte de las actividades
realizadas, es necesario elegir la opcion To-do list y dar clic en Finis, como se
ilustra en el Gréfico 3.86.

Ready to Create Connection Object

A Connection Object with the following characteristics will be created or
generated. Click Finizh when pou are ready.

Froperty | alue

Current Application app_interfaz

Application Library C:\Documents and Settings\Katpa\Mis docum
Library Search Path C:\Docurments and Settings'Katya\Mis docum
Selected Library C:\Documents and Settings'FatyatMis docum
Connectivity To? EaServer

EAServer Profile Jaguar_R agasti

Package Narme pkg_ragasti

Connection Object interfaz_conexion

Connection Source IMI File

IMI File C:\Docurments and Settings'Katya\Mis docum
S I ?

[El ~ Generate To-Do Lisk

< Back ‘ Finish | Cancel ‘

Figura 3.86. Reporte de Actividades
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CREAR UN OBJETO EASERVER PROXY MEDIANTE

WIZARD

Al igual que el objeto conexion, se debe ubicar en la opcibn NEW, en la
pestafia de Project elegir la opcion de EAServer Proxy para crear con wizard, dar
clic en OK, como se ilustra en el grafico 3.87

New

x]

Workspace] Target] FE Dbiect] wieh ] DataWindow] Databaze Project l Tool ]

= . 7 (gl =
E L] bl
Application Wizard Application EAServer Proswy  ‘Web Service Prosy
“wizard

@

‘web Service Promy  EJB Client Proxy  EJE Client Prosy EAServer EAServer
Wizard Component 'wizard Component

[ E==11 |
wheb D' Container Web DWW Container COM/MTS/COM+  COMAMTS/COM+  Automation Server
wizard Component ‘Wizard Component Wizard

< *

Target: |' app_interfaz [C:A\Documents and Settingsikatya'Mis docj | ak | Cancel |

Figura 3.87. Creacion del EASERVER PROXY

A continuacion se obtiene al ilgual una pantalla de Informacion, se debe dar

clic en NEXT, como se ilustra en el grafico 3.88.

About the EAServer Proxy Wizard

This wizard will help you create a project object that can build proxies for
your EAServer companents. Wou will need a prawy for any EAServer
components that you want to access from a client application.

I order ta use this wizard, it will be necessany to connect to EAServer.
ou should have your connection information ready.

Once you have built the EAServer Proxies for your components, you
cah uze the Connection Object wizard to access them.

If this is what you want to do, then click Mext to proceed. Othenwise,
click Cancel.

Cancel |

Figura 3.88. Pantalla de informacion del EASERVER PROXY
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Es necesario especificar el lugar donde se desea guardar el EAServer

Proxy creado, como se ilustra en el grafico 3.89.

Specify Destination Library

YWwhere would you like to store the generated project™

Application Libraries:

i_?;l C:ADocurments and Sett 1a4Miz documentoziDistribuidas'y

|

*

< Back | Mest » | Cancel |

Figura 3.89. Ubicacion del EASERVER PROXY

Se debe asignar un nombre al proyecto a crearse, una descripcion del
mismo y dar clic en NEXT, como se ilustra en el Grafico 3.90.

Specify Project Object

Enter a name and description to generate a new project.

Description:

Proyecto para easprosy

< Back | Mext » | Cancel |

Figura 3.90. Asignando un nombre al Proyecto del EASERVER PROXY
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A continuacion es necesario elegir el profile de EAServer necesario para
obtener la informacion para la conexién y presionar NEXT, como se ilustra en el
Gréfico 3.91.

Choose EAServer Profile

Select the profile containing the information necessany o connect to
E&Server.

EAServer Profiles:

Prifile M ame | Huost |F'ort| Uzer |Pass
1) aquar_Ragasti Chikita 9000 jagadmin

|

| =

< Back | Mext > | Cancel |

Figura 3.91. Escogiendo el Profile del EASERVER PROXY

Es necesario también elegir el paquete donde se encuentran los
componentes a utilizar en la aplicacion, y luego se presiona en NEXT, como se

ilustra en el Grafico 3.92.

Select Components

Select all the components for which pou want a proxy generated.

+ - [T JaguarProsy
+- [T JaguarServlet
i javax
o JTs
i M
+- [T NetComponents
+- [T Otstdmin
4

>

[ PEDebugger —
[Zif# pka_ragasti
&l primer_n_app_ragasti
71 rast_comp_1
- [ Prosy v

“'ou must degelect the package to select individual
companents. < Back | st > | Cancel |

Figura 3.92. Escogiendo los Paquetes de los Componentes del EASERVER PROXY
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De igual manera se debe eespecificar en donde se va a almacenar este
Proxy, con el mismo objetivo de tener organizada la informacion, luego se da un
clic en NEXT, como se ilustra en el gréafico 3.93.

Specify New Proxy Library Name

Enter the name and location of the new or existing proxy library.

Proxy Librany:
|C:\Documents and SettingsKatpa‘Mis documentozDistribuidazhT

< Back | Mext » | Cancel |

Figura 3.93. Eligiendo la ubicacion del EASERVER PROXY

Automaticamente se tiene una nueva pantalla en donde se escoge la opcién
de construccion, se debe proseguir con NEXT sin escoger ninguna opcion, como
se muestra en El gréafico 3.94.

Specify Build Options

Specify actions for project build step.

Deployment Actions

[ Clear deplopment PEL on project build
(&l abjects will be remaoved from deplovment pbil)

-
[~ Prepend EAServer package name to component name

[ Exclude exceptions from method signatures

¢ Back | Mext » | Cancel |

Figura 3.94. Opciones de Construccién del EASERVER PROXY
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Al final de la creacion y la configuracion del EAServer Proxy, se presenta el

reporte sobre el wizard, para finalizar presionar Finis, como se ilustra en el Grafico

3.95.

Ready to Create EAServer Proxy

An EAServer Prosy with the following characteristics will be created or
generated. Click Finish when you are ready.

Property | Yalue

Current Application app_interfaz

Application Library C:ADocuments and SettingshKatya'Mis docurn
Library Search Path C:\Documents and SettingshkatyaiMis docuri
Selected Libramy C:\Documents and SettingzhkatyaiMis docurm
Project Mame p_easproxy_ragasti

Project Comments Proyecto para easprosy

EaServer Profile Jaguar_Ragasti

FEL Library for Proxies  C:ADocuments and Settings'\K.atya'Miz docum
Exclude Exceptions? Ma

L

< Back | Finish I Cancel |

Figura 3.95. Reporte del EASERVER PROXY
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CREAR LA INTERFAZ DE LAAPLICACION CLIENTE

Mediante el mend NEW en la pestafia Target, se elige la opcion
Application Template, y para iniciar el wizard, se debe de hacer click sobre el
botén OK, como se ilustra en el Gréfico 3.96.

New

X

Workspace  Target l FB Dbiect] Wweb ] DataWindow] Database} Pro\ect] Tool ]

% ® 9 &

Application E xisting Application E&Server COMATSACOM+
i Companent Companent
€@ 4 @ &
Autormation Server PowerDynamo ‘web Site J5P Target Migrate PowerSite
wieb Site 7.1 Project(s)
Source Controlled
Wweh Target
| J | 0K | Cancel |

Figura 3.96. Creacién de la Interfase del Cliente

Se obtiene nuevamente una pantalla informativa, para continuar con la

siguiente pantalla presionar NEXT, como se ilustra en el Grafico 3.97

About the Template Application Wizard

Thiz wizard will help you build an application from scratch,

Depending on the choices you make, the new application will have
objects created that serve the specified purpose.  Thig iz a way for pou

to get started.

‘wihen vou are done with the wizard, you will have a new target file, a
new library [.pbil], a new application object and some other new objects.

If this is what vou want to do, then click Next to proceed. Otherwise,
click Cancel.

Cancel |

Figura 3.97. Pantalla Informativa de la Interfase del Cliente
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Automaticamente se despliega una pantalla en donde se obtiene la lista de
actividades a realizar el Wizard, continuar presionando en NEXT, como se ilustra

en el gréafico 3.98.

What you will do

To create the application, you will need to :

1. Mame the new application, library and target file
. Choose an application type
. Adjust application search path
. Mame the objects to be generated
Chooze connectivity requirements
. Specify connection information
. Specify souce of connection information

W o m M oEs LW

. Specify project build options and executable name [optional]

Cancel |

Figura 3.98. Lista de Actividades de la Interfase del Cliente

Es necesario determinar el nombre de la aplicacion a crear, determinar las

librerias entre otros datos y presionar NEXT, como se ilustra en el grafico 3.99.

Specify New Application and Library

Enter the names you want to uze for the new application, library and
target.

Application Mame:

|app_sdi

Librany:
|E:\Documents and Settings\Katya\Miz documentoshDistribuidash T J

Target:
|E:\D ocuments and Settingshk atyaiMis documentossDistibuidas\T J

< Back | Mext » | Cancel |

Figura 3.99. Determinacion de Datos Necesarios de la Interfase del Cliente
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Se debe elegir la opcién de una aplicacion SDI y se da clic en NEXT, como

se ilustra en el grafico 3.100

Specify Template Type

“what type of application would you like to create?

Application Types

" MDI| Application with Microhelp

el

(" PFC-based application

< Back | Mext » | Cancel |

Figura 3.100. Opcion SDI de la Interfase del Cliente

De igual manera se elige donde se va a ubicar la aplicacion, a continuacion

se presiona en NEXT, como se ilustra en el Grafico 3.101.

Adjust Application Library Search Path

If neceszary, adjust the library search path ta include any other libraries
you will be using.

Library Search Path:
C:ADocuments and 5 etlingsKatya'Mis documentoshDistribuidashT J

| s

| >

< Back | Mext > | Cancel |

Figura 3.101. Ubicacion de la Interfase del Cliente
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Es necesario especifica el nombre de la pantalla principal y del menda,

después se presiona en el boton NEXT, como se ilustra en la pantalla 3.102.

Name SDI Main Window and Menu

Enter the hames for a Main window and men.

I ain “window:

w_gdii_main

I ain Menu

< Back | Mest » | Cancel |

Figura 3.102. Especificacion del Nombre y Menu de la Interfase del Cliente

Se debe especificar también el nombre de la ventana de informacion y
presionar NEXT, como se ilustra en el grafico 3.103.

Name About Box Window

Enter the name for an About Window. This window can be used to
digplay information about vour application.

About Window:

w_sdi_about

< Back | Mext » | Cancel |

Figura 3.103. Especificacién del Nombre de la Ventana de la Interfase del Cliente
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Luego es necesario especificar la conexion con el EAServer y presionar

NEXT, como se ilustra en el grafico 3.104

Specify Connectivity
Select the connectivity requirements for this application. You will be
azked to supply specific connection information later.

Connectivity Options

" Requires SOL Database connection

< Back | Mext » | Cancel |

Figura 3.104. Conexion del EAServer con la Interfase del Cliente

Automaticamente se selecciona el profile de EAServer y el servidor después

presionar NEXT, como se ilustra en el Grafico 3.105.

Choose EAServer Profile

Select the profile containing the information necessan to connect ko
E&Server.

EAServer Profiles:

Prafile M ame | Host | Part | Usger | Pass
= 1| aguar_Fagasti Chikita 9000 jagadmin
< | &

< Back | Mext » | Cancel

Figura 3.105. Conexién del Profile con la Interfase del Cliente
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Es necesario elegir el paquete donde se encuentran los componentes y

presionar NEXT, como se ilustra en el grafico 3.106

Specify Package Name

“r'ou may optionally zpecify a default package for thiz EAServer
conhection. The default package is used when creating component
ingtances and no package has been specified.

Package Hame:

< Back | Mext » |

Cancel |

Figura 3.106.

Eleccidon de los paquetes con los Componentes
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CREACION DEL MENU PRINCIPAL DEL SISTEMA

El menu principal del sistema fue creado en la libreria suca.pbl el cual

contiene un listado desplegable de opciones a ser utilizadas por los usuarios del

sistema.

'E" siscisco - PowerBuilder

Fle Edt view Insert Desgn Run Tools Window Help
Wy e | OE

B & x @9

d_pr_peemp_petar_master
=] d_pr_pegfa_pefal_detail
d_pr_pegfa_pefal_master
d_pr_peter_pefal_detail
d_pr_peter_pefal_master
d_pr_peter_peinf_detail
d_pr_peter_peinf_master
d_pr_peteo_peemp_detai
d_pr_peteo_peemp_master
d_pr_petda_peemp_detail
d_pr_petda_peemp_master
d_pr_petem_pecar_detai
d_pr_petem_pecar_master
dm_dia
dm_planinicio_conpar

Y f_valida_cedula

m_suca
E

4 workspace mPagE [ Language | ol components
B B ] < 5]

Hame

m_suca_sheet
str_buscar
w_sedia_dia
_geesc_escue
w_sefac_facul
w_schas_horas

Freview Desaription

Ready

¥ BREITEFE o

I
2 RE N

&lnsertar

&Herramientas

Ven&tana

Adyuda

&Mantenimiento
Academias Regionales
Academias Locales
Proyectos
Sub Proyecto
Aportes
Periodo Academico
Estado Plan
Ciudadanos
Docentes
Estudiantes
Financiero

&Procesos

&Consultas

Seguridades

[=] E3

~

H [

"B m_suca (a_suca ) (C:\cth\siscisco\prototipo\suca.pbl) inherited from m_master - Menu
—

I Edicion ver e
O | & X v &

L
|~

cicked () returns (non)

Herramientas

m_suca

Ventana  Ayuda

C4rr @& 0

~B&E

dicked Event List zFunction List,

I —————
[#]Properties - m_file inherited from m_J=] E4

General | Toolbar
\ |

Text
| Agechivo |
MicroHelp

Tag

Visible

Enabled

[Cchecked

[pefault

[ shiftTaright

MergeCption
| lemenut

MenultemType

| mervitemtypenorma

0001:0001

m_fle - Inherited

Figura 3.107. Creacion del Menu Principal

CREACION DE EVENTOS

Carnot Insert/Move

Los eventos son acciones que se pueden realizar sobre determinados

objetos, siendo estas independientes unas de otras.

A continuacion se procedié a crear los eventos que son utilizados en los

diferentes formularios del

presentacion:

proyecto,

los mismos que tienen

la siguiente
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Boton DESCRIPCION DEL EVENTO
de

Evento

0 Permite Afladir un nuevo registro a la tabla.

Permite Abrir un Registro.

Permite Guardar un Registro.

Permite Imprimir el registro actual en la tabla activa

Permite Eliminar el registro actual en la tabla activa

Permite Insertar una nueva fila para el ingreso de nuevos registros

Permite Borrar una fila del registro en la tabla activa

3| B | x| @ B I

Permite Cortar los valores escogidos de un registro en la tabla activa

i

Permite Copiar los valores escogidos de un registro en la tabla activa.

Permite Pegar los valores Copiados o Cortados de un registro

«3 | Permite deshacer una acciéon mal ingresada.

@4 |Permite Buscar un registro en la tabla activa

14 Permite ubicarse sobre el primer registro de la tabla abierta.

4 Permite retroceder al registro anterior en la tabla actual

3 Permite avanzar al registro siguiente en la tabla actual

»| | Permite ubicarse sobre el Ultimo registro de la tabla abierta.

& |Despliega la ayuda del sistema.

[+ |Permite salir del sistema.

Tabla 3.4 Tabla Descripcién de Eventos.

CREACION DE VENTANAS (WINDOWS)

Todas las librerias del Sistema estan basadas en ventanas las mismas que

se constituyen en los contenedores de los objetos o controles.
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Para la definicion de las ventanas se consideraron las propiedades que

estas tienen y que estan organizados en forma de tépicos. Las propiedades de las

ventanas se definen en el siguiente cuadro:

Topico

Descripcion

General

Casilla ‘Title’, indica el texto de titulo de la ventana. La casilla ‘Menu Name’,
indica el nombre del objeto Menu para la ventana. ‘Window Type’, indica el
tipo de ventana:

Child, ventana que permanece inserta dentro de una ventana MDI.

Main, ventana normal, con posibilidad de menu.

MDI Frame, ventana que posee area interna para contener otras ventanas.
MDI Frame with ..., igual que la anterior, pero con barra de estado inferior.
Response, necesita cerrar esta ventana para continuar ejecucion.

Position

Permite indicar la posicion de la ventana dentro de la pantalla, como sera
presentada. Utilice el esquema inferior para mover la ventana.

Icon

Identifica al Icono que aparecera en la parte izquierda de la cabecera de la
ventana.

Scroll

Permite definir si la ventana tendra barras de desplazamiento, y la unidad a
utilizarse por ellas.

ToolBar

Permite definir si se utilizara la caja de herramienta definida para el mena, su

presentacion y posicion.

Tabla 3.5 Tabla Definicién de Ventanas.

FUNCIONES PARA EL MANEJO DE LAS VENTANAS(WINDOWS)

Entre las principales funciones utilizadas para el manejo de las diferentes

ventanas utilizadas en el sistema son las siguientes:

Afadir/Insertar

Permite afiadir o insertar un nuevo registro para lo cual se utiliza la

siguiente sintaxis:

<nom Dw>.InsertRow(<pos>)
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Donde:

e <nom Dw> es el nombre del Datawindow Control.

e <pos> Es la posicion, dentro del numero de registros
mostrados en el Datawindow Control, donde se insertara el
nuevo registro. Si <pos>= 0, afiade un registro al final de los
ya existentes. El afiadir un registro, para ser llenado los datos
de los campos por el usuario, no implica que el foco se mueva

a este nuevo registro.

Eliminar

Para eliminar un registro debe conocer cual es la posicion, dentro del nimero de

registros mostrados en el Datawindow Control, del registro a eliminar.
Esto se hace, con la siguiente funcion:

<nom Dw>.DeletedRow(<pos>)

Donde:

e <nom Dw> es el nombre del Datawindow Control.
e <pos> es la posicion del registro a eliminar. Si desea eliminar el registro

donde esta el foco (cursor actualmente), utilice la siguiente funcién: <nom
Dw>.GetRow( )

Buscar

Permite buscar un registro, dentro de los listados en el Datawindow Control, que

coincida con la expresién definida. Para esto utilice la siguiente funcion:

<nom Dw>.Find(<expre cond>)
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Donde:

e« <nom Dw> es el nombre del Datawindow Control.
e < expre cond > es una expresion que se escribe igual que una expresion
Where. Esta funcién devuelve la posicién del registro que cumpla con la

condicion, o un cero si ho encuentra ninguno.

CREACION DE LAS VENTANAS DE DATOS (DATAWINDOWS)

Las ventanas de datos o datawindows utilizadas en el Sistema estan
ligadas a representaciones gréficas y contienen campos de las diferentes
entidades definidas.

La definicion de las datawindows indica dos elementos unidos, aunque

distintos entre si mismos:
a. Origen de los Datos:

Corresponde a la sentencia SQL que tiene caracteristicas de Agrupamiento,
Ordenamiento, Condicionales (extraer un conjunto definido de registros) y en

fin todas las pertinentes a una sentencia SQL pura.
b. Presentacion:

Corresponde a la distribucién gréafica de los elementos de la consulta y otros
afiadidos, dentro de un area definida para ello. La que podra ser utilizada para
presentar datos, ingresar datos, listarlos o imprimirlos; tal y como aparecen en

esta hoja.

SELECCION TIPO Y PRESENTACION

Para trabajar con las Datawindows se presiona el boton , luego de lo
cual aparecera la ventana de seleccion; se puede seleccionar una ya existente,
para modificarla, o presionar el botdon ‘New’ para crear una nueva Datawindows

del sistema.

Si escogemos el boton ‘New’ se debe seleccionar el modo de trabajo para

el ‘Origen de datos’ y también el tipo de ‘Presentacion’.
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MODOS DE TRABAJO

El modo de trabajo define como se trabajara con el Origen de Datos.
Existen 5 tipos de Modos de trabajo.

Modo Descripcion

Quick Select [No presenta las tablas en forma grafica, y solo permite las sentencias
ordinarias de SQL (Sort y Criteria)La primera para poder ordenar por
el campo especifico y la segunda para indicar registros a mostrar
dependiendo de una valor condicional (Ej. <39)

Sql Select Presenta las tablas en forma gréfica, y permite trabajar con todas las
caracteristicas de Sql estandar (Sort, Group, Having, Compute y
Where, entre otros)

Quero El origen de Datos es una Consulta definida previamente en el Area
de Trabajo Query; esta consulta queda almacenada como un objeto
de Powerbuilder; Se debe seleccionar la consulta que desee utilizar
como Origen de Datos de este Datawindows.

External El origen de datos no esta relacionado con ninguna Tabla. Ud. debe
definir los campos que interactian (nombre, tipo y largo) Utilice los
botones ‘Add’ para afadir un nuevo campo al final de los ya
existentes, el botén ‘Insert’ le permitira insertar un campo entre otros y
el botén ‘Delete’ le permitira eliminar el campo actual.

Stored El origen de datos es un procedimiento que ha sido almacenado en la
Procedure Base de Datos. Seleccione uno si lo ha creado, o créelo previamente.

Tabla 3.6. Tabla de Modos de Trabajo.

TIPOS DE PRESENTACION

El Tipo de presentacion define como se presentaran los datos en el

DataWindows, existen 11 tipos de presentacion las que son:

=lalx|

File  ‘Window Help
P S - A X

Start wizards | Dbject  Datawindow | Databsss | Project | Tool |

Composite Crosstab Fresform Gray

Figura 3.108

R Tipos de Presentacién
Hinicio||| & =3 i) B || EManu..|[BPow.. EManu..| FHPowe. | GIMiFC | [FE128 15
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Presentacion Descripcion

Composite Utiliza como presentacién un reporte previamente creado.

Freeform La presentacion es libre, donde cada campo esta en una linea
distinta. Muy utilizado para el ingreso de datos.

Graph Disefia un grafico dependiendo de una consulta, esta debe
contener datos relacionados.

Gris Disefla una malla de datos en forma columnada, y cada
columna con una justificacion completa.

Group Disefia listado por agrupacion de campos. Muy utilizado para
reportes de resumen de informacion.

Label El disefio es de etiquetas, donde Ud. podra elegir el tipo de
etiqueta de las predisefiadas, en papel continuo o separado, y
otras opciones.

Rich Text Permite definir una carta con combinacién de campos del
Origen de datos fijado. Se pueden utilizar todas las
caracteristicas del formato de texto RTF.

Tabular Presenta el origen de datos en forma columnada pero sin
ajuste total. Permite una mayor libertad en el disefo.

Tabla 3.7. Tabla de Tipos de Presentacion

FUNCIONES DE LAS DATAWINDOWS

Las funciones de las datawindows del sistema son utilizadas en el codigo

de programacion y entre las mas importantes se detallan a continuacion:

AcceptText
Provoca la validacion del campo actual si el usuario no pulsé
tab

DBCancel Provoca la cancelacion de un retrieve() en curso

DeletedCount Devuelve el numero de filas que el usuario ha borrado

DeleteRow Borra una fila

Describe Devuelve informacion muy detallada sobre la estructura de la
datawindow

Filter Ejecuta el filtro actual (vease setFilter)

160



SISTEMA DE ADMINISTRACION ACADEMICA Y FINACIERA

CISCO - ESPE

GetChild

GetColumn

GetColumnName

Getltemxxx

GetltemStatus
GetRow
GetSQLSelect
GetText

GetValue
InserRow

Modif.

Print

Retrieve

RowCount

SaveAs

ScrollToRow

SetColumn
SetFilter
SetFocus
Setltem
SetltemStatus
SetRow
SetSort

Devuelve un apuntador a una datawindow contenida dentro de
otra.

Devuelve el nimero de columna actual
Devuelve el nombre de la columna actual

XXXX representa un tipo de dato. Devuelve el valor contenido
en una columna

Devuelve el status de una fila o columna
Devuelve el numero de fila actual
Devuelve la select de la datawindow

Devuelve un string que contiene el valor de una columna que
esta siendo editada antes de que el usuario la confirme
cambiando de campo

Devuelve un string conteniendo el valor de una columna
Inserta una fila en blanco

Modifica la estructura interna de una datawindow. Ni se te
ocurra pensar que puedes realizar programas brutales sin
conocer a fondo esta funcion.

Imprime una datawindow

Ejecuta una select contra la base de datos y muestra los datos
en la datawindow

Cuenta las filas en una datawindow

Salva el contenido de una dw en un fichero. Soporta diversos
formatos incluyendo excel, texto, rtf y html

Scrollea la datawindow hasta una fila y la hace visible (no
confunfir con setRow())

Cambia el foco a una columna en concreto
Modifica las condiciones de filtro de una DW
Coloca el foco en una datawindow

Modifica el valor de una columna

Modifica el status de una fila o columa

Hace que la fila especificada sea la actual

Modifica las condiciones de ordenador
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SetTransObject Enlaza una datawindow con el objeto trasaccion. Para que una
datawindow funcione es imprescindible ejecutar la siguiente
instruccion: NombreDw.SetTransObject(SQLCA)

ShareData Hace que una datawindow comparta datos con otra (Se puede
conseguir un efecto de espejo)

Sort Ordena una Dw con las condiciones especificadas con
SetSort()

Update Graba las modificaciones en la base de datos.

Tabla 3.8. Tabla Funciones de Data Windows.
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WEB DW CONTAINER WIZARD

Es necesario crear un Target JSP para crear la pagina Web, sefialando el
Target creado, dar clic derecho para elegir la opcién nuevo y en la pestafia de
Project, escoger la opciéon de Web DW Container Wizard. JSP datawindow page,

para iniciar el wizard al presionar OK.

PARA CREAR UNA PAGINAWEB CON COMPONENTES

Sefialando el Target creado, dar clic derecho para elegir la opcion nuevo y
en la pestafa de Web, escoger la opcion de Web JSP datawindow page, para

iniciar el wizard al presionar OK, como se ilustra en el Grafico 3.109

New E|
Workspace] Target] PE Object 'web l DataWindow] Database] F'roiec:t] Toal ]
¢¢¢¢¢¢ ] L =
Quick Wweb/ASP webAJSP Page 4GL webASP Frameszet Page
Page Page
5 P
] Ff &
g i b T
Sefipt Cazcading Style  JSPwWeb Service
Sheet Prosy Wizard
Target: |ﬁ Target! [C:A\Documents and Settings'k.atya\Miz documej | 113 | Cancel |

Figura 3.109. Creacion del Web/JSP DatawWindowsPager
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autométicamente un informativo sobre lo que va a realizar el wizard, se

debe dar clic sobre NEXT, como se ilustra en el gréfico 3.110.

About the Web DataWindow Page Wizard
This wizard will create a HTML Page containing a Datawindow.

If this is what you want ta do, then click Mext to proceed. Otherwize,
click Cancel.

I

Cancel |

Figura 3.110. Informativo del Web/JSP DataWindowsPager

De igual manera es necesario especificar el nombre de la pagina Web,

como se ilustra en el Grafico 3.111.

Specify New HTML File

Specify the name of your HTML File and a title ta dizplap on the page.
Fou can also add a description.

Title:

e

IF'agma_E mpleadas

File: Name:

IE‘\Dncumenls and SettingztK atyatMiz documentoshDistribuidashT J

< Back | Mext > I Cancel |

Figura 3.111. Especificacion del Nombre del Web/JSP
DataWindowsPager
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Se debe elegir paginas con disefio establecido o crear un nuevo disefio,

como se ilustra el grafico 3.112

Specify Cascading Style Sheet

To keep the look of your Web site conzsistent between pages, we
recommend the uze of style sheets. [F you would like to use a style
sheet on thiz page, then browse and select one below.

Style Sheet;
| J
Figura 3.112
! Tq create your own stle sheets, use the Cascading Style Sheet , . . ~
Wiea Paginas con Disefios Web/JSP

DataWindowsPager

< Back I Mext > I Cancel I

A continuacion se elige el Profile del EAServer que tiene la informacion

necesaria para la utilizaciéon de los componentes, como se ilustra en el Gréfico

3.113

Choose EAServer Profile

Select a profile containing the infarmation neceszan to connect to
E&Server for the web 0w Component.

EAServer Profiles:

Profile Mame I Host | Fort | Uszer | Pass
= 1 |aguar_Ragasti Chikita 9000 jagadmin
< | ®

< Back | Mext » I Cancel |

Figura 3.113. Eleccion del Profile para el Web/JSP
DataWindowsPager

Es necesario especificar la propiedad del datawindow como pagina Web o

como se requiera que este funcione, se ilustra en el grafico 3.114.
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Choose Web DW Component Type

The ‘Web D atawindow can be implemented in several ways:

+ Use the standard HTMLGeneratar0 delivered with EAServer.

+ ze a custom HTMLGeneratord0 component you created and
deployed.

+ Uze a'web D% Container you created and deployed with the
“Web D' Container project.

How iz your Web Datawindow implemented?

AARR

Wb D' Component Type:

{+ Standard *web D% Component

" Custom "web 0% Component
7 wheb DWW Container

< Back | Mext > I Cancel |

Figura 3.114. Propiedad para el Web/JSP DataWindowsPager

A Continuacién se escoge una libreria o pbl anteriormente creado, como se

ilustra en el Grafico 115

Specify Source of DataWindow

Datatwindow objects are defined in PowerBuilder Library [ pbl) or Report
[.per] filez. Standalone Data'window objects are stored in source files
for Datawindows [.zrd).

Indicate where the Datavwindow definition will be read from.

— Datawindow Definition

RN

* PowerBuilder Librar or Report File

~ Datavwindow Source File

< Back I Mest » I Cancel I

Figura 3.115. Eleccion de la Libreria para el Web/JSP
DataWindowsPager
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Acto seguido se debe especificar donde se encuentra el PBL escogido en la

pantalla anterior, como se ilustra en el Gréfico 3.116.

Specify Library or Report File
“r'ou're indicated that your D ata'window object iz stored in &

PowerBuilder Library or Report file. Please specify the file that stores
your Datawindow definition below,

PowerBuilder Library or Report:

IC: /Dacuments and Settings/K.atya/Mis documentos/Distribuidas/T |

Tl

[~ Generate Absolute Path in S cript

< Back MHext » Cancel

Figura 3.116. Especificacion de la Libreria para el Web/JSP
DataWindowsPager

Para finalizar se debe seleccionar el datawindows, como se ilustra en el

Gréfico 3.117.

Choose DataWindow Object

Select your Dataindow object. |f you do nat see your Datatwindaw in
thiz list, click Back and select the library or repart file that contains your
Drataindow object.

Dataiwindows:

&1 dw_gg_empleado

< Back | Mest » I Cancel

Figura 3.117. Seleccion del Data Windows para el Web/JSP
DataWindowsPager
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Después de seleccionar el Data Windows se despliega una pantalla de
informacion que contiene toda la configuracion del DataWindowsPager, se debe

hacer click en el Botén Next.
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3.7. MANUAL DE USUARIO

3.7.1. Introducciéon

Las herramientas escogidas para el desarrollo del sistema CISCO — ESPE
permitieron aplicar los conceptos y metodologias anteriormente mencionadas, es
por esta razén que se aplico de herramientas para cada fase del ciclo de vida del

software, en tal virtud se tiene que:

Para el Analisis y Disefio de Software se escogié6 Power Disigner,
herramienta de desarrollo que permite modelar los datos aplicando metodologias

Orientadas a Objetos como son OMT y UML.

Para la etapa de codificacion, pruebas y mantenimiento del sistema se
divide en dos partes: para el desarrollo de la base de datos o Back End, se escoge
la herramienta de desarrollo Oracle 9i, que permite tener una base de datos
consistente y adecuada, y para el desarrollo de la interfaz del usuario se escoge
Power Builder, herramienta de desarrollo que tiene gran compatibilidad con la
base se datos descrita anteriormente. La razon para incluir herramientas que
también cuenten con la fase de disefio, orientado a objetos, es debido a que el

proyecto se propone como la primera parte de un ambiente integrado.
3.7.2. REQUERIMIENTOS TECNICOS PARA EL USO DELSISTEMA
Con la finalidad de obtener un buen funcionamiento y rendimiento del

sistema, se debera cumplir como minimo con los requerimientos que se detalla a

continuacion:
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3.7.3. Interfaces de usuario

El usuario utiliz6 como ambiente grafico el Sistema Operativo Windows XP
Profesional vy la interfaz gréfica que nos provee la herramienta Power Builder.
Todas las aplicaciones funcionan en las estaciones cliente bajo Windows XP
Profesional, los cuales posibilitan que el usuario se desenvuelva en un ambiente
visual, para el desarrollo se utiliz6 Power Builder 9.0i el que soporta ambientes
graficos y ofrece una tecnologia moderna para poder crear interfaces (GUI)

amigables.

3.7.4. Interfaces Hardware

Se recomienda que para el mejor desempefio deberd ser instalado en
maquinas Pentium 1V, de 128 MB de RAM y por lo menos 20 GB en disco duro,
con tarjeta de red.

El Motor de Base de datos debe estar instalado en un servidor de mejores

caracteristicas a las estaciones de trabajo.

3.7.5. Interfaces de software.
El sistema se desarrolla utilizando las siguientes herramientas:
e Disefio en Power Designer 6.1 de 32 Bits
e Desarrollo en Power Builder 9.0
e Windows XP Professional (Servidor)
e Windows Windows XP Professional (Estaciones)

e Oracle 9.i (Servidor de Base de Datos)
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e Personal Oracle 9.i (Clientes de Base de Datos)

3.7.6. Interfaces de comunicaciones

Para un mejor rendimiento del sistema, debera ser instalado mediante una
red de datos, la misma que debera tener como minimo un Switch, cableado

estructurado, conectores RJ45, entre otros.

Los protocolos que deberan emplearse seran TCP/IP o NetBios, ademas de
esto debe indicarse que la conexion hacia la Base de Datos sera mediante el

protocolo ODBC.

Para la implementacion del sistema de Administracion Académica y
Financiera del Proyecto “La ESPE como Academia Regional Cisco, se requiere

de las siguientes especificaciones de Hardware y Software:

3.7.7. AMBIENTE CLIENTE - SERVIDOR

v Sistema Operativo: Windows XP Professional
v' Comunicaciones: TCP/IP Protocolos

v' Base de Datos: ORACLE

v' Case de modelamiento de Procesos: Interactue con Oracle 9.i
v' Case de modelamiento de Datos: Interactue con Oracle 9.i

171



SISTEMA DE ADMINISTRACION ACADEMICA Y FINACIERA CISCO - ESPE

v Software de Desarrollo: Interactte con Oracle 9.i y
(Power Builder)

Tabla 3.9 Ambiente Cliente Servidor

3.7.8. PASOS PARA EL INGRESO DEL SISTEMA

Cabe destacar que el desarrollo del sistema se lo hizo pensando en
usuarios con un nivel basico de conocimientos informaticos, de tal forma el
sistema esta constituido por interfases graficas amigables y menus entendibles

gue despliegan la informacion a ser ingresada por el usuario.

En tal virtud para empezar con la utilizacién del sistema, el usuario debera
encender el computador, una ves cargado el sistema operativo Windows XP se
procede a dar clic en el boton INICIO ubicado en la parte inferior de la pantalla, se
escoge la opcion PROGRAMAS en el cual se desplegara un menu de opciones en
donde se debera escoger el nombre del programa Cisco-Espe (SISCISCO), como
se puede ver en el Grafico 3.118.

. &
I8 Abrir documente de Office
0 y programas predeterminados i@ Eidos

de Office 7@ Sony Picture Utility

i@ Picasaz

@ Micmac

il % windows Update I Microsoft Encarta
i# Microsoft Updats I@ Morphol
N Multipal
I Smic-Prob-Expert

\\\\\

ooooo
IE) muvee Technologies & webshots Desitop

I QuickTime N Oradle - DEFAULT_HOME
:i Microsoft Office Word 2003 || 80 Sonic N IF3) Orade Installation Products

Microsoft Office Excel 2003 || @ internet Explorer
5] Hierosoft Office PowerPoint
23] 2003

epro e s
@ PowerBuilder 10.0
3 windows Messenger
‘,‘g Paint ¥, Windows Movie Maker

Nero

ﬁsimbu\u del sistema I L&H Power Translator Pro L4
I Microsoft Global TME »
LifeView FlyVideo

IE) Lifeview Suite 3
@) snapsweam pus

I Teletext 3
[#} Acobat Reader 5.0

2 Inicio e B8 ) sladserry

@) Help Files
4] PB 10 Code Samples

@ ro

[2) Readme File
@ standalone Translator Tool
@ Translation Toolkit

Tedos los programas

Figura 3.118. Ingreso al Sistema
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Al correr el sistema y de acuerdo a las caracteristicas de procesamiento de
la maquina se demora en cargar unos 5 segundos teniendo la siguiente pantalla

como se ilustra en el gréafico 3.119.

B Administracion de Seguridades

CTT ESPE—CECAI

Crrilies <ha Toeine frsinnsio g0 D el Teag!

Sistema ESPE - CISCO

Figura 3.119. Carga del Sistema

Una ves cargado el sistema se encuentra la primera pantalla que
corresponde a la seguridad del mismo, esta pantalla consta de cédigo y clave de
acceso del usuario, procedemos a ingresar la clave en este caso del Administrador
gue tiene acceso total del Sistema que es:

Caddigo: Jguerembas

Clave: 10021979

Asi tenemos la siguiente pantalla:
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B Administracion de Seguridades
Crmarahiny <fea Trospnsla sz g Discearraalbin Tean 2
G - o Microsoft S ;
-’“#'s’i) T Oftice gcrricice Iy = @
Cédigo: JQUEREMBAS | | Aceptar ]
Clave: !oo-ooooo ]
Figura 3.120.

Seguridad del Sistema

En este punto es importante mencionar que el Sistema tiene varios Niveles

de Acceso que son configurados por el Administrador del sistema que tiene

acceso total, de acuerdo a investigaciones con respecto a otros sistemas los

niveles de Acceso mas comunes son: Administrador, Supervisor, Usuario o

Digitador, estos accesos pueden ser configurados por el administrador como a

bien necesiten los usuarios. La clave esta compuesta por un maximo de 8

caracteres alfanuméricos y no debe poseer caracteres especiales, asi como

tampoco puede tener una combinacion de los dos juntos.

Unas ves ingresadas el usuario y la clave de acceso, podemos ver la

primera pantalla del sistema, como se puede verificar en el siguiente grafico:

174



SISTEMA DE ADMINISTRACION ACADEMICA Y FINACIERA CISCO - ESPE

M Sistema Administrativo y Financiero

Archivo Edicion Ver Herramientas Mantenimiento Procesos Consultas Seguridades Ventana Ayuda

|| VERSION 1.00

Figura 3.121. Sistema CISCO - ESPE

Como se puede observar en la pantalla inicial del sistema podemos ver el

menu principal que consta de:

e Archivo
e Edicion
e Ver

e Herramientas
e Mantenimiento
e Procesos

e Consultas

e Seguridades

e Ventana
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e Ayuda

Para poder acceder a cada una de estas opciones del menu principal, el
usuario con la ayuda del Mouse debera apuntar a la opcién requerida y dar un clic.

En el caso de las 4 primeras opciones del menu principal que son Archivo,
Edicidn, Ver, y Herramientas se activan cuando se usan las operaciones restantes,

en tal virtud procedemos a explicar a partir del mend Mantenimiento.

MENU MANTENIMIENTO

Dentro del menu de mantenimiento encontramos las Opciones pertinentes a

la administracién del sistema como podemos ver en el siguiente gréfico:

M Sistema Administrativo y Financiero

Archivo Edicidn Ver Herramientas QUG o Procesos  Consultas  Seguridades  Ventana Ayuda
Ac s
Academias Locales

Proyectos

Sub Proyecto
Aportes

Periodo Academico
Estado Plan
Ciudadanos

Docentes
Estudiantes
Financiera

VERSION 1.00

Figura 3.122. Menu de Mantenimiento
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Dentro de este menu tenemos la primera opcidbn que es Academias
Regionales, esta opcion nos permite hacer el ingreso de las diferentes Academias
Regionales, cabe destacar que en el proceso de andlisis y disefio del sistema se
decidi6 que el mismo sea valido para varias instituciones educativas o bien
llamadas Academias Regionales y no sea cerrado solo para la Escuela Politécnica

del Ejercito, asi podemos ver en el siguiente grafico para efectos del ejemplo las

academias regionales creadas:

Ml Sistema Administrativo y Financiero - [ACADEMIAS REGIONALES]

1 Archivo Edicién Ver Herramientas Mantenimiento Procesos Consultas Seguridades Ventana  Ayuda = |5 x

DeE & | X 8o &6 S T I -1
Ord. Codigo Descripcion |
ESPE
5 SAN FRANCISCO
3 L ESPOL

VERSION 1.00

Figura 3.123. Ingreso de Academias Regionales

Como podemos ver en la pantalla anterior a parte del mena principal se
activa automaticamente las opciones de los botones que se describen a
continuacion, cabe indicar que en las pantallas que se activan trabajan con los

registro de dicha pantalla activa, asi tenemos:
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Boton DESCRIPCION DEL EVENTO
de

Evento

0 Permite Afladir un nuevo registro a la tabla.

Permite Abrir un Registro.

Permite Guardar un Registro.

Permite Imprimir el registro actual en la tabla activa

Permite Eliminar el registro actual en la tabla activa

Permite Insertar una nueva fila para el ingreso de nuevos registros

Permite Borrar una fila del registro en la tabla activa

3| B | x| @ B I

Permite Cortar los valores escogidos de un registro en la tabla activa

i

Permite Copiar los valores escogidos de un registro en la tabla activa.

Permite Pegar los valores Copiados o Cortados de un registro

«3 | Permite deshacer una acciéon mal ingresada.

@4 |Permite Buscar un registro en la tabla activa

14 Permite ubicarse sobre el primer registro de la tabla abierta.

4 Permite retroceder al registro anterior en la tabla actual

3 Permite avanzar al registro siguiente en la tabla actual

»| | Permite ubicarse sobre el Ultimo registro de la tabla abierta.

& |Despliega la ayuda del sistema.

[+ |Permite salir del sistema.

Tabla 3.10. Tabla Descripcién de Eventos

Como podemos ver en la descripcion anterior cada uno de estos botones

tiene su funcién respectiva pero este depende de lo que en realidad el usuario

desea hacer, por ejemplo: se puede crear una Academia Regional de Cisco pero
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demos ser concientes que esta creacion conlleva a la creacién de subprocesos
gue se establecieron en el analisis y disefio del sistema, dicho de otras palabras
los procesos hijos dependen de los procesos padres por ende los procesos padres
no se puede borrar del sistema si existen procesos hijos dependientes, por este
motivo si el usuario desea borrar una Academia Regional deberia empezar

borrando todos los procesos hijos que esta tuviere.

De todos modos el sistema se encuentra validado para poder desplegar una
alerta al usuario indicando que no se pueden borrar ciertos procesos ya

ingresados, asi podemos ver en la siguiente pantalla:

m - =] %]
3
DEE & X dEBRE o M 4@ B
ord. Cédigo Descripcion [
1 s SAN FRANCISCO
2 L ESPOL

\]J) NO PUEDE BORRAR YA EXISTEN PROCESOS COM ESA ACADEMIA REGIONAL

——

- - - :
+4 Inicio 7~ B @ 7 I siscsco -Powerbiider 1% Sistema Administrativ,.. | W} DesarrolodelaTesis | ) Tesis Total - Mcrosof... e Q'JQE"J" S - R

Figura 3.124. Alerta del Sistema
Como podemos observar el sistema nos ha presentado una alerta en
donde se indica que no se pueden borrar porgue ya existe procesos con esta

academia, pero a parte de esta alerta el sistema nos indica que no se ha grabado
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la accién de borrado en la base de datos, esto lo podemos ver en la siguiente

pantalla.
M Sistema Administrativo y Financiero - [ACADEMIAS REGIONALES
u

ODEdE & X $EBR o M & I
ord. | Codigo Descripcion [

1 ‘ s FANFRANCISCD

E L EDDL

4‘) NO SE GRABARON LOS DATOS

Guardar

4 Inicio &) © 7 | i sisasco - PowerBuilder 1) Sistema Administrativ. B Desarrollo de la Tesis T Tesis Total - Microsof... B & LB ) 1500

Figura 3.125. Alerta del Sistema

Después que se presentan las dos alertas del sistema el proceso que no se
pudo borrar en este caso ESPE vuelve a su estado original, ahora bien en el caso
de que se creo una Academia Regional y no se crearon procesos dependientes,
esta Academia de ser el caso si se podria borrar como podemos ver en el
siguiente ejemplo con la ESPOL, se procedera a borrar y la grabacion deberia ser

exitosa, asi tenemos en la siguiente pantalla:

LRB o A O
Dewrocin ]

x
]
5 s

Cosan

R
Dod &
ok

2

Figura 3.126.
Borrando una Academia Regional

"1 Iniclo (R == COBLT = 180
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Para la creacion de una nueva Academia Regional debemos hacer clic en el

botdn que nos permite insertar una fila, como vemos en la siguiente pantalla:

Figura 3.127.
Creacion de una Academia
Regional

raer 1 e cmene s
Tiniclo, £ HE ° s st s

Insertada dicha fila procedemos a ingresar los datos del nuevo registro para

efectos de este ejemplo hemos ingresado la Academia Regional ESPOL, asi

tenemos:

L [=ix]
AR o N WX OB

Figura 3.128
— A Ingreso de la Academia Regional

Realizado el primer paso de ingreso de las Academias Regionales, el paso

a seguir es el ingreso de las Academias Locales, para esto damos clic en la opcién

de mantenimiento del menu principal y escogemos la segunda opcion Academias

Locales.
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Al escoger esta opcion se nos despliega la siguiente pantalla en donde
antes de hacer el ingreso de la Academia Local nos pide a través de un menu de
biusqueda que se escoja la Academia Regional a la cual pertenecen las
Academias Locales. Este menu de busqueda tiene dos opciones a través del

c6digo o la descripcion de la Academia Regional, asi tenemos:

= - |2 ]

_JB S| X Of Sl o A UArH S| ®

Acssemis Resionat

ot | cétg Descrpeidn

Figura 3.129
Ingreso de Academia Local =

i
“4 Infelo. cHE 7% dodecn -PoweBukler % oreres womesrars | () Tesks Total - Maresef.,

En este caso vemos que se ingreso el coédigo de la Academia Regional
ESPE, al hacer clic en el boton e busqueda automaticamente el sistema despliega
los datos de la Academia Regional, hacemos clic sobre la Academia Regional y se
despliega la siguiente pantalla en donde nos permiten ingresar las Academias

Locales, asi tenemos:

8 it cministrativy Financiern - [FACULTAD]

A Ediin e beraneras Wammiers Procesos Corsbas Sepurcades Yertaa Asa

Dl & ¥ 45 10@ o & Ha4rrH & B

csderin Regonst;  ESL [Busca acosemia heg

o, | cosan Descrpiin |
1 2 Ao
0

Figura 3.130
e ARSI 0w S Ingreso de Academias Locales
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Como se puede observar en la pantalla anterior se ha escogido la
Academia Regional ESPE y se ha realizado el ingreso de las Academias Locales
en este caso Sangolqui, El Inca, Latacunga, Universidad Técnica de Ambato.

Para el ingreso de una nueva Academia Local realizamos el mismo proceso
de la Academia Regional, como podemos observar el sistema tiene interfases
amigables y de facil utilizacion porque los procesos de ingreso de registros,
borrado de registros son los mismos para todas las pantallas activas.

En el caso que el usuario se olvido del nombre y el cédigo de la Academia
Regional, en la pantalla de basqueda sin ingresar el codigo o el nombre hacemos
clic en buscar y nos despliega todas las Academias Regionales ingresadas en el

paso anterior, asi tenemos:

= aad

702 8 X @1 ih@ o AN HarH &R

Acssmi Regns [uaca umtemia g

ot | cidus Descrposia

Figura 3.131.
Modo de busaueda

L s B Ter——

Hasta este momento hemos ingresado ya las Academias Regionales y sus
respectivas Academias Locales, el paso a seguir es el ingreso del proyecto o
proyectos de dichas Academias Locales, de igual forma durante el analisis y

disefio del sistema se decidié que el sistema funcione para varios proyectos y no
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solo para el proyecto CISCO, este es otro factor de valor agregado que se

desarrollo en el sistema CISCO — ESPE.

En tal virtud para hacer el ingreso de los Proyectos hacemos clic en la

opcion de mantenimiento del menu principal y escogemos la opcion de Proyectos,

asi tenemos:

Figura 3.132.
Ingreso de Proyectos

Como se puede observar en la pantalla anterior el ingreso de los Proyectos
es igual al ingreso de las Academias Regionales en relacion a la funcionalidad de
la pantalla, para casos de este ejemplo se han ingresado los proyectos de Cisco,
Linux y Java, tomar en cuenta que el menu de funciones actta de igual forma que

las anteriores.

Una vez ingresado los Proyectos debemos ingresar los subproyectos
pertenecientes a cada Proyecto, esto depende de las politicas que implante la
academia local con respecto a los Proyectos y sub proyectos a impartirse en algun

periodo académico.
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De esta forma se procede al ingreso de cada sub proyecto, al igual que el
ingreso de las Academias Locales en esta pantalla encontramos un boton de

basqueda, este funciona igual que el anterior, asi tenemos:

= a0 aam

EEN R TRLY ICN IERIr N

Figura 3.133.
Ingreso de Subproyectos T

=1 Inigio

) ess Toud -t

Para caso de este ejemplo se escogio el proyecto CISCO y se procede con

el ingreso de los subproyectos, asi tenemos:

Propecss: (560 usca Propects

Descrpctn |

Figura 3.134.
_— — Ingreso de Subproyectos

iinico. CHE P Pt PP Catera adwaans. G Ve Tots - Mo

Una ves ingresado los datos de las Academias Regionales con sus
respectivas Academias Locales, Proyectos y Subproyectos, se procede a realizar
los ingresos de los aportes académicos, este ingreso dependera mucho de las

politicas implantadas por la Escuela Regional CISCO.
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Para el ingreso de los aportes se hace clic en la opcion de mantenimiento
del menu principal y escogemos la opcién aportes, como vemos en la pantalla

siguiente:

Figura 3.135.
Ingreso de Aportes

“4 nicio cHe 7 nco PowerDile % S s, (2] T Tl - Moo,

Como se puede observar en la pantalla anterior se han realizado el ingreso
de varios aportes para efectos del ejemplo, para el ingreso de los aportes se debe
tomar el mismo criterio ya adquirido de las pantallas anteriores.

El paso a seguir es ingresar el periodo Académico del Proyecto para poder
publicarlo y que el mismo tenga acogida por los diferentes estudiantes, de esta

forma tenemos:

o - [PERIODO ACADEMICO]

ARE o A War & B
Feshain schstanto procidsd
 mman i [rsame v oAl

) Figura 3.136.
e — Ingreso Periodo Académico

idinicio, =8 "m0 Pestal 0 sm sdonstab.. | S TeTotl - acsf
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En base al analisis de los datos para el desarrollo del sistema, el periodo
académico debe de estar activo o cancelado, son los dos Unicos estados en donde
un periodo académico puede estar, para el ingreso de dichos estados lo hacemos
en la siguiente pantalla, hacemos clic en la opcién de mantenimiento del menu

principal y escogemos la opcidn estado plan, asi tenemos la siguiente pantalla:

me Consdas Seprdedes eotme Ande

o1 b n@®

Figura 3.137.
Estado del Plan

G 10
TII0iGio. o B 8 [ s vt ) o anecrany.. | G Tess ol - Morow...

Uno de los aspectos importantes dentro del andlisis y disefio del sistema
fue el incorporar una base de datos facilitada por la Facultad de Sistemas que
permiti6 contar con los alumnos y profesores posibles candidatos a recibir e
impartir clases respectivamente en los distintos proyectos, de todos modos esta
base de datos dentro del sistema no es una base de datos cerrada, dicho en otras
palabras nos permite el ingreso de nuevos alumnos o profesores, tomando en
cuenta que los proyectos que se abren en diferentes Academias Locales estan
orientadas para todo el publico y no solo para los alumnos o profesores
pertenecientes a dicha Academia.

La base de datos de los alumnos y profesores se la ha llamado

Ciudadanos, para el ingreso de un nuevo ciudadano se debe hacer clic en la
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opcién de Mantenimiento del menu principal, y luego hacer clic en la opcién

Ciudadanos, obteniendo la siguiente pantalla:

DAND]
= dedwo k0 ¥ Procemn Grtes Seprdades Vel Arh
DM & X 48 LB © A Wy & 0

R  de 243

s
Patemo: QUERENBAS. Matermo: ALTAURAN

i )

Figura 3.138.
Ingreso de Ciudadanos

Al momento se cuenta con un total de registros de 39990 ciudadanos
ingresados en esta base de datos, es importante aclarar que dicha base de datos
debe estar bien ingresada para poder hacer uso de los datos en los procesos que
incorporan alumnos y profesores.

Para el caso del ingreso y el registro de los docentes para un periodo
académico, se lo hace de la siguiente forma, hacemos clic en la opcion de
Mantenimiento del menu principal y escogemos la opcion Docentes como se pude

ver en la siguiente pantalla:

Buscar Por:

e eSS Choula | Apeido Paterns ipelldo Materno. fer Homre.

#Horas:

Feravguse:  1VBSANT 0D

Cadun Apelido Paterm Apsiida Uaiema. Tertombre =
Alas e Docarse: | IR BUENAND CABRERL liose
TIOMRITTS  BUENAND CABRERA MANEL
TTATOR0EL  BUENAND CABRERA iosE
TITER BB AREVALD S0
TS B AREVALD EOGAR
TS BURGAS neROLS cARLOS
IS CABEZAS WE Eoson
TTOGEIETI0  CABRERA ENRGUEZ I
THCTGHH  CABRERA I3 Jamsaion
TR CACERES LD JiLToN
0RERS  CALENA ECHEVERRA I3
TIOTESTING  CADENA LASLUBA s
T CAGUANA ToRES WA

 Contrate: 2

ORI CAKEI0 ATAGA FRANCECO
I CATA SANTHET PAELD

mmmmmm B4R RAL

TTBTIEN  CALVACHE atBu GOZALD
THOTIEE  CANACHD EsTRADA Eucens
TSOEETS  CANPAA CALERD RDE0DATD
TTORESETE CANPAIA ORTEGA EDURFDD
TEMITSH0 CANRGS VULARAOEL WARTTA

Figura 3.139. Mo =
Ingreso de Docentes
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Como se puede observar en la pantalla anterior el ingreso de los docentes,

la palabra Docentes esta vinculado a un proceso de busqueda, dicho proceso

despliega una pantalla con los ciudadanos previamente ingresados, de la misma

forma que en ocasiones anteriores esta busqueda se la pude realizar por: Cédula,

Apellido Paterno, Apellido Materno, o Primer Nombre, de no recordar ninguno de

estos parametros se da un clic en el botén Buscar y se despliega toda la pantalla

de Ciudadanos.

Una vez escogido el Ciudadano Docente, se procede a ingresar el resto de

datos necesarios para el periodo académico siguiente, asi tenemos:

Fecnaingresos

Figura 3.140.
— — ____ Ingreso de Docentes
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Se procede de igual forma para el ingreso de los Estudiantes.

Dentro de la opcién Mantenimiento del Menu Principal, la siguiente opcién

es Proveedores, al hacer clic en esta opcion se nos despliega un menu flotante

con las siguientes opciones: Proveedores, Tipo de Cartera, Tipo de Comprobante,

Estado de Pago, y Tipo de Pago, es necesario indicar que estas opciones seran
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parametrizadas solo una ves a excepciéon de la opcion de proveedores que no es

mas que una pantalla en donde se hace el ingreso de los proveedores al sistema.

Dentro de la opcién de Mantenimiento del menu principal, la opcién de
proveedores es la Ultima, de tal forma que seguimos con la siguiente opcion que
es Procesos. La opcion de procesos es la que nos va ha permitir procesar los
datos ingresados en la opcion de Mantenimiento, en tal virtud la primera opcion de
Procesos es Cursos.

Esta opcidon nos permite ingresar un Curso a ser tomado dentro de un
periodo académico, el manejo de estas pantalla es mucho mas sencillo porque se
hace a través de procesos de busqueda, como podemos ver la mayoria de las
opciones tienen vinculos que nos llevan a buscar la informacién requerida por el

usuario, de esta forma podemos ver la siguiente pantalla:

oms Conitas Sogriades Veiara Ayl

DeU & X 41 [ SBB A 1S T

Figura 3.141.
Ingreso de un Curso
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Para la asignacion de estudiantes a un curso ya creado se debe proceder
de la siguiente forma, damos un clic en la opcion de Procesos del menud Principal,
luego escogemos la opcién de Asignacidon de Estudiantes a Curso, al hacer clic en

esta opcion tenemos la siguiente pantalla:
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Figura 3.142.
Asignacion de Alumnos a Curso
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Como podemos ver en la pantalla anterior automaticamente nos despliega
un proceso de busqueda, si recordamos los datos del curso lo ingresamos, caso
contrario hacemos clic en el boton de busqueda y se nos despliega los cursos
ingresados, a continuacion hacemos clic sobre el curso requerido y tenemos la

siguiente pantalla:

ALUMNGS ASIGNADOS AL CURSO
Codga | Cosus Apehidosyombrss | Codgecuss

Figura 3.143.
Asignacion de Alumnos a Curso

Como se puede observar en la pantalla anterior se nos despliega todos los
datos del curso que fueron ingresados previamente. A continuacion damos clic en
el botébn que nos permite insertar una fila, acto seguido damos clic derecho con el
mouse sobre la fila insertada para que aparezca un menu flotante y escogemos la

opcién Afadir, como podemos observar en la siguiente pantalla:
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ALUMNOS ASIGNADOS AL CURSO
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Figura 3.144.
Anadiendo un Nuevo Alumno
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Al hacer clic en la opcion de Afadir, automéaticamente el sistema nos
despliega una nuevo menu de busqueda que al hacer clic en buscar se nos
despliega todos los estudiantes previamente ingresados, hacemos clic sobre el
estudiante y este automaticamente se afiade al curso creado, como podemos ver

en la siguiente pantalla:

Dl & ¥ 43 A28 « A Hard & F

Couton | GRES ERGHDES

Figura 3.145.
Afadiendo un Estudiante

Por dltimo procedemos a grabar y el estudiante ya pertenece al curso
creado dentro del periodo académico indicado.
Dentro del proceso financiero tenemos la opciéon de cartera, el sistema

puede manejar dos tipos de cartera que son las cuentas por pagar (Proveedores)
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y las cuentas por cobrar (Estudiantes o Cliente), en tal razén tenemos el registro

de estos dos casos en el sistema, asi tenemos:

= o o Corasts Seorcar Vet Ane
OpE 8 X Mg LtRB o A 4PN & B
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Figura 3.146.
Pago Proveedores
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CAPITULO IV

PRUEBAS Y EVALUACION DE RESULTADOS
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CAPITULO IV

PRUEBAS Y EVALUACION DE RESULTADOS

Este capitulo viene a constituirse en un corolario de todo lo anteriormente
analizado y expuesto, tiene como objetivo el realizar un andlisis de resultado
tanto en el campo técnico — operativo como en el econémico — financiero y de esta
forma poder determinar si se ha cumplido con los objetivos planteados al inicio de

este proyecto.

4.1 PRUEBAS DE FUNCIONAMIENTO

Debido a que el disefio del presente proyecto se ha basado en gran parte
en los resultados de pruebas experimentales se hizo indispensable realizar
ensayos de funcionamiento basados en los resultados que el sistema ha arrojado
al ingresar datos reales. El procedimiento para la elaboracién de dichas pruebas
experimentales consiste en el analisis de los datos resultantes de la matriculaciéon
del alumno, instructores de la academia, tipos de alumnos, cargas horarias,

horarios de matriculacién, y su respectiva facturacion.
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4.2 EVALUACION TECNICA

Durante la realizacién de las pruebas de funcionamiento se observo que el
desempenio del sistema satisface los requerimientos para los que fue disefiado,
el comportamiento que mantuvieron los datos al ser procesados durante el periodo
de pruebas se ajustan a las especificaciones expuestas al inicio del proyecto en el

capitulo 1.

La capacidad minima de procesamiento de datos del sistema sobrepasa
ampliamente las necesidades del CTT (Demanda por obtener un sistema que
automatice el proceso de matriculacion del proyecto CISCO — ESPE). El rango de
operacion del disefio para el servidor utiliza como ambiente grafico el Sistema
Operativo Windows 2000 o XP, y la interfaz grafica que nos provee las
herramientas en las cuales el sistema fue desarrollado, como son: Power Builder
9.0 como Front End y como Back End Oracle 9.0i. Todas las aplicaciones
funcionan en estaciones clientes bajo Windows 2000 o Windows XP, lo que
posibilita que el usuario se desenvuelva bajo un ambiente visual e interfases

amigables.

El sistema ha sido desarrollado con la flexibilidad de adaptarse a los
requerimientos minimos de hardware, es recomendable para el mejor desempefio
del mismo ser instalados en maquinas Pentium IV de 128 MB de Ram vy por lo
menos 20Gb en disco duro con una tarjeta de red 10/100. El motor de la base de

datos se encuentra instalado en un servidor de mejores caracteristicas.
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Para un mejor rendimiento del sistema, este fue instalado mediante una red
la misma que consta de un Switch, cableado estructurado, conectores RJ 45,
protocolos de comunicacion como TCP / IP, NetBios, y su respectiva conexion a

la Base de Datos mediante el protocolo ODBC, que fue proveida por el CTT.

Finalmente el Sistema de Administracion Académica y Financiera del
Proyecto “La ESPE como Academia Regional CISCO” esta disefiado para
garantizar la correcta asistencia de los alumnos a sus clases en los horarios
establecidos, y ha contribuido notablemente en la presentacion de informacion
pertinente a las diferentes areas interrelacionadas cuando sea necesarias, esto es

un indicativo de la facilidad de operacion del sistema.

4.3 EVALUACION ECONOMICA

La evaluacién econdmica del presente proyecto se la realiza en base a los
costos de desarrollo, que engloban el costo de la mano de obra directa y cargos
administrativos, asi como otros gastos. Los datos utilizados para esta evaluacion
han sido proporcionados por el CTT de la Escuela Politécnica del Ejercito. Los

costos de desarrollo se pueden dividir en:

v' Costos Directos

v' Costos Indirectos
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A su vez los costos directos se divide en:

v Materiales Directos (Herramientas de Desarrollo)

v Mano de Obra Directa

4.3.1 Materiales Directos (Herramientas de Desarrollo)

Se entiende por materiales directos a las herramientas de desarrollo que
forman parte del proyecto, y cuya cuantificacion econémica, no reviste mayor
dificultad; es asi que en concordancia con los diferentes sistemas que constituyen
el proyecto se ha hecho una clasificacion de las herramientas utilizadas para su

desarrollo, las cuales se dividen en dos:

v" Herramientas de Analisis y Disefio

v Herramientas de Desarrollo

4.3.1.1 Herramientas de Andalisis y Disefio

Como se mencion6 en el Capitulo | la metodologia OMT es orientada a
objetos por lo que se necesita herramientas que permitan realizar los diagramas

requeridos para lo cual existe Power Designer, que es una herramienta muy
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popular en ambientes de Diseflo Orientado a Objetos por su soporte a UML

(Unified Modeling Language), la cual se utiliz6 en las fases de analisis y disefio.

4.3.1.2 Herramientas de Desarrollo

Las Herramientas de Desarrollo que se utilizaron para la elaboraciéon del
proyecto fueron Oracle 9.0i y Power Builder, estas herramientas son de ultima
generacion y proporciona facilidad en el desarrollo de diferentes aplicaciones. Un

resumen de estos costos se presentan en el Anexo M.

4.3.2 Mano de obra directa

Se entiende por mano de obra directa aquella que interviene en el
desarrollo del Sistema CISCO - ESPE utilizando las diferentes herramientas
CASE para convertirlos en subsistemas, y sistemas que una vez ensamblados en
armonia, constituyen el proyecto propiamente dicho. Un resumen de estos costos

se presentan en el Anexo M.
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4.3.3 Costos Indirectos

El otro grupo de costos que forman parte del costo total del producto
terminado es el correspondiente a los costos indirectos. Dentro de este grupo se
incluyen los materiales indirectos, mano de obra indirecta, energia, servicios,
algunas herramientas, costos de direccion, costo de levantamiento de textos,

fotocopias. Un resumen de estos costos se presentan en el Anexo M.

4.4 Analisis de Resultados

La calidad de los datos procesados con el Sistema objeto del presente
proyecto, compite satisfactoriamente con los sistemas implantados por la ESPE en
sus diferentes Cedes, tanto en sus caracteristicas como en su desempefio. A esto
se suma la conveniencia econémica que presenta la alternativa de desarrollo
frente a la de comprarlos; contribuyendo en forma significativa a la independencia

tecnoldgica que la ESPE a logrado.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

> El desarrollo del Sistema de Administracion Académica y Financiera del
proyecto Cisco-Espe, constituye una alternativa eficiente tanto técnica como
econdmica, para satisfacer las necesidades de la Escuela Politécnica del
Ejército.

> El sistema es la base esencial para el desarrollo de nuevos subsistemas,
gue pueden integrarse facilmente por la flexibilidad en su programacion
orientandolo a nuevos paradigmas de programacion orientada a objetos.
Esto constituye un tema interesante de investigacion y disefio para una
futura Tesis en la especializacion de Sistemas.

» Es recomendable respaldar la informacion que el sistema genera en discos
externos, para conservarlos listos como partes de reemplazo por alguna
eventualidad no deseada.

» La capacidad de produccion del sistema se incrementa notablemente
cuando es operada por personal familiarizado con el mismo, por lo que se
recomienda que sea operado por el mismo personal permanentemente.

» La investigacion de sistemas similares implantados en la ESPE fue un
factor determinante que contribuyé en el disefio definitivo del sistema; en
base a esta experiencia, se recomienda que en proyectos similares (donde
no se cuente con la adecuada sustentacién teorica y bibliogréafica), se
considere la posibilidad de investigar experiencias de sistemas similares

implantados y en funcionamiento.
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» El procesamiento de los datos al que se deben someter, son de gran
importancia para determinar las caracteristicas finales de desempefio de los
mismos, por esta razén se recomienda hacer un estudio mas profundo
sobre este tema.

» En vista de que el sistema se alimenta de informacion en linea, se
recomienda tener un formato estipulado para cada tipo de estudiante que
se inscriba en el curso, este formato puede ser una pre-matricula.

> EIl punto mas dificil en la ejecucién de este proyecto, fue el de escoger las
herramientas adecuadas de desarrollo y lograr un balance entre los
requerimientos técnicos y economicos, ya que cualquier alteracion en estos

parametros afecta la rentabilidad del proyecto.
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CAPITULO V

BIOGRAFIA
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