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. Transformacion de las universidades
l en los ultimos aros

Tegnologias Digitales

Integracion de herramientas
tecnologicas

&

Plataformas digitales
esenciales en la educacion

Antecedentes

Interaccion Limitada

Modelos bidimensionales
tradicionales

Falta de Inmersion Ausencia de Presencia

Experiencia poco inmersiva Escasa sensacion de
presencia del estudiante
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Antecedentes Uso Estratégico de la Tecnologia

Potenciando nuevas formas
de aprendizaje
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Estudiantes interactuando

Justificacion en tiempo real
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Desarrollo — 3 Entornos Inmersivos 3D
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Simulacion sin tutoriae *
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Escasa integracion en las
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Problematica

Componentes incompatibles 'y
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Justiticacion

Tutores Virtuales

Explorando el uso de tutores
virtuales en entornos inmersivos
universitarios.

Campo Emergente

Analizando un area innovadora
con poca implementacién practica.

Apoyo y Orientacién

Tutoria como guia pedagégica
e institucional.

Modularidad y escalabilidad
del sistema.

Tutor de Clases e Informacion

Integracién de tutor pedagégico
e informativo.

Experiencia Enriquecida
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Fortaleciendo el acompanamiento
del estudiante.
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Objetivo general

Desarrollar un prototipo de tutor virtual para entornos inmersivos 3D,
basado en una arquitectura de microservicios, que integre un esquema de
tutoria dual conformado por un tutor de clases orientado al
acompafiamiento academico guiado y un tutor de informacion institucional
enfocado en el contexto de la Carrera de Software de la Universidad de las
Fuerzas Armadas — ESPE.
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Objetivos especificos

Realizar una revision sistematica de la literatura cientifica para la identificacion de criterio,
modelos y herramientas que se han utilizado para el desarrollo de tutores virtuales en entornos 3D
Antecedentes INMETSIVOS.

Ingenieria de Software

Problematica

Justificacion Desarrollar el tutor de clase orientado al apoyo de orientacion académica dentro del ambiente
inmersivo 3D.
Objetivos
DEEEe Desarrollar el tutor de informacion institucional que proporciona orientacion contextual sobre la

Desarrollo estructura, servicios y operaciones de la carrera de Software.

Pruebas y validacion

Conclusi Integrar ambos tutores dentro del entorno inmersivo 3D, evaluando su funcionamiento y aporte a
onclusiones

la experiencia educativa

Recomendaciones
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Metodologia de desarrollo : SCRUM

DESARROLLO SCRUM Reunién Diaria
x Reunién de Retrospectiva
ﬁ B n

N W Ih

= »dik i

PAN

Reunion de Revision

) <30 i 2

SPRINT
2-4 Semanas

Product Sprmt |
Backlog Backlog

& ESPE

9 f\ UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS
etuAnon INNOVACION PARA LA EXCELENCIA




( @
Ingenieria de Software

Antecedentes
Problematica
Justificacion
Objetivos

Disefio
Desarrollo
Pruebas y validacion

Conclusiones

Recomendaciones

Metodologia de desarrollo : SCRUM

TN
( s) )

7

-

\
¥\
end-to-end

N




Ingenieria de Software

Antecedentes
Problematica
Justificacion
Objetivos

Disefio

Desarrollo

Pruebas y validacion
Conclusiones

Recomendaciones

e

Entorno

Herramientas y Lenguajes
Backend

LSL

\ / Herramientas \ *

4] VS Code
>

g Snahs

/ Lenguaje \

PYTHON

paL_Y

ESPE

UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS
INNOVACION PARA LA EXCELENCIA

11



M Definicion de requerimientos
@ f /- 'y

Ingenieria de Software

Desarrollo

Pruebas y validacion

Conclusiones

Recomen daciones




Ingenieria de Software

Antecedentes
Problematica
Justificacion
Objetivos

Disefio

Desarrollo

Pruebas y validacion
Conclusiones

Recomendaciones

Arquitectura de la solucion
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Entorno Salon de clases

‘ Firestorm-Releasex64 7.2.2.79439 - sebastianmon09
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Interaccidn con el Tutor

Avatar Comunicarme Mundo Construir Contenido Ayuda ¥ Warbunton (32, 19, 36) - Moderado - Warbunton (28,16) Moderate 512m (e R ED] 0L$ |COMPRARL 17:57:485LT i LY . ) 202

CONVERSACIONES - Chat local B oderado [

CONTACTOS

Barra

=
Ingenieria de Software Chat local i funcién es proporcionar
informacion relacionada con el departamento, sus carreras,
autoridades y procesos académicos. Lamento informarle que
no tengo acceso a informacién personal de los usuarios,
AntECEdenteS incluyendo su nombre. Mi base de datos contiene tnicamente
informacion institucional y académica del DCCO. Si su pregunta
estd relacionada con sus datos personales registrados en la
institucion para fines académicos o administrativos, le sugiero
Pr0b|emética contactar directamente a la Secretaria de Carrera de su
programa o al departamento de Gestion de la Informacion y
Talento Humano, segun corresponda.
[17:56] rdelgado28: Ellos podran asistirle con su consulta de
= H4 identificacion personal. Quedo a su disposicion para cualquier
JUStlﬂC&Clon otra consulta sobre el Departamento de Ciencias de la
Computacion.
[17:56] rdelgado28: iTe puedo ayudar en algo mas? o Quieres
cambiar a modo clases?

Obje“VOS [17:57] sebastianmon0%: modo clases =3i5Clonile ey SIS = popn : :
[17:57] rdelgado28: Perfecto, modo clases [@. Dime el tema que sebastianmon09. [ESIEULEREREES Tlich mz oY IR wab-configuration

quieres estudiar. 1 ¢
Disefo Jecir en el chat oce ; Efft w=b-configuration

Touch mz oS yb-configuration

Desarrollo

dle sita addrass,
@izl 0orl

Pruebas y validacion

Conclusiones

Chat Local

Recomendaciones
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Demostracion
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Pruebas Funcionales

Casos de prueba funcionales e integracion (End-to-End)

0-8

Cambio de modo
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Pruebas con usuari
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Pruebas con usua

Los usuarios destacaron
la utilidad y efectividad
del tutor virtual

Adecuacion al
entorno 3D

< 4.5

Hubo una valoracion
muy positiva del entomo
virtual en 3D
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Facilidad de
interaccion

< 4.6 11l

Se resalto la facilidad y
fluidez en el uso de la
plataforma

B

W

« M - IS
Continuidad
conversacional

W 4.3 liasaazal
La valoracion fue levemente
menor en sesiones mas largas
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Conclusiones

Viabilidad del
entorno inmersivo

Entornos 3D como
Second Life son
técnicamente viables para
tutoria universitaria
interactiva.
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P Yo

Arquitectura
del sistema

La arquitectura de
microservicios garantizo
modularidad, manten—i
y escalabilidad.

%
i»

Metodologia
de desarrollo

El enfoque agil por
sprints permitié validar,
ajustar y consolidar el
prototipo.

20

&

%) ESPE

UNIVEFISIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS




Ingenieria de Software ‘
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Conclusiones
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Recomendaciones

Validar interaccion
temprana

Probar primero la conectividad
y limitaciones técnicas del entomo
inmersivo.
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Recomendaciones

Separar responsabilidades

Separar adaptacién al canal

inmersivo y légica avanzada
de componentes.
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