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Objetivo general

Desarrollar un prototipo de tutor virtual para entornos inmersivos 3D,

basado en una arquitectura de microservicios, que integre un esquema de

tutoría dual conformado por un tutor de clases orientado al

acompañamiento académico guiado y un tutor de información institucional

enfocado en el contexto de la Carrera de Software de la Universidad de las

Fuerzas Armadas – ESPE.
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Objetivos específicos

Realizar una revisión sistemática de la literatura científica para la identificación de criterio,

modelos y herramientas que se han utilizado para el desarrollo de tutores virtuales en entornos 3D

inmersivos.

Desarrollar el tutor de clase orientado al apoyo de orientación académica dentro del ambiente

inmersivo 3D.

8

Desarrollar el tutor de información institucional que proporciona orientación contextual sobre la

estructura, servicios y operaciones de la carrera de Software.

1

2

3

Integrar ambos tutores dentro del entorno inmersivo 3D, evaluando su funcionamiento y aporte a 

la experiencia educativa
4
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Casos de prueba funcionales e integración (End-to-End)
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¡¡Muchas Gracias 

por su atención!!
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