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"Educar sin saber como funciona el
cerebro es como querer disenar un
guante sin haber visto nunca una
mano"

Leslie Hart
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PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

Se aplica elementos neurodidacticos,
pero no siempre son conscientes o
iIntencionados.
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JUSTIFICACION

Teorica Plasticidad cerebral y emocion en
el aprendizaje.

(Mora, 2020)

Integracion de elementos
Practica neurodidacticos en el aula.

(Campo & Ramirez, 2022)

Enfoque mixto.

Metodologica

(Hernandez & Mendoza, 2022)
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OBJETIVOS

Objetivo general

Analizar los elementos neurodidacticos presentes en los entornos de
aprendizaje en el nivel de 4 a 5 anos de Educacion Inicial.

Objetivos especificos

|dentificar los principales elementos neurodidacticos aplicados en los
entornos de aprendizaje.

Describir la forma en que las docentes utilizan los elementos
neurodidacticos aplicados en los entornos de aprendizaje.

Determinar la frecuencia del uso de los elementos neurodidacticos en los
entornos.

Analizar la relevancia de los elementos neurodidacticos en la organizacion
de los entornos de aprendizaje.
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DEFINICION DE VARIABLES
Elementos neurodidacticos

Estrategias pedagogicas basadas
en neurociencia que favorecen el
aprendizaje significativo.

(Mora, 2020).

Entornos de aprendizaje

Espacios fisicos, emocionales y
pedagodgicos que influyen en el
aprendizaje significativo en la infancia.

(Campo & Ramirez, 2022).
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VARIABLE 1 — ELEMENTOS NEURODIDACTICOS

Educacion

Emocional
La seguridad

% : afectiva mejora el
\ S/ aprendizaje

infantil.

(Bisquerra, 2021)

Sorpresay
Curiosidad

La novedad activa la
dopamina y fortalece el
aprendizaje.

(Buenoy Forés, 2021)

Neurocomunicacion

La claridad pedagdgica mejora la
comprension y reduce la sobre

carga.

(Area y Pessoa, 2021)
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Rol del docente
Neuroeducador

@ La mediacién ajustada al

desarrollo infantil favorece el
aprendizaje integral.

(Campos y Sanchez, 2022)

Neuroarquitectura

El ambiente como el "Tercer
Maestro".

(Malaguzzi, 2021)
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VARIABLE 2 — ENTORNOS DE APRENDIZAJE / AULA

Dimension
fisica ) ..
Dimensidn
Mora. 202 relacional ] o
(Mora, 2020) Dimension
(Bisquerra & Chao, 2021) funcional Dimensién
(Campo & Ramirez, 2022) temporal
Q? (Curriculo de

O O Educacién Ecuador, 2014)
@A (M
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METODOLOGIA

Enfoque Mixto

Cualitativo + Cuantitativo

Alcance

Descriptivo

Muestra

Unidad de analisis: 3 docentes
Unidad de observacion: 28
nifos/as (4-5 anos)

FECHA ULTIMA REVISION: 13/12/11

Diseno no experimental de campo
para asegurar la fiabilidad del
registro de la practica natural.
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Técnica e
Instrumento

Observacién directa + Escala
Likert 1-5
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RESULTADOS

Analisis Cuantitativo

Tabla 1.

Frecuercia de uso de Elementos Meurodidacticos

No. Indicador 5 4 3 2 1 Promedio
4 Instrucciones claras y apoyo visual 100% 0% 0% 0% 0% 5
Organizacion en zonas
9 100% 0% 0% 0% 0% 5
(Atencidn/Movimiento)
0 Accesibilidad de materiales (Autonomia) 100% 0% 0% 0% 0% 5

1

7 Experiencias multisensoriales 83,30% 16,70% 0% 0% 0% 4.83
1 Tono de voz calido y seguridad emocional 83,30% 0% 168,70% 0% 0% 4.67
2 Identificacidn y regulacion de emociones 66,70% 33,30% 0% 0% 0% 4.67
3
8
6

Contacto visual y neuronas espejo 66,70% 33,30% 0% 0% 0% 4.67
Refuerzo positivo (Logros) 66,70% 33,30% 0% 0% 0% 4,67
Curiosidad y retos moderados 66,70% 16,70% 16,70% 0% 0% 4.5

Materialesfactividades novedosas
5 50,00% 25,00% 25,00% 0% 0% 4

(Dopamina)

Nota. Nunca =1 | Casinunca=2 | Aveces =3 | Casi siempre =4 | Siempre = 5.
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Instrucciones gxperﬁn?;as M
Organizaciéon Z : :n(;'f'e o
Accesibilidad M entiricacion
Contacto V
Refuerzo
100%
80% 90,00%
BO0,00%
60% 70,00%
A Nunca 60,00%
40 A Casi nunca 50,005
A A veces 40,00% o
A Casl siempre 30,00% an— Casi nunca
i 20,00% A veces
Siempre A
0% 10,00% Casi siempre
4 9 10 0.00% Siempre

7

1 2 3 B
M Siempre M Casisiempre M Aveces M Casinunca M Nunca

W Siempre W Casisiempre B A veces Casinunca M MNunca

Curiosidad
Materiales N

70,00%
60,00%
50,00%
40,00%
30,00%
20,00%
10,00%

0,00%

A Nunca
Casi nunca

Aveces

Casi siempre

Siempre

6 5

HSiempre M (Casi siempre M Aveces Casi nunca M Nunca
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Tabla 2.

Frecuencia de uso de entornos de aprendizaje — aula

No. Indicador 5 4 3 2 1 Promedio
11 Condiciones ambientales adecuadas 100% 0% 0% 0% 0% 5

14  Cooperacion y respeto mutuo 100% 0% 0% 0% 0% 5

18  Tiempo y ritmo de actividades adecuado  100% 0% 0% 0% 0% 5

12  Espacios para aprendizaje activo 83,30% 16,70% 0% 0% 0% 4,83
16  Experiencias ludicas en el aula 83,30% 16,70% 0% 0% 0% 4,83

13  Relaciones respetuosas y de confianza 66,70% 33,30% 0% 0% 0% 4,67
17  Rutinas claras y predecibles 66,70% 33,30% 0% 0% 0% 4,67
15  Autonomia de los ninos 50,00% 50,00% 0% 0% 0% 4,5

Nota. Nunca = 1 | Casi nunca = 2 | A veces = 3 | Casi siempre = 4 | Siempre = 5.
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Condiciones ambientales
Cooperacion y respeto mutuo

Espacios de aprendizaje

) : o Experiencias ludicas
Tiempo y ritmo de actividades P
100%
80%
100,00%
60%
— Nunca 80,00%
40% A Casi nunca y 4 Nunca
A A G0
P i A Casi nunca
20% Casi siempre 40 00%
, dminic A veces
o Siempre
° % Casi siempre
11 14 18 2000%
Siempre
A
B Siempre M Casi siempre W Aveces M Casinunca B Nunca 0,00%

12 16

M Siempre M Casi siempre W Aveces M Casinunca M Nunca

Relaciones respetuosas
Rutinas claras y predecibles
Autonomia de los nifios

70,00%
60,00%
50,00%
40,00%
A Nunca
30,00% A Casi nunca
20,00% A veces
10.00% Casi siempre
Siempre
0,00%
13 17 15
M Siempre B Casisiempre M Aveces M Casinunca M Nunca
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Anadlisis cualitativo ATLAS.ti
organizados
grupales Sxpeiencioz diferentes
algunas
indicaciones diarias t@reas observadas exploracion qestos
individual d propuestas rutinas
. | ocente
interacciones psniar n I nOS FecursoS  acuerdo
junto |
visual i s apoyo t0do
e dCEIVIAQAGS  wesre
participacion mantuvo
todas . :
nifias as aula materiales desarrollo espacios
clases ™
atencion situaciones verbales
conductas
movimiento
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ATLAS.ti

Vinculo afectivo

Refuerzo positivo
Multisensorialidad Docents s

Interaccion horizontal

Gestion del ritmo
Docente 2

Ergonomia ambiental

Conexién no verbal
Docente 1

Autonomia estructural

Aprendizaje cooperativo
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DISCUSION DE RESULTADOS

Hallazgos

Integracion neurodidactica

Estructura y claridad Teoria

El aprendizaje se potencia

Menor presencia de Ia en entornos organizados y
novedad. emocionalmente seguros.
— (Mora, 2020) Elemento a potenciar
La novedad y la curiosidad Baja incorporacion de
sostienen la motivacién y la novedad/curiosidad (sorpresa)

— l atencion. para sostener motivacion.
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CONCLUSIONES Y RECOMENDACIONES

Seguridad y organizacion
del aula.

Predomina la regulacion
conductual.

Fuerte estructura, menor
motivacion intrinseca.

Entorno regula la atencion.

Incorporar mas innovacion y
novedad.

Se prioriza la seguridad y
organizacion del aula.

Potenciar funciones
ejecutivas.

Evaluar y ajustar el espacio
periddicamente.

&ESPE

UNIVERSIDAD DE LAS FUERZAS ARMADAS
IIIIIIII ON PARA LA EXCELENCIA

VERSION: 1.0



Asi concluimos la presentacion
de nuestra investigacion.

Muchas gracias por su
atencion.

C o, < . A_:

B A
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